~I'SVAKOM: broju i BESPLATAN primjeralcknjige

BROJ 101 « TRAVAN) 2004.  CLIENA 30.60 KN, 1000 SIT, 220 DIN, 270 DEN, 7.36 KM DOKAZ DA POSTOJE KORISNE OVISNOSTI

ISSN 1330 ?lEI:.

0 TRREELE e

'?330 712000

Nintendoy/Si UperzabE i
pnjenosnik

PlayStation 2 - GameCubesgl £ MAJICE o
GameBﬂV Advance Xhﬂ ‘ atraktivne i korisne
Nokia N-Gage - JAVA ipily

{ RBOX - PS2 -~ GAMECUBE -~ €

(

BALbun's GAT
| DARK LIANCE

[‘jmuu,uu PE2izatavar

A YIR '
_l / - \ AN l Z . [)
/S ATy o Zin




- N L
LY s N E LT

.......

- ¥

FS Y,

xnet

digital city media

PROLJETNI
.. POPUSTI U
DCM-uU

. LW L . -‘

'q,#'— oy g - - Rl - - o

L L e Py i . '

‘-”“}r":‘-‘; b Wl v i S Y e "
1 e \ Rl LN v

PPy S S AL

@
N
% 1:{. {
"T- »
‘.?:;E _'
Sy
AN
R
ey ‘:'.-"" - p:
- Lk o
AR -
) 1'1:%:& .
SR
-{.:}": ,:"T
. 'IL. .*.".' -
S GRS
.;,_:..;:‘:' ."::;:‘,_-.H
BRI M\
N Ay ¢ X
). i
% L]
5 3
%
1]
&
R
»

lllll
- Ol
-

e,

Ly ~ 3 AN
i § 0
"‘_‘!"‘.‘_l % -]
o 3

hll ¥ "
A g gy

% . '4 '*"_,.: ‘PI::'

WO WO WOV ik Dk L WOOOU

HI-FI CHOICE HOME CINEMA WHAT HI-F1 T3 TOTAL FIIM
Editors Choice Hrvatska

= & qr,_ EhT A
e 1."_:._;:;._-,:!-_.

-y OSJETITE | VI POTPUNU SLOBODU SURFANJA!
_ B POSTANITE XNET KORISNIK PO
5% NIZDOJ CIJENI PRIKLJUCKA

..............
--------

Audio art NOVA DIMENZIJA INTERNETA — FLAT RATE

INTERNET!
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512 KB/S, BEZ OGRANICENJA...
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......

Bl Od 01.03. -01.04.2004. DCM Vam u svojoj proljetnoj akciji poklanja popust od 25% na prikljucke za Xnet |
v k DCM kabelsku televiziju, te druge pogodnosti!
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ko bacite oko na koliCinu recenzija u secirati do najsitnijih detalja). Nadalje, svakako
A najsvjezijem primjerku Hackera koji bismo vam posebnu pozornost zeljeli skrenuti

upravo drzite u rukama, naslov ovomje- na ovomjesecnu temu, u kojoj smo se pozabav-
seé¢nog uvodnika bit ¢e vam potpuno jasan. No, ili gejming kulturom u dalekom Japanu.

ne ocajavajte, vasa vrijedna Hackerova ekipa Provjerite zasto je to zemlja s najvecCim posto-
nadljudskim vam je naporima, dakako u surad- tom igraca videoigara na svijetu, zasto ima

nji s domacim distributerima, ipak uspjela osigu-  jednu od najacih videoindustrija, zasto su japan-
rati dva velika ekskluzivna priloga. Tako vam ski gejmeri najveci fanatici i zasto tamo vladaju
medu prvima donosimo iscrpnu recenziju Novo- konzole, dok PC sluzi tek kao alat za obavljanje
ga, akcijom nabijenog Splinter Cella, za sto se posla. Nakon toga, selimo se na drugu stranu
posebno Zelimo zahvaliti Algoritmu, hrvatskome zemaljske kugle gdje se ovog trenutka razvija
zastupniku Ubi Softa, koji nam je ustupio review jedan od najskupljih gejming projekata u povi-
kod na test u trenutku kad se igra upravo spre- jesti - rije¢ je, naravno, o Hitmanu 3 Ciji budzet,
mala na umnazanje i lansiranje na trzista diljem prema nekim procjenama, doseze cak cetrdeset
svijeta. Beta test Far Cry pokazat ce vam pak do milijuna americkih dolara! Impozantno, zar ne?
kojih su to nevjerojatnih granica dogurali PC U Hackerovoj velikoj najavi broja provjerite u sto
naslovi po pitanju vizualne realnosti — zelite li su ulupani toliki novci i ¢eka li nas u skorijoj
svojeg metalnog kucnog ljubimca opteretiti do buducénosti doista jedan od najvecih igracih
maksimalnih granica, tada je ova odliCna hitova svih vremena.

pucacina pravi alat za to (obavezno procitajte

iznimno veliku recenziju u idu¢em broju, u kojoj Damir Durovié | damir.djurovic@janus.br |

¢e nas rezidentni FPS frik KreSimir Laus igru ICQO #24084340
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 www.bossiz.hr _
5 BETA TEST: Far Cry

str. 40 Igrali smo, igrali smo, igrali smo...
MALOPRODAJNA MJESTA: BOSSIZ centar, ROMA, Hrvatskog prolie¢a 36.; tel. 01/2992.819, 2991.406;

= BOSSIZ centar, Vlaska 7, tel. 01/4816.069; BOSSIZ centar, NAMA, Avenija Dubrava 33, tel. 01/2912.912; M @ TEMA BRO]'A: U Yzem_l]i izlazeéeg sunca
BOSSIZ centar , Velika Gorica, Kralja Petra Kresimira IV br. 10 (nasuprot autobusnom kolodvoru), - . : :
tel. 01/623.1447; BOSSIZ centar , NAMA, Tresdnjevacki trg 1, tel. 01/3099.581; BOSSIZ centar, et B str. 46 JapanC| igraju neke druge igre
KING CROSS, Jankomir,EKXtel. 01/3475.303, 01/3475.304: BOSSIZ centar , BRANIMIR CENTAR,
Branimirova 29, tel. 01/4670.848 =4 5] TEST RECENZIJA: Joan of Arc DAMIR RUKAVINA RAJKO TRKULJA ZORAN ZMIRIC
str. 60 Ivana Orleanska u bojnim pohodima s v i o

-~ VELEPRODAJA: BOSSIZ d.o.0., Avenija Dubrava 33,tel. 01/2920.127, 01/2920.129, fax. 01/2920.128

e-mail: info@bossiz.hr IRAVAN) 2004 HACKER
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ADRESA REDAKCIJE
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E-MAIL
hacker@janus.hr

IGRA BROJA

oPLINTER LELL 2
PANDORA TOMORROW

Mwesiien Ponovno na tajnom zadatku
Sanja Mlacak /

prodaja, tel. 01/ 6162167

lvan Valeci¢

marketing, tel. 01/ 6162215
Sanja Vemnic

voditelj marketinga - Hacker,
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Nas ponovni pogled
na ponudu racunalnih
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Rukopisi, slike, crtezi, diskete i

sav pristigli materijal se ne vraéaju. Na sto pripaziti tijiekom kupnje
Zabranjeno je kopiranje ili L
prenosenje sadrzaja Hackera Testirali smo
bez suglasnosti izdavaca

Usporedni pregled 18 zvucnickih sustava
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PC Info

Tech Info

Aktualno - Hrvatska konacno na pragu broadbanda
Mikroskop

HackChat - Pisma citatelja

HackChat - SOS

HackChat - Bez panike

MobiReport

Internet kalendar

Kolumna by Zoran Zmirié

PRVI POGLED

Freedom Force vs. Tird Reich
Aura: Myth of Ages

Blood Rayne 2

Lineage 2: The Chaotic Chronicle

NAJAVA BROJA

Hitman 3: Contracts

NAJAVA

Toca Race Driver 2: The Ultimate Racing Sin’
Unreal Tournament 2004
Specnaz: Project Wolf

Star Wars: Republic Commando

BETA TEST
Far Cry

ZAVRSNICA
Lord of the Rings: The Battle for u'rddleearth
Sam and Max 2
Sims 2

Half Life 2

RECENZIJE

Splinter Cell 2: Pandora Tomorrow
Wars & Warriors: Joan of Arc
Conan: The Dark Axe

WW1: The Great War

Lock On

Crimsonland

Gold Miner Joe

Jack the Ripper

Stomic Tank

Grizzly Adventure

HARDWARE
HARDWARE MJESECA

Creative Labs Jukebox Zen Ultra

HARDWARE TEMA

Zvucnici - Racunalni “bukostvaraci”

HARDWARE MINITEST
Tvrdi diskovi

HARDWARE RECENZIJE
Pioneer AO7

Plextor PX-116

Eveglide Ricochet podloska za mis
Audiotrak Maya 44USB

Audiotrak Optoplay

Creative Labs Sound Blaster MP3+
Kenwood KRF-V7070D | DVF-3070

lator

w

IVANA,

Sony DSC-V1 | francuska tesko
Lexar 256 Memory Stick oklopljena seljanéica,
VTrek DV-02 naravno, vrio naocitih

Jamo DVR-50 i Jamo A 305 proporcija, »
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AVANTURE NA KOLCL

bas$ kad je avanturisti¢ni zanr dobio na zamahu, jedan od njegovih najvecih
podupiratelja, Lucas Arts, iznenada je odlucio obustaviti sve svoje takve pro-
jekte. Razlozi, navodna neprofitabilnost avantura. S druge strane, igre poput
novoga Broken Sworda i Syberie pokazuju kako spomenuti naslovi itekako mogu
biti uspjesni i financijski i kod kritike. Nekim tvrtkama ocigledno treba dobar

udarac po dzepu da bi shvatile kakvu zapravo ¢ine gresku. LUCAS '

mnﬂj:tl;azl :\lf*s'(og v ~ Izravmo za vas prenosi: DAMIR DPUROVIC mts N"GA,REZI
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TAJNOVITI UNREAL
KOJI MNOGO OBEC

ao jedan od sukreatora origi- L ' | ¥ 3 TR e Ry ARG
nalnog Unreala i Unreal Ny A e 4 MO o

Champioshipa, Digital ' W a A vy
Extremes vec dvije godine u potpunoj
tajnosti radi na novom naslovu zvanom
Pariah. Imamo li na umu njihov
dosadasnji rad, normalno je ocCekivati da
ce Pariah biti klasicni FPS, a sudeci po
slikama, tako ce i biti. Raden na temelji-
ma starog Unreal koda uz neke dodatke
najnovijih UT tehnologija, Pariah bi tre-
bao biti graficki itekako impresivan, Sto
se moze vidjeti i na prilozenim slikama.
Inace, temeljit Ce se ponajprije na single
player kampanji jer, kako kazu u

maticnoj kuci, tijekom vremena su
skupili mnogo iskustva i jednostavno ga
zele primijeniti u 2004. g. Jasno, o¢eku-
te | posve funkcionalan multiplayer
mod, koji je veC u svojoj aplha opera-
tivnoj fazi. Najavljuje se i potpuna
podrska za vozila poput dzipova i dr,,

Sto je s obzirom na konkurenciju (tu
ponajprije mislimo na novi UT2004)
doista nuzno. A o razlozima zasto je
Digital Extremes sa svojim Pariahom
otiSao u nezavisne vode (izdavac im je
nepoznati Groove Games) najbolje gov-
ori jedan od autora kada kaze:
“Nezavisne kompanije nisu pritisnute
kvartalima nego Zele izdati kvalitetne
Igre, bez obzira na rokove.” A u
Pariahovu kvalitetu doista ne sumnjamo.
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rvi sluzbeni expansion pack

ove izvrsne WW?2 strategije

zZove se Goruci horizont, a
u dvije velike kampanje S vise od
dvadeset misija opisuje borbu
izmedu Nijemaca | Rusa. Preciznije,
povijesne i hipotetiCke bitke na sjev-
ernom dijelu Istocnog fronta oko
gradova Rige, Pskova, Vilniusa |

posebice Lenjingrada. Opsada
Lenjingrada zapravo ce biti glavni
moment ovog proSirenja, sve ce biti
detaljno preneseno, €ak i legendar-
na ‘Cesta zivota’ koja je spasila taj
ponosni grad. Od ostalih poboljSanja
ve¢ standardno najavljujemo nesto
noviju grafiku i sitnije optimizacije
igrace mehanike i sucelja.

FO INRQ

I NF O

I NP

2



INFO INPFPO NP

BLITZ

Infogrames, izdavacki div koji
trenutacno posjeduje kom-
pletna prava na
Dungeons&Dragons licenciju,
najavio je kako Ce do ljeta
razotkriti detalje o Cak Cetiri
nova roleplaying naslova na
kojima se marljivo radi.
Navodno se medu njima nalazi
| jos jedan u nizu Neverwinter
Nights projekata kao i jedno
superveliko iznenadenje koje
nitko ne bi ocekivao. Jedva
¢ekamo da vidimo o cemu je
zapravo rijec.
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BATTLEFIELD VIETNAM

KROCI DALJE...

to se JoS moze ugurati u ovog titana? Jos iscrpniji podatci,

azurniji klubovi, realniji igraci itd, itd. Da e se to u cijelosti |

postiCi, jamci specijaino unajmljena agencija koja se bavi
pracenjem svih nogometnih statistika koje onda nudi menadzerima
| trenerima kako bi Sto uspjesnije vodili svoje kiubove. Znagi, racuna-

i d eo TO P NAJBOGATIJA

8l CD-RON *Computers

360 MODENA UNIVERSAL
(PS2/X-B0OX/GC)

“Nultimedia

ENZO FERRARI

FREESTYLER
BYKE (PC, PS2)

VELEPRODAJA:

ZAGREB, LAGINJINA §

TEL: 01/ 4576 820

DVD WIRELESS
GAMEPAD (PS2)

TOP GUN AFTERBURNER NI

Jte na najopsirniju bazu podataka u bilo kojem menadzeru dosad,
Sto ce pravim CM-fanaticima doci kao melem na napacenu dusu.
Takoder, ocekujte i mnogo fluidniju igrivost, Sto se moze zahvaliti
znatno brzem ucitavanju najrazlicitijin ekrana i ekrancica. Jer, samo
Je jedna najvaznija sporedna stvar na svijetu!

PONUDA GAMING DODATAKA
THRUSTMASTER

BERETTA 92FS - 10042

VOLAN (PC, PS2) '

360 MODENA ANALOG
GAMEPAD (PS2)

I_/" ....--
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- """l
\

FORCE FEEDBACK (PC) \

. | ]
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FIRESTORM GAMEPAD (PC)

- DIGITAL e
- DUAL ANALOG <" \
A

- DUAL POWER

HRVATSKA GRAFIKA
U STRANOJ PUCACINI

ati! Naime, radi je ku¢a Khaeon, a temelji se

na domacem engineu Serious Sam! Ha,
domaca pamet se konacno prodala i dodatno
optimizirala, a krajnje rezultate mozete vidjeti na
nasim slikama iz jedne tipiCne pucacine iz
orvog/treceg lica. Tj. takticke, jer Cete zapovijedall

I gra koja bi nas trebala poprilicno zainteresir-

WHITE

e ROSTILJANJE -
Proljece, sunce i cvjetiCi
mame na rostilj, pa ako
imate vrt ili balkon, Sto
se joS ceka?

| Cetirima suborcima te se kroz hrpu Marsovskih
otvorenih i zatvorenih terena probijati do intrigama
ispunjenog kraja. Inozemne reakcije na Alphinu
mehaniku, ali posebno grafiku, ve¢ su impre-
sivne, novinari se nikako ne mogu nacuditi predi-
vnim eksterijerima za koje je sposoban nas Sam!
Ekipa, zakon ste!

ODGODEN IZLAZAK
MASKIRANIH VAMPIRA

* |GRE S VOZILIMA -
Sezona je dzipova, leb-
dielica, letjelica |
svemirskih brodica

» DEJEDOVI | BAKE -
Penzija je sjela, pa fino
U reketarenje kako biste
si konacno mogli kupiti
novu graficku!

KAKO
SU OVA]

MJESEC
PROSLI...

h 4

* HALF-LIFE 2 - Ve¢ ga
MIzimo, jer se maj-
muncek po svojim kasn-
lenjima lagano pretvara u
Daikatanu!

* SNIJEG- Ako padne 03
ledanput, dajemo kolek-
tvni otkaz i prepustamo
S€ Carima alkoholizma!

* KONZOLE- Stizu prave

PC-igre, pa plastiku u kut.
a MiS u ruke!

ampirska maskeraaa je
v odgodena, a Sto je najgore
odgoda spada u kategoriju

onih na neodgodeno vrijeme...
Dugoocekivana horor RPG/pucacina
tako je dozivjela slicnu sudbinu kao
Half-Life 2, Sto nas ne treba nimalo

¢uditi ako znamo da e obje pogoniti
isti engine. Source kod tako Jos

jedanput dokazuje svoj karakter mex-

siCke sapunice, Sto je s obzirom na
najavaliene kvalitete igre prava Steta.
Pregrst uvijerljivih NPC-ova, ultraza-

nimljiva oruzja poput lansera kolaca,
mastovite lokacije, preluda grafika I,
naravno, sama Masquerade franSiza
tako ¢e jo$ neko vrijeme izbjegavat
zaslone nasih monitora...

IT CENTAHR

Av. V. Holjevca bb, 10010 N. Zagreb
tel. 01/6651 777, fax- 01/6651 799

USBIEIRSHIDRIVE ISKR el

128MB n SN-82 + MF3 | 10

128MB USE |
256MB 2.0
S12MB USE 2.0 Fla

ol tY 1Y/ '\._
MULTIMED .,!,.
Zvucne kartlce CREATIVE

Zvucmcu CREATIVE Insplre

CD R/RW uredajl

DVD+RIRW uredajl

DVD+ R/RW uredaji
LOGITECH mrt-,ew

XBOX konzola standard
XBOX konzola modificirana'
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| tako, dok pomahnital
Lucas Arts gasi svoje
avanture, Microids je
upravo dovrsio drugi
nastavak svojeqg fan-
tasti¢nog avanturis-
ticnog naslova Syberie. U
trenutku dok ovo Citate,
igra je vec krenula u pro-
daju i u iduc¢em broju
mozete ocekivati iznim-
NO ISCrpnu recenziju.

Novi Sid Meirovi Piratesi,
remake legende s kraja
osamdesetih godina
prosloga stoljeca, trebal
bi idui mjesec biti
sluzbeno i nesto detaljni-
je predstavljeni javnosti.
Ako je vjerovati Sidovim
iZjavama, po opasnim
morima ¢emo moci ploviti
| pustositi s bocom ruma
u ruci vec¢ ove jeseni.

Ako ste jedan od mnogih
koji joS uvijek broje dane
do izlaska nevjerojatno-
ga Dooma 3, mozda je
ipak vrijeme da to
prestanete Ciniti. Naime,
ekipa iz id Softwarea
objavila je kako odustaju
od bilo kakvoga
sluzbenog objaljivanja
konkretnoga datuma
izlaska igre te kako Ce se
odsad pa nadalje drzati
klasiCne izjave “when
it's done, it's done".
Decki, ipak se nadamo da
Ce to biti ove godine!

INFO INFO

NAJISCEKIVANIJIH NASLOVA
U IDUCIH 3 MJESECA

INF

BLITZ
=l INOVATIVNI AMERIKANCI

I N F

THRONE AND PATRIOTS

| PODUZETNI NIZOZEMCI

riginaini Rise Of Nations uspio je spojiti nevjerojatnu kompleksnost jedne

Civilizacije s dinamicnom FPS borbom jednog Command and Conquera.

MnosStvo kampanja, nacija, svjetskih cuda, najrazlicitijih trupa itd. bilo je
dovoljno cak i za najzahtjevnije igrace. Sada se pak najavljuje sluzbeni expansion
pack Koji ce donijeti jo§ malo od svega toga! Kao najvece novine definitivno izdva-
Jamo nove civilizacije, | to Amerikance, Nizozemce, Lakota i [roquio Indijance te
Perzijance i Indijce. Svaka ce strana i dalje imate neke specificnosti po kojima ce se
razlikovati od drugih, pa ce tako primjerice inovativni Ameri vec u startu moci izgra-
diti svjetsko cudo, dok ce pak Nizozemci biti viSe okrenuti ekonomiji nego borbi.
Spomenimo i dodatno uglancanu grafike te neke sitne promjene interfacea jer je |
originalni bio gotovo savrsen. Ljubitelji Risea, radujte se!
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There are 21 blue nomads remaining.
there are 21 purple nomads remaining. :

There are 9 green nomads remaining.
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okuSavajuci drzati korak s

velikim igracl

dove, a, kao Sto znam

ma, | male

tvrtke nastoje pratiti tren-

0, jedan od

najnovijih su vijetnamske pucacine,
koje bi nas uskoro mogle zapljusnuti.
Isto pokuSava i Guerilla Soft sa svo-

lim Shellshockom, za
da nece pomaknuti ne

KOjI Cak kazu
Ke gaming bar-

jere, ali da bi svejedno trebao Diti
zanimljiv. Smjestajuci vas u trece lice
tipicnog Zutokljanca, igra ¢e vas baci-

ti na sam pocetak Vijetnamskog

rata,

JETNAM IZ
GA LICA

a vas$ glavni cilj tek je puko prezivija-

vanje. Zaboravite heroje, medalje |

odigravanje nivoa sami samcati, Jer
¢e vas Shellshock staviti u vod
takoder uplasenih i zbunjenih miada-
ca. Stovise, trebao bi vam pokazati i
sve uzase toga sraza poput otkinutih

KO

Na
tako dalje. Ca
nrikazati te ljepote
nosebno imamo |i
paralelno radi za

mada tijela, spa

nalma, scene m

jene koze ocC
asovnih streljanja |

K se ni grafika koja ce

ne Cini losa, | to
na umu da se Igra

PC, Xbox 1 PS2.

STAROST: 34
PREBIVALISTE: SAD
ZANIMANJE: dizajner, programer

LL Of
S

BARS [FRAOTA (T THe AR

Star Wars Republic Commando

Four Horsemen of the Apocalypse

Thief 3

Black 9

1.

4.

Andrew mu je ime, Brazier prezime i trenuta¢no je jedan od Clanova male,
ali iskrene HeadFirst productions developerske kuce, koja je sve svoje snage
usmijerila na zavrsavanje Call of Cthulhua. Andrija se uglavnom bavi imple-
mentacijom osvjetljenja te nekim specijalnim efektima, a tu i tamo mu daju

da se okuSa i u level designu.

U tehnologijama i igrama je ve¢ od zaboravljenih dana ZX-81, dakle prethod-
nika ¢ak i samog Spectruma 48. Kako kaZe, najviSe ga je impresionirala nje-
gova prva konzola Sega Megadrive, za koju je smatrao da je Cudo ondasnje
tehnologije. U HeadFirstu je od njegova osnutka, 1997., a prije toga je radio
u Adventure softu, tvrtki koja je zapravo bila sastavljena od istih ljudi s koji-
ma i danas radi. Inace, u igracu industriju dolazi izravno s fakulteta, na
kojem je studirao multimediju, graficki dizajn te 3D modeliranje i animaciju.

Na posao dolazi izmedu 8.15 i 9.30 sati, a prvih sat vremena namijenjeno je
za odgovaranje na brojne mailove koji mu stizu kako od gaming casopisa i E-
zineova, tako i od brojnih oboZavatelja koji ne mogu docekati Call of
Cthulhu. Nakon toga se prima glavnih projekata te radi negdje do 18 sati.
Osim kad ne radi i produZenu smjenu, koja traje do 21ili dulje, kako bi na vri-

jeme izdali proizvod i potukli konkurenciju.

Najbolje mu je kad svi skupa rade na nekom nivou i kad sve ispadne dobro,
zato $to ga onda proZimaju topli osjecaji zajedniStva, uspjesnog ostvarenja
zajednickih napora, ljubavi, bratstva i jedinstva, vjere u komunistiCke ideale
i Che Guevaru... Najgore mu je pak kad ne stigne sve napraviti onako kako je
zacrtao jer je valjda vrazji perfekcionist. Takoder, nije mu milo ni kad mu se

po ne znam koji put srusi 3D Studio MAX. Aaaaaarrrr...

Napraviti igru koja e se biti broj jedna na svjetskoj ljestvici igara...
otputovati u Ameriku ili Australiju, za Sto ipak misli da nece imati dovoljno

vremena. Svestran momak, nema Sto.

S—
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Pise: Goran Maravic
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;] "‘ -} BROADBAND U HRVATSKOJ

ANTIVIRUSNA
ZASTITA NA
SERVERU

www.htnet.hr/user

RACUNALA

" - t — - ﬂ L‘d 4

' o : | - E T . .
“af

cwcezevy | (VAREZE KABELSKE TELEVIZIJE

Nacionalnoj i sveuciliSnoj knjiznici u se uz gaming turnir izmedu Zagreba, Osijeka |

Zagrebu 6. ozujka odrzana je Splita, Qubisov seminar o rjeSavanju problema

prezentacija Xnet usluge Sirokopo- virusa uz kabelski Internet, download putem Xnet
jasnog pristupa Internetu tvrtke DCM. kabelskog Interneta koji omogucava vezu brzinom i
S namjerom popularizacije broadband pristupa do 512 Kb/s, te mnostvo drugih sadrZaja.
Internetu, koji je u Hrvatskoj jos u ranoj fazi razvo-  Gost dogadanja bio je Milan Bandi¢, dogradon-
ja, DCM je uz podrsku Sredisnjeg drZzavnog ureda za  acelnik Grada Zagreba, koji je izmedu ostalog
e-Hrvatsku organizirao jednodnevni zabavno- istaknuo vaznost internetizacije i razvoja
edukativni program. Mnostvo posjetitelja zabavilo Interneta u Hrvatskoj. Bandic je proveo pola sata

vy R0 B 64 BITA

na “chatu” na Iskonovom portalu.

Tvrtka DCM lansirala je Xnet uslugu pristupa
Internetu putem mreze kabelske televizije u
jesen 2003. Kabelski Internet Xnet dosad je
zabiljezio izniman uspjeh na trzistu i u kratkom
vremenu privukao vise od 1.500 korisnika, a ta
brojka ubrzano raste svakim danom. Prezentacije
su bile odrzane i u Osijeku, 13. oZujka, u Hotelu
Central, te u Splitu, 20. oZujka, u SC Gripe.

64 PODREZANA KRILA

P je predstavio dva prijenosna racunala namijenjena

kucnim korisnicima i igracima. Rijec€ je o vrlo konfigura-
bilnim prijenosnicima, o Eemu svjedo€i i raspon cijene od 950
dolara pa sve do 3000, ovisno o ugradenoj opremi. Ono Sto je
nama zanimljivo su procesori koji se ugraduju u HP Compaq
Presario 3000Z i HP Pavilion ZV5000Z, rijec je, naime, o K8
Athlonima, Sto bi znacilo da su to Athloni 64, ali u smislu Stednje
energije onemogucene su im 64-bitne funkcije. To i nije neki
gubitak zbog nedostatka aplikacija koje bi podrzale te napredne
funkcije. GrafiCke kartice koje je moguce ugraditi u ta dva pri-
jenosnika su nVidijini GeForce 4 Go modeli 420 i 440. Osim
grafickih kartica, u njima se nalazi i nForce3 Go 150 Cipset za
64-bitne Athlone. Od procesora moguce je birati izmedu dvaju

r O
o | ‘ Athlona, slabijeg, stvarnog takta 1,6 GHz s ugradenih 384 KB
» cachea, i jaCeq, stvarnog takta 1,8 GHz s 1 MB cachea.

INFO INFO INF
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PLATI 4 SURFA] 6 MJESECI

akciju pod nazivom 4+2, koja traje do akcija ¢e se promovirati putem svih kanala

I skoninternet pokrenuo je promotivnu 385,52 kune, u Sto je uracunat i PDV, a

15. travnja ove godine. Svi koji u tom prodaje Iskoninterneta. Naravno, govori se 0
razdoblju postanu korisnici Iskoninterneta cijenama pretplate za jace pakete pristupa
surfat ¢e Internetom Sest mjeseci, a platiti Internetu. Impulse prilikom surfanja korisnici
samo Getiri. Cijena te usluge iznosit ce ¢e placati u skladu s cijenom za taj paket.

or (21N

edugo nakon sto je na kojemu ste mogli provjeriti je || E i

N ¢lanica uprave HTneta  na vaSem broju moguce ostvariti
ivana Soljan u intervjuu  ADSL pristup. Zasad tek neki T

danom casopisu Mreza najavila gradovi imaju tu mogucnost, ali je,

znatajno pojeftinjenje usluge pris-  prema toj stranici, HT najavio

tupa Internetu putem ADSL-a, strelovito Sirenje podrucja s

pojavile su se nesluzbene informa-  mogucnoscu ADSL pristupa do

cije o cijeni takve usluge. kraja godine. Aktualna Ce bititri |3

Newsgrupe su brujale danima o postojeca paketa za spajanje, a

cijenama, a posjetitelji su nagadali  glavna je razlika Sto Ce korisnici

kada ¢e HT zapoceti svoju akciju. moci kupovati promet po znatno

Pocetkom ozujka, toCnije 8. 3., na  nizim cijenama nego dosad.

| HT-ovom portalu objavljena je Dakako, kad budete Citali ove
- stranica s detaljnim cijenama | retke, pretpostavljamo da ce HT
- sluzbenim imenom akcije. S javno obznaniti svoju novu ponudu

obzirom da je nekoliko sati poslije ~ ADSL pristupa Internetu, Sto bi
uklonjena, za pretpostaviti je da itekako trebalo zanimati Citatelje

se ondje slucajno nasla. Stranica je  naseg casopisa jer bi to dalo pot-

nosila sluzbeno ime ponude puno novu injekciju online gamin-

. -

J. .J‘-_;F Fy, S
® [ =

R icats vl

' MAXadsl, a na njoj su bile gu, koji postaje najpopularniji vid
. prikazane cijene pristupa i obrazac  igranja u zapadnim zemljama.

HRVATSKA
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JOS UVIJEK U RANOJ

FAZI RAZVOJA BROADBANDA

Internetu pokazuje kako u Hrvatskoj postoje dobri

preduvjeti za razvoj, ali je pred njom joS dug put
S rasponom brzine pristupa od 64 Kb/s do 1,5 Mb/s,
Hrvatska ne zaostaje za ostalim trziStima, ukljuujuci i
Zapadnoeuropska, glede Sirokopojasnog pristupa
Internetu. No, 3to se ti¢e radirenosti, zaostaje €ak i za
femljama srednje i istocne Europe, s priblizno 0,5 posto
sirokopojasnih prikljuéaka, ukazala je nova studija
kovnzultantske kuce Arthur D. Little posvecena globalnom
t”i_gt” sirokopojasnog pristupa Internetu u kojem je po
Prvi put medy 22 zemlje uvrstena i Hrvatska. Glavna
prepreka razvoju Sirokopojasnog pristupa Internetu u nas

I strazivanje globalnog trzista Sirokopojasnog pristupa

su joS uvijek previsoke cijene usluga, koje u prosjeku
doseZu 45 eura na mjesec, Sto je na razini zemalja kao
$to su Velika Britanija ili Svicarska, pri ¢emu u obzir nisu
uzete razlike u osobnim primanjima, naglasava se u
studiji. “Ekonomski ucinak cvrste Sirokopojasne infra-
strukture moze ojacati poloZaj pojedinog trzista u medu-
narodnoj konkurenciji, no istodobno ga moze i oslabjeti
ako trziste zaostane za svojim konkurentima", naglasava
dr. Taga. On smatra kako je sada pravi trenutak za djelo-
vanje Zeli li Hrvatska ostvariti tu prednost. Pritom, Viada
| zakonodavstvo imaju vaznu ulogu i odgovornost u
promicanju Sirokopojasnog pristupa Internetu, a time 1 u
ostvarenju potencijalne ekonomske koristi.

s nijeg koji nas je zatrpao dok smo trazili
ovomjesecne gadgete uvjetovao je da svi
budu upotrebljivi isklju¢ivo u zatvorenim

prostorima — i bi tako:

01.riBa-MiS

Ovo bi trebao biti
misS koji se drzi u
ruci, a ne na pod-
lozi. S obzirom da
vise sliCi na ribu,
ali ima funkcije
misa, mi Smo mu
nadjenyli ime
“riba-mis”

Mala loptica,

ne veca od

teniske, u sebi
skriva mogucnosti
snaznog divljanja,
na vama je da je
smirite i tako Si
ojacate ruke I Sake.

lzgleda kao obican
SCART, ali nije.
Spojite uredaj na
satelitski receiver |
Zicu u video. Preko
njega cete dobiti vrio
jednostavan graficki
Meni za programiranje
snimanja na vasem
videorekorderu. Nema
viSe uputa | sramo-
cenja zbog neznanja.

Uzmite A4 papir
stavite ga na ovaj
uredaj i pisite. Ako
ste ga prije toga
dobro spojili na
racunalo, vas
rukopis i Crckarije
bi se trebali poja-
viti na zaslonu.
Nije li zanimljivo?

20D |e out U
racunalnim igrama
vec dugo, vrijeme
je da se 3D pre-
baci | u znatno
stariji oblik

zabave — puzzle
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KONACNO NA PRAGU BROADBANDA

A K T u A L N o autor Patrik Pencinger

HMRVATSKA

konacno na pragu broadbanda

Sirokopropusni Internet kreée punom snagom konaéno i
u Hrvatskoj. lako, istina, za civiliziranim svijetom kasnimo
nekoliko godina, broadband ce uskoro doslovce iz
korijena promijeniti nasu percepciju Interneta

avina se pokrenula! Cini se da ¢ce DCM-ov
servis kabelskog Interneta Xnet, osim Sto ce
brojnim korisnicima omoguciti (vec
omogucava) daleko opustenije koristenje
Interneta, potaknuti i druge davatelje usluga da izadu
S povoljnijim paketima. Sve indicije ukazuju na to da
ce svakog trena krenuti lavina razlicitih broadband
Internet pristupa daleko boljih obiljezja od trenu-
tacnih. Naime, vjerovali ili ne — u Hrvatskoj postoji
prilicno velika ponuda broadband usluga — koja se
cak moze usporediti s onom u susjednim zemljama
(osim Slovenije, koja nas Sije za nekoliko svjetlosnih
godina). Ponuda da, ali cijene ne. Sve se to, nas-
recu, konaCno mijenja. Fascinantno je kako stalne
broadband Internet veze (pogotovo flat-rate) mijenja-
ju percepciju istog.

Internet svakim danom sve vecem broju ljudi postaje
‘radno mjesto”. Uz nove usluge i sve bogatije
sadrzaje raste potreba za protokom podataka. Bilo da
Internetu pristupate nazivanjem pristupnog servera
modemom putem analogne telefonske linije ili ste u
Skoli/fakultetu/na poslu spojeni putem specijalnog
zajednicko voda, uvijek se pristupa istom, jedin-
stvenom Internetu. Razlika je jedino u posljednjem
koraku izmedu vaseg davatelja usluge pristupa
Internetu i vas, a ljudima iz struke znan je kao “last-
mile”. Taj posljednji korak moguce je realizirati koris-
teci se trima glavnim medijima — telefonskom pari-
com, koaksijalnim ili hibridnim koaksijalno-optickim
(HFC) kabelom te zrakom. Telefonska parica polako
|e evoluirala od modemske veze preko ISDN-a do
trenutacno u Hrvatskoj aktualnog ADSL-a. Spomenuti
kabel medij je prijenosa podataka “kabelskog”
Interneta. TehnoloSki je kabel najbrza od Sirokopro-
pusnih pristupnih metoda Internetu, no pati od
rapidne degradacije performansi sa svakim iducim
korisnikom koji se spoji na “‘granu’’ Ciji Se resursi
dijele medu korisnicima. Nasrecu, praksa je pokazala
da je domaci kabelski operater izbjegao tu zamku
Inteligentnim dizajnom mreze.

Broadbandom (vezom “Siroke” propusnosti) se nazi-
va sve Sto je jednako ili brze od 128 Kb/s, koliko
maksimalno ostvaruje ISDN. Osim ADSL-a i kabela,

epitet Sirokopropusnog dodaje se uvjetno i pristupu
Internetu preko satelita. Trenutacno je u svijetu vrlo
popularna | Wi-Fi (802.11b) “last mile” varijanta, dok
se u nas doticna cesto koristi kod zakupljenih vodo-
va, no ne i u sferi privatnog pristupa Internetu. U svi-
jetu (a donekle i u nas) se vodi borba izmedu ADSL-
a | Interneta korisniku dostavljenog putem kabela od
digitalne kabelske televizije.

Sa Sirokopropusnim Internet pristupom korisnik
moze visestruko brze kopirati podatke i isto toliko
viSe Internet resursa trositi. Jedna od glavnih znacaj-
KI broadband veze je da je korisnik stalno “online” |
Ima tzv. “real-time” pristup podatcima. Dozivlja
Interneta korjenito se mijenja nabolje i produktivnost
raste. Korisnik biva osloboden pritiska da u vremenu
dok je “spojen” i dok mu “impulsi” cure mora obaviti
to vise surfanja. Ne, non-stop ste spojeni i informa-
cije trazite onog trenutka kad vam zatrebaju (odavde
ono “real-time”).

ADSL

Maksimalna brzina downloada kod ADSL-a je 8
Mb/s, a uploada do 1 Mb/s. Glavna prednost
tehnologije je Sto koristi postojecu razgranatu
infrastrukturu bakrenih parica fiksne telefonske
mreze. Pomocu digitalnog kodiranja i koristenja
visokih frekvencija koje glasovna komunikacija, tj.
PSTN i ISDN mreze, ne koristi postize se stostruka
Iskoristivost bakrene parice Sto se prijenosa
podataka tice — uz mogucnost paralelnog telefoni-
ranja. Signalu na vecim frekvencijama s kolicinom
Zice kKoju mora proci pada kvaliteta, iz ¢ega proizlazi
da ADSL ima vecu propusnost sto je udaljenost od
korisnika do centrale manja! Uglavhom se svugdje
u urbanim podrucjima moze jamciti brzina od 1,5
Mb/s, tj. do 6 Mb/s. Signal se i kod korisnika i na
telefonskoj centrali pomocu hardverskog dijelitelja
razdvaja na podatkovni i glasovni. Ovaj uredaj
napaja se iz telefonske mreze, tako da cete na
klasicnom telefonu, koji ne treba dodatno napaja-
nje, moci i dalje telefonirati kad, primjerice, nestane
struje! Cak i ako ADSL sustav “padne” iz nekog
razloga (praksa je pokazala da se to dogada iznim-
no rijetko), glasovna komunikacija, pa ¢ak i dial-

(dp [

A sto je sa satelitskim internetom?

acin pristupa Internetu pomocu satelita je zapravo vise

razvikan negoli je uistinu koristan. Naime, odredene

tvrtke zakupljuju resurse komercijalnih geostacionarnih
satelita (vrte se zajedno sa zemaljskom kuglom) te vam putem
odredenih transpondera Salju podatke koje zatrazite putem
klasicne dial-up veze. Jednosmjerni satelitski Internet je kren-
uo prije kakvih 5 godina uz priliénu pompu. “Naruéene”
datoteke stizu vam identiénim podatkovnim kanalom kao i dig-
Italna satelitska televizija. U pocetku, kad nije bilo brzinskih
ogranicenja i alternativnih i brzih nacina pristupa Internetu
poput kabela i ADSL-a, servisi poput www.europeonline.net.
koji je u nas bio jedan od najpopularnijih, bili su itekako

HACKER TRAVANI 2004

koristeni. Datoteke su se skidale brzinama
od nekoliko stotina kilobita u sekundi.
Dvosmjerni satelitski Internet potpuno je
druga prica. Korisnik dvosmjerno komunicira
s geostacionarnim satelitom putem skupe
opreme koju mu instalira davatelj usluge.

Asimetrichost mreze

ecinu Sirokopropusnih (broadband) mreznih
V tehnologija je obiljezavala asimetricnost proto-

ka podataka. Brzine primanja podataka otprilike
su pet do deset puta vece od brzina slanja podataka.
Iznimka su Wi-Fi i neke varijante DSL-a koje su speci-
jalno dizajnirane za simetri¢can promet. Asimetri¢nost
bandwitha idealna je za primjene poput surfanja
Internetom, TV-a i videa na zahtjev, rada na daljinu i
sl. Asimetricne mreze nisu najbolje rjeSenje u nekim
specificnim situacijama - kada se primjerice spajaju
dvije lokalne mreze, za servere na kojima se nalaze
Internet stranice ili, recimo, za videotelefoniju.

up (PSTN ili ISDN) pristup Internetu su i dalje
moguci!

KABELSKI Internet

Internet preko kabela, tj. “kabelski Internet” sinonim
je za uslugu gdje korisnik dobiva Sirokopropusni-Spoj
na Internet putem hibridnog opticko/koaksijanog
kabela Koji se

Protok podataka prema korisniku je 400-1200 Kb/s,

Kuna (flat-rate).

a od korisnika prema satelitu znatno manjih 30-128 Kb/s.
Cijena uredaja i instalacije jednog takvog sustava, dakako
kad bi takva veza u nas bila dostupna, iznosila bi desetak
tisuca kuna, a mjesecna pretplata na uslugu hila bhi oko 400

i e

istodobno koristi za kabelsku televiziju. Otud i nazw

HFC — Hybrid Fiber/Coax. Kabelski snodemi dolaze u
. vise oblika, a tipicni koriste jedan od kanala Sirige 6

MHz u spektru izmedu 50 1 550 MHz - za primanje
nodataka. Slanje podataka obavlja se u neis.ko-
ristenom prostoru ‘izmedu 5 i 50 MHz. Maksimalna:
propusmost podataka koji pristizu korisniku Kod
kabelskog je Interneta 30 Mb/s. Brzine slanla
podataka variraju, no na dobrom HFC ozicenju cesto
su reda velicine nekoliko megabita u sekundi. Pa
iako je u tom pogledu “kabel” bolji od ADSL-a, neko-
liko je razloga Sto na globalnoj razini kabelski Internet
nije ostvario dominaciju nad ADSL-om, a jedan.od
njih je svakako infrastruktura. Naime, putem telefon-
skih parica ADSL je dostupan za

gotovo 800 milijuna ljudi. Procjenjuje se da je to
barem deset puta vise negoli je onih KOji imaju
(pred)uvjete za kabelski Internet.
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AUTO RADIO/CD
DAYS DYG-30MP3

MP3/CD -RW/CD-R anti vibration AM/IFM/MPX stereo, oINS,
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AUTO RADIO/CD
DAYS DYG-41

AM/FM/MPX stereo,odvojiva prednja ploc¢a,anti vibratiole

POJACALO MINGO M-981 DVD SYSBAY 1000 SUBWOOFER MS W01

I ULTRA SLIM LINE, DVD, CD-R, CD-RW.MP3 150W 20-500Hz
ZLAZ): FRONT: 2 X 65W SINUS 4-16 OHM VIDEO: COMPOSIT i COAX.

REAR & CENTER: 3 X 25W SINUS 4-16 OHM AUDIO: ANALOG: 5+1 CHINCH

SUBWOOFER QUT (LINE) DIGITAL: COAX i OPTICAL
ULAZI: AC3&DTS (2X FRONT, 2X REAR. 1 X CENTER, 1 X SUB)

4 X LINIJSKI NEPOJACANI ULAZ (RCA STANDARD)
TUNER/TAPE DVD, MP3/MD. VCD

2 X ULAZ ZAMIKROFON (6,3MM) SA UGRADENIM KARAOKE CIPOM Z \/ U C N I C l A M S TA R M S O 1

g;ggRJr-gGFC (EXPANDER SA 2 NA 5 KANALNI ZVUK) CENTAR 1x10" SUBWOOFER, 1X6.5" BASS, 1X4"MID RANGE, 1 X1" TWEETER
- IREBLE - BALANCE 120W 496-20000Hz 88dB/m/w 4ohma

MASTER VOLUME " "
PREDNJI 2X4" BASS, 1X1" TWEETER
SOURROUND LEFT/RIGHT/CENTER VOLUME 40W 69-18000Hz 85dB/m/w 4ohma

STRAZNJI: 1X4" BASS, 1X1" TWEETER
40W 69-20000Hz 88dB/m/w 4ohma

Prodavaonice : ZAGRERB: Koledinecka bb, Trznica Dubrava, tel: 01/2932 022, llica 235, tel: 01/3764 600 SPLIT
Zrinsko Frankopanska 62, tel: 021/314 726 ZADAR: Franka Lisice 91, tel: 023/343 384 RIJEKA: Skurinjska Cesta 1,
tel: 051/ 268 363 SISAK: Andrije Hebranga bb, Mala porta Zeljezare, tel: 044/ 538 993 SLAVONSK| BROD:

Augusta Cesarca 95, tel: 035/446 495 NOVA GRADISKA: Gajeva 8, tel:035/363 550 POZEGA: Stjepana Radica 27,
tel: 034/271 300 BJELOVAR: Trg Stjepana Radica 26, tel:043/221 851 DAKOVO: Bana Jelacica 68. tel:031/814 014

VARAZDIN: Pavleka Miskine 53, tel: 042/350 770 VALPOVO: Vijenac 107. brigade HV 2, tel: 031/652 101
PULA" Industrijska 1a, tel: 052/535 362
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ni 2 _éfekakaweguétprvo
kuglu medu oci, a onda mu se
jedno peft-éest puta teSkim kotatem HUMWEA
provozati preko smrskane lubanje iz koje curi
krv, gnoj, mozak i crv! Aaaaaaaarghhhhh,
izgubljeni smo, izgubljeni!

N Rt s’ WL A s

koja se, n s
Quake/Quake ‘3 lis _
jerivacima) uzonma tvorila s | e
Developeri su jednos‘tavno zaborawll na lzvome |
vrijednosti te su se, vodeni linijom manjeg otpo-
ra | pokoravanija priliéno nemastovitim zahtjevi-

-. azlic .'h W[a, poput d4Zip & faceru st
'd*@pter&. jer s njima vise r
jm mravci nego moéna stvorenja koja po viastit
om nahodeniju istrazuju planet. A svakom vias-
niku auta to je itekako jasno; tetosenije limenih

QAVANJ 2004 lllel(ll! 19
'r .



- -

GLUP SAM | JADAN. Pa sta onda?

N

o
_

™.
-

] <

Super Churchill

-

gt
.

FREEDOM FORCE
VS. THE THIRD REICH

INFO

Coce kao
superzlocinac.
Tko je iduci -
Zlatko Vitez? )
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NEEEEEE! Moji mlinci! Zgorili!

’

KRENIMO! Svi na tramvaj!

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

Unatrag nekoliko godina
1 u industriji 1gara posto-
e odredeni trendovi,
koje onda 1zdavaci nasto-
le Sto je moguce vise slijediti. Jedan
od njih, koji je, prema svemu
sudeci, imao svojih poklonika, bilo
je 1zradivanje igara sa superhero-
iskom tematikom.
Freedom Force koi je, olito, bio
najuspjesniji medu konkurentima,
ovih bi mjeseci trebao dobiti
sluzbeni nastavak. Naime, Irrational
Games, developeri odgovorni za
serijal, ve¢ prilicno dugo rade na
1igri koju vam ovdje prestavljamo.

Irrational Games ® IZDAVAC / EA ®m ZANR / takti¢cka akcija m www.irrationalgames.com

IZDVAJAMO /
NOVI, VRLI JUNACI

Posto u novom nastavku Freedom
Forcea Irrational zeli igracima ponu-
diti nesto novo, kvalitetnije (hm), u
pricu je unesena i nova, vrio zan-
imljiva vjestina. Necromancy je,
naime, supermo¢ pomocu koje ce
neki posebni likovi moci vratiti
nokautirane suborce natrag u
borbu. Ma koliko to banalno zvucalo
(a, doista zvuci), igracu se time
otvara obilje novih strateskih
mogucnosti. Da sve ne bi ostalo
samo na dizanju strip-likova iz
groba, tu je i cijeli niz potpuno novih
vjestina, koje se nadograduju na ve¢
opsirno stablo razvoja na koje smo
se navikli u prvome nastavku.

“Nacistima ¢e, Cini
se, ovog proljeca
svanuti crni petak”

dad, isplati li se kupiti je, to je
mozda ipak nesto o ¢emu ne bismo
trebali odmah na pocetku.

Mozda smo, istina, malo uranili s
donoSenjem zaklju¢aka, no kako
sada stvari stoje, Freedom Force vs.
['he Third Reich izgleda kao skin za
prvi Freedom Force. No, ostavimo
to za kraj. Dakle, o Freedom Force
Us. _'II he Third Reichu pisemo pona-
IPrije stoga sto je ipak rije¢ o novom
nastavku, s prili¢cno mnogo potenci-
jala, a u sve je utkano i zrnce
d‘“l‘*l't}g starog antifasizma. Naime, u
I ‘?'rj.’i’t'l’t'HH torce vs. The Third Reichu
sVima poznata galerija superjunaka
Napusta vedro okruzje americkog
grada smjestena u pedesete godine
I-““-’Slug stoljeca 1, kao §to sam
Hnaziv govori, seli se u razdoblje
l)l'tl;..’,t}g svjetskog rata, kad agresor
P”C‘.m'“ Koristiti superzloc¢ince u ost-
varivanju svojih zlih nakana.
Suuccljl S nevierojatnom prijetnjom,
raveznict odlucuju uposliti
nekoliciny patriotskih superjunaka
ne bi li polako razrijesili situaciju.
Jedan od tih junaka upravo ste vi,

o -

INFO SPEKULACIJE

ZANIMLJIVO novo okruzenje
moglo bi biti plodno tlo za gomilu
vrhunskih zapleta.

Ako SUCELJE bude toliko
poboljsano da uspije prebroditi
sve probleme koji su obiljezili prvi
nastavak, igra bi mogla privuci velik
broj novih i vratiti velik broj starih
fanova.

Zahvaljujuci prepravijenom
pokretacu, VIZUALNA KOMPONE-
NTA ove igre jos Ce se viSe pribliziti
svojim marvelovskim uzorima.

Igra je, ma koliko mi to pokusavali
zanemariti, SKIN za prvi Freedom
Force. Ako autori ne nacine neki
radikalniji korak naprijed, barem
sto se novih elemenata tice, bit ce
zanimljiva koliko i najobicniji mis-
sion disk.

PREBACIVANJE iz provincijainog
gradic¢a na europsku frontu moglo
bi unistiti izvorni Sarm igre

NOVI PROTIVNICI, kojih je popril-
iéno, nisu bas napravljeni narocito

mastovito

odnosno jedan od Sest ponudenih
likova. Svaki od spomenutih imat ce
vlastitu pricu 1 na¢in na koji Ce se
igra oko njega odvijati.

Njegovi protivnici ¢e pak biti pred-
vodeni bogatom paletom lose

g
-
-

@ PATRIOT WHIRL (F5 ) A

DRUGI SVJETSKI RAT ili Samoborski fasnik - vi odlucite

KAPETAN MIKI! - Konobaru, daj mi casu mlijeka i ¢casu viskija!
- Ali, kapetane, pa vi ne pijete viski!
— Mlijeko je za mene, a viski je za rane!

$TO NIJE FER, nije fer!

odjevenih negativaca koji, svaki na
svoj nacin, prijete zdravlju, dobroti,
demokraciji itd. itd. Na saveznickoj
pak strani do izrazaja dolazi vesela
skupina takoder lose odjevenih
superjunaka koji ¢e, kao §to se to
dalo zakljuciti, do kraja igre ubiti
boga u svim negativcima koji im se
suprotstave. Cupanje rasvjetnih
stupova, bacanje automobila 1

koristenje okolisa ve¢ nam je pozna-

to iz prvog nastavka, s tim da ce
sada, prema autorima, interakcija s
okolisem biti daleko 1zrazenija.
Same misije, kojih je u ovom nas-
tavku, prema dostupnim informaci-
jama, oko dvadeset,
temeljit ¢e se na ,

AN
autentic¢nim \

s T N\
N

. \
1
£

dogadajima 1z X

Drugog svjetskog \Q -

rata, Sto

[rrationalu,

dakako,

otvara pre-

grst mogu-

¢nosti Sto

se dizajna

nivoa tice,

a hoce li 1h

oni znati

iskoristi, ovisi, dakako,
samo o njithovoj
kreativnosti 1 svar-
alackom Zaru. Na svu

srecu, tim okupljen oko prvog
Freedom Forcea dokazao je da je
sposoban napraviti i te kako
zabavnu 1 mastovitu igru, stoga se
iskreno nadamo da ¢e 1 Freedom
Force vs. The Third Reich biti barem
upola zanimljiv koliko 1 njegov
prethodnik. Doduse, sve b1 mogla
upropastiti ¢injenica da se 1gra u
nacelu 1 nije bogzna koliko promije-
nila. Naime, bez obzira na svima
poznatu skupinu superheroja
gomilu novih specijalnih mo¢i te
vrlo zanimljivu tematiku, najvedi
broj elemenata, poput, primjerice,
grafike 1 vizualnog identiteta, nije
dozivio gotovo nikakvu
promjenu. Nazalost, u
. ovoj 1gri jednostavno ne
\ postoji gotovo nijedan pop-
L uno drugaciji ili barem osjetno
poboljsan element da bismo je
mogli nazvati punokrvnim nas-

L) © zasebnom nastavku.

T N m\-’k(.)ln.:*\lf(_) nas plmt_g.., prije
\ je rije¢ o ekspanziji, nego

2N *’\ No, bez obzira na
3\\\ ”ﬁ’ .S_"TC‘ huf.:l' pCi -L‘]..;l
\\\\ | | j€ U nn\.-l]c‘ H.l_
\\\\. jeme igara sa superjunaci-
\ma jako malo, Freedom
N\ Force'vs. The Third Reich zaci-
jelo ¢e privuéi odredeni krug
poklonika. Uostalom, pricekajte jos
mjesec-dva 1 provjerite sami. O

k.
%
LY

N\ O\

NN\
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And thats why | knaw

Pola ure avanture “Aura je tip igre koji prije svega cilja na
nostalgicare avanturisticnog zanra”™

Kao jedna od najproduktivnijih
. . B . : _ | Dreamcatcherovih sestrinskih tvrtki,
Myth of Ages. Njezini autori, ma Dakle, posto je Auri glavni uzor pona- Adventure Company veé desetak
. koliko prokleto napuseno 1zgledali, iprije legendarni Myst, nije li logicno godina slovi za najboljeg proizvo-

zaklinju se u sve §to imaju da je to pretpostaviti da ¢e neki od temeljnih daca avantura u SAD-u. £
najpolja predrenderirana avantura ikad  elemenata biti preuzeti upravo iz Svoj uspjeh mogu zahvaliti ne samo

ol . . . - kvaliteti nego i kvantiteti izdanih
napravljena. Jasno, nake > takve spomenute igre? Tako bi prva pret- e i
-',_ ) | ;] , nakon 'ed'f't. takve pomenute 1gres DLPIvap . naslova - s DreamCatcherom izdaju
iZjave, namece se samo po sebi jedno postavka definitivno bila da ¢e igra biti tri- Getiri avanture svako tromjesecje.

PROIZVODAC / The Adventure Company = IZDAVAC / Dreamcatcher Int. ® ZANR / point’n’click avantura ®m www.adventurecompanygames.com

INTERIJERI su. kako se da PISEI Daml.r R_PkaVIna pitanje, dakako, vezano uz kontempo-  nacinjena od stotinjak fiksnih kadrova Kad to kazemo, prije svega mislimo "
primjetiti, vrlo zanimljivi damir.rukavina@janus.hr tArMost samog naslova s obzirom da su i Sukl;.ldn()g hrL)].'.l pU\'CZU]LlClh anit- na reputaciju tvrtke kao otkupljivaca wif l
Nekoé¢ davno - dobro. predrenderirane avanture prestale biti macija. Druga pretpostavka vezana je naslova koje su razvili manji produk- ‘ 4
mozda ne bas toliko davno INFO SPEI{ULACHE popularne tamo negdje s padom uz manipulaciju predmetima — koja ce c“i:; t!n;:::; SN:;: ‘::,g;:‘:l:;?il:g i}.;
- DOi Jich av: : el Partheida |, a ono glasi: jeste i sieurn: /jlerojatno biti svedena na 1zrazito et ; 2 G
point L.z}z{fF./zf./\ avanture i 0no glasi: jeste i sigurni vjerojatn l 1t tL.dl.' . 1to jevrstnog “novog vala” point’n’click
bile su pravi hit. The da je i1gra na kojoj radite mainstream pojednostavljeno sucelje s dva ili tri
g R L E Smijesno IZLIZANA, ALI | softver? ikliug osliedn e g
Adventure Company nedavno im je , e e prikljucena status-ekrana. Posljednja

ZANIMLJIVA radnja mogla bi

. Ako je vierovati svim onim obe¢anjima  naSa pretpostavka vezana je uz mist-
zaintrigirati igrace koji vole igre

(po tko zna koji put) odlucio podiéi : _ | i S = b |
na sluzbenoj stranici igre, odgovor bi iI¢nost mjesta koje posjecujete. Naime, osudeni na imitiranje neke vrste visedi-  dolaze igre poput Endless Journeya.

rejting svojim novim uratkom - koji se

e T

dogada u misti¢nim udaljenim sa snaznom naracijom vierojatno bio “da”, Naime, kako ieste li na trenutak posumnjali u, kako ~ menzionalnog PacMana, mogla bi igru  Bilo kako bilo, bez obzira na
stvarnostima. Ma super. RIJEC JE O NAJLJEPSOJ @ Stvar stoje, Aura: Myth of Ages naslov ono PR-ovci vole pisati, perverznu lje-  osuditi na budget trziSte. Stovise, sarkasti¢an ton ovog prikaza, iskreno
Da tkogod od vasih prijatelja tijekom predrenderiranoj avanturi ikad, t e koji cilja na ljude koji smatraju da je  potu i bizarnost neobi¢nih paralelnih dogodi li se da dobra originalna prica bismo voljeli da ova igra dozivi
veleri uz pivo 1 Cips predlozi da infor- étolje sasvim f'g";:no dodatni Myst nesto najbolje, dakako pored svjetova koje Cete, eto, posjetiti? zbog produkcije izgubi na duhu, Aura komercijalan uspjeh. Unato¢ mnogob-
ol %y . o razlog za njezinu kupnju. seksa 1 purice ¢ mline: . L T _ o U W P ST T e
maticki sposoban dio nazo¢nih krene g ) pnj } ;lll\m | purice s mllm,.l'ma. Na veliku Uostalom, da perverzije i ljepote hud} e postati vrlo l]L.AlIH-flIIJH anad rojnim ,,;Llstafr]dm.l I,u_nu,.n,pt;l'lm | prici
u izradu avanture, vierojatno biste ga l:“_timt svih (}lmh nabrijanih entuzijasta za svakog, pripomo¢i ¢e i sama radnja  abandomwarea. Postoji jo$ jedna pret- Isprianoj vec na t|-;uc]u mx}hcm_h llmu—
. . . | . o » . - ) ]11.11] L ; ney 2. -y —— : - - ‘ ’ BN e . po—. - . ' ™ . A, . - _ : ) " y|: t -."; 1 r=-
ismijali. A kad bi jo$ kao temu igre lora bi U sluals lods produkelle l | n‘l-k 1 Sada vijerojatno psuju sve po igre, prema kojoj ¢ete u ulozi putnika postay I\a'pruna kojoj b ;M_)’I‘/)‘ of Ages na, ona bi u s bi mogla sadrzati ele
predloZio putovanje po paralelnim moala postati. kako to neki volle -,- 51] g dobar dio redakcije (u prijevo- kroz dimenzije skupljati moc¢ne arte- mogao biti osuden na rub mainstrea- mente kvalitetne 1 nadahnute fan-
v : g Y sV Myst jednostavno - ne voli, ali  fakte. Pomoéu njih se, kako stvari ma, a to je politika distribucije. tastike. Uostalom, ako kao 1 mnogi

svjetovima, vjerojatno biste ga nazvali re¢i, TESKI SODER.

prokletim hipijem. The Adventure / t(l}ﬂ "’l”"ffillt‘lﬂlh nece utjecati na nasu stoje, postaje jako mocan 1 opasan — Adventure Company, naime, pri izda- fanovi avantura jedva Cekate da
rosty ot el deakd - sivs 5 GRAFHSA je trznutacno na rubu 0 vjektivnost - doticno ¢udo najavit Sto je evidentno jedina stvar za kojom vanju igara u velikom broju slucajeva zaigrate nesto $to Ce vas podsjetiti na
$to se moze zakljugiti nakon tridesetak an:latelrlzma - sto b:l’ bude Ili t?ko a chno k‘-”“t'l\'mfh pa makar finalni protagonisti u igrama posezu posljed- koristi ruski sustav (od deset izdanih najsvjetlije razdoblje avanturisticnog
ekl Becrinmardt althe e dstherns :eglati:r‘::‘p‘::sol;z‘:i’c:’ moglo ima ];1101/.\-1;«.1 Za tri- cetirt mjeseca zavrSio u  njih dvadesetak godina. Tako konstru- naslova prezivi jedan) — $to ujedno i zanra, ovog ljeta mogli biste do¢i na
" : ' ; - ) l[‘z '*CCL‘I]!{]L | " ' ' ‘, 3 " » N ) . . . -. v R . ) ~n— - e - - e o\ - .

najavljene avanture pod imenom Aura: jama. irana radnja, u kojoj ste, dakle, obja$njava zbog Cega iz iste tvrtke svoje. O
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HMM... cini se kao da su neki potezi preuzeti i iz Tony Hawka

)ajuce njegove slhiedbenike. Njih je, na

JosS opasnija, bolje naoruzana i sastavljena od bar tisucu poligona viSe i zlos. viio mnogo, sioga “0Ocekujte velike Qrall/N/ ALY
nikako da dovrsi zapoceti posao. Cak n ovostl T DHAMPIR' STo lE Tu?

su se uspjeli okupiti u tajno udruzenje, " :
i . , " - . . m e . v -
k¢ ISE nekako uspjelo proizvesti mis- algorltmlma za Blood Rayne nije Cistokrvna vam- 2 2 3
terioznu tvar nazvanu The Shroud, i pirica nego neprirodna mjesavina ﬁ
koja pri pustanju u atmosferu ponista- k t k ljudskog roda i vampira. &
va djelovanje sunca. Kao $to znate, po re e ol_l _cg :’?kakq uspitf"la ‘i’l{l‘:":""l""-l d;_la [ J
 AONY ] ' . ampira, stvorenje s osopinama
njegova ugodna toplina 1 prekrasno sada pOStatl los vampﬁa i,éovjeka lNara\.mo vise N =
| f s ; . ’ - o
svjetlo, koji nas u proljeée tjeraju na - sum = TIHM je vampirskih moéi u tom stvoren- v ¥
INFo r 73 . o v a - o . : l“"r'\]u&n;lﬁ‘lu) 1~1|L‘dL"I]it‘ poO térasama uz prIrOanll I gladl lU jer bi kao slabasan éovjek bila .., g |
- \, / Terminal Reality ® |[ZDAVAC / Majesco Games B ZANR / tucnjava i FPS ® www.bloodrayne2.con RSt vampirima nikako ne odgovara .

poprilicno nezanimljiva.

JEST VAMPIRICA, al’ oprastamo joj.

er th zapravo ubija. Pustanjem

! e PISE Goran Maravic INFU H Shrouda svijet bi bio suocen s katas- u dizajnu nivoa. Prostori kroz koje ce Dobra je ko cura i ko’ co'ek, odnosno zena

%) ‘\ 4 goran.maravic@janus.hr (!I'plll'l § trofom biblijskih razmjera, a Blood se kretati bit ¢e dizajnirami kao svo- ; _ . - N
DODATNIH 1000 poligona ;ﬂ"{ﬁ:"-ﬂ lskren()., p!‘\-'i nas Blood i b ik glavnalunakli I.{_;i F_m‘hlc {FHT”}_lCi_lLl ?p;lr;it? nase j.:ldnc |c'\ram s,l;lg;:]l‘icc (u nct:doism.ﬂ;u"h(‘)ljc' .' - | ' Ilt?';l1|11;1 I\'rx.'l."i\laslliluislr\'I(_))l)u )11*:11;;L11(]\tnk
strateski razmjestenih po Lo P: . Rayne 1 nije nesto poseb- nja posebno je zanimljivo oruzje. ’f‘””_'\ ¢ guzice. /,;lst(),. pitate se? Zato r1.|<:'u). To bl /,naulo_ da Ce svaka 5()11,:}‘ vok W 1005 fU_J _“}Qm ”Jﬁ‘ Ju, nﬂj J‘f““— / L -.‘“F;*{_ i
pravim mjestima ¢ini ¢uda ) i i :"-.:“_"3‘* no odusevio, osim svojom Osim S$to njime mozete naciljati Sto je ona zapravo krizanac ¢ovjeka 1 ili ve¢ neki prostor imati neku “foru - taj dio, a ostalima Ce se pak svidjet

negativca i probusiti ga, postoji

vampira, pa je sentimentalno vezana na koju ¢e biti lakSe pobijediti nepri- | zbog prili¢ne realnosti. Valja reci da ce
jos jedna, mnogo korisnija opcij

grafickom ljepotom, no , i e )
uz slabiji rod, a i ide 10] na Zivee Sto jatelje. Nesto poput velikog lustera | | Rayne biti u mogucnosti pucati 1 dok

ono Sto smo zasad mogli vidjeti od

nastavka (igra, naime, jo$ nije dovrse - haime, mozZete ga zakaCiti za | [EERITINEIATS piti krv koji pada na hrpu negativaca 1 u 1sto | se penje ili silazi niz stupove, zidove 1
astavid Vsrd, TIAlE, JOS C COVISe: predmete oko glavnog lika. Bl Ocekuite velike novost: tm T i orolaz na stre | sli¢ne prepreke koje za nju 1 nisu neke
na, ali je blizu zavrsetka) iznimno je Primjerice, moguée je ispucati JCekujte velike novosti u algoritmima  vrijeme otkriva novi prolaz na stropu - preg . |

- - - - . e -X.L ) rete vy A s o, -~ Y o alralrm M. lonas azs aF @ 4§ e ' g . e — - 9 Fars
(_)heCﬂ\"ll]UCC. P()gh-n;]r() e grﬂhkﬂ harpun, zakaéltl ga za hrpu sand , 1 ! {-’LILYL |\(l]l - . "'.-JLLI p(]htﬁrl |OS — ddl\dl\{_), PIIIT]]L] [ I/.n]lS]]Ll] S4aImo PILPI‘L l\t..

. . - ‘\"--. . i . a 2 . » o - - v " ' . . -‘ . N _"':.-._ ' .,.."... _ _ ,\.
uznapredovala. Junakinja Blood ka i onda te sanduke povuci da l FH""‘illlli | gladi, ali ¢e ih biti 1 znatno radi Sto zornijeg pojasnjavanja, niSmo _l\ﬂd grac Jc d”}”“ ZAVIsl 1gia, IMOCE X
Rayne, najvaZnija osoba u igri, koja je padnu na nekoliko neprijatelja u VISe. Vampirica ée dobiti pokrete dos- sigurni da ¢e se pojaviti u zavrSnoj bi u zavrsnoj inacici moglo bit ¢ak 30. je ponovno zaigrati, 1 to sa svim
. [;r»-’()l11 nastavku bila %'lst*;i.-’ljell"l od juvrlsu pa cete tako biti jos ! tojne perzijskog princa 1 americkog Inacicl 1gre. Oruzja ¢e se, pak, mo¢i nadogradivati, oruzjima, comboima 1 moc¢ima koje je
oko 4000 poligona dobila je jos RCIRIOVIRG. I RN, i °Piuna zajedno, pa cak ih i prosiriti Rayne e, osim standardnim ostricama  $to ¢e nesumnjivo povecati vrijednost ondje nakupio. I kad sve nivoe nauc
dodatnih 1000, $to njezin ionako Y A : lepezom za nju specificnih poteza. na podlakticama, napadati 1 razlicitim ovog naslova. Trebala bi postojati tri napamet, u svim moguéim izvedbama,
' e | L | | 1atral o ettt L e : - 0. A : 9 : - - - v . e niviiek nie 7V
atraktivan izgled ¢ini jo§ atraktivnijim.  [HEEE N - } Najatraktivniji bi trebali biti oni kad se oruzjima — bit ¢e tu pistolja, saCmari- stupnja pojacavanja oruzja. Ne samo 105 uvijek nije gotovo: igra podrzava
% JOD ¢ ¢ . o Y A S I ; . \ = . . : i . . : " . y . il — e A
Prosli smo se put s njome druzili u ”f}é‘ —._ WA hrani. Navodno, postoji ¢ak 12 ani- ca, strojnica te bacac¢ plamena (Sto da je Rayne bolje animirana 1 da ima Wave Arene, u kojima ce se 1grac moci
. ) ) ' . : ;* ' f:i\‘ <58 . - : : . | s ' : . : [ v | _ . -~ .’ ~l - % ¢ ) . y 2 1011 ‘ AC " .y oy L 1o )
1935. g., kada je pokusala spasiti svi- 3k m , & - Hacya za tu akeivnost. Prikazivanje nam se posebno svida). Slozenost bolje igracke na raspolaganju, nego su zaletjeti na masu neprijatelja i jednos
o : . . . )/ : . s 1edin o - = o ) i s % B i : R oy ) S e R ) . e v i i e : e K Pt
et od nacistitke napasti. Iako sama J Ln!gllm dnimacije ovisi o kutu pod pokreta e biti na razini jedne klasicne i neprijatelji napredovali. Tijekom bru-  tavno se natjecati tko Ce th vise pobiti
. . a1 s . a @ ks . I — | {} 2 ) ¥ g r 4 . 4 » A P i 3 - g P " ¢ i i ‘ y . - 3 — p ‘- T " -”1. Y - 1 F, . .1 g "N T
nije Bila i prilici ubiti svog o (ubiie | . im Blood Rayne napada svoju Sore tipa Tekken ili Dead or Alive pa talnith napada, Rayne ce razbacivati prije nego poklekne pod njthovim sve

i .,';} 3. | ga drugi), 60-ak godina je provela ubi- | 7 i ‘v Napredak bi trebao biti vidljiv 1 éete morati uciti combo udarce, kojih komade tijela oko sebe 1 mazati sobe brojnijim nadiranjima. 0
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KREACIJA LIKOVA vam ocito daje i mogucnost da zaigrate kao tinejdzerski top-model

DRUZINA protiv
preuhranjenog SiSmisa

ELFOVSKE Cheerleadersice

Zmajevi za mase

LINE

Interesu za vise nego bezobrazno
skupi DSL. Bilo kako bilo, i
nasim prostorima sve vise 1gr;-.1]u
MMORPG-ove, a s vremenom, ¢ini
se, 1 njima raste apetit za kvalitetni-
jim igrama. U domenu Anarchy
Onlinea, Everquesta 1 SWG-a uskoro
se kani ubaciti 1 Lineage 2: The
Chaotic Chronicle. Ako kojim sluca-
ilem niste Culi za prvi Lineage, ne
zabrinjavajte se previse.
Spomenutom je uratku, naime, cil-
jano trziste bilo ponajprije podrudje
podrijetla — Koreja, gdje je zabiljezio
takav uspjeh da je tijekom nekoliko
godina prakticki istisnuo sve ostale

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

Koreanci ne znaju
kako napraviti
lijepu heroinu.
Mmmda )

dLl 14

Korejski NCsoft vraca se
na velika vrata. Njegov
najnoviji MMORPG
Lineage 2 tematski je
prethodnik histeri¢no popularnog azi-
iskog masivnog multiplayera. Sto je
najbolje od svega — ¢ini se da bi do
nas mogao sti¢i ve¢ za mjesec dana.
Masivni online multiplayeri su, ¢ini
se, U novije vrijeme 1 u nas sve
popularniji. Povecan interes za
taj u nas jo$ uvijek vrlo skup
sport mogao bi se pripisati
nesto jeftinijem
pristupu mrezi |
nesto vecanom

konkurente na tamos$njem trzistu.
[nspirirani tim neocekivano velikim
uspjehom, autori su odlucili igru
lokalizirati 1 za zapadno trziste.
Nekoliko mjeseci nakon tog
odlu¢nog poteza igra je stigla na
obale susjednog kontinenta, gdje je

GE 2: THE CHAOTIC CHRONICLE

PROIZVODAC / NCSoft m IZDAVAC / NCSoft = Z/ANR/ MMORPG ® www.ncsoft.com

dozivjela, pa recimo to tako, pros-
jeCan uspjeh. Razloga takvom slijedu
dogadaja ima mnogo, od zasi¢enosti
trzista, vise razine standarda pa sve
do (pretpostavljamo) same konstruk-
cije igre, koja Amerima ocito nije bas
sjela. Pa ipak, sveukupno gledajudi,
prodaja 1 nije bila tako losa, sto je,
dakako, samo potaklo NCsoft da
otpo¢ne rad na drugom nastavku.

MACEVI | SUKNJICE

Radnja Lineageua 2 dogada se prije
radnje prvog nastavka i obuhvacéa raz-
doblje od nekoliko stotina godina.
Drustvo koje e igraci susresti tijekom
igre prili¢no je jednostavnije od onog
na koje smo navikli. Bez obzira na to.
uvelike poznat sustav polaganja vjer-

nosti odredenim umjetnim ili sa strane

igraca stvorenim savezima 1 ovaj ¢e
put biti glavni pokreta¢ dogadaja. Kad
smo ve¢ kod pokretaca, spomenimo #

Pa— T .i”

INFO
' GSC poznati korejski devel-

r - zahvaljujuci Lineageu vec
ta vremena zari i pali azijskim

da zahvaljujuéi malim izletima
‘hardcore euroamerickog RPG-a u

héjmﬂruéle, igre poput

ova popularnost na tamosn-
prostorima dosegla je takvu
nu da trenutaéno ova igra

(o da igru ovaj put pokrece onaj
odgovoran za Unreal 2, zbog &ega e
vizualni elementi doseéi jednu pot-
PUTIO Nnovu razinu, pogotovo uzmemao
ll u obzir da iza igre stoje jedan od
ponajboljih dizajnera na korejskom
podrudju, zbog Cega je onda i
t..'rl‘viljt:im';l visokodetaljni anime $tih —
Sto poprili¢no odskace od trenutacnih
trendova y MMORPG-ovima. A to

T el _ .
naci da ¢e, medu inim, zenski model;
2010

OVO redovito nositi oskudne
haljinice i haltere. Sve u svemu,
vizualni dio ; igre bit ¢e raden po
najvisim standardima, tj. odisati
vrhunskim vizu: alnim stilom.

KRCENJE

>Ustav napredovanja kroz igru bit ée

NCSoft

tem. Kako stvari stoje, ¢ini se

accounta u samoj Koreji. U pri-
jevodu, ceste su napustene, izlozi
na dué¢anima razbijeni, a cestom
se kotrlja ono granato okruglo
grmlje. Jedini razlog zbog cega
americka inacica nije postigla
takvu razinu segregacije javnosti
od bilo koje vrste socijalne
aktivnosti bila je pretjerano pro-
duljena lokalizacija. Drugi nas-
tavak, kazu, definitivho ne planira
ponoviti istu pogresku.

vrlo user-friendly, a konstrukcija

vaSeg lika postajat ¢e sve kompleksni-
ja kako budete napredovali kroz igru.

Na samom ¢e vam pocetku, prim-
jerice, na izbor biti ponudeni samo
borac 1 mag, no ve¢ nakon nekoliko
dobivenih razina iskustva moci Cete
poceti sa sustavnim usmjeravanjem

svojeg treninga. Borbe e se dijeliti na

klasi¢an creeping 1 ne toliko klasi¢no
ratovanje medu klanovima. Osim
velikog broja statistickih beneficija
koje donosi ujedinjavanje u borbene
skupine, timski rad ¢e uvelike
povecati $anse za prezivljavanje. Da
se sve ne bi pretvorilo u masivni
deathmatch, tu je i sustav karme koj;
¢e definirati nac¢in na koji na vas rea-
giraju NPC-1 te, Sto je jo$ vaznije,

-
Ca
% - - e .
L.'*tb::h-ﬂ."..u %, S e A e W )

-
-
“WH
o b
5

"M% s

N 4

- g Ty
i, Pl

L
g -
-
-

“Lienage 2
posjeduje velik

JAHANJE na zeki!?
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U OVAKVOME METEZU pobjeduju samo najsposobniji...
| najsnalaznjiviji... | oni s najvecim monitorom

potencijal da

postane vizuaino

najpriviacniji
MMORPG do sada™

omogucavati igracima da se u izn-
Imnim situacijama suprotstave jedni
Ubijete i, naime, nekog

drugima.
nevinog prolaznika, vase ¢e ime
dobiti posebnu boju 1 tko god bude
htio, mo¢i ¢e vas napasti. Ako pak
budete ¢inili dobra djela, NPC-11
drugi igraci u vecini slu¢ajeva nece
vas mo¢i ni taknuti.

Posliedniji 1 vjerojatno najzabavniji dio

igre vezan je uz uzgajanje zmajeva.
[graci ¢e, naime, tijekom klasi¢nog
creepinga u 1znimnim situacijama
prona¢i zmajeva jaja. Ako 1m se pos-
re¢i, nakon $to neko vrijeme provedu
u njegovanju istih, izleci ¢e se zmaj.
Posto bestija u pocetku 1 nije bas neki
borac, morat ¢e se uglavnom brinuti
za nj. Kad dostigne starost od neko-
liko (virtualnih) godina, postat ce
iskoristiv kao varijanta 1zrazito

NAJBOLNIJE TANGE ikad stvorene

krvolo¢nog i miSi¢avog transporta.
Naposljetku, ako se pokazu kao

brizni staratelji, njthov ¢e zmaj Ce

nakon nekog vremena moc¢i i polet-
leti, Sto e igri, jasno, dati novu,
vrlo zabavnu dimenziju.
Uglavnom, bude li sve u redu,
konac¢ne utiske o Lineageu 2 moci
¢emo donijeti za mjesec 1 pol, kad
igra stigne u svojoj lokaliziranoj
inacici. Dotad slobodno bacite
pogled na sluzbenu stranicu igre ili,
kao neki ¢lanovi redakcije, nastavite
gledati u prilozeni asortiman virtu-
alnih elfica. ©
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Relativho samozatajna
Skvadra iz Danske dosad je
napravila Hitmana, Hitmana 2

| Freedom Fighterse. Sad su

pak uvelike u izradi Hitmana
3 i Freedom Fightersa 2.
Moze li biti iSta jednostavnije
od ovoga? Ne.

HACKER TRAVANJ 2004

' -:.' el " O ey i ’ s

dati jednog masovnog ubojicu bez

| _ trunke g,ri"./,m_ulu%i_;l? l’;}lvicrnj..l‘m(:_- tako B b.I;t;-ht]e“ll vidj;‘t-lmba.rem dio
l\tllq'clsu to vrazje _t()rc da se Llil‘gﬂ stavite u situaciju u |~:{'>|(1~] e novih tehnologija vezanih uz
pmi"csmn;;llnc llh(;)|lcc L1 11;111'\’ rdn]mrmyl areisti pt_).s;t;‘tltl VICIrnici H"man 3, moida b]sto mogll
filmovima uglavnom opisuje | vradaju se svojim ljudskim vrijed- zaigrati Freedom Fighterse, tj.
kao karizmatske tipove misti¢ne nostima te traze mamu... Jasno, rijec igru istih autora koja sadrzi

proslosti koje bi trebalo postovati, pa ie o situaciji bliskoj smrti, kad *““pro- :ehm:ll‘:lg:]o na ko";“a ‘;59 ske
' radi guza ko meduza“ 1 covjek se emelj ovaj naslov. Ipak,

rem soju ljudskih bi¢a, nemoralnoj kune da ¢e postati bolje bice 1 da ce
gamadi koja ubija zbog najnizeg od se, ako prezivi, odsad pa nadalje
svih motiva - novca! Koliko god se sva  boriti iskljucivo za opcedrustvenu
ostala EIIWH]%[\'J mogu smatrati odvrat- korist, \-'jtfm' vrednote, komunis-
ticke ideale...ups. No dobro, trec

Kresimir.laus@janus.nr

EIS-EL('.EM__— Zﬂﬂil]llii\'()g HL‘I‘ii;l];l. A kako oprav- INF“

]

cak 1m se 1 diviti? Ta rijec je o najgo-

nima, ipak se vezu uz neke temeljne
Judske “vrijednosti”, bilo da je rije¢ o nastavak pocinje scenom hroptanja
ranjenog agenta 47, koji sav krvav
lezi u svojoj hotelskoj sob1 u Parizu.
Z.asto bas u Parizu? Nemamo pojma.
Zasto krvav? Pa, osim ako se nie,

obrani, ljubomori ili §to ja znam
cemul... ali ovo... No, bez obzira na
- - I e “ AL allys
takvu gadost, jedan “Ubojica mekog
sSrca pomocu hika djt;'l;.l Brucea

“Detalji poput sipanja laksativa u
juhu, dakako sa svim popratnim
pojavama tog ¢ina, bit ¢ce ono sto
ce prodavati ovu igru”

W 1|1H;‘-~,1_1 portretira silnp;’tl'ii‘lmg “koka- rezuc pin_;ni;l-.;c, poOrczao OStrim

tora™, koji je, istina, pobio dvadeset i nozem, bit ¢e da je konacno platio za
Kusur ljudskih bica, ali §to ¢e§, morase  neke stare racune iz proslosti. A da
_ml :1:.;..2'5;,:,;1 Z1vjetl. Stoga je, dakako bi umanijio bol, nagutao se tableta
zastuzeno, 1 Hitman serijal izazvao protiv bolova, nakon ¢ega, sasvim
POprilicnu koli¢inu kontroverznih logi¢no, slijedi - tatarataaaaa- flash- znaci da ¢e nivoi biti sklepani zbrda-
reakcija i moralisticko-kritickih pPropi- back! Aha, halucinatno propitivanje zdola, 1 da nec¢e imati nikakve veze s

Dvije svinje, jedna mrtva

Za nestrpljive

“Ubojica mekog srca 3”

Moralno preispitivanje jednog inace
sasvim hladnokrvnog ubojice?
Naravno, joS samo malo, u Hitmanu 3!

najavljuju se i brojne optimizacije,
a u Xbox i PC inacici posebno se
govori 0 mnogo rezolutivnijim
teksturama kako ne bi opet doslo
do “niskorezolutivhog debakla”
kakav smo vidjeli upravo u
Borcima za slobodu.

¢e mu sigurno priskrbiti etiketu
“zabranjeno za mlade od 25 godi-

tivans By et . g,
Nja, no bez obzira na sve - on jezdi
kl‘lllk'!

-
A F

gin*x 1Se oA 4 2
ISC, U trecem Ce se nastavku cak

POKuUSati objasniti, pa usudili bismo
k‘t‘\.. . | al ! . .
» | Opravdati postupci agenta

47

o

'~ prijasnjih dvaju nastavka tog

proslosti u obliku odigravanja nezav-
isnih misija 1z dijela njegove u 1grama
nikad dokumentirane “karnjere®. A
kao Sto kazu 1 sami autori, to 1m je
omogucilo veliku slobodu u 1zrads
misija 1 poigravanje s razlicitim
motivima, no ne i totalno nekoher-
entnu fabulu. Drugim rije¢ima, to ne

umiranjem u Parizu, nego upravo
suprotno - bas ¢e oni postupno razvi-
jati pricu 1 igraca lagano dovesti do
trenutacne situacije. Ah, hvalim te

Boze. E sad, §to je ono po ¢emu ce se

Hitman 3 najvise razlikovati od, reci-
mooo, Hitmana 27 Atmostera, mrac-
na. bolesna 1 bizarna atmosfera, koja

na‘‘. Mda. Zasto? Zato S$to su totalno
otisli u noir vode, Sto ovaj put, na
svu srecu, ne znaci da Ce se L‘i_iL'I;l igl‘;l
odvijati po mraku 1 da ¢e stalno
p;ld;ll'i kisa (Max Hz)-'m* V4 JH_\'UH(".:'),
nego nesto sasvim drugo 1 mnogo,
mnogo zanimljivije. NAIME, gotovo
ie s onim veselim, vedrim 1 osuncan-
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{ Mesar Mihalj,
rodom s Karpata.
Trenutaéno
prebiva u Parizu,
gdje je otvorio

| mesnicu

' sredstvo za lastenje podova - svinjska krv, od sada i u vasem ducanu!

im lokacijama i1z prijasnjih igara
poput primarnim bojama nakrcanog
kineskog restorana ili ljetovalistu
slicnog mafijaskog zamka. Gotovo, u
‘trojci® Secete po divnim lokacijama
kao Sto su krvlju natopljene mesnice
1 sadomazohistick: diskaci!!! Ako je
vierovati jo$ uvijek sturim informaci-
jama (Eidose, proklet bio), Hitman 3
¢e vas provesti kroz ove zemlje i
gradove: Pariz (u Francuskoj grad),
Francuska (zemlja), Engleska (zem-
ja), Kina (zemlja), Las Vegas (grad,
Amerika), Amerika (/_LmI]a) te Sibir
(dio jedne velike zemlje). Vierujemo
da ¢e 1h do finaliziranja proizvoda
biti jos 1 viSe, no zasad su poznati
samo ovi... A sad bacite oko na idudi
pasus i saznajte neke i1 depth infor-
macije koje se ticu pojedinih nivoa!

KLANJE U MESNICI

Da, da, zahvaljujuéi nasem nov-
inarskom iskustvu (¢ujte, moramo se
malo hvalit), ne samo da ¢emo vas
provesti kroz nivoe, nego ¢emo pro-

govoritt malo 1 o mehanici same igre |

tako vam... u redu, u redu.

Ma super si se prerusio - crno odijelo, celava glava i puska, bas zZa mesnicu

Uglavnom, definitivno bi valjalo
zapoceti s krvavom klaonicom, u
koju ste poslani kako biste istrazili
otmicu 1 eventualno ubojstvo jedne
curice, u Sto je mozda upleten 1 sam

Sef klaonice. Koji, dakako, nije obic¢an

Set nego nakaradna matijaska svinja
koja tik do soba u kojima se reze
meso 1ma 1 sadomazohisticki disko
ispunjem uglavnom adult ikonografi-
jiom. Dobro, kad dodete u mesnicu,
prvo bi vas trebala impresionirati
obnovljena gratika, koja se di¢i
dvostruko ve¢im brojem poligona
negoli ih je imao original, ali 1 novim
efektima poput zrcala, refleksijama
okoline u krvlju umrljanim podovi-
ma, te zanimljivim efektom
fokusa/zamuljavanja, ve¢ videnom u,
primjerice, odlicnom Princu 1z Perzije.
Zbog njega ¢e blizi objekti 1 dogada-
nja bit1 ostri, dok ¢e pozadina ispasti
1z fokusa, dajuéi kadru pravu filmsku
kvalitetu! Posebno se 1sticu atmosters-
ki efekti poput kise 1 snijega, koji b
cak trebali biti dinami¢ni, Sto bi
znacilo da bi se promjenom smjera
vjetra, morao promijeniti 1 smjer

Nastavak price

lako su momci iz Eidosa

otkrili poprilicno informa-

cija vezanih uz pricu, a
nesto je, dakako, procurilo i iz
drugih izvora, jedno se josS uvijek
ne zna! Naime, iako nam je
savrSeno poznata potka o umi-
ranju u hotelu i agentovom pris-
jecanju proslih ubojstava, ne
znamo Sto c¢e se dogoditi nakon
toga. To jest, cime ¢e kulminirati
spojena prica iz proslosti s onom
u sadasnjosti. To i ne bi bio takav
problem kad bi se ta kulminacija
dogodila na samom kraju, no
nece, nego ¢e se stapanje radnji
zbiti negdje u sredini. lli nam
barem tako kazu...

padanja kiSe, ali 1 vijorenja razli¢itih
zastava, zastora i sli¢nog. Da nije tih
pojedinosti, jo§ bismo posumnjali u
1zjavu jednog od autora kako ce
“Hitman 3 po svojoj bizarnoj atmos-
feri sli¢iti na Zonu sumraka”, ali kak®@

Tl ot

' Sto kanis s tim lesom, pervertitu?

su tu, ne sumnjamo nimalo. Kad ve¢
govorimo o grafici, recimo 1 to da se
Hitman 3 istodobno radi za PS2.
Xbox 1 PC, no ne u obliku &stih kon-
verzija nego bas kao posebne nacice
za pojedine platforme. lako ée
tehnicke razlike biti uistinu zane-
marive. imla th valja nabrojiti. Xbox 1
PC inacice igre ¢e tako imati ostrije

te lwnm od one na Playki, no zato ce

Ona imati neke nativne blurring efek-

L te. Normalno, PC inacica ée

podrzavati najvise I‘L/()]HLIJL pa se, S
obzirom na sve, ¢ini da ée Hitman 3
OS1m aum mupm]g [|Lp(}tt tlpanL Za
dv ade Set | Prvo xt()l]LLL‘ biti 1 PllllLl]()
L brz 1 nez: \htjevan. No. vratimo se mi

| u k l“”“kll Nakon s§to s€ nauzivate
b divne grafil

e, shvatit ¢ete da je novi

 Hitma; 10§ MRACNIJI od prethodni-

ka !
@ mu! A evo i pllm]ud nakon Sto

Zvucete kuku iz svinjske p()llWltL
dohvatit ¢ete nesretnog mesara te mu
€ zabiti y medunozje (provjerena
mhnm IC1ja), nabaciti ga na leda i
Jutijen do obliznje viesalice za meso.
\ akon $to ga kroz kraljeznicu nabi-
€t na viesalicu. slobodno ukljucite

struju i promatrajte kako se s ostalim
sisavcima (svinje, telad 1td.) I,,-lgnn(_)
kre¢u po morbidnoj vrpci za obradu
mesa... Mislim, ako netko smatra da
ima $to odvratnije od toga, neka nam
slobodno javi pismom! §jecate se,
spomenuo sam upotrebu kuke? Tako
ie, to znaci da ¢e okoli§ biti potpuno
interaktivan te ¢e gotovo svaki pred-
met biti moguce upotrijebiti kao
oruzje - nozeve, kuke, vaze, stolice...
| povrh svega, hand to hand borba
ovaj put ¢e se odvijati malo bolje
nego prije. Naime, ovisno o polozaju
u odnosu na neprijatelja, nas ¢e agent
izvoditi razlicite pnl-\'rt‘tt‘, a ne samo
iedan, kao prije; znaci, ako ga koljete
sleda, vjerojatno ¢e mu prerezati vrat,
a ako to ¢inite sprijeda, ocekujte
ubod u trbuh. Liepo.

SIPANJE OTROVA U JURU

Ne bojte se, nisu zaboravljena ni
vruéa oruzja malog 1 onog veceg kali-
bra, koja ¢e navise do¢i do 1zrazaja u
misijama nesto otvorenijeg karaktera.
A kako smo mi neizmjerno dobri,
donosimo vam 1h sva, t). barem ona

* ste i u stvarnom zivotu
profesionalni ubojica

* nemate pametnijeg posla
* se volite igrati

Cekat cu te u sokaku...

Aha, a koliko racunas plesanje na
mome... stolcu?

“Nevjerojatno hogat asortiman
vrucéeg, a pogotovo hladnog oruzja hit
¢e pravi raj za sve fanove dobrog
starog meduljudskog klanja”™

koja su do danas poznata HLADNA:
zica (znate ve¢ o ¢emu je rijec),
kuhinjski noz (kolji 1 budi bolji), plas-
ticna vrecica (Killing fields anyone?),
jastuk (sluzi za gusenje 1li za prigusi-
vanje hica iz pistolja), motorna pila
(Doom!), bilijarski Stap (ne smijemo
ni pomisliti $to ¢e agent raditi s

njim), te VRUCA: AMT HardBallers
(dvostruke pljuce), Beretta 92 (agent
47 brani Sarajevo), Dragunov SVD
snajper 1 WA2000 snajper... Super!
Inace, Hitman 3 bi trebao pruziti jos
vecu slobodu negoli prijasnji nas-
tavci, Sto ¢e reci da ¢e se nivol moc
odigrati na nekoliko nacina, ovisno o
vaS$im pristupima 1 odlukama. Tako
bi se npr. moglo ispostaviti da
spomenuti Sef klaonice uopce nie
kriv za otmicu krhke curice, nego je
to u¢inio njegov retardirani brat! Da,
misiju MOZETE odigrati i tako da
koknete krivu osobu i nikad ne saz-
nate istinu, u ¢emu zapravo 1 je
najveca Car ove igre. Kao primjer
Hitmanove otvorene arhitekture
moze posluziti 1 nivo u Sibiru, gdje
stizete skriveni u transportnom
zrakoplovu. Naime, prvo ¢ete morat
odluciti kako ¢cete izici i1z zrakoplova
- ili na glavna vrata, koja se nalaze
sprijeda, a oko njih je strazara ko u
prici, ili pak na straznja, koja su,
opet, prili¢no udaljena od glavne
mete. A nje se takoder mozete ryesiti
na nekoliko nacina: uletavajuci u
bazu, pucati na sve Sto se mice 1
nadati se da ¢ete nekim ¢udom
prezivjeti ili... ili koknuti strazara,
obuéi njegovo odijelo 1 paziti na pro-
tivnicki Al! Upamtite, nema Setkanja
oko strazara jer, ako 1th odora i

zavara, vasa jedinstvena faca sigurno

nece. A ne dao bog da vas krenu
pretrazivati i nadu vam skriveno
oruzje! Takoder, zaboravite 1 na
nekakve neprirodne radnje, poput
skakutanja na mjestu ili tréanja oko
stolaca, jer ¢e, kazu, obnovljeni Al
takve bedastoce rjesavati po kratkom
postupku; hijene ¢e skuziti da nesto
nije u redu i... A zadnja pak opcija
da se rijesite neprijatelja prokleto je
pcrfidn;l' naspite mu laksativ u juhu,
pri¢ekajte da ga potjera, te ga pratite
do WC-a 1 I]]LHItL kako pmlmwnh,
tako 1 zivotnih tegoba. Vidite, iako
su sli¢ne stvari bile moguce 1 u pri-
)aSnjim nastavcima, ovdje su one
dovedene do savrsenstva te pomno
izgradene kako bi igracu pruzile
maksimalan uZitak. Briga za detalje
ogleda se 1 u tome $to su za sve
strane jezike uzeti izvorni govornicl,
a ne polupriu¢eni amateri s odvrat-
nim naglaskom koji bode usi.
Nadalje, vecina nivoa izradena je uz
veliku pomo¢ profesionalnih
arhitekata, pa bi Hitman 3 trebao
biti ljepsi nego ikad. Ma ukratko,
Hitman 3 bit ¢e logi¢ni nastavak
Hitman evolucije, potpuno u skladu
s novim vremenima i1 dostignutim
standardima, bolje grafike, gusce
atmosfere, otvorenijeg nacina igre |
j08 krvaviji. A zahvaljujuci provjere-
nim prethodnicima, mislimo da ta
izjava nece dozivjeti sudbinu besmis-
lenog novinarskog blurba nego da ce
biti ziva istina... Ma, uop¢e me nije
briga sve dok mi daju tu prokletu
zicu, noz, jastuk, kolji, kolji, krv,
krv, vadi oci, pikaj, truj...

Ah, krasna li smo bic¢a... B
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m TOCA RACE DRIVER 2
THE ULTIMATE
RACING SIMULATOR

PROIZVODAC
Codemasters

OIZDAVAC
Codemasters

W

ZANR _
simulacija autoutrka

IZLAZ]
proljece 2004.

www.codemasters.co.uk/
tocaracedriver2

CODEMASTERS Vec petnaestak
godina ovaj engleski proizvodac
igara stvara hitove. Ima Sezdesetak
igara koje su dospjele na vrh top
ljestvica. Rade za PC i sve moguce
konzole a neki od najpznatijih hitova
su im Colin McRae serijal, ToCA ser-
ijal, Operation Flashpooint ...

VRHUNSKE NJEMACKE JURILICE u touring varijanti samo su djeli¢ autoakcije koja vas ocekuije...

Najpotpunija trkaca igra svih vremena

TOCA RACE DRIVER 2

THE ULTIMATE RACING SIMULATOR

PISE Patrik Pencinger

patrik.pencinger@janus.hr

zlokobni se scenarij nije ostvario, pa
e tako trkaca igra s najduljim
Imenom postati 1 igra s najvecom
ponudom svim mogucih tipova utrka
koji postoje u stvarnom svijetu. Od
old-timera preko japanskih nasviranih’
pila do megakamiona. Zapravo, kad
malo bolje razmislimo, Codemasters
je povukao sasvim logi¢an potez - zeli
l1 se napraviti ultimativna simulacija,
ona mora biti sveobuhvatnija od svih
postojecih.

KAO STVARNO...

A kako se ¢ini, takva ¢e 1 biti. I to ne
samo s vizualne strane. Naime, nova
ToCA pociva na najnaprednijem 1
najrazradenijem fizikalnom modelu
sto smo ga ikad vidjeli u autosimulacr-
Jama. Doticni ¢e 1znimno vjerno
prenijeti fiziku ceste na racunalo te
vam omoguciti da radite egzibicije 17
stvarnog svijeta, poput oversteera
understeera, 1zvlaCenja iz zavoja s
gasom, trikove s ru¢nom koc¢nicom.. .
no valja takoder spomenuti jo$ jedan
vrlo vazan segment docaravanja auto-
mobilisticke stvarnosti, 1 to zahvalju-
juét ponajprije specijalnom podsustavi
tizikalnog modela imena Terminal
Damage engine. Rije¢ je o modelu

LJUBITELJI razlicitih generacija mustanga doci ce na svoje u specijaino skrojenom turniru...

= .
B i . v
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Jedan od najuspjesnijih
trkacih serijala svih vremena,
ToCA, koji se moze pohvaliti
s vise od 5§ milijuna prodanih primjer-
aka, Sto je doista respektabilna brojka,
dobiva novog ¢lana. Naime, ovog
proljeca izlazi vrlo ambiciozno proz-
van ToCA Racing Driver 2: The
Ultimate Racing Simulator. Hoce |i
ponuditi kvalitetu poslovi¢nu za ovaj
serijal, ali 1 opravdati vrlo preten-
ciozno ime, uskoro Cete se i1 sami
moc1 provjeriti.

| uza sve peripetije vezane uz ToCA
licenciju, Codemasters ju je ipak
nekako uspio obnoviti, $to znaci da ce
se ljubitelji sportova koj ukljucuju
prometala na Cetiri kotac¢a u digitalnoj
domeni ovog prolje¢a moéi okusati u
natjecanjima preslikanima iz stvarnog
zivota. | to nije sve. Naime, od samog
pocetka rada na igri razvijali su se
potpuno novi modovi igre, poput
primjerice svekoliko popularnog stree-
tracinga, 1 to samo, kako smo mi i
zlobnici poput nas mudro zakljucili, 1z
straha da se na kraju 1pak nece
docepati ToCA licencije. Nasrecu,

X2 HACKER TRAVANJ 2004
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OR GT na trkacoj stazi,__éto sumnjamo da
éete vidjeti u stvarnom svijetu...

IZDVAJAMO

VIDOVI IGRE

ToCARD2:TURS (Sto je,
dakako, kratica punog
imena ove igre) ¢e, kako se
¢ini, biti najcjelovitija trkalj-
ka svih vremena, a argumenti koji
tome idu u prilog su modovi i naci-
ni utrkivanja koje ¢e sadrzavati.
Postoji, naime, cak petnaest tipova
utrkivanja kroz 31 prvenstvo, i to:
GT Sports Car utrke, ulicne utrke,
reli, DTM, V8 Supercars, Global GT
Lights, Rally Cross, Formula Ford,
Open Wheel Grand Prix, Classic
Car Racing, Super Truck racing,
Stockcar Oval Racing, utrkivanje
na ledu, utrke kabrioleta te utrke
ekstremno nabrijanih auta.

simuliranja oste¢enja automobila ko

vam omogucava ne samo da automo-

bil ogrebete i malo mu udubite blato-
ran nego da ga doslovce razbijete u
tisucu komadiéa. To ée se, dakako.
dogadati samo u ekstremnim situacija-
ma. U normalnim situacijama ¢e vam,
primjerice, razbijeno staklo povecati
Otpor zraka, dok ¢e vam pak osteéen
ml_t‘l"']tli' pogorsati ubrzanije, a osteéen
Ovjes zavlaciti automobil u stranu.
":“'L'IL’LII"HL pripazite - naime, ako vam
)€ auto previse slupano, biva izbaceno
1z utrke Pa ste prisiljeni poceti je izno-
Va. Znaci, jedan malo 1zravnijl udarac

U z1d brzinom iznad stotke 1 utrka je
Za Vas gotova.

Imamo |i na umy ¢1je su sve licencije
automobila dobivene za ovu 1gru,
Pravo je ¢udo §to sy pr(_}izvodlléi
du'[mf\rili da ih se tako nemilice
BNeCt 1 lomi. Na izbor su vam,
ntmn.yf Ponudeni najrazli¢itiji auto-
mobili, pa ¢ak i kamioni (od

* ¢e objedinjavati sve
moguce utrke

e ¢e imati iznimno
napredan graficki engine

* zovu oktana ne mozete

odoljeti
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KAMIONDZIJAMA ce Race Driver 2 postati
ohvezno “stivo”, bez kojeg nece moci ni dana

IMAT CETE PRILIKU provozati i
James Bondovu najnoviju jurilicu...

KAMIONDzIJAMA ¢e Race Driver 2 postati obvezno ‘Stivo’, bez kojeg nece moci ni dana

JAPANSKE
najzeljnije ocekujemo!

A

treet-racing ikone

visokoktanskih prometala nedostaju
iedino motori), tako ocekujte mod-
ele proizvodaca poput Forda (mus-
tang, GT...), Jaguara (X]220,
XKR...), Nissana (svemocni skyline
GTR...), Aston Martina (DBS5, DBY,
Vanquish), Mercedesa, Audija i
mnogih drugih. Konkretno, na
raspolaganju vam je 35 snaznih vozi-
la, koja ¢ete moci voziti na 31
lokaciji u 48 razli¢ito konfiguriranih
staza — Sto prenesenih 1z stvarnog
svijeta, Sto 1z maste. | joS nesto.
Sjecate se da je prvi Race Driver
imao nekakvu pricu? E pa, recimo
da ona postoji 1 ovdje. Jednima se ta
nevjesto sro¢ena prica svidjela, drugi
su je pak mrzili, no ovaj put ce je,
kako saznajemo, biti nesto lakse
ignorirati. To volimo.

“Ono sto je Gran
Turismo napravio
Za sve moguce
automobilske
marke, Racing
Driver 2 ce ucini<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>