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) TESTIRALI SMO kako
An]ls ie ponovno hiti u ulozi
' | hiadnokrvnog ubojice

* BROTHERS IN ARMS - GALL OF DUTY: UO
DUNGEON SIEGE2 ~RC TYCOON 3
*WARCAFT: BC3  BATTLEFIELD 2

KTIVNIH
NAJAVA




.
Genius ’

Neka se 1 Vase usit vinu u visine!

SP-HF2.0

RMS: 2x7W, PMPO: 500W
zvucne kutije izradene od drveta

SP-Q2.1 Slim
RMS: 6W+2x1,5W, PMPO: 320W

SP-Q10 L .
RMS: 2x5W, PMPO: 200W, 3D - -

SW-HF5.1

= = . EPSON DURARBrite tinte, za svjeze
-cvijeCe odmah s printera.
] Za 80 godina 1 vise.

zvuéne kutije izradene od drveta "~ EPSON predstavija nove DURABrite tinte za nove EPSON pisace senje a B

ZNa :(U Vi r‘"

zastitm

su registrniram

. O
- %

"’ Stylus C i nove multifunkcijske uredaje senje Stylus CX. Tinte unutar DURABHT@ d
= s 4 INK
& ovih pisaca su u potpunosti vodootporne zahvaljujuci pigmentiranim
GHT-510D Digital Home Theater System ”* tintama koje pored vodootpornosti imaju postojanost ispisa 80
s EPSON Stylus (64  EPSON Stylus (84 . s oex - : e ;2 vt
Genius GHT-510D je snazan Hi-Fi 5.1 > printer printer godina i vise - izgledaju isto kao i novo ispisane. Jos jedna p
e 2 EPSON DURABrite tinte je ta da na papiru ostaju isti tren suhe 1
podrskom za analogni i digitalni ulaz &

EPSON DURABrte tinta u

' BiH: Megatrend d.o.0., Sarajevo,
www.geniusnet.com.tw www.megatrend.ba, genfus@megatrend. com

;_vvuka (o_pticki I ko:aksfjalni'prikljtfé'ak), | www.iqg.com.hr § postojane, ispisane papire iz pisaca mozete odmah uzeti 1 konstity eerutii B inihng
idealan je za ozvucenje kucnog kina. g & _ | : e Send
bez straha da bi se kvaliteta slike mogla ostetiti.
[[oowy| Ugradeni su Dolby P ebna pon d e T
St ; ? |
dekoderi za 5.1-kanalni i —
DIGITAL : _ P EPSON Stylus (X5400  EPSON Stylus CX6400 v
@ dvokanalni zvuk. n Ukoliko u mjesecu svibnju kupite multifunkiconalni multifunkiconalni
(Dobavljiva je i jeftinija verzija 510, . : / O-f' acunal O, mozete ostvari t{ dodatnih
SURROUND samo s RCA 5.1 ulazom.) 20% pQPUSta g maloprOdajnu Cijenu
modela GTH-510D i GHT-51¢ & RE @@
+ u svim IQ-centrima_f . CRO I\ e C 0 S
Potpisujems samo napbotel ®
y - - ‘stributeri: Vise informacija na besplatn, RECRO d.d., Trg sportova 11 Recos d.0.0.
HOV' astefu _ Gefnn;.s d;s o. Zagreb, Om telefonu }0‘ 000 Zagreb, Hrvatska Tvormitia g 71 000 Sarajevo |
rvatska/BiH: Microline d.0.0., £ I 0800 080 | eL.: 385 1 3650 777, Fax: 385 1 3650 716 Tel.: (033) 767-330, 767 340, Fax: (033) 454-428
KYE www.microline.hr, genfus@n‘HCthne- 4 1 | e-mail: recro@recro, hr, http://www.recro.hr e-mail:recos@recos.ba, http://www.recos.ba
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Piaggio NRG mc3

Piaggio NRG me3 predstavlja vrhunsku tehnologiju 1 performanse, te je veé
nekoliko godina best seller u svojoj kategoriji i jedan od najuspjesnijih sport-
skih skutera.

NRG mc3, Piaggiov predstavnik super sportskih skutera u 50 cm3 otisao je
korak dalje kako u estetskom tako i u tehnickom pogledu, a sve u zajednickom

cilju: ponuditi trzistu vozilo koje ée se odlikovati ozbiljnim 1 konkretnim osobi-

nama, te apsolutno vrhunskim performansama. Cak i sam naziv modela, NRG,
ovom skuteru daje naboj energije i imuplsnog, sportskog starta.

Ovaj model je ve¢ u svojim zacecima pokazao brojne, zanimljive inovacije koje
su se odnosile prvenstveno na estetsku komponentu, zahvaljujuéi novoj grupi
Instrumenata, novoj prednjoj reSetki, te novim grafi¢kim rje$enjima i briljant-
nim bojama karoserije.

Danas NRG mc3 predstavlja skuter koji povezuje uglavnom mlade generacije,
koji ga prepoznaju kao najbrzi na¢in povezivanja i medusobne komunikacije.
Stoga je poruka koja se 1 vezuje uz NRG jednostavna i prepoznatljiva - NRG
community.

vy

"

A
')

skreno se nadamo kako smo vas ovaj put Softova ratnog akcijskog remek-djela koje se

doista ugodno iznenadili velikim, ekskluzivn- sprema popeti na sam vrh tog zanra kako po

Im prikazom nastavka najnagradivanije igre pitanju single player igranja, tako i u docCaravanju
2003. o cijem su postojanju do prije koji dan nezamislivo atmosfericnih masivnih multiplayer

= kolale samo neprovjerene informacije. Naravno, okrsaja. S obzirom da je u trenutku pisanja ovog
uec ie o Star Wars Knights of The Old Republicu uvodnika E3 u punom jeku, evo samo nekoliko

" u &iji razvoj Lucas Arts, dakako, polaze velike natuknica §to vam spremamo za iduci broj u
nade i u koji je ulozio goleme novce. Ovom velikom E3 reportu na vise od 20 stranica:
rigodom se zahvaljujemo VideoTopu, nasem Splinter Cell 3, Doom 3, Counter Strike 2,
okalnom distributeru, koji nam je omogucio Dragon Age, Grand Theft Auto: San Adreas |
uradnju s Lucas Artsom u predstavijanju tog iscrpni prikazi mnogih drugih spektakularnin
antasticnoga SF roleplayinga smjestena u predi- naslova. Ukratko, 104. broj Hackera nikako ne

\/ni Star Was univerzum u nasem velikom, smijete propustiti!

& skluzivhom prikazu, u kojem, dakako, donosi-
o i prve slike iz same igre. Jednako iznenadeni Damir Purovié | damir.djurovic@janus.br |/

N it cote i iznimnom realisticno$éu novog Ubi ICQ #24084340

Z& nove gLeOeracye

STAR WARS KOTOR 2
U nastavku nas ocekuje jos
spektakularnije ozivotvorenje
Lucasovog univerzuma

19.500 Kn = Mjesecna rata vec od 319 Kn Cijene s PDV-om za placanje u gotovini

Made in Italy 2004 PRODAJA: SPLIT "PIAGGIO CENTER SPLIT" 021 383 898 « "SKUTER BUTIGA" 459 730 SIBENIK "PIAGGIO CENTER ILJADICA - RAPO" 022 213 159 TROGIR

"PROMOTO" 021 881 655 ZADAR "PIAGGIO CENTER ZADAR" 023 305 861 DUBROVNIK "ETNA" 020 313 061« "MOTO CENTAR" 311 440 MAKARSKA “MOTO CENTAR

OKLOPCIC" 021 679 343 METKOVIC "MARA 959" 020 684 147 KORCULA "MARA 959" 020 716 635 RIJEKA "SPRINT" 051 211 629 « "SCOOTER SPACE" 641 494

G TE aaialt Pa) MATULJI "MOTO MATUSIC" 051 277 799 CRIKVENICA "MOTO INI" 051 242 658 KRK "ABI" 051 222 013 RAB "BALTY MOTOR SPORT" 051 725 721 MALI LOSINJ

1 | | | nova je verzija Gilera  »MoTOMAR TRADE" 051 232 481 PULA “CIKLI* 052 534 947 « "HP MOTORI" 383 505 ROVINS "PIAGGIO CENTER DODIC" 052 815 616 POREC “ESPO" 052 452 784
skutera, koja dolazi direktno sa svjetskih moto  ZAGREB "PIAGGIO CENTER ZAGREB" 01 6183 116« "BOX 15" 3777 294 « "MOTO MONDO" 301 2700 KRAPINA "BAUER" 049 372 014 KARLOVAC "AMI TRADE" :]4

utrka 2004. Posvecena Gilerinom trkacem timu 414 160 SISAK "MOTO DEL VECHIO" 044 524 678 VARAZDIN "AUTOMOBIL LONCAR" 042 214 833 « "SUPERBIKE TRGOVINA* 320 898 CAKOVEC "ALFACAR" 04{)
Metis | f|if3E]l]Vill} vozatima Stefanu P{”“g“”]“ {364 000 OSKEK "MOTO CENTAR IVANDIJA" 031 303 355 «"TOM.OS"™ 373 133 SLAVONSKI BROD "AUTO MOTO NAUTIK" 035 452 151 VINKOVCI "ANTONINA" 03¢

Fabriziu Lai, nova Replica ima brojeve 7 i 32 306 270 BJELOVAR "MOTO CENTAR BJELOVAR" 043 221 780 KOPRIVNICA "MOTO BICIKLIST" 048 622 191 VIROVITICA “AUTO CENTAR PEPA" 033 726 780 YUKOVAR

pod kKojima Ce ove sezone voziti Perugini i Lai na
trkacim stazama diljem svijeta.

"ANTONINA" 032 441 115 NOVA GRADISKA "AUTO-MOTO KUMIC" 035 364 824

Krediti do 7 godina « Jamstvo 2 godine * Povoljno obvezno i kasko CROATIA OSIGURANJE

SELFNIA e

EKSKLUZIVNO: Star Wars KOTOR 2
Prvi donosimo veliki prikaz novog RPG hita

PRVI POGLED: Battlefield 2
Nastavak naigranije multiplayer akcije u nasoj redakciji

TEST RECENZIJA: Hitman: Contracts
Broj 47 ponovno na zadatku

urednik

DAMIR BUROVIC DAMIR RADESIC  TIBOR HITRI

novinar

novinar

.J‘
' i

KRISTINA JEREN KRESIMIR J021E  BERISLAV JOZIC.

novinar

novinar

novinar

KRESIMIR LAUS

novinar

IVAN KOVACEVIC GORAN MARAVIC

novinar

hardver

ERVE TSl erlls T

PR e

MISLAV MATAIJA PATRIKPENCINGER MARIN PERIC

novinar

——

hardver

graficki urednik

STIPE PERKOVIC
DTP

IVAN POLOJAC  GORAN RACIC

novinar

novinar

DAMIR RUKAVINA RAJKO TRKULJA } ZORAN ZMIRIC

novinar

novinar

novinar
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DOKAZ DA POSTOJE KORISNE OVISNOSTI
» lzlazi mjesecno

UREDNIK
Damir Purovi¢

[damir.djurovic@janus.hr]
TEHNICKI DIREKTOR
Tomislav Miji¢
[tomislav.mijic@janus.hr]

o v TEST RECENZIJA
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Senka Kuser-Miji¢

ADRESA REDAKCIJE
Cakove&ka 17, 10 000 Zagreb

Tel + 385 (0)1 363 66 81, 363 66 83
Fax +385 (0)1 363 66 78

E-MAIL
hacker@janus.hr

PRODAJA, MARKETING, PROMOCIJA
Sanja Mlacak

prodaja, tel. 01/ 6162167

Ivan Valeci¢

marketing, tel. 01/ 6162215
Sanja Verni¢

voditelj marketinga - Hacker,
tel. 01/ 6161949

Kresimir Miji¢

promocija, tel. 01/ 6102215
Ivanka Filipovi¢

Odranska bb, 10 000 Zagreb
TEL +385 (0)1 363 66 85
e-mail marketing@janus.hr

Vijesnik d.d.
Slavonska avenija 4, 10 000 Zagreb

EPH PREDSJEDNIK UPRAVE
Ninoslav Pavi¢

DIREKTORI

Cristoph Rohner, dr. Stipe Oreskovi¢

ﬁ."n‘
'JF .Jl'

UTISAJTE SVIIJE

0800/606 303 ‘ ‘
01/616 2631 * 01/6162632 5 R

:1'::;& g Il Ukoliko vam se racunalo glasa kao ranije
e-mail . e zvijer, nudimo vam par efikasnih rjesenijz

pretplata@eph hr ;
PROGITAJ:

Cooleri
Sto tise, to bolje

PRETPLATA
Odranska 1/1
10 000 Zagreb
Besplatni telefon (za pozive iz Hrvatske)

- M
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"BROTHER IN ARMS

| Ubi Soft svoga konja za jahanje ima SIT.

¢

Rukopisi, slike, crtezi, diskete i
sav pristigli materijal se ne vracaju.
Zabranjeno je kopiranje ili

bez suglasnosti izdavaéa Trikovi i savjeti

Najefikasniji nacCin za regulaciju
glasnocCe racunala

euromeu oLDING

RUBRIKE

PC Info

Tech Info
Aktualno - Ati vs. nVidia, treCa runda

Mikroskop

HackChat - Pisma Citatelja
HackChat - SOS
HackChat - Bez panike
MobiReport

Internet kalendar
Kolumna by Zoran Zmirié

PRVI POGLED

Call of Duty: United Offensive
Battlefield 2

Rollercoaster Tycoon 3

NAJAVA BROJA

Brother in Arms

NAJAVA

Dungeon Siege 2
Warlords Battlecry 3

ZAVRSNICA

Half-Life 2

Axle Rage

Lord of the Rings Battle for Middle Earth

Vampire Bloodlines

EKSKLUZIVNO
Star Wars: Knight of the Old Republic 2

RECENZIJL

Breed

Painkiller

Hitman: Contracts

Rise of Nations: Throne and Patriots
The Egyptian Prophecy: The Fate of Ramses
Firestarter

| of the Dragon

Singles

Neighbours From Hell 2

World Championship Pool 2004
Battle for Troy

Trivial Pursuit Unhinged

Impossible Golf

Frogger’s Adventure: The Rescue

HARDWARE

HARDWARE MJESECA
D-Vinyl 2020

HARDWARE TEMA

Utisajte svoje racunalo

HARDWARE MINITEST
177 LCD monitori

HARDWARE RECENZIJE

DEDAAAJ VITEZICAY

‘Ko je to rekao da jedan jedi
ne vodi racuna o stylingu?
Da cujemo...
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NRJNOVLIE VLJESTI, SLIKE I KOMENTHL‘NaSIjednik GameCube predstavijat ce ne

“svoluciju, vec pravu revoluciju u svijetu konzola”™

) O (M
) S, T
A
S

A
PRVE SLI KE I K 0 M E NTH RI g "~ JATORU IWATA, predsjednik Nintenda, na E3 press konferenciji _-
o

Splinter Cell 3

e T\ e - »w Samo nekoliko dana prije poCetka ovogodiSnjeg E3-
I B ’ i ja sve nas je iznenadila, ali i oduSevila, najava treCeg
. 8\ Splinter Cella, koji, Sto jos vise iznenaduje, stize veC
' potkraj godine. Fantasticna grafika koja se vrti na
N : o Unreal engineu nove generacije i jos razradeniji

v = _
inc iz Perzije | - _ s
Ko | A wracm PrInC IZ Ferzije N fizikalni model bit ¢e glavna okosnica igre s dobro
Pauk kOjeg volimo PINLY / | (s ¢ s dnedn do sedi | - SN nam poznatim Samom Fisherom. Stoga ve¢ pocnite
4 | B0kt 1 L e e (I - * Stedjeti za nove graficke kartice.
| na nastavku Princ Of Persia: Sands Of ¥
araleleno s izlaskom drugoga filma jasno hoce li to imati ikakvog utje- /JEVANSS . 4 Time. lgra - }"11])'(‘}1"ll"lli’ stk 2
o Marvelovom Covieku pauku caja na samu igru. Druga novost | NG R e | | 11&}”*-”'1“'5‘7 “PH._'”“",]_”]"PI__;I il d("f“i
1zac1 Ce 1 1stoimena igra radena jle upotreba realne “gravitacijske” B B A ' " nformacije Jos uvije \;.ml_t'l‘.t_.ﬂ ,Lﬁt |
prema njemu. U njoj ¢e nas Spajdi fizike prilikom Spajdijeva vjesa- 4 [ ™ | ' 33“”“”' da ce ”m'l_{fm.'(‘_. 1};.1 __rfl_:‘ g
ponovno braniti Manhatan, 1 to ovaj nja o njegovu famoznu mrezu, j " : lt‘.‘»ﬁi-' *«_1_dl'}1-“*hlll I”“hl'l*_lllj |E‘: JLT*-‘"F"“‘?‘I’S“
put od zlog Doc Ocka 1 njegovih koja se viSe nece lijepiti za nracnije 1 ddlt-‘k‘”} (MI?L““;.L"- ““’L ”f‘_]"(-"
viernih slugu. No, Spiderman 2 nece “zrak” nego za konkretne objek- A J© E'““h po glavnom lll 'U“m]ll \;_l"’; gl
biti jo§ jedna arkadica u nizu koja ¢ée te i zgrade. Po videnom, navigi- _ il_“'f*ll",?“”_"”“ P_”?""'lc“ 4 mgu "fr"“}\'f*“ rq}t-
se prodavati samo zbog filma nego ¢e  ranje gradom pomoéu mreze bit  *© ( & :lll*l koji vitla Eh_{“,”i‘ _”t“'i"_”ﬁf' '* ‘1__l}ll“]l_l'
ponuditi i neke sasvim nove elemente  ¢e vrlo dinami¢na i riskantna '~ K i dri ; to ie 10f i “{Ufl'
igrivosti. Spiderman 2 bi, po najava- rabota zacinjena, dakako, 1 D, 14 | }’“‘~"l*~'~11}“'|It‘“l_«1 ”“_’d_“*-*-h _“91‘3.\!.‘-)5 jcdan
ma, trebao biti sli¢niji Grand Theft specijalnim potezima — | yd dokaza da € u.l‘_lft.’,ll‘l;.llnll l,\lt'm'ulpt o
Autu 3 nego svom prethodniku jer poput postrani¢nog | N/ )i'.lfit.lﬁlul lﬁl'i-*111l_ltﬁillf1]_-_ Niilm' ‘llmlll‘ﬁ.‘f 1 JOS
linearnih misija gotovo da 1 nece biti.  jurcanja po ' ' i iy od prijasnjih, ._Hm SL pmchpm
Zamijenit ¢e ih slobodno lutanje zgradama (Princ a i)dn:_m el .prt_mr;.mst\-a,, ’gd!}? -
gradom te slobodni odabir Zeljenih Of Persia) itd. X femo promatrati ?F']L‘Zdﬂﬂ())I'l‘t'_‘l‘}()!l uzivati
“kampanja”, uz dobrodoslu primjesu Pauce, kad ¢es ' | N l_l?llﬁl'ﬂﬂﬁli“ln povjetarcu. 1_':"”}" e 1 dalje
sporednih misija u kojima ¢ete grad se ve¢ jednom | [/ ] Jiti u stanju lm'mim n‘;1|r;1l;'(.lu:|1'1]c yra
oslobadati od kriminala. Spominje se 1 zavuci u nase Y 7 olomije te zaustavljati vrijeme, a spekuli-

izmjena dana i no¢i, mada jo$ nije domove? f se da bi se upravo oko manipulacije

yremenom moglo vrtjetl najvise novina.
Naime, jedan od udarnih reklamnih blur-
bova glasi “Znate vrijeme svoje smrti, a

. Mnogima ' \ - | ‘\. | —— ! D je svakako ']'L'C.'L‘[]ik.‘.;l oko koje b1 se
. v : % - \ e : | hoglo ispresti svasta!
najdrazi m u. |
Counter Strike 2

superheroj
Pa T -- | " o, 5_ 4% :'Qf:%é;"' o Y \ G ; » Jedna od najigranijih taktiCko-pucackih multiplayer
P(_)n_ovno l‘! o SR UTe  U| L |\ A | Ay . oLl S B TN Y s e delicija uskoro dobiva nastavak, i to da stvari budu
ACtIVlSIOnOVOj 85 e Y ‘ ay . L T N N b T - jo§ bolje, graden na intrigantnome Half-Life 2
T Yy Y i | - o 8 ._ k% 4 ¢ — + . engineu. Igra je iza zatvorenih vrata bila prikazivana
akc NS bodms SHIRERS —— L@ . Ry 2Rl o - e 8 YO O L - tilekom E34a, no datum izlaska jo$ nije definiran —
| | ' : — ' | L ¥ ipak, kraj 2004. ili prva polovica 2005. bio Dbi
nekakav realan vremenski okvir u kojem mozete
ocekivati pojavljivanje ovog, nadamo se, dostojnog
nasljednika originalnog Counter Strikea.

PRINCE OVAJ PUTA STIZE U PUNO MRACNIOJ T OPAKIO] VERZI]] g;?:‘g(;l;ggfsAUto

d kreatora prvog siju 1 trenuta¢na teleportaci- % vt : Jh 5k A E
) AR ' P » Priznajte da ste znali kako Ce se prije ili poslije

|
pravog MMORPG-a na ja, $to je jedan od novih S | y _
| svijetu (Ultima Online), ~MMORPG elemenata pojaviti barem jos koji nastavak superzarazne | nev-
s Richarda Garriota, uskoro pomocu kojih autori Zele jerojatne igre GTA. PopriSte novih bjesnih naganjanja |

MORPG " " v stize Tabula Rasa, naslov ukloniti tipicne MMORPG uliénih obracuna ovaj put je San Adreas pa otud i
napisan ISPOCGtka koji bi trebao prepisati probleme. Naime, vise nece naziv igre. Do kraja godine se ocekuje pojavljivanje
: - * - pravila i cijelom Zanru dati biti dosadnog hodanja kroz PS2 inadice, a u prolieée 2005. stize najvjerojatnije |

NN

jednu dosad nevidenu kva- goleme svjetove nego ce, PC inacica s preradenim grafickim engineom
litetu. Radnja ¢e se vrrjet kao 1 u filmu, igra¢ uvijek '
oko pradavnih rasa Bene- biti u sredistu zanimljive
factora 1 Thraxa, koje se radnje. Tome u prilog ide 1
bore oko novonastalih civi-  izbacivanje “ubijanja stako-
lizacija 1 njithove uloge u ra”, jer e se ve¢ na pocetku
galaktickom poretku. Jedna  sudionici virtualne stvarnosti
strana ih zeli uzeti pod naci u pravim i zanimljivim
benigni patronat, a druga misijama. Uf, novootkri-
pod vojnicku ¢izmu, a sve venih elemenata Tabule
zbog napredne tehnologije Rase za jednu ovako malu

Spider Man je ovaj —— G | ———— | T = o e S “iskrix-:ljat-*anjzl' rculn(_):sti*:. najavu je | pr_::x-'ié';e: no moze-

R k.Y ' = - i & . B R e PO oCu Cega je omogudeno  te biti sigurni da e se 0 0voj

puta jos fluidnije, e - - = | =i i P ' : 3 s e . g w il ilagis
atraktivnije i razno- _* s O '- ALY | F et e putovanje kroz cijelu galak-  1gr1 joS mnogo pricati.
likije animiran.

Kinematika je dove-

-

dena skoro do per- . __ /
fekcije i Spidi ¢e vas f:

odusevit svojim L P /
suludim akrobacija- N1 %

ma i nevjerojatnim >

skakanjem od
zgrade do zgrade,
sto s mrezom, a sto
| bez nje.

£ HACKER LIPANJ 2004 e -. \ : ' y N\
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NAJNOVIJE VIJESTI,SLIKE I KOMENTARI

Pirates

wHarr, Harrr... i tri boce ruma. Dulji boravak u Spilja-
ma svojeg razvojnog studija Firaxis naveo je legen-
darnog dizajnera Sid Meiera da izade u javnost i kon-
aéno u punom sjaju pokaze oko cega to prtlja zadnjih
dvije godine. Tijekom E3-ja remake Piratesa pokazan
je u potpuno igrivoj verziji, odusevivsi sve kojima je
dosao pod ruke. Moramo priznati da se straSno vese-
limo dolasku te igre koja je u svoje doba, prije gotovo
dva desetlje¢a, predstavljala prave pocetke potpuno
interaktivnih i razgranatih igara koje su vam nudile
gotovo potpunu slobodnu odlucivanja i napredovanja
tijekom igre.
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Mackasta Halle Barry

llo je za ocCekivati, nedugo zamaha, poteza 1 Suseva u stilu

nakon americke premijere najboljih arkada iz trecega lica,

filma Catwoman, najavljena  a moci ¢e korisiti i specijalni
je 1 istoimena igra. Po svemu mac)i mod koji b1 trebao sliciti
sudeci, bit e to tipicna konzo- na onaj alienski. Znate ono,
laska tabacina, koliko tipi¢na usporeni protivnici, infracrvena - | 5. : Y . KT 1 | V3 | -
uopce moze biti. Po¢nimo od percepcija okoline 1 sli¢ne stvari. Tl L 1 - W Eat | iy e a2
glavnog lika: replika glavne glu-  Njezin najbolji saveznik ipak ée % S o R 7 -' A i | i - Dl'agon Age
mice, tj. Halle Barry, bit Ce biti vierni bi¢, kojim ¢e unista- ok gy P | “EES 5 ' ' R N o
obdarena svim potrebnim vatl interaktivni okolis, vjesati ~ \ | | - R fondih i A a : > »Nakon svojih superuspjesnih konzolaskih RPG
atributima, a vec se sada govori  se po lusterima i Sipkama, a u '- | | . il | M on WS , pothvata BioWare se odlucio vratiti pocetcima |
0 “najseksipilnijem racunalnom nekim situacijama on bi joj ¢ak ; i ' vyt okrenuti se razvoju novog atraktivnog epskog role-
liku ikad”. Seksi Halle ¢e raspo- mogao 1 spasiti Zivot. DC y : o i , Aptiaie 5 playinga za PC. 1za imena Dragon Age krije se virtual-
lagati sa svom silom mackolikih  Comics, volimo te! o 2 % A ni fantazijski svijet u cijelosti stvoren od strane

~ | b = BioWarea, koji ¢e, za razliku od njegovih prethodnih

Km'mz nastavaka, funkcionirati na posve novom RPG sus-

. . . . "W
S tavu pravila. Vise detalja o ovom iznimno zanimljivom
Svakom novom Ne tako davnha “NIE EM'H Otkako su izasle : ity bl _
m er Ial GIO slikom sve ljepsi | nuklearna katastrofa M prve informacije projektu vec u iducem broju Hackera.
ljepsi. Doom 3 bit jos je u nasim sjecCa- RTS filmske vezane uz ovaj SW

¢e jedan od defini- njima (a bogme i u kvalitete koji ¢e RPG, KOTOf’Z he Dl'eamfa“
tivnih razbijace ove stanicama), stoga nas, milijardu izlazi iz nasih misli

AUSth'UgarSka U svom naj bOI]em iZdanjU godine. se nadamo da ée se [l posto, oboriti s i mastanja wLucas Arts nas je sve

- . - . ' itii s : uspio razocarati svojim
mjeSten na kraj devetnaestog stoljeca, Imperial R R o s -' Isto dogod nogu nimalo lucidnim pos-

Glory je masivni RTS koji ¢e nam omoguciti da tupcima gasenja &ak
se pomakljamo s pet tada najjacih vojnickih civi- . e 8
lizacija svijeta: Velikom Britanijom, Francuskom, - - g f‘.lvVJJu S Ve-“klm Zarom-
Rusijom, Prusijom 1 Austro-Ugarskom. S tim da ce T R T iISCekivanih avantura | |
potonja sigurno biti itekako zanimljiva stanovnicima 70 ey’ g R : ——— = T T = kad smo veC mislili da je
ovog podneblja! Bitke ¢e biti rasporedene u nekoliko [t  ~ SRS X et ZIW N\ L4 LR ; sada stvarno gotovo |
velikih kampanja koje ¢e se uglavnom temeljiti na B e (i = Sy o 4 11 P - da avanturisticni
ma'm'n_im_pm-'ijcsnim dogadajima, ali ¢e biti 1 nekoliko §E : : | ) £ o R N e - SAN | zanr tone na samo
“$to bi bilo, kad bi bilo scenarija” u kojima cemo g . T L P AR ANY L $- 4 ' - f dno, obradovao
povijest pisati sami. Sve Ce, dnkal{p, hlti popraceno . . p 3 | ' nas je Funcom
raznovrsnim terenima, od engleskih pasnjaka preko i agn— . g 5 <\ % LA XY A o ' :
zaledenih ruskih pustara pa do zapecenih marokan- N | o — s rrrrerrrer ... § ®, \ . o A L\ NS quom Lo gl
skih pustinja. I sve to u moénom 3D engineu koji e, NIRRT \ Tl | N _ oS i Ay
osim bitaka na tlu, iscrtavati i one na moru. Kao Slag [ " S - Y ' vo bi moglo biti jako zanimljivo! ER je, kao §to 4% % N SO e

= = | . ey g o vni
na kraju, tu je politicki mod, u kojem ¢emo nesugla- mu 1 1me kaZe, kratica za Emergency Room, §to Kreativni
E n sice rjesavati na neSto mirniji nacin. Aha... ie pr
B

bi se na hrvatski malo slobodnije prevelo kao | e N U e Finci koji su

: itna sluzba. Ista ona Hitna sluzba koju mozemo Gy S Al nas odu-
Manje krvi nego obiéno by P '. CLIIJTI Illil ['V-u a, po ¢ijoj licenci je napravljen i ovaj ey . e Sevili kra-
- o aslov. Igru éete poceti kao frigki cride vl SN . :
i ] 'ikaﬁlmr:ﬂt;:iz:..}::::ltlrllil;ﬁjl;ut:fib: ;tlll‘]{:_';:::{:ll]:‘)ﬂl\"" ) T — e o,
egendarni Settlersi su dogurali do petog nastavka! A prisjetimo . A % R bR SR SR R Y . onmd nesto cjenjenijeg hului;ljn. Prema t{);’nc, pre- o
e ko e el neade o devdscr odna provi | K RS 07 sk ok o e s o
simpaticno 5011&. [sti ;wr‘i;lci 1 iwiit ce ;;'1dr'2-11’1i l <;vd'-r ‘;1:;10 Lf:rl')]-‘ > SVe "o P - g - Ty Mgy ‘3 :.1'?1 b : ~]L b-njlﬁm- m|.nlt{k-qekmmn“kc _5‘““1‘1]&-1‘-?1-!0 8 AN k. S5 Loiet
biti hrt‘baéum u Lllﬁ'*lt110dn‘t‘ﬂﬂl §D. L{rﬁ;t‘ikuk Elie | IL—.‘;" S _,‘L ILL ) A o - » ' e ]l\ A HL .n,mfﬁ' _J_llm{}l Cdl.“.l,S.ICgmd""mlm OImsima. TN B e N
Wr - Ip e 247 Hha )€ IMpresivine rezultate PP iy L e | B~ 12K Cete se bakrati i s politickim zavrzlamama, a tu i - A ) L | R, Journey za
‘rldlr_.c - Hhk?ma' | da_., pell se ‘Sgn.{f’fﬁz S‘}"L‘ u srednji vijek te R G | v % e Ce, bas kao i u serij1, uletjet: 1 neka moralna P V. Vaiiy & SR iduCu nam
obecavaju ficSto agresivniji | Krvaviji nacin igre. Osnovni cilj bit e 1 lilema (rezati krvoloka ili nesretnika kojemu je : e et . godinu pri-
L}S]{,)h..l‘l.l..’lﬂ)t* vase krghc_}'mc od 'zjlug tiranina koji ju je okupirao. No, popijena krv), Grafika ée biti tipicno 3D 1zometrijs- 4 . 4 premaju i
bez brige, svim ljubiteljima originala i dalje ¢e biti omoguceno pril- a 1 prije svega funkcionalna i pregledna, a kako je

I¢no pacifisticko vodenje malih ¢ovjeculjaka koje je jos uvijek dosta N 0N ST ey N S A PR I BRI N i m FijcC 0 dosta ozbilinom naslovu. nadamo se i medi- nas'tavak e
dﬂ_lcl‘“—‘ Qd “PJ‘CI;'h Rleum-'q nmdcrmh!d;m;l. 5“"_*1053 W*—'fl. nego da se _‘ - . 3 s g adis o 3 11'151«;1 precizna. Sestro. brzo mi dodajte dvije litre Y L U\ ey DAY AT | nazwor;" ,
ponovno vraca legenda koja nikad nece 1 ne smije umrijeti! v | % o i 4 = JK1V1 1 pola litre votke da si napravim Bloody Mary! & 4= : oy — Dreamtall.
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NRINOVLIE VLJESTI, SLIKE I KOMENTARI '+ JESTE LI ZNALI DA SE OCEKUJE KAKO CE SIMSI 2 BITI NAJPRODAVANIJA PC IGRA SVIH VREMENA?
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Masovna multiplayer akclia u r- B ' hoce li se koju isplatiti kupiti? OBSIDI AN

modernoj verziji . - _ A A
“ o w s 7 ) TKO SU, $T0 SU?

Radnja novog Battlefielda dogada  Nastavljajuéi svoju dobru o ' ' ' - | R X P 528 SRRt e § .
se u konteporarno doba i prati tradiciju podrske za gomilu _ | - _ { 13 Fr!sk: |ajb8kl', koji bi l;.:el!ell naci svo;e
najnovije ratne sukobe i razvoj najrazli¢itijih vozila, n1 novi G | | mjesto pod informatickim suncem |
turbulentne svjetske politike. Battlefield nece razocarati! U igri T T AR e o .- - ; pritom zaraditi koju funticu, dolaréié,
[zabirat ¢emo izmedu ¢e 1h tako bit1 vise _ud trideset , . g SN e ' R - N e euro, njemacku mark...ups, euro. Sve
Amerikanaca, Kineza i fiktivne komada, 1 to specifi¢nih za svaku . - , o . s '~ g s &, su to, dakako, vrlo daroviti decki, koji-
Srednjoistoc¢ne koalicije, te se pojedinu stranu. Racunajte na R 5 | d ek ¥ b J } S T = By £ e i i
pomakljati na svim “popularni- tenkove, hovercrafte, helikoptere, . | A e L i y s (NN B Y AL VST e ma je igranje i stvaranje igara zivotni

| san, cilj, pasija, tj. bestijalan nacin

nm” svjetskim bojistima koja ultramoderne mlazne lovce 1 sve
svaki dan g|cdallm) na CNN-u. StO vam p;‘zdnc na uzavrelu zaradivanja sto vece kolicine suske.

- - [ | - . ke A sad ozbiljno, zasad ih je samo pet, |

Osim ultrarealne fizike. koia ée MULTIPLAYER | | | — . LhE: - ) R - to redom: Feargus Urquhart, F:hrls

se brinuti za efektne eksplozije, Kakav je to Battlefield bez multi- TE— ' | ' kY Parker, Darren Monahan, Chris

pretumbavanja uniStenih vozila i playera? Dvojka ¢e tako podrzavati | ~ _ * . | 48 ‘ _ Avellon i Chris Jones. Zapravo, oni su

l;r::*nia komad i_ff;l ti_ijtlf;l na {}lwrl(?lﬂtﬁf vise od StO igmi‘;l na jt’dn{.)m | _. - - | NG .'7"‘_ ol 2% | : o osnivadi i glavne face, koji pod svojom

LI-L{IL)\.-'L‘%., Bf_f(!e*/fe'/d 2 e imati 1 Serveru, sr{‘:n € u uspurpdhr S pri- B -~ | TS Rl f._-'-'-.-;:- it Ce——— 4 N E i &izmom imaju podosta roblja.

nesto sasvim novo. Naime, pose-  jaSnjim nastavcima iznimno velika ' PRI e | WL Ty O 5 s ' —— St -

ban engine ¢e racunati mo¢ pene- brojka. Takoder, najavljuju se i . o b A R | i — - 0-4 B oo

tracije odredenih projektila, koj “Inteligentne” karte, koje ce AL e SN RN R ” s o ' . - By . “ y—— NA EEMU SU PRLIJE RADILI?

¢e ovaj put prolaziti 1 kroz automatski prilagodavati svoju B e o R T %3 _ - Eey . | | 4 ' SPEEDBALL ARENA Ba g L
£ p, ' = | " Javljaju nam da ce remake prastarog Speedballa Zanimljivo, decki su zapravo prebjezi

zidove. Nema vise kempanja, reliCinu broju 1grac¢a kako nik: V4 | | ik _ i i
Li ) t; ,L.v.' be HL., t A lu-'ll“fl”m l_ [ {,}J}ll lﬁ‘l k 11 : ll\T mi]\ ld . Y i || v > | CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE s Amige zadrzati sve elemente igrivosti koji su iz razliéitih kompanija, poglavito
DRI A Ne i b e e it P , Konacéno je procurilo da ce mission disk za legendarni Call of Duty sadrzavati scene u proslavili original: adiktivnost, adrenalin, brzinu te _ : '

. ' kojima ce igrac pucati iz montiranih mitraljeza na saveznickim avionima. A od toga nam brutalnost. Jasno, uz posve novu i prediviu Biowarea, Black Isle studiosa,

PO BIL Blizzard Entertainementa i Electronic
Artsa, gdje su imali prilike razvijati
ultrapopularne naslove poput
Warcrafta, Fallouta i slicnih. Ne moze
se reCi da nemaju iskustva, ali ne
mozemo ne upitati se zasto su izlet-
jeli iz tih poznatih tvrtki?! Mozda zbog
toga jer nisu vrijedili ni crnog vragal!

¢ N

ﬂt-f-

- = -

|'J

BLACK 9 }

' Na svu srecu, Black 9 se radi paralelno i za | ’ _ , ‘ e = ' | -- —————
' konzole i za PC, sto znaci da nece biti najo- A | NA &MU TREN éﬂo RADE?

~ bicniji port, nego punokrvna igra iznimne R % _ %
kvalitete. Sto, uostalom, dokazuju i novoizasle| - Na KOTOR-u 2! Ulizavsi se Lucas

slike, koje su nas ostavile bez daha. . > | A preuzevéi S plaéeni
| | posao Biowareu, dokopali su se
jednog od najvecih gaming projekata
ove godine, Sto bi im moglo donijeti
itekakvu slavu. Ako im to upali, usp-
jeh im je sto posto zajamcen.

e T NG TR | R S - XPAND RALLY e e ' " TRAZE LI ZAPOSLENIKE?
25 s $ Ra" b & OEOERE N iR T | RS omes2 ‘ - Novost u svijetu igara; grafika iz cistokrvne :
354 s bl pcn . A L ol AL . v < * BARENJE “TREBA"” U IGRA e ’ . :
R . g > % v, B i A W e B - s ¢ i . 2 pucacine (Chron‘,e) bit ce prilagodena za jednu DUAL” Y ItEKakO. KBO mala | hovoosnovana
3 R T T 5 TN |t e et e o Ako vec niste sposobni bariti u rally utrku. Bez obzi i ' Jedinstvenost ovog ultraneobicnog FPS-a je da je trenutacno “na ledu”, tj. ne zna se hoce | @ v e . e
Rk, BECTNRGRLY . S Bt NT ‘ R AN Detaie Kvalitets, | ovo | JOCINS ot s tvrtka, u o¢ajni¢koj su potjeri za

;t?farl:)ﬁt;,;gj@ ;:1ﬂba(;er'r; i P | ce biti dovoljno da nas zainteresira za ovu zan- uopce izaci. A s obzirom na njegovu pomaknutu pricu i atmosferu, neizdavanje bi bilo ravno AN 4 T TN
rajt u. Nije da ih nemé miladim i darovitim...erm, ljudima s

imijivu trkalicu... katastrofi. Momci, ne dajte se!

, SR S A N | |+ UZGAJANJE TRAVA Dosla je PR i igre | opéeni
. s o Load Mlepmiesprierurmiuicp cietpmm) | TTVS T kojima Ce stvarati nove igre | opcenito
@By - e M - * grszliéito povrée, bilje i trave. | 50 Y ' * bolju buduCnost za svoje sinove |
SAV : @ akako, pod travamo mislimo ; Tt U gt P
" WA A\ ) k. | samo na one za medicinske : | & N A * kCeI'I. PI'eCIanJe, u |0VU SU na

namjene. T R > grafiCare, dizajnere i programere, dok
* DODATNE COOLER! Imate i e Yol ‘ | im za interni staff i audio zasad ne

2: = P d ' R v | | samo pedeset pet? Mars u b ' ; _ _ _ .
RPG kO I je OtlSﬂO u RTS e | 34 . du€an po jos sto i Sest jer stiz P gs , b G\ - trebate, ali vas svejedno nukaju da im
| Xl , - v—— | topliji dani, koji ée vam otopiti o ,_ . - (o % :
PO rskar B Stavil o REEIde | T I i _ se javite, ako se slucajno predomisle.

pkurm naslov ove pogonjena... magijom. PRS0 ‘ -~ . | o o . a8 _
1gre zapravo je Carobna energija se ; ‘-J' *L o e LN e B AJ 2o S L 4 . ' T .8 KAKO IH KONTAKTIRATI ZA POSAO?

naslov u izradi, a crpi 1z orbitirajudeg
ako ovako nastave, ne asteroidnog prstena s E-mailom ili obicnom poStom, a koji

hi nas '/;3"‘ { 2N RS o s it | , e - \ . e | i.:*-:,‘_ -: : ¥ S Bl | A e S - 3 -_.."." ‘-i. ' ! | .'* : - N / ? : : g . ; e
bude kc = lo ni da kojega se svako malo W5 U - | 5 R e | / 2 ¢ete oblik komunikacije izabrati ovisi
ude Konacni. otkine stijena 1 ljudima "R i 3 : T -y o A : -- RrgrA 3

o ' - | L | ~ 4 3 0 tome zivite li u dvadeset prvom ili

Dungeons & Dragons donese mrvicu dodatne WA "

P 1" : :. : "_. { F& B - ps - C L _ . - . o . . 1 ' Py . . P .:-' imate hrpu igri kq.e jOé niste > ‘_’ . ’ ) . -
R_] S bit e JOS ledna u mocl. Jednom se pak b, ihif et i A R _- S Wl odigrali, nego je i vani granulo | £ | - Sesnaestom stoljeCu. Prema tome,
nizu strategija u real- otkinuo poveéi komad, ' - e o & sunasce, pa pivu u ruk...ehm. | S s \ | bez papira, molimo vas! Isto tako,

o . L e 18 S8 . Y11 pay P . . _I * > 49 r | ' ‘u;"- "‘ . ' ‘..-;. .‘:‘1 ' e ‘“ s 2 " y - . . 4 . . : v . .
nom vremenu, ali s [§ d Clja energlja |"TL|L1,{1 SVE o J | e 4 "N - A% | . Zbog “nevjerojatne y ‘ S nemojte ih ni S'ucaJnO zvati telefonom

nom kvakom. t]. videno, te, logi¢no. oko cijene DSL-a u Hrvata, sumja- _ s _ SR
pricom. Naime, planet istog zapoéne bovavi mo da Cete tako skoro zaigrati ' LAY | jer na njihovoj Internet adresi lijepo
’ B & ¢ &5 L C g . . . 2 2 _ > X A ~ 3 ‘ . ss | ' 4 - _ — - F' - i 0 4w
na k()]‘cml Se nd\r.l]n rad- rat. RTS rat s tipicnim Ly -_ _ — G : Zspliggom VT Od Gosat > R ! il pise da to ne Cinite. Jasno, kako ne
nja je jedinstveni spoj fantazijskim i polufan- | ALY b | o | Osim to je cma ) T DOOM 3 Zelimo biti njihova reklamna agencija,
magije 1 }-rla{)kc mrxl]x_lum stranama ' NS | re ' | (pa spada u ovu rubriku, je li), op | ) | Po najnovijim informacijama, konacna inacica neCemo tu adresu objaviti, nego je
tehnologije, pa tako (ljudi, orci itd.), hrpom - | & njezino nedavno poskupljenje : L'_!\_'TEB CELL 3 Dooma 3 trebala bi biti znatno brza od (pre) i : it Int tu i
srakom lete auti struktura. specifi¢nih opet nas tjera da utjehu potra Najnoviji Sphn‘rter sz!f trebao bi imati “dosad nevidenu grafiku na bilo kojoj platformi”. Tako rano procurjele alfa-inacice. Sto znaci da cete jepo sami potrazite na Internetu 1, uz
zimo na zaslonima monitora. barem kazu njegovi autori, a i mi bi se, sudeci po novim slikama, s time mogli makar ga moci igrati i sa svojim “zastarjelim” malo sree, mozda postanete jedan

pogonjent magijom, a ledinica 1 taktickih pris- B Jea v -~ RO o = S, WO b it dielomice sloziti _ P .
C o7 T . - Vo e - DirectX 8 grafickim karticama. . R NPT
. od kratora tih divnih stvari koje zove-

po neboderima prome- tupa. ll]rL‘l‘{_"-;;][‘[[‘n(_}_l vrlo p "~ o 4 N D P A el 2 PR e N SO . B L A L ol S R il e
tuju dizala takoder Interesantno... ; { - RIS, C (Tixle . R S T c mo racunalnim igrama.
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Catwoman sa zamamnom Halle
Berry u naslovnoj ulozi u kinima
pocinje igrati 23. srpnja, a kako
saznajemo, u nasa kina sletjet ¢e
gotovo mjesec poslije - 19.
kolovoza. Kad se spomene
Catwoman, svi se sjete u to doba
gotovo anoreksicne Michelle

Bliii se premijera nove Mackice!

www.dccomics.com

Pfeiffer koja ju je utjelovila u
Batman se vraca davne 1992,
Filmasi su je, kazu, htjeli angazirati
i za nastavak, no ona je to odbila
upravo zbog neudobnog, preuskog
kostima (morala je za tu ulogu
smrsaviti na cetrdesetak kilograma
da bi upala u kostimci¢). U obnovi-
jenoj Zeni-macki glavnu protagonis-

FILM

Halle Berry
Catwoman

ticu, koju glumi Berry, kostim necée
pretjerano stiskati iz jednog vrlo jed-
nostavnog razloga - bit ¢e vrlo
oskudan. Znaju valjda hollywoods-
Ki majstori zanata sto se trazi.
Catwoman je, dakle, prica o
sramezljivoj i njeznoj umjetnici
Patience Philips, da prostite,
maloj jadnici koja samo sto se ne
ispricava svima oko sebe sto posto-
Ji. Mala radi kao dizajnerica u
gigantskoj kozmetickoj korpo-
raciji i stjiecajem okolnosti,
nasavsi se na krivom mjes-
tu u krivo vrijeme, nade se |
usred velike zavjere. N D=
Neocekivan preokret i cudna /e
nesrecCa pretvaraju je u \ o
oskudno odjevenu super-anti- N
herojku koja je po danu nezan- {
imljiva Patience, a po noci
zlikovka i fetis ikona... Oh da,
veC se brusimo za taj film!

na fransSiza superheroja pokazala se itekako isplativom
hollywoodskoj filmskoj industriji te se nemilosrdno

| svirepo eksploatira. Uskoro ¢emo biti poca-
S¢eni nekim od najnovijih DC ekraniza-

cija, pocevsi od Catwoman preko

Hellboya do Spidermana 2.

Prosurfajte im siteom |
pokuSajte odgonet-
nuti koji e
superheroj

IduCi na

ekran.

LR A= o
" %

Sve je to industrija

Koji supernero) ide idui na veliko platno?

piderman, Batman, Hulk, Superman, X-men... Sve superhero- 2
Sjske Ikone za koje ste culi ili mozda joS niste dolaze iz jedne ,

jedine izdavacke kuce — DC Comics. Ti likovi posluzili su kao
Inspiracija za brojne filmove, TV serije pa ¢ak i brodvejske mjuzikle.
DC superheroji univerzalno su poznati i davno su prerasli izdavacku
kuCu koja ih je stvorila. Danas DC Comics predvodi cijelu stripovsku
supkulturu, koja je, ruku na srce, nemjerljivo razvijenija u inozemstvu
negoli, primjerice, u nas. DC zapo€inje s radom tamo negdje 1935.
ISprva su izdavali razliCite detektivske i akcijske stripove, no pravi,
nezaustavljivi uspon pocinje sa superherojima. Posljednjih godi-
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Svihrdimenzija | dezena

www.catwoman.com

={MECT-\ S S www.blog.hr
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plodno tlo za pothvate najraznolikijih tipova i moralnih®

L- udska voajerstina je jedna jako zabavna stvar. A i

svojstava. Jedan od mastovitijih, drustveno i moralno
prifivaCenih oblika pisanje je javnog online dnevnika, aka.
bloga. lako blog.hr nije prvi koji se pojavio na HR webu,
svakako je, prema nasem misljenju, tehnicki najbolje izve-
den, a i u medijima je vrlo dobro popracen. Uputite se na
blog.hr, zapocnite vlastitu online krepaonicu ili potajno
pratite zivote tinejdzerica, mladih... Sve je legalno

Dvadest godina Ratija 01

Ako spadate u vjerne i tvrdokorne pratitelje gaming

scene poput nas, definitivno ée samo jedno odrediste
ispuniti vasu neutaZivu Zed za informacijama. Gaming
informacije bilo da su vezane uz hardver, ili softver, na

tim poslom.

ovaj portal delaze iz same jezgre, od ljudi koji se bave |

Deviant Art nam je u novije vrijeme jedna od najek-
sploatiranijih oaza pozadina radne povrsine. Ima ih
doista svakakvih, a jedinstvenost ovog sitea je u
tome Sto ima gigantsku sekciju dvoekranskih tapeta
(rezolucije 2560x1024 i 3200x1 200 piksela)...

: , T
pas
s
L=l
"

Nedavno je jedinstvena Stojedinica pro;avlla

du da jos jednom pohvalimo njihov doista jedin-
stven i iznimno kvalitetno realiziran web site.
Samo naprijed! Eh, da je barem jos takvih!
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dvadeset godina postojanja, stoga koristimo prigo-
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Buduéi da su gadgeti dobili nesto vise
prostora ovaj mjesec, bit ¢e ih nesto vise
nego obicno. Bahatost s prostorom
pobudila je u nama i bahatost s novcem
pa smo stoga uvrstili i jedan najskuplji
moguc€i. Da, mi to smatramo gadgetom ;)

D

audi rsqg

ALIDI RSO SPORT COUPE Auto snova, s ovi olicima
jaméimo vam da cete biti drugaciji od svilyostalih na
cesti. Cure vole drugacije (i skupo, naray 'o), dakle:,
zakljucak bi bio da cete imati mnogo cuu:v;- __ovakv m
autom, a ako se pak zamjerite nekom misicayku, uv ek
mozete brzo pobjeci u ovom bijesnom automo -

panasonic toughbook

@ cowstickers

Kauboj ste u dusi i ne mozete bez divnih mrlja simentalki._
Ako vam stan obiluje bijelim povrsinama, nema nikakvog problema: nabavite
ove naljepnice i narusite tu dosadnu bjelinu.

e

Y

Surfati Internetom jednos-
tavno je nuznost. Treba
ostati informiran cak i ako
ste daleko od kuce, a da
ne pricamo da negdje tre-
bate pohraniti one brojne
digitalne fotografije,
slusati glazbu i gledati fil-
move. ldealan za malo
zahtjevnije izlete kakuvi
obi¢no pocnu s ljepsim
vremenom je Panasonicov
Toughbook.

TOPONIDON —

marker tippmann ad

Paintball postaje sve popu-
larniji i u nas. Neki ga sma-
traju ekstremnim sportom,
mi ne, prije bismo ga naz-
vali sporom koji je iznimno
zabavan, g | e )
fizicki viio (I

zahtjevan, \& o— : T 0 ©
naporan i -
prepun adrenalina. Za
dobro igranje treba imati
dobar marker, Tippmann A5
vrio je solidan za poéetak,
a | cool izgleda. Ne smeta
sto Cete moci obojati sve
macke u susjedstvu koje
se budu derale pod vasim
prozorom.

‘

! _ )

—— i R i -

o B

1

canon powershot pro 1

Stize ljeto, treba se opremiti
dobrim fotoaparatom da biste
mogli zimu provesti pregle-
davajuci fotografije one
zgodne male s kojom ste
igrali picigin, prijatelja kako
izbacuje rucak nakon pretjer-
ane kolicine alk... plesanja od
kojeg mu je pozlilo i mnogih
drugih trenutaka koji cine
ljeto najboljim godisnjim
dobom.

Q I'
A Y =" L

-

o —————

07) zeljezo za Zigosanje

PwerShot Prol

4 Sadisti, uvucite jezike!

';" S ovim alatom necete
zigosati ni ljude, ni
zivotinje. A ne, njegova
namjena je obiljeziti
snicle na rostilju, da
biste znali kako moraju
biti peceni. Neki vole
krvave, neki res
pecene, neki nesto
sedmo.

S 8 MEGA
o\ PIXELS

e
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renulo je natjecanje dvaju

proizvodaca grafickih kartica tko

Ce prije 1zbaciti svoj novi proizvod
na trziSte. Prije nekog vremena ¢inilo se da
¢e se nVidia oporaviti i napokon izaéi s
proizvodom dostojna stare slave, no predvidanja
)e gadno narusila najava da ¢e najjaci model imati
monstruozne zahtjeve za strujom, o ¢emu svjedoce
dva molex konektora na samoj kartici. ATI pak izlazi s
modelom koji nije toliko gladan struje, a ¢ini se da mu ni
pertormanse nisu nista losije, dapace, ¢ak ga se, prema nekim
testovima, stavlja na prvo mjesto. Dakle, pitanje je samo tko ce
prvi 1zaci na trziSte. Treba li uopée reéi da se tu ne racunaju oni mal-
obrojni primjerci koje su ¢asopisi i profesionalci dobili na testiranje.
Vaino je, naime, tko ¢ée prvi izbaciti dovoljnu koli¢inu kartica u pro-
daju 1 zaraditi lovu. ATI je izvijestio da su njihovi proizvodi ve¢
krenuli, §to znaci da bi se na policama trgovina trebali na¢i krajem
svibnja. Nazalost, rije¢ je o slabijem modelu Pro, model XT mozemo
oCekivati tek koji tjedan poslije.

BITKA ZA NAIACEGA IGRACA NA POLIU RACUNAILNE GRAFIKF PONOVNO SE ZAHUKTAVA

Centrino na 2GHz

renuta¢no najsnaznije Sto
moze ponuditi Intelova
Centrino mobilna platforma
je procesor Pentium M takta 1,7
GHz. Tijekom svibnja bit ¢ée
predstavljena tri nova procesora
zasnovana na novijoj jezgri
kodnog naziva Dothan. Taktovi
tih procesora ¢e biti 1,7 GHz,
1.8 GHz 1 2 GHz. Zanimljivo je
da ¢e spomenuti procesori biti
predstavljeni u SBC Parku, sta-
dionu bejzbolske mom¢adi San
Francisco Giantsa. Intel izbor
lokacije objasnjava time $to je
dobro pokrivena Wi-Fi signalom.

hief Software Architect
(funkcija koju trenu-
ta¢no Bill Gates
obnasa u Microsoftu,
iskreno, ne znamo kako
bismo je preveli na hrva-
tski) Microsofta Bill Gates
platio je kaznu od 800
000 dolara zbog krsenja

zakona o povijerljivosti

informacija prije
udruzivanja tvreki. Treba
napomenuti da se kazna
ne tice Microsofta nego je
iskljucivo rije¢ o osobnoj
kazni samom Billu Gatesu
zbog njegovih nedjela.
Tvrtka se nosi sa svojim
problemima i optuzbama
za monopol.
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oznat po svojim ekscesima u no¢nim
klubovima, frontman grupe Oasis

[ iam Gallagher naletio je ovaj put na
' ju koja nije popustila pred njegovom
Bezdanoscu. Naime, u noénom .klubu U
» ;r]iml zapoceo je svadu sa skupinom

B i koija je sjedila za “nlvgml'lmf"‘ stolom.
jje mu bilo vazno $to su oni prije rez-
girali taj stol. Navodno ih je prvo

oo oadati kikirikijem, a potom je bio
¢ JL‘J‘l‘%l\‘I]iji. Na to je “voda” grupice
kalaca, opisan od svjedoka kao 'nabil-
ini plavi visoKi 1_nu§;kar;1c,_ pepeljarom
wgpnauhm ((~i[‘;1|: {‘)d;ll‘;.lml() pu_ gl;:l\-’l)
oiicu Gallagherovih tjelohranitelja.
islije toga je grupica jednostavno 1zm-
tila nadrogiranog i pijanog Gallaghera,
5 ie njega stajalo svih prednjih zubi.
sliciia je otkrila samo da je ryjec o grupt
'odavaca racunala.

-

Broadcom

CERTIFIED
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L] L]
t roadcom je najavio ¢ip koji bi trebao
m IV merl e udvostruciti domet bezi¢nih
p radioveza izmedu rac¢unala. Osim
ipa, bit ¢e predstavljen i softver za bolju
emili dogadaji mucenja irackih zatvorenika u irackim zatvorima od straneBKripciju podataka. Suska se i o novom
americkih vojnika podigli su razinu mrznje prema Amerikancima u arap- #ndardu 802.11n, koji bi mogao
skom i ostalom svijetu s visoke na ultravisoku. Drvlje i kamenje koje Arapd2ivieti do kraja godine, toénije
sad bacaju na Amerikance (ne smiju nista drugo jer Ameri imaju atomsku foadcom bi mogao predstaviti ¢ip na
bombu) sadrzava i pornografske slike. Naime, mucitelji Ameri su sigurno mud@®@m standardu, koji bi bio sposoban
| izvan irackih zatvora kad su ve¢ toliko inteligencijom ograni¢eni — migljenje E€nyett 100 Mbita podataka u sekundi.
arapskih medija. Stoga su oni odlucili surfati malo Internetom, gdje su nasli ll,c”“ stvar pokusava i Intel sa svojim
razliCite strahote koje Amerikanci rade arapskim Zenama. Strahote poput razlil@Max projektom, no u Broadcomu
r_ih vidova seksualnog odnosa. Objavili su fotografije mucenja zena zajedno s ¥r9€ da je Intel opet stao na krivu stranu
fotografijama mucenih irackih vojnika, $to im je isprva dalo kredibilitet. NakoBl€timo se Rambusa i Centrina koji jos
malo pomnije kontrole, doslo se do zaklju¢ka da su to slike iz dvaju filmova ¥ijek ima 802.11b adaptere) i da jos
XXX Zanra koji govore o zadnjem sukobu u Iraku i da dvije “arapske zene” #8C Yreémena nece imati spreman
uopce nisu “arapske zene” nego americke glumice. finkcionalni WiMax C1p.

T —

"_‘T‘_E% ;;h ony je odlucio konkurirat;
- Appleovom iTunes servisy
W 22 download glazbe SVO]Im
Pny Connect servisom koji
Fenutacno omogucava koris-
iC.lm:.tl download visSe od 500
00 Pl€sama po cijeni od 99
£Nnta po pjesmi ili 9,95 dolara
a cijeli album. Pjesme koje
orisnik skine moze snimiti na
BD. Cini se da ¢e Sony im
elikih problema s konkurir
m Appleu, koji se zabetoni-

—jam Gallagher dobio
jatina od kompjutorasa

KADA |IF O KONMPJUTERSKINI FRIKOVINIA RIJFC, NOZDA 1ZGHEDAJU BEZOPASNO) AL L.

wi )}

0 MWL WIF

ony vs. Apple

rao na tom trzistu i ima veliku
prednost jer se njegov Servis
odli¢no nadopunjava s
IPodom, najpopularnijim MP3
playerom na trziStu. No, osim
$to je najpopularnijp MP3
player, iPod je i najskuplji pa
bi Sonyjevo rjeSenje mogla bit
proizvodnja jeftinijeg play-
era, Sto Ce, prema

ati nekim nesluzbenim

an- najavama, 1 biti ucin-

jeno do kraja godine. —
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Mutirani virusi?

» Strucnjaci iz MacAfeeja boje se da bi uskoro netko
mogao krizati mogucnosti Sassera i Netsky virusa.
Takav virus napadao bi raunala preko e-maila isko-
ristavajuéi slabosti softvera, tzv. sigurnosne rupe.
Takva upozorenja mozda zvuce strasno, ali vjerujemo
da, ako smo prezivjeli najezdu jednog i drugog crva,
za koje su izdane zastitne zakrpe, ne bi trebalo biti
prevelikih problema ni s kombinacijom obaju.

Nema PCIl Expressa
za Athlone X

» AMD je sluzbeno potvrdio da ne¢e podrzati ploce S
PCl Express sabirnicom namijenjene upotrebi s
Athlon XP procesorima (to su oni koje veCina nas
ima u svojim racunalima). RijeC je zapravo 0
logicnom koraku s obzirom na AMD-ove najave da Ce
Athlone XP zamijeniti, Athlonima 64. Mi nemamo
niSta protiv, dakako ako dovoljno snize cijenu. No,
kako veéinu Cipseta za AMD procesora ipak radi VIA,

k! trebalo je provjeriti i kod njih. Iste planove ima i taj
proizvodac, pa se stoga €ini da ¢e Athlonima XP
ukoro odzvoniti - kad se pojave PCl Express graficke
kartice, nitko ih nece htjeti kupiti.
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Longhomn Zderac

Sasser blazi od lijeka

» PocCetak svibnja obiljezio je napad novog crva
Sasser, koji ipak nije napravio toliko Stete koliko su
se IT profesionalci isprva bojali da bi mogao napravi-
ti. Odmah nakon toga Internetom su poceli kruziti
mailovi koji nude spas od Sassera, a sadrzavali su
stariji Netsky AC virus. Antivirusne kompanije upozo-
ravaju korisnike da se okane e-mail patcheva i
rieSenja te da koriste njihove proizvode.

HDTV u Europi

» Od sijeénja ove godine s emitiranjem je krenuo |
orvi europski HDTV kanal. S obzirom da Europa trenu-
tacno strasno zaostaje po pitanju high definition tele-
vizije za ostatkom svijeta (poglavito Japanom, Ciji se
SVI kanali emitiraju u HDTV standardu, te Amerikom),
ovo je samo jedan korak u pocetku standardiziranja
toga visokokvalitetnog standarda koji poCiva na
uporabi znatno vecih rezolucija kod prikazivanja pa |
snimanja slike. Ocekuje se da Ce do 2006. u Europi
zapoceti pravi bum novih HDTV kanala kao i pocetak
visemilijunske prodaje HDTV prijamnika.

rema siteu Microsoft Watcha, iduca inacica

Windowsa, koja je trenuta¢no u razvoju pod

imenom Longhorn, a pojavit ¢e se tek za koju god-
inu, bit ¢e monstrum po pitanju hardverskih zahtjeva.
Prema njihovim procjenama, Longhorn ¢e zahtijevati 4-
6 GHz procesor, 2 gigabajta memorije, terabajt hard
diska, barem gigabitnu mrezu i graficki procesor ¢ak
triput brzi od onoga koji je trenuta¢no na trzistu. lako
Microsoft nije sluzbeno komentirao ta predvidanja, ¢ini
se da ¢e proizvodaci hardvera imati dovoljno vremena
proizvesti takve komponente jer se kraj razvoja
Longhorna ne nazire u skorijoj buducnosti.

Backlight
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AKTUALNO.. .-

ATl vs.NVVIDIA

TRECA RUNDA

FVIDIA

IV 2 A

ec godinu i pol prvak u akceleraciji 3D grafike

otkako je uopce uveden taj termin, nVidija,

zaostaje za ATl-jem na podrucju gamerske

grafike. Medutim, vrijeme je za novu generaci-
ju grafike, pa je tako i nVIDIA s onim $to je donedavno
bilo znano kao NV40 pustila prvu krv u deathmatchu za
viadavinu do iduce generacije. No, fragnut je 9800XT,
vidjet ¢emo Sto ¢e se dogoditi kad se pojavi i komerci-
jaina inacica R400 Cipa (X800Pro, X800XT). Neki
GeForce 6800 Ultra hvale kao najbolju graficku karticu
koju su ikad iskusali, dok pak ATl-asi tvrde kako ona
JOS viSe naglaSava uporno umanjivane nedostatke
prethodnih nVidijinih serija (prava DX9.0 kompatibilnost
je ovdje najjaci argument).

Da bi vam sve gleda dolaska novog doba grafike u igra-
ma bilo jasno, duzni vam dati neka dodatna pojasnjen-
Ja. Nova generacija grafickih veliki je skok naspram
onih prije. Naime, nove graficke kartice sada imaju vise
tranzistora od najjacih procesora i nesumnjivo su
najkompleksniji dio cijelog racunala. Istina, cijela ta
prica oko “novih generacija” grafickih kartica izgubila je
djelomice na tezini u posljednjih dvadesetak mjeseci -
0no Sto je nazivano novim generacijama jednostavno
nije nudilo dovoljno dobre performanse, to je, dakako,
odmah pobudilo odredene sumnje (ovdje primarno
mislimo na GeForce FX serijal). No, sve ¢e se to promi-
jeniti dolaskom kartica koje ¢e nas dodatno zagrijati u
nadolazece lietne dane. Skok u performansama kakav
ce ponuditi nove nVidijine i ATl-jeve kartice viden je u
svijetu grafike mozda tek jedanput ili dvaput. Jos tamo
davno, kad je 3Dfxov Voodoo1 zamijenjen Voodooom?.
Il mozda kad je GeForce 256 zamijenjen TNT-om2. Kod
ATl-ja bi taj skok bio ekvivalentan onome s Radeona
8500 na 9700 Pro. Drugim rijecima, porast brzine u

HACKER [ IPANJ 2004

FPS-ima ce biti izmedu 50 i 100 posto. Znatno vece
ubrzanje ocekuje se u disciplini sjencanja piksela (real-
no osvjetljenje, viSe paralelnih tekstura...), koje ¢e biti
cak 8 do 10 puta brze! Istina, mnoge tehnoloske novine
Sto ih donose nove graficke kartice danasnje igre nece
znati iskoristiti, no barem ¢e omoguciti nadolaze¢im
naslovima vecu realnost i bolju kinematiku nego Sto
smo to mogli zamisliti i u najoptimisticnijim snovima.

NV40 vs. R420,

tj. GeForce 6800 vs. X800

Jedno od glavnih obiljezja novih grafickih kartica je
koriStenje 256 MB ili vise 256-bitne GDDR3 memorije
efektivne brzine vece od 1GHz. Nadalje, posjedovat ce
12 1li 16-pikselskih cjevovoda, ovisno od trziSne kate-
gorije, imati integriran MPEG koder i dekoder te
poboljSan HDTV izlaz. Kompleksnost danasnjih grafickih
kartica tolika je da vam za razumijevanje svih vidova 3D
akceleracije treba diploma iz tog podrucja, tako da ¢emo
samo reci da ce i nVidija i ATl ponuditi obilie novina, s

edna od najkontroverznijih informacija vezanih uz
graficke kartice nove generacije je ona o zaht-
jevima koje te kartice postavljaju pred racunalne

| konfiguracije u koje idu. Naravno, kako to obi¢no hiva

kad je rijec o najnovijoj tehnici, trebat ¢e vam hiper-

| moderan i nabrijan PC da histe u cijelosti mogli isko-

ristiti snagu nove generacije grafickih kartica - i to je

vec svima jasno. Medutim, ono Sto bi vecini moglo
predstavljati problem su zahtjevi za elektricnom
energijom koje postavljaju novi GPU-ovi. Tako ¢e vam
za gonjenje potpune NV40, tj. GeForce 6800 Ultra, tre-

bati napajanje od... 480 W, tj. omanji nuklearni reak-

 Naime, R400 semal je uvelﬂte temelien na RBDE

e

pa se stogasvenovinasvodenaraﬁnifanie r0iz! M 0g
procesa GPU-a sa 150 na 130 nanometara i dod:
dodatnih cjevovoda i algoritama. Zanmliivo ie spo
da ¢e nove ATl-jeve kartice izgledati identicno sadaﬁnlﬂj
9800XT. Novina kod nVidije je nesto vise. Stoje,
uostalom, vidljivo i iz broja tranzistora na GeForce 6800 |
GPU-u, koji je dosegao 222 milijuna (FX 5950 ima 130~r
a 9800XT 115 milijuna), $to je vise od ikojeg procesora
(CPU-a), a ako zanemarimo L2 cache memoriju, Cak je
osmerostruko vise od koli¢ine tranzistora 5to ga ima P4
HT Extreme Edition. Stoga ne zacuduje da, prema nekim'
preliminarnim testiranjima i procjenama strucnjaka, |
nVidijin novi GPU postize znatno bolje performanse po |
megahercu brzine GPU-a.

PS 3.0 i ostale novine

Ono Sto nVidijin marketing ve¢ danas uvelike istice je
podrska za Pixel Shader 3.0 funkcije — koju ATl |
nema. Razlika izmedu PS 2.0, koje podrzava ATl ,

PS 3.0 sastoji se u tome da je kod PS 3.0 optimizira-
no i ubrzano iscrtavanje 3D scene — a ubrzanje se
mijenja od situacije do situacije. Npr., dopusta vam
smanjenje preciznosti iscrtavanja s 32-bitne na 16-
bitnu u situacijama gdje razlika nije zamjetna.
Takoder, uklonjena su ogranicenja u duljini shaderskih
rutina, Sto ce se u buducnosti manifestirati kao kom-
pleksnii  rafiniraniji 3D efekti. *

"""""

iiiii

Mogao, 0sim po brzini, postaviti na tron i po kvaliteti -
3D prikaza je napredna metoda antialiasinga. Naime, i
u nVidiji su rotirali podpikselsku mrezu za 45 stupnje-'
va. Na taj nacCin povecali su preciznost mikroizracuna . |
3D slike (kad se racuna veca preciznost od one koja j
se prikazuje na zaslonu). Poznato je da su proSle  °
generacije nVidijinih grafickih kartica itekako kaskale
kad je rijec o antialiasingu, stoga se iskreno nadamo
da ce spomenuti proizvoda¢ s novom generacijom
grafickih dostici, ako ne i prestici, ATl.

| nVidijine i ATl-jeve Kartice trebale bi se u trgovinama
pojaviti koncem svibnja. Naravno, u svijetu, ne u
Hrvatsko| — kad ce se to u nas dogoditi, ovisi jedino o

ce vam novo napajanje!

tor. Takvo napajanje posjeduje mozda 0,01% korisnika,
a na samom trziStu postoji tek nekoliko modela koji
doista i daju takvu snagu (Antec TruPower, Tagan...).
Na svu srecu, po rijecima onih koji su iskusali novu
6800 karticu, situacija i nije tako strasna - ¢ini se da
su u nVidiji namjerno preuvelicali tu brojku kako bi i
napajanja losijih proizvodaca, koji “varaju” na snazi,
Ispravno radila s njihovom novom karticom. Kazu da je
420 W sasvim dovoljno, pa onda valjda i je. | da, joS
jedan intrigantan detalj — napajanje novoj 6800 dofu-
ravate putem 2 molexa, ali obvezno sa zasehnih grana.
Zastrasujuce.

ATl vs. NVIDIA,

Koncem svibnja na trzistu ¢e polagano poceti smjena generacija grafickih karti-
ca. | to jedna od “vecih”. Performanse ce biti udvostrucene te borba za tron
kre¢e doslovce ispocetka. nVidija je prva krenula u galop, a na ATl-ju je da je
stigne i, dakako, prestigne ako moze. Nova smjena generacija grafickih kartica

posebno je bitna za PC gaming, a ovdje ¢emo vam pokusati objasniti | zasto.

inama postati aktualno i u Europi (krece
2006., paralelno sa Svjetskim nogometnim
prvenstvom u Njemackoj). Standard su postali
i dvostruki 400 MHz DAC-ovi, a najnovija
generacija grafickih kartica ocekuje se da ce
dolaziti s dvama (u specijalnim inacicama
trima) DVI konektorima.

ova generacija grafickih kartica ponudit
¢e dodatne novine i u segmentima koji

.. nisu izravno povezani s igranjem.

" podrka ce se odnositi na kodiranje i dekodi-
: ranje razlicitih videostandarda (MPEG 1,2,4,

B8 WMV). PoboljSana je podrska za HDTV (maksi-
B maino 1920110801) §to ce u nadolazecim god-

w trgovaca Kako c-dbﬂo nwoﬁam
oce mveéim koliginama prije jeser it
" Dakako, pon: i aprife zbog paprene cijene. Jace in:
i deolaraiﬁoko!i H' PV
oral bi se polaviti Io'alem

:J"
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CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE

MOJ DJED u akciji

o
ZRACNA KOMPONENTA imat ce u United Offensive ekspanziji daleko vecu ulogu

------

POMICANJE TESKIH MITRALJEZA novina je koje nije bilo u Call of Dutyju URAAAAAAAAA!!

Trenutacno najbolja pucacina s tematikom 2. svjetskog rata *0 daa, ve¢ se IZDVAJAMO / MULTIPLAYER ruci nakon izvlacenja osiguraca jer Ge

neprijateljski Al mo¢i vratiti bacenu

dObit ée SVOj prVi S|Uibeni pa ket dOd atnih miSija DSieéa miris barUta, Multiplayeru ée biti posveéena govorimo o Tank Battle modu. granatu ako mu za to ostane dovolino

etak T ci'evi i posebna pozornost jer je izgavat:"’: Sve je v_i%e igara u kojima nam se ’*":‘“-‘1“.1‘1‘*1_?1‘- L v
® l uvidio da postoji veliko zanimanje nudi obilje raznovrsnih nacina igre Engleske trupe ¢emo pratiti u iskrca
@ ED FENS drenalin U ti'eluu éa taj vid igre jos u originalnom kako bi im se poboljsala kvaliteta vanju na Sltilll]ll. Grey M;uttzr :;)ljecm-'a

l all of Dutyju. Zanimljivo je reci igranja. Vjerujemo da ce Call of oolemu zra¢nu bitku, sa spustanjem
da ce neke njegove znacajke biti Duty: United Offensive svim vec ;mdubmn;u:a kao uvod u kampanju.
€ iskazali na Wolfensteinu, pucacini iz preuzete iz multiplayera kakav postojecim rjesenjima datl jednu Brojni neprijateljski zrakoplovi zalijetat
: - . B st el L _ _ smo vidjeli u Battlefieldu, tj. novu razinu kvalitete, kao sto se ) e 3
PROIZVODAC / Gray Matter Int. Studios ® [ZDAVAC / Activision m ZANR / FPS ® www.callofduty.com U808 svjetskog rata, koja se, osim igracu ée biti omoguéeno uprav- to uostalom dogodilo i izlaskom Ce se u saveznicke formacije u nasto-
- (}lﬁ‘nr(}m 12r1vOoscu, m{a:_ﬂ;l pt_)h\-';ﬂiti i ljanje vozilima u igri - dakako, same igre. jL‘C‘i srusiti Sto vise transportera k(_)ji
| Ol'd”“m optimizacijom programskog nose padobrance. Ruska kampanja e,
PISE Goran Maravié dobro prihvatli njegov naslov, 1ako dmdf*‘* a 1zvodila se na nesto slabijim ¢ini se, biti najimpresivnia. Rijec je o
goran.maravic@janus. hr m to u konacnicit masno nap]atiri_ L\k't]'().]'ff‘\"Iln;L ('.m}" Matter it’ nnjm-*io l Bitki za Kursk, I]L1j\'CLf(.'lﬂ tenkovskom
sve ¢e 1m biti oprosteno samo ako ;mhf:kqp[;h.;}lj;ﬂmd novoe pakera mis- [ AR sukobu u povijesti ratovanja. Za njego-
Call of Duty postavio je ponude dovoljno kvalitetan proizvodl¥> P2 €€ r“['t’l‘iilk‘l* bit1 vazno kako de te vo docaravanje osmisljen je potpuno
neka mjerila koja jos i za taj novac. m*—)dllhlﬁk'llt‘ biti optimizirane jer se, 8 nov nacin borbe, gdje ¢e igra¢ moci
danas vrijede, bez obzira Na svu srecu, ¢ini se da je Activision o "HETICE, I*‘_’d Medal of Honora - | upravljati tenkom. Iz njega se izrodio 1
na koli¢inu kvalitetnih taj posao vrlo ozbiljno shvatio, jer ga l“g(;),d]l” da je zadnji paket misija ' e S potpuno nov nacin multiplayer igranja
naslova i1zaslih nakon njega. Igra koja ie odlucio povjeriti veteranima (Quakt‘ahﬁ'[“““’ d““’_“‘ snazno racunalo, a nazvan Tank Battle. Naravno, uvode-
le dobila vise od 50 urednickih pre- enginea, Grey Matter studiju, koji su ;mhuka poboljsanja gotovo da nisu njem tenkova, moralo se uvesti 1 dosta
poruka 1 70 puta bila proglasena stojala u odnosu na original. Za novih protutenkovskih oruzja da bi se
igrom godine jos uvijek ne pokazuje INFO m{vrf (_)ffg-_:;;siz'c’ najavljen je potpuno pjesastvo moglo nositi s njima, pa
znakove umora. Izvrsno produciran 1OV engine za Cestice dima i eksplozi- ¢emo tako vidjeti panzerfauste,
single player, Cija je atmosferi¢nost bez CLETERS ETG TN I IGT TED TR F s Pd STOga mozemo ocekivati mnogo TN bazooke 1 magnetne mine u novom

problema pomela sa scene umorni Grey Matter Interactive Stuidos C|~;t,.11-.;ul;1_rnijc efekte ratnog kaosa. 101. zra¢no-desantne divizije u pozna-  znalo dogoditi da se izmijeSaju s nje- 1zdanju. Nadalje, uvest ée se 1 navo-
Medal of Honor, dopunjen je 1 vrlo ::::::alv:eyg’ag:jﬁg tr:“z‘!:_lg:}" Cl‘;dffp“"" su najavili jo§ pokoje toj Battle of the Bulge (prijevod bi bio madkom vojskom. Sve to se dogadalo denje topnicke vatre po neprijateljskim
kvalitetrmim i1m/f!ﬁfd}fﬁ’?'(‘}l):. Ti}j vid igrc Duty: United Offensive ek;pan (ﬁj()llf‘.ln.lt-ﬁ 'Jh kako ]L naslov j()?; uvi- Bitka za izb(__)i‘iml, ;.ll_i kao takav nista u sumama pI‘L‘I\'I'i\-'t‘Him Snijcg(ml. pti]t)idjinm. Sigurni smo da ¢e sve to
pokazao se prili¢no popularnim, pogo- i tom su poslu pristupili viio | | }1 t'..uwm., ipak se ne 7ele zalijetati ne znaci). Rijec¢ je o zadnjoj Hitlerovoj Vierujemo da ¢e atmostera ove skupa uvelike obogatiti atmosferu
tovo na Internetu. Stovise, sviedoci ozbiljno. Prije samog pocetka, : 11]&\;’&1]};]_ ofenzivi koja je iznenadila saveznike bojidnice biti doista jeziva. Osim borbe  igranja zahvaljujuci kojoj se Call of
smo i mnogih modifikacija od strane tjednima su citali knjige i pregle- '1Id”]'~‘ daae Lll‘iﬂti koncepcije origi- usred zime, gdje je poslana 101. divizi-  u Sumi, bit ¢e tu 1 mnogo bitaka za Duty 1 1zdigao 1znad svih ostalih naslo-
amaterskih zajednica, $o jednoj igri davali arhivske snimke bitaka iz =& .L-ll.tL‘ Ce pe Stojati tr1 odvojene kam- |a bez propisne opreme za zimu. eradove, gdje Ce igrai prozivjeti sve va. S obzirom na poplavu naslova ¢ija
samo povecava dugoviecnost. Dakako Drugog svjetskog rata, nastojeéi f“_]]:-; u _k_{.)“m“,‘:cj glavni protagonist Voinici su bili izlozeni stalnom bom- uzase borbe za svaku prostoriju 1 pro- radnja obuhvaca Vijetnamski rat,

1t1 Amerikanci, Englezi i Rusi. bardiranju na iznimno velikom bojistu,  zor u jednom gradu. Najavljena je povratak u proslost ¢e ovaj put doci

R - davad d napraviti sto vjerniju igru, koja €€
da je nakon toga red 1 na 1zdavacu da usto biti i povijesno vrlo toéna i £
: ERMmericka kampania nrare ée vein:l . - . " : - - . e
k impanja pratit ¢e vojnike koje nisu mogli pokriti pa se Cesto mogucnost zadrzavanja rucne bombe u  zapravo kao osvijezenje. O

- nekako nagradi igrace $to su tako
IPANJ 2004
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MOLIM TE, BOZE, da ovo nije samo artwork, nego stvaran screenshot
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LETI, LETI, LETI... Helikopter!
A pogledajte mu vulkan pod nosom,
to se zove gun
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Bilo je samo pitanje vremena...

BATTLELFIELLD

STRICEK NA SLICI ce osjetiti teZinu tenka ako ne mrdne guzu

p_

PROIZVODAC / Digital lllusions ® |ZDAVAC / Electronic Arts ® ZANR / FPS/simulacija ® www.eagames.com

~
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re¢i da je ispunio ocekivanja. Naini
1ako su autori najavljivali da ¢e ¢
pruziti jedno potpuno novo iskustv
to se, nazalost, nije dogodilo. Da
krivo ne shvatite, doti¢ni je jo§ uvif
rado igran na mnogim serverima |
gotovo sigurno Ce se u blizoj
buduénosti trend povecanja igraca
nastaviti, no jednostavno je odvec

PISE Damir Radesié¢

damir.radesic@janus.nr

Battlefield serijal ne treba
posebno predstavljati, niti
o njemu drobiti dobro
poznate stvari 1 sitnice.
Rijec je o naslovima koji su svojim
dosad nevidenim spojem FPS-a i
arkadne simulacije uspjel ste¢i velik
broj poklonika medu online igraci-
ma, a gotovo sigurno bi th bilo 1 vise
da Electronic Arts ne uplie svoje
prste u developerski dio posla, inzis-
tiraju¢i stalno na novim ekspanzija-
ma, koje tjeraju kupce originala u
novu nabavku (prisjetimo se, za
Battlefield 1942 su naknadno izasla
108 dva add-ona). Za nedavno 1zasl
Battlefield:Vietnam se bas ne moze

kao potpuno nov proizvod. Dakak
pojedinosti potrazite u nekom od

ta procitajte prve informacije o |
punokrvnom nastavku, kojem vec !
samo ime aludira na nesto novo.

Osnovni koncept na kojem se temel
cijela fransiza nece se mnogo mijen
jati, no nacin igranja zasigurno hocé
jler nas o¢ekuje moderno ratovanje,*

Fva 1 osnovna razlika uocljiv
1 odabiru strane.
iObde.‘;l]iih dviju
ako igr
AD-a, Kine i (pazi sad)

liskoisto¢ne koalicije. D

IZDVAJAMO / KARTE I LJUDSTVO

Ako vam se cinilo da su karte
Battiefielda 1942 i Vietnama
.;oleme, spremite se za
sokantno otkrice: Battlefield 2
ce, navodno, podrzavati karte
na kojima ¢e komotno moéi
,zai_gratl do 100 (STO!) igraca
=Jcl_|_ednom. Tako velika brojka
orije odgovara nekom
VIMORPG-u negoli igri koja je
1 osnovi FPS s nekoliko prim-
/esa. Kako to planiraju izvesti,
1lj€ nam poznato, no gotovo je
sigurno da ISDN, koji u nas

Sjednite u abrams
osjetite paniku

1ok vas gerilci
‘aketiraju ruénim
slican originalu da b1 ga se uzimnlt)ﬂ,acaéima”

WVIm oni votama (i1; - y
srijadnjih Hackera, a u nastavku ref!' Onim divotama (ili bolje re¢eno

strahotama) $to ih sa sobom nosi.

a je vel
gdje su umjesto
1 ponudene tri, pa su
ACIma na raspolaganju vojske
Ujedinjene
akako, ta je

previadava, nece biti dostatan

za servere na kojima se roka
toliki broj ljudi. S druge, pak,
strane, da se 20 igraca ne bi
satima trazilo po takvim karta-
ma, one ce se automatski pri-
lagodavati i po potrebi smanji-
vati, ovisno o broju pred-

videnih igraca. Dakako, i broj
vozila bit ¢e prilagoden trenu-
tacnoj velic¢ini terena. Odlicno
zamisljeno, joS samo da se >
sprovede u djelo i da zaigramo -
50 vs. 50 :).

podjela nuzna kako bismo dobili
razliCite strane koje zahtijevaju 1 svoj
poseban stil igranja, pa ¢e tako, prim-
jerice, jedna supersila biti premocna u
zraku, a druga pak na kopnu. lako
nije sluzbeno potvrdeno, treca strana
mogla b1 biti najslicnija GLA-u, teror-
istima 1z hvaljenog RTS-a CoC:
Generals, koji ¢e svoju snagu posebno
iskazivati u 1znenadnim i1 podmuklim
napadima kad 1 gdje se protivnik naj-
manje nada. Dakako, to su samo
pretpostavke, no ne bez osnove.
Glede naoruzanja, developeri navode
kako ¢e igra ponuditi vise od 30 vozi-
la, ¢1ja imena, doduse, j0$ nisu
otkrivena, no iz nepoznatih je izvora
procurilo da su abrams tenkovi,

apache helikopteri i humvee vozila
sastavni dio ameri¢kog tima, a oc
posebnog naoruzanja tu su laserski
navodene bombe za ¢ije precizno
dielovanje valja prvo oznaciti metu sa
zemlje.

[ sam gameplay se vidno mijenja -
naime, razli¢ito ordenje §to ga igrac
dobiva nakon bitke moze mu vec¢ na
iducoy karti donijeti visi ¢in, pa Cak 1
¢in zapovjednika kojim prelazi u
Commander mod, gdje je zapravo
daleko od prvih linga 1 jedini mu je
zadatak upravljati akcijama na
terenu. Dakako, klanski sukobi na taj
nac¢in dobivaju novu dimenziju - na
licu mjesta postoji covjek koji vodi
napad 1 obranu, pa samim tim moze |

MOJ FREND i ja. Ja u tenku, naravno

cijelu situaciju bolje sagledati te
unaprijed dogovorene taktike mije-
njati ovisno od trenutacnih zbivanja.
Ako se sjecate, bolnicar 1 inzenjerac u
prijasnjim su Battlefieldima bili neo-
pravdano zanemareni jer su se vred-
novala samo ubojstva 1 zauzimanja
“spawn” pointova, no ovdje nije tako
- svaka previjena rana ili popravljeni
tenk takoder donose bodove, pa
samim tim 1 bolji plasman na kraju
partije.

Graficki engine je, pak, posebna
pri¢a. Naime, autori su odlucili da
nece nadogradivati postojeci, nego
kreirati potpuno novi, koji podrzava
sve napredne efekte danasnjice (il
mozda Cak sutrasnjice), poput prom-
lenjivog okolisa nakon odredenih
radnji igraca 1 “rag doll” tizike, o
Cemu ste se ve¢ viSe puta cCitali na
stranicama naseg Casopisa. Nadalje,
ni svaki zaklon nece viSe pruzati
apsolutnu zastitu, nego ¢e to ovisitl O
m;.ltt‘l'ii;llll od k()ieg jc n;lC‘inicn (€
oruzju $to ga napadac koristi, pa se
nemojte iznenaditi ako vas zalutali
metak ubije 1za drvene ograde.

Veé 11z ovo malo detalja $to smo 1h
otkrili vidljivo je da ¢e Battlefield 2
biti uistinu pravi nastavak, a tko zna
kakva nas jo$§ iznenadenja ocekuju.

Jedno je sigurno, prije negoli 1zade,

108 e se za nj cutl. [
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“‘Vise ne morate ici
u zabavni park,
. Izgradite ga sami,
Jrovozajte se u svim
atrakcijama i
jednostavno
Na prvi pogled uo¢ljiva i, dakako, uiivaite”
glavna novina Rollercoaster Tycoom

. . " Ao o " ! 'j \,r' 3 . . ” . »
3 njegova je vizualna, graficka £ PTV! Put bit cemo u moguénosti |
prezentacija, no, slika govori tisudh ™ S¢ Provozati u svim atrakcijama

Vrijeme je za ludu voznju u lunaparku!

ROLLERCOASTER TYCOON
INFO

[ZDVAJAMO / LJUDE

Uz ovakve vec¢ na prvi pogled doista impresivne
novine, ‘posjetitelji koji zivot znace’ nekako su ostali
u drugom planu. Dok su u prva dva RTC-a likovi bili
itekako slicni, ovdje doslovce necete pronaci dva ista
posjetitelja. Zumirajuci ih, lako cete odrediti je li rijecC
o muskarcu ili zeni, njihovu dob, fizicku konstituciju
pa cak i raspolozenje. Organizirane skupine i obitelji
ce dolaziti zajedno, a tako ce se i kretati parkom.
Ako djeca zarko zele otici na odredenu atrakciju,
otrgnut ¢e se od roditelja i potrcati prema njoj. Neki
¢e, prije nego sSto se odluce za veliki rollercoaster,
pogledati kako voznja izgleda sa strane i pokretima
glave pratiti jureci viak. Ako pak neki od posjetitelja
slabijeg zeluca odluci svoj rucak istresti na plocnik,
ljudi oko njega ¢e se razmaknuti da bi on to mogao

ZVODAC / Frontier Developments m IZDAVAC / Atari m ZANR / menadzer m www.rollercoastertycoon.cor
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PISE Ivan Kovadevié

van.kovacevic@janus.hr

Prije to¢no pet godina
svjetlo dana ugledao je

« Ih, ni ja ne
mogu vise.

Meni se frizura prvi Rollercoaster Tycoon,  rijedi, pa stoga pogledajte sami. 2D€ SMO 1zgradili u parku. Tj. mog¢i uciniti. Podsjetimo, igra je jo$ u relativno ranoj fazi Hxa

umalo pokvarila prvi pravi menadzer ie stvar proslosti, prekrasno trodi- mo lf.;‘ll‘?[-;_ltl bilo kojeg posjetitelja te razvoja, stoga su ovo samo neke od zanimljivosti q
zahavnoe: 1 * - - s : .aMC1 U njega 1 sye LTI J ju. .
zabavnoga parka. Bila je to igra koju menzionalno okruzenje u kojem éett NJ€8A 1 sve prozivjeti iz nje- koje nas ocekuju

Ih, ja ne

mogu vise.
Mamine sarme
ne dopustaju »

graditi svoj park snova ne samo Llawf perspektive. Pomoc¢u misa okre-
izvrsno izgleda nego bi trebalo bitl f ccmo glavu u SVim smjerovima.
vise nego funkcionalo. Mnogi se ar:;({rrnil 1.51_\'115111 '],]_“m‘]i@' moci
poznati 2D naslovi nisu bas pros a";itcl.:'? ,Lt_lﬁ '_ '_'@'dl_"f'lf‘ osmllh POs-
vili prelaskom u tre¢u dimenziju. ircnl-;lnli l"(’j“;“:‘ L1, {\"“ﬂdl llll'hl“é‘lii
l[ako kontrola kamere jos nije u l](‘dn;'l itn‘ztau'}mlnm”cc mahati
cijelosti definirana, za ocekivati je - Ld()kq‘il—..m-l{)P%H“”n] ’;“H(’?'C'Uclsf-
da tu nece biti nekih problema. R civas ; ‘:i(‘_ﬂ(?lu_ sl,lahl‘]cg Zeluca
[mat ¢emo potpunu slobodu krcmdﬁil'l;ih I}'_.‘W“..n.('" _‘_A.m,ln,]"m]@
| zumiranja od pticje perspektive pL. L XIEt)1 1 osjecaja sv
sve do “prizemljavanja” koje ¢e n:

su ljubitelji zanra 1zvrsno prihvatili,
ali je jednako tako stekla 1 brojne
nove poklonike. Rollercoaster Tycoon
2, 1zasao tri godine poslije, vise je
sli¢io na expansion nego na pravi
nastavak popularne igre, no svejed-
no, prodaja nije i$la loSe. Stoga je,
dakako, logican slijed tre¢i nastavak,
koji doista donosi velike, ali stvarno
velike novine. Valja odmah spomenu-
t1 da Chris Sawyer, tvorac 1 potpisnik

teren oko njega. Vodu Cete sada modi
dodavati bez obzira na visinu. Igrace
sucelje jos je nedoradeno, no trebalo
bi biti funkcionalnije od dosadasnjeg.
Jo$ jedna od novina je moguénost
odabira razli¢ite glazbene tematike za
atrakcije, sto ¢e takoder imati 1zravan
utjecaj na privlacenje posjetitelja.
Kako sve to izgleda u praksi? lako je
igra jo$ dobrano u fazi razvoja, prema

park, znate o ¢emu je rijec. Spomenut
¢emo radije moguénost odabira pet
razli¢itih tema koje ¢e definirati glob-
alni izgled vaseg zabavnog parka, a to
su Divlji zapad, dzungla, horor, avan-
ture 1 svemir. Moci Cete birati izmedu
18 razli¢itih scenarija 1 triju nivoa
teZine.

Jedan od glavnih bugova prvih dvaju
inacice igre odnosio se na upravljanje

na broj¢anim ocjenama pojedine
atrakcije. Nema nista do iskustva iz
prve ruke.

Bez obzira na sve te novine, u prvom
planu ¢e 1 dalje biti atrakcije, koje
cete morati pomno odabrati 1 ras-
porediti kako biste zadovoljili sve
skupine posjetitelja razlicite dobi i
akog interesa. Na prvom su mjestu, nar-

ledinog lika bit ée i P __ i e )
ﬁ31] : 8 Ll bit ce jasno vidljive te avno, rollercoasteri, kojih je doista
tjive u smislu dobivania povratne
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originala, u novom nastavku sudjelu-

je kao savjetnik, Sto je prili¢no zan-
imljiv podatak.

omoguditi da vidimo izraze lica
nasih posjetitelja. No, to je tek po
tak lijepih vijesti.

3f(i)_rmac1]c O atraktivnosti i zan-
aljivosti pojedine atrakcije. Slozit
A€ S€, 10 Je 1 vise nego dobra zamje-

mnogo, ¢ak 33 vrste. Mozete
odabrati ve¢ gotove coastere ili ih
sami sloziti. Ostale atrakcije neéemo
nabrajati, ako ste posjetili zabavni

razinom zemljiSta. To viSe ne bi tre-
bao biti problem. Ako ste izgradili

rollercoaster, moci Cete, bez bojazni
da Ce se srusiti, spustatiti 1 podizati

videoisje¢cima, slikama 1 informacija-
ma koje smo dobili, zavr$ni proizvod
trebao bi biti pravo malo remek-

djelo. Nadamo se da ¢e tako 1 biti. ©

LIPANJ 2004. HACKER 25
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¥ = m Brother in Arms

® PROIZVOPAC
Games Workshop/
Relic Entertainment

m |ZLAZ
“ najesen
, i_,. & swwalBrothersinarmsgame.com
L3 ‘ ?
| y h
oy Ca l*00
"4 T 1

cA GEARBOX sta
culi. Naime, radili sineke
dijelove pojedinih igara, prim
jerice Half-Lifea, Tony Hawk’s
Pro Skatera, James Bonda,
Counter Strikea i Haloa, no ovo
je prvi put da se pojavljuju kao
glavni developeri. Razlog lezi u
visegodisnjem istrazivanju
materijala i stjecanju iskustva,
kako bi igra na kojoj trenutaéno
rade postala njihov zastitni
znak i ispala savrsena, a
Ubisoft, koji je u novije vrijeme
povukao nekoliko vise nego
mudrih poteza, dodatno je jam-
stvo da bi Brothers in Arms
mogao biti pun pogodak.

A
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PISE Damir Radesié¢

damir.radesic@janus.hr

Cim netko spomene first
person shootere Cija je rad-
nja smjestena u razdoblje
Drugog svjetskog rata, digne nam se
kosa na glavi. Pa zar nije dosta tog
silovanja s dogadajima koji su
davna proslost, zar ne postoje
neke svieze ideje koje bi se
mogle prepricati kroz
neku igru? Nakon Call
of Dutyja, Medal Of
Honora, Battlefielda
1942 1 Wolfensteina,
najavu novog naslo-
va 1stog zanra
docekali smo prili¢no
mlako, pomislivsi, jasno,
kako autorima ponestaje
ideja, no zakopavsi malo
dublje po pristiglim materijal-
ima, shvatili smo kako
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ma, prekapajuéi ne ' san-
Brothers in Arms ne treba podcjelly cinff L.‘L TP e n.lenorm) e
vati. &ak niu Zali ier ono o nasBe M prepunim slika, danonoéno

e ST > ) R [Ieg]cdmumu hltt:-umﬂjt‘ S terena |
ofekuje nadilazi sve dosad videnog,. . « ih snimili izvidnick; "
Mozda vam se naSe r1jec] ¢ine prﬂi._‘akop]m_i_ Uz;:] S pa i:‘i:;“n '1_ |
mjelima s obzirom da je nedavno EI ey Vi HOGRIR

WY S RN ; S = & azivanja ukljucivala su i$&itavanie
izasli Call of Duty jo$ uvijek vrloBg . o = o . . ¥ dakliavanic
: gl 1Zviestaja zapoviednika

u.mi:slim:.? igraca, jt'rﬂm'u? Sto |c “®@redenih postroibi te Terrear SN
njemu prikazano definitivno je lledocima koiji su sudielov I! ¥ ‘—‘1
dobro protreslo FPS scenu, no Opcrncijmn.i pU'/n'lltin “ Il . rar-{
vierujte nam, Brothers in Arms Mg ivom “‘inv,.mj'l-i-l-l‘ \I( ”{L’u(?..p?(
skrivene adute, od kojith smo m‘k_cljjh(_)\- rad niju: }’:r()i’:-ut} ]':IT.MI? ,'_l]u h
uspjeli otkriti samo nama poznatlly gy im se rako < 1:1;1.11@: mm}t}?lo:
ninja tehnikama, dok ¢ée neki bitl e znadajniie \-'L'ttcr*m';kc lloin l"”:'l -
dostupni tek nakon E3 sajma, ilt ko bi im P“mUL:I:; ) er:::-:U'gL ,._
poslije, a mozda ¢e tek zavrsna 2alnije igre, 2 s;uLni Liiy'l';e;ill'lll .
inacica, koja izlazi u rujnu, otkritfekoliko navrara pm't‘ttil'i s TU ’
sve finese ugradene u ovu igru. N‘Iormamliic i p“an hilie;)ilidit‘

krenimo mi od poznatih stvari. Sporedival; zapise te ucrtavali u

OZIVLJAVANJE POV'JESTI ::Ul‘t?PllLt' I\Efll‘ﬂfal l F(}mgmfija

, ' prista vecih sukoba i mogude
Ve¢ sama napomena kako je mjerove kretanja vojnika. Dakako
Gearbox pune tri 1 pol godine I‘J‘f_lgeli ta) posao nadgledalj 'su :;trtu e
isklju¢ivo na proucavanju arhivsk!kompetentni Ijudi'upr.w() “ H-Lm
materijala po svim poznatijim mu otk
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dio povijesti. No, tu prici o
pripremama za izradu ove igre nije
kraj, naime zatrazili su 1 pomo¢
Americke vojske, koja je izvadila
uskladiSteno oruzje iz Drugog svijet-
skog rata 1z tko zna koje rupetine
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pomno zabiljezeno kamerom 1 bit ¢e
preneseno u 1gru.

Sama radnja prati stvarnu pricu koja
se dvanaestorici vojnika neimeno-
vane postrojbe dogodila pri iskrca-
vanju na Normandiju. [ako se u 1gr

“Strateska karta sluzit ce samo za
pregled situacije, dok ¢e zapovijedi
hiti izdavane u stvarnom vremenu”

kako bi im pomogla snimiti auten-
ticne zvukove ispucavanja metaka 1
punjenja okvira, dok je vrhunac
predstave bio pravi ratni spektakl.
Developeri su zeljeli vlastitim o¢ima
vidjeti kako izgleda kad tenkovska
granata udari u drugi tenk, $to im je
US Army 1 omogudéila. Nazalost,
nigdje se ne navodi o kojim je to¢no
tipovima oklopnjaka rije¢, no sve je

*

48

navode kao Baker’s Dozen, po
glavnom liku, naredniku Bakeru,
osobe koje su sudjelovale u toj akciji
doista postoje ili su barem postojale,
ali su, 1z razumljivih razloga, njihova
imena ovdje 1zmijenjena. U osam
dana, koliko igra prikazuje, pratimo
njthove dogodovstine kroz 21 misi-
ju, a sve pocinje noénim skokom
1znad pogreSnog mjesta pa je,
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logi¢no, prvi cilj okupiti ljudstvo
koje se pri skoku rastrkalo i zajed-
nickim djelovanjem u protivnickoj
pozadini omoguciti $to sigurnije
iskrcavanje glavnom udarnom valu
na plazama Normandije, a koliko je
to bilo sigurno, znate 1 sami iz povi-
jesti. Pocetne misije zamisljene su
kao svojevrsni tutorial u kojem pod
svoje zapovjedniStvo stavljate sve
viSe ljudi, barem dok ih sve ne
pronadete, a nakon toga slijedi
prava takticka akcija u kojoj nije
dovolino samo ostro oko 1 miran
prst na obaracu, nego treba malo i
razmisljati.

ATTACK!

Upravo te pocetne misije naucit ce
vas osnovama igre, a nakon toga, u
buduc¢em napredovanju po Sumama
1 gorama sjeverne Francuske, uz vas,
kao glavnog i odgovornog, je i Sest
ljudi podijeljenth u dvije troc¢lane

LIPANS 2004. HACKER
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1 _ B NEVJEROJATNA vizualna realnost

Uh, sto volim kad me stisne, a ja u prirodi

Okorjeli online igraci sig-
) urno se pitaju sto je s mul-

tiplayerom. Dakako da ce
on postojati, no istodobna izrada
igre za Xbox, PS2 i PC dovela je do
toga da ta Brothers in Arms trenu-
tacno podrzava samo ¢etiri igraca.
O vecem broju u inacici za PC se
jos razmislja, a koncept igranja je
sljedeci: u igri postoje samo dvije
strane, Amerikanci i Nijemci, a
svaka od 12 karti, koliko ih je plani-
rano, temelji se na odredenim
zadatcima - dakle, jedna strana
brani, druga napada, izvr$avajuéi
jos i nekolicinu dodatnih ciljeva
prije zavrSnog. Svaki igraé pod svo-
jom kontrolom ima tri Al vodena
lika, koje kontrolira kao i u single
player igri, tako da je taktika opet
ispred bilo kakvog skilla. Kako ée
to izgledati na djelu, tesko je pred-
vidjeti jer ovakav vid FPS multiplay-
era jos nismo imali prilike iskusati,
no ako postane popularan, nije
tesko pogoditi kako bi neka od
buducih UT-a mogao imati mod s
timovima sastavljenim od botova
koji slusaju zapovijedi igraéa.

28 HACKER LIPANJ 2004

skupine. Autori su ih nazvali
Suppression Element 1 Movement ili
Assault Element, no u nasem slo-
bodnom prijevodu to bi bila skupina
za podrsku 1 navalna skupina.
Osnovna razlika medu njima je
oprema koju nose, pa tako dok
skupina za podrsku tegli tesko
naoruzanje 1 sluzi za odvlacenje
vatre od udarne skupine i
zadrzavanje protivnika, navalna je
naoruzana lakim pjesackim oruzjem
1 ve¢im brojem bombi kako bi $to
brze napredovala i §to uc¢inkovitije
ras¢iS¢avala situaciju. Obje skupine
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3- KOOPERATIVNOST Al suboraca

1,2,3,4,5,6,7, 8,9... Gdje su ostala trojica?

Razglednica voljenoj osobi

imaju posebne ikone na kompasu
koji se nalazi na HUD-u, tako da ih
)a vrlo lako razlikovati, a samo
zapovijedanje njthovim akcijama jos
je laksSe. Pritiskom na odredenu
tipku prebacujete zapovjednistvo s
jedne skupine na drugu, a polozaj
vaSeg ciljnika odreduje mjesto na
kojem treba nesto napraviti kad
kliknete na nj, nakon ¢ega odabrana
skupina krece u izvrSavanje vasih
zamisli. Primjerice, ako je vas ciljnik
na praznom podrucju, ekipa ée
krenuti prema njemu, a ako ciljate
na fiksnu strojnicu, jedan ée ¢lan
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smine, sagni glavu da mi kuma ne kupuje crninu

aktika sumanutog narednika - lagani hod preko cistine

I'?‘Unapriiedeni Al sposoban je brinuti

L !. -
"“l‘
n-1"

WS

jojnika”

b

_ lk;lSITnl]L‘ isplanirali daljnju rutu. Ako
€ prije toga uocili protivnika, i nje-
2oV polozaj je zabiljezen markerom.

M ko da je lako vidliivo koie diielrue
Usporedba fotke koja prikazuje stvarni§ . _l . I‘.\"’_‘_“”]‘.‘f"--’ koje dijelove
N moze vidjeti i kojim mu se

dogadaj | screenshota iz igre I < | .
putovima valja prikrasti. Kako to

ntpak_ nije I‘f’d/—fmw strategija, prilikom
?alUﬁC mozete samo gledati, ali ne i

l 'L e ¥ : i . : T' - : .‘ B
e " ?“ zapovijedi. Naravno, koji
?lliu 4 stvarnom vremenu biti vrlo
$€SKO nekome nesto narediti -
o e g , Sto n:
poloZaje, pokrivajuci pritom one & . orotivnidk utdll_tl zbog

’'e . . ‘ p ' CKE€ vatre ‘ alr> A oo

druge, koji prilaze protivniku s  Grouo o . re, ali ako se

o N - baks nalll 1 Proslost, nije li bilo tako i
boka. No, tada u igru uskace pauk q.c 4o nim- 4 3aru borbe b
. A g " : LA d - U Zaru borbe
1 one izvidnicke karte te istraZivale 1 oo <o onrralione. roe bilo je

. | i i guce Kontrolirati pojedine akci-
kojem smo u ovoj najavi posvetillia N3 svu crocn | ¥ |
e | - ANa svu srecu, Al koji nas ¢eka u
dosta prostora. Brothers in Armsy d . )
" . l .5 > 1 Armsu daleko je bolji od
Kad pauzirate igru, pred vama ¢¢ $n00a u Call of . |

vt ralinfoi 3D prikaz terens 83 U Lail of Dutyju - naime,
pojaviti reljetni 3D prikaz terena, Sretnici koii su imal; prilike vidiet;
. » YOUICE 1O C NV > T - '
koji jJe moguce rotirati u svim demo nivo, urednici najjacih
yamerskih Casopisa u

k.

zasjestl na nju. Vrlo u¢inkovito,
koji put, u Zaru borbe, tesko je
to¢no procijeniti situaciju 1 efikas
narediti jednima da zauzmu

smjerovima 1 na njemu uociti sve

” . > ‘;\]]]L‘rl ng rAde
moguce zaklone kako biste Sto Cl, tvrde

. € 0 sebi simulirajuci reakcije pravih

da suborci 1 bez naseg uplitanja vrlo
dobro koriste zaklone te se ponasaju
vrlo uvjerljivo u kojoj god situaciji da
se nadu. Ako ste pomislili da ¢e uz
tako pametan tim prelazak ove igre
biti tek lagana Setnja, grdno se varate
jer isti takav Al ima 1 neprijatelj, koj
samo Ceka Sansu da vam se zavuce u
pozadinu ili da pozove pojacanje
koje Ce vas istjerati iz misje rupe u
koju ste se skrili nakon §to su na vas
zapucali vatrom iz teskih strojnica.

TKO TEBE KAMENOM,
Il NJEGA THOMPSONOM

Sto se tice oruzja, spomenuli smo da
ce zvuk biti posve autenti¢an stvarn-
im uzorima, dok samo koristenje
istih zahtjeva malo navikavanja. Veé
smo se navikli na koristenje alterna-
tivnog moda, koje se kod

IGRAT CETE JER..

* donosi pregrst novina

* volite igre temeljene na
stvarnim dogadajima

* ste fan WwW2

Zvjezdice 1 krizici? Vjerojatno neka vrsta
igre krizic-kruzic

N N

o

Sime, trkom na polozaj broj 1 i raznesi
bunker oznacen s 2

Borce, evo, uzmi malo brlje da nakvasis suho grio

naoruzanja iz Drugog svjetskog rata
uglavnom sastoji od gledanja kroz
musicu, pri ¢emu se ono S$to
gledamo priblizava, a ono $to je
uokolo 1zduzuje. To je zapravo vrlo
lednostavna naredba, koju svi koj
igraju igre temeljene na Quake
engineu bilo koje generacije dobro
poznaju 1 koriste, a sastoj1 se u
promijeni kuta vidnog polja.
Brothers in Arms ¢e to malo promi-
ieniti, i to tako da ¢e odabrana meta
biti priblizena, dok ¢e okolno
podrudje biti lagano zamuljano ili,
po americki, zblurano, ¢ime zapravo
dobivamo situaciju iz stvarnosti -
naime, nije li ¢ovjek prilikom cilja-
nja koncentriran samo na ono u Sto
cilia, dok okoli§ gotovo da i ne vidi.
Osim ameri¢kog naoruzanja, koje
imate po defaultu, u igri Ce biti
moguce pokupiti 1 naoruzanje palog
protivnika te kratko osobno
naoruzanje koristiti 1 u dual modu
(dva pistolja, po jedan u svakoj
ruci). No, kakav bi to rat bio bez
tenkova, stoga pobornike tih Celi-
¢nih kraljeva bojnog polja ocekuje

cijelo jedno poglavlje koje donosi
veliku tenkovsku bitku kao veliko
finale cijele price. Nazalost, necete
modi sjesti u jedan od tenkova 1 ras-
turiti diviziju veterana i1z Rusije na
odmoru u Francuskoj, no ljudi pod
vasom kontrolom hoce, ¢ime ¢ée
strateSki dio tog dijela igre zahtije-
vati drugacije taktike od onih Sto
Cete ith primjenjivati u pjesadijskoj
borbi.

Kad je rije¢ o grafici, nema se tu
bogzna §to dodati, gotovo sve mod-
ernije igre imaju vizualije za past u
nesvijest, pa zakljucke izvucite sami
gledajuci screenshotove, no valja
naglasiti kako bi ovo mogla biti
prilicno zahtjevna igra. Ako zbog
Far Crya niste obnovili stroj, jer
vas ne zanima moderno ratovanie,
i mozda ¢ekate Half-Life 2, koji
le, nazalost, ve¢ nekoliko puta
odgoden, mozda ¢e vas upravo
Brothers in Arms natjerati da to
ucinite 1 uzivate u tom potpuno
novom FPS iskustvu temeljenom
na stvarnim ljudima 1 stvarnim
dogadajima. H
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NINFOBOX

B DUNGEON SIEGE 2

O PROIZVODAC
Gas Powered Games

0 IZDAVAC . -
Microsoft Games

akcijski RPG
O IZLAZ]
1. studenog

www.dungeonsiege.com

i J 4

W

]‘BII.A SI STO

W

S

GAS POWERED GAMES

Sto reéi za tvrtku koja veé dulje
vrijeme postoji iskljucivo zahvalju-
juéi jednom jedinom naslovu? Pod
zastitnickim krilom informati¢kog
diva Microsofta, ona ve¢ nekoliko
godina opstoji na racun Dungeon
Siege fransize. Istina, za nju radi
nitko drugi doli Chris Taylor, no ni
to nije dovoljno dobar alibi za
takvo ponasanje, zar ne? Ukratko,
sve dok ne izbace nesto sto nije
Dungeon Siege, doista ce biti
tesko okvalificirati ih kao cjelovitu,
uspjesnu tvrtku kao sto su primje-
rice Relic ili Bioware.

GLEDAJTE, DRUSTVO, ja idem nesSto obavit iza ovog stupa, a vi me pricekajte!

Natrag u spilje

i

[

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

mjeseci 1zdala 1 ekspanziju pod
imenom Legends of Aranna.
Zahvaljujucéi relativno niskoj cije
taj, usudili bismo se reci, apsolut
bargain ucinio je igru mrvicu za
imljivijom. Ako Citavu stvar per-
cipirate kao viSe nego za
van mission disk. No, ka
Ipak nemamo namjeru
pisati o kronoloskom _ i S
poretku 1 isplativosti kuf LN -
vanja svega s Dungeon
Siege logom, s rados¢u v .
M mozemo, po tko zna kojilg
p- [ put, objaviti da Gas Druga, OdHOSI'IO
/] ' Powered Games radi na §

! & —
novome Dungeon Siegeu. I eca mkal'

f/ ako ¢emo biti iskreni, dobi®

Kad se proizvodaci odluce
flain na izradu igara koje ne
e LM odudaraju previSe od stan-
ga dardne ponude, moZemo, u
najboljem slucaju, ocekivati tek
prosjecnu budget ponudu. Prvi nas-
tavak Gas Powered Gamesova
Dungeon Siegea u zanr je unio neke
novine, no, nazalost, igraci ga bas i
nisu bogzna kako prihvatili. Ipak,
spomenuta se tvrtka nije dala
smestl, nego je prije neko-

MAAAAMAAAAA!!!

|

1
N n
i
¢
L]

4 "
)im nastavcima i nisu bas srdkonacno bl thbala
odve¢ sjajnu reputaciju. |

aw ’m
LE]
‘Billo I{\'ak() bilo, DzmgemziSnfg"rlleCI Onu granlcu
1zgledat Ce, po svemu suc cL‘l..eI d I-d o
doista dobro. Kao prvo, ubac me u S0 ! ne i

je potpuno novi pokretac, koj f;hko dobre - .8
’ medu 1nim, koristi za 1zradu sja Igre
napravljenth animiranih sekvencht

[ako tu, jasno, nije rije¢ o kvalitefs y
N = : ¢ 5;’;1(}. . ' ) ¥ . - .
% Isto vrijedi i za ostarak

O yredrenderirani yslastic st
poput | lLdI‘L.llFlLll'll'lﬂlhipt slasti9e A lnik elemenata igre. v ce &
kakve smo vidjeli u nekim fega moze samo zak o bd S¢ 17
. . . " "O* J L TS Zak . P _ L,
Blizzardovim igrama, pokretac, %2 izoledari « <ljuciti da ce |
: . . . . _tvﬁr‘ -gledatt vrhunskj. Hrpa zgod-
valja priznati, vrhunski obavlja s A Zgo(
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I H'TJELA, pukla glava na dva dijela!
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u Dinolandu ode k vragu...

ne zabhoravite usput i izvesti psa

nih vizualnih efekata, detalino
napravljenih oklopa 1 velik broj
atraktivnih lokacija (Pantovcak!?)
jJamstvo su da ¢e se na nju navudi
barem oni koji padaju na lijjepu
grafiku.

Sto se ostalih tice, za njih je
prireden pristojan broj novina,
koje bi, ako sve prode kako spada,
1igru trebale uciniti daleko igrivijom
negoli su bili njezini prethodnici.
Kao prvo, zadatci koje ¢ete dobi-
vatl nece se ticati samo c¢iséenja
mracnih Spilja, nego ce tjerati
igrace da 1 malo razmisljaju. Kao
drugo, za razliku od jednog junaka,
kojemu se pridruzuje skupina
placenika, ovaj put predvodite
skupinu od Sest heroja &ije se speci-

IZDVAJAMO

GLAZBENA POSLA

Da stvari poprime epoha-

Inu razinu, obi¢no je

potrebno i malo epohalne

glazbe. Znajuci to, te ima-
ju¢i na umu €injenicu da iza sebe
imaju tvrtku koja nema osobitih
problema s rasipanjem novca,
Gas Powered Games angazirao
je pedesetdvoclani profesionalni
orkestar. Da stvari budu jos
glamuroznije, angaziran je i Ses-
naesteroclani zbor (za one malo
dramaticnije dijelove igre).
Ukratko, posao, koji se protegn-
uo na nekoliko dana upornog
snimanja i sviranja rezultirao je
soundtrackom koji ¢e, uz najbo-
lje zelje, igru uciniti fenomenalno
atmosfericnom - pogotovo kad je
rije¢ o sretnicima s vrhunskim
setom zvucnika.

jalne moguénosti usavrsavaju suk-
ladno s poveéavanjem iskustva
(izvrsno, jedan novina za drugim).
Osim klasi¢nog asortimana carolija
| sekundarnih vijestina, igra bi tre-
bala donijeti 1 moguénost koristenja
posebnih vjestina, koje Ce, osim
poprili¢no visoke razine wisdom |
mmtelligence statova, zahtijevati
superioran tajming.

Sto se protivnika ti¢e, oni su (kao 1
obi¢no) daleko inteligentniji 1 bolje
organizirani od svojih nesretnih
prethodnika. Sukladno tomu, igraci
¢e morati koristiti razli¢ite taktike
ne bi li ith svladali. Neke posebne
lokacije ¢ak ¢e omogucavati 1 isko-
riStavanje terena kao vaznog tak-
tickog pomagala, Sto e, vijerujemo,

@ IGRAT CETE JER ..

* ste veliki Diablo fan

* ste veliki Dungeon Siege fan

* ne mozete zivjeti bez
akcijskih RPGova

." ! .'

- " i 2
o Y - - -

ozite preko Kvatrica?

it

lli =

OPROSTITE, v

Lijepo, sljemensko vrijeme?
Da, mo’s mislit.

DUBOKO u egzoticnim dzunglama

prilicno unaprijediti inace akcijski
orijentiranu borbu. Uzmemo li u
obzir jo$ 1 1znimno nelinearnu rad-
nju, moglo bi se doista reci da
¢emo dobili 1gru koja ¢e biti
megahit. No, kako ve¢ jako dobro
znamo da su konotativni odnosi
izmedu Dungeon Siegea i otvorene
radnje jednaki onima izmedu zaba i
biciklizma, recimo samo da ¢e igru
zavoljeti uglavnom fanovi prethoni-
ka - kojith, napominjemo, i nema
pretjerano mnogo. No, kao 1 inace
kod raCunalnih igara, nista se ne
zna prije nego S$to naslov stigne na
police — do ¢ega u ovome slucaju
(na srec¢u) 1ma sasvim dovoljno vre-
mena za eventualne developerske
intervencije. O
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o LEVELZREEP (Army Limit 410 if it is your highest level edse +2) Y,
Y Build: Peasants

@ IGRAT CETE JER ..

* volite Battlecry

* je ovo jedan fini
RTS/RPG

» ste jos mali pa se volite
igrati

Rescarch: Level 3 Keep Crusade sialls

INFOBOX

m WARLORDS
BATTLECRY 2

Firaxis Games _ . L | ' 1 | P BRI (a4 | S R 8 TS | \ o
- h‘ . . ' o iy ] f . : : { r 2 . » ' : . . *1‘ . . ' r . ; ; d :
0 1ZDAVAC ‘ =Y . % : : N | L L 2 - N - 's & -_
0 ZANR I = Vb . | : | -, b R WY et ‘ ) AN 8 | > 3
akcija/avantura/RTS ' | '

I~ JOR S
'.. .?"

O IZLAZ : '
~ krajem 2004. | ' Shrine of the Sword (w) ""?T LEALY: ST S o
o, R DIy . 3 X {  ABlows advancenuns for Haihs & Dencog e i 3 E =5 ¢ 00|

AAAARGH, ELEKTRONI, napadaju elektroni!
Utekli iz jezgre pa se svete!

v
’ » €5 ito I nteractive “‘ Slayer Knight
: ¢
.. Combat M +2 * |
g 4 Hise 1507150 Y )
\ Speed: 6 1)
: Damage Y-J , R4

Armon: 20

Resistance 20

INFINITE INTERACTIVE

Warlords i Warlods Battlecry, dva 9 _ | | ‘

serijala iz istog fantazijskog svi- | Combat 1 +4 &
jeta, jedino je sto su dosad | - | Hus 10710
napravili tipovi iz Infinite | | Speed: 8§ 49
Interactiva, a mi im na tome | Y |
iskreno cestitamo. Ipak, s velikim Remnos 6
nestrpljenjem cekamo hoce li Dasiatanen £
konaéno napraviti i nesto novo

jer ako ima ovo rikne, lagano su

2D GRAFIKA

Neéete vjerovati, ali iy 1 S A R 7S | Wt e o - "
1 >) Warlords 3 ¢e biti jo$ ot RN & a3y o U e G B Ve gy e e
iﬁgl":bf; r’;”ig':‘gg:‘;a;:ﬁma R ' STRATEGIJSKA KARTA. Po kojoj idete i tak to.

i
opce ne treba 3D akcelerator. Ne? Mislim ono...
aime, ne sadrzi nijedan jedini

nadrapali. NEKAKVE STATISTIKE... ma, prekrasno... doligon nego je cijela izvedena u A R ’.'_" N W s : o e >RSIV (R pverees Kl
D grafici! Tj. prerenderiranoj 2D y i B b A A & | I wg; B

yrafici u obliku pomicnih spriteo- " G TSR «- (5 o .

ZOV besmrtne Etherie fa, sto je doista pravi raritet.

Donekle shvacamo takav pristup

e ga vidimo prije svega kao R g & 4 gt oaht SR e
yokusaj da se nekim bedastim : - : 255 ik %] ' MERN S ol dd o
‘ ovinama sve skupa ne upro- W e ‘ 3 | ~ St ot S TRIRE. N Do P el
pasti. Uostalom, time ée igra ”"W*‘%"(rﬂwwﬁw;w i RS it IR v SR ;
adrzati i svoj prepoznatljivi il s G g | W oo | o e v N AN
arm, mada nam, iskreno, ne ide | § L Sl s | - Camber 1141 - RERI ¢ | R 3%
glavu kako nesto takvo uopée SRS -1 R wt o DG P SEELET s
oze prode kroz trzi$ni Zrvanj. AMIGA BOB-ovi! Tko skuzi ovu t /% v Yl | —e H vt v o
8 druge strane, barem neée biti usporedbu, svaka mu cast! LL '  bosoantbons . ik P He 1430 "0 B
ahtjevna, sto ide u prilog onima 1 55 il 4 iil-f b : e 0
oji imaju nesto slabije konfigu- cc 5 3 DR ;' A By SR (S8 S 8
Qe Pomalo staromodan, ali zato kvalitetan I L
S - am 7 ™ =
R RTS/RPG naslov, koji ce voljeti uglavnom e oo
5 s | _ ri i v .i ri. T L, -n.—.n_.-...-.:...:.. _ | R :‘r.‘_ > fr.*\
| __ . - stari ohozavatelji serijala 30
GRAD RIJEKA b.c. | to u nekoj sasvim drugoj dimenziji [kl bbbt vateljima Battlecry mita. Uglavn§ R O | 3 :
R | i | L : — s _ kresimir.laus@janus.hr nekamo putujete 1 slucajno se __ . N - - o | _ | + _ &
S B "R . 300 * 9500 Y% 300 | § 300 nadete na zabadenom otoku, gd o Py T B karta nosi i nagradu, poput nekog Ljudi se dllt‘ltf‘ na Knightse i L \ |
N 3 o T 10N 7 ) Najavljujuéi novi nastavak neki divljaci zapo¢nu svoju ofen e v posebnog artefakta, dodatnog Empire, a vec 1 sama imena 5 R
oS Sl Ak | "= - \ ,. " '; : Warlords Battlecrya, tesko zivu, dok se pak drugi brane, a t A " isk.usn-'a... ISI(L.IST\-'H? Da. islr{ustva“ dovoljino govore o nithovo - . ' 'H
AN ] 7 9 1; 2 b K da moFemo biti neéto su i politicke konotacije, zapet!jil geoasy € koje ¢e trebati vasem heroju, koj drustveno-politickom Qprpd;t‘:l!cn]u. | G S 9 LT
y: . Q o posebno eufori¢ni ili bombasti¢ni. cije itd... Ah da, istodobno s tim s R, je zapravo glavna jedinica na Nesto Ce mmmllwl]ri biti Srathi (da, | ‘:h P \’“’.}.‘ TR
% ‘ 8 = i'a Ve AR l  Zasto? Zato §to je rije¢ o jednoi iz dimenzijskog procijepa ulijecc il ENSENEENNN Fnuiy fe terenu oko koje se vrti apmluir.nu ZNamo kgko to zvuci na hf‘\'at:l & N | :5' :' g < ‘ }:.__i' ,
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% 4 { Lot su prepoznali njezine skrivenc cijele kampanije. Bas kao 1 prije, |Suu—E b S _ | 1%0 | iy 4 SUSYIND jC j45 Wl S na rubu drevne sume... bla. bla
P& " kvalitete. U Warlords serijalu tako kampanja e se 1 dalje temeljit e R ¥ da Ce se glavnina odabira ticati log alienci¢ima i1z Starcrafta jer 1h

nikad nije bio naglasak na ultra- odabiru misija na velikoj karti s ' . klase 1 rase. S tim da su ovaj put doista im.;} jako, 141‘1\'“ mnogo, slice . SR - |
modernoj grafici, nekom laznom ta, tj. putovanju izmedu akcijski ._ ? &?f G o™ O dodane klase lichlorda, dragonslay- na L:ukgp 1 na_p;ulflju u rojevima. prcdlm‘rc, ]C}hmcc | ..'-%Ill;‘t-].c glllppstl
senzacionalizmu ili $to ja znam Evorista also known as pravih m | > era 1 sagea, dok ¢emo o rasama za No, mozda lj] Ild]’/.;l_]]ll’l’l]|l\'l]ll bio te, jasno, nesto 1?;1'131'1];1m|11 grafiku,
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] HALF-LIFE 2

: HW A
¥ VAMPIRE W

“Golemo urbana prostranstva i mogucno- Laptingt

: : *y i : ) . . Y ' - ‘i A -d“ | ) I 3 ' _..F _.._‘1"' | _- pt & R

st upravljanja dzipom! Slinite? Slinite... s W s E
t e S & . ' ' . e -~ - H v X =" |
N a Internetu se nakon duze pauze konacno pojavila .- \ &3 : Y- 2 . Trolka ga 2‘ o

AW tona novih slika iz Half-Lifea 2 i mi smo jednos- N f 3 RN
tavno ostali... bez teksta! Sve ono dosad bila je Cista \ ¥/ -8 g : “Activision
nula, vierojatno dobro promisljen marketinski potez T

ako je obeéani datum izlaska emocija, poput mrznje, straha,
Vampir Bloodlinesa sve blizi  ljubavi itd., bit ¢e idealan parnjak

kojim se mozda htjela zavarati konkurencija, Jer OVOo (kako se to lijepo kaze, “negdje RPG elementima kojima se

v - s 4 : & = | YT 2 T . By A ) b e ¥ . - » . 1,,_' R =,

StO sadg mozemo i-'ltilt‘ﬁ_l lzgltd% nevjerojatno. _5‘;! | tl]ckoxn prol)ua.)’_red je da vas Blood{zfzes tolllff) .h\..lll. Oni Ce

;butom 22 klnisu su bf)lll Qd starth, pa mi se b Uf“_dﬂ J0S ];dn()m podsjetimo na sve pak biti vrl(: slicni Lll(.-ab. | ,

je pojavljivanje Far Crya itekako zatreslo gace deckima kvalitete ove, nadamo se, iznimne Artsovom KOTOR-u« jer im je | _ 18
u Valveu, koji su izvukli zadnje atome snage ne bi I igre. Radena na temeljima poz- osnova razgranata struktura e > | ' : M,m

igru dodatno optimizirali. Osim toga, slike odaju 1 jednu ekskluzivu, a ra je da .

nate RPG pan and pencil fransize  dijaloga koji itekako utjecu na
ée, slijededi trend, i HL2 imati vozila, jer se na prilozenom lijepo vidi da je

(White Wolf), Vampire Bloodlines  daljni tijek radnje! No nemojte

junak za volanom nekakvog terenca. Je li taj element ubacen naknadno ili je | - : | | bit ¢e jedinstvena kombinacija misliti da je to sve, u dijalozima se i !' h 'Ma’ﬂﬁmﬁgﬁﬁ
bio u planu cijelo vrijeme razvoja, tesko je reci, no glavno da je tu. Vjerujemo lﬁ'gmzltaé:??::fuu;g};::“d | ol o Lo | RPG-ai FPS-a, i to radena na kriju i specijalne moguénosti £na s s, -‘-
da ¢e se vozila savrieno uklopiti u SOURCE i HAVOK fiziku, pa se s time | — ' | genijalnom SOURCE engineu nagovaranja, prijetnji, umiljavanja, . _ g :
doista ne bismo trebali zamarati. Mda, divno 1 krasno, no nasi doyjmovi 1 dalje “traka\fiézlstog” Ha]f-Lifea 2. Po OvIsno o trenutacnim obiljeijima 1 radije dotaci igrine fmkc ’ oruzja poput mltr‘al]eza, bvilCilCEl
su podijeljeni — naime, jedan dio uredniStva ipak preferira otvorene Sumetine 1 rije¢ima samih autora, SOURCE  Kklasi lika koji razgovara. Cak se Naravno, HAVOK t_mkc, kﬁ()]a | pfamena, aﬂposchme bacaca
tisuée stabala, dok je ovdje, ocito, rije¢ o specificnom urbanom settingu, koji, im je od samog starta bio prvi spominje i moguénost gubitka nece biti samo slatkis za oci nego 1 kolaca, koji nas, nakon nedavne
istina, takoder ima svojih ¢ari. Jo$ nesto, izbacivanje novih slika moglo bi izbor, 1 to ponajprije zbog nev- zdravlja ako neki dijalog krene po RPG element igrqup! Pljll]]]tiirf premijere u (_)dllf‘fq?m I’amk:-
' znaciti da se igra ierojatnih facijalnih animacija koje zlu, pa nas nakon svih tih infor-  jaci lik lako ce pOdl?l‘ I_e§ 1 t?kl'lt? ga [lleru, zanima najvise od*swh. |
KONACNO blizi svom “Motori, bokser, razhiiene glave; tipiéna - je u stanju stvoriti. Na najnovijim  macija neizmjerno veseli §to ¢emo u mrak, dok ée‘S'IHbIJI imati }'ellk- Mda, ako ne bude prop.lk;w?.nla
- 1zlasku, Sto dovoljno govori ikonografija Hackerovih recenzenata...” INFO : | videomaterijalima lijepo se vidi jos jednom uzivati u tako th problema prlllkotp nosenja kroz torzoe i (}dbam_\';m]c Iesmfa
+ 4 | samo za sebe... (k) i | upravo taj aspekt Vampire inteligentnom sustavu komu- debelog dubreta. S fizikom ¢e u na okolne StrOpOVe | _mdove, bit
W V1 = g jecate li se ove igre? Tesko, jer smo vec 1 u najavi B WORLD OF Bloodlinesa, koj, jednostavno nikacije. A o vampirskim klanovi- interakciji biti cak 1 neprijatelji 1 ée vraga. B}Ig kako bilo, u?;'k(,)r(_)
p P g koju smo pisali prije otprilike godinu dana rekli da je W‘_‘ECRAFT rec¢eno, ostavlja bez daha; takvu ma, sektama i sli¢cnim detaljima NPC-ovi pa o¢ekujte da ¢e u igru  nam Stli(? sjajan naslo'v, ko Ce 1
ay rijeC o prilicno opskurnoj igri za koju uopée sumljamo da razinu facijalne uvjerljivosti nismo  vec ste dovoljno ¢uli u najavi biti ubaceno jo§ sva_kak'f-'ih skripti- poireicvi svih s_p‘omfmutlh k_rasma
Ce ikad izaci. No, naSe slutnje ipak se nisu obistinile, na vidjeli jo$ nigdje! Sirok raspon broja, pa ¢emo se stoga ovaj put  ranih i neskriptiranih divota do najvise pl‘()'fltll"dtl od svoje
njoj se j0s uvijek radi. Ne zna se jos to¢no kad e 1zadi, kraja njezina razvojnog ciklusa. ”lftk(_) koriStene vampirske
5 no kako su odnedavno pocele curiti nove slike 1 informa- “Zubate ' SOURCE engine. A podsjetimo se i predivnih FPS  tematike... (kl) B

cije, vierujemo, uskoro. Dakle, sada vam konacno moze-
mo reci da Cete se u Axleu natjeravati po postapokali-
pticnom gradu Nailsdaleu, koji ima jednu divnu speci-
ficnost. Naime, njegova arhitekturalna struktura sastoji se
od starih zgrada iz tridesetih godina i sasvim novih A7 tech
konstrukcija. Nesto kao Mad Max na steroidima 1 kvazi-
alternativno-povijesnom scenariju. U Nailsdaleu, kao Sto
pretpostavljate, egzistiraju dvije mafijaske organizacije,
koje se medusobnu kolju, dok gradani utjehu pronalaze u
drogi 1... motorima koji su “jedini vid slobode za
napacene stanovnike tog grada.” Dakako, motor imate 1
vi te lagano vozedi po gradu udarate u druge motoriste 1,
nadamo se, po nejakim pjeSacima, pogotovo bakicama.
Mozete i hodati, te pokupiti sve moguce predmete i
koristiti ih kao oruzje, kojeg pak sve skupa ima trideset
dva. Najavljuje se 1 nekakav “poluinteraktivni sustav skri-
pti”, o Cemu ¢emo vise kad vidimo cijeli proizvod. (k/)
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T 4 =g - - = 99 = T —— | St @ Koji su izazovi u stvaranju igre na kraju prvog filma).
D m v ) 2 : .
Ako ce biti barem up0|a kvalitetan kao filmovi.... ‘azovi me jo$ jedanput | InterVIuI temeljene na Tolkienovoj mitologiji? Sto nam moZzete reci 0 tipovima
1 t_?_r__i,'!'ﬂ"m“' it Gu te! | Najveci problem je reinterpretacija jedinica na terenu, te hocemp _l' ";-
- LOTR ARG / Tolkiena u novi medij - igru u kojoj stvarno boriti s tisucama vojnika:
BATTLE FOR ) | MII{E sk - e FEa— yotovo sve jedinice koje
SR nTE Cn R ,_ igra¢ doslovce kontrolira dogadaje iz Bit LLiprllsutnFlbu mtl\t | C ]
ﬂ"‘* . ) ' F | : . . X = . . ’ . ,; s - 4 ’ : .
- v =2 ) - v -y S . s - v : kS ' ' - A 4 WL IALEN B & d { . . 1o * % ‘ ye ‘ v/ 2 B . V Cll I]tl | lT]Ll.,, d d0 f‘!t(} J",I]dt{.
» ad je do vaseg autora prije otprilike dva mjeseca dosao glas da isiecci s velikog ekrana, ona predivna glazba, pa ¢ak i pokoji auten-  FCINga0/7A 856! | _ i T St | | ; Y Meduzemlja. Stvaramo svojevrsno e e | .y
ﬁ_' TG ~ T . ~ x rn Xl 0 - 9 3 | ' ARG B R o’ | oralitte u koiemu ée igrad biti u inter-  njih je vrlo mnogo. Od masivnijih
e u redakciju stigla review verzija “strategije od Gospodara ticni glas koji ste ¢uli dok ste treperili od uzbudenja u mracnome ; -_ , 1graliste l Ble y SRR A A T et .

: " t 71vio (Vis | ot ie mi | ‘ t ‘e Otic] 1% W 1ZDAVAC kciii sa svim likovima. stvorenjimai  moZemo izdvojiti katapulte, oliphante,
prstenova”, umalo da nije dozivio (viSestruki) orgazam. Idiot je mis- kinu. U dobro poznatu Tolkienovu svijetu crkutat ¢e pticice, hice it AL producent ) Sas g , | o -
l; e riiec ' ! o hi ' avliivats ' o O 59 | “arolijama koje je vidio u filmovima. entove, trolove, uruk haie 1 tako dalje.
10 da je rije¢ o Battle for Middle Earthu, no stvarnost je bila padati sa stabala, na nebu se pojavljivati duge, i sve se vrtjeti u real- S | Ce I]’ o boda S el i bt fiaaboivt Lnotis denas s oo

v . . . . : - ‘ e ® 8 . . . ‘ . g FANE = - 5 & 14 OC KOIU 1 ' / o .
druk¢ijay stigla je, naime, ona drugorazredna RTS-ica radena po nom ciklusu dana, veceri, no¢i 1 jutra. U igru ¢e biti ugraden i1 edi- rg!]m RL_?’-U tirajuca sloboda 1 moc¢ KOj | Ay v o

T : T T * ! - : - : - e g - \ dajemo nevjerojatna je, ali uvijek zovemo “interaktivno bojiste” jer ce
knjizi, a ne po filmskoj trilogiji. Cemu seksualna napaljenost? Pa tor nivoa, pomocu kojega Cete sami kreirati fantasti¢ne bitke i 4 e | - : ynim $to je mo¢i kupiti kamenje s poda 1 Cupati
e | ' Y. - - ST - v 1. TSI .y ~ . S : yiti u skladu s « ¢ ¢ -'~
vierojatno stoga Sto svaki mjesec izade nekoliko novih slika koje mozda ¢ak mijenjati osnovnu pri¢u. Mi smo definitivno napaljeni, a moramo Dit1 1 . . A T T

| i ' o Botur ook | RN, ¢ ot - TR Peter Jakson stvorio na velikom drvece te 1h korisiti kao balisticko
obaraju s nogu 1 uvjeravaju nas da ¢e biti rije¢ o najljepsoj strategiji  ako vi niste, odmah po¢nite glavom nabijati o zid. Dok vam ne . ‘. . - i N4 Ltatu  Bitall ste the o brod
svih vremena. Osim fotki lav iavio i filmié u ko e k 1 dok ne sl ite da ie riied - olikc L) T ekranu. Znaci, stvaramo Z1vl, topli oruzjec. INa Kraju, pitall ste me¢ O broju
| 1 vremena. Osim fotki, nedavno se pojavio i fi mi¢ u kojem se brokrvari 1 dok ne shvatite da je rije¢ o necem velikom... (k) Middlearth svijet, koji je tako brizljivo jedinica. Da, slike su stvarne. doslovce

' 7 = A1V > » - ‘ : - - , B~ ) ; - . . " . ’
ljepo mogu vidjeti oni najas lient emocionalni t{’e"\tl na _l‘f)]e su _ — ; raden da izgleda kao da je izravno pre- Cete upravljati sa stotinama i stotinama
autort 1znimno ponosni. U jednom kadru orkovski vojnici su cc < g v i R 2 ek sdinic:
zapalili | ] » ivljackr vrisStati 1] Blldllcl da d o) can o - : bacen iz filma. jedainica.
zapalili jednog enta, koji je poceo divljacki vristati te se dao u bijeg, T o i B b i Dt %8

. . . ' W . R Ny s . Yy PR S Bkl Ak - f _ - . Ty - > - ’ - ’ =
ali ne glavnom bez obzira nego do najblize lokve kako bi se ugasio! ade 3 tor- T | T & -1 L ._ ‘ i i | Mozete li nam reéi koje ée O .Re.mte nam nekl_l_posebnost
[li scena u kojoj doslovce vidite paniku na ljudskim vojnicima kad | i 1} ~i 8 o A ' % i MR e " \ . 3l specificne bitke biti zastupljene kHOJu jos niste o{tkr!lll.; i

o [ = . 3 ' . . * . . A » w. R SRS : i s ‘ v Rl =i i ‘ = a Ce 1erac 1 KOIl-
ugledaju gorostasnog oliphanta koji u svoj svojo] motion capture R'I's E - | u vasoj igri? m, pa recimo da cc Igrac moci Ko
BETIR ) : i el 8 ps Y 1t o ' da fete 1e ‘1 or1 opsadr zamka. Vise 0ga
genijalnih umova koji su nam pripremili i fenomenalni C&C: na svi'etu oyl filmu. mozete l-n'n S%lglll”ﬂl'dd Cete je pomoci pri of St.‘ld_l zamka Vise od tog
Generals pa nas takva razina perfekcije ne treba previse ¢uditi. Za l 9 s e vidjeti i u nasoj igri! Masivne bitke vam, iz razumljivih razloga, ipak ne
ostale detalje ste ¢uli ve¢ milijun puta, ali evo jo§ jedanput. U vise i S S e poput Helms Deepa, [sengarda i Minas mogu reci. Dodali smo 1 neke novine
od dvadeset nl'lisih kampanje lpn;);i Q;EL-k](my g:rekgll W:wphljr'](t- o ledIIOStaVI'IO ne | i p?:(?i[;gi‘m ' 8 Tiritha ¢e sigurno biti ubacene, bas u strukturu single player i\ multiplayer
C Il)c « « L DY < & i r or R ' : e e ) ; . s :
cjelokupne filmske trilogije. leraiuéi na obie zarace | - - T "'!! 1 PR 5T . Mﬁﬂ, hh hulilm oall kao 1 manj okrsaji poput onoga s kamapame, alli vam n1 0 tome ]0S ne
[ | rilogre, 1 to 1grajuci na obje zaracene strane. moze |t| os_ Aha, ne bi danas... { | gNn, NUHSHRI, SN _ \ H torik cmiiem redi ni riiedi. @
anie ce hitt nroaye : 3 - 1.: qe . _ v S~ e R P aie 7.2 > o & 21,
[granje Ce biti prozeto svom silom filmskih memorabilija kao $to su | Dobroe, dodemo sutra... | b % Uruk Halem u Amon Henu (prikazano ] |
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“Pad stare Republike”
INIGHT OF THE OLD REPUBLIC 2

| Najveéi Star Wars hit svih
' vremena konacno je otkrio
neke od svojih cari, a mi ih
otkrivamo vama u ovoj
- ekskluzivnoj najavi!
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The Sith Lord

' PROIZVODAC
Obsidian Entertainement PISE Kredimir Laus OPSIDIAN. WHAT THE razvoj prepustio na prvi pogled pos _:‘_oif'im e .LL; € ekipa i vise nego kompe-  drugih elemenata, trebalo zajaméiti Lucas Arts vise nije pod pritiskom da' P d l ?
IZDAVAC kresimir.laus@janus. hr FUCK IS 0PSIDIAN77? Ilt:‘PUZII;lHJj tvrtk “kodn()g“ imena "!‘L"l"l{lm Za i;’.;lldi! l'|l1a;.1..1'a ka ovako velike kvalitetan Pl‘ni*/\'nd. A sada vas vec SE€ _l]](_)l:;.l* d(}‘d\'l")l‘i'[i lfl;li.:;iﬁl‘ill'l masaitnd 1 INFO _ o ques ov"
Lucas Arts AL Opsidian Softweare. Bez brige, nije 1 Ztlhflt"} ne 1gre, koji jednostavno sigurno interesira o ¢emu ce se u privudi ih, jer je vec osigurao golemu R T e R o e
 SANR | Raden u gotovo potpunoj Bez obzira na nase pronicljive nosove,  rije¢ ni o kakvim diletantima, a = O biti dobar ako ne Zeli podleci novom KOTOR-u zapravo raditi. Da  bazu potencijalnih konzumenata s UTINS & tremep koiima ¢ete
RPG | tajnosti, kao da je bio pod  cijelo vrijeme morate imati na umu da  kamoli o glupom zaletavanju Lm,..ls!:p(;)d 5"'““'{7'”1 starijeg brata. S tim dajei  se razumijemo, KOTOR 2 nece se prvijencem, pa se sada moZe upustiti U g g, e bi,l-
— platom tamne strane, na je rije¢ o ekskluzivi, gdje se informaci-  Artsa ls;nim]u ée to uostalom biti tB““‘““’F’ 108 uvijek djelomice upleten izravno nastaviti na KOTOR, mada ¢e  dublje istrazivanje svih aspekata Star nevezano za glavnu r'a(fl‘lIU, na
Elﬁezl]!aéi 2005. sxletlo m,f(,)r_m,m.iék(.—)g dana Pf)lako e L{f.ljll na kapa!jku, te imati razumije- _jed;m od glavnih naslova za inkabirﬂ‘;u,'jazﬂ_‘_;“':_“_”_”g K( "_“ )R-a, jer je __ 108 m'iiclg_ biti d(_.]\.'()].jn()_h‘]i,\ki\d ‘k;lk() h‘i‘ Wars svijeta. 1= . davati svoja JEI:"| VIGS:":::':‘ 2
1zranja nastavak jedne od najnez- vanja $to o nekim stvarima nismo, e Suske. Naime, Opsidian Sofmrm‘e'm“m”' Prodao Lucas Artsu licenciju se ostvario kontinuitet i igracima koj Dakle, ovako, svi koji su odigrals biste li se Sto bolje prip .
www.lucasarts.com aboravnijih Star Wars igara od nazalost, mogli progovoriti iscrpnije. nova je tvrtka sastavljena od starih :“I ol . i : KOTOR do kraja znaju da je Repu- glavne zadatke. Novost ce biti i to
kad.a je igranja. Premda je nakon Pogotovo stoga Sto ¢e veéi dio macaka poput Feargusa Urgharta, ako kO“CEpCIISkl neprom“enlen blika izvojevala 5\.-'(”5\-1-51111_Pirm-'u .pob- da éete odredene misije moci pri-
nevjerojatno dobre prodaje prvoga  KOTOR-ovog koda biti obznanjen na Chrisa Parkera, Darrena Mohanana KOTO - . ugm . jedu, jer se, bez obzira na formaln: je¢i samo uz pomoc odre'denih
O B S I D | A N dijela bilo za ocekivati da ¢e Lucas ovogodisnjem E3-ju, no kako znamo Chrisa Avellonea 1 Chrisa Jonesa. '\d R 2 ce SVEIEdno bltl drag Svakom uspjch, tamna strana nadvila nad veci ¢lanova vasega tima jer Co svakl
I — it i W Al'tS, ll E‘iSt() [l‘ii§[lih 1‘;12]()ga d;l vaim Se d() [;_1({;1 ne d;] E‘defi, S vam ta jn]mm ne znace nigt;h a \.-'l'l_‘rl.l Okl - b9 diU p(_)xll;ll"(.‘ g;ll;l]{?&iit‘. Isto rdk()?.‘l lﬂDl“ Od l'lllh Imatl l‘IOkO"ko posebnlh
; o et D] (Citay: zarade, zarade, zarade!), ovim smo delicijama izasli prije njega. ite, ne znace ni nama, samo se pr.n'il p onlku Star Warsa su gotovo desetkovani, pa su njihovo vjestina potrebnih za PR

kad-tad izdati nastavak, ovakav Za pocetak bi mozda najinteresantnija  mo vazni, slijedi duzno objasnjenje. ; mjesto preuzeli tamni lordovi Sitha. spomenutih razina. Tako nesto

' T g i # -- ~ C " -1 . - 4 - . ” s 2 . . » z:l kl’I%(}] tr]ikll.l -II | - L) ) - ‘ = . . . ’ » . . pilhs ’ 3

razvoj dogadaja nas je ipak Soki- informacija bila ona vezana za same Spomenuti momci zapravo su “prel barem j‘v'u : \: ; “T““ » Pd )€ Zato su igrali original omogucio onaj lijeps SPSUJE GALAKSIJE smo vidjeli i u originalu, mada b}
’ Jr . - .1‘:' F ‘:‘ ;.,"' - . . - ' . . . * + L LT . « @ ) . . 3 t :\ -uhl-‘i‘ v" T " - e R » 1 . ( ‘ -

rao. Zahvaljujuéi nasim dezurnim autore, koja u prvi mah djeluje pril- jez1 1z Biowarea 1 jo$§ nekih tvrtki 5 "EPe duzan vrsiti kontrolu  osjecaj prepoznavanja. Radnja e se ovdje te stvari trebale biti znatno

Novoosnovana tvrtkica sazdana

od prebjega iz slavnog Biowarea - - kvalitete. [st AT  out | broii
- C L ; ” A £ » I 2 . 4 » . . ' v ’ . . i . " \'I‘} ‘11] { ) e ’ g : - f ‘ F 1 lmu"
koja se proslavila radeéi na nluska’lmm.__, k(ma‘um SMO vam u iICno Sokantno. Nema vise Biowarea. koje su imale prste u naslovima p‘_)p" F2um se veé do “ I" KOTOR unive- tako odvijati pet godina nakon kraja (po drugi put, | brojimo..) 'I naglasenije, pa bi samim ﬂ"ll '
- -4 . :.f L - - I . | - . ' > v 3 - rl . t ] . : X s & ) ‘__- . N ‘ - ,"L --.I = L . _ v ’ -
naslovima poput Fallouta. mogucnosti pruziti neke zanimljive  Lucas Arts se s njima nesto zakadio (u Fallouta, Icewind Dalea, Baldurs' Olno uhodao te zacr- prvog dijela te ¢e biti neSto mracnijeg Pet godina nakon spomenutih svaki lik bio jo$ individualnij

’ W I . - v 4 i . ; ' Tao Ili.‘kl.‘{u'u;{: e Ty . . — . Y . e Exdta =
Baldur’s Gatea i sliénih. informacije o tom zeljno i§éeki- redu, razloge nagadamo, no moramo Gatea, Dark Alliancea i Planescape pracenje, | - 2rjernice Crje bi puko 1 pomalo ozbiljnijeg karaktera. To se dogadaja pecati Darth Malaka su naglaseniji.
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» zelite okusiti silu tamne strane

Nagradno pitanje; koja je tocna Evo ti na, prsane...
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