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wWorms®

Cijena: 24,40 kn

—_— T - Kljucna rijeC: Crv
— o . Zanr: akcije R
e o~ 0
=k i .. W : W
Unisti sve protivnicke crve, prije nego oni uniste tebe! &

Ovo je igra bespostedne borbe do smrti!

Mobilni telefoni: Nokia 3200, 3510i, 3650, 3660,
5100, 6100, 6230, 6610, 7210, 7250, 7650, 89104,
Motorola V500, V525

© 1995 Team 17. Team 17 and Worms are registered or
trademarks of Team17 Software limited. Original Concept
Andy Davidson. THQ, THQ Wireless and the respective
logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ

Inc. All rights reserved.
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I CSTRTISIITl  Cena: 2440 kn
Kiju¢na rije¢: Speed

4 STHRT o Zanr: sportske

Na putu si od Miamija do LA-a. Postoji samo jedno
pravilo - Pravila nema!

Mobilni telefoni: Nokia 3100, 3300, 3410, 35104,
3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6600, 6610, 7210, 7250,
7650, 8910i, N-Gage; Siemens C55, MT50, M50, M55

© 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Speed Devils is a
registered trademark of Ubi Soft Inc.
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Ministry of Sound\:
Dance Nation™

Cijena: 18,30 kn
Klju¢na rijec: Ples
Zanr: sportske

N
LR R

Tko je najbolji plesac na svijetu? Mozda bas ti?
Dokazi se.

Mobilni telefoni: Nokia 3510i, 3650, 5100, 6100,
S 6610, 7210, 7250, 7650: Motorola V500, V525; Sony
:;’:’f:_-f_i,; Ericsson 1610, Z600
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2 © & TM Ministry of Sound. Java, J2ME and all Java-based
marks are trademarks or registered trademarks of Sun
Microsystems, Inc., in the United States and other countries.
THQ, THQ Wireless and the respective logos are trademarks
and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights

reserved. /

r—'\;:’“ ’ :r Jrr; rarr ::r :*: ry .r- Spider-Man VS.
SR Doc Ock

MX Unleashed“"‘\

) P27 a LA

,ii,, I New Game
Cijena: 24,40 kn ' Cijena: 24,40 kn bl Cijena: 24,40 kn
Kljuéna rije¢: Ops Klju¢na rijeC: Marc2 Options Klju¢na rije¢: Pauk
Zanr: akcije PHO TOGRARHY  Zanr: erotika e Zanr: akcije
. J Copyright 2004 Marvel & CPI
Napustena sovjetska baza je ponovno aktivirana. Umjetnicke fotografije Marc Collinsa prikazuju zenu | Spider-Man 2™ je ponovno u akciji! Mjesto radnje: New
Infiltriraj se u neprijateljske redove i sprijeci ih u njenu prirodnu senzualnost. Rije¢je o bezvremenskim York!' 'Nep'rijat?lj broj jedan je zli pgc Ock. Unisti
unistavanju Zemlje! fotografijama s motivima zenskog tijela i njegove neprijatelja prije nego $to on unisti tebe!
Mobilni telefoni: Nokia 3100, 3200, 3300, 35101, 5100, eroti¢nosti. Namijenjeno starijima od 18 godina! Mobilni telefoni: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,
, , 6230, , 6610, 6800, 6820, 7210, 7250, - : _ ' ; : , , 6610, 6820, 7210,
g;?gl 6;_2(;333335:;?3256&00“,‘55 SL55, S55; Motorola MOobIwN teseron: Voxia 2308, 33101 2850, SBSIA ?’ggg gégg g;?gl 6!3-—2(?«3;;330:3 E?iciig?’; T61(()) 1630
V500, V525 5100, 6100, 6610, 6800, 7210, 7250, 7650, 8910j, 7600: Motorola V500, V525
Motorola T720
© 2003 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi %
Soft Entertainment. Splinter Cell, Sam Fisher, Ubi Soft and p i |
the Ubi Soft Logo are trademarks of Ubi Soft Entertainment 1 ™&© 2004 MARVEL and © 2004 CPII. All Rights Reserved.
in the US and/or in other countries. o) © 2004 Sony Pictures Digital Inc. All Rights Reserved.
/ \ E— , . s e e e e bf"m'

1805: French
Empire

Cijena: 24,40 kn

Cijena: 24,40 kn

Kljuéna rijec: Motor
Zanr: akcije

Skreni s asfalta u prasinu, pijesak i blato. Jedino sto
¢e ti prolaziti mislima je da mozes i¢i brze, vise...

Mobilni telefoni: Nokia 3200, 35104, 3650, 3660,
5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 7210, 7250, 7650;
Motorola V525

Copyright © 2004 THQ Wireless. THQ, THQ Wireless, Madtap
and their respective logos and the MX Unieashed logo are
trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All

\Rights Reserved.

Provalite u
5 Download

Downloadaijte ¢isti adrenalin u svoje mobilne telefone i uzivajte u non-stop zabavi. Omiljeni sadrzaj narucite SNAGA KOMUNIKACIJE
VIP.sms porukom koja sadrzi kljuénu rije¢ odabrane igre na broj 333. Ostale Dowrload igre moZete nabaviti | CLANOVA HACKER TIMA JANJETINOM, EGZOTICNIM PLESACICAMA

preko VIP portala na web stranici java.vip.hr

Cijene igara su iskazane s PDV-om.,

Kiju€na rijec: 1805
Zanr: akcije

Europa je plamenu! Vrijeme radnje: Francuska
pocetkom 19. stoljeca! Sa svojom vojskom kreces u
osvajacki pohod.

Mobilni telefoni: Nokia 3100, 3200, 3300, 35104,
3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 6820, 7210,
7250, 7650, 8910i, N-Gage; Sony Ericsson 7610, Z600;
Motorola C450; Siemens C60, MC60, M55, SL55, S55
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svijet
igara

ili se spojite na mobilni portal live.vip.hr.

Za sve informacije nazovite Sluzbu za korisnike na 091 77 00. Pozivi upuceni na ovaj broj iz VIP mreze su besplatni.
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SHReK 2. Shrek 2m Trivia

Only in Theatres Trivia

e Tl N

Cijena: 18,30 kn
Klju¢na rijeC: Shrek2
Zanr: humor

Publiehed by and ELFCH

Novi Shrek je tu! Provjeri koliko si dobar poznavatelj
filma! Sretno!

Mobilni telefoni: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i,
3650, 3660, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 7210, 7250,
7610, 7650, N-Gage; Sony Ericsson T610; Motorola
V525; Siemens MC60, M55, SL55, S55

Shrek is a registered trademark of DreamWorks L.L.C. Shrek
2™ Shrek Ear Design and Shrek "S" Design ® and © 2004
DreamWorks L.L.C, |
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TE DOBILI PONOVNU (3 OD 3) PRILIKU OSVOJITI
SUPER JAKU GRAFICKU KARTICU X800 POTREBNO

JE IZREZATI TRI KVADRATICA S REDNIM BROJEVIMA,
NALJEPITI IH NA DOPISNICU ILI STAVITI U KOVERTU TE DO 12.11.

POSLATI NA ADRESU REDAKCIJE HACKERA S NAZNAKOM
“X800 RUBY3”

ADRESA REDAKCIJE:

REDAKCIJA CASOPISA HACKER

CAKOVECKA 17 / ULAZ KRAPINSKA
10000 ZAGREB

NAPOMENA - OPSJEDANJE REDAKCIJSKOG TELEFONA | POKUSAJI PODMICIVANJA

| SLICNIM MAMILICAMA BITI CE OSUJECENI!!!

EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER

10010 Buzin, Buzinski prilaz 10 www.msan.hr
tel.: ++385 (0) 1/ 36 54 900, fax: 01/ 36 54 905

Za vise informacija 1 kvalitetne desktop wallpapere sa zanosnom Ruby posjetite GECUBE lokalizirane internet stranice na www.msan.hr/gecube



Dragi 1 vjerni citatelji!
Nakon duge stanke, Hacker od ovog mjeseca na velika vrata ponovo
uvodi pretplatu. Prednosti pretplate su brojne i za sve nase pretplatnike vrlo

korisne. Bili smo Siroke ruke i slobodno mozemo recCi - Hackerovi Ce pretplatnici
ostvarivati brojne pogodnosti.

Y ZAISTA DOBRO ZVUEI-H

R1ZA 23 KUNE:

Nije lako izdvojiti 33 kune svakog mjeseca za casopis. Mi nagradujemo Vasu vijernost sa cak 10
kuna mjesecnog popusta po broju za godisnju pretplatu! Ni polugodisnji pretplatnici necCe loSe
proCi, kupovati Hacker i za 26.4 kn po broju, zaista dobro zvuci.

Super atraktivna, kvalitetna, u boji i zanimljivog dizajna, ova je majica sigurno prava nagrada. A kome ¢e doci
nego u ruke nasem pretplatniku jer Hacker nagraduje Vasu vijernost!

e

Ne mozete naCi svoj primjerak? Rasprodan je? Nema ga? Od sada nema tih problema, odmah po izlasku
HACKER prvo dolazi na tvoja vrata. Od sad ga cCitas i dobivas prije svih!
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Sa primitkom Vase uplate, odmah uz prvi broj, na Vasa vrata
stizu HACKER i <HACKER CLUB» kartica.
Dobrodosli u klub sretnika koji ¢e mocCi kupovati uz popust a

mjesta i popuste koje mozete uz nju ostvariti, objavljivat cemo
u svakom broju Hackeral

Lijepa, plastificirana, s tvojim imenom,
prezimenom i klubskim brojem,
“HACKER CLUB” kartica stize s prvim
o R e brojem pretplate na tvoja vrata.
NIGRAMIA Od sliedeéeg broja ¢enfo vas redovito

obavjesStavati na kojim mjestima mozete
ostvarivati popuste pri kupnji

TEHNICKI PODACI O KARTICI: -

Format 9,5 x 5 cm

PAPIR: 300 g/m2

TISAK: digitalni, obostrani color
PLASTIFIKACIJA

S NUMERACIJOM

TUI POKRENISEITL

Hacker ¢e nekoliko puta tijekom godine, organizirati nagradne
igre samo za svoje pretplatnike. lako kroz Casopis u svakom
broju mozes sudjelovati u nekoj od nagradnih igara, orga-
nizirana samo za pretplatnike, nagradna Ce igra biti zanimljivija
jer su Sanse za dobitak veCe — vecCi je broj nagrada, a manji je
broj sudionika.

Lanr: anue

PRETPLATN IéKI KU PON <enu! Vrij;me radnje: Francuska

(9. stoljeca! Sa svojom vojskom kreces u
* Da, zelim se pretplatiti na cCasopis Hi pohod.

obilni telefoni: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510,
] 6 brojeva (za Cuenu 26,40 'X 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 6820, 7210,

++++++

Novi Shrek je tu! Provjeri kohko si dobar poznavatelj
filma! Sretno! -

57 Hobllnltﬂlfoni' Nokia 3100, 3200 3300, 35101

7610. 7650. N~Gage. Sony Ericsson 'rmo. Motomla

7250, 7650, 8910i, N-Gage; Sony Ericsson T610, Z600; ,,,,,
(] 12 brojeva (za duehu o( 23,1 0"otorola C450; SiemensCa0, MCOOMB5,3155 293 I

* pretplata traje do njd':g opoziva uz obavezan pis..
od 30 dana prije isteka placenog razdobilja.

PODACI O PRETPLATNIKU

IMEIPREZIME: g T __ WL Rt e S0 et Y
ADRESA ZA DOSTAVU:

. ULICA:

GRAD: e e e s TR e i s S e T s R e s
E-MAIL ADRESA:
POREZNI/MATICNI BROJ (ZA PRAVNE OSOBE): et

DATUM | GODINA RODENJA (ZA FIZICKE OSOBE):

*Po primitku uplate, svi pretplatnici dobivaju po primitku prvog broja pretplate karticu <HACKER CLUBa»

2. HACKER STUDENI 2004.

3650, 3660, 6100, 6220, 6230, 6600, 610, 7210, 7259,

@

@

Citko ispisan kupon (kojeg mozes izrezati iz Casopisa ili podatke ispisati - + 4
na fotokopiji), posalji na adresu :
EPH PRETPLATA, PP 900, 10 001 ZAGREB ili y
POSALJI NA BROJ FAXa: 01/6162-633

POSALJI EMAIL

Na adresu:
PRETPLATA@ EPH.HR
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Ispuni pretplatniéki kupon | podatke poéalji na
PRETPLATA@eph.hr
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B, 3200, 3300, 3510i,
9, 6610, 6800, 6820, 7210,
1&*’ ony Ericsson T610, Z600;
B0, MC60, M55, SL55, 555

MIS + KEMIJ
TRI KVAD

DOPISNICU II.I STAVITI U KOVERTU TE DO 12.11. POSALJETE |
NA ADRESU REDAKCIJE HACKERA S NAZNAKOM
“PIXELVIEW 6600”

10000 ZAGREB

EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER

10010 Buzin, Buzinski prilaz 10 www.msan.hr
tel.: ++385 (0) 1/ 36 54 900, fax: 01/ 36 54 905

ZELITE LI ZAPLIVATI SA SIRENAMA? PIXELVIEW 6600
ULTIMATE Enmon ILI JEDAN OD 30 PAKETA PODLOSKA yd
OLOVKU MOZETE OSVOJITI AKO IZREZETE
A S REDNIM BROJEVIMA, NALJEPITI IH NA

ADRESA REDAKCIJE:
REDAKCIJA CASOPISA HACKER
CAKOVECKA 17 / ULAZ KRAPINSKA
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Novi Shrek je tu! Provjeri koliko si dobar poznavatelj
filma! Sretno!

Mobilni telefoni: Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i,
3650, 3660, 6100, 6220, 6230, 6600,6610, 7210, 7250,
7610, 7650, N-Gage; Sony Ericsson T610; Motorola
V525; Siemens MC60, M55, SL55, S55

Shrek is a registered trademark of DreamWorks L.L.C. Shrek
2™ Shrek Ear Design and Shrek "S” Design ® and © 2004
DreamWorks L.L.C.
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PixelView

a umrijeti od srece, dakako. Ta tko ne bi

4

nakon ocajno duge ljetne suse u svijetu

igara u zadnjih nekoliko tjedana jednostavno
ukao od srec¢e pod svom tom navalom uistinu
i rsnih uradaka, od kojih mnoge cekamo vec godi-
4-ma? Vjerujemo, stoga, da se necete ljutiti $to
o nekolicini njih odlucili posvetiti nesto vise pros-
bra i predstaviti vam ih u nesto iscrpnijim recenzija-
a. ta ne dogada se cesto da u jeanom broju
amo toliko kvalitetnih igara, iako smo zbog toga
8ili prisilieni izbaciti neke, po nasem skromnom
iSlienju, losije uratke (Citaj, izrode), kojima bi ion-
ko prije bilo mjesto u Rukavininim Blitz recenzija-
2 negoli na samostalnim pozicijama unutar
8asopisa. Ipak, koliko smo sretni, toliko smo i Zalos-
.. Naime, zbog rokova, a i ogranicenog broja
ranica, U ovomjesecno izdanje, koliko god se
udili i zurili, nismo uspjeli nagurati neke fenome-
Baine igre koje su stigle doslovece 5 do 12. Tako da
Bete sve o novome Larryju, fenomenalnom Jony
Wiawku, kao i detalje o tome koliko je dobra il losa
B0va FIFA moci procitati tek u idu¢em broju.
} 20 i u proslom Hackeru, | u ovome smo vas
)ducili iznenaditi neCim posebnim. Naime, zbog
®nimno velikog interesa (posljednjih nas mjeseci
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doslovce zatrpavate dopisnicama), odlucili smo u
suradnji s M Sanom i PixelViewom pokrenuti novi
serijal atraktivnih nagradnih igara u kojima cete
dobiti priliku osvoijiti iznimno vrijedne graficke
kartice. PixelView nagradna igra kreCe vec ovaj
mjesec, paralelno sa zadnjim dijelom fantasticne
GeCube nagradnjace (ovo vam je zadnja prilika da
osvojite superjaki X800), te se nastavlja iducCa dva
mjeseca, sve do Nove godine. No, pazite sad izne-
nadenja, ova] mjesec vam darujemo jedan primjer-
ak graficke kartice PixelView 6600 Ultimate Edition,
iduci DVA primjerka grafickih kartica 6600GT, a u
bozicnom broju ¢ak TRI Ccudovista od graficih karti-
ca, 6800GT. | da stvar bude jos bolja, svaki mjesec
podijelit cemo i utjesne nagrade - po tridesetak
kompleta sarenih PixelView mouse padova | kemi-
jskih olovaka. Hm, i da... napomena za Kkraj, pret-
platite se, osigurajte svoj primjerak Hackera svaki
mjesec (naime, nakon sto je prosli broj jednostavno
planuo, mnogi su opsjedali nase redakcijske tele-
fone, nadajuci se da mi znamo gdje pronaci prim-
jerak viska) i platite ga samo nevjerojatnih 23 kn!!!

Damir Purovié | damir.djurovic@janus.br |
ICO #24084340

ZAIGRAJTE

nasu novu PixelWiew
nagradnu igru i
zaplivajte sa sirenama
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NA]AVA BROJA: PoP: Warrior Within

Mracna strana princa

PRVI POGLED: Empire Earth 2

Strahovito ambiciozan naslov

TEST RECENZIJA: Rome Total War

Strategija desetljeca

DAMIR DUROVIC
glavni urednik
najdrazi zanrovi:
RPG, avanture

Ovaj mjesec igrao:
Fable, Wanted,
Sims 2

KRESIMIR LAUS

novinar

najdrazi zanrovi: *
FPS, simulacije, RPG
Ovaj mjesec igrao:
SW Battlefront,

CoD: United Offensive

DAMIR RADESIC

novinar

najdrazi zanrovi:
FPS, strategije
Ovaj mjesec igrao:
Enemy Teritory,
Panzers

I(HISTINA JEREN
novinar

najdrazi zanrovi:
avanture, strategije
Ovaj mjesec igrala:
Sims 2, Wanted

-
; ' -

N s _ _ ':
MARIN PERIC PATHII( PENCINGER
graficki urednik hardver urednik
najdrazi zanrovi: najdrazi zanrovi:

RPG, strategije RTS, utrke

Ovaj mjesec igrao:  Ovaj mjesec igrao:
Ground Control 2, Warhammer 40.000,
CoD: United Offensive Def Jam

DAMIR RUKAVINA DAMIR RAKOVAC

novinar novinar

najdrazi zanrovi: najdrazi zanrovi:
RTS, horror, RPG RPG, utrke, simulacije
Ovaj mjesec igrao:  Ovaj mjesec igrao:
Warhammer 40.000,  Evil Genius,

Silent Hill 4 CoD: United Offensive

s W — —

IVAN KOVACEVIC GOHAN MARAVIC

novinar hardver

najdrazi zanrovi: najdrazi zanrovi:

sportovi, tajkun sim FPS, strategije

Ovaj mjesec igrao:  Ovaj mjesec igrao:

Fifa 2005, Sims 2 Full Spectrum Warrior,
CoD: United Offensive

Ny’

L_. - _'#.
KRESIMIR JOZIC  BERISLAV JOZIC

novinar novinar
najdrazi zanrovi: najdrazi zanrovi:
avanture, arkade RPG, strategije

Ovaj mjesec igrao:  Ovaj mjesec igrao:
Wanted, Burnout 3 Rome Total War,
Fable

IVAN POLOJAC

novinar
najdrazi zanrovi:

FPS

Ovaj mjesec igrao:
Enemy Teritory,

CoD: United Offensive

I ———

ZORAN ZMIRIC

novinar

najdrazi zanrovi:
FPS, RPG

Ovaj mjesec igrao:
Enemy Teritory

STUDENI 2004. HACKER
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. STRANICA JESENSKA NAVALA MEGAHITOVA
4 RECENZL Sateho. £ Genis Siee i & e v
Rome Total War, Call of Duty. Unitsd DN ensive..
impressum
) Izlazi mjeseéno

UREDNIK Evo zore, evo dana, evo t g
Damir Durovi¢ -
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PROGITAJ:

=4 Standardi

Tvrdi diskovi iznimno velikog kapaciteta za pol
podataka postali su standard u danasnje vrije

=4 Odabir
Koji disk preko 150 GB odabrati

europagy/ess* >

Na Hack DVD-=u

RUBRIKEL

PC Info

Tech Info

Aktualno - 3D Mark 2005
HackChat - Pisma Citatelja
HackChat - SOS
HackChat - Bez panike
MobiReport

Mikroskop

Internet kalendar
Kolumna by Zoran Zmiri¢

PRVI POGLED
Empire Earth 2
Project Snowblind

NAJAVA BROJA

Prince of Persia: Warrior Within

NAJAVA

Armies of EXigo ¢ EMO M ESECA

g WARHAMMER 40000: DAWN OF WAR
ZRVRSNICA Zaista fantasti¢an SF RTS koji jednostavo obiluje jedinstvenom
Medieval Lords atmosfericno$cu te ujedno Hackerova igra broja ovaj mjesec
Area 51

Grand Theft Auto: San Andreas ¢ DEMO IGRE

Brothers in Arms
GALL OF DUTY UNITED DFFENSIVE
RECENZIIE lzvrstan iako, nazalost, prilicno kratak expansion za

Warhammer 40.000: Dawn of War nagradivani Call of Duty

Evil Genius m a

Rome Total War Tek sada ste pribavili novu zvjer od raéunala i spremni ste
Star Wars Battlefront zagristi u svijet graficki ultra zahtjevnih igara, okusajte prvo
Silent Hill 4: The Room svoju kantu na ovom pove¢em Doom 3 demou

Wanted: A Wild Western Adventure ml m m“

Full Spectrum Warrior iy i
Call of Duty: United Offensive Takticka ratna akcija koja se veC pocela koristit kao vojni
' simulator u brojnim svjetskim oruzanim snagama

NHL 2005
MEN OF VALOR - MULTIPLAYER

Codename: Panzers, Phase One
Contlict: Vietnam Jo$ jedan izniman akcijski spektakl u vietnamskom ratu i to iz
ruku tvoraca MOH serijala

Saddle Up
COLLIN MCRAE RALLY 2005 - MULTIPLAYER

Deer Hunter Season 2005

Carnival Cruise Lines Tycoon 2005: Island Hopping . _ : ]
Nova verzija rally demoa ovaj puta namjenja multiplayeru i sa

dvije nove staze

Dovez: The Second Wave
Najveci konkurent Collina McRaea kako u stvarnom svijetu

HARDWARE MJESECA tako i u virtualnom
Logitech MX1000 m |
d | & y 1
I..,u_ ARDWARE TEMA Godina dana je prosla i pred nama je jo$ jedno interesantno
Cigrasta velepamtila izdanje ponajboljeg PC nogometa
HARDWARE MINITEST PSYCHOTONIC
Gaming misevi ‘Jedinstvena atmosfera, intersantan koncpet, prov;ente zasto

tako Zeljno iséakujemo ovu SF akciju

Sim patléna avantura na dlvijem zapadu pravi pogodak za sve
ljubitelje legendarnih Sierrinih avantura

+
+

HARDWARE RECENZIJE




PRVE SLIKE I KOMENTARI ...

(uake

Quake svih Quakeova

ocelo je pucanje po Savovima. Neke informacije

o Quakeu 4 su konacno tu, a koliko su tocne,

zna samo dragi Bog, mi ¢emo to doznati tek kad
igra stigne, negdje krajem 2005. Quake 4 bi, za raz-
liku od proslog nastavka, trebao biti Cistokrvna sin-
gle player igra 1 svojevrsno vracanje Quake 2 filo-
zofiji. Logi¢no je za oCekivati 1 nekakav multiplayer,
mada se o njemu zasad ne zna apsolutno nista.
Single player kampanja Ce se tako odvijati nekoliko

NAJNOVIJE VIJESTI,SLIKE I KOMENTAR!

“Half Life 2, pokusaj dvadeseti, 26.11.”

Do posljednje kapi krvi

vo vam malog INFO updatea o uistinu obecava-
iucoj vampirskoj koljacini. Igra ¢e biti puno
svestranija te nakrcana novinama od kojih smo
1 pryvome dijelu vidjeli tek oh_r'usfa:. l‘ml;}]vlic_w H
inaprijeden ('c.rmf.m_susl';l}; Ikn|1 Ce Hddl‘.}tgl'x-’,,.ltl tocno
20 comboa, 1 to onih koje izvodite s visokim 1
iskim puchevima, visokim 1 niskim kickovima,

.‘-{ defenzivni comboi te, naravno, kombinacije skoka.

(

«vakoe trenutku, pritiskom na tipku, dobit Cete
listu na kojoj ¢e vam pisati Sto tocno trebate uciniti

ki %4 " WALVE - Frisko zakazani datum izlaska Half-Lifea 2, hoce li se ovaj puta i ostvariti?

Oruzja su, takoder, posve specificna - umjésto
klasi¢nih, kojima trebaju meci, sada se koriste van
pirska, koja se nadopunjuju krvlju. Znaci, svaki
kad ih pogodite, dobit ¢ete malo streljiva, no ako
previe fulate, pucat Cete 1 dalje samo Sto ce se pis-
tolj¢e hraniti vama! Obozavani ugrizi ovaj ¢e put

takoder biti potpuno pwd vasom kontrolom pa cete

mo¢i birati izmedu Sest fatalityja kad im se nadete
sprijeda, 1 Sest kad ste im straga. Krvavo do bola.

INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO |

Acclaim potonuo

» Drustvu mrtvih izdavac¢a krajem prosloga mjeseca |
sluzbeno se pridruzio jo$ jedan od veterana gejmer-
skog biznisa, Acclaim. lako nas Zalosti Sto joS jedno
legendarno ime odlazi u povijest s obzirom na njihov
repertoar posljednjih godinu- dvije, mozda je i bolje
da je sve skupa tako zavrsilo.

Xbox 2 kontroleri na PCju

» Microsoftovo daljne nastojanje da standardizira
PC kao igracu platformu rezultiralo je vijescu
vezanom za standard igra¢ih kontrolera u bliskoj
nam buduénosti. Naime, gamepad koji Ce dolaziti uz
Xbox 2 predstavljat ¢e standard za igraCe kontrolere
na PC-ju i bez problema ¢e ga, izravnim prikljucCiva-

godina i1za one u dvojci te vas kao svemirskog mar-

Inca ponovno suprostaviti izvanzemaljskim stroggov-

ima, 1 to po svemu sudeci na njihovu maticnom

planetu. Sto se tice level designa, trebao bi 1 dalje

sadrzavati dobru dozu D3 klasutrofobije, no 1 nesto

otvorenija prostranstva, te velika podzemna postro-

ienja slicna onima u Matrixu. Odgovornost za

1zradu marinaca 1 stroggova ovaj je put pripala

mladim 3D modelarima kojih je ukupno cak 26! “V|d|jivo modificirani
Vidljivi su golemi pomaci u mastovitosti izrade, pa
¢e tako neke mrcine hodati u mechoidnim odielima
s pricvrs¢enom gomilom naoruzanja. Kako bi im

parirali, osim standarnog naoruzanja marinaca, gov- rezultirao JEu
orka se 1 o mogucénostima nekakve RPG nadograd- jog detaljnijOj

nje koja b1 vam trebala povecati osnovne znacajke.

No najveca novost je implementacija vozila poput realistiénij()j
stroge teSkog tenka 1 buggyja na Cetiri kotaca, u koje ] g e ]
¢ete modi ulaziti te ih voziti. Na njih ée biti VlzuaanJ |zvedb|”
prikljuceni 1 standardni topovi 1 mitraljezi, Sto bi igri

trebalo dati posve novu dimenziju. Cini se da ¢emo

se u nekim nivoima naci 1 ispod vode, a ne treba

iskljuciti ni mogucnost letenja u stilu HALOA...

Grafika je, kao sto vidite, optimizirant Doom 3 kod

s pove¢om upotrebom bump-mappinga 1 ultra-

naprednog sjencanja te efekata svjetla. Ono $to pak

ne mozete vidjeti na slikama je brze kretanje vaseg

lika, kon se vise ne vuce ko crknuta macka 1z

Dooma 3 nego nesto... brze, pa se Quake 4 reklami-

ra kao interaktivni Thriller. Vidjet ¢emo, jer do nje-

gova izlaska je j0S podosta, a dotad se mnogo toga

MoZe promijeniti.

8. biste izveli Zeljeni potez, tako da nece b1t | njem na USB, biti mogucée koristiti na vasoj kuénoj
Lalvih 7 yrugl element je viesanie po hori- : ekt o
f n1|xt‘!‘\\-llll /,._1|11111.J_. Drug L]L.I]H‘ll:llf € vjesa '{;“. 0 ho i | limenoj zvjerki. .
sontalnim i vertikalnim preckama u stilu Princa 12 |
Derzije, samo s integriranom borbom. Rayne ¢e npr.

- - "
8yi.iti. drzeéi se objema nogama, i istodobno pucati, ¥ SIms 2 expan5|on|
5|\ii“n se po vertikalama 1 udarati nogama, te se - = ' | u p'anu

“skejtati” po traénicama 1 oko sebe sijat1 smrt. R e e b S Ll
| e o | At R -- - - jek vam nikako nije jasno zasto je Electronic Arts bio
Doom 3 engine e { | O | ' | 4 B~ 1Fi  / tako ékr't s koli¢inom predmeta i- razlicitih pb!ekata
| s " 3 I y { - ] dostupnih u tome novom megahitu, ponudit ¢emo
vam prilicno jednostavno objasnjenje. 1z pouzdanih
izvora doznali smo kako ve€ za iduCu godinu sprema-
ju prvi veliki expansion za Simse 2, a nakon njega ce
sigurno uslijedi barem jos jedan. Priznajte da niste
uopce iznenadeni.
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PRIBLJIZAVAN[E HOLLYWOODSKIH VRIJEDNOSTI U SVIJETU IGARA ODAVNO JE VIDLJIVO <

fWanted A Wild West Adventuré g

| 3 Dobrocudna Wild West avanturica

jeC je o povratku staroj skoli — naime, Wanted dok konacno ne bude njegovo. Jadni | bijedni
) ¢e biti klasi¢na point an click avantura, samo  stanovnici obratit ¢e se nikom drugom doli
A4 nacrtana u zgodnom 3D-u koji podsjeca na Fillmoru ne bi li ih spasio nevolje. Dakako, bit ¢e
‘; stripove o Talicnom Tomu. Tj. bas kao i cijela igra, tu neizostavnog jahanja na konju, revolveraskih
_it‘l' izmedu U‘wmhmn prati avanture ml;ulng.:_g obrac¢una 1 oslobadanja i1z zatvora. Fenimor ce se,
Fenimora Fillmora koji se slu¢ajne nade u malom  dakako, u meduvremenu zaljubiti u prposnu
; s v T T A zapadnom gradi¢u pogodenom gadnim problemi-  uditeljicu Rhiannon, koja je, pogadate, Starekova
Quake serijal je svo- | NG e e | 3" g ma. ZIi 1 pohlepni ranc¢er John Starek se namer- kéerka. Tona zgodnih Wild West fora, opusteni
jevremeno imao pod- | ~ | i TR DR A E acio na idili¢no mjestaice i ne preza ni pred ¢im nacin igre i jahanje u sumrak. Nice.
jednako veliku bazu = | . N .
svojih zagovornika
kao | oponenata. No
atmosfera i prica u
igri ovaj puta toliko
su jaki da ce sigurno
sebi privuci veliku
vecCinu i onih kojima
se upravo radi manj-
ka tih elemenata ser-
jjal i nije bas najvise
svidjeo.
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HALF-LIFE2

Sluzbeno je; mrzimo ga, mada nam ocevici
kazu da je iznimno dobar

BioShock

» PrisjeCate li se legendarnog System Shocka te kao
| mi prizeljkujete njegov nastavak? Ako je odgovor
potvrdan, onda ¢e vas sigurno razveseliti vijest kako
Irrational Games sprema ne bas izravan, nego vise
spiritualni nastavak toga fantastiCno inovativnog seri-
jala. Naziv novog projekta zasad je BioShock, a nje-
gov razvoj odnedavno je u punom pogonu. Vise infor-
macija otkrit é¢emo vam ¢im postanu dostupne
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Priests

Zezlo u ruke i piramidu pod nebo

ostanite mocni faraon u novom naslovu

izgradnje grada sa svim prednostima i

nedostacima koje jedna takva titula nosi.
3D gratika prikazat ¢e vam svaki kutak vaseg
carstva, koje ¢e zapravo 1zniknuti ni i1z Cega.
Bit igre bit e postupni razvitak i1 izgradnja, s
tim da se razvitak ponajprije odnosi na same
ljude. Naime, zapocet Cete s jednostavnim
skupljac¢ima bobica 1 pecaro$ima te ih natjerati
da postanu farmeri. Farmeri bi se pak trebali
razvitl u trgovce i obrtnike, Sto onda ve¢
podrazumijeva 1 ozbiljniji razvitak kulture.
A tada nastupaju svecenici 1 prosvijetitelji, koji
¢e neuki puk uzdi¢i na novu razinu, a samim
tim 1 vaSe prihode koje skupljate od poreza.

mperato

e Nile

Prihodi ¢e vam pak trebati za izgradnju bro-
inth struktura od kojih ¢e se posebno isticati
velicanstveni spomenici, pa ¢ak i grobnica
koju Cete raditi za sebe, tj. piramida. Novc¢ane
zanimacije tog reda zahtijevat ¢e 1 uspostavu
prekomorske trgovacke mreze ili nesto jed-
nostavniju uspostavu vojske te osvajanje oko-
Inih teritorija. Children of the Nile ¢e doéi i s
hrpom kampanja, single player misija te edito-
ra nivoa, pa u njegovu masivnost ne treba
sumnjati. Posebni dodatak cijeloj prici su
odredene sims osobine vasih podanika, zah-
valjujuci kojima ¢e obavljati neke nezavisne
radnje 1z svakodnevnog zivota. Cini se
obecavajuce.

nnights of Honor

Katapultom i udajom do uspjeha

oze, spasi nas; jos$ jedan Stronghold klon koji b1 htio

“prepisati pravila 1 biti najbolji od svih”. Hmh, grafika je

2D, $to moze 1 ne mora biti loSe, a igrivost sasvim tipi¢na.
[zgradivat Cete svoje utvrde te ih opskrbljivati s razli¢itim
ekonomsko- vojno-obrambenim strukturama i jedinicama.
Poseban naglasak bit ¢e na vitezovima jer ¢e imati odredene
specijalne osobine te neizbjezan utjecaj na moral okolnih vojni-
ka. Kad se odlucite za napad, izvodit éete ga pomocéu popu-
larnih katapulta, ali i pomoc¢u finesa kao 3to su trovanje vode
psecim crkotinama. Ozbiljno. Upustit éete se i u neizbjeznu
diplomaciju i trgovanje, mada ée se takav micromenagment
moc1 staviti 1 na automatiku. Znacajnu ulogu imat e 1
savezniStva ostvarena pravilnim vjen¢anjima, pa ¢ete dobro
razmisliti komu cete dati ruke vasih mnogobrojnih kéeri.

Neugasla slava
mocnoga Rima

amislite svijet u kojemu Rimsko Carstvo nikad nije palo. Nekoliko

urota je na vrijeme otkriveno pa nikad nije doslo do kriti¢ne

provale barbara, a rimski mir je potrajao jo$ naredna stoljeca i
tisucljeca. Moc¢ni imperij ¢ak se vinuo medu zvijezde i kolonizirao
mnogobrojne svjetove, donoseci im svoj jedinstveni prosperitet i red.
No, ponovno su se pojavile neke stare nove civilizacije, poput Maya
koje su takoder 1zbjegle zaborav proslosti, samo da bi se sada
suprostavile mo¢nome Rimu. Kao i neke izvanzemaljske rase kojima se
oCito ne svida totalitarizam, ma kako mirotvoran i sreden bio. Takav je
svijet novog MMORPGA koji je jos u vrlo ranoj fazi izrade, ali 1zgleda
straSno obecavajuce Cak se Suska da bi se Imperator mogao pretvoriti u
pravu fransizu koja bi ukljucivala izradu igara na plo¢i, a mozda ¢ak i
hollywodski film. Kakvi god bili ostali elementi, poput igrivosti, ova

nevjerojatno mastovita postavka dovoljna nam je da po¢nemo sliniti.
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Datumi izlazaka nove
generacije konzola

» Polako se definiraju datumi izlazaka nove generaci-
je konzola. Nakon brojnih izjava velikih izdavaca na
celu s Electronim Artsom, moglo bi se zakljuCiti kako
Xbox 2 stize oko iduceg Bozica, a PlayStation 3
najkasnije Sest mjeseci nakon toga.

STALKERU, gdje si?

»w Doom 3 smo cekali koliko smo ¢ekali, Half-Life 2

nas dodatno uci strpljivosti, a STALKER, Cini se, nas-
tavlja tradiciju supervelikin FPS hitova pa je tako | on
odgoden do prve polovice idu¢e godine. Kada tocno,
jos$ nije definirano, nadamo se Sto prije!

FEAR

| dalje ne odustaje-
Mo od ove divote za
Koju smo sigurno da
Ce biti genijalna

SUDDEN STRIKE 3

Colin 2005 je
stigao pa se Suden
Strike popeo na
vise mjesto

Dosad mozda malo
zapostavljen, kon-
acno je uvrsten na
nasu ljestvicu

WHITE

* LAN PARTUI - Dani su sve
hladniji pa cemo se vjerojat-
no zavuci u zagusljive sobe.
Jos ako su te sobe poprista
mreznih obracuna!

* POVRATAK PCia - S neko-
liko proslih naslova (SIMS,
btw), PC platforma se opet
pokazalo vodecom, pa
stvarno nema mjesta bezve-
znom strahu od konzola

* DRUGI HACKER DVD -

Moramo se jos malo hvaliti,
barem dok ne splasne
prvobitno odusevljenje

ourvival-horor na PC+ju 3

B

MIDDLE EARTH

Nakon odgledanih
video trailera, ne
mozemo vjerovati
da su sve one sto-
tine jedinica stavlje-
ne u pokret

KAKO SU
MJESEC PROSLL..

A 4

. Gotovo je s misjim
repovima i ostalim anakro-
nizmima - ucas posla svoj
PC mozete pretvoriti u
bezicno carstvo

. Bili
pomodni ili ne, u zivotu vise
ne zelimo igrate RTS-ove

rava je Steta $to na PC-ju neée izadi

Resident Evil 4. No, zato bi se uskoro

moglo pojaviti nesto sli¢no, tj. survival-
oror s fiksnim pogledom iz treceg lica u
ojem Cete itekako korisititi pusku. Cold
fear mozda nece biti naslov A-kvalitete jer
ga radi malo poznata tvrka Darkworks. no
gato Ce sadrzavati dobru dozu napete i
ezive atmosfere. Zvat éete se Tom Hansen
B siosinodt] simtranial bit Cete pnp;}dmk ameriCke Obalne straze,
Esivania oji biva upucen u spafavanje ruskog
A SN a e retnjaka negdje u Beringovom moru.

e, o e g P . , - . .
LR UL L R R e b vatiti da se dogada nesto ¢udno. te cete + | \
TRVELTINETT T IMERRERL Drzo biti primorani braniti se od ljudskih :

hardveraja! eprijatelja. Ali ne samo njih jer brod nas-

anjuju jos 1 zombiji, utvare i opcenito krea-
ire 1z najgorih zakutaka pakla. Jezu ée
fodatno povecati i Cesta ljuljanja broda,
stoga bi doista mogla biti rije¢ o jednom
B L n c K vrlo zgodnom survival-horbr naslovu.

i
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NAJNOVIJE VIJESTI,SLIKE I KOMENTARI » SUDECI PREMA GLASINAMA TRECI NASTAVAK BALDUR'S GATEA VEC JE DULJE VRIJEME U PRIPREMI
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Axis & Allies

Wargaming na kvadrat
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Sto nam donose najnovije igre
hoce li se koju isplatiti kupiti

DINAMICNA KAMPANJA

Preuzmite kontrolu u svoje ruke 1 pokorite svijet.
[zabravsi jednu od ¢ak pet zaracenih strana
Drugog svjetskog rata, otisnite se na veliku
strateSku kartu 1 igrajte do pobjede. Vodecéi svoje
velike vojske, 1zabirat ¢ete pojedinatna mjesta
sukoba te se nakon toga seliti u tipi¢n1 RTS mod.
[pak, kome se takvo $to ne da, moze se zadovoljiti
linearnim ili povijesnim misijama.

POVIJESNE MISIJE

U nekoliko single player kampanja moci cete se
okuSati u povijesnim misijama koje su se stvarno odi-
grale. To se prije svega odnosi na saveznike s kojima
¢ete morati pobijediti ondje gdje se i u stvarnosti
pobijedilo te se tako drzati stroge vremenske auten-
ticnostl. No, 1grajuci sa silama osovine, okusat Cete se
u “Sto b1 bilo kad bi bilo” scenarijima, gdje éete pre-
tumbavati stvarne dogadaje kako vas volja.

STVARNE LICNDSTI

[zvrsna stvar za dodatnu tezinu realisti¢nosti bit ce
mogucnost interakcije s velikanima (ili zlo¢incima,
ovisno o gledistu) tog doba. Ocekujte razgovore i

o 8 .’

takticku pomo¢ od tipova poput Romela
Pustinjske Lisice, Eisenhovera zvanog Ajk, ludog
Japanca Yamamotoa, briljantnog ruskog generala
Zhukova te Amera Montgomeryja.

POLJANE RATA

Osim po livadicama, poljanama 1 Sumama, klat
cete se 1 1spod zemlje, ali na potpuno drugacij
nacin. Dok ¢e se ubijanje pod suncem izvoditi uz

pomocu citavih vojski, podzemna tumaranja bit e

potpuno u stilu ¢istokrvnog RPG-a. Vodenje tek
nekoliko superjedinica, rjeSavanje zagonetki,
uklanjanje zamki 1 otvaranje skrinja doista ne
djeluje kao tipitno RTS-arenje. Neka, neka, samo
da je originalno.

KOLICINA SAORZAJA

Borbe ¢e se odvijati na tlu, u zraku i u vodi, s tim
da Ce tipovi terena biti uistinu brojni. Malo
istocnth dzungli, pa africkih pustinja, europskih
gradova 1 tako dalje 1 tako dalje. Svaka od pet
strana 1mat Ce 1 tridesetak posve autenti¢nih vozila
| oruzja koja Ce se razlikovati po svojoj snazi.
Spominje se 1 slozeni editor nivoa, pa ¢e Axis &
Allies stvarno biti kapitalac.

FOP LICENCA KONACNO CE DOBIT

360 MODENA UNIVERSAL
(PS2/X-BOX/GC)
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360 MODENA ANALOG
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LEISURE SUIT LARRY - Mada nam ono “Magna cum laude” nije ni najmanje bistro,
veselimo se Larryjevim novim seksualnim dogodovstinama. Samo da u to svoje prste
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PACIFIC FIGHTERS - Od legendarnih autora
odlicnog Stumovika uskoro nam stize jos
jedna harc core WW2 simulacija. Ali ovaj put
smjestena na pacificko bojiste prepuno
razaraca, podmornica i nosaca.

GALACTIC CIVILIZATIONS 2 - Pomalo zane-
marena “jedinica”, uskoro dobiva galakticko-

strateski nastavak na koji éemo obratiti nesto i &

vise pozornosti. Pogotovo zato sto ga radi
renomirani Strategy First.

WORLD RACING 2 - Sto drugo trebate znati o
ovoj trkalici, osim da predivno izgleda, da cete
voziti svakakve zveceke te da stize i na PC,
koji bas i nije poznat po simulacijama voznje.
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MﬁTRIX ONLINE - Moze li postojati bolji zanr od MMORPG-a za prebacivanje ¢arobnog
Matrixa na nasa racunala? Ne moze, stoga cete se u Matrix onlineu baktati upravo sa zivim

igracima diljem svijeta.

-

SCRAPLAND - Ludi, futuristicni svijet u kojima su glavni likovi roboti kojima mozete krasti
umove. Uz dobru dozu igrama tako potrebnog humora, kojeg u novije vrijeme bas i nije bilo

SHADE: WRATH OF ANGELS - Vrlo zanimljiva
horor-avantura koja koketira s mnogim zanrovi-
ma. Osim toga, prosetat ¢e nas sadasnjoscu,
srednjim vijekom, Egiptom te Zemljom sjenki.
Brrrr...

PANDENI

Americki gaming freakovi smjesteni u jed-
noj prelijepoj zgradi u sunacanom i Krimk
nalom ispunjenim Los Angelesu. Za sebe
misle da su prave face, a posebno se
hvale guradnjom s vrlo etabiliranim
izdavackim kuéama. Sto je, dodusSe, istina
- naime, dosad su radili s divovima poput
THQ-a, Lucas Artsa, Activisiona i sve-
moénog Electronic Artsa. Uostalom, u
ovom broju Hackera imate priliku Citati o
njihovom najnovijem naslovu vezanom uz
Lucas Arts, tj. sasvim solidnom Star Wars
Battlefrontu.

lako su aktivni tek Sest godina, po
naslovima koje su radili, ¢ini nam se da
je proslo mnogo vise. Tu, primjerice,
spadaju klasici poput Dark Reigha 2,
Battlezona 2, ali i neSto manje poznati
Clone Wars te Army Men RTS. Bez obzira
na uspone i padove, logo Pandemic
Studija nam se nekako urezao u podsvi-
jest i svaki put kad ga vidimo, znamo da
¢emo dobiti ako ne vrhunski, a ono
barem zanimljiv i jedinstven proizvod.
Isto tako, evidentno je da su se prije
uglavnom bavili nastavcima i sudjelovali
u franSizama koje su zapoceli drugi.

STO JE U IZRADI?

Nedavno izdani Full Spectrum Warrior za
Xbox te jos svjeziji Star Wars Battlefront
svakako su ono po ¢emu ih pamtimo u
novije vrijeme, a valja re€i da rade | na
novim igrama, Mercenariesu, Destroy all
Humansu i Projectu Q. Posebno nas zani-
ma drugi jer je, kazu, rijec o0 inovativnoj
akciji iz treCeg lica gdje preuzimate ulogu
sivog izvanzemaljca koji kani pokoriti ljud-
sku rasu. Samo se nadamo da Ce Ce izaCi
i za PC, iako se trenutacno najavljuje
samo za Xbox.

—INSIDE PIKANTERLIE

Pandemic Studios je specifiCan po svojoj
neobicnoj dozi “politicke korektnosti”.
Naime, vecinu zaposienih cine ljudi sa
svih strana svijeta, tj. iz cak dvanaest
zemalja razasutih na Cetiri kontinenta. Svi
su oni doputovali u Ameriku kako bi radili
na razvoju igara, a preliminarno upozna-
vanje se, naravno, obavilo preko Interneta.
Pandemic je u stalnoj potrazi za darovitim
ljudima, pa ako se smatrate takvima,
zasto im ne biste napisali mail, ponudili
svoje usluge i vidjeli hoéete li i vi dobiti tu
vrazju zelenu kartu.

Pandemic nije nikakva stroga korporacija,
vec vesela, ljudska i topla tvrtka prepuna
zezancije. Tako je, primjerice, jedan
zaposlenik potpuno obrijao tieme nakon
$to je njihov tim izgubio nogometnu okladu.
Poznati su i po organiziranju svakakvih
tematskih zabava na kojima se znaju poja-
viti u kostimima pirata ili likova iz Star
Warsa. Sve to mozete vidjeti na njihovom
prilicno otkacenom web siteu, gdje su nam
odlucili povjeriti svoje tajne i Stoseve.
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=150y =z 50 www.xbox.com/fable

ox: Prica iz sna-

ak i ako nemate Xbox, putem sluzbenih stranica igre
dozivjet cete barem djelic atmosfere i osjecaja sto ga
pruza ovaj monumentalni RPG. Fable je stvorila jedna
od ikona videoigara, Peter Molyneux, i totalno u njegovom
stilu prakticki svaka vasa igra u igri nadalje nepovratno
odreduje vase buduce vjestine, izgled i ugled... Imate pot-
punu kontrolu. Stvorite cijeli jedan zivot, od zaceéa do
smrti. Pretvorite neiskusnog adolescenta u najmocnije
bice na planetu. Odlucite zelite li krociti stazom dobra ili
se pak prikloniti tamnoj strani zla. Sve na vama ostavlja
traga. MisicCi rastu pri svakom koristenju snage, a mental-
na snaga sa svakom uspjesno rijesenom zagonetkom.
Dnevna bica dobivaju bron¢anu boju od sunca, dok noéne
duse blijede od mjesecine. Borba ¢e vam donijeti oziljke,
a starost izmijeniti karakterne crte. Svaka osoba kojoj
pomognete, cvijet koji zgazite i stvorenje koje ubijete
promijenit Ce vas svijet zauvijek. Tko u svemu tome

vi zelite biti, to samo vi mozete odluciti.

Fable je definitivno jedna od onih igara zbog kojih

vrijedi kupiti konzolu. U nasem okruzju opcinila je sve

koji su s njom stupili u dodir, mlade i stare, Zenske i
muske... Nikako je nemojte zaobiéi.

! el

-

. Masi, sine, masi...|
Bar €es zraka utjerati’

u prostoriju ako nista drugo

FLHOLRMIE. A www.sharktale.com BE
M | | S \
Egh =
hiti isto. . .
cetvrtak 29. rujna negdje oko podneva po nasem vremenu

premijeru je dozivio 3Dmark. Tek nakon kakvih 6-7 sati,
unatoc itekako Sirokoj Internet vezi, uspjeli smo ga se

Sopranosi pod morem

impaticna baraza morskih
kreatura u ovom podmor-
skom akcicu, glasovno i
mimikom uoblicena od strane
nekih od najvecih i najskupljih
glumackih imena danasnjice
jamci dva sata izvrsne filmske
zabave. Podzemlje podmorja biva
potreseno kada veliki boss mafije
morskih pasa biva naden ubijen.
Blesavko Oscar, u nadi da ¢e mu
to poboljsati ugled medu grubi-
Janima, zaslugu pripisuje sebi.

| tu njegovi problemi pocinju...
Glavnim likovima glasove su
posudili Will FRobot Smith,
Robert de Niro, Renee Zellweger,
Angeline Jolie, Jack Black i -
Martin Scorcese. Sigumo je na
samom snimanju pao i neki
dogovor za iduci megahit. Da je
podmorska spika itekako unos-
na, pokazao je Finding Nemo -
Dreamwoorksow odgovor u vidu
Shark Talea prakticki samo mora
proCi prethodno utabanim putem.
Sigumi smo da ¢e mu to uspjeti!

domoci. Malo je reci da smo ostali impresionirani - naime, 3D
mark svojom najnovijom iteracijom doista postaje ikona svijeta
3D grafike i iduce 2 godine 3D kartice svoje performanse
iskazivat Ce u 3Dm5 mjernoj jedinici. Vise o svemu proéitajte
u rubrici AKTUALNO, gdje smo 3Dm5 secirali u cijelosti!

e Y S "@  www.maonion.com

FILOZOFIJA ZIVOTA
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5 do 100!

posvecenih gaming tematici. Osim starih, dobrih, legen- FPS protivnika svakako su refleksi. Provjerite svoje u
damih, svako malo otkrijemo i neki ludi, novi, inovativni, ovom genijalno izvedenom jednostavnom testu, koji
koji svakako valja spomenuti. Ovaj mjesec to je Games e vas natjerati da ga ponavijate i ponavijate i ...
Fusion. Doista zasluzuje vas klik.

e 0 gejmanju Kakvi su vam refleksi?
Na Intemetu postoji doista gomila solidnih siteova Osnovni preduvjet za uaﬂoino mrezno obliteriranje T Cetverokotacna opsesija zvana auti proslog je

mjeseca bila dodatno potencirana Paris Motor

Showom. Mnogo toga novoga i zanosnoga je
prikazano. Bit ¢e novih kreditaaaa... WWW.CARDE-
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T — @ ducati monster

DUCA
Zadnji su suncani

dani u godini | treba

ih iskoristiti. Ima i
boljeg nacina nego
uzivajuci u voznji
prirodom na

motoru? Monster je
jedan od najljepsih
motora ikad proizve-
denih pa imate li
desetak tisuc€a eura
viska, morate si ga
priustiti. A kad

padnu kisa i snijeg,
mozete ga lagano,

uz pivce, lastiti u {
garazi. Zanimacija J »
za cijelu godinu. ,

Promjenjivo jesensko vrijeme donijelo je i
takve gadgete. U utrci s v)emenom da ih
sto prije napisemo i odemo uhvatiti zad-

@ _© |je zrake sunca, izgubili smo. Valja se

ponovno naviknuti na boravak u nasim
stanovima, ku€ama | krevetima.

tekstualni pokrivac

- h kol
. - 1—4 .
\.\ -

" palmone tungsten t5

‘s

‘ L]

@ ge5rge w. bush - gdvori

MozZzemo mirne duse
izjaviti da je on trenu-
tacno najomrazenija
osoba na svijetu. Zasto
onda kupiti njegovu
lutku? Pa zato sto mu
se ruga strasno, najs-
trasnije, i to tako sto
govori. Naime, u njenoj
memoriji pohranjeni su
brojni biseri najmanje
inteligentnog od svih
svjetskih voda na koje
cete pustiti suzu, od
smijeha ili jada kad
vidite kako glupi ljudi
upravljaju svijetom.

“T'HE FUTURE
WIILLERE BETTER 1TSTANDEY ALL
PFOMORROW.. ITIE MIS TAKES

' I'VE MAIX S
AT ¥
[g -
TEFWEINN] 1 '
SUICCEELY'WY r
RUIN THE RISK —
OF FALILITRE.
TOUCANTTAK
THIE MK P ORS
THILN TAKE | HIE
LAY RO
F
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1 | PN Appiic atises
153 Dechmens

Imati rucno racunalo uvi-
jek je cool, pogotovo ako
ga doista koristite za
nesto korisno. Od posto-
jeca dva standarda, oni
temeljeni na Palm 0S-u
su manji, dakle - atrak-
tivniji. Sad je izasao i
model s 256 MB memori-
je, sto je vise nego na
bilo kojem drugom, i to
bi vam trebao biti dovo-
ljan razlog za kupnju.

05) zvijer od sata

Sramezljivi ste |

niste bas spretni u
izrazavanju svojih
zelja partneru?
Nemojte ih izgovarati
nego ih napisite.
Neka vas ne brine sto
su natpisi na slikama
engleski. Sustav koji
Ce vas spasiti sastoji
se od pokrivaca i seta
slova koja se hvataju
za njega. Treba
takoder napomenuti
da pokrivac dolazi
samo u velicini za
dvije osobe.

IJER OD SAITA
Dobro pogledajte sliku ovog sata,
izgleda totalno neobicno i dobro,
ali ono sto je najimpresivnije je da
ta metalna zvijer ima 57 cm u
promjeru i da ¢e zauzeti poprilicnu
povrsinu vaseg zida. Nema teorije
da prode nezamijeCena. Usto,
djelo je poznatog europskog
dizajnera Wila van den Bosa.

62 chatterbox xb1

TERBOX XB1

Ova spravica
izravno je vezana
uz gadget broj 1
OVOg mjeseca.
Sluzi, naime, za
komunikaciju
izmedu vozaca |
suvozaca na
motoru, a moze se
spojiti i s istim
takvim uredajem na
obliznjem motoru te
posluziti za komu-
nikaciju izmedu
grupe motorista.
Sadrzi i GPS navi-
gacijski uredaj i
MP3 player.
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Lodnosno kompanija HTmobile, postaju 1- W A

| skonlnternet poslovnim prometom $to se odvija putem .

.I korisnicima nudi novu stalne veze na Internet, ¢ime vatski Telekom je u srijedu 15. rujna AGP konverz Iju
uall:;:glli.; )IP: ):)ihl]]sj::];;::l til;d :(I._] r‘l:l?}: ‘1]1{];;;1:11;:[ :15:_\1[ -::-ﬁl]rl;]-:-(tﬁi 5|“'}h{__‘1][1 l"“ﬁt‘_‘-i"‘t*“’: 10 ngﬁ dlt'm'_pumri\'ni » Trenutacno SMO U prijfalazxt();n; l’aZIdEbljU. Sto se tice

g e L o o e dentitet kojim HT postaje dio standarda grafiCkih kartica. pola oogumlre | pre-

postojeca lmrnemclm paketa - Dakako, takav pristup ima i Deutsche Telekoma. Na konferencij za pusta tron boljem i brzem PCI Express sucelju, no Cini
l'T“i":'” | pristup [.” et znamnily Ainancifskili pogodsios- SRR L NN | mcdiir sovorili su Ivica Mudrinié, pred- se da konverzija ne¢e pro€i tako bezbolno kao Sto je to
~“’f§'3'”£‘f L€ \'Llf.l‘*-*f-ldml [skon ti, budu¢i da tvrtke korisnici SRS SO gicdmk"{;l,,m:t. Hrvatskog Telekoma, te bio sluc¢aj kod prelaska s PCl na AGP sucelje.
f-:u-{ru'{lﬁ zastitu. . usluge ne moraju kupovati niti Tt S : i{mc- Obermann, ¢lan Uprave Deutsche Proizvodnja istih grafiCkih kgrtipa s AGP i PCIe"sué‘eljem
[ako je le’lSluHClI'ﬂ;l' [skon _'bl“ odrzavati potrebnu opremu. 3 . Telekoma 1 gl‘wni izvrsni direktor - nije tako jgdnogtqvna, a ni ;eﬂma. Ba_n:em to nuq_ b}l3
paketa zajamcena visoka sig- Takoder, ugovaranje ove B AMobilea [nternational. | dok AT|'QIje obj_awq SVOj Mdge Cip !(Ojlm ce znacajno.

| }lrl\no:;[ rf"w“'m,ln.lh e usluge povoljnije je od *30d 1. listopada imenu Hrvatski Telekom Olakéatlt: po{g%ni?dtatvl:igptr:[;sz?#ngggtzrgsotlen:jeeue
SKOnovi strucnjaci S 7acebnoe neovarania <stalne | - e RS, | ik tate T- 0 m V
dugogodiSnjim :skusn'mn ;,::2?:;1:1??:;‘ ;L‘:‘}l;lnj*ﬂl]ltl yo Jlodaje ?-K-\-I,UTQ s -HT p{'_ML'”‘L 5 ci?i‘:?é%niosu r:da? oéetkojrg iduce godine. B

s ¥ ) | L, ‘ L Ld SIUEL g S e R SR S MAATERRR LAY VAL AR AAAN YHrvatski Telekom, odnosno 1 H.]' | a J P JI P

pobrinut e se oko instalacije i vatrozida. IskonInternet za SF | 0 RIIRAAEL LA LLLAA AVLLEAAAAN Promienu identiteta na korporativnoj razini e \idy. e
konfiguracije vatrozidnog ure-  yslugu koristi provjerenu SRR T R BRI L LA LELRLERRRRRE srati i formiranje robnih marki dvaju sy, | |
daja, sr;lltmg 1'1.;1dmrn rada sus-  Cisco opremu, a Ovisno o ?‘f\w \ *g "1 WA LL]}{_,MU!1 segmenata: T-Com 1 T-Mobile. d R @Ej‘
tava te korisnicke podrske i __ potrebama tvrtke, u ponudi su i B e R R 0 R AL AL AN I T_Com objedinjuje nepokretnu mrezu 'f_] ' '[f_:._,;_{"
odrzavanja. Tvrtkama S€ Jamcl brzine od 256 do 2048 kilobi- (HTtel) 1 usluge pristupa Internetu .'3.[','_—] {(‘:'.'
kontrola nad podatkovnim ta u sekundi. {(HTnet), dok mobilne komunikacije, L“ Z]

« PRORBARDARRERRRRRNFD

INTERFSANTNA USTUGA KOJA OBJEDINJUIE NAPREDNA KOMUNIKACHSKA RJESEN]A Mobile Hrvatska.

5T« robna marka prisutna e trenutacno u
= L ?
E

30 zemalja diljem svijeta. Koridtenje njenih
prednosti znaci prije svega daljnin{
unapredenje domaceg telekomunikacijskog
firzista uvodenjem medunarodnih standar-
Ha. pravodobno uklju¢ivanje u globalne

il Gates najavio je proizvodnju anti-spyware softvera od strane Microsofta. tehnoloske trendove ukorak sa svijetom te

Spyware je postao jedna od vecih posasti za korisnike Interneta u novije vri- ipotpunu posvecenost korisnicima. Sinergija

jeme. Ukoliko ne koristite jedan od programa za uklanjanje, vase racunalo vrlo & »T« robnom markom osigurat Ce vecu
brzo ce pl’t}ﬁmti funkcimlil‘;lti kako spaldal. (ates lliit‘ prc'ci:f,ir;m I{;ld ce mj H{)f[\.-’()[‘ " conkurentnost L;.mnp;miic, a time 1 vecu
biti dostupan korisnicima niti koliko ¢e mu biti cijena, ako ¢e se uopée naplaéivati.

Mnogi se, naime, nadaju da ¢e ga naci u jednoj od buduéih nadogradnji opera-

tivnog sustava kao Sto je to bio slucaj s firewall aplikacijom u najnovijem service

packu za Windowse XP. Gates je takoder dodao da njegova osobna rac¢unala nikad

nisu bila zaraZzena racunalnim virusom, ali da je imao problema sa spywareom.
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Gainwardova N6600
s DDR3 memorijom

» Gainward je poznat po tome da voli Cipove svojih kar-
tica tjerati brze nego ijedan drugi proizvodac. Kartica
pod oznakom Gainward PowerPack! Ultra/1960PCX XP
“Golden Sample” GLH (GLH znaci Goes Like Hell) je
zapravo N6600, Cija jezgra radi na 540 MHz i viSe. Takt
na kojem radi DDR3 memorija ugradena na karticu je
1200 MHz, koli¢ina na kartici je 128 MB. Kad se pojavi
u prodaiji, cijena ¢e joj biti oko 350 eura. AGP inacicu
bismo mogli vidjeti pocetkom studenog.

boslovnu stabilnost na dereguliranom
Mdomacdem telekomunikaciskom trzistu.

-F‘ iedinjavanje pod krovnom »I« robnom
inarkom omogudit ¢e jednostavniju komu-
ikaciju proizvoda 1 usluga te jednaku

Bk valitetu 1 razinu inovativnosti proizvoda |
( usluga za svakog korisnika, bez obzira u
\ j‘l\'()iui SC€ 01 f.L'H‘IIji nalazio.
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POZNATT TELEKOMUNIKACIHSKI BRAND KONACNO 1 SLUZBENO KOD NAS

BM forum

Umagu je 30. rujna zapoceo drugi IBM konferencijska niza nazvana Servisi ON, Softver
Forum, koji je prerastao u jedan od ON 1 Hardver ON. Skup je organiziran s nam-
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najvaznijih I'T dogadaja u Hrvatskoj. Na lerom da pruzi najnovije odgovore na suvremene
otvorenju konferencije govorili su Ivan Vidakovi¢,  trziSne izazove, a osim predavaca i1z IBM-a, gost
glavni direktor IBM-a Hrvatska, Miroslav su imali priliku ¢uti i predstavnike drzavnih insti-

Kovaci¢, drzavni tajnik SrediSnjeg drzavnog ureda  tucija, vodeéih banaka i ostalih velikih IT kom-

teve Balmer, direktor Microsofta, tav. DRM najviSe podrzavaju za e-Hrvatsku, te Manny Arino, direktor Globalne  panija.
. nrd;ln'ng je 12_]3\-'1(11 da je najcesci glazbeni izdavaci jer tako mogu Pi_r“‘u]{dlt‘ softvera na Linuxu, 1 dr. Colin Harrison,  Tehnologija POWERS je jedna od zanimljivijih
P glazbeni format, koji se nalazi u najbolje kontrolirati svoje proizvodeidirekros .?"I'tll'tl‘jlﬂh Imovacija. ) tema predstavljenih u Umagu. POWERS daje
milijunima IFPf)dJ Fill]t‘l]l Svijeta, Brojna istrazivanja su pul\'amla da $Ovogodisnja Il |<“'”'C‘I‘CHCIIJ odvija se POd IBM-ovim korisnicima jo$ vecu pmccsnrxl\'u moc 1
ukraden”. Time je aludirao na los judi zaobilaze DRM sustave ne sloganom “Jeste li ON?”, predstavljajuéi hrvatskoj mogucénost definiranja vise virtualnih servera
)- . ; . .r . i e - ; 2 . - N , 4 | - ) _ e . s = l s vL ¢ \ | . gt :
. l 1g1t?l I?lg:','hr?t Ii\ltnmg_,ement (DRM) I;(')]l_l(()_/ih{)g novaca, kpl;kn fcljug p‘uhhgl novu l_}:fl\-lj}\ll viziju on demand poslova- unutar jednog racunala. Procesort POWERS
T\Uhtt;\ lj.“}!f:“; - IPT\dH‘ a}"P"—"ﬂ- Cinjenice da su komplicirani i nja. strucnjaci iz IBM-a Hrvatska te njihovi medu- pokreéu najnovije IBM-ove sustave eServer p5, a
Appleu je 1'od vec neko vrijeme ytezavaiu slusanie elazbe .+ arodni kolece AR - B TS L : g g : . I
.” s ‘]_‘ T nee 1] .L | otezavaju slusanje gl 1/.]";.9? pog(})mxu narodni I\.Ulrti_,L IBM-ovci odrzali su vise od 40 nedavno je objavljena i nova generacija obitelji .
najuspjesniji proizvod, Sto je rezulti-  otkako su sve popularniji MP3 pla- Spredavanija i prezentacija koje su podijeljene u tri servera iSeries - sustav eServer 15 > 4
ralo 1zdavanjem brojnih novih mod- yerl. Balmer je rekao da ¢e glavnina | ‘ 3 Citajte sitan tekst
ela. Najavio je da ée Microsoft i poboljsanja njthovog DRM sustava
nadalje poboljsavati svoj DRM sus- 1I¢1 upravo u tom smjeru. » Gigabyte je izdao mati¢nu plocu s Intelovim 915P

Sipsetom. Taj Cipset u cijelosti podrzava novo PCle
sucelje, Sto znaCi da korisnici ne mogu Koristiti svoje
starije AGP graficke kartice. Gigabyte je stoga dodao
GEAR (Gigabyte Enhanced AGP Riser) sucelje na
plocu u koje je moguce utaknuti AGP Kkarticu.
lzvrsno, pomislili biste. No, prije

Photokina

| o T | toga valja procCitati upozorenje
hqml-\'ma? veliki sajam fotografije = ma od 7 megapiksela, dok ¢e pak samog proizvodaca, koje
| fotografske opreme koji se otisci tih senzora biti znac¢ajno maniji. glasi: Preporucujemo da
svake dvije godine odrzava u U isto vrijeme, LCD monitori na koristite PCle sucelje da
Koelnu, u Njemackoj, ove godine je Kojima pratimo fotografiranje 1 biste izbjegli Stetu
trajao od 28. rujna do 3. listopada. postavke aparata postaju sve veci. l na svojoj AGP
Buduci dﬂ__it‘ to najve¢i dogadaj takve Kamere s jakim zum objektivima % kartici.
vrste u svijetu, proizvodaci postaju cjenovno sve pristupacnije. | B GEAR je X
mmgr;lfskc opreme poceli su s Brand name proizvodaci sve vise | proveden Ny '
pripremama 1 najavama jos prije odustaju od proizvodnje jako jeftinih kroz PCle RN,
jeta. Na saymu su se okupili svi veliki  modela zbog preplavljenosti trzista sucelje te zbog S
broizvodaci, pokazavsi masu novih takvim fotoaparatima od strane konverzije 2\
proizvoda te postavisi nove trendove nepoznatih proizvodaca. U napona i signala

moze znacajno skrati-
ti Zivotni vijek vase AGP
grafiCke kartice.

u fotografiji, digitalnoj, naravno. Od  buduénosti mozemo ocekivati i bolju
ove ¢emo godine tako vidati sve viSe  kvalitetu izrade digitalnih fotoapara-
digitalnih fotoaparata s CCD c¢ipovi-  ta i1 svih digitalnih SLR modela.
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SD IVIARK 2005

NOVA IVIJERILA U SVLUIETU 3D GRAFKE

tprilike svake dvije godine stize nam novi
3D Mark. Dosad je on bio vezan uz gen-
eraclju DirectX-a, no kako nitko nema
pojma kad ce se “desetka” pojaviti, ovaj se
put i1Slo na masno povecanje detaljnosti samih demoa
| benchmarka. Naravno, i na baratanje s najnovijim
“ficerima bez kojih ne mozete” u svijetu 3D igara —
Pixel shadera 2.0 i 3.0, ovisno o tome imate i
najnoviju ATl ili nVidija graficku karticu. | to upravo
navedenim redoslijedom.

Eyecandy

3D Mark je oduvijek bio najsladi eye-candy medu
benchmarcima. Davao nam je, a i dalje daje, izvrstan
uvid u to kako ce izgledati grafika u igrama otprilike
do narednog 3D Marka. Svaka nova inacica tog pro-
grama ostavljala nas je uvijek bez daha, iznenadujuci
nas tehnickim napretkom grafickih podsustava, stoga
ne cudi Sto nas je i inacica 2005 ostavila jednostavno
bez teksta. Na kojem god polju pogledali, grafika je
napravila golem skok. Bilo da gledamo kinemati¢nost
(specijalni efekti, eksplozije, dubina polja, cestice...),
detaljnost 3D modela (savrseno docarana priroda),
bilo pak bliskost 3D modela stvarnom Zivotu. Bit e
vam dovoljno reci da su neke od najjacih kartica
danasnjice u nasem labu polomile zube na 3D Marku
2005, uspjevsi ga odvrtjeti brzinom koja je na
momente padala na kakvih 2-5 fps. Za jedan stroj s
gotovo 3 GHz procesorom i 768 MB memorije s
X800PRO karticom, neupucenima to vjerojatno izgle-

HACKER STUDENI 2004

da sramotno malo. Sve dok ne vide o koliko je
detaljnoj 3D simulaciji doista rije¢. Koja nova
dostignuca u 3D grafici prikazuje koji novi demo

procitajte u okviru uz tekst.
Kao I prijasnje inacice 3D Marka, i inacica “2005” je
dostupna za besplatan download. Medutim, ta

besplatna, “probna” inacCica je osakacenija nego ikad.
Osim Sto nemate pristup online bazi podataka i nekim
naprednijim testovima, “trial” inacica demoa zavrtjet
ce vam samo jedan od triju predivih scenarija. Dakle,
od 300 MB downloada, koliko zajedno s posljednjom
nadogradnjom DirectX-a 9 — C, koja je nuzna za
pokretanje 3D Marka 2005, ima spomenuti bench-
mark, koristit cete samo stotinjak. Za potpuni pregled
3D Marka 2005 trebat ¢e vam pristupna Sifra, koju
nabavljate na 3DMarkovu maticnom siteu
www.madonion.com. Buduci da smo kao predstavni-

;

iSe — oko 3400. Nakon

svietske premijere downloadali, bahato smo

predvidali kako ¢e ga nasi supernabrijani stroje-
vi bez beda prozvakati. Obje pile imaju X800PRO s 256
MB memorije pri normalnim frekvencijama - jedna je
bila P4 2.4 GHz s 768 MB memorije (FSB 533 MHz,

N akon sto smo ga kakvih 90 minuta nakon

DDR333), a druga Athlon XP3000+ s 1 GB DDR400
Dual Channel memorije. Prvo pokretanje 3DM-05
dozivio je s “DOOM3” 4.9c Catalystima - i obje kante
su polomile zube. Sporija, P4, je postigla kakvih 2900

ci medija komercijalnu inacicu imali prigodu pregle-

dati uzduz i poprijeko, Cini n

pljucnuti tih 19,95 dolara. Pogotovo sada kad je dolar
na nevjerojatno niskim granama pa vas to dode okq

120 kunoslava.

Rat graficara
Ne znamo jeste li svjesni, a
iznimno izjednacena tabora

EEE superkompllmran

supljeg u prazno pokusavaj
diskreditirati konkurenta. Pr

svog grafickog konja hvali,

10pce reci da s najnovijom

nepristranog procjenitelja. 3DMark je to kroz 9oy |
1astojao biti, no golemi skandali oko prijaSnje J-,:‘f e Sl
inacice ozbilino su mu poljuljali kredibilitet. Treba i %

am se da se doista isplati

y

I izmedu dva trenutacno

proizvodaca grafickin e =

uci pod svaku Siien

1znimno je tesSko naci

inacicom ponovno

pokuSavaju zauzeti mjesto neutralnog procjenitelja?

S druge strane, graficari su
mjesta u razlicitim cjenovni
bolju prodaju | mucho dena

Stoga ne cudi $to je u samo nekoliko dana nhkm\
izdavanja 3D Marka dosSlo do nekoliko prevrata na

tronu 3D Mark 2005 kraljev
osvojila nVidija sa SLI konfi
Ultri. No, ne zadugo — naim

ludi finski overclocker Sami Makkinen (koji je

bio zaduzen za nadgledanje

Korporativnim prezentacijama..

m kategorijama znaéi
ros na kraju sezone..

e |
-

svjesni da drzanje prvog “

.
.

stva. Prvo je kKrunu
guracijom dviju 6800
e, samo dva dana poslije
Inace
rada prototipa X800 na
.) X800XT PE je

overclockao na gotovo dvostruku frekvenciju od

normalne (806 MHz umjest

koja Je, tako nabrijana, satrla 7200 3D-05 Mark

0 tvornickih 520 MHz), |

. - e

2x6800 Ultra SLI konfiguracije. Vidjet cemo koliko
ce se to uspjeti odrzati na tronu jer Ultre u doticnoj

konfiguraciji nisu bile overc

na tvornickoj frekvenciji. Inace, XT Platinum
Editionka je 806 MHz postigla pomocu kompre-

sorske kaskade — nacina hl

lockane nego su radile

adenja uz koji moze radi-

ti 1 24 sata na dan ako treba pri toj brzini. Jedini je

problem Sto je doticno hlad

nitko u Europi, osim bogatih Nordijaca, ne moze Si

ga ionako priustiti.,

3D Marka, a jaca tek nesto vi

enje enormno SKupo |

toga ATI je izdao novi driver, koji je prema njihovu

pricanju najobicniji “bug fix”,

u 3D Marku su se brutalno po
skocili su za 1050 hodova, na

I, cudna li ¢uda, rezultati
pravili. Slabijoj konfi
3942, a snaznijoj na

lijepih i lako pamtljivih 4444 3D-05 boda. Je li rije¢ o

nastimavanju i muljazi, vrijem

e ce pokazati - Sto se

vizualnog aspekta benchmarka tice, mi nismo nista

zamijetili u smislu promjene k
sto se sve vrtjelo za itekako v

valitete prikaza - osim
idljivih 30% brze!

ljavo, ali posto se ODJENSE
strane koriste istim orudem, ocCigledno opceprih-
vaceno. U takvom ratu, gdje svatko na sva zvona

S0 VIARK 2005 -

Novi 3D Mark je izasao. Svijet 3D grafike bit ce opet okrenut naglavacke. Kao i svaka pri-
jasnja iteracija u svoje vrijeme, izgleda apsolutno predivno. Opterecujuci cak i najjace
dostupne graficke kartice do apsolutnog maksimuma. S druge pak strane, utjecaj tog
benchmarka nikad nije bio veci. Procjenjuje se da ce mnogi kupci ove godine u vrijeme
boziéne potrosacke ludnice, koja se ve¢ lagano zahuktava, kupiti graficku karticu upravo
prema rezultatu koju doti¢na postize u 3D Marku. To znaci da igre mogu poceti...

Glavne scene 3D Marka 2005 ?

BilG MAMMA

Avantura kroz svijet grafike buduénosti pocinje supernabrijanom svemirskom borbom. Prvo je docaran let
svemirskih brodova i njihova borba, a nakon toga surova borba u hangaru velikog razarqéa.
Najkarizmaticniji lik je Big Mamma, tesko naoruzana koka koja obliterira sve zivo S$to joj se nade na putu.

KRIJESNICA

Razigrana krijesnica leti kroz superdetaljno docaranu Sumu. Razlicite boje reflektiraju se od Ii§t_'ia | drveca,
a svaka i najsitnija vlat trave ostavlja realnu, superdetaljnu sjenu. Virtuaina prirqda nik_ad nije izgledala
divnije. Cijela scena zavrS§ava u misticnom panju u Koji uleti krijesnica ostvarujuci predivan efekt.

ZRACNA LADA

Najimpresivniji dio 3D Marka po nama je let zracne lade kroz detaljni kanjon. | napad g_igantske podvodne
zvijeri koju spretni pilot ipak u posljednjem trenu uspijeva namagarciti. Inace, ako se pitate, da, dobro ste
primijetili, 3D kreatura upravo je isto ono krme koje izleti iz asteroida u 3D Marku 2001.

- STUDENI 2004 HACKER
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famozni Earthovi vremenski efekti
l imati vecu ulogu nego $to smo
¥ ocekivali. Znamo da su, prim-
__ jerice, u stanju ometati letove i

IZDVAJAMO / PODLOSTI RATA

Velika je vjerojatnost da ¢e suncecu i gledati kako ekipa maj-
munski uletava u oluju stoljeca i
gubi pola svoje zracne flote. Kako
rekosmo, sve to samo ako se
autori odluce ubaciti taj feature u

bombardiranje moénih...er, bom- zavrsnu inacicu.

PROIZVODAC / Mad Doc Software m [ZDAVAC / VU games ® ZANR / RTS ® www.monolith.com

PIRAN JE NAS! Ne, nije, bas je nas! Pa to [ECIASIALLUISLCUL

smo i rekli, da je nas! Ma nije, nego na...

-

Kresimir.laus@janus.hr

Omiljena tema
znanstvene fantastike, o
kojoj ¢esto razmisSljaju 1
obi¢ni ljudi, oduvijek su
bili ratni scenariji sa “’Sto bi bilo kad
b1 bilo” dodatcima. Tko barem jed-
nom nije pomislio kako bi to
izgledalo da se nekim ¢cudom naj-
modernije oruzje danasnjice pre-
selilo, recimo, u Drugi svjetski rat.
Koliko bi samo njemackih stuka
skinuo jedan F-16, 1li kakav bi
pokolj na terenu napravio jedan
iedini abrams? Sve daljnje asocijaci-
le, poput bacanja atomskih bombi
na nerazvijena africka plemena,
ostavljamo vasoj masti, ali 1
obecavaju¢em naslovu koji nam
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?ardera, ali ako bude srece, u igru
ce upetljati i nesto vise. Naime,
postoji jedna posebna struktura
kontrolnog tornja koja javlja trenu-
tacno stanje vremenskih (ne)prili-
ka. “E sad, ako ste dovoljno zlobni,
mozda biste mogli poslati SvVog

uskoro stize. Empire Earth 2 ponufSdUEULEEEEERS EOER YT

dit ¢e vam ¢ak petnaest vremenski il amtsiaialbCL U ERZEITIEEED N

preuzme njegovo mjesto. Jasno,
poslije samo morate “svojima”

prognozirati baskarenje na milom

razdoblja, koja e se protezati od
¢ak 10 000. godina prije Krista do
2230. godine nase ere. Svako od
njih bit ¢e potpuno drugacije,
po¢am od jedinica, glazbene pod- €e golema kampanja u kojoj Cete s
loge pa do arhitekture. Budu¢nost ®dabranom nacijom mor
Cak koketira s jednim drugim kroz sva razdoblja, §to bi se moglo
naslovom iste izdavacke kuce prilicno oduziti. Zato si tu i tri
(Vivendi), tj. mo¢nim Earthsiegom Iinikampanje (drevna Koreja, sred-
njegovim velikim robotima. njoviekovna Njemacka i moderna
Nevjeratno, ali borit cemo se upra-Amerika), mada, imajuéi na umu da
vo s njima, gaze¢i pod nogama jad<€e sve skupa sadrzavati oko tridese-
nike koji su imali sre¢u glumiti maltak misija, ovo ‘min;i’ djeluje malo
zgnjeCene crvice 1 mravce. Broj civiizvan konteksta. Kako smo naveli,
lizacija takoder je impresivan, cak posebna je pozornost posvecena
cetrnaest, poput Britanaca, Asteka, raznolikosti civilizacija, tako da ¢e
Amerikanaca, Grka, Turaka, Inka, $vaka imati posve drugaciji graficki
Babilonaca 1 tako dalje. Glavni mndStil te tri specifi¢ne jedinice Lkojc
uzivanja u novom Empire Earthu bdruge nemaju. Bonus;i poput brze

atl proci

izgradnje obrambenih zidova,
u¢inkovitijeg ubiranja poreza, boljeg
iskoriStavanja resursa se podrazumi-
ievaju 1 nisu nesto $to bi nas moglo
posebno razveseliti. No, zato umire-
mo od zZelje da kona¢no 1skuSamo
posve novi sustav strateskih teritori-
ja zahvaljujuéi kojem b1 EA2 trebao
pruziti jedinstveno RTS iskustvo.
ZClitL‘ § prospcrirati, morate¢ osva-
jati susjedna podrucja i aktivirati ih
izgradnjom sredis$njih baza! A zakaj,
molim lepo? Zato §to je to jedini
nac¢in povecavanja zaliha resursa, ali
| efektivnog nabildavanja gornjeg

“Uperite tenk u
pretpotopnog
ratnika s kopljem |
gledajte kako puni
gace”

plafona vase populacije 1, sukladno
tome, broja regrutiranih vojnika 1
jedinica. Za sve pretile ljencuge koje
se kriju u vasim redovima, autori su
izmislili 1 zanimljiv ekonomski plan-
er, gdje ¢ete na shematskoj karti jed-
nostavnim klikovima naredivati
vaSim radnicima iskopavanje
odredene rudace. Dakle, bez pojedi-
na¢nog pronalazenja malih proklet-
nika koji se uvijek nekamo zagube.
Sli¢na stvar je borbeni planer, u
kojem pak naredujete okvirne
napade na odredene teritorije, dok
se Al dalje brine o broju 1 tipu
oruzja koje ¢e poslati u boj!
Normalno, nitko vam nece braniti
da se u svakom trenutku ponovno
ukljuc¢ite u micromanegmant svakog
tulipana koji nosi pusku. Velika
novost je 1 obnovljena diplomacija,
pomocu koje Cete sklapati saveze,
ALI ih 1 vremenski ogranicavati,
moliti vaSe saveznike da s vama

N S0 RN

EMPIRE EARTH 2
X1V o IEET

a snifera ljepila za glavnog arhitekta
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KAZE, pristupi vojsci i upoznaj svijet. Kaze, avantura zivota. Kaze...

. ' IS VoY i .
HA! Vid’ zida, cvrsto. Sto nam sad mogu s
onim tnjekovima i heljiknjopterima?!
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napadnu neki teritorij, otvarati 1 zat-
varati granice, dopustati njithovim
trupama da se slobodno Se¢u vaSom
drzavom, pa ¢ak 1 dijeliti tesko
ste¢ena dobra. Odluke vasih trenu-
tacnih prijatelja bit e posve neo-
visne, te ovisiti ponajprije o NJI-
HOVIM interesima, a ne o vasim
zeljama 1 prohtjevima. Slatko.
Empire Earth 2 e sadrzavati |
napredni sustav vremenskih neprili-
ka koji ¢e primjerice ometati bom-
bardere u letu ili usporavati tenkove
prilikom napredovanja u blatu.
Rac¢unajmo i na bogato tehnolosko
drvo, slozen multiplayer 1 snazni
graficki engine, ali ne prije proljeca
2005., kada bi igra trebala stici.
Dotle...dotle grizite nokte. ©
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Vil
s jednom pokazati svu okrutnost
1 vas nevjerojatno zabaviti
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Bio jednom jedan princ. Iz
Perzije. Pa su ga zvali Princ
1z Perzije. A bio 1 jedan
S ®okvareni sultan, koji mu je mazn-
S Wo Zensku. Pa mu zaprijetio da Ce
b otfikariti glavu 1 poslati snimku
eNN-u. Ako mu ovaj u meduvre-
Benu ne donese, Sto t1 ja znam,
pmm, neku lijepu kravu. Finu 1
febelu, koja daje mnogo mlijeka. A
We to bilo je davne 1989., kad se
1a Amigama, Atarijima i prvim PC-
1a pojavio prvi nastavak ovog
danas legendarnog serijala. Odli¢na
lmlmps!m animacija 1 sve ostale
valitete natjerale su razvojne kude
ggla s¢ odmah bace u izradu brojnih
@equela, a ovaj bi, ako dobro broji-
Ro, trebao bit peti.

BIREMENSKI PARADOKS|

: .‘ onaj prosli, t. ¢etvrti. napravio je
@itko drugi doli poznati Ubisoftov
montrealski tim, koji trenutac¢no
@di i na najnovijem Splinter Cellu.
Bra je bila super, ali je igradi, zbog
Bzloga znanih samo Mahuri Azdi,
Budi i eventualno » Alahu, jednos-
@8vno nisu shvatili te se vrlo loge

rodavala. Cisto nepostenje, jer
oliko viern
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Libi Soft

I

A Opet 1novativna pre-
Bda starog I lasika nikako nije

@sluzila takvo nepostivanje od gam-
Bg zajednice, $to o¢ito misli i

dosad roizvodac s obzirom da se odlucio

pravila i izdafa hrpu 12 NOV] ‘ml\uxal da vam se konac¢no
‘|<Daslova, a egzistira josod leg- S IRGTIENINERT jedan od glavnih
endarnih dana Atarijé i Amige. Bzloga slabog pril 4
Besmisleno je uopce navoditi | & prihvacanja bila
sve nijitove naslove, no fomalo mlaka, tj. d“h‘“klltlﬂd
Splinter Cell (ups, Prince of = SSASMS aclja prinevog sy ljeta,
Persia) proizvod je koji im je 0]0] gotovo da su 1zostali vrigted
donio priliéno neocekivanu BSevi, raspadnuti 7

: : ombiji 1td.
zvjezdanu slavu. Odsad pa I l\ l
nadalje njihov glavni naslov, . ratko, bili ste baceni u roman-
koji ¢e u godisnjem ritmu ICn1 svijet Tisucuy i ledne nodi, s
eksploatirati na svim posto- ].u,lm puh: anjem Pll‘vl“ll'l]“»l\U{-. POV-

jecim igracim sustavima gtarca, glasan

¢ ¢ C 1_] ) C . -
dal:ggsmlcéi. Waj tekst je lrl ; , .l ‘ ptica p]u. 1Ica 1 relak
prepis e Splinter ajuceg ml“_““““‘”"" sjaja. Mars
LCella, he, he, he; bas smo ice, mars mjesec, mars sjaj, kolji
Olj1, krvi daj! Uf, va$ autor
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ponekad jednostavno mora izbaciti
taj silni poetski dar. Trazili ste,
dobit Cete, jer je osnovna znacajka
novog Princa znatno mracniji
Stimung 1 sveukupna atmostera, $to
se vidi ve¢ 1z uvodne price. Proganja
vas proslost 1 sve gnjusne stvari koje
ste Cinili skupljajuéi one tamozne
pijeske vremena. A proganja vas |
prili¢no nadrkani bog Dahaka, koji
smatra da je prtljanje u pitanja vre-
mena koja se ne ti¢u njegovog Cisto
meteorolos$kog konteksta
nesto...Nesto Sto je u resoru visih
bi¢a, a ne balavih ljudi koji se pri-
likom sli¢nih radnji uglavnom
ograni¢avaju na skupljanje informa-
cija o brojevima lutrije 1li nastima-
vanju zemskinja. Sto drugo nego
zbrisati u obliznji Zamak vremena,
dokopati se svojevrsnog vremen-
skog stroja, otputovati u proslost 1
smrviti blentave pijeske prije nego
Dahaka uopce skuzi da ste ih dirali.
Aj, aj, vremenski paradoksi, bols
mozak! Proganjanje proslosti (i
podatak da znate to¢an datum svoje
smrti) jako se lijepo vidi 1 na samom
princu, koji je mnogo ozbiljnij,
skrovitiji i, da, da, mraéniji. Sto ne
znaci da biste ga u sumrak jedva
vidjeli, nego da bi vas u taj 1sti sum-
rak vrlo vierojatno priklao sa svoja
dva maca koji ¢e biti glavni moment
cijele igre. No, prije toga, osvrnimo
se na n|u;:mu uvelike pnlmhs..mu
akrobatiku. Provjereni izvori govore
o zadrzavanju svih starih Stosova
poput swinganja oko stupova,
tr¢anja po zidovima 1 naskakanja na
neprijatelje, ali 1 0 zgodnim
mogucnostima upotrebe konopca.
Ne za SM bolesnoce nego za
produzeno tr¢anje po zidovima, pa
¢ak 1 koristenje u Spidermanovom
stilu, tj. bacanje na poviSena mjesta |
pentranje u visine. Akrobatika ¢e jo§
viSe biti integrirana u samu borbu,
Sto znaci da bi se nivoi trebali
prelaziti na 1duéi na¢in: malo cCete
skakutati, ali istodobno ih 1 klati po
zraku, a potom doskociti na tvrdo

tlo, gdje Cete skakati po njima 1
takoder 1h klati, samo da biste, nad-
jJacani, odskakutali u sigurnost, uz
zadrzavanje prava na klanje. To ce
omoguditi 1 nadogradena key frame
animacija koja ce sve postojece
pokrete stopiti u jednu transparent-
nu 1 fluidnu ¢jelinu. Zakljucak:
rieSavanje jumping puzzleova vise
neéete dozivljavati kao teret nego
kao dio koji se isprepli¢e kroz igru i
savrseno funkcionira s cjelinom.
Marketinski napori novog Princa
ipak se krecu u pravcu promicanja
spomenute borbe, koja je, istini za
volju, ipak profitirala najvise od
svega.

KOLJAC ZNAN KAO PRINCE
Princek ¢e se smetala ubudece rjesa-
vati pomocu dvaju oruzja, prima-
rnog 1 sekundarnog. Od primarnih,
spominju seu razliite vrste maceva,
sjekira, sjckirica buzdovana 1 malje-
va, kojima e zapravo zadavati
najvecu Stetu 1 koja e ga pratiti
tijekom cijelog nivoa. Stos sa sekun-

darnim je da se ona upotrebom
troSe, no to kompenziraju svojom
nevjerojatnom brojnos¢u,<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>