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Eto, konacno i sluzbeno mozemo reci:
PlayStation 2 je stigao i u Hrvatsku. Svi
veci distributeri diljem zemlje priskrbili
su, kaZu, dovoljan broj konzola, a ovih je
dana pocela i njihova prodaja. Kakva ¢e
ona biti, moZemo samo nagadati uzima-
uci u obzir o€iglednu razliku u cijeni u
nas i Europi te ostatku svijeta, gdje je
ovih dana prodan 10-milijunti PS2.
Cijena boli ba$ kao $to bole zubi ovog
(ne)sretnika kojeg "obraduje"
Konoko, nova heroina nove igre na
novoj konzoli. Naravno, pri¢am o igri
Oni za PS2, koja je zasluZila "etike-
tu" ovomjesecnog hita. Ujedno je i
prva igra za PS2 koja je dobila tu titulu
bas kao Sto je i Giants Citizen Kabuto
prva igra za PS2 koja je pokupila titulu
najave broja. Ovaj je mjesec nekako vise u
znaku crne konzole pa je tako i PSX prepun
materijala o njoj. Osim najava i recenzija,
napravili smo i jedno istraZivanje - PS2 u Hrvata - koje pobliZe obja$njava
cjelokupnu situaciju oko te toliko trazene konzole na nasim prostorima, a

vjerujemo da smo naSim ¢lankom odgovorili i na mnoga vasa pitanja.
PlayStation, odnosno PSone, nekako je u posljednje vrijeme zapostavljen,

'

malo je novih kvalitetnih igara na trZiStu, a jedna od njih svakako je LMA
Manager 2001. O njemu viSe u recenzijama. S druge strane, ovo vrijeme
iSCekivanja mozemo iskoristi za odigravanje svih onih dobrih igara
koje smo mozda "nepoSteno" zapostavili. Tako nam je i helpline

ovaj broj "podebljan", naime, objavljujemo prohode za pet
niji

3 odli¢nih igara, a medu njima su i, vjerujem, najtraZe
“\ FF 9 te nastavak famozmog Feara zbog kojeg
svojedobno razmisljali uvesti pose
telefonsku liniju koja bi radila

smo
bnu

\ danonocdno, jer ste nas tako i zvalil E
i radili

-~
‘ \ sad, drugo je pitanje $to smo m
\ u uredniStvu u to doba. :-)

Ako nemate 'dvojku', a igrali biste
nesto novo, strpite se malo jer iduci
mjesec ocekujemo pravu malu

(odnosno PlayStat
Dotad, zabavljaj
PSX (uz njega

je tvoj!

navalu dobrih igara za PSone

: i& Vvrijeme - op. mar-
(“» . ketinga)!
# Roberte, majs

ion).
te se uz
brzo leti

tore, PS2

Dario Zrno
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Sve je veéa muka
¢itanje vasih pisama.
Prvo treba to brdo
procitati, pa izabrati
(najgori posao), pa
napisati, pa odgov-
oriti... Ovaj mjesec
postupak je trajao
puna tri radna dana!
U zatrpotinama naslo
se 1 onih teologkog
sadrZaja, pa ¢ak i
jedno toliko pogrdno
da zasluZuje vasu
pozornost. Budite
dobri i dembeli!

Vasi PSX angelkiki...

PRisite nam...

na adresu

JANUS PRESS (PSX-kontakt zona)
CGakovecka 17
10000 Zagreh

e-mail

psx_pisma@janus.hr
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Sta ti je prijatelj!

Cijenjeno uredniStvo PSX-a!

PiSem vam po prvi put. Poéeo sam vas Citati
od prvog broja, nisam vas kupovao, ali sam
vas posudivao od prijatelja. Svidjele su mi se
vase recenzije, Sale, prohodi (volim ih ¢itati
vise nego lektiru). Tada jo$ nisam imao
PlayStation pa mi se to ¢inilo kao bacanje
novaca. Nisam ga smio kupiti jer su mi starci
govorili da je bolje novac potrositi na nesto
pametnije (Sto ima pametnije od Sonyja), ali
prije nekoliko mjeseci prijatelj je morao pro-
dati Sony jer je dobio ukor u 3koli.
Nagovarao sam starog da ga kupim sve dok nije pristao. Kupio sam ga za
300 kn (dobro sam prosao, ispravan je i star godinu dana). Od tada visim
na njemu po cijele dane. Malo mi je dosadno igrati jer nemam drugi joypad
(stari bi sa mnom rasturo MOH). Kupujem samo piratske igrice jer su, nor-
malno, jeftinije. Kupio sam dva vasa prosla broja (svidio mi se poster, eno
ga, visi na zidu), najviSe mi se svidio Tony Hawk 2. Tamo ste napisali da
Cete otkriti sve tajne vezane za tu igricu u sljedecem broju, ali tamo nig’,
ni T od Tony Hawka. To me je razocaralo jer ne mogu osvojiti zadnji lik (vi
kaZete Private Carerra). Molim vas, pomozite. Evo, 3aljem vam $ifre za tu
igru.

P.S. Nadam se da mi pismo nece zavr$iti u smecu, puno pozdrava ured-
niStvu, a posebno Tanji i Dariju

Vas redoviti Citatelj

Ivan iz Darde

[ElSvaka &ast na prijateljskoj usluzi! Ja svim silama pokuSavam pronaéi
nacin kako da Amar dobije ukor i proda mi svoju F1 za, ko brat bratu, 13
kuna. Usput, Amar obecava Tonyja u iduéem broju.

(Da sto...! -

PoStovana Gospodo iz PSX-a!
Zakomplicirali ste nam Zivot, nama GT-manijacima. A znate li kada? S
izlaskom broja 12 u oZujku 2000.g.
Presli smo cijeli GT2 u tjedan dana. Imamo 100, 41% igre, sva zlata na
licencama i osvojene sve moguce aute osim??? Mercedes CLK GTR,
gdje ste ga iskopali?! Njegova je
slika u PSX-u br. 12 na 88.str.,
slika s prednje i straznje strane.
Gdje se ta pila moZe osvojiti?
Zahvaljujemo na svesrdnoj
informaciji

GT-manijaci

[EA da vi nama otkrijete kako
ste dosli do tog postotka?
Onda ¢emo i mi vama reéi za
‘mecku’.

P RNACIONA

Kasnimo?

Pozdrav ¢lanovima redakcije!
Dana 20. februara oko 19 ¢asova
stao sam ispred prodavaonice inos-
trane Stampe. Upitah sam sebe da |i
da udem i da vidim da li je (nekim
¢udom) dosao PSX. Odgovorih sam
sebi da nema smisla, ali ipak udoh. |
Sta vidjeSe moje
oCi kroz naocdare?

PSX (jedan jedini =
primjerak)! Ljudi
moji, je li to <«

moguce? lzgleda
da je moguce i 3 =
pored impresivnog
kadnjenja od 3 mjeseca (toliko ni
ovdje ne kasne plate). Nadam se da
cete izlaziti (redovno) i dolaziti
(takode redovno) u Podgoricu. | za
kraj:
1. Hoce li izaci nastavak igre
Galerians?
2. Kada ste onoliko prostora
posvetili rjeSenju za Alundru 2, i
prohod za Chrono Cross zasluZuje
mnogo vise nego u broju 20.

Bobo iz Podgorice!

[EDabogda imao redovitu i 987
puta vecu plaéu! Onda te za PSX
nece biti ni briga... $Smrc... Bit ée

Q:i Galeriansa...
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Mojsije, ne popikavaj se! PS2 nesto

Bog, ekipa!

Kao $to vidite, ovaj je doku-
ment jedva spasen od uni$ten- 7
ja nekih sumnjivih elemenata.
Pod tko zna kakvoj opasnosti
Saljem vam ovo pismo da
prosvijetlite jadne zavedene
mase, te obznanite ovo saz-
nanje. Sad je na vamal!

Kao Sto svi znaju, pa i Mojsije
je rekao, tj. donio 11. zapovijed:
PSX je zakon.

Cak i viSe od toga.

Zato ostanite nepokolebljivi u
ovom ¢udnom okruzenju i
ustrajte na provedbi 1. zapovi-
jedi. -
Cuvajte se tajnih sluzbi, a
bome je i Haag blizu, aj' Bog s
vama!

kupiti?

za kupiti?

broju?

TR. Spliéo

EIBag nas zanima zasluZuju li
ovakve stvari ekskomunikaci=
ju iz crkve. Olakotna okolnost
je Sto nas nisi zgurao medu
prvih deset.

(Karfioli i mrkvice )

Bok, PSX-ovcil Vi ste najludi, najbolji, bla, bla, bla... Imam nekoliko primjedbi:

1.5to vam znati ocjena za originalnost - pa svaka je igra originalna osim piratske. Radije uvedite
ocjene za trajanje i grafiku (kao PSM) - vjerujte, mnogi bi bili sretniji.

2. Zar je moguce da je (odli¢ni) Chrono Cross dobio 10, a (jo3 bolji) FF 8 i 9 ocjenu 9. Po meni i
po mnogima je Chrono Cross |oSiji od FF 8 i 9. Isto tako ste napisali da je MOHU najbolji FPS na
PS-u. A §to je s Quakeom? On je u mnogo ¢emu bolji od MOHU-a; multiplayer, mjuza, pa ¢ak je i
grafika nekako glada (vjerujte mi, to misle mnogi!).

Nemojte mi zabrijat ono o kruskama i jabukama - FF i Chrono Cross su FRPG, a MOH i Quake su

PoStovano uredniStvo najboljeg hrvatskog ¢asopisa PSX!

Evo bas Citam proSle brojeve i divim se ¢asopisu. Cijela redakcija je super i
imate mnogo bolji ¢asopis od onog “PS magazina". Imam nekoliko pitanja:
1. Je li moguce neSto ugraditi u PS2 da bi se mogle kupovati jeftinije
igrice? Ako moze, $to?

2. Koliko ce kostati PS2 kada dode na hrvatsko trZiste, i gdje ¢u ga modi

3. Koliko ko3ta multitap za PS2 kojeg ste opisivali u 20. broju i gdje ga ima

4. Ima li Sifri za RE 3 i Driver 2?

5. Koliko kosta i gdje mogu kupiti memorijsku karticu koju ste opisali u 20.
broju u rubrici Hardware (onu od 8MB)?

6. Ne kuzim, ¢emu sluZi rubrika Reset?

7. Koliko kosta i gdje mogu kupiti “mirisno vime" koje ste opisali u 21.

8. Jesu li Hana i Rain hmhmhmhmhmhm...?
9. Hoce li nakon svakog 10. broja biti poster?

Odmah ¢u iskoristiti priliku da popljujem Zeljka Trbusica (Zaca) koji vam je
pisao u 20. broju. Prvo vas izvrijeda, kaZe da ni§' ne valjate, ljuti se $to ste
stavili izvrstan poster, prijeti da ¢e slat pisma i jo$ bi dodatak. Ja mu ne
bih poslao dodatak, ve¢ mrge iz osiguranja da mu zdipe poster (ak mu ne
valja, kaj ¢e mu), pa nek' si radi poster s likovima iz FFIX i MOH
¢ Undergrounda. Nezahvalnik!
" Dajem svoj glas Hard Edgeu na tablici najtraZzenijih rjeenja. Isto tako bih
vas zamolio da ispravite jednu malu gresku. U poklon dodatku napisali ste
da ce se PS2 kupovati zbog 3 igre: Gran Turisma 3, Commandosa 2 i ISS
Pro Evolutiona. Ja mislim da ce se kupovati i zbog MGS2. Samo ovako
nastavite i bit c¢ete jedini PlayStation magazin, jer

Casopis je stvarno odli¢an i zavreduje svaku pohvalu
(Cak ga i moja baka Cita, a ima 70 godina). Molim vas,
viSe nas nikad nemojte onako neugodno iznenaditi i
kasniti jer dani bez vas su kao dani bez PS.
Puno pozdrava i dobrih Zelja primite od KreSimira i
cijele ekipe iz Bregane, a posebno od moje prijateljice
Lane koja traZi Sifru za NFS4 i pita kako dobiti
McLaren i Mercedes.

Kresimir iz Bregane

[@1. Nesto. Mraéno. Neopisivo. Podmuklo i

EPS.

P.P.S. Pozdrav Beri

Mir, PSX i dobro

Mir s vama PSX braco i sestre!

Jedno jutro za vrijeme molitve sjemeniStaraca
franjevaca trecoredaca u kapelici. Pjeva se:
"Laudate dominum..." Hej, Brana, jesi ¢uo da PSX
ne izlazi! Ti to ozbiljno? Ma da, tako sam procitao u
PSM. Sto? Kupio si PSM! Sutra na ispovijed, inace
te prijavljujem odgajatelju. Taj trenutak kao da je
nebo palo. O, moj Gospode, pa $to sam skrivio, §to
su oni krivi, pa nisu valjda otisli u stecaj, nije valjda
Ixa izgubio u ISS-u, da mozda Tanja nije izbacena iz
WWE-a, da Bero nije dobio batina od buraza itd. To
su samo neka pitanja koja su me mucila kroz to
""vrijeme posta i pokore'. To je bila najteza pokora
u mom zivotu, nisam mogao normalno Zivjeti, Zelio
sam samo svoju redovitu porciju ""droge', ali nje
nigdje, i tako u ocaju ¢inim najvedi grijeh. Kupujem
PSM. Za pola sata sam kod svecenika u ispov-
jedaonici. Sav u crno zavijen molim da bude
milostiv i da ¢u sve uciniti da mi braca iz PSX-a
budu milostiva i da oproste taj ¢in. Za pokoru dobi-
vam svaki dan procitati jedan od starih brojeva
PSX-a, i to klecedi.

P.S. Ako u sljedecem broju ne napiSete da je FF8 i 9 bolji od C. Crossa i da je Quake 2 bolji od
MOHU-a, u znak protesta prestat ¢u vas ¢itat ¢itavih 15 minuta!

4. Ima

Zasad nezadovoljni Alan iz Zagreba S. Naz

1. E, dobra fora.

2. Ma nisu to kruske i jabuke.
Nama viSe sli¢e karfiolu i mrkvici.
P.S. Vrijeme....... sad!

P.P.S. Bero kaZe da mu je
MOHU bolji (hihihihihhihihihi...)

9. Hoé

| onda PAF! Kakav come back! Novo "uskrsnuce"
koje me je zaslijepilo. Zavrsio sam na hitnom
odjelu, i bio ¢itav dan na infuziji u kojoj je bio PSX u
tekucem stanju. Ostao sam bez rijeci, mogu samo
pisati psalme hvale o vama i ¢asopisu.

Zelim vam sve najbolje i molim vas da vise ne
radite takve Sokove.

P.S. Uco je zakon, kolumne su mrak, ali moZe jedna
slika bez cigara. Pa $to kaZzu na to ucenici?

Za Ixu: moram ti reci da sam napravio jedan
egzorcisticki pothvat. Bracu sam teSkom mukom
obratio s FIFE na ISS (dok ti igras, ja radim na
obracéenju).

P.S. Sad tréim kcéeri u sobu da vidim radi li jo3
sivonja.
Pozdray od Branka i svih sjemenistaraca
PAX ET BONUM

©® Amen. Sto mislite $to je Bogu milije: ISS ili
FIFA?

prozdrijivo (najviSe sli¢i na aliena)

2. Pogledaj prilog nekoliko stranica dalje pa odluéi.
3. Muititap? Okolo 90 maraka. Mi vidjeli u
Algoritmu, na svoje oéi.

Oglasnik. Oko 360 kn.

6. Da se maknes malo od igrica, ovisnice jedan!
7. Sa vime, cila krava za 2000 maraka, jo§ malo
pa prodano!

8. Sestre? Ne kuZim...

. Sigurno.
ovi Helikop, Algoritam, ili pogledaj

PISIVIO MIJESECA

VJIERUJ INSTINKTU

Branku i njegovoj
trecorednoj Skvadri
Zelimo dobar provod uz
24 bocice Spritea koje je
posteno, na koljenima,
zaradio




PSX - utrka se nastavlja!

... 1 evo nas na izlasku iz tunela velike nagrade PSX! Svi vozaci u
utrku su ugli sréano, pa ¢emo morati ¢ekati do kraja ove napete
igre. | evo ih na izlasku iz tunelall! Na 1.
mijestu U¢o u Subaru Imprezi, u neizv-
jesnom vodstvu, jer Ixa je odmah iza
njega u Toyoti Corolli koji stisce
gascinu, stisce i stisée (daj, Ixa, lakSe
malo). Ah, evo ga, najbolji auto na
stazi, Mitsubishi Lancer kojim upravija
Amar. Dobro vozi i daje ga... ali $to se
dogada?! Amar gubi kontrolu, izgleda
da mu je zasmetala kosalll PleSe po

cesti, ode u pijesak, ode u Sumu, ode daleko..., nema ga!l! Ostajemo

s pet vozaca na stazi, sada Tomo u Peugeotu 206 dolazi na 4.
mjesto!

liiiiii evo ga ciljl!l UZo pobjeduje utrku, za njim slijede Ixa, zatim...

ma koji je ovo auto? A ovo? Tu su Tomo i jo$ jedan neprepoz-
natljivi auto. Dakle, PS2 osvaja U¢o! Cestitamo!

Daj, Covjece, jesi li vidio ovo? Daj poster, daj okvir, daj staklo pa da

ga objesimo na zid, ko sliku. Sta, nema okvira? Daj onu knjigu
“Uradi sam"! Daj pilu, turpiju, ¢eki¢, avle! Daj, daj, dajt!!
-Nakon nekoliko sati (12h)-

Bum-bum! Rez-rez! Turp-turp!

Evo ga, gotov je, toooo! Ej, ma §ta je ovo?! Ma ne kajak, ne kajak,

rekoh!!! Okvir budalo, okvirtl!
Vi ste cool ¢asopis

Danéy iz Pule

A ti si opi€en skroz.

Prdekana
(neizmijenjeni, originalni naslov pisma)
Bok!
Dakle, Sako jada, od odli¢nog (i prvog) PlayStation
Casopisa u zadnje vrijeme radite - Skart. ISS2 recenzija,
primjerice, da citiram: "ISS2 je potpuno ista igra kao i ISS,
dobro, ajde, tu je par kozmetickih razlika, svaka im Cast,
bravo majstori! Najbolja PSX igra svih vremena!” Dobro
je I' on fud, glup ili mu noge smrde? Do sada sam istinski
mrzio samo dva ¢lana vaseg “ludog” (zapravo sam trebao
izostaviti navodnike) PSX tima, a oni su: ONO -Tanja i ONA-
Nevenka, a sad im se pridruZio i STEF - Ixa. Dakle STEF stavlja
nogomet - NOGOMET - ispred pravih igara: Metal Gear Solida,
Resident Evila, Final Fantasya, Gran Turisma... Dobro, STEF ima
pravo na osobno misljenje da taj I1SS2 (svi FIFA-ljupci koji misle
da favoriziram FIFU i do sada sa smjeSkom prate ovo “dobron-
amjerno” pismo - GET-A-LAJF) koji spada u stoput izvikan,
ispljunut, jednoli¢an, iritantan, ponavijajudi, neinovativan Zanr -
NOGOMET- NJEMU je najbolja igra, ali STEF proglasava
Iritantno Super Smece iliti ISS2 globalno najboljom igrom.
Koliko se ISS prodaje, a koliko moji gorespomenuti favoriti? Sve
one presudne mane, poput neoriginalnosti, neinovativnosti,
tehnicke lose kvalitete, ¢ine one "posebne uZitke Carobnog
ISS2"- masala, al' smo objektivnit
Pljujete po PSM-u objavijuju¢i pogrdna pisma na njegov racun,
on to vama ne radi. Uskoro ¢ete poceti odjebavati Citatelje koji-
ma je dovoljno stalo da vam piSu pisma “prikladnim” odgov-
orima, bas kao i Hacker. Pretpostavljam da ¢e odgovor na moje
pismo biti takvo. Na samom kraju, vodite PSX-Casopis za PS i
PS2, a ne humoristicki ¢asopis.
Do ¢itanja, Sako jada.
P.S. Clanovi PSX-a koje sam uvrijedio - ONO, ONA | STEF, slo-
bodno krepaijte, vi ste ono Sto bi se reklo VEJST OF BLAD!
*stoji za - ako objavite pismo. No nemojte to uciniti, rade
ubacite jedno od onih “no zaista ste najbolji” koje vam se naslo
pod nogama.
P.S.S. Kako bi vasi vedinski Citatelji kojima ozbiljino3¢u sadrZaja
prilagodavate Casopis (djeca do 10 navrenih godina) bila sretni-
ja, uz ¢asopis poklanjajte odjelca, kostimic¢e za Kena i Barbie,
bio bi to - za vas - jo$ jedan pun pogodak, a djecici bi bilo drago.
¥ Branimir (19) iz Trogira

G Evo majstore, poSalji nam nekoliko svojih diagica da bismo
ih mogli poklanjat uz Barbike, Kenove i igle. Tek toliko da bi
djeéica imala $to radit. i

‘Edin kutak

I e

{ I'll be back!!!!

! Niste nam obecali, ali ste se vratili. | to kako? U najboljem stilu kako

| samo vi znate, bez na$ih daljnih strahovanja i slu3anja pri¢a kako ste

propali. Nema visSe ispadanja stranica, izvrstan format i kvaliteta papi-

ra, izvrsni (kao i uvijek) prohodi i recenzije, posebna pohvala novim

! rubrikama: U centrifugi i PSX Hollywood. Ne smijem zaboraviti vaseq i
naseg vrlog i nadobudnog kolumnista, koji se svojim kolumnama "“uba-
cio" u nase Zivote, dame i gospodo Danijel “Vuk" ReSkovac! (ogroman
pliesak, to si docarajte). Da nastavim, nadam se da ce se dodatak Extra
kao i poster ustaliti, tj. da nece biti samo gosti. Ako moZete utjecati na
postere, bilo bi dobro da kao i za
rjeSenja napravite tablicu za
postere (glas za MOHU i Tekken
3). A sada lijepo molim odgovor

{ nasljedeca pitanja:

{ 1. ZaSto je RE2 skinut s liste pro-
hoda (rjeSenja)? U 17. broju je
imao 10 glasova i bio na 8. mjes-
tu i od tada se viSe nije pojavlji-
vao.

2. Imate li namjeru u skoroj
buducnosti (sljedecem broju)
odvojiti malo prostora u Siframa
za Action Replay? Bar za nas
koji imamo tu varalicu, a i za one koji ¢e je uskoro nabaviti, ili bar
razmisljaju o tome.

3. Najglavnije: Znam da je Steta unistiti rezanjem tako dobar broj PSX-
a, ali zasto, zasto nema kupona za pretplatu?

P.S. Sretan povratak i ostanak na tronu PSX-u i njegovoj redakciji Zeli
ponosni vlasnik svih brojeva

Oscar iz Velike Gorice

[E@1. Nas je jedno vrijeme uhvatila manija skidanja, a kad smo skinuli
Jasminu, nekako je nestao i tvoj RE2.

2. Imamo takve namjere. Pogotovo kad slu¢ajno izostavimo pokoje
slovo ili broj iz onih silnih Sifri. MoS’ si mislit kako cete nas tek onda
spominjat...

3. Za pretplatu samo nazovi Tisak, odjel pretplata, tel. 3641226 i
reci im da si dobar i pristojan i da ih neée$ rezat noZzem...

P.S. Posto prvi broj?

| da, dogodilo se i to, ponovno se javlja ISS Bjelovar! Ne moZete zamisliti kako
mi je bilo drago kad sam u Jutarnjem ugledao najavu za novi PSX, pao mi je
kamen sa srca.
Pazite ovo, u vrijeme vaseg razdoblja “posta’ kupio sam PSM i primijetio veliku
koli¢inu losih komentara na vas racun. E, ne moZe to tako, poslao sam im
pismo, nahvalio vas (to su vecinom izrezali) i
zamislite, dobio sam igricu! Nemojmo biti
grubi, decki i cure se trude, ali ipak su za
klasu losiji od legendarnog PSX-a (nesto me
ovdje podsjeca na rivalstvo ISS-a (PSX) i FIFE
(PSM), a pravi igraci znaju tko je tu pobjed-
“\\ nik).
. . Uglavnom, izdajica nisam (ipak sam dobio
igricu jer sam vas nahvalio), a vrlo mi je drago
da vas mogu ponovno Citati. Drzi nas u toku dogadaja i PSM, ali nema ono nesto
(mislim da bi to trebala biti dusa). Tek sam sada zapravo shvatio koliko ste
dobri, duhoviti i zanimljivi, ni uz jedan se ¢asopis ¢ovjek ne moze nasmijati i
zabaviti kao uz PSX! Molim vas, nemojte viSe raditi onakve dugacke stanke jer
biste mogli ostaviti trajne posljedice na mentalno zdravlje nas Citatelja PSX-a!
| jo$ nesto, u Bjelovaru se takoder ve¢ mjesec-dva igra japansko-engleski ISS
Pro Evolution 2 (pravim nazivom Winning Eleven 2000), europska verzija jos
nije stigla do nas, tako da to nije samo u Hercegovini!
Evo to je to, znajte da vas Bjelovar, ni ja, nismo zaboravili!
P.S. Moja ponuda za "prijateljsku'" partiju ISS-a (novog) jo$ uvijek ponosno stoji!
Pozdrav cijelom PSX teamu, pogotovo ISS-ovcima Dariju Zrnu, Ixi i UCi
Velika pusa Nevenki (to vi obavite umjesto mene)!
P.S.S. Dijelim Darijevu Zalost zbog “rezanja" Mbominih ocjena u novom ISS-u, ali
realno gledano nije ih bas zasluZio (inace ja sam se prebacio na Argentinu s 3
napadaca, pokusajte!)
Pozdravlja vas Edo iz Bjelovara, vjerni ISS-ovac i PSX-ovac

[E@Kako bi ijedan broj pro$ao bez naseg Ede! Hvala na pozdravima, puse sa
zadovoljsvom isporucene.




Novi broj donosi recenzije
najnovijih hit igara:

Severance: Blade of Darkness, Clive
Barker's Undaying, NBA Live 2001, America,

€ Asopls ZA PC IGRE CLuopaUniversalis, Nascar Racing 4...

U ovom hroju
donosimo
posehan
prilog o X-hoxu - |
Microsoftovoj
igracéoj konzoli
buducnosti!

& Pl nnkaz

X-hnx I

Zaslo cete iduce godine Osvoji napokon
gledati u kriz {u planetu!

2 Surmmaonier, O;;era%m Flashpoint, Cossacks: European Wars, Wiggles, The Moon Project, Wizardry 8
Prvi Batile of Severance: Blade of Darkness, Clive Barker's Undying, America, Bvil
Island, Europa Universalis, NBA Live 2001, NASCAR Racing 4, Pizza Conection 2. Helpline: Escape From Monkey Island
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PROTIV

LOMBIJA

elikoekransko utjelovijenje Resi-
Vdent Evila je sve blize. Redatelj

buduceg filma je Paul Anderson
(Mortal Kombat), a glavnu ulogu tuma-
¢i svima mila Mila Jovovich, uz asis-
tencije svima drage Michelle Rodrigu-
ez. Radnja ¢e se, navodno, odvijati
oko poludijelog superradunala koje ¢e
znanstvenike iz pripadajuceg labosa
pretvoriti u hodajuée mutante. Dje-
vojke ¢e im rado pomoci u odlasku
na onaj svijet, a producentska kuca
Constant Pictures jos nije objavila
datum premijere filma. Resident Evil
the Movie se snima u Berlinu. (ar)

\ AT T IV RS LEGO ISLAND 2

|LEGOLJUPGI, POLUDITE!

ova igra lego-tematike uskoro
N ¢ée se pojaviti na PSone kon-

zoli. Brickstar's Revenge bit ¢e
\ namijenjena ponajprije mladim igra-
¢ima koji ée u ulozi raznosaca pizza
\ imena Pepper morati sprijeciti zlog

Brickstara da razgradi Lego /sland.
Igra bi trebala sadrzavati vise od 18
miniigara i vise od 50 lego-likova.

Iako je iz mjeseca u mjesec broj najava
i kvalitetnih igara za PSone sve manji,
unatoc¢ davnim Sonyjevim izjavama da
necée zaboraviti ni njegove viasnike po
izlasku PS2, ipak je najvise novosti i ovaj
put upravo o njemu. Iz provjerenih izvora
saznajemo da se broj PS2 konzola u
Hrvatskoj stalno povecéava pa se nadamo
da ste je i vi nabavili. U nasem su ured-
nistvu trenutacno 4 i tu brojku kanimo
povecavati, no to ne znaci da necemo
prenositi novosti o PSone konzoli... sve
dok ih ima

[XINIIACOOKIE AND CREAMESER=]

ZA BOLJU PRSTOBOLJU

l |natoc &injenici da je rije¢ o i podijelien po sredini, na jednoj je

arenoj igrici u kojoj vam je i strani Cookie (zec), a na drugoj

zadaca izbjegavati i Cream (zecica). Cilj vam je da
prepreke i skakuéuci dovesti dva i oboje u zadanom vremenu dodu
zeci¢a do kraja nivoa, C & C bi : do kraja nivoa, no pritom si mora-
mogla biti jedna od najinventivnijih : ju pomagati i izbjegavati zamke.
ovogodi&njih igara za PS2. Naime, : Igra ¢e, &ini se, biti iznimno zan-

za razliku od svih dosadasnjih i imljiva te dokazati da PS2 ne
naslova, ovaj vas tjera da odjed- i donosi samo napredak u grafici,
nom vodite dva lika - svaki s jed- : nego i u novim stilovima, tj. naci-

nim analognim stickom! Ekran je  : nima igranja.




AT Y TYSRIESCAPE FROM

MONKEY ISLAN_

SPREMI\II ZA AVANTURU

to rekli - ne porekli. Ako se
Ss,ec’ate, u proslom smo bro-
u objavili glasinu 0 moguc¢-
1l da Cetvrti nastavak Monkey
anda stigne na PS2 i - evo ga.
wcasArts je objavio slike i detalje
aslovu za koji s pravom moze-
ocekivati da Ce biti hit.
Ynkey Island serijal, zapocet pri-
= desetak godina, sastoji se od
" znimno zabavnih i smijesnih
nt-and-click avantura koje
ate dogodovstine Guybrusha,
dica koji zeli postati gusar, i
Jovu borbu s duhom-gusarom
_huckom. Guybrush i njegovu
= Elaine ocekuju peripetije i u
M nastavku, a LeChuck je, Cini
zasad ispao iz price.
ape From Monkey Island imat
ide zagonetke, po kojima je
poznat, te iznimno humo-
nu pricu i tekst koji izgovaraju
‘esionalni glumci. Graficki ¢e
® slican proslom nastavku na
J, Sto znadi vrlo Saren i neoz-
og stila crtanih filmova. Igra
= ocekuje uskoro, $to ¢e kon-
O popuniti prazninu u zanru
nt-and-click avantura za PS2.

NOVOSTI

b 4 b g
O cemu se Suskalo prosli

mijesec u PSX svietu i Sto
mi mislimo o tome...

Onimusha 2 full 3D?
Za razliku od Resident Evil serijala i
prvog nastavaka Onimusha serijala,
Onimusha 2, na kojoj Capcom ve¢
punom parom radi, mogla bi u cijelosti
biti 3D, tj. nece se odvijati u prerenderi-
ranim lokacijama. Je li ta vijest istinita,
ne zna se. Naime, Capcom se zasad
izjasnio, doduSe poprilitno Sturo, samo
0 prici igre.

® Odluci li se Capcom za potpuni 3D,
trebat ¢e mu mnogo vie vremena da
dostigne kolicinu detalja i kvalitetu Oni-
mushe, a i broj poligona po liku mogao bi
biti manji. Za sve to treba i vremena i
novea, a i Onimusha je tek izasla pa nitko
ne ocekuje tako brzo novi nastavak.

Mortal Kombat 5 na PlayStationu?
Midway, tvrtka poznata po kreiranju
arkadnih strojeva, poviati se iz tog posla
nakon loSe docekane prezentacije na
ATEI Trade Showu u Engleskoj. Ipak, jo3
se uvijek Suska o petom nastavku nji-
hove poznate tuénjave Mortal Kombat
koja bi trebala zazivieti na nekoj od
igracih konzola. Posljednja je vijest da bi
to mogao biti PS2.

umﬁu‘vnupﬁf |

b

® Vrlo vjerojatno. Kad ti neki posao
propadne, okreni se onom Sto znas da ce
te izvuci - a Mortal Kombat se oduvijek
dobro prodavao na igracim konzolama.

DVD upgrade putem Interneta
Suska se da Sony planira omoguéiti
upgrade drivera za DVD putem Interneta
i to - besplatno. Trebala bi to biti jedna
od prvih usluga koju ¢e moéi koristiti svi
viasnici PlayStationa 2 povezu li se s
‘mrezom svih mreza’.

® Znali smo da ce Sony omoguiti
upgrade DVD drivera, jer je jedan od
osnovnih nacina da se ljude na nesto
nagovori pokazati im koliku ¢e korist od
foga imati. Dakle, Zelite Ii nove drivere,
kupite modem za PS2.

PS2 emulira Dreamcast?

Prica se da ¢e Sony uskoro izdati
Dreamcast emulator koji e omoguciti
igranje DC-igara na PS2 konzoli.

® S obzirom na vijesti o dogovoru
Sonyja i Connectixa (mogli ste ih proci-
tati na ovim Stranicama), takvo Sto bi
doista moglo biti istina. No, tu postoje
brojni problemi, a najmanji zacijelo nije
specijalan format zapisa Sto ga Sega

\ koristi na DC-diskovima.

PLAYSTATION CASOPIS
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LIRS CONFLICT ZONEEA=]

bi Soft nam za Ijeto spre-
U ma igru Ciji zanr zasad na

PlayStationu 2 gotovo i ne
postoji. Rije¢ je, dakako, o strate-
giji u stvarnom vremenu, i to ne
bilo kakvoj. Naime, uz standard-
nu borbu protiv suprotne strane,
ovaj ¢ete put morati paziti i na
svoju politicku popularnost.
Naime, o koli¢ini popularnosti
koju uzivate ovisi potpora u
novceu, ali i raspolozivost
naoruzanja.
lako je rije¢ o strategiji u
stvarnom vremenu koja na prvi
pogled slici na sve dosadasnje
igre tog Zanra, mnogi su elementi
na koje smo navikli priliéno izmi-
jenjeni. Usto, ne samo da ¢e
suprotnom stranom upravljati vrlo
jaka umjetna inteligencija nego
¢e svaka jedinica imati svoju
umjetnu inteligenciju, tj. slobodu
u ograni¢enom podrucju. To,
primjerice, znaci da ¢e jedinice
samostalno reagirati kad su
napadnute, poviaciti se ili

000000

i uzvracati napad prema unapri-
i jed odredenim kr|terlj|ma

; Sve u svemu, osim ve¢ najav-

¢ lienog Age of Empiresa 2, na

i PlayStation stize jo$ jedan RTS,
: éime ¢e ovaj dosad ovdje neis-
¢ kori§teni zanr kona¢no dobiti

i dostojne predstavnike.

RATUJ, ALI PAZI NA IMI\liEI

WILD THINGS
PSONE BATTERY
PACK

PSone konac¢no

0000

mobilan!

Wild Things, proizvodaé hard-
vera ¢&iji se PSone monitor vrio
dobro prodaje, objavio je da ¢e
uskoro na trziSte pustiti PSone
battery pack - uredaj koji ¢e
omoguditi napajanje konzole
bez prikljucivanja na elektricnu
mrezu.

NaZalost, stvar je velika poput
ragbijaske lopte, $to znadi da
osim konzole i monitora morate
vuéi jo§ jedan veliki komad
hardvera. Zahvaljujuéi
mogucénosti da se napuni
pomodu upaljaca za cigarete u
automobilu ili jednostavnim
prikijuéenjem na elektri¢nu
mrezu, battery pack pruza
dovoljno energije za trosatno
neprekidno igranje.

Wild Things je osim tog uredaja
najavio i specijalne slusalice te
povecalo koje se postavija na
PSone monitor da bi slika bila
veda i jasnija. Ukratko,
neizostavna

mn WARS: BOMBAD RACINGIEEN=]

ST JE T0 "BOMBAD"?

arting utrke su postale stan-
Kdard za svaku tvrtku koja

ima neku popularnu licenciju
i ne pada joj na pamet kako je
iskoristiti. Posljednja u nizu je Star
Wars licencija koju ¢e Lucas Arts
iskoristiti za karting utrke namije-
njene mladim igracima PlayStatio-
na 2, Dreamcasta i PC-ja. U ulozi
poznatih likova iz filma, kao $to su

¢ Yoda, Anakin Skywalker, Jarjar

¢ Binks, Darth Maul, Sebulba i drugi,
¢ utrkivat éete se u malim vozilima

: po lokacijama koje bi trebale

: prikazivati ili barem podsjecati na

. predjele videne u Star Wars fil-

: movima. Koliko ¢e igra biti zabav-
¢ na, ovisi o dobi igraca, no zbog

: Sarene grafike i popularnih likova

: sigurno ée se dobro prodavati.

oprema za
ovogodis-
nje ljeto-
vanje.

ZIP drive za PS2 > U izjavi na Game Develo-
pers Conference predstavnik poznate hardverske
tvrtke lomega najavio je proizvodnju ZIP drivea
za PlayStation 2. Specijalan PS2 model, koji ¢e
se na konzolu prikijudivati putem USB-konektora,
bit ¢e u prodaji krajem godine, a modi ¢e se
koristiti PC-modeli ZIP drivea koji imaju USB-
priklju¢ak. lomega ée za nekoliko mjeseci svim
proizvodacima softvera za PlayStation 2 ponuditi
alate kojima ¢e moci svoje igre prilagoditi za sni-

manje i uditavanje pozicije sa ZIP drivea.
Osim snimanija velikih koliéina podataka, taj ¢e
uredaj olaksati razmjenu snimljenih pozicija - ka-

ko razmjenom ZIP-disketa, tako i putem Interneta.

Za one koji ne znaju, ZIP drive je uredaj koji
moze Citati | zapisivati podatke na ZIP-diskete,
velike poput standardnih 3.5" disketa sa
zapremninom od 100 MB.

1 PSone dobiva svoj Twisted Metal »
Usporedo s Twisted Metal Black, Cetvrtim nas-

tavkom poznatog serijala automobilskih borbi
namijenjenom za PS2, izraduje se i peti nas-
tavak, namijenjen viasnicima PSone konzole. Igra
dije ime jos nije odredeno bit ¢e namijenjena
mladoj publici pa ¢e tome biti prilagoden i stil
vozila, oruzja i arene u kojima cete se boriti.
Likovi ¢e takoder biti djeca nacrtana u stilu
crtanih filmova, a unato¢ ¢injenici da je igra nami-
jenjena miadim igracima, mo¢i ¢e se pohvaliti

i pozamagnim brojem od 20-ak arena i jednako

PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS..STOP THE PRESS...




l!limnonacr EDEN—

AKBIJA AUTORA TOMB RAIDERA

K0 se sjecate, ovu smo
gru davno spominjali kao
Fidosov pokusaj da po-

o napravi hit poput Lare. Isti
%0l su kreirali prvi Tomb
=r na PS-u stvaraju i Project
- akcijsku igru u kojoj igrac¢
Jja skupinom likova za koju
31 tvrde da bi mogla biti je-
od najprodavanijin ovogo-
n naslova za PS2.
= "ajavljena za ozujak,

r *ogli unijeti jos nekoliko
osanja. RijeC je samo o
«o grafickih detalja iako i
josad videno izgleda izvrs-
J Project Edenu moci Cete
avliati svim likovima te im
“avati specifiéne zadace jer je
eko potrebno pri riesavanju
ema - nece svi biti temeljeni
sto] akciji, nego Ce sadrza-
strateske | takticke elemen-
a0 futuristicnog stila, igra ne
=bala previSe podsjecati na
= cyberpunk naslove -
alom, pogledajte slike.

NOVOSTI

0O cemu se suskalo progli
mijesec u PSX svijetu i Sto
mi mislimo o tome...

Otkazan Big Wave Surfing

lako nije sluzbeno objavljeno, €ini se da
je Acclaim otkazao svoju surfersku sim-
ulaciju Big Wave Surfing.

® Nista cudno znamo Ii koliko je lose
prosao Surfing H30, ¢ime je dokazano
da takve igre treba dobro osmisliti Zeli Ii
Se na njima zaraditi.

U pripremi Wild Arms 3

Dobili smo neprovjerenu vijest da Sony
kreira za PlayStation 2 treci nastavak
popularnog RPG-a Wild Arms.

® Dobro.

Plavi zubi na PS2?

Prema vrlo zanimljivim i neprovjerenim
vijestima, Sony razmatra moguénost da
za PlayStation 2 kreira cijelu liniju Blue-
Tooth kompatibilnih proizvoda (kontrol-
era, tipkovnica, miseva...) koji bi mogli
medusobno bezicno komunicirati.

® S obzirom da je Blue-Tooth standard
sve popularniji, ta je ideja vrlo zanimijiva -
trebao bi samo Blue-Tooth adapter za PS2
i konzola bi mogla komunicirati s gomilom
uredaja - od mobilnih telefona do fotoa-
@rata. Nadamo se da je vijest istinita.

Modem +
browser=
paket

I-O Data je u suradniji s tvrkom
Ergo Soft u prodaju pustio proiz-
vod namijenjen umrezavanju
japanskih viasnika PS2. Rije¢ je
0 modemu s kojim dolazi i
EGBrowser, preglednik WWW
stranica. lako jo$ nisu najavijeni
naslovi igara koje ée podrzavati

igranje preko tog modema, u I-O
Data se nadaju da ¢e biti kom-
patibilan sa svim online PS2
igra-

ma.

ko vozila. Izlazak je najavijen za jesen ove
ne, a uskoro bi se trebale pojaviti i prve slike
& xopma ¢emo vidjeti $to to znadi prilagoditi
0 agresivnu razbijacku igru mladem uzrastu.
tkazan Dreamland Chronicles » Nas-
eonk popularnog X-COM: UFO otkazan je zbog
- “eiostatka novea. Unato€ Cinjenici da je igra lije-
0 napredovala (prije nekoliko brojeva objavili
- w0 neke vrlo dobre slike), Batsheda Softworks
ustao je od izdavanja igre, a Mythos Games,

tvrtka koja je igru kreirala, nema novca za sklapa-
i nje ugovora s nekom drugom izdavackom kucom.

Robi, dodaj mi kontroler! » |ako ova vijest
nema (gotovo) nikakve veze s igrama, mozda ¢e
vas zanimati jer ima sa Sonyjem. Naime, najav-
lien je novi inteligentni robot, nasliednik Sonyje-
vog psica robota Aiboa. Robot radnog imena
SDR-3X bit ¢e visok oko pola metra i humanoid-
nog oblika. Opremljen superiornom umjetnom
inteligencijom i iznimno dobrog balansa, SDR ¢e

modi sludati ograni¢ene naredbe i hodati uokolo
izbjegavajuci prepreke. Zainteresirani ste za
malog ku¢nog pomagaca? Strpite se, uskoro
kredu u masovnu proizvodniju.

{ PSone paket ~ Sony planira do kraja godine
¢ trziStu ponuditi | svoju inacicu LCD-ekrana za

PSone, no samo u kompletu s konzolom. Na taj
¢e nadin vierojatno pokusati zastiti svoje trziste
od drugih proizvodaca LCD-ekrana koji su svoje

: proizvode vrlo uspjesno vec pustili u prodaju.

S.. STOP THE PRESS... STOP THE PRESS...
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CRIIRRS LI AQUAKE 3=Nm—

J0S SAMO MALD

vo nekoliko novih slika iz inacice
Eigre Quake 3 za PlayStation 2
koja bi se uskoro trebala zavrtjeti
na nasim konzolama. Sto se ti¢e deta-
lig, znamo vrlo malo ili vriilo mnogo -
ovisi kako gledate. Naime, $to se
uopcée o Quakeu treba znati osim da
¢e biti krvava zabava od jutra do
: mraka. PS2 inacica ima 3 nacina multi-
2:08 player igranja - Capture the Flag,
g Deathmatch i Elimination, no, nazalost,
0 19/2!_ bez mrezne podrske. Modéi ¢e se ipak
igrati uCetvero na jednom ekranu, $to
je i na Quakeu 2 bilo vrlo dobro.
Nadamo se da 36 arena, mnoge
kreirane ekskluzivno za PS2, nece biti
premalo ni najizbirljiviiim igratima, s
obzirom da ¢ée biti mnogo veée od
onih na PlayStationu. Kao $to je najav-
lieno, inacica za PS2 imat ¢e i
moguénost samostalnog igranja -
modi Cete razvijati svoj lik koji poslije
mozete koristiti u multiplayeru, ali jo$
uviiek nije poznat nacin na koji ¢ete to
¢initi. No, saznat ¢emo uskoro jer bi se
igra na trzistu trebala pojaviti
pocetkom travnja.

ITEIYTYYTEXI LOONEY TUNES SHEEP RIDER|

10 JE VUK, TO JE VUK!

retni smo §to mozemo
Sobjaviti da Infogramesova

igra radena prema poz-
natom crtanom filmu, ali pod
drugom imenom nije zavrsila u
kosu, nego je gotovo spremna
za izlazak na trziste.
Radno ime “Sheep, Dog and
Wolf” nije proslo, a ni novo nista

i ni pas Suvar.

: Osim lijepih melodija i $arenih

: pozadina, igra je prepuna

: Saljivih animacija, stoga ¢e se

¢ sigurno svidjeti svima koji vole

¢ Looney Tunes crtane filmove. S

i obzirom da u njima vuk nikad ne
: pobijedi, mozda uspijete ispraviti
i povijesnu nepravdu.

. bolje ne prikazuje smisao igre

: koja ne bi trebala biti arkada

i uobicajenog stila.

¢ Naime, u igri preuzimate ulogu

: vuka i morate se sluziti svim

¢ trikovima iz poznatih crtanih fil-

: mova (padajuci sef, rakete,

: razliciti ACME-strojevi) da

i dodete do ovce koju ¢uva opas-

INTERACT
SHARKPORT

Nije Dex,
nego Shark!

InterAct, poznati proizvodacé
dodatnog hardvera za PS2,
objavio je da ¢e se uredaj za
transfer snimljenih pozicija s
PlayStationa 2 na PC zvati
SharkPort, a ne DexPort kako je
prije spominjano. Uredaj ¢e se
sastojati od jednostavnog
kabela koji ¢e omogudavati
spajanje PS2 konzole s PC-jem
i softvera koji ¢e omogudavati
transfer podataka - i to ne
samo snimljenih pozicija nego i
GameShark Sifri koje éete modi
skinuti izravno s Interneta u svoj

FOR PLAYSTATION.2
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GameShark2. Pozicije pre-
bacene na PC modi ée biti
uskladistene, da bi se oslobodi-
lo mjesto na PS2 memorijskoj
kartici, ili razmjenjivane putem
Interneta. Cijena uredaja bit ¢e
oko 30 $, a na (americko)
trZiSte stize tijekom travnja.

Silent Hill 2 - prva igra koja koristi S-
FORCE > Na nedavnoj konferenciji za tisak Ko-
nami je objavio da ¢e nastavak ultrapopularne ho-
ror-igre Silent Hill koristiti Sonyjevu specijalnu S-
FORCE zvuénu tehnologiju. Ona omogucava re-
produkciju 3D-zvuka pomodu obicnog stereo TV
uredaja, a Silent Hill 2 za PlayStation 2 ¢e biti prva
igra koja ¢e koristiti taj nacin reprodukcije. Kako ée
se najveci dio radnje Silent Hilla 2 odvijati u mag-
lom zavijenom gradicu, smier iz kojeg zvuk dolazi

mnogo ¢e pridonijeti atmosferi i realizmu igre.

Je li piratima odzvonilo? » Nelegalno kopi-
ranje igara sve je veci problem za proizvodace,
stoga se stalno istrazuju novi nadini za suzbijanje
piratstva. Tako je Sony najavio da ¢e mrezne igre
za PlayStation 2 imati specifi¢an kod koji ¢e biti
kljucni element u novoj shemi zastite. Naime, kad
se igra¢ prikljuci na mrezu, igra ¢e stupiti u vezu
sa Sonyjevim autorizacijskim serverom. Na jo$
nepoznat nacin server ée odluiti je li rije€ o origi-

nalu ili kopiji. Zakljuci li da je rije¢ o kopiji,
onemogudit e igranje. Takav bi sustav trebao
SVOju punu snagu zastite pokazati tek za godinu
dana, kad se pretpostavija da ¢e vecina PS2-
igara imati online komponentu.
Drugadiji nacin zastite razvio je Codemasters i
odmah ga primijenio u svojoj igri LMA Manager
2001. Igra ¢e, zapravo, sama sebe mijenjati ako
je rije¢ o nelegalnoj kopiji. Modifikacija je takva da
e se igra modi igrati, no to ¢e postati frustrirajuce
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NOVOSTI

A2 3ISZWORLD RALLY CHAMPIONSHIP 2001fcESi—

: teksture su digitalizirane prema
: snimkama stvarnog okolisa. Sva-
¢ kom ¢e automobilu unutragnjost
: biti izmodelirana u 3D-u, kretnje
: vozaca i suvozaca Ce biti animi-
i rane, a gledatelji ¢e se “vrtjeti”

i kao MPEG-filmi¢ unutar slike

. (poput pozadina u Fear Effectu).
: Svataijo$ mnoga druga izne-

¢ nadenja docekat ¢emo, kazu u

i Sonyju, ve¢ pocetkom lieta. (ar)

akon licencije za Formulu
One 2001, ¢ini se da je
Sony “u paketu” kupio i
rvu licenciju svjetskog rally
va. World Rally
onship 2001 bit ée prva
ulacija na PS2, a SCE nije
/rijeme i novac za stvaranje
i iznimno kvalitetnog naslo-
Jsim licenciranim imenima
i suvozaCa, momcadi i

staza, WRC2001 se di¢i novorazvi-
enim engineom koji pokrece virtu-
alni automobil po dionicama di-
: liem svijeta. Algoritimi ¢e uzimati u
i obzir podatke s ¢ak deset tocaka
i na modelu kako bi stvorili §to
. vjerniji osje¢aj voznje (GT3 ih
i zasad ima “samo” 6).
i No, prava iznenadenja igra skriva
i u grafickom engineu. Konfiguracija
i terena je snimljena satelitom, a

razicite nadine - sposobnosti igraca padaju
o da je nemoguce zavrsiti prvenstvo. Takav
v zastite onemogucuije piratima i kupcima

naju kako Ce se kopirana igra ponasati, pa se

odemastersu nadaju da ¢e biti mnogo manje
wva za kopiranje. Simon Prytherch, producent

Managera 2001., rekao je da je to prva stvar
2 i doista mogla utjecati na smanjenje velikog

soiema koje izdavadi PlayStation igara imaju s
s0ainim kopiranjem njihovih proizvoda.
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i Sony i Connectix zakopali ratnu sjekiru :
i » Sony Computer Entertainment je povukao sve
optuzbe podignute protiv tvritke Connectix Corpo-
i ration zbog njihovog softvera pomodu kojeg se
na PC-ju i Macintoshu mogu igrati PlayStation ig-
: re. To je posliedica potpisivanja ugovora kojim su
i Sonyju pripala sva prava na emulacijsku tehnolo-
i giju koju je razvio Connectix, dok Connectix smije
i svoj softver prodavati do kraja lipnja ove godine.

i U ugovoru se spominje | moguénost suradnje

dviju tvrtki na daljnjim projektima emulacija, no
nista vise nije receno. Da nagadamo?

MGS2 sigurno u 2002. > lako smo se pota-
no nadali da éemo jos ove godine zaigrati u ulozi
Snhakea njegovu novu avanturu, Konamijev pred-
stavnik za tisak je izjavio da ¢e MGS2 biti u pro-
daiji istog dana na svim trzistima (Japan, Europa i
Amerika) - a do tog je dana “najmanje godinu
dana”. Zasto? Kako? Pa demo je savr$en! Ahhh,
§to se moze....
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e samo da imamo nove
N slike nastavka Razielovih

pustolovina nego imamo i
zanimljivu vijest da je otkazana
Dreamcastova inacica Sou/
Reavera 2, stoga Ce ta igra izadi
samo na PS2 (iako se Suskalo
da bi mogla dodi i na X-boxu).
U drugom ¢e nastavku igra¢
ponovno preuzeti ulogu ozivlje-
nog vampira Raziela i putovati u
proslost ne bi li shvatio neke
¢injenice koje su ostale neraz-
jasnjene u Soul Reaveru. Igra bi
trebala ponuditi lokacije iz
prethodnih dviju igrara, kao i
mnogo poznatih likova i
dogadaja koje ¢emo sada gle-
dati iz novog kuta. Mnogo starih
elemenata - kao Razuielov mac,
teleportacijski portali i drugo -
isti su kao u prvom nastavku
Soul Reavera, no Codemasters
je obecéao unijeti i gomilu novih
usporedno s usavrSavanjem
vizualnog dijela igre u skladu s
velikim moguénostima PS2.

bozavatelu Medal of Hono-

ra dugo su Gekali ovu

vuest nastavak ovog po-
pularnog FPS-a izaéi ¢e na Play-
‘ Stationu 2. No, to nije sve! Nai-

me, Electronic Arts najavio je jo$

jednu igru sliéne tematike, ali ovaj
; put rije¢ je o simulaciji letenja.
MOH Frontlinea ¢e biti standard-
na FPS-igra u kojoj ¢e igraci
ponovno voditi Lt. Jimmy

TSI YIS MEDAL OF HONOR / FIGHTER COMMAND A=)

0BA SU PALA!

: Pattersona kroz uzase 2. svjet-
skog rata. Kao i u prijasnjim igra-
i ma, jedan od ciljeva producenata
i je detaljno i realno prikazivanje

: oruZja i odjece iz tog vremena, a
¢ misije ¢e, dakako, biti uzbudljive i
¢ raznovrsne. Grafika ¢e biti znatno
. bolja nego u PS-inagicama pa ée
: se tako, primjerice, svaki lik sas-
: tojati od 2400 poligona, $to je

i desetorostruko vise negoli u pri-

‘ Medal of Honor

Fighter command

jasnjim nastavcima.

Druga igra, MOH Fighter
Command, takoder se bavi 2.
svjetskim ratom, ali iz pticje per-
spektive. Naime, rije¢ je o simu-
laciji letenja u kojoj ¢e igra¢
upravljati originalnim modelima
zrakoplova iz tog vremena i letjeti
u misijama kreiranim prema
stvarnim dogadajima. Bit ¢e tu
svega, od zracnih borbi protiv

i neprijateljskih zrakoplova do

i bombardiranja, bacanja torpeda i
i spasilackih misija. Igra ¢e imati i
i multiplayer opcije - udvoje Gete

i modi letjeti i boriti se, ili podijeliti
: mjesta u istom zrakoplovu -

: jedan ¢e igrac biti pilot, a drugi

: repni mitraljezac.

: Dakako, svaka dobra vijest ima i
: nesto loSe - naime, obje igre

i stizu tek dogodine.

Supercip za PlayStation 3? » IBM, Sony i
Toshiba potpisali su ugovor o suradnji na proiz-

PlayStationa 3.

konzola, a vrijeme odgovara najavljienom dolasku

Nasilje u medijima ipak znaéajno >
Najnovija istrazivanja provedena na sveucilistu

vodnji supercipa pod nazivom “Cell”, &ija ¢e sna-
ga biti jednaka procesorskim moguénostima ne-
kih superracunala. Zasad nije potvrdeno u koju ¢e
se svrhu koristiti, no John Kelly, potpredsjednik
IBM-a zaduzen za tehnologiju, je izjavio da ugov-
or predvida njegovu proizvodniju u nekoliko dese-
taka milijuna te da ¢e se na trzistu na¢i 2004. To
su otprilike brojke koje odgovaraju prodaii igracih

Sve zajedno je jo§ znakovitije znamo li da su To-
shibini inzenjeri kreirali Emotion Engine - osnovni
Sip PS2, a IBM-ov posliednii slican projekt bio je
proizvodnja procesora za Nintendov GameCube.
Osnovne znacajke Cipa otkrivene u izjavi za tisak
navode na zakljucak da ¢e on biti oko 200 puta
modniji u procesiranju podataka od danasnjih
konzola za igru.
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Stanford dokazuju da izloZenost nasilju u mediji-
ma i videoigrama ¢ini ljude, osobito djecu, nasilni-
jima u stvarnom Zivotu. Zakljuak je donesen na
temelju istrazivanja provedenog s 192 djeteta, a
dobiveni bi rezultati trebali biti potvrdeni istraziva-
njem koje ¢e obuhvatiti 12 Skola. Hocete li ovaj
Clanak pokazati roditeljima prije nego ih zatrazite
da vam kupe novi Resident Evil?
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240 su detalji desetog nastavka
| “auareovog RPG-serijala jo$ uvijek
"ecostupni, zasad mozete uzivati u
pojedinostima koje smo usp-

x

S ce se likovi vierojatno zvati rar
s | Yuna. 85 By
= sportas koji se bavi podvodnim
Seertom blitzballom (tj. vierojatno ¢e

biti borac), a ona je kéerka
High Summonera Braska (jed-
nom rijecju - ¢arobnica).
Osim podataka o likovima,
Square je potvrdio da ¢e govor
biti digitaliziran, po prvi put u FF-
serijalu.
Radi se takoder i na novom
sustavu kojim ée se animirati .—J

JUBILARNOD DOBRO

lica likova da bi u real timeu bile prikazane
njihove emocije.
| karta ¢e svijeta biti izmijenjena, no jo$
nije poznato kako.
Nazalost, jo$ uvijek nije poznato kad
¢e igra izadi u Europi, ali vierujemo
da ¢e se to dogoditi ubrzo nakon
%% japanske premijere (ondje je najavijena
@8 za proljece).

Broken Sword 3: The

g Dragon > Nakon duzeg nagadania,

Wlton software je potvrdio da je podelo razvi-
weceg nastavka ultrapopularnog Broken

o senjala. Igra bi trebala izaéi 2002. g., au

Su inacice za PlayStation 2, X-box i PC. lako

sl 0 igri jos vrlo Sturi, zna se da ée glavni
‘ponovno biti George Stobbart i Nico, te da

25t mnoge stare poznanike iz prijagnjin

@ Prve slike iz igre ocekuju se u travnju

pa éete o njoj sigumno jo$ Citati na ovim stranica-
ma prije negoli dode u trgovine.

Square najavio Final Fantasy XII »
Predsjednik Squarea Hisashi Suzuki je na nedav-
noj tiskovnoj konferenciji odrzanoj u Japanu izme-
du ostalog objavio da tvrtka radi na dvanaestom
nastavku popularnog RPG-serijala koji bi trebao
izaci na PS2. lako datum izlaska nije objavijen,
saznali smo da na igri rade Yasumi Matsuno
(Final Fantasy Tactics, Vagrant Story) i Hiroyuki ltou

(Final Fantasy IX) i da e biti rije¢ o konvencional-
nom RPG-u, a ne samo online naslovu.
Acquire nece raditi Tenchu 3 » Saznali
smo da Acquire, autor prvih dvaju nastavka Ten-
Chua, nece raditi na tre¢em dijelu namijenjenom
PlayStationu 2. Naprotiv, razvoj te igre preuzet ¢e
nova tvrtka, K2 LLC. Activision nije objavio zasto
je doslo do promijene, poznato je samo da
Acquire radi na novom projektu, takoder za
PlayStation 2.

LYSTATION CASOPIS
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GIANTS: CITIZEN KABUTO

proizvodat DIGITAL MAYHEM (INTERPLAY)

izdava€ INTERPLAY

PS2 Dual
Memory Shock 2
Card

STARCRAFT NA PLAYSTATION NACIN

GIANT

GITIZEN KAB

~ Starcraft? Ne, nije rijec o toj igri, samo je tematski vrio sliéna tom
~ starom Blizzardovom hitu. Naravno, uz dodatak elementa svojstvenoy
klllllelama = akciiE! PISE Berislav Jozi¢

put pogledate, shvatit cete da je stvoren za kon-

zole. Vjerojatno se zato Interplay, tj. Digital
Mayhem, i prihvatio konverzije igre koju je kreirao
Planet Moon. No, igru za konzolu ipak treba prirediti
netko tko se u to razumije.

CETRNAEST PALMI NA OTOKU...

Ovdje je rije€ o Sesnaest otoka na planetu Island (tj.
Otoku), no analogija je tu. Tropsko podneblje, kristalno
plavo more, bujno raslinje... i stanovnici koji su sve samo
ne medusobno miroljubivi i dobroc¢udni. Ondje, naime,
Zive tri zaracene strane, a vi ¢ete upravljati svakom od
njih. Sve tri imaju neku specijalnost: Meccs su opreml-
jeni naoruzanjem visoke tehnologije, Sea Reapers
raspolaZzu magijom, a njihove zapovjedi sludaju &ak i

G iants je i na PC-ju bio akcijska igra, no ¢im ga prvi

zvijeri, dok je veliki
Kabuto, dese-

torostruko veci od

prosjecnog stanovnika
Otoka, “one man army"
pa to $to je sam, a pro-
tivnici mnogobrojni, ne
znaci mnogo.

TKO SAM JA?
U igri s vise od 45 misija,
koje bi trebale biti ravhom-

jerno rasporedene na sve tri
zaracene strane, igra¢ preuzima
ulogu jednog od voda - ovisno o
misiji. Tek kad igru zavr$i sa
svakom stranom, saznat ce cijelu
pri¢u. Vec po tome $to su na jed-
noj strani alieni koji se oslanjaju
isklju¢ivo na svoje high-tech igra&-
kice, na drugoj ezoteri¢ne sirene
¢ija magija izvire iz mora, a na
trecoj divovsko Cudoviste Kabuto,
mozZete zakljuciti da ¢ée nacin igre
sa svakom od njih biti razli¢it.
Borba protiv svakog protivnika bit
¢e potpuno drugacija, Sto znadi da
Giants unatoc¢ velikoj koli¢ini akci-
je od igraca ipak zahtijeva prim-
jerenu strategiju za pojedinu misi-
ju, prilagodenu rasi kojom upravlja,

TKO JE DIGITAL MAYHEM?

Za ovu skupinu autora igara u viasniStvu Interplaya
dosad nismo mnogo culi, no &ini se da ¢e u
buducnosti postati neSto poznatiji. Naime, osim na
Giants: Citizen Kabuto, programeri Digital Mayhema
rade i na igrama Virtual Pool 3, MDK2 Armageddon
i Run Like Hell. Sve bi one mogle postati vrio popu-
larne i proslaviti svoje autore.

BDIGITHL

MHYHEM




STO T0 OVAJ PRICA, KAKAV KRAFT?

Reakcija ¢lanova urednistva na spominjanje
Starcrafta u tekstu o PlayStation igri bila je takva da
sam odlucio napisati nekoliko redaka o igri s kojom
(neki misle neopravdano) usporedujem Giants. Rije¢
je o staroj, ali svojedobno vrio popularnoj real time
strategiji u kojoj igrac¢ takoder upravlja trima
razlicitim rasama u borbi za previast. Sli¢nost tu
prestaje Giants je ipak akcijska 3D-igra, dok je
Starcraft bio ponajprije strategija. No, ¢ovjek valjda
ima pravo na asocijacije. Uostalom, autor Starcrafta
je Blizzard, a njihov je Warcraft sasvim dobro prosao
na PlayStationu, zar ne?
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neprijatelju protiv kojeg se bori, terenu na kojem se
nalazi i jos kojecemu.
ako se vecina misija sastoji od Ciste akcije (borba, jur-
niava ili tu€njava), igrac e se ponekad morati posvetiti
strateSkim elementima kao $to su skupljanje resursa,
zagradnja baze i sl. To, dakako, ovisi o strani kojom
wpravlja; Kabuto, primjerice, nema potrebu za bazom -
sorazene protivnike jednostavno nabije na svoje rogove
poslije mu sluZe kao hrana (kao kad vi stavite cigaretu
2a uha). Ostalu ¢e mu opremu donijeti rasa Smarties -
mala stvorenja koja su (zacudo) relativno miroljubivo
raspoloZena prema svim zaracenim stranama i rado ce
somoci onome tko pomogne njima. Ako ba$ i niste
raspoloZeni za pomaganje cudnim patuljcima, mozZete
pokusati s drugacijom taktikom. MoZete, primjerice,
ti jednog od njih, pa ¢e onda ostali donositi darove ne
% livas nagovorili da ga pustite. U igri se problemi mogu
“esavati na razlicite nacine, Sto svakom igracu

PLAYSTATION 2 VS. PC

obzirom da je Giants na PC-ju iza$ao prije nekoliko
nieseci, s pravom mozemo ocekivati da e u inacici
a PS2 biti ispravljene ondje ucinjene greske. Osim
2ga, programeri su dobro iskoristili hardver PS2,
ako da likovi mnogo bolje izgledaju na konzoli, sto

postignuto ponajprije vecim brojem poligona po
xu (likovi na PS2 imaju otprilike Cetvrtinu viSe
oligona). Uvjerite se sami.

[PC] [PS2]

. ®
f \
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omogucava da igra na svoj nacdin. Spomenimo jo§ i
Vimps, takoder vaZzna stvorenja, koja sluZe kao hrana
vecini stanovnika i znacajan su resurs oko kojeg ce se
sigurno voditi bitke. | Kabuta cete primjerice najlakSe
pobijediti oduzmete li mu izvor energije zato ¢e ih on i
najzesce braniti...

LIJEPO | KOMPLICIRANO?

S obzirom da bi igra¢ trebao kontrolirati zaracene strane
koje imaju gomilu mogucnosti - carolije, izgradnja,
borba, prizivanje Zivotinja... - na prvi se pogled ¢ini da se
u Giantsu nemoguce snaci. Programeri su to, dakako,
shvatili i ucinili sve ne bi li kontrolu nad igrom $to vise
olaksali, pogotovo vlasnicima konzola koji (u veéini slu¢a-
jeva) nemaju miseve i tipkovnicu. Igru moZete igrati
gledajuci je iz treceq ili prvog lica (tj. pogledom svojih
stvorenja). Bez obrzira na upravljanje, svaku cete opciju
moci izvesti kombinacijom tipki na kontroleru. Samo za

NAJAVE

Umjesto “Ljepotice
i zvijeri” ovdje
imamo “ljepotice
protiv zvijeri” -
zajednickia im je
samo horha s
alienima



Pitanje je zasto se
igra zove 'Citizen
Kabuto' kad je
Kabuto sve samo
ne gradanin

PS2 inaicu ubacena je i mogucnost automatizacije
nekih radnji, kao $to je, primjerice, izgradnja baze, a
dodana je i moguénost automatskog ciljanja, 5to bi tre-
balo pomodi pocetnicima.

Bez obzira na sve to, Giants ¢e vas u poletku pomalo
zbunjivati. Naime, donosi toliko novoga i predstavlja
mjeSavinu elemenata razli¢itih Zanrova igara u svakoj
svojoj komponenti pa tesko da ste nesSto sli¢no prije
igrali. Upravo ta kvaliteta trebala bi nas privudi i nat-
jerati da se igrom detaljno pozabavimo i ovliadamo svim
moguénostima koje nam pruza jer ¢emo tek tada modi
cijeniti sve $to nam donosi.

MA, DIVNO JE!

Ne samo da je upravljanje izmijenjeno da bi bilo 3to
ugodnije vlasnicima PlayStationa 2 nego je i grafika,
koja je i na PC-ju (originalu) bila prekrasna, dodatno
doradena umnoZavanjem broja poligona i ubacivanjem

|Z DRUGOG 1ZLOGA...

Giants nije jedina igra koju Interplay namjerava
izdati ove godine za PlayStation 2 - prva je od triju
dosad najavijenih i sve tri bi se mogle naci u vrhovi-
ma top-ljestvica najigranijih igara.

Giants izlazi u lipnju, a u rujnu nam stize Baldur's
Gate: Dark Alliance, nastavak poznatog RPG-seri-
jala s PC-ja, napravijenog ekskluzivno za PlayStation
2. S obzirom na njegovu popularnost te Cinjenicu da
je utemeljen na Advanced Dungeons & Dragons
pravilima, Interplay s pravom ocekuje dobru proda-
ju.

Tek Sto se malo odmorimo od njega, stize nam i Run
Like Hell, igra koja podsjeca na Resident Evil iako
je tematski u domeni filmova o alienima. S obzirom
da je datum izlaska te igre najdalji, vise cete o njoj
saznati u idu¢im brojevima PSX-a.

ok PR LR AR

R
Baldur's Gate:
Dark Alliance

BSX




NAJAVE

TKO JE TKO NA OTOKU?

Meces (Baz, Tel, Reg, Gordon i
Bennett), poznati i kao Meccaryns:
petorica raspojasanih aliena koje je na
putu prema odmaralistu, gdje su
Zeljeli . provesti godi$nji odmor,
progutala divovska riba Gibbon. Kad je
njihov onesposobljeni brod izletio kroz
njen straznji otvor, nasli su se na
Otoku. Sacuvali su svoje high-tech naoruZanje koje ce
im dobro posluziti u borbi s domorocima
< Kabuto: golema zvjerka koju su stvo-
rili Sea Reapers, no izmakao im je kon-
troli. Deset puta vecdi od bilo kojeg dru-
gog stvora, Kabuto je sam svoja vojs-
ka, a protivnike udara, gazi ili - guta.
Ako je potrebno, od blata moze
napraviti Shepherda - Covjeculjka koji
slijedi jednostavne naredbe
Smarties (Smartie, Wife, Timmy i
Borjoyzee): miroljubiva stvorenja
koja vam mogu pomodi Stitite li ih
i hranite. lako su naizgled sasvim
beskorisni, ljubaznost prema
njima moze se isplatiti
Sea Reapers: bajkovita Zenska bica koja nas-
tanjuju more otkad ih je Kabuto §
protjerao s kopna. Razvila su §
magicne modi, a imaju i magicne
lukove kojima se sluze za napad.
Znacajne jedinke medu njima su
zla kraljica Sapho i mladahna
Delphi koja se ba$ ne slaje s
kralji¢inim postupcima
Henchmen: tjelohranitelji delikatnih Sea
Reapers i Cuvari njihovih sela. Povremeno
jaSu na sonacima, opasnim zvijerima koji
ispustaju razorne zvukove i izazi- = A IR T el e
e p a ivao za krvave i nemi ne & A
Vimps: dov;J:c'éczfiT\‘/‘g)O;r:;g?glavna hrana ; borbe izmedu ¢udovisnih rasa prikladnija neka druga S"] ﬂEEKUJEMﬂ
Kabuta i rase Smarties scenografija, mislim da ¢e ugodna atmosfera zeleni-

.5 “nie koi la i neba obasjanog suncem igru uciniti privliaénijom
g:i‘vx:’:‘::egeaa;\éfgég n(‘;giznmﬁf i liepgom, &ak i ako vam ba3 ne ide od ruke. “ RAZNOVRSNOST. .
hove protivnike u vodi ili na obali | gdje je tu Starcraft? Pa... eto, tri zaracene kf’JU genam pru2|t'|huPravaa-
Charger: opako stvorenje tvrde koZe koje strane, svaka sa svojim sposobnostima, prednostima nje trima vrlo razlicitim

se moZe zaustaviti samo preciznim B i manama. Akcija, strategija, borba. Ne sli&i li? Ma skupinama stvoren
pogotkom u nebranjena usta nema ve,ze §to“ne_ inEi,.(.;viants je vrlo origjnalan i « DALIJEVSKI UGODAJ
Rippers: neka vrsta insekata koja napada- - zacijelo ce donijeti poprilicno novoga u ve¢ pomalo planet na kojem nita nije

S ju u velikim skupina- ustajale ia"m}/e igara s kojima se svakodnevno sus- kako smo navikli - poéevsi od
Y‘ ma i slu7e kao dodatna zattita Sea recemo - a to je bas ono Sto nam treba. @ stanovnika
Reapers * DOBRU GRAFIKU
Cistagi (Verms, Splitters, Dactyl, Lobird i ; " koja je za konverziju igre s
Crow): zvjerke koje se pojavljuju kad je neki PC-ja na PlayStation 2
stanovnik Otoka ubijen. Ne napadaju Ziva doradena poveéavaniem broia
stvaorenja, osim ako nisu izazvani 5 g ) )
poligona

fodatnih specijalnih efekata. Posebno intrigira to $to se
avantura ne odvija na nekom ¢udnom, mra¢nom i odbo-
nom mjestu, nego na Sirokim, otvorenim travnatim otocici-
ma koji idilicnom ljepotom pomalo podsjecaju na uvodne
nivoe Terracona.

PLAYSTATION CASOPIS
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MAT HOFFMAN'S =

sva svjetska
natjecanja.
Na PS-u,
dakako

PISE Vedran
Sandi¢

MAT HOFFMAN'S PRO BMX M at Hoffman zvani “Kondor” iz Oclahoma u voZnji. Osim Hoffmana, u igri ¢e se pojaviti i Mike
— Cityja ostvario je blistavu karijeru vozaca Escamilla, Joe Kowalski, Dennis McCoy, Cory
pro:zvodac RUNECRAFT LTD. BMX-a u vert disciplini osvojivsi Bicycle Stunt Nastazio, Kevin Robinson, Simon Tabron i Rick
Series, The Alps Challenge European, World Thorne. Svaki od njih njequje svoj osebujni stil
datum ilaska PROLJECE 2001 Championships u Coloqneu‘i Ctavzy Freakin' Bike.rs voznje i komboe kqje e biti te;ko svladati. Vozi se-
uE (“CFB"), stoga smo nestrpljivo iS¢ekivali njegovu vir- na osam golemih nivoa podijeljenih na street, vert i
zanr BMX-SIMULACIIA tualnu inaCicu. Premda je igra bila najavljena za zimu dirt kategoriju, a postoji i mnogo skrivenih dijelova
: i 2000., proizvodac je odlucio popraviti engine i razviti koje moramo otkriti.
platforma PLAYSTATION inacicu za PS2. Pogledajmo S$to nas ocekuje.

GOMILA PROFESIONALACA NA OKUPU Tony Hawk engine jamstvo je

Mat Hoffman’s Pro BMX bi, prema najavama, trebao

M%m%rv s?mléill( biti dosad najrealnija simulacija BMX-a. Stotine izvrsne gra"ke kola ce kras“'
o razli¢itih trikova i tri razli¢ita stila voZnje (vert, Mal ”nﬂma”a

street i dirt cross) omogucit ¢e nam potpunu slobodu

BIKERI

Mat Hoffman - desetorosturki vert prvak. Mike
“Rooftop” Escamilla (22 god.) - street vozag,
4. mjesto 1999. Gravity Games. Simon Tabron
(25 god.) iz Bristola (Engleska) - 3. mjesto u
vertu . Kevin Robinson (27 god.) - vert vozaé s
vlastitim skate i bike parkom. Joe “Butcher”
Kowalski (23 god.) iz Bethlehama - street
vozac. Denis McCoy (32 god.) - zapazeni
rezultati u sve tri discipline. Rick Thorne (29
god.) iz Orangea (Kalifornija) - vert i street
vozac. Cory Nastazio (21 god.) iz Huntignton

Beacha (Kalifornija) - vozac u dirt kategoriji. Jod i Buteher Kowaishi

SGORE




MAT HOFFMAN 0 IGRI

lako bas nije zainteresiran za druge Zanrove igara
na PlayStationu, Hoffman je odlucio “suradivati”
na izradi ove igre jer se u cijelosti preklapa s nje-
govim Zivotnim interesima. Privuklo ga je i to Sto
bi se igra trebala razlikovati od mnostva ostalih
ekstremnih igara iznimnom realno3cu i “fizikom"
bicikala prenesenih u igru. Moje je miSijenje da
postoji joS mnoStvo X-sportova koji bi se mogli
iskoristiti za izradu igre, primjerice motocross
freestyle (djeca vole motore). Pobornik je X-
sportova jer izgraduju osobnost i kreativnost
osobe koja se njima bavi, a imaju, za razliku od
vecine ostalih sportova, i odredeni “umjetnicki
Stih”.

STILOVI 1GRE

Odabravsi u “karijeri"” jednog od ponudenih vozaca,
polagano ¢emo ga “nadogradivati” i tako napredovati
¥roz igru. Osim njega, moci ¢emo poboljSati i svoj

B8MX. Pobijedivsi na odredenom nivou, “otkljuc¢at” ¢e

PLAYSTATION CASOPIS

Zaigrajte dobro nam poznati
H.0.R.S.E. iz Tony Hawka u inaéi-
ci s hiciklima

nam se novi. Kao Sto vidite, igra se u cijelosti oslanja
na vec videni Tony Hawk recept. Osim “karijere”,
ponudeno je i nekoliko igara za dvojicu igraca na
podijeljenom ekranu. Tu je, dakako, “neizostavni” i
svima nam dobro poznati H.O.R.S.E stil igre (odvija se
naizmjence na jednom ekranu) te jo$ dva: Destruction
Derby i Graffiti. Spomenute ¢emo igre modi igrati u
sve tri discipline (street, vert, dirt cross), ali ¢emo
staze prije toga morati “otkljucati” u modu za jednog
igraca.

EDITOR

Dosade li nam sve ponudene staze, moci ¢emo
pomocu vrlo jednostavnog editora napraviti i viastite.
Stotine razli¢itih rampi, railova i razlicitih drugih
objekata jamstvo su da ¢éemo mocdi sloZiti park kakav
smo oduvijek Zeljeli. Kad to u€inimo, moci ¢emo ga
snimiti na memorijsku karticu i organizirati natjeca-
nja sa svojim prijateljima.

GRAFIKA | TVUK

Sto se grafike tice, dovoljno je re¢i da se rabi
poboljSana i unaprijedena inacica Neversoftovog
Tony Hawk's Pro Skater grafickog enginea. Drugim
rije€ima, nivoi su golemi i prepuni detalja, “fizika”
vozaca je iznimno realna i ono najvaznije - sve se
odvija “glatko"”, bez ikakvog trzanja. Glazba u igrama
ovog tipa uvijek je bila vazna, tako da i od Hoffmana
ocekujemo visoku kvalitetu. Dobri alternativni sound-
trackovi podignut ¢e nam adrenalin i natjerati nas da
poku$amo najnevjerojatnije “trikove u nizu" (kombo).
Zahvaljujuéi svemu gore
navedenom, Mat
Hoffman's Pro BMX tre-
bao bi biti, nazalost,
posljednja velika igra
ovog tipa za
PlayStation. Odmah
napominjem da izlazi i inaci-
ca za PS2, tako da sretni i
spretni viasnici nove
konzole nece biti
zakinuti za to
prekrasno virtu-
alno iskustvo. &)

$T0 OGEKUIE =

* MATA HOFFMANA
i ostatak druZine vjerno pre-
nesene u igru pomocu, znate
vec, motion capturinga

» TRIKOVE
koje moZemo gledati na
sluzbenim natjecanjima diljem
svijeta

* GRAFIKA
trebala bi biti predivna, a kao
jamstvo autori navode da je
igra temeljena na Tony Hawk
grafickom engineu

* GLAZBA
svaku igru posvecenu
ekstremnim sportovima uvijek
prati dobra i agresivna glazba

* EDITOR

pomocu kojeg ¢emo kreirati

vlastite parkove kad nam

dosade oni u igri




NAJAVE

Momak u crvenom plastu, veeeliki mac i dva veeelika pistolja. Nesto ¢udovista, pokoja nakaza i mnogo, mnogo
" hezhoznih stvorenja "Zednih" njegove krvi. Junak ove priée nece im, poput Maje Blagdan i Alena Nizetica, dati krv iz

- vw

vena, ali ¢e im rado zagor¢ati Zivot u najnovijem blockbusteru tvoraca Resident Evila i Dino Crisisa v amar resic

DEVIL MAY GRY

Draqi majstori kuhinje, dobro doSli u jo$ jednu 4 paketa predrenderiranih pozadina

\ No¢ sa zdjelama i Stednjakom. U danaSnjoj 3| ljudske krvi
_p_|_'0izvodaE CAPCOM ¢emo emisiji predstavljati specijalitete isto¢- 2 | vraZzje sukrvice
i njackog kulinarstva, a recept dana je pomalo neobi¢a- 1 crveni plast
datum izlaska KRAJEM GODINE " jenog naziva - “Placljivi vrag”. To €udno jelo dolazi 1 veliki maé&
nam iz japanske pokrajne Capcom, rodnog mjesta deli- 2 pistolja puna streljiva
cija poput “Nastanjenog zla" ili “Krizodine"”. Za sprav- 1 Zlica Vegete
ljanje danasSnjeg specijaliteta trebamo nekolicinu
uobic¢ajenih sastojaka, kao i nekoliko autohtonih, Cijela je mudrost spravljanja ovog jela u istodobnom
geografski vezanih za navedeno dalekoistoéno mije3anju svih sastojaka u velikoj zdjeli. Zbog poseb-

podrucje. Kao i u svakoj emisiji, prvo ¢emo vam nabro-  nih zahtjeva te okusa 3to bi ga navedeno jelo trebalo
jati potrebne sastojke:

br igraca 1

Memory  Dual

B e amiillis lako likovi jo$ uvijek boluju od
4 kg survival-horora visoke ispikseliziranosti, to

3 kg akcije

2,2 kg goticke arhitekture nec? nar“sul nql_e!lu da ce
1,7 kg neogotitkog ugodaja Devil May Cry hiti jedan od re-

800 g raznobojnih ¢udovista

500 g razlicitih negativaca, bossova ili slicno vul“clonarnlh naSIova za Psz

0 CEMU JE TU RIEE?

Dante, sin Spardalov, preuzima u naslijede breme branitelja
covjecanstva od svekolikog ZlaKaoTakvog. U tradiciji
prenoSenja zanata s koljena na koljeno, on se pomocu svog
vjernog maca upusta u borbu sa Satanom koji se nakon cik-
lusa od dvije tisuc¢e godina vratio na Zemlju. Naravno, kako
sve ne bi bilo tako jednostavno, nas Dante u sebi nosi speci-
ficnu mjesavinu ljudske i vrazje krvi, koja mu u odlucujucem
trenutku omogucuje pretvaranje u sekundarno oblicije, o
kojem ovdje ne¢emo govoriti, treba neSto sacuvati kao izne-
nadenje tijekom igranja. Zasad pogledajte sliku.




PRETHODNI PRETHODNICI

Producent Devil May Cry je Shinji Mikami, mladoliki
Japanac zasluZan za sva tri nastavka Resident
Evila i oba Dino Crisisa. Te su igre stvorile prvi
pravi PlayStation zanr, survival-horor, te usmjerile
razvoj Capcoma prema igrama drugacijim od onih
kojima je stekao poetnu slavu, arkadnim tuc-

"*f'm?ﬁ.» zr:: v = \‘( 1 .- v ]"."i,’
i T AT Sl e @

izazvati na nasim papilama Zeljnim €ulnih uzitaka,
svesrdno preporucujemo crnu zdjelu PlayStation 2.
Izradena od kompozitnih materijala i testirana u
nezemaljskim uvjetima, ta ¢e vam posuda priustiti
nezaboravne sate uZivanja u kuhanju, kao i u
degustaciju u njoj skuhanih jela.

“Placljivi vrag" pripada u skupinu halucinogene
hrane. Jeduci ga, doZivljavat ¢ete seriju vizija u koji-
ma se najcesce pojavljuje lik prozvan Dante, sin
legendarnog Spardala, lovca na

ZloKaoTakvo. Dante ¢e se, omotan u crveni

plast i naoruzan do zuba, tijekom halucini-

ranja upustati u borbe protiv sli¢nih nepri-

jatelja kao i pokojni mu otac, a tek ce

postizanje stanja duboke nirvane do

kraja razotkriti sve tajne pri¢e koju halu-

ciniranje izazvano konzumiranjem

“Placljivog vraga" proizvodi u uZivatelja. A

sada ozbiljno.

GUNZ'N'SWORDZ

Devil May Cry je igra koja vizualno unapri-
jeduje sustav viden u svim prijasnjim
Capcomovim naslovima survival-horor Zanra.
Stati¢ne su pozadine ostale, jedino Sto se
sada rotiraju ovisno o kretanju kamere.
Pogonska mo¢ Emotion enginea omogucila je
I stalne promjene rakursa, kao i filmska kre-
tanja slike ve¢ videna u prvom Dino Crisisu.
Tromost kretanja likova koju su mnogi zam-
lerali Resident Evilu je sada u cijelosti
nestala. Dante se krece brzo ko sam vrag

ol

njavama. lako su mnogi pokusali kopirati Mikamijev
pristup stvaranja igre, slavu Resident Evila nitko
nije uspio dostici, pa ¢ak ni on sam. Dino Crisis ser-
ijal je postigao velik uspjeh medu igrac¢ima, no Resi
je ostao jedan, jedini. Sto ¢e napraviti Devil May
Cry, saznat cemo krajem godine

1> '

f

Dante ce se zapavliati i otkriva-
niely nepozn_allh dijelova
proslosti svoje obiteljske loze

(doli¢ne li usporedbe), a prikazani filmici iz
igre samo dodatno svjedoce o toj tvrdnji.
» Naime, nasa c¢e junacina/ljudina/Covjecina
g’ biti u moguénosti potpisati se maéem po
/) prsima najblizeg zlotvora te ga nakon
toga u sekundi napuniti olovom iz dva-tri
spremnika prepuna streljiva Zeljna vrazjeg
mesa. Sve ce se to dogadati u treptaju oka,
popraceno vrhunskim svjetlosnim efektima i
dolicnom zvuénom podlogom.
Samo je kretanje lika unaprijedeno tako da
Dante skace, penje se po zidovima, tréi i puca
te ¢ini sto ¢uda na koje od Jill, Chrisa, Leona,
Regine i ostalih Capcomovih poligonskih indi-
vidua nismo navikli. Cijela pri¢a oko pokreta i
borbe pomalo nalikuje nekakvom
neogotickom kung-fu filmu, a to niposto nije
zamjerka, dapace.
Pridodajmo svemu tome i odli¢an dizajn
mracnospodobnih karaktera (vidi slike) te nji-
hovu izvanserijsku veli¢inu i dobili smo
proizvod koji bi mogao biti uistinu izniman.
Devil May Cry bi se prema najavama trebao
pojaviti pocetkom jeseni. | ne zaboravite
Zlicu Vegete. ®
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* AKCIJU
na kakvu smo navikli u kung-
fu filmovima

* HOROR
poput onoga u Gospodarima
pakla

* NAPETOST
znojno celo i vlazne dlanove

* PRICU
dostojnu onih iz svih prijasnjih
Capcom igara

* GRAFIKU
PlayStation 2, treba li joS iSta
reci




NAJAVE
DO YOU REMEMBER...

DEFEN

lako miadoj yeneraciji "Defender of the Crown" ne znaéi mnogo, a i ime Robin Hood priviaéi vise

mmw

pozornosti, stariji ce se igraci, koji su svoje igrace dane zapoceli sredinom osamdesetih, sigurno pris-
jetiti jedne od prvih velikih "filmskih' igara tvrtke Cinemaware s serisiav Josic

QNI]ER OF THE GROWN

oVo je njezina nova inacica! Naime, Cinemaware “ UB“AN“ ENE[ESKE!

‘ \ je nakon dugogodiSnjeq izbivanja za povratak Srednjovjekovna Engleska. Kralj Rikard Lavljeg Srca
proizvodaé CINEMAWARE INC. izabrao prastari hit u novom ruhu. No, s zarobljen je u krizarskom pohodu negdje u Europi, a za
R obzirom da ovakav uvod zapravo vrlo malo govori njegovu se kraljevinu bori nekoliko plemiéa gladnih
onima koji dosad nisu Culi za Defendera, bilo bi najbo- mo¢i. Jedino sna¥na osoba s jos jatom vojskom moze
lje da krenem ispocetka. pokoriti pobunjeno plemstvo i sauvati zemlju od ras-
pada dok se kralj ne vrati. U ovoj inkarnaciji igre ta ée
osoba biti Robin Hood koji ¢e se s bandom veselih

momaka boriti protiv nepravde dok se kralj ne vrati.
[ # 4 lako ¢e vam se na prvi pogled uéiniti da je strate3ka
| = igra, Defender ce zapravo imati samo njene naznake -
‘ % L) kupnju vojski i njihovo pomicanje po karti, dok ée se
Memory  Analog vecina akcije odvijati u obliku arkadnih miniigara kao
Card " controller §to su macevanje, gadanje strelicama, rudenje zidova

TAKO JE T0 IZGLEDALO NEKAD

Defender of The Crown je izaSao po¢etkom 80-ih u
inacici za Commodore 64 i bio je jedna od prvih
igara na disketi (igre za C64 uglavnom su bile male
i dolazile na kasetama) na kojoj je zauzimao obje
strane (ekvivalent danasnjim igrama na 4 CD-a za
PlayStation). Zahvaljujuéi vrhunskoj grafici, dugo
se odrZao na top-ljestvicama tada najigranijih
naslova, a ista se prica ponovila i na Amigi za koju
je izaSao 1986. Defender je izasao i za Atarii PC te
Nintendove konzole NES i SNES, uvijek s velikim
uspjehom zbog iznimno dobre grafike i razliitih
mogucnosti koje se igracu pruzaju. Samo na Amigi
igra se prodala u vise od milijun primjeraka.

7anr STRATEGIJA - ARKADA '
| | brojigraca 1




CINEMAWARE - KAKO TO GORDO ZVUC!

Da, ime jest pomalo senzacionalno, no rije¢ je o
tvrtki koja ga je doista i zasluZila svojim hit igrama.
Tijekom osamdesetih i pocetkom devedesetih god-
ina proslog stoljeca Cinemawareova je svaka igra
bila siguran hit, a zastitni znak mnogih njihovih
uradaka bio je filmski ugodaj, mijeSanje stilova,
mnostvo miniigara i prikazivanje blago eroti¢nih
prizora. Neki od besmrtnih naslova izaSlih iz nji-
hove radionice su: Defender of the Crown, S.D.l.,
The King of Chicago, Sinbad and the Throne of the
Falcon, Rocket Ranger, The Three Stooges, Lords
of the Rising Sun, It Came from the Desert, It Came
from the Desert Il i Wings, a autori su i vrio popu-
larne serije TV Sports igara, koja je obuhvacala
simulacije ameri¢kog nogometa, kosarke, bejzbola,
boksa i hokeja.

Slava Cinemawarea je utemeljena na Commodore
64 i Amiga platformama, a porastom trziSnog
udjela PC-ja, tiho su pali u zaborav. Bude li Robin
Hood njihova ulaznica za povratak pod reflektore,
moZemo se nadati da e iz ropotarnice povijesne
zbiljnosti izvuci joS neki od svojih starih hitova, Sto
€e njihovi brojni stari oboZavatelji s nestrpljenjem
docekati.

1 iNEMAWAH

katapultom, viteSke borbe na

konjima i sli¢no.

Da to ipak ne bi bila jednostavna
arkadica, Robin ¢e u igri komunici-

rati s mnogobrojnim likovima koji

¢e mu pomo¢i u ostvarenju mnostva
zadaca. ZavrSetak igre (nisu svi lijepi i
ugodni za igraca) ovisi o broju obavljenih
zadaca.

T0 SAM VEG VIDIO...

Igra ¢ée pokuSati do€arati davno izgubljeni
filmski efekt po kojem je Cinemaware
bio poznat prije mnogo godina. Rijec je

o osjecaju da gledate stari film iz 60-ih
godina proSlog stolje¢a snimljen u

PLAYSTATION CASOPIS

Rohin Hood i Mali John, veseli
SmMo mi...

% najboljoj produkciji tog vremena. Da bi se takva
atmosfera Sto bolje docarala, grafi¢ki pred-
B\ loSci za izgled veéeg dijela igre uzeti su
=\ iz stare inaCice Defendera za Amigu i
. kreirani u moénom 3D engineu
“Cinematech” &iju kvalitetu mozete

‘»% vidjeti iz priloZenih slika.

LA MLABE ILI STARIJE?

Na kraju se postavija pitanje kome

B Ce zapravo ova igra biti namijenje-

na? Nostalgi€énom temom i pred-

P loSkom trebala bi privuci one koji su

se s Cinemawareom prvi puta susreli

prije 15 godina, dok ¢e mladim igra¢ima
sigurno biti zabavni mnogi arkadni

8 dijelovi. No, hoce i se mladima svidjeti
B Kkiasi¢an pristup, a starijima jednos-

4 tavnost i nedostatak price, vidjet

NAJAVE

¢ FILMSKI UGODAJ
po kojem je Cinemaware poz-
nat jo§ od Commodorea 64

* RAZNOVRSNOST
proisteklu iz mnogobrojnih
miniigara

* UMJETNICKU GRAFIKU
kreiranu prema predloscima
starim 15-ak godina
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TIME (

TIME CRISIS: PROJECT TITAN

prmzvodac NAMCO

Memory Dual
Card Shock

| ST0 OCEKUJEMD

* LOKACIJE

MnoStvo najavljenih i dobro
dizajniranih nivoa koje nece
biti lako prijeci jamce nam
najvecu razinu igrivosti
NEPRIJATELJI

MnoS3tvo razli¢itih neprijatelja
naoruzanih razli¢itim oruzjima
ubit ¢e mogucéu monotoniju
nakon viSesatnog igranja
MULTI-HIDING

Moguénost skrivanja iza
razli¢itih objekata i na
razli¢itim mjestima na nivou
omogucit ¢e nam da se bolje

‘ uzivimo u ulogu super-
izu€enog agenta

TiIME EXT

PROJECT TITAN

prvi Time Crisis, igru za kojom su svi patili jer u

Hrvatskoj tada nije bilo mnogo G-Con pistolja,
nuznih za igranje, a pomocu joypada je bila neigriva.
U meduvremenu je Namco izdao i nastavak, TC 2, na
automatima, a za Playstation je odlu€io napraviti pot-
puno novu igru, novog sadrzaja i imena ¢ija pri¢a
pocinje ondje gdje je prethodnik stao.
Podsjetimo se, u prvom smo nastavku preuzeli ulogu
superagenta Richarda Millera ¢ija je zadaca bila spa-
siti predsjednikovu kéer od otmiéara. U Project
Titanu Miller ¢e se suo€iti s jo§ veéim izazovom,
naime, ubijen je predsjednik, a nas je heroj prvoosum-
nji¢eni. Naravno, kao i svaki pravi agent, Miller ée
uciniti sve da spere ljagu sa svog imena, a na vama je
da mu u tome zduSno pomognete. Novi TC nece
ponuditi gotovo nista novo osim nove price.
Najavljene se promjene najvise odnose na potpuno
novi set nivoa, Sto i nije previse &udno jer bilo bi
glupo igrati novu igru na istim nivoima. Igra i grafiéki
izgleda dovoljno dobro, ne bi odvratila od igranja &ak
ni viasnike PS2. Ipak, najznacajniji dodatak je multi-
hiding opcija koja ¢e pomoci pri obragunavanju sa
snaznijim i otpornijim neprijateljima. Dakle, i u origi-
nalu je bilo moguce, ¢ak nuzno, skrivati se iza razli¢i-
tih objekata razasutih po nivou, a ovdje je ta opcija
znaajno poboljSana. Naime, kad zalegnete s
Millerom iza odredenog zaklona i ispalite odande
nekoliko metaka, u kutovima ekrana pojavit ¢e se
strelice koje treba pogoditi, nakon toga Miller tréi u

Proteklo je dosta vode Savom otkako smo igrali

Mnostvo neprijatelja, metci
fijuéu naokolo, ah, osjeéam se
kao kod kuce

DED
L

Liubitelji pucnjave, izvadite, pogistite,
podmazite i napunite svoje pistolje.
StiZe igra u kojoj Gete izostriti svoje
reflekse i provjeriti tocnost ciljanja

PISE Tomislav Tomasié

novi zaklon, ¢ime dodatno iznenaduje neprijatelja i
dobiva potpuno novi kut za napad. Igrivost je, obeéa-
ju, ostala na istoj razini, $to znaci da treba biti
pomalo nervozan na okidacu, ali i zadrZati dovoljnu
dozu prisebnosti jer ludovanje vodi gubitku Zivota.
Namco nam je u igru spremio nekoliko razli¢itih
karaktera Cija opasnost ovisi o boji odjece koju nose.
Plavi straZari rijetko pucaju i njih se moZe svladati
relativno lako, dok su crveni znatno opasniji i njih se
treba malo viSe Cuvati. Svi ¢e ostali likovi biti negdje
izmedu ili iznad tih dviju kategorija, $to nikako ne
znaci da ¢e igra biti prelagana. Naime, Namco je uba-
cio i narancaste straZare ¢ijim skidanjem zaradujete
po nekoliko dodatnih sekundi, no ti su momci, na-
ravno, vrlo mobilni, vrlo ih je teSko pogoditi, a
pojavljuju se obi¢no prije nego $to ¢e vas napasti
neka druga skupina neprijatelja. Vi se polakomite za
bonus vremenom, izletite iz zaklona ne biste li skin-
uli narancastog, a onda vas odjednom zasko¢i
skupina plavaca naoruZanih automatskim oruzjem i
imate Zivot manje, a narancasti obi¢no pobjegne.
Ekstrazivot bit ¢e moguce zaraditi skidanjem 30
neprijatelja u nizu, no bojim se da je to teze izvedivo
nego 3to zvuci. Igra ¢e ponuditi dva moda igranja,
time-trial i story mode, koji bi zajedno s razli¢itim
lokacijama, oruzjem i svim ostalim trebali produZiti
trajnost ovog potencijalno odli¢nog naslova. &

ZA NOSTALGICARE

Nova se igra oslanja na prethodnu, tako da e i
pojedini likovi iz prvog TC-a dozivjeti svoj
come-back. Tu ponajprije mislim na bossa

Kantarisa koji je imao svoje prste u otmici
predsjednikove kéerke, a o€ito ima i u njego-
vom ubojstvu, te na Wild Doga kojem je Miller u
prvom nastavku odvalio lijevu ruku, a sad je na
tom mjestu mocni mitraljez. Don't mess with
the bad guys. Yeah, right !!

a57z
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! * LUUDI FAJT
lude bitke i taktiziranje; pod-
jele jedinica, posebne
komande, velika bojna polja

* LUUDU ATMOSFERU
stvorenja s onu stranu
pameti, moéne magije i da sve
to lijepo i izgleda

' * NELINEARNOST |

SLOBODU IZBORA

viSe od dvjesto misija u koji-

ma moZemo postati narodni

heroj kome se djevice bacaju
pred noge ili satrap kojemu
djevice dovode pred noge

- VOLFOSS

ovu nikad videni likovi, CudoviSta, mitske krea-

ture krizane s izvanzemaljskim rasama, genet-

ski parainZenjering pa nekakva bojna polja, i
sve to u nekom posebnom (hm, da) i nadasve detaljno
napravljenom svijetu.
Da, tako, djece im, kaZu u Namcu. | to jos nije sve!
Volfoss je bio u pocetku zamisljen kao jo$ jedna u
nizu ¢udnih japanskih RPG-majstorija. A koliko se da
naslutiti iz njihovih najava, rijec¢ je o punokrvnoj kon-
zolaskoj strategiji s neznatnim primjesama RPG-a.
Sto je uopée Volfoss? Osim 3to je jedno od blesavijih
imena u povijesti PlayStation igara, Volfoss je i
mjesto gdje avantura pocinje, pogotovo ako ste RPG-
strateq. Tada Volfloss postaje i svijet koji treba osvo-
jiti. Sretni mi! Kako tema svjetske dominacije nije
zacijelo nikad obradena ni u jednoj racunalnoj igri, mi
¢emo nasjesti i dobrano zagristi u brutalne borbe,
magije, taktiku i brojne varijacije koje nam se ovdje
nude.
Igru bismo trebali zapoceti kao mlad i neiskusan
prasinar sa svojom grupicom placenika. Kako vrijeme
prolazi i glave padaju, napredujemo sve do general-
skog €ina, pa do generala potpisnika, pa do generala
u prijevremenoj mirovini... Ukratko, osjetit éemo sve
ljepote vojni€kih titula. U Volfoss svijetu postoje tri
rase koje se, pretpostavljate, bas i ne miriSu previse.
Prva, oligarhijska Ikuaipe, najvise sli¢nosti ima s mad-
maxovskim postapokaliptiénim svijetom. Heavy met-
alci u dusi, Ikuaipe skupljaju staro Zeljezo po otpadi-

Zahvaljujuéi golemom svijetu i
mnosStvu strateSkih hitaka s
napredovanjem u RPG-stilu, ovo
hi mogla hiti najholja strategija
na PlayStationu

IMA L' JOS Z JEDINICU?

Pa, ¢ini se da kod Namca viSe i nema. Sad kad su
Khamraii Tales of Eternia dovrseni, Namco
najavljuje joS samo Volfoss u 2001. godini.
Posljednja strategija na starom PlayStationu?
Ako je tako, bolje da im bude i najbolja.

ma i od njega izraduju zanimljiva oruzja. Njihov pred-
vodnik, general Veyser, jedan je od najjacih mace-
valaca svijeta. Ikuaipe su dobro naoruzani i slabo
oklopljeni, $to treba zapamtiti i iskoristiti.

Asdenia, zemlja gustih Suma i mocvara, utociste je
zanimljive rase koja se fura na bogove voda. Ta bi
republika, doduse s utjecajnim $amanskim klerom,
mogla biti dobar izbor za ljubitelje prirodnih magija.
Vojska “Max Shreck" sastoji se od vojnika i svecenika
koji upravljaju zanimljivim mitskim bi¢ima. Njihove su
magije pogubne za protivnicke snage, a tek izgled...
Trece kraljevstvo, Caldea Land, je mozZda i najéudnije.
Izgleda kao djeja soba s razbacanim igrackama.
Stanovnici imaju ¢udan smisao za humor pa im i vojs-
ka izgleda kao skupina psihadeli¢nih kreatura. Tu su
joS neka mitoloska bi¢a koja ve¢ svojom pojavom
izazivaju paniku na bojnom polju, otporna su na vatru
i krSe sve pred sobom.

Najzanimljivija stvar kod Volfossa je neuobi€ajeno
velik broj bojnih polja (viSe od 100) na kojima cete
kaliti svoje vjeStine te viSe od 200 misija koje i ne
moraju biti linearne. Borbe velikih vojski, podijeljene
na poteze, privuci ce zacijelo velik broj kuénih strate-
ga, a RPG-element ¢e igri dati novu dubinu.

No, postoji i jedna “kvaka' - Namco je najavio
Volfoss samo u Japanu. Pouceni iskustvom da takvim
igrama i ne treba mnogo za prelazak Tihog oceana,
mi ¢éemo se lako snaéi, samo da igra ugleda ameri¢ko
trziste. ®

PLAYSTATION CASOPIS
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RIDE VIE! WEAR Vi

Nijernci su oduvijek bili uzor u kvaliteti, Sto i ne cudi uzmemo li kao primijer aute - od Opelovih, Wolkswagenovih
pa sve do BIW-ovih, Mercedesovih, a Porscheove da i ne spominjiem. E pa ako ved¢ mogu potrosace zadiviti
autima, zasto ne bi i ostalim proizvodima? Prvog globalnog lifestylea od spomenutin tvrtki dosjetio se BMW
ponudivsi nam gotovo sve stvari potrebne za Zivot (hmm... doduse nemaju konzolu...). Naravno, "kol'ko para,
tol'ko muzike", ali kvaliteta je ipak BIM\VW-ova, dakle dobra... ... PISE Danijel Midic

BMW C1

+ 50 KN

Bez kacige i bez globe. Prvi skuter u povijesti za koji je zakonom odredeno da
vozac na njemu ne mora nositi zastitnu kacigu. Jasno je zasto. BMW je svo-
jim inovativnim dizajnom ponudio nov nacin gledanja skutera i uvelike pri-
donio pasivnoj sigurnosti same voznje. Usto, pogodio je i idealan omjer ele-
gantnog i sportskog izgleda. Pokrece ga motor zapremine 125 ccm koji pri
9250 o/min razvija snagu od 11 kW, tj. 15 "konja". Tim motorom skuter
razvija maksimalnu brzinu od oko 100 km/h. Potro3nja pri stabilnoj brzini
od 90 km/h iznosi 2.9 litara na 100 km. | same su dimenzije takoder
vrlo prihvatljive: duzina mu je 2075 mm, Sirina 1026 mm, visina 1766
mm i teZina 185 kg. Osim krova, sigurnost ovog BMW-a jam¢i i
zastitni pojas, naslon za glavu i opcionalne ABS-kocnice. Tu je
dakako i BMW-ova patentirana prednja vilica (telelever) koja prati
sva izboc€enja na cesti te vjerno uz nju prijanja, bez obzira na uvjete.
Da bude jos bolje, C1 je podvrgnut crash testovima koji su pokazali da
nije nidta nesigurniji od manjih automobila §to ih svakodnevno gledamo
na cesti. Postoji i dosta dodatne opreme za nj, koja sluZi iskljucivo
vasem zadovoljstvu, primjerice audiosustav ili pak BMW-ov
| kovceg koji se montira na straZnji dio skutera, a kad zavrSite s
‘l voznjom, jednostavno ga otkvacite i nosite u ruci kao bilo koji
‘ drugi. Dakle, ako su vam dosad roditelji odgadali kupnju skutera
zbog njegove nesigurnosti, sutra je novi dan, neka posegnu u dzep,

naravno, ako je dovoljno dubok. Ovaj je skuter dostupan i na nasem
| trZiStu, bas kao i ostale stvari Sto ih vidite na ovim stranicama, kod
| ovlastenog BMW-ovog prodavaca "Tomi¢ & co.". Kad smo ve¢ kod
skutera i sigurnosti, naglasimo da je policija u posljednje vrijeme vrlo aktiv-
na - naime, zaustavlja motocikliste zbog mnogih prometnih nesreca koje

| uzrokuju. Vozac bez zastitne kacige (ako ne vozi BMW-ov C1:)) platit ¢e kaznu
‘ od 50 kuna, dok ¢e za voZnju bez posjedovanja odgovarajuce vozactke dozvole, tj.
‘ bez poloZenog vozackog ispita, kazna biti 500 kuna i nec¢e modi dobiti vozacku dozvolu iduce dvije

godine. Dakle, vozaci, OPREZ!

‘ BMW WILLIAMS

MIINI ME

Ili je BMW patentirao stroj za smanjivanje stvari ili... Ne, bit ¢e ovo prvo. Dakle, rije¢ je, kao

$to vidite, o vrlo maloj i vrlo detaljno izradenoj maketi Williamsove formule u omjeru 1:18.

Bez pretjerivanja, vadenje ove ljepotice iz kutije pobudilo je u meni nove, pomalo zastrasu-

juce osjecaje; naime, nisam drzao igracku nego malu Williamsovu formulu. Zacas, izgubljen u

masti, osje¢ao sam se kao div - jer ovakvu je detaljnost tesko pojmiti. Nije bilo druge doli

snimiti maketu pokraj nekog prepoz-
natljivog objekta, a ima li za to

\ boljeg od PlayStationovog joypa-

da? Stoga, evo slike, a vi se sad

pitajte je li formula mala ili smo mi

nabavili golemi kontroler na

napuhavanje... U svakom slucaju,

nije ta "igrackica" za svacije prste, i

W i ! koliko god vam se sljedeci iznos ¢ini

: previsok, vjerujte mi,

nije. Dakle, ovaj

detaljan rad stajat .‘:

¢e fanove svojih

380-ak kuna. Ah, ti

detalji... uvijek su tako

\ ) skupi.

'
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BMW FASHION

LIETELT
BVIW ZA
NMALI NOVAC

E he! He, he.... he. Kakva KIA, kakav Daewoo kad i vi moZete
u BMW. Doduse, u nesto lak$oj izvedbi, s ne bas pohvalnom
pasivnom sigurno3cu, no BMW je BMW. Rijec je, naravno, o
BMW-ovoj kolekciji odjece, obuce i koje¢ega drugoga. S mar-
ketinske strane, ovaj BMW-ov potez nimalo ne ¢udi - naime,

on tako stvara cijeli lifestyle imidZ i privikava kupca da, osim
Sto vozi auto i nosi BMW, utopi tugu barem u BMW-ovim
hla¢ama. Kao i kod izrade automobila, tako i ovdje BMW
-—“
JESS
|

nista ne prepusta slucaju pa za izradu svoje "dodatne
opreme" koristi samo najkvalitetnije materijale i atraktivan
dizajn. Naravno, osim Sminke (odjela, veste, koSulje, kra-
vate i sl.), tu su i odjela za motocikliste radena
takoder od visokokvalitetnih materijala pod-
vrgnutim testovima razli¢itih vremenskin
uvjeta, izdrZljivosti te visokih temperatu-
ra. U ponudi su i kacige koje, osim sig-
urnosti, nude dobar dizajn i odli¢nu aero-
dinami¢nost. Naocale, satovi, naprtnjace
i torbe takoder su neizostavni, no
pojavljuju se tu i "malo" cudnije
stvari koje, morat cete priznati,
ipak niste ocekivali.
Krenimo redom s per-
verzijama: marame,
Salovi, remeni, Skarice
za nokte (o, da), kio-
brani, porculanski setovi,
mansete, drzaci za kra-
vatu, drZaci za novac
(money clip), upaljaciisl. s
BMW-ovim znakom. Ali, hej!
Nemaju donje rublje, zamisli...
Jedna stvar mi se jo§ mota po
glavi. Kako ce izgledati
Benetonov auto. Ili ée moZda Levi's
biti prvi?!

LAYSTATION CASOPIS




ISTRAZUJEMO U HRVATSKO]

odinu nakon pocetka
prodaje u Japanu,
PlayStation 2 je doSao
i u Hrvatsku. Prve
sluzbene konzole stigle
su jo$ 15. oZujka, no zbog carin-
skih, poreznih i inih birokratskih
zavrzlama, prodaja je pocela tek
oko 20. oZujka. Naravno, prve

Do kraja godine u Hmtlku
bi sluzbenim putem trebalo
uci tek 7 tkuéa 'kdnzo1a

P

3

su konzole u Lijepu nasu stigle
jo$ u desetom, osnosno
jedanaestom mjesecu prosiog

| stoljeca, s poetkom prodaje u
| Americi i zapadnijem dijelu

Europe. Ondasnji su se vlasnici
mogli izbrojati na prste jedne
ruke, dok se danasnji njihov broj
popeo na tisucu do tisucu i pol.

&

\ ‘ :
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®

| TRCANJE PRED RUDO

Vedina je svoje konzole kupila
u ltaliji i Austriji jer su se sve
najave o pocetku prodaje u
Hrvatskoj po¢etkom godine,
nazalost, pokazale neto&nima.

| To je najviSe pogodilo domace

distributere koji su na taj
nacin propustili priliku zaraditi

L e b - L

u sezoni pojacane boZi¢ne
kupnje. Razlog kasnjenja je
bila iznimna potraznja kon-
zole u susjednim zemljama i
nemoguénost Sonyja Europa
da ih sastavi i isporuci
dostatan broj na sva zaintere-
sirana trziSta. Tako je i nasa
“mala zemlja za Gran

GDJE, KAKO, KOLIKO, POSTO?

Sony Hrvatska je na nase trziste uvezao, kazu, dovoljan broj
PlayStationa 2: 1100 plavih kutija ¢e zadovoljiti potraznju u iduéih neko-
liko mjeseci. Vecina ih je rasporedena po ustaljenim Sonyjevim prodajn-
im mjestima diljem Lijepe nase, a najveée se zanimanje oéekuje u
Zagrebu. Tako lanac trgovina Helikop kupcima nudi PS2 po cijeni od 4
800 kn (uz 10% popusta na gotovinsko placanje), s tim da se prilikom
kupnje moraju kupiti i dvije igrice(!). To je, kazu, naputak iz samog
Sonyja. Igre u Helikopu, njih nekolicina (Tekken TT, Ridge Racer V i Moto
GP), su ipak najpovoljnije na trzistu, cijena im je 400 kn i ona ¢e najv-
jerojatnije ostati i za sve buducée naslove. Renoprom (Zagreb, Rijeka,
Split) nudi konzolu za 4 890 kn, a u ponudi imaju i dodatni kontroler te
memorijsku karticu. Konzola je ipak na]povollnua u trgovlnama

Algoritma (ZG, ST, DU), gdje je za PS2 ljub

potrebno

proda

izbrojiti “tek” 4699 kn. Oni za gotovmsko placanje nude i gratis igru po

izboru iz p de od d

tak naslova (TTT, RRV, Moto GP, X-Squad,

itd., a uskoro se ocekuje i Quake 3). U Algoritmu su igre i najskuplje, 549
kn. Razlike u krajnjoj cijeni softvera u Sonyju objasnjavaju individual-
nom politikom marziranja svakog distributera. Merorijsku karticu
mozete kupltl za 369 kn, a dodatm kontroler za razumnih 269 kn (?).

ina distr a pr r

oblike otplate konzolu mozete

kupiti na rate i kreditnom karticom i éekovima..




Turismo" doSla na red prije
samo nekoliko dana. U medu-
vremenu su mnogi prijatelji i
poslovni partneri carinskih
sluzbenika u drzavu uvezli
desetke i stotine konzola iz
mrskih nam neozapadnokapi-
talistickih zemalja, zaradivsi
njihovom prodajom hrpe nova-
ca. Vlasnici su bili sretni,
drzava je izqgubila nesto novca
na porezima, davanjima, uzi-
manja i sli€¢nom haracu, a u
posljednjih su se mjesec dana
konzole mogle kupitiiu
razli€¢itim trgovinama elek-
tronicke opreme, naravno bez
blagoslova Sonyjeve hrvatske
ispostave. Poc¢etkom godine
cijena se dvojke na “crnom
trzistu" kretala oko 1200 DM,
dok je do znatnijeg “rusenja”
doSlo tek u posljednjih mjesec
dana. Povecanje ponude, kao i
relativno slaba prodaja, pona-
iprije zbog visoke cijene,
uzrokovala je pad cijene od
kojih trideset posto.

ISTRAZUJEMO U HRV,

Dame i gospodo, svi nazo¢ni! Nasa visestol
nitko viSe neée moéi tvrditi da nismo Euroj
modi gurati ondje gdje ne pripadamo! Nem
proganjao od stoljeéa sedmog, nema vise tl
tanata, gotovo je za svagda sa Zivinama raz.
predznaka!!!

I ne brinite se, dragi prijatelji, §to je za mr.
nas potrebno izdvojiti i do trideset posto vi
kuna negoli, dakako u protuvrijednosti, nat
Svi bismo mi, braéo i sestre, trebali biti na
dragi moji, pokazujemo tom bezosjeéajnom
u trulom kapitalizmu da mi hoéemo, moZen
zelimo! Ne nasjedajte, ponosni ljudi, na ra:
iz besprizornih oglasnika koji taj predmet r
nude za Judine $kude!!! Othrvajte se porivi
ako pune dzepove legalnih distributera! Po
sramotnu politiku oporezivanja elektroni¢k:
maticke opreme jer uvijek gladne kase na$
ionako Zzude za vasim novcem! Budite pono
i sestre, neka se va$a srca ispune do uzvise
va ekstaze jer, bez obzira na visoku cijenu

¢emo morati platiti, napokon moZemo, a da
nitko u tome ne sprjeéava, uskliknuti:

IMAS NEKOLIKO
SOMOVA MARAKA
SITNOG?

Danas je konzole moguce
nabaviti za 700-800 DM, a ‘
daljnji ¢e globalni pad cijene |

memorijska kartica postala

nezaobilazan predmet Zeli li se

ozbiljnije poceti bilo kojom

igrom, dok cijene igara variraju

od 100 do gotovo 150 DM, ovis-
no o mjestu kupnje. Pridodamo

| li tome jos i dodatni kontroler,
multitap, novi televizor, receiv-
er za DVD-mogucnosti i pri-

povecati i samu prodaju.
Naravno, krajnji iznos potreban
za pocetak igranja Cesto raste
za dvadesetak posto jer je

96K vs. BROADBAND

Nece proci dugo i pozeljet c¢emo se svojom

konzolom spojiti na Internet, a onda ¢e to jed-

nostavno postati nuznost. Ako ne prije, onda

¢e izlazak Final Fantasyja XI traziti od vas da

se povezete sa Sarolikom bjelosvjetskom

druzbom u cilju zajednickog igranja. U tu ¢e

svrhu biti potrebna nesto brza veza koju

pruzaju danasnji 56Kb/s modemi, a iz Sonyja

vec prijete kako ¢e za potpuno iskoristavanje svih
potencijala koje ¢e PS2 nuditi (download filmova,
glazbe, igara, igranje tih istih, vjerojatno vrio zahtjevnih,
demoa itd.) biti potrebna “broadband” veza od 2Mb/s te
“network” dodatak koji ¢e Sony prodavati posebno (tvrdi
disk + ethernet kartica). Za divno ¢udo, domaéi nam
Telekom ve¢ omogucava spajanje na Internet navedenom

padajudi set zvuénika, komplet-

no opremanje za odgovarajuci
PS2 dozivljaj, lako moze zaéi u
sfere tajkunskog predznaka.
Ipak, uzme li se u obzir da je
PS2 igrac¢a konzola, DVD player
te potencijalno racunalo za
pristup Internetu (zasad ¢emo
sve ostale izgledne namjene
izostaviti), navedena se cijena
ne ¢ini toliko visokom. Izlazak

superbrzinom, no za odgovarajucu pristojbu, naravno, o kojoj sada ipak neéemo.

Kako su nam diplomatski rekli u HT-u, oni su spremni u svakom trenutku ispuniti

ve zahtjeve trzista, a koju ¢e

cijenu domaci igrac¢i morati platiti da bi im zahtjevi bili ispunjeni, ipak nismo uspjeli saznati.

PLAYSTATION CASOPIS




IST RAZU]EMO =EN= U HRVATSKO)

CRNO TRZISTE ZA
CRNU KONZOLU

Osim ustaljene prakse kupnje
konzole u ltaliji ili Austriji i
njenog ilegalnog prenosenja
preko granice (cijena cca. 785
DM kad se vrate razli¢iti mervers-
tojeri i slicna davanja), konzola
se moze nabaviti i od uljudne
gospode koja se oglasava putem
raznobojnih oglasnika. Njihova se
cijena kre¢e od 750 DM navise,
no tim se na¢inom kupnje svi
mogu oprostiti od valjanog jamst-
va i sliénih alata zastite kupaca.
Naravno, uvijek treba uzeti u
obzir da je PS2 vrijedan komad
hardvera, pa bi svatko sam tre-
bao donijeti odluku kako ¢e i od
koga kupiti svoj primjerak. Svaki
nacin, kako to u zivotu ve¢ biva,
ima svojih prednosti i mana.

Microsoftovog X-boxa ¢e
pocetkom jeseni
dodatno utjecati na
sniZzenje cijene, dok
se dolazak Billove
crne uzdanice u
Europu ocekuje oko
BoZica. Tada Ce,
prema najavama,
dodi i do prvog
znacajnijeg pada
nabavne cijene
PlayStationa na
kojih 500-600

DM. NazZalost, prib-
lizavanje ljeta ¢e
dodatno utjecati na
(ne)mogucénosti hrvatskih
kupaca da kupe konzolu - veci-
na ¢e ih morati odluciti izmedu
odlaska na more i kupnje tog
mracnog predmeta Zelja.

MONEY, MONEY,
MONEY...

Odluku o kupnji ¢e mnogi
donijeti tek kad se pocnu
pojavljivati prvi "pravi' hitovi i
u Europi. Tako ¢e GT3 A-Spec
police Starog kontinenta ugle-
dati tek krajem lipnja (Sto jo$

uvijek nije sluzbeno potvrdeno),

a nije poznato kad ¢e i hoce li
uopce sti¢i u nase trgovine.
Sli¢no ¢e se dogoditi i sa Silent
Hillom (sredina godine) ili bilo
kojim Squresoftovim naslovom
(najtrazeniji, FFX, stiZe krajem

kupnju PS2 suviSno i
raspravljati. Naravno, ta ¢e

| situacija mnogima uskratiti

zadovoljstvo igranja svih onih
predivnih igara koje su vec¢ na
trzistu ili ¢e izadi vrlo skoro.
Bilo kako bilo, PlayStation 2 je
medu nama. Svoj ¢e zamah na
hrvatskom trziStu doZivjeti tek
pocetkom jeseni, kad se svi opo-

rave od eksten-
zivnog ljetnog
troSenja, no ipak
moramo
napomenuti da je
nasa siva kutiji-
ca vec polako
postala
proslost. Sony
je buduénost
odlucio naz-
vati
PlayStation 2,
a PSone je
namijenio
mladim igracima,
usmijerivsi ga prema zabavnim
naslovima, dok ¢e sve “prave
stvari”, uz nekolicinu iznimaka
koje nas ocekuju u bliZzoj
buducnosti, odsad Zivjeti samo
na “dvojci”. Amar Resi¢

godine), dok je o utjecaju izlaska |
Metal Geara (prosinac, kazu) na

PRETPLATI'SE NA

Preiplata na tvoj omiljeni PlayStation piagazin "PSX!
na 6 mieseci kosta te 132 kune,

anaiz2 mJeseC| 264 kune.

Troskovi postarine ukljucem Su U ovid@iienu! A

Da bi se pretplatio na PSX uplati sumu koju'sfodebrao na oroj ziro-racuna: 03101 -690-10878
te OBAVEZNO posalji kopiju uplatnice sa svojom adresom, imenom i prezimenom na adresu; |

Ukoliko zelite pretplatu mozete naruciti
ielefonski iz svoga doma na broj telefona
01/363 6681 svaki dan od 9.00 do 16.00 sati.

Tisak d.d. u stecafu
odjel pretplate 4

Slavonska ayénija 4

10 000 Zagreb

o1 /3641 208 %" protplata o naisigumi natin da osiguras svol primerak PS-al

|



Iz dana u dan broj vasih
pisama s kuponima bio
je sve veci, stoga smo i
kutiju morali triput
mijenjati. | ova najveca
koju smo uspjeli naci
bila je puna do vrha, a
Nevenka i Amar su je
oslikali ne bi li joj dali
ljudski oblik

JEDNA, ALl

VRIJEDNA
IDE U...

Nasoj i vasoj nagradnoj igri dosao je kraj. Proslih ste mjeseci
marljivo skupljali nagradne kupone, a u ozujku je poé¢ela ludnica.
Vasa su pisma svakodnevno stizala u tolikim koli¢inama da nas
je i nas postar zamrzio. Jedva vukuéi svoju pretesku torbu,
zaéudeno je pitao: Zar su ovi vasi poludjeli? Sto im je odjed-
nom? Nas je odgovor bio: Jedna, ali vrijedna, stari. Pobjednik
uzima sve!

Nakon pohvala upuéenih , zahvalimo i sponzorima bez
kojih ne bi bilo ove nagradne igre. To su tvrtke Helikop, Zola,
Continuum, Issa Film i Video te Playstation shop Element. A
evo i kako je protekao dan izvia¢enja. Tog dana nije padala
samo kisa, nego c¢ak i snijeg, a urednistvu PSX-a sve je bilo
jasno: nekome ¢e smrknuti, a nekome svanuti. Svi smo se
slozili: Neka najljepsi dio urednistva donese nekome srecu.
Tanja i Nevenka rekose: Najljepse smo!

Dok su Nevenka i Amar
oslikavali kutiju, Tanja
je, zatrpana vasim pis-
mima, meditirala
prociscavajuci svoje
misli: “Neka mi ne

4 zamjere oni koje ne
izvuéem. Svi ste vi moji
dragi citatelji. Nagrada ~
je samo jedna. Sreca je

prolazna”

| dosao je taj trenutak. Kutija
J na glavama djevojaka i njihov
/ neuigrani zajednicki rad bili
su najbolje jamstvo da ce
izvlacenje biti posteno. Vidjele
nisu nista, a jedna ruka vodila
je drugu. Pod kutijom je
vladao mrak i nedostatak kisi-
ka jer su ga otkucaji
uzbudenog srca i gromoglasni
smijeh znatno brze trosili. Ovo
im je ipak bilo prvi put

(TETT ] EEEE D e

| to je taj trenutak. Maske (kuti-
ja) su pale. Netko je izvucen.
Sretnikovo pismo u Tanjinoj je
ruci. Tko je, da je, trebao bi do
kraja zivota nasim djevojkama
pjevati onaj stari Slager Ta tvoja
ruka mala...

¢ ; Jedna, ali vrijedna odlazi
Nakon pocetne srece, 2 4
Tanja i Nevenka moraju u Pulu! Sretnik nad sret-

otvoriti pismo i utvrditi 3 nicima zove se

jesu li zadovoljeni svi ROBERT CVITIC
kriteriji za sudjelovanje u g Cestitamo00000000000!
nagradnoj igri ili cemo -
4 morati izvuci nekoga dru-
gog. Nedostaje li ime
posiljatelja ili jedan od
kupona, nema im druge
nego opet kutiju na glavu

PlayStation 2
Cestitamo, Rol
Svijeta nece za

nik uzima sve. 2

gitateljima preporué¢ujemo dl u
iducem PSX-u pogledate fotoreportazu o tome
kako se Robert Cvitic iz Pule proveo prilikom
preuzimanja nagrade u Zagrebu.

IDEMO DALJE!!!

" No, ovo nije kraj! Iznenadeni vasim golemim
umm“mmhim

I sve je tu: ime i adresa, uredno zalije-
pliene markice na kuverti, sva tri kupona i
topli smijesak nase Tanje i Nevenke.
Zakljucak je svima jasan. Doris Vuckovic i
Tanja Tusek mogle bi lako izgubiti posao.
Ah, da. Cestitamo sretnom dobitniku, a
ostalima vise srece u idu¢em izvlacenju

mumswmwaw
mmommmlm
prvi kupon. Sretno!




| KRESIMIR JozI¢

| AMAR RESIC

' 1. RESIDENT EVIL serijal

2. Driver 1i 2

3. Poy Poy (drugi viSe nego prvi)

4. Circuit Breakers

5. Broken Sword (prvi viSe nego drugi)

Eto kratkog popisa igara koje su se meni svidale u
dosadasnjoj povijesti PlayStationa.

Znam da se neki nece sloZiti sa mnom (pogotovo za Poy
Poy), ali ja rijetko igram nesto solo pa su meni igre za
drustvo daleko vrijednije.

2. Final Fantasy 7

3. Blood Omen: Legacy Of Kain

4. Diablo

5. Colony Wars

Eto, kad sam ve¢ mogao birati All Time igre, stavio sam upra-

vo najbolje. lako ce mnogi uociti da su to malo stariji naslovi,

reci cu samo da sam ih igrao jo3 kao novopeceni viasnik PSX-a
i da su na mene ostavile najjaci dojam. Osim toga, da se ikako
moglo, prve bi tri igrice ravnopravno dijelile prvo mjesto.

| BERISLAV Jozi¢

1. BUSHIDO BLADE serijal

2. Ten-Chu serijal

3. Resident Evil serijal

4, Colony Wars serijal

5. Blaze & Blade

Uzasno je teSko odabrati najbolju iz hrpe igara $to sam ih
igrao, stoga sam primijenio metodu nabrajanja onih uz koje
sam proveo najviSe vremena i u kojima sam najvise uZivao.
€im ih ugledam na stranicama ovog broja, znat ¢u da bi bilo
bolje da sam izabrao neke druge, ali eto...

| DARIO ZRNO

1. |SS I’RII SVI llll IEIIIIII!I

2. Chrono Cross

3. Broken Sword (oba)

4. Final Fantasy 7

5. Total NBA 97

Potonji se morao naci na popisu jer nam je podario masu
danonocnih turnira i dobrih druZenja uz PS, ¢ak bih rekao da
je sve i zapo€elo s njim. No, uz ovih pet, moram spomenuti i
Gran Turismo, Suikoden 2, MGS, Soul Reaver, Crash (za
razbribrigu), FF9i mnoge druge...

2. Gran Turismo

3. Final Fantasy 7

4. Bomberman

5. NFS 1 (one and only)

Kako jos$ ubaciti Resident Evil, ali samo prvi dio?

A Front Mission? A Suikoden? Tesko je ovo sastavljanje.
Hocu Top 2 ili Top 7,4. lli hocu imprezu, pa se vi muCite s
top-ljestvicama.

| HRVOJE HERCEG

' 1. GRAN TURISMO serijal

2. Quake 2

3. Colin McRae Rally serijal

4. Ana Kournikova's tennis

5. Tekken 3

Kao ljubitelj autosimulacija, na prvo i trece mjesto smjestio
sam naslove kojima sam posvetio najvise slobodnog vreme-
na. Zbog odli¢ne multiplayer podrske, medu top 5 igara
nasli su se Quake 21 AK tennis, a ni Tekken 3, kao jedna od
najboljih tuénjava, jednostavno nije mogao biti izostavijen s
ovog popisa.

| TOMISLAV TOMASIC

1. METAL GEAR SOLID / ISS PRO EVOLUTION 2

3. Resident Evil 2

4. Gran Turismo 2

5. Quake 2, Silent Hill

Dvije igre jednakopravno sjede na prvom mjestu, jedna zbog
nenadmasne igrivosti, a druga zbog svega onoga 3to je u
trenutku svog izlaska predstavljala i zbog standarda koje je
postavila - osim toga, odigrao sam je 4 puta. 0 preostalima
mije bilo teSko odluciti, stoga sam to ucinio bez velikog
razmisljanja jer inace ne bih nikad odlutio.

1. GRAN TURISMO 2

2. Resident Evil

3. Final Fantasy 7

3. ISS Pro Evolution

3. Metal Gear Solid

0 ukusima se ne raspravija, pa tako ni o ovoj ljestvici. G72, na-
ravno, na prvom mjestu, nakon njega Resj, jedan i jedini, prvi |
najbolji, potom nenad***ivi FF 7. ISS je na ljestvicu uSao u
posljednjih godinu dana istisnuvsi Tekken 3, no tako to ide, pa
Sto sad. MGS, posljedni u redoslijedu, no i najbolji, dijeli trece
mjesto s kolegama. Pet igara za pet godina. Nije ni tako lose, zar ne? Sto ¢e tek biti do 2005.2

!
| VEDRAN SANDIC

1. 1S3 PRO serijal

2. Tekken serijal

3. GranTourismo serijal

4. NBA Live serijal

5. Resident Evil serijal

Pa ovo je bilo lagano. Cekaj malo, a gdje mi je Colin. Pa to ne
moze proci bez njega. A, gle nema ni TOCA serijala. Hm, ipak
nije tako lagano kao $to sam mislio. Vidi, vidi, pa zaboravio
sam i na Snakea i MGS, a bogami nema ni Micro Maniacsa....
MozZda bih mogo izbaciti NBA pa umjesto njega... Ma, nije
vazno, pamti se samo najbolji, a to je definitivno /ss Pro Evolution.

| IGOR IXA MILANOVIC

1. 158 PRO serijal

2. Tomb Raider 1i 2

3. Medal Of Honor Underground

4. Total NBA '97

5. Driver

Mogli ste se mirne duse okladiti. Omjer bi doduse bio iznim-
no malen, ali dobili biste! /SS je najbolji i - tocka. Ostale bi
"B AR oklade bile vec znatno zaribanije. lako ne i posve nepred-
vidljive. Istini za volju, ova minijaturna top-ljestvica nije os-
tavila mjesta ljepoticama kakve su primjerice LMA Manager.
Resident Evil, F197 ili Olimpic Games... shit happens!

NEVENKA SALAT - DON'T DO FIST ON THE LIST

1. ODDWORLD: ABE 3 ODDYSEE & ABE'S EXODDUS

2. Kula World i Kurushi (1,2)

3. Syphon Filter (1,2), Medal of Honour (1,2)

4, Resident Evil (1,2,3), Silent Hill te Excalibur 2555
5. Colin McRae Rally (1,2) , Knockout Kings '99, Thrill
Kill, Music 2000

Abe je na mom repertoaru ve¢ godinama jer donosi ultra-
sloznu kombinaciju avanture i logike, nadljudski mastovitu
grafiku i originalnu fabulu. Kula World i Kurushi Ciste su
logicke igre koje kao takve zasluZuju isto drugo mjesto.
Trece i Eetvrto drZe avanture, a prednost imaju realnije od
nerealnijih. Zamjecujete i vecini nepoznati Excalibur, jednu
od prvih avantura za PSX. | br. 5 - sport i glazba.

TANJA VITAS

1. PANDEMONIUM

zato jer je to prva igra koju sam kao ponosni viasnik sive
konzolice zaigrala

2. Tomb Raider serijal - mislim da razlog i obja$njenje niss
potrebni

3. Doom - zbog dana i no¢i neprekidnog napucavanja u links
4, Silent Hill - jer se i dandanas jeZim pri pomisli na neke dijelove
5. Circuit Breakers - jer mi je pruZio neponovljivu zabavu
igranja ucetvero

E sad, zaSto bas te igre... Jednostavno zato jer one to, po
mom skromnom miSljenju, zasluZuju.

2. Chrono Cross

3. Tony Hawk’s Pro Skater serijal

4. Need For Speed serijal

5. Metal Gear Solid

Odlu€iti se za 5 najboljih igara gotovo je nemoguce.
Doduse, FF7 je bila i uvijek e biti prva, ali kako od 100-ti-
njak preostalih izabrati samo 4, i to Zanrovski razlicite?!
Trudio sam se, ne znam jesam li uspio.




iSem evo pokoji stih
PZa Gasopis PSX

Najbolji gejmerski mjesecnik
Ispred i iznad svih

Jer zamoljen sam bio

0d nekog tko mi je drag i mio
Rimama ako bih htio
Popuniti stranice ove dio
Stog evo pjesnickih podudarnosti
1z kojih zbog lojalnosti

| zbog kolegijalnosti
Izostavih vulgarnosti

Dok u stvarnosti

Nisam poznat Siroj javnosti
DrZim se u tajnosti

Uvijek idem u krajnosti

Ribi Nevi zatomljenog apetita
Koja je sa mnom na faksu
Re¢i ¢u samo ovo:

Plati prometnu kaznu!

| znajte, mr3ava je ona
Uvijek ima bombona

A kad nova recenzija stigne
Uvijek atro neku lovu digne
Zatim se otvara br. 21.

Na stranici devedeset osmoj
U oZujku zetovci Strajkaju
“braco posluSajte ovo”

Uz pelin i Goluoises

Uto ¢e vam reci

Otvara se Skola

Za ov€ice male

On Zeli na Maldive

Gledati filmske dive

| da Nevenka ide s njime
Koja zbog place nema €ime
Dok zbog platnog razreda
0Ona u zid udara glavom

Uco kupuije volvo

| Gasti se kavoin

Zrno je manga

Ne da da se piSe svasta
Gramaticke greske ne prasta
Mrkog lica i pogleda stra$na
On juri u svom fordu
Kupljenom za mnogo novca
| zna se tko je glavni

U gradu izgubljenih ovaca
Oblaci se ko vojno lice
Petokolona$ pravi

Goni¢ jadnih robova

Koji $ljakaju ko mravi

Koji znaju kako se slavi

S kistrom pive u glavi

Sa Silvergirl se skito
Kobnim metcima izmico
Tog Covjeka zovu Ixa Drunk
Jer je pijan ko skunk

Fura Siroke hlaGe na tregere
Jer mu jedino u njih stane tank
Amar, tattoo freak

Otudio Nevenkinu imovinu
Vrati joj minduSe

lli ée ti spomenut rodbinu
0d silne crne kave

Ve¢ si pomalo banana

Zar i nitko nije rekao
Dorucak je najvazniji obrok dana
| jedan novinar Jutarnjeg

U ekipi, Bero, je ovoj

Mr8av, ispijen i blijed

Kao medicinski povoj

Izadi iz banke

Izadi iz sjene

Udahni svjez zrak

Vani lijepo je vrijeme

A McChickenu Kre$i kazem
Ne daj da te burke iskoriStava

Text by:
SHO-KRE “THE STITCH” SHUMI

Narisala:
NEVE “THE SKINY FISHEATER”
ZELENOSALAT(A)

Ustani i reci:

Ja se borim za svoja prava!
A Sminkeru s ekonomije
Hercegu s ne¢im na glavi
Ako ne Zeli§ da se fo vidi
Onda kapu si stavi

U ekipi ima jedna Tanja

Koja stasom je manja

Boje juznog voca u kosi

U rinfuzi slane Stapice nosi
Jedan Govjek testira hardver
On izgleda ko Balki’s nightmare
Njegovo matematicko znanje
U cijeli PMF ne stane

Zatim miadi fotograf Mil¢i¢
Na zimi noge Celici

Mijenja boju kose ko kameleon
ViSe ni ne znamo na $to slici
Vedrana i Tomislava
Spomenut éemo samo

Da ih ne izostavimo

0 njima malo znamo

Ovo je cjelokupna
Peesiksova klika

Gejmerska elita

Puknuta ekipa.
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238 PREPORUHE UREDNISTVA
Oni

Rockstar / Take 2

F1 Racing Championship

Ubi Soft / Videosystem

ISS Pro Evolution 2

KCET / Konami

Fear Effect 2: Retro Helix

Kronos / Eidos

Final Fantasy IX

Square / Sony




[1] Rakete i sli€na oruzja, logi¢no, €ine
veliku Stetu. Nasrecu, brza su kao i metci
iz stripa Kapetan Miki [2] Brojéano
nepostena situacija zahtijeva upotrebu
hypoa (energije) koja, upotrijebite li je u
dovoljnoj koli¢ini, €ini Konoko jac¢om i
ucinkovitijom [3] Barabas, desna ruka
glavnog negativca Muryoa, izgleda
opako, ali samo zbog "top¢ine" koju nosi
[4] Pametnim manevriranjem mozZete se
rijesSiti protivnika tako Sto ih natjerate da
se medusobno izresetaju

‘ PS2 Dual
Mer;}ory Shock 2
(135 KB)

Craig Mullins

eno kodno ime je Konoko. Zivi u 2032.
godini i sretna je $to je imala priliku pogle-
dati svih Sest nastavaka Matrixa. Idol joj je
Jet Li, a njegovih 306 (daj Boze) filmova najvece su
blago njezine kolekcije filmova na remasteriziranim
HVP-ovima (op.a. Hollogram Video Projector -
napredna videotehnologija koja je zamijenila DVD-
ove svojom potpunom interaktivno$cu okoliSa
naspram gledatelja).

Njezini pokreti su apstraktni, u trenutcima gotovo
nemogudi, a opet tako graciozni. Zelite li joj se
pribliZiti, svakako ne spominjite Laru, a toliko trazeni
smijeSak na njezinoj odlu¢noj faci moguce je izvudi
samo dobrim vicom o DZemsudinu u glavnoj ulozi.
Dobro, malo sam se zanio, no ne mogu si pomoci i ne
usporediti Konoko s Larom jer sve mi je nekako poz-
nato, vec videno. Pritom mislim na pocetke Larine
slave kao virtualne dive. Sve je tu: avantura s
naglaskom na akciju, u glavnoj ulozi Zena “koja moze
sve"”, pa i viSe - u borbi hladnokrvna, koncizna, vrlo
rijetko pokazuje osjecaje, a tad bi je svi malo tjesili,
zar ne? Potom tajnovita pric¢a koja se nekoliko puta u
igri neocekivano lomi da bi na kraju sve spalo na frazu
“Ne vjeruj nikome - sam(a) si protiv svih". Pa
(ne)ocekivano pojavljivanje patcheva na Internetu s
kojima je moguce heroinu “natjerati” na striptiz u

Odvedite svoje zivce tamo
gdje nikad nisu bill... ez oario zrno

kojem, istina, Konoko zasad samo simulira ples bez
golianja, no pitanje je dana... | za kraj, njeno nedavno
pojavljivanje u americkom Playboyu koji je igru Oni
hvalospjevima preporucio.

KONOKO LI

Ma dosta je usporedbe, Oni je izvrsna igra, u nekim
dijelovima stvarno inovativna i zasluZuje svaku
pohvalu. Veé sam prije spomenuo da je poseban
naglasak na akciji, a programeri su uspjeli napraviti
izvrstan algoritam (zvan interpolation) koji omoguca-
va simultano izvodenje udaraca ovisno o poloZaju
Konoke naspram protivnika. To u praksi znaci da za
razliku od drugih igara ovog tipa nema klasi¢nog: stis-
ni gumb za odredeni udarac pa slijedi animacija tog
udarca koja se ne moZe prekinuti, te se drugi udarac
nastavi u pola zamaha... U ovoj je igri svaki udarac
“unikatan” i mnogo ¢imbenika ovisi o njegovom kon-
a¢nom izgledu i u€inku. Komboe je vrlo jednostavno
izvesti, a svi su vrlo efikasni i vizualno atraktivni.
Kako igra napreduje, Konoko ¢e uciti nove poteze
kojih se ne bi posramio ni gorespomenuti Jet Li.
Jedan od njih je i “lom vrata"” polukruznim zaokretom
dok noge zrakom “Ciste" okolne protivnike. JoS je
bolji zahvat pri kojem Konoko preotima oruZje
istodobno “prizemljujuci” tabane u facu negativca, a




Osim $to Konoko mozZe nositi samo jedno oruZje, dozu realnosti pruza i nje-
gova teZina pa ¢e brzina njezinog kretanje izravno ovisiti o "veli¢ini" oruzja

onda odmah raspali iz oduzetog oruZja. Poteza ima
toliko da Cete gustati tijekom cijele igre, a Cesto je
potrebno razraditi strategiju udaraca za odredene pro-
tivnike, pogotovo na kasnijim nivoima. Osim borbe u
orsa, Konoko moZe pokupiti i razli¢ita oruzja (istodob-
no koristi samo jedno - Zivjela realnost!), a streljiva ima
toéno toliko da uvijek poZelite jo§ jedan ammo clip. Sto
znaci da je Cesto potrebno korisiti stealth kao naj-
pametniji nacin prolaska odredenog nivoa jer kad
nalete 3-4 ljuta protivnika, teSko se izvuci. | jo§ jednom
oih naglasio odli¢an algoritam - ne sje¢am se igre koja
e uspjela ovako realno (i animacijski vrlo glatko)
orikazati borbu u kojoj je moguce u zraku istodobno
opaliti iz oruZja, izvesti saltomortale, prizemljiti na kra-
eznicu protivnika te iste sekunde coolerskim, izaledn-
m laktom strefiti mrgu ravno u bulju te, naravno za
sraj, podrugljivo se osmijehnuti.
2 borbi piSem mnogo jer je upravo ona ovdje najbitniji
Smbenik igrivosti, makar je akciju teSko opisati rijeci-
ma. MoZda je dovoljno reci da sam se, igrajuci Oni,
“esto prisjecao legendarnog Tekkena. Eto...

Instant akcija sa "Zenom koja
zna Sto hoce" u glavnoj ulozi

1] Drugo po redu brain racunalo (ne¢u vam reci tko ga
wpravlja) pravo je iskuSenje da upotrijebite cheat [2] -
"Ajd da vidim tko ce se prvi popeti pokraj mene Zive od
misica i jos miSica" [3] Konoko style. Ma, nema je ni
sama Trinity.. [4] Tus$-kada buduénosti. Jedino Sto
®usira samo glavu... i to detaljno [5] Ponekad je dobro
pomoci civilima (znanstvenicima) jer ¢e vam u pravilu
wzvratiti pomoé streljivom ili, jo§S bolje, energijom
Moliko traZenim hypom)

AYSTATION CASOPIS

ike, oni ne nestaju kao u vedini igara, nego ostaju
lezati ""za stalno". Jo$ jednom hura za realnost

10 ZIVACA

Ne znam postoji li neki znanstveni test izdrzljivosti
Zivaca, a ako ga nema, predlazem Onj za “brzo i
ucinkovito provjeravanje stanja Zivaca u vasoj kuci".
Snimanje je automatsko i bas kao u pravoj arkadi,
potrebno je prolaziti cijele dionice, ponekad i pre-
dugacke, da bi se snimila pozicija. A kako Oni preferi-

JEDINSTVENE KONTROLE

Oni uvodi novinu i po pitanju kontrola, a i jedna je od rijetkih igara koja u cijelosti isko-
ristava oba analogna sticka. S obzirom da su pallevi na njima, jasno je da najvise
koristeni gumbi x ili 0 ovdje i nisu baS upotrebljivi i da se stoga svi akcijski pokreti (skok,
Cucanj, udarci) izvode "pozadinskim” L i R gumbima. Nenaviknuti na takav raspored,
moZda i odustanete od ove kombinacije, ali predlazem vjeZzbu jer nije potrebno mnogo
vremena da bi se kontrolama u cijelosti oviadalo, a na ovaj su nacin i najiskoristenije.
Kretanje je kao i u FPS-ovima (Medal of Honor, TimeSplitters i sl.), dakle, desni stick
pogled, a lijevi hodanje/tréanje i strafeanje. Kako kamera stalno prati Konoko sleda,
jasno je da je s tim kontrolama najlakSe izvesti udarce sa strane i/ili iza leda, obzirom da
je brzina vrlo bitna. A kad vec spominjem kameru, joS samo da naglasim da zid, kad je
Kaonoko blizu njega, nestaje pa je upravo tako ponekad lako vidjeti $to se skriva iza
odredenih vrata, Cime se gubi mali osjecaj “neizvjesnosti”.
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[1] Od pocetka igre je jasno da
Konoko ima neSto Sto "obi¢an" ov-
jek nema. Jedna od tih "neobi¢nos-
ti" je i "overclocking" njene snage
upotrebom hypoa [2] Audicija za
ulogu opakog lika igre Oni. Dva kli-
pana iz pozadine znaju da nemaju
Sanse pored Konoko [3] Gradevine
su dizajnirale ruke pravih arhitekata
[4] Tko prvi dodirne strop, nosi
doma prsut

KAKAV STE KARAKTER?

Za one koji ne zele iskusavati
izdrZljivost Zivaca preporucuje-
mo poseban tretman zvan
unfimited health. Sve ¢e frus
tracije nestati u sekundi! Ucinak
je zajamcen, a ako niste zado-
voljni, uvijek se moZete Zaliti
upravi (vodovoda, naravno)...
Da biste naucili taj magicni pos-
tupak, dovoljno je okrenuti
novine za 180° te pratiti daljnje
upute! Namjerno su okrenute da
poslije ne bi bilo: “Ma sluc¢ajno
sam vidio" i sl.
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Konoko moze sve... i rukama i
nogama... ma i zubima kad
zatreha...

ra realnost, jedan pad s vece visine rezultirat e trenu-
ta¢nim game overom. E sad, kako su pravi arhitekti
dizajnirali sve gradevine, €ini se da su svu svoju darovi-
tost pokusali ispoljiti ba$ na nama nevinim igracima pa
su sve zgrade najmanje na 5-6 katova, a NIGDJE
ograde; da ni ne spominjem preskakanje krovova
megavisokih zgradurina. | kad kona¢no prodete
besramne bestije koje bi se bas vjezbale na vama,
dogodi se da se ba$ prije snimanja slu¢ajno poskliznete
s najviSeg krova jer vani, naravno, pada kisa (sve je to
podsvjesno, zapravo nije klizavo). | zato je dobro imati
zatvorene prozore dok igrate Oni - tko zna gdje bi
zavrsio cejde.

Sutradan nakon meditacije ponovno cete zaigrati sig-
urni da cete ovaj put prodi dalje, jer Oni je toliko adikti-
van

MALO PRICE, ONAKO, ZA UFURAT SE...

Daklem, godina je 2032. Srednje i visoko platezni
gradani zive u atmosferski zasti¢enim gradovima,
nesvjesni da izvan njih siromasni Zive po zatrovanim
prostranstvima. Jedna jedina svjetska vlada, World
Coalition Goverment, vodi cijeli planet na svojstven
nacin: prati svaki korak pojedinca i svjesno
zataskava ekolosku realnost. Njezin

glavni protivnik je tzv. Syndicate,
mafija buduénosti, koja kao i WCG

MALA SKOLA CRTANJA - NASTAVNA JEDINICA: KONOKO

radi na tajnom projektu (materija zvana Chrysalis)
usko vezanom uz zagadenost okoli$a. Vlada osniva
specijalnu jedinicu
TCTF (ako vas bas
zanima, skracenica
je od Technology
Crimes Task Force),
¢iji je glavni cilj
(barem za javnost)
borba protiv korupcije i
kriminala, odnosno =T
protiv Syndicatea i ( ~X
njezinog zlo- ¥
glasnog vode
Myroa. Konoko,
siroce koje je
odgojio
starac
Griffin
(Re3o bi
sad
rekao:

Zelite li unikatni poster Konoko, najbolje je da se sami prihvatite crtanja. Ako steu
mogucnosti, pogledajte web stranice: http://oni.bungie.org/archives/drawing_konoko
/drawingkonoko.htm na kojima je profesionalna crtacica Lorraine Reyes detaljno
objasnila cijeli postupak.




"Dodi 'amo." - "A, ne, dodi ti 'amo" - "Ajde dobro, nadimo se na sredini"

“Ma, sumljiv mi je bio od pocetka!"”) je pripadnica TCTF-
a i uziva status “nekih specijalnih moci” kojih ni sama
nije svjesna - barem u pocetku. Njezin najbolji
prijatelj(ica) je ljudski android Shinatama koja, za raz-
liku od Bishopa (iz Aliena 2), osjeca bol i strah.
Povezani su Zivcima i komuniciraju mislima.

| u prici i u grafici ocit je uticaj sveprisutnije japanske
anime. Za svaku su pohvalu i odli¢ni glumci koji su vjer-
no glasovno odglumili sve likove, tako igra jo$ vise
pruza osjecaj pravog anima filma. Zvuéni su efekti
solidni, glazba nenametljiva i javlja se samo na
odredenim dionicama igre kako bi dodatno podigla
atmosferu.

KASNO PALIS

z nepoznatih se razloga grafika nakon polovice igre
naglo poboljSava, teksture su punije i realnije, kao da
su programeri tek tad shvatili da mogu i viSe. Opcenito,
grafika nije revolucionarna (ipak je ovo PlayStation2),
zidovi su pocesto vrlo monotoni, jednostavni, no s
druge strane iscrtavanje u daljinu je izvrsno (nema
pop-upa). Lijepo je stati u podnoZje zgrade te pogledati
gore sve do samog vrha (i usput skinuti frajera
dalekometnim rafalom). Sve je vrlo te¢no i glatko,
makar ponekad na odredenim nivoima zna zatrzati ani-

PLAYSTATION CASOPIS

TCTF-specijalac ¢uva leda Konoko. Nepotrebno...

"Dodirni mi koljena,
has hih to voljela...
hej" (obrada po
Bahicu)

macija usred borbe (a oko vas
¢opor), no nista Sto bi kvarilo
sveukupni dojam.

A dojam je: najveci domet mozganja
u Oniu je prékanje po terminalima i
otvaranje razlicitih prolaza (nema
brige, posebna kamera uvijek
prikaZe gdje se i $to otvorilo), stoga,
ljubitelji avantura i RPG-a, radije
iznajmite igru. S druge strane, ako
ste ljubitelj 3D arkadnih avantura,
punih akcije i odli¢nih borbenih
scena, nikako je ne propustite. ®

MISLJENJE

IGRIVOST

ORIGINALNOST

Mozda i najbolja
arkadetina s matrix-style
Sorom

[1,2,3] Dajte nam joS anime! Mi 'o¢emo jo$ anime! Mi Zelimo
jos anime! Dajte nam Konoko da nas animira!

ODIGRALI SMO
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[1] Prave odluke unutar pit-stopa
cesto odlucuju o krajnjem ishodu
utrke [2] Trojica na izlazu iz pita.
Tko prvi, njemu prvi zavoj [3]
Ovakva je detaljnost dosad videna
samo na televiziji. Pogledate samo
te nagibe [4] Raj za ovisnike o
tehnici, namijestanjima i sliénim [je-
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| Memory  shock2  volani
Card
(min.
156 KB)

Tesko je rijeéima izraziti osjecaje Sto ih ova igra budi u svima koji
poloZe oéi na nju. Da histe znali, morali histe vidjeti. Da histe vid-
jeli, morali histe imati PlayStation 2. Da histe imali PlayStation 2...

F1 RACING CHAMPIONSHIP

i proazvodaé VIDEOSYSTEM

e, tu vec nastaju problemi r:e amar resic

apamtite ovaj naslov. Svi vi
koji ¢ete jednog dana
postati sretni vlasnici kon-

zole, sjetite se da ste jednom
procitali ovaj tekst i potrudite se
nabaviti najnoviji proizvod uvijek
vrijednog Ubi
Softa/VideoSystema.
PoZaliti necete, to je sigurno.
Naime, F1 Racing Championship je
trenutacno najbolji F1 naslov na
svim konzolama koje moZete
zamisliti, a privatizaciju medija ¢u
zakljuciti ocjenom da u nekim
aspektima stoji rame uz rame
nenadmasnoj PC-legendi, Grand
Prixu 3. Kako je to uspje-

. lo ovoj igri, nemam pojma, no svi
¢ koji su imali srec¢e odvoziti makar
krug utrke slazu se u jednom: dis
i gejm rulz!1 tocka.

 TIEVANJE NA SUHOM

: Da Ubi Soft sprema nesto zanimlji-
: vo, dalo se naslutiti jo¥ pro3le

: godine kad su izdali PlayStation

¢ inacicu FIRC, vjerojatno jednu od

i najboljih F1 simulacija na sivoj kuti-
: jici. Igra je prosla poprili¢no neza-

i paZeno, to zbog neposjedovanja

¢ licencije za proslu sezonu, $to zbog
¢ zahtjevnosti nepriviaéne vecini

i igrada. Tada3nje su najave i sli¢ice
: govorile da ¢e PS2 inacica unapri-
jediti postojece kvalitete naslova,

: no zavrsni je proizvod potukao sve
eventualne prednosti EA Sportsove
igre F1 Championship Season 2000

Polozite li dionicu staze ocjenom éexcel-
lent, otkljucat cete i jedno od najvecih
iznenadenja ovoy naslova. Koje?
Iznenadenja se ne kvare, zar ne?

i i pokazao put kojim bi F1 simulacije
i trebale ic¢i. Da vas ne bismo

i opterecivali nepotrebnim uspored-
: bama, dovoljno ¢e biti opaZanje da
: se ni u jednom trenutku ne prim-

i jecuje da bolidi i staze vuku kori-

i jene iz sezone '99. Naime, Ubi

i Soft/VideoSystem je novac potre-
: ban za licenciju radije uloZio u
razvoj igre, a zavrsni proizvod u

. cijelosti opravdava takvo razmis-

: ljanje. Od trenutka kad prvi put

i gumama dotaknete suncem obas-
¢ jan asfalt staze u Melbournu pa sve
i do zavrdne voZnje po betonu

: Sepanga, usta se ne zatvaraju od

i Cudenja jer sve Sto vidite je jednos-
¢ tavno neopisivo prekrasno. Okolis
: je izmodeliran do najsitnijih detalja
i sve je 3D, rubnik je rubnik, pijesak
i je pijesak, trava je trava, drvo je




STO0 JE T0 GRAND PRIX 37

Najbolja simulacija F1 utrka svih vremena. Dostupna je jedino na PC-ju, a da biste je "zavrtjeli" potrebna vam
je zvijer kao Sto je P3 i graficka kartica od ¢ak 64 MB. Ta iznimno kompleksna igra sadrZi sve elemente koje
bi jedna F1 simulacija trebala imati, superiornu grafiku, tisuce opcija, vrhunski simulirane utrke, vremenske
uvjete, Al-vozaca, sve, sve, sve. Jedini je problem Sto se dosadasnje konzole nisu uspijevale nositi s PC-jima
na polju kompleksnosti i dubine same prezentacije, Sto ¢e PlayStation2, vjerujemo, napokon ispraviti. Ekipi iz
Microprosea (izdavaci GP-serijala) se biljeZimo sa Stovanjem i nadamo se skorom gledanju GP3 (ili 4, neda-
jboZe) na crnoj konzoli.

3rvo, a dizalica pokraj staze je najv-

erojatnije Caterpillarova. Grafika
oriljira u iscrtavanju objekata u
daljini, horizont je beskonacdan, ais
vizualne strane ova igra zasluzuje
samo superlative. No, tu ljepote ne
prestaju.

ISTINA BOLI

Ljubitelji pr¢kanja po svakovrsnim
set-upovima ce biti odusevljeni
mogucnostima namjestanja bolida.
Downforce, ovjes, visina bolida,
okretaji motora, mjenjacka kutija,
zaokretni kut upravljaca i nagib
guma su samo neki od dijelova koji

smanjivati. Sati zabave su
zajamceni, pogotovo u trenutku
xad zaboli spoznaja da savrseni
set-up i nije toliko savrsen jer ne
omogucuje odgovarajucu brzinu
potrebnu za konkuriranje vodec¢ima
xad tezinu igre postavite na visi
stupanj. Telemetrije, nazalost,
nema, i to je jedina velika zamjerka.
8it ¢e, valjda, jednog dana, nema
veze. O samoj voznji ¢u redi da je
najbolja i nemoguce podsjeca na
prijespominjani GP3. lako je znatno
sporija od one u FICS2000, kao i u
stvarnom Zivotu - sve ima svoje
razloge. Usporede li se brzine

F1RC svima nudi podjednaku koliéinu
zahave, i pocetnicima i prekaljenim voza-
¢ima, a od prvoy postati ovo drugo nikad

i voZnje krugova sa stvarnim

i podatcima, dolazi se do zakljucka

i da FIRC poprili€no vjerno prati vre-
i mena koja su u ‘'99. postizali Mika i
: ekipa. Uz taj obol realnosti, igra

i jednostavno briljira u najzahtjevni-
i jem segmentu, a to je onaj pro-

¢ tivnike inteligencije. Zanemarimo

se mogu spustati, dizati, povecavati : |i poetnu postavku, voznja u sred-

i njoj, pro postavci teZine, postaje

: vje€na utrka sa sekundama, dok

i expert iz svakog vozata izvuée

: najskrivenija zrnca darovitosti i

: poznavanja umijeca voZnje virtu-

i alne formule 1. FIRC priustit ¢e vam
: nezaboravne trenutke osvajanja

. bilo kojeg Grand Prixa s dvije

¢ sekunde prednosti nad drugim i

i treéim vozacem u poretku, koji ¢e

¢ vam dahtati za vratom sve krugove
: utrke. Najmanja greska rezultirat

i Ce gubitkom pozicije, a svi oni koji

i su prigovarali da nema igre koja na
i vjeran na¢in simulira napetost

i voZnje pod stalnim pritiskom ce

i dodi na svoje. RaspoloZivi nas pros-
i tor ograniava u prepri¢avanju svih
: nemilosrdnosti kiSne utrke, svih lje-
pota pit-komentara, odlucivanja o

: strategiji, polaganja dozvola za

: pristup prvenstvu, nenadmasnog

: scenarij moda (i on je tu, da, da),

. predivne i zahtjevne arkade, svega
$to ovaj naslov Cini instant-legen-

i dom, 8to se u svijetu F1 simulacija

¢ nije dogodilo jo$ od vremena

i pojave, po tredi put - asti§ cugom,
i GP serijala na PC-ju. | to je, otpri-

i like, to. Da po prirodi nisam opti-

: mist, ova bi igra dobila Cistu

i desetku. Ovako, mogu se samo

¢ nadati da ¢emo uskoro docekati

i vrijedan odgovor od nekoga, bilo
koga, po moguénosti Polyphony

: Digitala (he, he), i da se nece

i ponoviti situacija s PlayStationa,

¢ kad je F1'97 godinama nakon

i pojavljivanja ¢uvala poziciju najbo-
¢ lje. Konkurencijo, javi se. Rukavica

i je batena u vrlo, vrlo ranoj fazi. ®
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Autodromo Enzo e Dino Ferrari

Grid i pregled staze prije starta.
Deatljno, prekrasno i jednostavno
najbolje

Ovaj je pogled specifican za F71
Racing Championship, a dobivaju ga
samo uporni

Pogledajte horizont, pogledajte hori-
zont...

iGrivost | 10
omemm.uosr\ 9

[11 Prije pocetka utrke odgledajte
zgodnu animaciju i dobijte poljubac
od slatke djevojcice s kiSobranom
[2]1 Krenuli su!!! Bolidi moZda nisu
novi, ali osjeéaj je ludilooooooo!!!!!!
[3] Stalna voZnja na repu je
najbolji dio ove iznimne igre [4]
Pomo¢ u vidu strelica za one koji
joS uvijek ne poznaju ba$ svaki
zavoj i stazu

PLAYSTATION CASOPIS
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[1] Velike gradevine ovog tipa najbolje je
uniStavati  energetskim  bombama
Nymovog bombardera. Pazite se samo
laserskih kupola koje ih brane [2] Pogled
iz treceg lica moZda je koristan u uskim
prolazima kanjona i svemirskih baza, no ne
daje ni upola tako dobar osjecaj kao voZnja
'iz kokpita' [3]1 Hologramski lovci na koji-
ma vjezbate u prvoj misiji nisu nimalo loi-
ji protivnici od stvarnih letjelica Trgovacke
federacije [4] Proracunate li dobro kre-
tanje protivnickih letjelica, moZete cijeli
wing droid fightera srediti jednim rafalom

Starfightep

STAR WARS: STARFIGHTER

proizvoda¢ LUCAS ARTS

=]

PS2 Dual
Memory  Shock 2

Card

Noéna voZnja kroz kanjon poseban je
doZivljaj - neprijatelji su sjene koje
bljeskaju oko vas, a tamni zidovi
znace trenutaénu smrt o&eSete li se
o njih

2 M=

A long time ago in a galaxy far away... r:« serisiav Jozic

rva Lucas Artsova igra za
PlayStation 2 ujedno je i
prva simulacija svemirske

borbe na toj konzoli. Njihovi su
programeri iskustvo steceno na
slicnim igrama za N64 (Rogue
Squadron i Battle for Naboo)
dobro iskoristili na novoj platfor-
mi, ali su, €ini se, zaboravili razliku
izmedu igraca tih dviju konzola.
Naime, dok su vlasnici Nintenda
uglavnom usmijereni na jednos-
tavniju zabavu poput one 3to je
pruza Mario, pa su i spomenute
igre mogle biti vrlo arkadne, nas je
PlayStation navikao na zahtjevnije
stvari. Starfighter je, naprotiv, vrlo
jednostavna arkadna akcija koja se
sasvim slucajno odvija u Star Wars
svemiru.

OPET ISTA PRIGA

Kako je prica filma Star Wars:
Epizode | vec iskoriStena u nebro-
jeno oblika, momci su se morali
dosjetiti ne¢eg drugog. | tako su
nastali svemirski piloti Rhys, Vana i
Nym - individualci koji se sa svoje
strane i za svoje racune bore protiv

i Trgovatke federacije istodobno dok
i se Obi Wan bezuspje3no udvara

¢ kraljici Amidali. lako svaki lik ima

i svoje razloge za borbu, tijekom igre
: naci e se u borbi protiv istog

i neprijatelja pa je prirodno i da se

i potpomaZzu.

i Misije u kojima naizmjence
i letite u ulozi jednog od
i troje likova standard-

i nih su ciljeva -

i obrana vlastitih

i letjelica ili gradevina te unista-
i vanje neprijateljskih. Rhys
i upravlja brzim i okretnim

i Naboo lovcem, Vanina let-
i jelica opremljena je poseb-
i nim oruzjem koje u cilju

i izaziva kratki spoj, dok
¢ Nym leti u lovcu

i bombarderu
i opremljenom
i energet-

i skim

: bombama.

i Svojstva njihovih
i letjelica

i znatajna
isuu

i misijama te ih treba znati iskoristiti
¢ da biste osvojili zlatnu medalju.

¢ Naime, iako u svaku misiju krecete
s jednostavnim ciljem, tijekom leta
¢ dobit cete jo$ nekoliko zadaca, a tu

su i bonus zadace koje
donose medalje. U
svakoj ih je misiji
moguce osvojiti
tri - broncanu,
srebrnu i zlatnu
- a za otkljuca-
vanje bonus misi-
ja potrebno je
osvojiti
odredene kom-
binacije meda-
lja na svim
misijama.
lako je igra
zapravo
lagana, osim
na najteZzem
nivou, na
bonus misi-
jama cete
izgubiti
Zivce.
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T0GA NEMA U FILMU!

Ne, nema. Kao §to sam rekao, pri¢a Starfightera, koju saznajete i iz dogadaja u misijama i iz animacija

zmedu njih, odvija se istodobno, ali nije povezana s onom iz filma Star Wars: Episode I. Ipak, to ne znaci da u
gri manjkaju prizori manevriranja velikih svemirskih flota ili Cudnih bica s dalekih planeta. Pa bilo bi $teta ne
skoristiti do kraja Star Wars licenciju!

P00 ZVIJEZDAMA |
NAD PLANINAMA

~%0li$ u kojem se misije odvijaju
ravnomjerno je podijeljen izmedu
wvemira i lokacija na planetima koji
u doista prekrasno nacrtani, a
“wvne teksture i odsutnost pop-upa
wxazuju na to da su programeri
sonacno ovladali posebnostima
=52 konzole. Svemirske lokacije
oiluju vrlo realno nacrtanim aster-
»dima, planetima u daljini i velikim
srodovima koji kao da su izletjeli iz
“'ma. Na planetu cete pak letjeti
+roz kanjone u kojima se dobro vidi
sedimentacijska priroda stijena ili
nad pustinjom posutom
telenim kaktusima. Da
pak ne bi bilo sve u
najboljem redu, igra ‘
sonekad “zatrza"
+ad se na ekranu
stodobno nade
sedesetak
svemirskih letjelica
neka doista veli-
%2 eksplozija.
Zvucni je dio
takoder dobar, kao
1o se i oCekuje

Bolje smo simu-
lacije vidali na
PlayStationu - ali
ne i svemirske
pucacine

od igre radene po Star Warsu, s

i izvrsnom dramati¢nom glazbom,

; digitaliziranim glasovima suboraca
i koji se javljaju radiom, ali i neizb-

i jeZznim eksplozijama koje paraju

i svemirsku ti§inu (jo$ nismo

¢ docekali TIHU svemirsku pucacinu,
¢ no Zivim u nadi).

. PA STO NE VALJA?

: Doista, lijepa grafika, tri lika - svaki
i sa svojim brodom, misije s razno-
likim ciljevima, bonus misi- : pjyoga -
: utrku

i kroz

¢ kanjon i
i napuca-
¢ vanje u stilu “zarobi zas-
lacije - u Colony Wars stilu, i tavu" - no, to jednostavno
i nije dovoljno da vam pruZi
Borba je u cijelosti arkadna - :

je.... zasto sam onda
recenziju poceo u
negativhom tonu?
MoZda zato $to sam
navikao na prave simu-

Sto ova igra svakako nije.

samo stiS¢i pucanje i izmici
se lijevo-desno. Sve let-
jelice - i brzi lovci i
krupni bom-

barderi -
imaju
iden-
ticne

novca $to ste ga za nju izdvo-
i jili i koliko ste od nje ocekivali.
i Na kraju moram priznati da se Star

: manevarske sposobnosti, a radara
i ni od korova. Nema radara? Ahal

: Pa kako onda...? Tesko. Kad treba

i braniti bazu, a ne zna$ odakle

: dolaze protivnici, kad treba za

: kratko vrijeme unistiti sve pro-

i tivnicke letjelice, a da i ne zna3

¢ koliko ih je... tesko.

i A zapravo ti u vecini misija radar i
: ne treba. Tu je automatsko targeti-
i ranje koje ¢e biti sasvim dovoljno.

i Zasto? Zato $to je igra iznimno

: lagana (osim na HARD teZini), tako
i da Cete je zavrditi za 4-5 sati,

i doduse, i dobro se zabavljati. No,

i poslije ¢ete se pitati zasto ste

: toliko novca potrosili na tako

: kratkotrajnu zabavu. Istina, zavrsa-
¢ vanje svih 14 (samo!) misija

: otklju¢ava dva

¢ multiplayer

dojam da je igra vrijedna

Wars: Starfighteru moZe prigov-

i oriti samo pretjerana jednos-

i tavnost i arkadni pristup. Brzina,
dobra grafika, zvuk i uzbudenje su
¢ tu. Ako ste spremni pomiriti se s

i nedostatkom, ostatak ¢e vam se

¢ igre sigurno svidjeti, stoga slobod-
i no poletite. | neka Sila bude s

i vama. ®

Ponekad se dogodi da od eksplozija
nista ne vidite i tu do izraZaja dolazi
osjecaj pravog zvjezdanog borca -
Sila u vama

{0 Glapanaet)

\

Ako je moguce, uvijek prvo unistitite
minitvornice robota ne biste li sma-
njili broj novih protivnika

ORIGINALNOST | 6

[1] Jurnjava kroz kanjone jedna je od
jacih strana igre. To su shvatili i pro-
grameri pa se nekoliko misija odvija u
uskim prolazima kroz koje vasa letjel-
ica juri svom brzinom koju joj PS2
mozZe dati [2] Jedna od najteZih mis-
ija odvija se na vulkanskom planetu
¢ija su brda prepuna automatskih
laserkih topova [3] lzgled velikih
svemirskih brodova je doista o€ar-
avajuéi [4] Gledate li izvana svoj
brod, moZete vidjeti za koliko su vas
promasili neprijateljski laseri

PLAYSTATION CASOPIS




[1] Jedna od 14 unaprijed zadanih
situacija. U ovoj vam problem stvara-
ju - ozlijede! [2] Ovo je famozna
trazilica igraca. Njih 8000 je najbolje
jamstvo da cete je Cesto rabiti [3]
Statisticki podaci o korisnosti igraca
nakon netom odigrane utakmice [4]
Klasi¢na 4-4-2 formacija

LMA MANAGER 2001

Analog  Mouse

Memo
Cardry

Playeri
£3,887,940

Position EHeskey

5%1!3 :ﬁfved
Division Scored
Age
Search
Min Rating

Max Value

Overall
Rating

Club

Players Found
EHeskey
E.Gudjohnsen
DConteh
M.Feidhoff
J.Kirovski

3 years

Player Wage Budget

Osim $to smo svi mi korisnici razli¢i-
tih platformi, konfiguracija i konzola na
kojima je moguce igranje svjedocili
desecima (ako ne i stotinama)
nogometnih simulacija koje su nas
pred TV ekranima i monitorima drZale
budne satima i danima (ako ne i mjesec-
ima), za nas je izmisljena sasvim nova i
originalna kategorija virtualne zabave. Ona se zove
menadzerska simulacija, prisutna je od samih poleta-
ka uporabe rac¢unala u svrhu razbibrige i bavi se samo
nogometom. SrameZljivi pokus$aji menadZerskih simu-
lacija koSarke i ameri¢kog footballa su neslavno
propali i prije no $to smo uopce mogli vidjeti
konkretne rezultate. Stoga mi se sasvim to¢nom cini
Cuvena tvrdnja da je svaki Hrvat (kao uostalom i svaki
stanovnik bilo koje druge nogometom zarazene
drzave) ujedno i izbornik reprezentacije ili trener omi-
liene lokalne momcadi! E, pa dragi moj nepoznati

akle, fasciniranost nas obi¢nih smrtnika
nogometom doista ne poznaje granice.

izbornice i treneru, evo ti napokon prigode da pokaze$

sve svoje nogometno znanje i sposobnosti.
Codemastersov LMA Manager 2001 je idealan poligon
za sve nas koji smo oduvijek grintali i brontulali Ciri i
nerijetko ga nazivali ... khm, i sami znate kako
(peeeedeeeerom, Ixa, peeedeeerom, op. ur.)!

GENERALSKE GENERALIJE

Na samom pocetku zateci éete se gdje odjeveni u ele-
gantno odijelo od 1200 funti urlate i gestikulirate s
klupe kao da ste Fabio Capello glavom i bradom. Rije¢
je dakako o uvodnoj animaciji, a asocijacija na Capella
je nazalost i jedino $to od talijanske lige moZemo vid-
jeti u LMA 2001. | ne samo talijanske. Nema ovdje ni
$panjolske, njemacke, francuske, nizozemske, portu-

Liverpool

Valuation

£8,700,000
Contract Expiry

lako nas Codemasters ponovno
razveseljuje svojom odlicnom
menadZerskom simulacijom,
istodobno nas i rastuzuje tipiénom
engleskom samodopadnoScu i
5 hﬂhﬂt(ﬁé“! PISE Igor Ixa Milanovi¢

fi i
o

galske,
a ni bilo
koje
druge
lige osim
Skotske i
engleske! | to
Cak Cetiri
Skotske i Cetiri
engleske! Pa smo
tako ponovno osudeni
na momcadi kao $to su
Turquay United i
Motherwell umjesto da uzivamo
trenirajuci Barcelonu, Bayern ili
Romu. Nisam zloban, ali bih ba$

Zaljubljeniciu
engleski nogomet ce
ponovno do¢i na
svoje zaigravSi LMA
Manager 2001
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Rewind Highlight
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Deisler se ozlijedio, ali je poZrtvovnim startom uspio spasiti siguran

#goditak

wlio vidjeti iducu inadicu Championship Managera u
“0/0j nece biti Premiershipa iliti prve engleske

ometne lige! Pa nek’ i oni malo pate. Daklem, nakon

icnog pogleda na krajnje regionalistic¢ki odabir zas-

lienih liga, odabira mom¢adi i svih ostalih uvodnih
sredradniji, vrijeme je za akciju. Osim klasi¢nog nacina
wranja, za koji ¢e se na pocetku druzenja s LMA 2001
2aluciti vecina nas nesudenih trenera, okusati se
woZete i u 14 arkadnih igara zadanog scenarija. Zadaci
“u raznovrsni: dovesti momcad iz trece u prvu ligu za
" natjecateljske sezone, skupiti ¢itavu momcad s pro-
*acunom od 100 000 000 funti, izbjedi ispadanje u nizi
“ang u poslijednjih 6 utakmica i slicno. Osobno nisam
sobornik takvog nacina igranja, ali ¢e on nesumnjivo
wazvati odredene simpatije i podignuti nivo igrivosti na
inatno vedi stupanj. No vratimo se mi klasi¢noj
menadZeriji | Kupoprodaja igraca, organiziranje
“reninga, sastavljanje momcadi, odabir formacije i tak-
“e, briga o financijama i izgradnja stadiona su glavni
2adaci i prioriteti u funkcioniranju virtualne nogometne
womcadi, bas kao i one realne. Dobra menadzerska
“mulacija nam sve te obveze nastoji uciniti Sto pristu-

jelo spada u kategoriju vrhunskih proizvoda svojeg
Zanra jer nudi inteligentno i elegantno rjesenje
najosjetljivijeg problema, ujedno i osnovnog predu-
vjeta ugodnog igranja menadZera na PlayStationu -
pregledavanja brojnih izbornika i podizbornika joy-
padom. lako je
podataka
mnogo, sur-
fanje njima ne

{11 Na ovome mjestu aZurirate pocetnu jedanaestorku
svoje momcadi uz neizbjeZnu - statistiku [2] Da ne biste
poslije rekli da niste primijetili Zuti karton Sto ga je zara-
@lo igra¢ vase moméadi

Playerl
£18,700,884
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Rewind Highlight

napadaca, vratar zasluZuje sve Cestitke..."

predstavlja nikakav problem jer ¢ete vec nakon dese-
tak minuta potpuno ovladati svim kontrolama i
upravljanjem, a od pomoci je i tipka select na vaSem
joypadu koja u svakom trenutku objasnjava ulogu
pojedinog dugmica i nacin uporabe istog. Sad kad
smo naucili pregledavati izbornike, pogledajmo $to
sve u njima mozemo naci.

MATE - MATE - MATIKA

Statistika, brojke, geometrija, datumi i sume!
Vjerovali ili ne, bas na to se svodi posao
nogometnog trenera i ba$ to ¢ete naci gotovo u
svim izbornicima LMA 2001 ! lako sam strastveni
mrzitelj matematike (nije ba$ za primjer, ali - dvojka

CODEMASTERSOV CRVENI KARTON ZA PIRATE

Codemastersovi se programeri hvale
da su napokon uspjeli pronadi pouz-
dan nacin zastite LMA Managera
2001 od piratstval Specijalan samo-
modificirajuci kod koji navodno moze
odrediti je li igra pokrenuta s ile-
galnog CD-a bi trebao sprijediti
igranje duze od jedne virtualne
sezone jer bi u tom vremenu vrijed-
nosti igraca odabrane momcadi
pocela vrtoglavo padati Sto ce
ograniciti uporabnu vrijednost
piratskog softvera na razinu demoa.
Zivi bili pa vidjeli...

Playeri
£12,334,768

St Andrews
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Ray Stubbs i Jocky Hanso bi prokomentirali: "Za razliku od nespretnog
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[1] Eto i crvendaca. Dooovideeenjaaa, sreetaan puuuuut...
[2] Detalj jedne od snimaka utakmice u LMA Manageru
2001

X View Next Highlight
> Rewind Highlight

LMA Manager je una-
to¢ nedostatcima jos
uvijek najholja treners-

ka simulacija na
PlayStationu

: odredenog datuma do odredenog datu-
ma? Dakle, Cista - matematika. Kao
$to sam vec spomenuo, podataka
je iznimno mnogo. Ipak, nisu bas
svi od presudnog znacenja.
Najcesce Cete se sluZiti informaci-
jama vezanim uz igracka pojaca-
nja, trening i sastavljanje momdca-
di. lako je gotovo sav posao
moguce svaliti na osoblje

i zaposleno u klubu, dakle na skaute

¢ ili pomocne trenere, bio bi grijeh ne

: upustiti se u cjenjkanje oko BiS¢ana,

i ne patentirati vlastitu formaciju ili sus-

¢ tav treninga. A sve to LMA 2001

: omogucuje na najbolji i najinterak-

¢ tivniji nacin. Fond igraca je

¢ dostatan i za one najizbirljivije:

: 8000 nogometasa samo

i Ceka vas poziv i eventualni

i angazman! Da biste se

ko kuca jo$ od 4. osnovne), svjestan sam te porazava- : Sto lak3e snasli u tom
juce ¢injenice. Ali, $to je formacija mom&adi nego i moru podataka,
geometrijski lik s igra¢ima kao krajnjim to¢kama? Sto i pomoci ce traZilica

je utinak pojedinog igrada na utakmici nego &ista sta- : kojom moZete
tistika? Sto je kupnja nogometa$a ako nije izdvajanje  : odrediti koordi-
odredene sume novca za njegove usluge od i nate za

PROCITATI SAMO U SLUCAJU NUZDE!

s x ; R [ ]
Za one nestrpljive i radoznale nudimo nekoliko nadasve korisnih cheatova za LMA
Manager 2001. Iste je potrebno upisati u screenu u kojem inace upisujete svoje cije- ok e Y

= »
njeno ime i prezime. —

e,

Filthy Rich - Na pocetku igre raspolazete budZetom od 500 milijuna funti

Super Stars - Daje vasoj momcadi jakosni koeficijent 9, Sto je iznimno vazno pri kupnji
"najzvucnijin” pojacanja

Potions - “Ozdravlja" sve ozljede igraca u roku jednog dana

No Construction - Omogucuje ultrabrzu izgradnju stadiona i pripadajucih objekata I
Lucky Streak (ovaj je stvarno samo za one najndarovitije!) - Vasa momcad ce pomocu 3

ovog cheata pobijediti ba$ u svakoj utakmicit

Napomena: moguca je i kombinacija vise cheatova istodobno. Sretno vam i beri¢etno 4 Return to Intersctive TV~ x :':::;;';‘;;ﬂq’:‘f'“
i
bilo. UZivajte!
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Player1
£43,820,190 £19,349,679

Scoutl Shirt Sponsorship 3

= Name Collapsus \ . /
Scout Rating ; Contract 12 months C
Cutrent Tesk | Per Week £27,880 L

Division English Premiership § tadium Moardings

Club Name Coventry City S

Airbenoit ot

Contof Task 400 S AIRBENOIT
anne

Energy X
. Hoardings Availabie 0/80 Contract 4 weeks
Weekly Hoarding Income  £1589,760 Hoardings 8

p ] '
Yo acoutreportsavalisble Total Weekly Sponsor Income  £197,640 S KT

% Assign scout current task

£ak 43 milijuna funti na Manchesterovom bankovnom ragunu! Rich Podrika sponzora je vrio isplativa. Sto viSe reklama na majicama, to vige
Sloody bastards! novca za kupnju igraca!

‘razeno pojacanje: starost, pozicija, cijena, lociranost i
svaliteta. Osim cijene, glavni ¢e problem pri angaZira-
".u nogometnih zvijezda i zvjezdica biti jakosni koefici-
ent vase momcadi. Tesko je oCekivati da e Figo
smoci volje i motiva za odlazak u, primjerice, Bolton.
#ri transferiranju igraca treba biti realan i traziti
sdgovarajuca pojacanja jer biste u protivnom mogli i -
izletjetil
O prezentaciji same utakmice, najatrak-
tivnijem dijelu LMA 2001, samo nekoliko
re¢enica. Razlog je jednostavan: to morate
sami vidjeti i osjetiti! Teren je tjekom prijenosa
utakmice vrlo pregledan, igraci obiju momcadi se
raspoznaju po momcadskim brojevima, a imena vasih
nogometasa se ispisuju u donjem kutu ekrana ovisno o
posjedu lopte. U svakom trenutku moZete promijeniti
taktiku ili formaciju svoje mom¢adi i zamijeniti igrace,
2 najizravnije upute i savjete moguce je uputitii s
slupe! To Cinite pritiskom na trokut svog joypada, ¢ime
stvarate posebni izbornik u kojem se nalaze instrukci-
e poput: “svi u obranu!" ili “igrajte dugim loptama!”.
Posebno su dopadljive autenti¢ne formacije povijesnih
momcadi kao Sto su primjerice francuska
reprezentacija ‘98. ili brazilska iz ‘70. Nakon utakmice
moZete pogledati skracenu snimku svoje i svih ostalih i jatno zasluZio i vecu ocjenu od vrlo dobre sedmice.
stakmica odigranih u aktualnom kolu prvenstva. Uz : No, programeri Codemastersa ponavljaju istu
odli¢an analiti¢ki komentar Raya Stubbsa i Jockyja i greSku vec drugi put zaredom! Nedostatak ligaskih
Hansona i sjajnu animaciju tog svojevrsnog ¢ natjecenja izvan britanskog otocja je prilican prob-
sportskog pregleda, bit ¢e vam pravi uZitak ¢ lem, i nitko me ne moZe uvjeriti da umjesto Sest
promatrati sve znacajne situacije netom odi- nizih engleskih i Skotskih liga nismo mogli igrati tal-
granog susretal Na koncu moram ustvrditi : ijansko, Spanjolsko, francusko ili njemacko prvenst-
da je LMA Manager svojom kvalitetom vjero- : Vo. Velika Steta! &

[1] Jedna od desetak takozvanih custom Construction
formacija. Ovakvom je postavkom igre
Manchester Utd. 1999. osvojio Ligu —
prvaka [2] Ah da, stadioni! Od gradnje i Player1l
renoviranja sam uvijek bjeZao glavom . €1,981,272
bez obzira

Priestliield Stadium

sanc p Depth
Player 2 Yilfi

£18, 700,884
Soxes

Style

Pra-sat Tacties (¢
Formatioh fi T”
Coumtber Abisch | ]
Betence  (Base.. AYTi%T) Current Capacity
ories -
pisting (3 : e, 3 New Capacity
Attaciing [P TR 7z Time
Bistribution 5
: % =t Cost

x Buy Stand
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N ZHANG L1AO
ICORDOD AT

[1] Tko je jaci, tko je arghhr, nitko
nije rekao da ce ovdje biti i nagura-
vanja [2] Da vas vidim, ima li tko $to
protiv mojih Sljokica na jakni? [3]
Aaah, ti si taj, e pa - crkni! [4] Ceka-

jte meeeeneeeeeee...

Dynasty Warpiors 2

proizvoda¢ KOEI

PISE Danijel Re$kovac

ema veze, imali su
tada mnogo vece
oruzje. Veeeliki

macevi, veeeeliki buz-
dovani ili duuuugacka
koplja Cinili su bitke
zanimljivima.

Memory Dual Shock " Borilacke
Card’  Analog o

vjes-
tine nisu
jos bile izmis-
liene i sve se
svodilo na Cisti krk-
ljanac, gotovo kao i
kod nas. Doduse,
Kinezi su poslije
napredovali, izmislili
kung-fu i razlicite
dZidZa-baje, rodio im
se i John Woo, vidjeli
su i Matrix, pa su i mogli
napraviti Tigra i zmaja. A
kod nas je jo$ uvijek
krkrljanac.

No, mi to tako i volimo. | kao 3to
se nasi politicari busaju
krbavskim, kosovskim i gvozdas-
tim poljima, Kinezi imaju svoja
polja smrti. Jedno od najpoznati-
jih razdoblja na koja se Isto¢njaci
znaju paliti je pad dinastije Han,
oko 2 st. nase ere, kad je pobuna
Zutih turbana povukla tu golemu
zemlju u gradanski (hm, gradans-
ki) rat. Razdoblje kaosa iskoristili
su mocni vojskovode He Jin i

Pravo osvjezenje
za frustrirane
domacice i ljude
pod stresom

A bas je taj Zhang Liao neugodan
i neobazriv. Samo lamace $tim
§éapom!

Vidi, pa i tad su znali letjeti...

. jim junacima koje je
: on svojom kariz-
: 'mom privolio na

: nastupa kad se u

¢ igru ubacite vi kao
: jedan od triju juna-
: ka bilo kojeg kra-

i ljevstva. Tu cete

i dokazati svoje rat-
{ ni¢ke sposobnosti

: svaku je bitku
potrebno poznavanje
i golemog bojnog polja i
! pomaganje manje usp-

Svida vam se Tigar i zmaj? A zamislite kako je to izgledalo prije
otprilike 17 stoljeéa, kad Kinezi jo$ nisu znali letjeti...

Dong Zhuo, ali ni njihova
strahovlada nije bila duZeg
vijeka. Napokon, Kina je
podijeljena na tri kra-
ljevstva koja su se
nestedimice borila za
prevlast. Na sjeveru
se prostiralo najvede
kraljevstvo Wei, na
Celu s Kao-Kaom
(ne, nije po njemu
Klarin vafl dobio
ime!) i njegovim
junacima, na jugu
mocno kraljevstvo Wu,
sa Sun Qianom i nje-
govom golemom
vojskom, a naj-
manje Liu
Beiovo kraljevstvo
Shu
bilo je poz-
nato po najvjesti-

: jeSnim jedinicama). Ne bojte se,

© nije tegko. Kao i u proglom nas-

¢ tavku na jedinici, Koei je smuckao
. strategiju s rezi-Cisti-sravni Tekken
i filozofijom na Stetu one prve toliko
: da je Dynasty Warriors postao
prava tabacina, nekima i prejed-

i nostavna.

- UB0J, UBOJ!

¢ | koliko god igrali na ljepotu

i prikaza i fajt, Dynasty Warriors 2

: vam nece biti dosadan. Idealan za

i izmorene ljude koji dolaze nabri-

i jani s posla ili iz $kole, za ispucava-

: nje najnizih strasti u vidu vitlanja

¢ oruZjem i razgrtanja protivnika. A

¢ bududi da sve to lijepo i izgleda,

. veselju nikad kraja. Za razliku od

: prodlog nastavka, komboi su ovdje

: jednostavniji pa

cete kombinira-

njem kvadrata

i trokuta
rjeSavati sve
nevolje svije-

¢ suradnju. ta tako da
i U bitkama za pre- vam tjelo-
¢ vlast odlucujudi, i hranitelji

¢ povijesni, trenutak nece ni tre-

bati. A kome su
jos i pomogli, rec
cete.

Ispod vase linije
Zivota je podlak-
tica. Ups, ne,
nego musou

i (Sto nama i nije linija koja_
: tesko), a bome i § omogucuje
i taktike (jer za najmocniji

udarac kad se
napuni. Sjetite ga
se kad vas okruze
horde neprijate-




ODIGRALI SMO .

12. NeSto jednostavniji udarci nas- :

“2ju pritiskom na trokut, a brzom JEI]INI[:E I-mmﬁ M']Rm-n
emjenom kvadrata i trokuta :
2tkrit cete joS neke, tek da vam
%e bude dosadno, jer stalno pri-
“skanje kvadrata moglo bi ovu
Wru pretvoriti u zabavu za dvo-
godisnje klince. Vitlanje nikad nije
bilo tako zabavno! Ako vam se
Zuri na drugi kraj bojisnice,
miatnite nekog jahaca
i maznite mu
konja. Jeste
li ikad

Nemj me pilat, jo$ samo da se
popnem na tog konja, pa da vidis...

tuli za
Rraz off-
sde u polu? E,
Sragovici, to vam
* kad se jahac
magne s desne
sirane konja i zamahne 5 2 A
salicom ispod konjskog NN X Po zvjezdicama u gornjem dijelu ekrana vidjet ¢ete stanje morala Gdje ste, ‘alo, a ja ba3 popio
wrata. Sad znamo i kako  HEEHES - . protivnickih trupa. Ako upadnete medu njih kombo udarcima, ufit [EECEICLUINELILELES

# taj Cuveni zahvat e i - " Cete im strah u kosti, ali jo3 je bolje naciljati njihovog vodu i
sastao. No, nemojte se 4 obezglaviti ga, Sto ce jadnike sasvim izbezumiti. Budite brzi

previSe uzjahati. Daleko i smrtonosni, mozda ¢e i neku liniju Ji-Jinga nazvati po vama.
winkovitija metoda sla-

2anja neprijatelja je ipak
ena klasicna, prasSinarska,
% buduci da vam se broj

smaknutih (knockou- sudjelujemo u’ - § nje nlkad h“a

12, kako se to u DW2 pravoj bitci, sa - 1 toliko zahavna
#legantno kaze) racuna u : stotinama statista

sonacni skor, sjaSite vise i vitlajte, : koji su sve samo ne stati¢ni.

92 da vidimo tko ¢e premasiti moj : Odli¢an pregled i brza akcija ¢&ine : od zaracenih strana ima tri heroja

RODYGUARD

s i || Borha prsa o prsa

PlayStation svijetu

Lijepog li prizora, samo ja i moj
badigard u sumraku. De si,
Belgijance, majke ti ga spalim?

‘ekord od 790 naslaganih nepri- @ je oku ugodnom i doista je lijepo i  razli¢itih sposobnosti i stilova
atelja. Osim vas, po ¢inovima ¢ vidjeti kako gomila neprijatelja borbe. Moguce je otvoriti i
sapreduje i vasa osobna garda, ¢ tréi prema vama i vaoj vojsci, skrivene likove pa vi kren-
2ato pripazite na bezglavo ulije- i anigdje nema nimalo trzanja i ite u tabacinu. Ako
fanje u protivniCke redove. Dobro : zavlagenja. Dobro, zato vas kojim slucajem
pratite komentare u borbi! U i malo pate teksture protivnik toliko Sora

sornjem je dijelu ekrana karta : okolisa koji i nije najde- da stalno gledate zvi-
Sojisnice s crvenim neprijateljskim : taljniji, ali sumnjam da jezde ili, nedajboze,
snagama i plavim saveznickim. i ¢e tko imati vremena za umirete, skoknite do
Ako je koja od prijateljskih jedini- : uZivanje free moda i dodatno

ta zaustavljena u napredovaniju, ¢ u prirodi. nabrijte svog junaka pa B el biate ek ovors
smjesta krenite ondje i pokaZite i Mocne su da vidimo ‘ko ¢e koga bro]'u L T e
m tko je glavni u selu. Na tezZim  : scene boja u udarati! tinuiteta radi, mislim...

sivoima mogli biste doZivjeti . kojem sudjeluje Uglavnom,

gorak poraz ako neka od vasih i stotinjak i vise Dynasty

edinica ne izdrZi navalu nepri- ¢ ljudi, a umjesto Mel Warriors 2, zgod-

atelja, dakle, pamet u glavu, um Gibsona, glavni ste na igra za smirenje

taruje, kalaSnjikov vlada, ili tako | junak vi. strasti, zabavit ¢e vas

nekako. ¢ Bududi da igra i nije satima, makar bi zaht- IGRIVOST | 8

¢ izda$na u bitkama,
' UJEN Bﬂ.l, 'l I.IJE" ae : odnosno nivoima (ha, i
£h sad, ne bih stavljao rucice u © ti su se Kinezi mogli
satru da bi vam Dynasty Warriors : malo vise potruditi),
£ bio toliko zanimljiv i igriv da nije : prelazit ¢ete iste s
dobre grafike. Ovako moZemo reci : vi$e junaka. Svaka

jevniji igraci mogli
oboljeti od dosadnitisa.
No svakom svoje, ovo
je ipak samo arkada
koja vrlo lijepo
izgleda. ®

ORIGINALNOST

[1] Ups, e pa da mi se ovo dogodi,
meni junacini... [2] Sreéom, ne mo-
| Zete umlatiti nekog iz svoje jedinice.

Koji bi to tek dernek bio...! [31 U
kutijama su cesto i goodiesi [4]
Hooops, Zhao Jun je Kinez indijan-
skih korijena

PLAYSTATION CASOPIS
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1] Interov vratar Frey u tipiénoj revol-
veraskoj pozi. Ajd’, Sime, potezi! [2]
Hasselbainkov instinkt rasnog strijelca
ovaj put ipak nije materijaliziran zgo-
ditkom [3] Klasi¢ni prodor brzonogog
Trezegueta. lako cijela situacija “smrdi”
na zalede, zgoditak ¢e naposijetku ipak
biti priznat [4] Sve mi se ¢ini da i ovdje
imamo posla sa zaledem: Interovi nogo-
metasi bjeZe iz nedopustene pozicije gla-
vom bez obzira

9 HASSELBAINK

LOBONT 12

REDNNAPY 11

European Super League

Cini se da su u Virgin Interactiveu odluéili iskoristiti elemente iz
svoy Resident Evil serijala i implementirati ih u nogometni Zanr.
Dohili smo novu kategoriju igara: horor-soccer, simulaciju koja prsti
posvemasnjim uzasom, a hogami I stravom! »:c igor ixa mitanovic

proizvodat CRIMSON

Dual Shock  Multitap
Analog

Zvonimir Boban kakvim ga
zamiSljaju Crimsonovi programeri

Dario $imié¢ ovjekovje&en pri ne
ba$ sjajnoj obrambenoj interven-
ciji. Ne bojte se, inace nije takav!

IGRIVOST 2

ORIGINALNOST 3

idio Virgin Interactive da
Konami i EA Sports sasvim
lijepo Zive od prodaje svo-

jeg nogometnosimulacijskog soft-
vera pa odlucio i on okusiti djeli¢
bogato nadjevenog (zna se ¢ime!)
kolaca uzevsi stvari u svoje ruke.
Ubrzo je nas$ Virgin pronasao
inspiraciju za svoj buduéi proizvod
u famoznoj i imaginarnoj europ-
skoj superligi koja svojim monopo-
listickim poimanjem nogometa
sama po sebi smrdi od repa do
glave, platio je pokoju licencu,
pozvao na ‘ladno pi¢ence pro-
gramere Crimsona, objasnio im
svoj pakleni plani - veselo
zapljeskao ruc¢icama pa iz sveg
glasa zapjevao: “Evo nama
nogometa, majka li mu stara,
napravit ga - nista lakse, bit ée
para i cigara!"

Ne ¢aseci ni Casa, programeri se
primiSe posla. Zaigrase nekoliko
igara nogometne tematike,
pogledase dvije-tri utakmice na
TV-u i svi zajedno sloZno prionuSe
delanju noSeni netom stecenim

iskustvima i stvaralackim zanosom.

" Uzmi malo od ovog, iskopiraj
malo onog, daj malo i od Fife, ajd’
tu izbusi rupu, prisarafi klemu, daj
abizolircange, ocisti frtajler
kapu..." i prije no $to je Virgin
uspio reci otorinolaringologija
¢edo nazvano ESL je zablistalo
poput legendarnog Frankenstai-
novog monstruma!

NESTO KASNIJE NA DRUGOM
KRAJU SVIJETA...

Izvjesni pisarci¢, nekima od vas
poznat pod konspirativnim
nadimkom Ixa, sjedi za racunalom i

Nedovrseno, nedora-
tieno, sporo, oyolje-
no, zastarjelo, neigri-
Vo, potpuno nepotreh-

no... Treba li vam jos?

i trenutacno posjeduju loptu su

: smislja $to i kako reci o ESL-u,

i novoj nogometnoj simulaciji koju

i mu je “velikodu$no” ustupio glavni
i i odgovorni. Muti se, pali cigaretu

i za cigaretom, sastavlja popis vrlina
. imana te Virgin Interactiveove igre
i koji bi mu poslije trebao pomodi pri
i njenom ocjenjivanju. Uostalom,

i bacimo pogled na suéelje njegova

: monitora:

¢ "..cijeloj igri nedostaje natje-

i cateljskog sadrZaja. Opcije su kra-
: jnje ogoljene, nema tu ni editiranja
i igra¢a, ni kupoprodaje istih; samo
i 16 toboZe najjacih europskih

¢ momcadi. Pa sad ti vidi. Da su se

: barem sjetili Manchester Utd. Ili

: Galatasaraja, proslogodisnjeg

i osvajala kupa UEFA... Grafi¢ki je

i engine spor da sporiji ne moze biti.
: Ovako mali framerate nije jos

i zabiljeZen u novijoj povijesti igara
i za PlayStation. Sve skupa izgleda

i kao da gledam replay kodirane

NOGOMETNI MONOPOLY

: utakmice na jednom od satelitskih
TV kanala: sporo, nepregledno,
¢ dosadno i besmisleno... Animacije

. tijekom utakmica su toliko lo3e da

vremenom postaju zabavne.

i Totalni trash! Polja u kojima bi tre-

bala biti ispisana imena igraca koji

i uglavnom prazna. Vecim dijelom

i susreta uopce nemam pojma tko je
i ima, mozda Rivaldo, moZda Figo,

: moZda Pele, moZda susjeda s dru-
i gog kata... Al je katastrofa za sebe.
¢ Igraci se ne navode na loptu

i automatski, stoga pri svakom

i dodavanju moram doslovce

: maknuti ruke s joypada i razmis-

¢ ljati o veli¢ini svemira ¢ekajuci

i nepomi&an da stigne nogometa3u
: kojem sam je namijenio. Ukratko,

. igrivost ESL-a je na razini abakusa
: Ma Sto abakusa, uopce je nema!

: Ba$ kao ni radara, powerbara za

i jadinu udarca, upravljanja

: vratarom, driblinga, finti i specijal-
i nih poteza, komentara utakmice...
: NiCeg nema. Sve je pojeo mrak

i neznanja, posvemasnje nedo-

i radenosti i nezamislivog $lam-

i pavluka! ESL je, jednostavno

¢ re&eno, uvreda za nogomet i

i svakog onog tko za nju izdvoji svoj
: teSko ste¢eni novac! ®

Europska superliga je, po UEFA-i, model buducnosti kiupskog nogometa

tarog kontinenta. Ideja je da se u ovom superekskluzivnom natjecanju
suceljavaju samo najbogatije i najmocnije momcadi Europe. Za momcadi
poput kijevskog, moskovskog, zagrebackog ili pancevskog :-) Dinama u

takvom odlikaskom druStvu ne bi bilo mjesta. Zakljucak je jasan: bogati ¢e
biti joS bogatiji, a oni s manjom plateznom mo¢i e pasti u zaborav finan-
cijske krize. Gdje li si, Robine Hoode, sad kad te najvise trebamo?!
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1] Zalazak sunca u svakoj je igri |
»ajljepSe vrijeme za voznju [2] U
wsvakvoj situaciji kontroler treba
Swrsto drzati u rukama jer su pro- |
Sivnici bezobrazni [3] Svaka uspjes-
»a ekshibicija popracena je nagrad-
»im replayom [4] Stadionske utrke
¥maju posebnu ¢ar i uvijek se voze
mocu

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 2001

proizvodal FUNCOM

2davat THQ

ovijest simulacija motoutr-
ka i motokrosa na PS-u
posuta je trnjem. Proizvo-

daci su pokusavali i pokusavali, ali
nisu uspjeli napraviti nista vrijed-
no spomena - do sada. Cini se da
ée sada ve¢ stara konzola ipak uéi
u povijest s jednom donekle usp-
jeSnom simulacijom motokrosa.

DOSAO JE TIHO. ..

..ali ipak ne bih iSao tako daleko te
rekao: “...i uSao u legendu'. CM
2001 toliko dobar ipak nije. No, jo$
jednom se potvrduje pravilo da igre
radene u tiSini i predstavljene bez
velike medijske pompe mogu biti
itekako dobre i zabavne. |, prizna-
jem, priliéno smo sretni zbog toga
jer taman kad smo pomislili da od
dobrih igara viSe necemo vidjeti ni
i, pojavio se uradak koji to opovrga-
va. CM je jedna od onih igara koja
vas moZe osvojiti pruZite li joj
makar malu $ansu jer je, s obzirom
na trZiSnu ponudu, definitivno
zasluZuje. Ustrajte barem pola sata
i dobro cete se zabaviti jer pruza
uistinu mnogo nacina zabave.

0D SVEGA POMALOD

U igru nas uvodi digitalizirani filmic
u kojem spretni momci na svojim
ljubimcima izvode svakojake ludori-
je, a svaku je moguce izvestiiu
igri. Na osnovnom je izborniku
ponudeno nekoliko modova igranja
(championship, career, freestyle
itd.), ¢ijim se odabirom odlu¢ujete
za utrku ili izvodenje ekshibicijskih
skokova. Svi pruZaju podjednaku

Memory Dual Shock
Card Analog

Leti, leti, leti... motor

| IGRIVOST 8

ORIGINALNOST

-

‘ 00:02(73

Hop, cup, nakalup, preletjeh preko upravijaéa,
I'lel'l'lam lell PISE Tomislav Tomagi¢

i koli¢inu zabave pa vam savjetujem
i da svaki bar malo isku3ate. Najvecu
i pozornost zasluZuju championship i
i career jer nose i najvecu dubinu.

i Oba moZete zapoceti samo iz kate-
¢ gorije do 125 ccm, a uspje$nost u

i istoj osigurat ¢e vam nastup u kat-
i egorijama do 250 i 500 ccm. U

i championshipu startate kao ¢lan

i jedne od 5 ponudenih mom¢éadi,

: dok je u careeru potrebno pobijedi-
ti na amaterskom prvenstvu, ¢ime
: si osiguravate ugovorne ponude i

i premije svih vodecih tvrtki.

. Pobjedivanje i zaradivanje novca
nije usmjereno na prestige jer ce

i vam svaki zaradeni dolar dobro

i doci s obzirom da vas motor treba
¢ stalno odrZavanje, a $to je jo3

i ljepSe, moZete ga dodatno ojalati

: kupnjom boljih dijelova. Dodatni ¢e
i vam novac donijeti visoki i duga&ki
i skokovi te oboreni rekordi kruga.

i Napominjem da kupljeni dijelovi

i nisu trajni, istroSe se nakon 1-3

i utrke, stoga ih treba stalno obnav-
¢ ljati. Graficki je izgled igre zadovo-
¢ ljavajuci, $to znaci da sve tece

¢ glatko, bez vidljivog pop-upa, a sve
: je popraceno temperamentnom

¢ glazbom poznatom iz simulacija

: ekstremnih sportova. Osim toga,

: igra sadrZi dovoljan broj staza s

¢ razli¢itim voznim povrsinama na

: koje motor, s korektno napravljen-
¢ im fizi¢kim modelom, razli¢ito rea-
i gira. Kad sve te podatke zbrojimo,
¢ lako je zakljuciti da Championship
i Motocross 2001 u trenutaénoj susi
. PS-igara svakako zasluZuje

: pozornost. ®

Za potrebe igre razvijen je Real

Championship Motocross 2001

Poteo je voziti u petoj godini, a sa
samo 19 godina popis njegovih
uspjeha toliko je velik da izaziva
zavist svih starijih kolega. Nakon
svega tri odvozene profesionalne
sezone Ricky je zapoCeo ispisivati
nove stranice u knjigama
motokros rekorda. Nakon osvojena
dva nacionalna prvenstva do 125
ccm te naslova u kategoriji 125
ccm Supercross Eastern Region,
svisoka gieda na konkurenciju. 0d
45 odvozZenih utrka, pobijedio je u
28, s tim da je 1998. postao prvi
vozat s osvojenih svih 8 sluzbenih
utrka. Trenutacno je zvijezda u
kategoriji do 250 ccm. Impresivno,
nema $to!

Motocross Dynamics, novi sustav obrade
fizickoy modela motora koji jam¢i reaine
kontrole i ponasanje vozila

PLAYSTATION CASOPIS
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[1] Bacac u elementu. Strike ili ball,
pitanje je sad! [2] A niste mi vjerova-
li kad sam vas uvjeravao da je grafika
u Triple Playu - spektakularna [3] Ma
vrati se, covjece! Gdje bjeZis? Pa,
utakmica joS nije gotova! [4] Tko zna
gdje je ova loptica zavrSila, moZda na
tribinama, a moZda i na obliznjem
parkiraliStu?

TRIPLE PLAY BASEBALL

proizvoda¢ TREYARCH

émory Dual Shock
Card Analog

Stani, staaaaniiii!! Evo ti loptica, uzmi
je, nosi je, samo me nemoj ozlijediti!

Simpati¢na plesna koreografija kojom
igraci zabavljaju publiku prije same
utakmice

IGRIVOST
ORIGINALNOST

Triple Play Basehall

EA Sporis je odlucio, ¢ini se, pribliziti hejzhol sveopcoj igracoj

Zacudo, izrazita nas arkadnost ove igre nimalo ne

smeta! Za razliku od éuvene FIFA-e... risc igor ixa Mitanovic

svojoj posljednjoj bejzbol-
skoj simulaciji za staru sivu :

kutijicu, EA Sports nam
ponovno nudi idealnu igru za kom-
forne ljubitelje sporta za kojim
Zudi i zbog kojeg ludi barem dvije
trec¢ine muske populacije Sjeverne
Amerike. | ovogodi$njem ¢e Triple
Playu bejzbolski (doktore Klaicu,
pomagaj!!) Cistunci zacijelo zam-
jeriti preveliku dozu arkadnosti i
poprilican nedostatak elemenata
simulacije, ali igra¢ima koji, poput
mene, nemaju veceg predznanja o
tom egzoti¢nom sportu sve to
nece previse zasmetati. Bas kao
Sto prosje€nom Ameru u pravilu ne
smeta izrazita arkadnost EA
Sportsovog Fifa serijala. Vazno je
sretnom korisniku omoguciti $to
jednostavnije i Sto ucestalije poen-
tiranje, misle si u kanadskom mag-
natu zadovoljno trljajuci ruke.
Paaa, valjda (?) su u pravu, mislim
si ja i kreéem u novu bejzbolsku
avanturu. Nek' bude Sto biti mora!

STVORI SAM SV0J
TRIPLE PLAY BASEBALL

Ovogodisnji nam Triple Play (EA je
ovaj put izostavio oznaku godine
ne bi li $to to¢nije mogao oznaditi
inacicu za 2002.) donosi standard-
an odabir igracih opcija medu koji-
ma izdvajam Big League Challenge,
posve arkadno natjecanje u kojemu
je cilj izvesti Sto veci broj uzastop-
nih home runova i Season Mode
Points Play koji nudi otklju¢avanje
razli¢itih opcija, stadiona i igraca u
zamjenu za postizanje odredenih
unaprijed zadanih ciljeva u pojedi-
noj utakmici. Osim toga, na raspo-

laganju nam je i odigravanje cijele

: sezone, prijateljskih susreta i play-
: offa, i to u Cetiri stupnja teZine. Uz
: rookie, proi all-star ovaj put

: moZemo i sami odrediti svoj u

¢ jedinstvenu razinu igre u custom

i modu, $to je za bejzbolske polet-

. nike doista korisna mogucénost koju
i sam i sam obilato iskoristio. Dakle,
: korigiravsi pravila i pojednostavivsi
¢ igru do krajnjih granica, odlu¢io

i sam osjetiti dio akcije i odigrati

: pokoju utakmicu priliéno uvjeren da
i mi rezultatska katastrofa ne gine!

- GOTOVO K'0 NA DVOJC!

i Prvo $to sam zamijetio bila je supe-
¢ riorna grafika Triple Playa !

¢ Cjelokupan je izgled stadiona i

i svega na njemu i oko njega jednos-
: tavno fenomenalan. Likovi igraca

Odliéna hejzholska
simulacija koja

se moze podiciti
sjajnom grafikom

i dobrom igrivescéu

SOUNDTRACK AS USUAL

i su proporcionirani i doista izgleda-

u poput ljudskih bi¢a. Dobro, pod-

¢ sjecaju na njih onoliko koliko je to «
i virtualnom svijetu PlayStationa

i uopée moguce. Zanemarimo li

© likove na tribinama, teksture su

i detaljne i vrlo lijepo izvedene, a

: framerate je znatno veci nego u

i prija$njim inagicama. Pridodamo li
. besprijekornom grafickom izgledu
¢ Triple Playa i odli¢an analiti¢ki

i komentar utakmica iz kojeg se

: dade ponesto i nauciti, opéi je

. dojam da je doista rije¢ o odli¢noj

: igri. Interaktivno i jednostavno kon-
: troliranje igraca u polju omoguéuje
. vrlo brz ulazak u Stos i sasvim

: solidno odigravanje prvih bejzbol-
i skih utakmica ¢ak i pogetnicima

. poput mene. Vremenom sam

i prokljuvio znatenje pojedinih tak-

¢ tickih i formacijskih postavki i

i poceo ih s prilicnim uspjehom

i Koristiti tijekom susreta. Ako sam

: ja u tome uspio, ne vidim zasto ne
. biste i vi. Jer, EA Sportsov Triple

i Play je pravi odabir za sve one koji
i su oduvijek Zeljeli saznati nesto
: viSe o bejzboluy, a nisu se usudili

: pitati! ®

Glazba je oduvijek bila vazan Cimbenik u pro-
midzbi EA Sportsovih igara, pa ni Triple Play
Baseball nije ostao lisen glazbenicke potpore.
Izvodaci koji su oplemenili ovogodiSnju inacicu
su Vitamin C, sjajni Fastball i bivsi drZavni
neprijatelj broj 1 Chuck D. Njegova "This Thing
is Major League" je i sluzbena skladba ovo-
godiSnjeg Triple Playa. 1z priloZenih se sli¢ica moze lijepo vidjeti da se mala ali
jaka druzba sviraca tijekom napornih sessiona u studiju stigla i odlicno zabaviti.




ODIGRALI SMO

1] Pigs in Space, ovaj... Dan in Space
W je to Don), ah, nema veze [2] Kad
W se gledatelji u cirkusu mogli ovako
gabavljati, i posjeta bi bila veéa [3]
Dlocesti momak iza ove dame uskoro
¢& progutati olovhu tabletu [4]
Auuuu, koliko balona, a svi lijepi i
Sareni

POINT BLANK 3

woizvodat NAMCO

wemory Dual Shock
Card Analog

Nakon ovog nivoa na jelovniku je
miada pacetina

Ekshibicionist u akciji
zaigrao i sad treba pomo¢

IGRIVOST ! 8

ORIGINALNOST

malo se

Point Blan

Pazi, Mirko, meta(k)! Dohro, Slavko, ohladi
se malo, imam 1 ja 06! r:c romisiav Tomasic

ucacine u kojima ste
pucali iz light guna nisu u
SestogodiSnjoj povijesti

PS-a ostavile dubljeg traga u svi-
jetu igara, barem ne na europ-
skom trzistu. U Japanu su takve
igre uredno izlazile jer je trebalo
prodati proizvedene zalihe G-con
45 pistolja, a samo je jedna tvrtka
uspjela zauzeti vodecu poziciju
svojim dvjema originalnim igrama
i njihovim nastavcima.

Naravno, rije¢ je o Namcu i njegov-
om Time Crisisu i Point Blanku.
MoZda bismo toj skupini mogli
pridruZziti i fenomenalni Die Hard
Trilogy s njegovom drugom misi-
jom, i to bi bilo sve. lako ¢e
zaljubljenicima takvog nacina
igranja i tih nekoliko igara biti
sasvim dovoljno, nova im se
mogucnost otvara vec ovih dana
izlaskom PB3.

MARTIN RIGGS JE MALA BEBA

Neupucenima treba reci da je gore
spomenuta osoba glavni lik film-
skog serijala Lethal Weapon, poz-
nat po spektakularnoj uporabi 9-
milimetarske berette, a ostale
obavijestiti da ce isti pokraj vas
doista izgledati kao beba kad odi-
grate ovu igru. Da, da, dragi moji,
ovdje cete morati dobro izvjezbati
svoje reflekse, preciznost ruku i
koncentraciju jer ¢e u vrlo kratkom
vremenskom razdoblju trebati
obaviti znacajne streljacke poth-
vate. PB3 ne donosi nikakvih
znacajnijih grafickih pobolj$anja u
odnosu na svoja dva prethodnika,
S$to je moZda i najveci njegov

PLAYSTATION CASOPIS

i nedostatak - nisu li mogli malo

¢ izgladiti i omek3ati prezentaciju?
: No, to i nije tako bitno jer je zado-
i voljavajuce igriv, $to je ipak

¢ najvaznije.

 LIJEVO ILI DESNO, GORE ILI
- DOLJE?

: Dvojba se namece vec na pocet-
i nom ekranu na kojem moZete

i izabrati jedan od Eetiriju jed-

: nakovrijednih modova igranja.

¢ Odlucite li se za najobi€niju

i arkadu, suocit cete se sa serijom
: od 50 zadaca podijeljenih u Cetiri
: stupnja teZine, od practice do

: insane, s tim da practice ima 4

i nivoa, a ostali po 16. Svi su nivoi
¢ dovoljno zabavni i mastoviti pa

Ako ste u
mogucnosti,
nabavite G-con za
potpuni uzitak

G-CON 45 LIGHT GUN

: Cete uvijek poZeljeti odigrati onaj
¢ idudi, a prije samog pocetka dobit
: Cete upute Sto trebate uginitiiu

. kojem vremenskom razdoblju. Od

¢ tog trenutka sve je na vama -

¢ ubrzo Cete vidjeti da tri Zivota i

¢ nisu neko jamstvo uspje$nog

: zavr3etka igre. Osim arkadnog

: moda, mozete odigrati i klasi¢ni

: VS-mod protiv prijatelja iako se

¢ drugi igra¢ moze ukljuditi i u bilo

: kojem drugom modu igre.

¢ Ponuden vam je i training mod, za
i izo8travanje vjestina bez pritiska,
te party mod s turnirom i coopera-
: tive modom, za zabavu

: osmeroclanog drustva. Svi

: ponudeni nivoi s pripadajucim

: zadacama dizajnirani su korektno i
i mastovito, s ciliem da se 3to bolje |
i zabavite i da se nakon 20-ak min-
i uta ne umorite, tj. da $to duze

: odgodite dojam da je to Sto radite
. samo bezvezno, obijesno napuca-
: vanje bez kraja i konca, a, §to je

i najvaznije, cijela pri¢a funkcionira
: Cak i ako nemate G-con, tj. i

: pomocu joypada cete na manje

i zahtjevnim razinama igre (kojih je
i napretek) biti dovoljno konkurent-
: ni i uspjesni. ®

Ovaj pistoljci¢ nije nikakva novost, ali ga kod nas, zbog paprene cijene,
igraci vrlo rijetko kupuju. Njegovi vlasnici sigurno imaju razloga za
zadovoljstvo, jer preciznost je name of

the game dok igrate njime, Cime je

Namco dokazao da zasluZeno vlada

svijetom arkadnih igara i da ih moze ;

donijeti i u nase domove zajedno s i (/ F . ;
originalnim feelingom igranja na el & .

automatu. Vazno je napomenuti da G- S EEEE ‘
con dolazi s duZim kabelom (3 metra), |
$to vam omogucuje sjedenje u omiljenom naslonjacu dok ‘
igrate, te da radi i na PS2 pa joS nije kasno da ga nabavite.




ODIGRALI SMO

[1] Utrka je pocela i zasad krumpirasti
vodi, ali kad-tad ce se sreca okrenuti
meni i on ¢e zavrSiti u loncu... [2]
Nekoliko likova koji su vam na raspola-
ganju, favorit je u prvom planu, svi
ostali izvolite se lijepo maknuti u
stranu [3] Kutije na putu obvezno
pokupite, njihov sadrZaj lansirajte u
pravo vrijeme i - pobjeda vam je
zajam¢ena [4] Naganjanje po dvoristu
i turisticki obilazak u jednom - §to li se
sve ne krije iza kante za smece

TOY STORY RACER

‘ Memory Dual Shock
Card Analog

. N
el

B uT

o= - . SN
2

Maaammma, ko€nice su mi otkazale,
a lijepo sam rekla majstoru Lalu da ne
ulijeva ulje za hipoidne zupé&anike...

Vidi plo€ice, talijanske, 'em ti lastilo i
Firestonove gume...

Svatko je od nas u svojim najranijim godinama Zivota ponekad
Zelio hiti kauhoj, austronaut ili nesto trece, no, ruku na srce, ja
uvijek ne poznajem nikog tko hi makar na trenutak pozelio biti
hrambor...- Tanja Vitas

posljednje je vrijeme
postalo pravilo da nam
prvo u kina stigne film,

potom slijedi tematski ista igra,
onda eventualno stiZe isti film broj
dva, pa igra broj dva i tako redom
slijede varijacije na istu temu.
Stoga je pojava Toy Story Racera
sasvim prirodna stvar. Uzmemo li u
obzir trenutano veliku popu-
larnost utrka s miniautima, Ciji su
vozaci animirani likovi iz ljudskog i
Zivotinjskog svijeta (za nenavedena
“ultraudna” bi¢a ne odgovaram),
vjerujem da razloga za is¢udavanja
nema...

Jer, bez obzira na uzrast, svatko je
od nas barem na trenutak zaigrao
Crash Team Racing, Muppet Race
ili pak RC Revenge, odli¢no se
zabavio i zaboravio na brige. Isti je
slu€aj i s Toy Story Racerom koji
predstavlja jo$ jednu odli¢nu
voznjicu uz koju se sigurno necete
Zivcirati i lomiti palce.

S obzirom na veliku popularnost
igara Toy Story 1i 2, Toy Story

Racer je doao kao sasvim prirodan

slijed trenutacnih dogadanja u svi-
jetu igara (jos samo Bunny i Spyro
pa smo sve iskompletirali).
Popularnost Toy Story filmova i
igara vise je nego razumljiva, likovi
su originalni i vrlo simpaticni, tema
je zanimljiva, a glasovi poznatih
glumaca samo jo$ viSe pridonose
pozitivnom efektu. Igra se svodi na

neprekidno naganjanje, unitavanje

: protivnickih vozaca i napucavanje

i razli¢itim projektilima (malo izmi-

i canja takoder nije na odmet). lako

: auti¢i na prvi pogled izgledaju sitno
¢ islabasno, pocetak naganjanja

i uvjerit ¢e vas u suprotno. Utrke su
¢ vrlo brze, auti jure ko ludi, a zidovi i
: ostale prepreke jednostavno kao da
su se urotili protiv vas (a kladila bih
i se da taj stolac maloprije nije bio

: tu..). | sada su s vama svi ve¢ poz-
¢ nati i dragi likovi (Woodi, Buzz

P4

JOS

Lightyear, Mr. Potatohead, Rex, Bo-

: Peep...), na vama je da izaberete

i jednog od njih i da se objerucke pri-
: hvatite posla. Svaki ima svoj stil

i voZnje i osobine svojstvene samo

: njemu, stoga nije svejedno na koga
i Ce pasti izbor (moj je favorit Buzz,
i adraZesna Bo-Peep donijela mi je

¢ samo mnogo Zivciranja i bliskih

: susreta s mno3tvom nestasnih

¢ predmeta - to jo$ uvijek ne dokazu-
© je da je muski rod stvoren za

: upravljac). Tereni koji su vam na

Rucicu na "mjenjac", nogom cvrsto na
gas i raspali koliko mozes jer sada smo
veliki i vise ne vrijedi 'Tko prvi, d...

mrvi...'
PANO

Tocno tako, pano iz
snova, prepun staza i
stazica. Vas je jedina
zadaca izabrati jednu od
njih, pokupiti svu slavu i
ludo se zabaviti. Ako ste
u nedoumici, birajte ih
redom jednu po jednu,
svaku dobro promotrite,
zapamtite svako brdo i
grabu, a potom izazovite
papke na dvoboj (mislim
da tako nekako ide i

Schumijeva taktika, a svi vrio dobro znamo da je on na stazi bog - cak i
ona dvojica na TV-u koji nemaju pojma i uporno tvrde suprotno).

BRSSO



ODIGRALI SMO

KISA PROJEKTILA...

Projektila u ovoj igri sigurno ne manjka. Kriju se u kutijama koje su ponekad vrlo nestasne - odaberes onu
pravu, zaleti$ se prema njoj, a ona, ni pet ni Sest, nestane (drskog li ponasanja). Svaki projektil ima odredenu
primjenu (ispaljivanje sprijeda, straga, pratedi, przenje strujom i slicne vesele stvarcice), vrio su korisni i u

vecini slu€ajeva ako ih pravilno koristite, pomaZu u ostvarivanju sna svakog vozaca.

*aspolaganju i na kojima se utrke
“dvijaju preuzeti su iz filmova,
toga ne bi trebalo biti prevelikih
znenadenja za poznavatelje Toy
Sotry serijala. E sad, sve dosad

eceno je tocno, no ipak broj staza i

sonudenih likova ovisi o tome
grate li igru sami ili u paru.
2aberete li prvo, za svog vozaca
mozete izabirati Woodyja, RC-ja,
Suzza ili Bo-Peepa. Ovisno o liku
Zobivate ponudenu stazu, a o
vasim sposobnostima ovisi
stvaranje iducih te izbor novih liko-

MNOZINA JE VRLINA

gra udvoje pak donosi golem broj
staza: kuglana, klizaliste, kucno
SvoriSte, parkiraliste, kino... (otpri-
xe deset za svaki lik). Uza sve
navedeno dolazi i moguénost
razli¢itih voZnji: kratke voznje od
=dnog kruga, klasi¢no naganjanje
od tri kruga, mali championship s
2ko sedam uzastopnih utrka od
ednog ili tri kruga i sasvim neobic-
na “utrka” pod radnim nazivom
Toy Smash. Kao $to joj i samo ime
Jovori, treba se zalijetati i gadati
orotivnike te ih u cijelosti rasturiti
orije negoli oni dograbe vas. Zvuci
i5e nego jednostavno, no s
obzirom na prepreke, brzinu pro-
tivnika i razlicite projektile, razbi-
anje zna potrajati. Projektili
£0ji vam u cijeloj igri
smogucavaju laksi put do
pobjede “skriveni” su u
farenim kutijama razba-

0di, odi, nis' i
necu, nije ova
kugla ono Sto
mislis...

¢ canima po stazi. Svaka boja krije

i drugi: biljarsku kuglu, raketu, tri

: klonirane ovce, loptu za plaZu...

: Skupljanje projektila i njihovo

: Cuvanje za odredene situacije posli-
i je nije mogude, stoga ugrabite

i jedan, dobro ga iskoristite i

. pokupite iduci. Budite oprezni jer

: se neki ispaljuju sprijeda, neki su

i prateci, a neki izlijecu sa straznje

¢ strane (ups, sorry) i sluZe za privre-
: meno zaustavljanje protivnika. Ako
i vam nije stalo do pobjede, vje&ne

. slave i osvajanja pehara, iskoristite
: svoj miniauti¢ za turisticko razgle-

: davanje: moZete zaglibiti u blatu,

. voziti oko noge stol-

- caili pak poku3ati 4w

¢ prodi kroz rupu |

: na bilijarskom '

i stolu. Moja je najveca Zelja bila

: isprovocirati pseto, no ma koliko se
: ja trudila, vozila oko njega i gazila

© mu nozice, nije mi poslo za rukom.
i Moguénost naguravanja protivnika
i i ¢injenica da je koriStenje precaca i
i viSe nego dopusteno i korisno

¢ jedna je od nekoliko stvar&ica koja
: me tjera da pred Toy Story

i Racerom padnem na koljena (ipak

i je u onoj kavi nesto bilo).

: lzgled same igre i viSe je nego

i zadovoljavajudi, sve je vrlo 3areno,
: prepuno detalja (blistavo Ciste

. plo€ice) i svaki je "nivo" biser za

i sebe. lako su auti i likovi poprili¢no
i sitni (kamera je postavljena negdje
¢ iznad va3e glave), igra nimalo ne

i gubi na zanimljivosti. Glazba i

© zvukovi koji vas prate cijelo vrijeme
i naganjanja i odli¢ni glasovi Cine je

: turbozabavnom...

© ...pa tko voli, nek' izvoli, ja sam se

i vec posluzila. Evo me natrag igri,

samo da
% skoknem po
* \ Ccevape.. ®

Jurim na tavan dvadeset na sat, a za
sve je kriva ustirkana podsuknja

Dobro sad, ide li se tu gore ili dolje,
pomalo me bole noge, a i frizura mi
nije bas neka

'Ko ima veliku glavu glavna je faca u
Skvadri i lakSe ga je strefit u éelo

Ovo se pseto jednostavno ne da
smesti, moZe$ ga gazit i trubit mu u
uho, a on ni makac...

IGRIVOST
ORIGINALNOST

Velitina auti¢a ne predstavija
koli¢inu zabave koju igra |
; pruZa..,

[1] Kad igrate sami, dobrodo$la je
spretnost i malo srece da biste
otvorili iducu stazu... [2,3,4] Igra
Smash the Toys znaéi upravo to -
udri po drugim igrackicama i izadi
kao pobjednik

=

PLAYSTATION EASOPIS




ODIGRALI SMO

[1] Ovdje vidimo poruku kako bi tre-
balo skupljati novcice tijekom iz-
gradnje kanalizacije [2] A ovdje veé
imamo pravog umjetnika u vrhuncu

radnog zanosa... dalek je put nas
smrtnika do stjecanja vjestine tog
stupnja... [3] E, da mi je vidjeti ovog
majstora... [4] Hehehe...

PIPEMANIA 3D

prmzvodac EMPIRE INTERACTIVE

Memory Dual Shock
\ Card Analog

Sve je bilo divno i krasno u Pipe zem-
lji mira, srece i zadovoljstva. Gradani
Pipe grada u miru su ispijali sokice i
vrsili nuZdu, kadli odjednom...

...gnijev s neba, zlo i naopako, eto
svemiraca da unesu strku i pomutnju

“Grrrrrr...", re€e cjevoglavi svemirac,

“sve €u vas zagaditi!"

IGRIVOST

ORIGINALNOST

Za sanitarne radnike
i one koji to zele postati

Ako ste ikad pokusali ili harem imali Zelju iskopati septicku jamu i
na nju spojiti cijev, ova vam igra pruZza mogucnost da prije same
realizacije te prijave zamisli u stvarnosti to i uvjezhate

1ZVJESTAVA Salat Neva iz oblaka

UDARAC. ..

..U glavu: Pipemania 3D jest
Pipemania u 3D-formatu. Tocka.
Dobro, $alim se, poku$at ¢u
ponovno: Pipemania 3D je stara
Pipemania koja je neko¢ vladala
Commodoreom, Spectrumom i
sli¢nim kutijama, a sada nam, u
skladu s vremenom te
prate¢om modernom
tehnologijom, stize u
trodimenzionalnom
obliku. Za one
neupucene, koji su
imali samo kalkula-
tore, recimo samo da je
rijec o logickoj igri vezanoj
uz podrucje sanitarija, a
vasa je zadaca sprijeciti izli-
jevanje prljavozelenog mulja
po zelenim povrSinama usmijerivsi
ga solidnom kanalizacijskom pru-
gom do kanalizacijskog otvora.
Slicno Tetrisu, ovdje vam se nude
razliciti oblici cijevi koje morate
spojiti tako da budu protoc¢ne. Oblik
nadolazece cijevi ne moZete birati
(takoder kao u Tetrisu), ali necete
ni naciniti veliku Stetu stavite li na
neko mjesto neodgovarajucu (ovo
vec nije kao u Tetrisu) jer ¢e ona
ionako nakon nekog vremena

¢ polako nestati (definitivno nije kao
i u Tetrisu).

¢ Vec se u poletku igra ¢&ini prili¢no
zahtjevnom, a i proizvodat je pogri- :
: jeSio $to nije (osim demomoda)

i omogudio upoznavanje s

: Pipemanijom onima koji to dosad

¢ nisu uginili (i ja pripadam toj skupi-

ni, stoga mi treba nesto vise
od demomoda).
| nije rije¢ samo o pukom
. Cekanju da se odvodna cijev
pojavi dok vi bijesni jedva
hvatate kraj s krajem
(doslovno), postoje i male

novcica, kolekcioniranje

va i sli¢no, a sve se one odi-
gravaju na maloj povrsini

i tako da cete se modi dokazati i u

: stiskanju i konstruiranju kanalizaci-
: jske mreze na priliéno malom pros-
¢ toru. | tek nakon obavljene zadace,
i tj. skupljenih bonusica, slijedi spa-

: janje cijevi do odvoda, i sve to u

: pedesetak nivoa, s tim da morate

i uzeti u obzir da ni prvi nije magji

i podrig.

. TRINAESTORO OTPISANIH

i Igra je grafi¢ki 0.K., koliko to ve¢

Najpametnije vam je prije pocetka igranja
otici na zahod jer od tolike kanalizacijske
simholike posljedice bi mogle bhiti kao i
kad vam prelijevaju vodu dok spavate

misije kao 3to su skupljanje

zvjezdica, gradnja mosto-

EH TE ZLATNE GODINE. ..
KOJIH SE NE SIECAM. . .

(Lui: 2 _ScoRe:

700015

Prva Pipemania pojavila se davne
1989. i odmah su je progutali glad-
ni igraci. DanaSnja se inacica za PS
ne razlikuje ni temom ni nacinom
igranja od originalne Pipemanije,
nego samo graficki, $to bitno
utjece na visinu igrivosti i volju za
igranjem.

i moze biti kod logickih igara. lako
i je grafika prilagodena nizim

i uzrastima, sama igra nije - teSko

¢ da ce se neko djeteSce snaci s

¢ tolikim iskrivijenim cijevima, a

i kamoli je zaigrati.

i MoZemo reci da nema neke

i znacajnije razlike izmedu

i Pipemanije i Pipemanije 3D, osim
i u naprednijoj grafici. Dakle, igra

i nije djecja, a opet nedovoljno je

i motivirajuca i intrigiraju¢a za one
i nesto starije. Zakljucak: ni vrit n

¢ mimo, a svi dobro znamo da onih
i koji se tako osjecaju ima poza-

¢ masan broj, eto samo ih je u

i nasem urednistvu barem 13... ®
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{1] Nemojte se preplasiti prastare
grafike! [2] Prastara borba?
MoZeeee! [3] RuZi€asta macka?
MoZeeeee! [4] Magije se zaraduju
movim nivoima

LUNAR 2: ETERNAL BLUE

¢ GAME ARTS

proiz

Pogled na inovativnu i detalja pre-
punu kartu

IGRIVOST
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Lunar 2: Eternal Blue

Staromodan, ne pretjerano originalan, nimalo oéaravajuci, novi nas
Lunar vraca u davna vremena RPG-a i odgovara na pitanje zasto

uopée igramo takve igre r:: oanijel reskovac

riviadi li nas doista u RPG-
u pri¢a? Ili mozda grafika,
animacije, glazba? lli

igrivost izmijeSana s dugotra-
jno8éu? Square nas je razmazio i
ucinio imunima na prekrasne ani-
macije i herojske globalno-
ekolo3ke price Branke Separovic.
Ali, RPG je postojao i prije
Squareovih remek-djela. Zasto li
smo igrali dol€evita plejing
gejmice na 16-bitnim konzolama
Segi i SNES-u? Pa upravo zbog
njihove pretpotopne igrivosti i jed-
nostavnosti, zgodnih i simpati¢nih
likova koji nisu imali edipovske i
asocijalne pubertetske komplekse
tako svojstvene nasim novim
junacima.

Upravo takvu igricu dobili smo od
Working Designa. Reizdanje
Seginog klasi¢nog Lunar serijala
doZivjelo je svoju inkarnaciju i na
PlayStationu pa ako niste seganos-
talgicari ili vas iritiraju igre koje
grafikom podsjecaju na vremena 8-

bitnih ili 16-bitnih konzola, slobodno

zaobidite Lunar. Nemojte samo
poslije kukati, zapeceni u nekom od

kutaka RPG-pakla, da vam je Zivotni

san bio odigrati Lunar, a niste
samo zato jer ste bili razocarani
grafikom.

Ostali RPG-manijaci za mnom, vre-
mena za gubljenje u Lunaru nema.
Sve §to trebate znati na pocetku
vidjet ¢ete u uvodnoj animaciji. Za
razliku od grafike u igri, animacije
su sasvim pristojne, crtane, nar-
avno, u manga stilu. Da ih nema,
igra bi mogla stati uz sami rub CD-
a. Ovako, imamo ih ¢ak tri te bonus
CD s mjuzom i prikazom izrade
igre. U ulozi ste Hiroa, mangasti¢no

© ljepuskastog deckica koji na

: ramenu nosi ruzi¢astu zelenu

: macku (ona za sebe tvrdi da je

: crveni zmaj, ali o tom potom).

i Pomocu Hirovog djeda uputit ¢ete
: se na obliZznju planinu gdje cete

¢ upoznati zgodne komade i ganjati

: Destroyera koji, kako mu samo ime
i kaZe, Zeli na vasem planetu izgradi-
i ti kucu trokatnicu, osnovati obitelj i
: imati Sestoro djece.

_ SPRAJTA TI DJETINJASTOR!

: Kad se jednom priviknete na grafic-
i ki 3ok 8to ga Lunar izaziva svojim

¢ jednosprajtovskim likovima, bit

i Cete spremni na sve. | na kontrolni
i iz povijesti i na koljatinu sa svim

: silama mraka koje u ovoj igri

i necete sresti. Borit ¢ete se protiv

i najrazlic¢itijih sprajtova koji

i poku$avaju do&arati najbezli¢nije

i protivnike iz svijeta RPG-a. Neke

: Cete ¢ak modi i zaobici jer protivni-
i cineiskaCu pred vas iz zemlje, pa

16-bitna saga
koja jo$ uvijek
pali!

i ucinkovitim i spretnim stiskanjem

i turbo gumbitja moZete izbjeci neke
¢ nevolje. Borba je klasi¢no izdanje

. stare 3kole; podijeljena na poteze,

¢ biranje 0§ macom, 0§ magijom. Cak
i se i Carolije uce i dobivaju podiza-

¢ njem nivoa vasih likova, $to Lunaru
: produZuje igrivost i &ini ga zan-

¢ Manje od grafike

i razotarat e vas zgod-
i na mjuzai zvukovi iz

¢ igre. Glasovi su dobro
: snimljeni i nalijepljeni

i u starom Seginom

i stilu, pa ¢e vas svako

: malo iznenaditi pone-
¢ ki komentar ili dijalog

¢ koji igru ne Cini

. mutavom. Najbolje je
i od svega Sto Cete

i Lunar i pokraj svih

i njegovih mana igrati
¢ k'o sumanuti jer

i dobar RPG sigurno

i ne ¢ini samo grafi- '
¢ ka. Ostaje nam samo rasprava o

i apsurdnoj situaciji u kojoj i pokraj

i PS2 krasotica jo$ uvijek igramo

: ovakve igre s jednakom strad¢u kao

prije pet i viSe godina. &)

Da ne biste rekli kako je PlayStation
izdanje samo kopija Seginog, Working
Design se pobrinuo dodati dva bonus

diska na kojima su materijali o izradi
igre i glazba iz igre koju ¢ete moci
slu3ati i na obi€énom CD playeru. Cak
_ su i animacije remasterizirane i
doradene. Eh, kad bi svi radili takve

PLAYSTATION CASOPIS




lODIGRALI SMO

[1] Evo gospoje Meduze €ijem gigan-
tizmu glave nema lijeka. No, nije ni
upola zla kolika joj je glava, zapravo
je samo jedan nezadovolj(e)ni Zenski
mekusac [2] Country road take me
home, to the place where | belong...
[31 | dobri i losi, i friSki i pokvareni -
svi na okupi kao jedna big happy
familly [4] Jedan vjeSti okret i onda
opet okret... pa jedan okret i you're
dead meat mf...

BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND
proizvodat TRAVELLER'S TALES

Memorv Dual Shock
Card Analog

Modi ¢ete se voziti na lebdeéem ska-
teu poput onog u filmu "Povratak u
buduénost"...aaaa... kak'a voznja...

IGRIVOST | 5

ORIGINALNOST 7

2a Darj  one Kol se poput

2

Buzz Lightyear
star Gomman

Light igra niske kalorijske vrijednosti, lako probavljiva, ne izaziva
napuhavanje, podrigivanje, plinove, kad je odigrate, kao da je nikad
niste ni igrali... Sto je pjesnik htio reci? Tko zna, nek mi mejla
(GVEha@mailsuﬂ.GOMJ PISE Nevenka Salat

E PA NIJE...

Nista valjda mislili da je Toy Story
nestao s repertoara i da je inter-
galaksijski policajac Buzz pao u
zaborav? A ne, dragi moji, nije
Buzz sitna riba, kao $to ni Ameri
nisu ravnodu$ni prema zaradi.
Drugim rije¢ima, uspjeh 3to ga je
Toy Story postigao, trebalo je
pokusati ponoviti ili barem jo$
malcice povecati. | zato, /adies and
gentleman, stize nam: Buzzz
Lightyearrr of Staaaar
Commaaaand, yeeeeee...

NONSIMILARI

No, razlika, dakako, postoji (u odno-
su na Toy Story 1i 2): Buzz
Lightyear of Star Command nije
tipi¢na avantura, Zeljelo se, naime,
stvoriti jedan manje-viSe novi Zanr,
a kako je jo$ uvijek bez imena,
potrudit ¢u se pribliZiti vam ga...
Igra nije duboka, upravljate
Buzzom ¢ija je glavna zadada ocis-
titi svemir od zlih hordi, tj. pojedi-
naca koji ih vode, ali ne po nacelu
udarac - kraj nego cete se morati
utrkivati s glavnim Negativnim do
finisa, i to po razli¢itim puteljcima
koji, naravno, svi vode cilju (u raj).
Pritom se susrecete sa sporednim
neprijateljima u razli¢itim oblicima
(roboti, fiksni snajpercici, flying
meduzaz itd.) iz kojih nakon
umorstva iscure trokutasti novcici

: kojima (e, ovo je interesting) kupu-
jete (po putu) razli¢ite pucaljke,

: nadogradne elemente za oruZje,
Stitove, ubrzanja, skejtove pa ¢ak

: se i odskocCna daska placa 5 troku-
i tica. A na cilj ne morate sti¢i prvi

i jer ¢e vas gore navedeni Negativni
¢ kolegijalno ¢ekati 15 sekundi. | tek
i tada dolazi do borbe jedan na

: jedan, vi osvajate neke medaljice

© bitne za ulaz na idudi nivo, itoje
i to. Sve u svemu, rije€ je o neprekid- :
: noj utrci s vremenom - kad ve¢ :
i nema neprijatelja brze noge. Bit ¢e
. inesto okrSaja (viSe usputnih i

: jedan glavni), skupljanja power-up

i bitnica te pokoja prava misija

¢ (primjerice, unistenje tempiranih

i mina razbacanih po putu).

i Grafika je solidna, uglavnom se

i nastojalo ubaciti $to vi¥e boja i nji-
¢ hovih nijansi, likovi su osmisljeni

i tako da ne izgledaju preopako jer u
i srcu i nisu takvi... Sam Buzz je

: mjeSanac izmedu Johnnyja Brava i
i Duke Nukema (blesuckav na

i Johnnyja, mutiranog glasa na

: Duka), dok su ostali neprijatelji ili

¢ neutralno zanimljivi ili simpati¢ni, i
i to bi bilo to.

GCC

¢ Kristalno je jasno da je igra nami-
i jenjena ponajprije mladim i jo3

i mladim igratima pa ¢e nenavedeni
: dio starije postave brzo odustati

POVRATAK UZVRACA UDARAC

Smisljajuci likove i njihova
imena za film, zaduZeni imeno-
davci dugo su prtljali oko imena
samog Buzza Lightyeara tako
da se jedno vrijeme, primjerice,
zvao Povratak Lunar Larryja ili
jos ljepSe: Povratak Buzza
Aldrina. Eh, ajmo razmislit kako
bismo ga mi nazvali. Recimo,
Povratak sina bica iz Crne
lagune ili Povratak pcelice
Maje ili Povratak Ronijevog
Trezegueta - iguane iz oblaka ili
Povratak vudu lutke ili Povratak
sajma rabljenog pokucstva...

i (osim Darija (51, hehehe), kojem je
: "ba3 0.K.", ali $to moZemo, hoho-

¢ ho, ipak je on glava PSX-a, hehe, i

¢ ne smijem mu se smijati, hihihi).

: Moram redi i to da se cijela igra €in:
nekako povrsno prezentirana, s

i nevelikim trudom, opet sami sebi

¢ kroz prste gledaju...c ¢ c... i kraj. @

EESS0



FOREST

{1] Ovo su vasi famozni ulazi/izlazi u
nivoe, a ono gore ravno je Vlajo [2]1
Najbolja taktika CiS¢enja puta je skok
na neprijateljevu glavu - pa bila rije¢ o
glavnom ili usputnom (antiprijatelju)
13] Kretanje "iz udubine prema
vama" najceSce se javlja na bonus
mivou, obi¢no vas netko lovi (P.S.
Morate vidjeti kako to izgleda kad vas
ma prvom bonus nivou ulovi medvjed)
14] Vjest Pajin doskok uz prigodan
wzvik cini igru pomalo humoristiénom

DONALD DuUcCK QUACK ATTACK

proizvodaC DISNEY INTERACTIVE

Memory Dual Shock
Card Analog

To vam je cura koja je izazvala svu
tu pomutnju... guska jedna

IGRIVOST
ORIGINALNOST

Opustajuéa i zabavna igra
gotove za sve uzraste, hehe

2

Donald Duc
uuack Atta

Sve je manje igara za jedinicu, stogya neskromnost nast
na Palll... PISE Salat Nevencica

HRV. PAJA PATAK 0'$0 KVRAGU

Ovo je $kolski primjer igre kako od
jednog od najiritantnijih
Disneyjevih likova napraviti junaka.
Doista ne znam odakle bih pocela.
Recenziranje mi trenutacno zadaje
velike muke jer je o Skolskim prim-
jerima te3ko reci nesto novo. No,
dat C¢u sve od sebe...

AJMO SAD MALO KOPIRAT. ..
Rije€ je o manje-vise uspjesnoj
kopiji Crash Bandicoota; da bih je
$to jasnije predocila, navest ¢u $to
je sli€no, a Sto isto kao i kod Crash:
Pajino je kretanje viSesmjerno,
dakle, od ekrana naprijed, slijeva
nadesno, tj. bo¢no, te iz dubine
prema vama. Patak je obdaren jed-
nostavnom motorikom koja
ukljuEuje dvostruki skok nekoliko
ostalih. U odnosu na Crash, broj
nivoa je znatno oskudniji - 16 kratk-
ih i razlicitih nivoa podijeljeno je u
Cetiri ambijenta s Cetiri glavna
neprijatelja kojih se rjeSavate
doskokom na glavu. MoZda vam se
svladavanje svladivih ucini tesko,
no sve se temelji na jednostavnoj
taktici strpljenja i tempiranja. Mladi
bi igraci mogli imati malih proble-
ma s manevriranjem te izvodenjem
dvostrukog doskoka u odlucujucem
trenutku. TeZinu i pojacano znoje-
nje potvrduje i ¢injenica da vas

i samo jednom smije okrznuti (udari-
¢ ti, spaliti, nabosti), a ve¢ kod dru-

i gog kontakta krecete iznova. Ah

i da, zaboravih radnju: vi, dvorigni

: patak, zaljubljeni ste u patku koja je
i zaglavila u nekom drugom svijetu

i zlog Carobnjaka Merlocka. Da bi

. Pata sretno stigla kuci, morate naci
: dijelove teleportacijskog stroja koji
i Ce to i omoguditi.

. NEIZOSTAVAN DIO 0 GRAFICI

i Obratimo pozornost na graficke

i elemente: fina mjeSavina 3D-a i

¢ renderiranosti s lijepim misti¢nim

i ozratjem. Ponekad necete razliko-
: vati ponor od solidnog tla ili cete

¢ krivo procijeniti udaljenost, tj. ima li
prosjecna patka dobar zalet ili ne,

: ali sve je to normalno i sve je to za
: patke...

i A 8to ovu igru €ini $kolskom? Ci-

i njenica da je rije¢ o okruglim broje-
¢ vima zadanih nivoa, da nema

: napretka bez izvrSenja obveza, tj.

: nema borbe s bossom i otklju¢a-

i vanja iduceg nivoa sve dok ve¢

i zadani nisu dovrseni. U igru je

Kao Sto podnasiov
govori, ugrahite
sve Sto vam na
kapaljku stize...

PLAYSTATION CASOPIS

iulov

¢ ubacen i time trial mod, ponovni

: prelazak prijedenog nivoa, ali sada
i uodredenom vremenu, gdje

i moZete zaraditi koji dodatni Zivot i
¢ sl. Tu su i €etiri bonus nivoa koja se
¢ otvaraju kad jednom svom necaku

¢ (mislim Vlaji) skupite izgubljene

¢ igrackice (3/nivo).

- ENDING

: Ma, djeca Ce uZivati u igri. UZivat ¢e
¢ iigraci koji nisu igrali Crash, dok ¢e
: se kod ostalih javiti nesvjesna i

¢ nenamjerna usporedba s boljim

i uratkom. Igru ¢e zavoljeti i

: oboZavatelji Paje Patka, oni skrom-
¢ nih Zelja i odrasli zaostali u razvoju.
¢ P.S. Ne opterecujte se mislju kojoj

i skupini pripadate. ®

BUVLIAK

Za samo 19,99 dolara
evo predivne maske za

e

vasu Nokiju 5100... A tek w
Ev

o
DO
» ®

ova sjenila za svjetiljke,
em neukusno, em skupo
-129,99 dolara. UzZas
svih uZasa. Sva sreca da nasa
mala zemlja za veliki odmor ima
viSe ukusa od goleme Amerike...
jer nasi ljudi i dalje viSe vole
imati golu Zenu na mobitelu ne-
go nekakvu perad... Ipak, Mikijev
almanah $tivo je moje mladosti...
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BRANKO CIKATIC
=g= CROATIA

K- 1 GRAND PRIX "$3 DHAPION

MASAAK]I SATAKE

B  uaean

-1 GRAND PRIX "948 FIMALISY

[1] Eto, da se zna tko je Cikatic i otkud je doSao, jer pobijediti na K1 turniru
nije mala stvar... [2] Na prvi pogled izgleda neduZno, pih, pa isto je k'o boks,
a nekoliko sekundica poslije uleti Samar nogom... [3] ...publika je na nogama

(ide$, koji je sad ovo.....) thats a secret weapon, Fido (moj pas)...

ing Entertainment 17
prodaj makljaza BRO.J IGRAL t-Z 1
analog, memory card

rije otprilike godinu dana
imali ste priliku igrati K-1
G.P.'99 i vjerujem da ste

svi manje-vise bili zadovoljni njen-
im izgledom. Sve je vrvjelo od poz-
natih faca, igra je bila dovoljno
brza i atraktivna. NaZalost, u to je
vrijeme majstor Cikati¢ jednom
nogom ve¢ zakoracio prema
Ultima Fightu pa se u ringu nismo
mogli okusati u njegovoj kozi.
Umjesto njega mogli smo upoznati
nasu novu zvijezdu, Mirka
Filipovi€a, i, ruku na srce, mali je
Ziva vatra. U meduvremenu se,
osim izdavaca, jo$ neSto promije-
nilo pa su i uloge ovaj put zamije-
njene. Mr. Cikati¢ ponovno je s
nama, u punom sjaju, no ¢ak ni nje-
gova velicanstvena pojava i tje-
lesne sposobnosti nisu mogle spa-
siti igru od njenih mana i uciniti je
koliko-toliko posebnom.

Uvodni filmi¢, sam po sebi
izgleda bajno, vjerojatno zato Sto
to upravo i je: filmi¢. Krenemo li
dalje, zapazit ¢emo da nema pred-
stavljanja boraca, ludackog klica-

Eto njega opet, pa si ti misli oS i

dalje zujat okolo ili ¢es se tué...

I( 1 Grand Prix

kiE- 0n Entertamment

E PSOne P dual shock

..Samaranje nogama
i viSe je nego
dobrodosio ako su
nozice svjeze
oprane...

. nja publike i spektakularnih ulaza-
: ka u ring. Jednostavno izaberete
i borca i veé u iduéoj sceni izigra-

¢ vate zrtveno janje. | §to je najbol-
: nije od sveqa, ta je janjad

i dozlaboga spora i djeluje oéajno

¢ trapavo. Jedino ih ludatko i brzo

: pritiskanje tipki moZe natjerati na
i kakvo-takvo ubrzanje i akciju u

i pravom smislu rijei. Izbor boraca

je doduse za svaku pohvalu - i

: viSe ih je nego dovoljno i zastu-
: pliena su sva poznata imena.

Grafika sama po sebi nije tako

: lo%a, no gotovo nista nije uloZeno
¢ u pozadinu i dodatne "ukrasne"

: detalje. Zvukova je premalo,

i pogotovo onih za vrijeme borbe, a
: ni publika mi neSto nije pretjerano
i Zivahna. Takoc, ja sam svoje

¢ rekla, a vi kako vam drago... ®

IGRIVOST
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E, zasto... zato jer tako i treba
kad se nece potruditi... |

/

PROIZVOBAL Osiris Studios 1ZDA
1-2 PLATFORME PlayStation PODR

proSlom smo broju opisali
dvije nove boksacke igre
za PS, simulaciju Prince

Naseem i arkadni boks Ready to
Rumble 2. Pridodamo li joS i EA
Sportovu Knockout Kings seriju i
Victory Boxing, jasno je da je
boks zanimljiva "tema" i
proizvodacima i igracima. Stoga je
i Acclaim odlucio napraviti bok-
sacku igru i nokautirati konkuren-
ciju...

Mlad i nadobudan kakav ve¢ je
svaki novi boksac, o naivnosti da i
ne pri¢amo, usao Acclaimov borac
u ring s golemom Zeljom i
motivom da pocisti konkurenciju
(za protivnika moZete odabrati
bilo koga od gore navedenih) i
kako to vec ide u surovom svijetu
sporta - zavrsio na podu nakon
pet sekundi.

HBO boxing je arkadni boks koji ne

nudi ni$ta novo u odnosu na
konkurenciju. Grafika i zvukovi su
mu osrednji. Ponuden vam je tren-
ing, karijera, izgradnja viastitog
borca itd., sve kao i kod konkuren-
cije. Onog trenutka kad ga
uvedete u ring, shvatit cete zasto
je ova igra dobila loSu ocjenu (2).
Ponajprije, uZasno je spora.
Zapravo, sami udarci i izmicanja
su normalne brzine, ali kretanje je

C Acclaim DATUM [ZLASKA u prodaji ZAKR boks BRO. |
HARDVER memory card, dual shock analog

: vrlo sporo, tako da je sve vrlo

i nerealno. Animacija boraca je

: katastrofalna, krecu se po ringu

: kao da umjesto kraljeZnice imaju
: metle. Zvukova u borbi gotovo da
¢ i nema. Nadalje, uvedeni su neki

i novi potezi u borbi koji ba¥ nema-
: ju mnogo veze sa zdravim razu-

i mom, primjerice @ tipkom

: odredujete kojom éete rukom
zadati udarac. Znaci, osim o udar-
© cu i kontri, sada jo§ morate

: razmi$ljati i o tome kojom éete

¢ rukom udarati. No comment...

: Ako ste ljubitelj boksa na PS-u,

: zaobidite ovu igru u Sirokom luku,
i a ako niste, vrijedi isto jer ni uz

: HBO Boxmg to anurno necete

i postati. ® Y ictic

Nabavite radije II_EklI
drugu hoksacku igru,
svaka je holja od ove

: IGRIVOST 2

ORIGINALNOST 2

Na triistu je mnogo boksatkih
igara, stoga ovu slobodno |
zaboravite

[1] Uz ovu sliku moZeS samo napisati "Mama, vidi kako sam lijep" [2] Eh
boja dresa mi bas odgovara uz kut ringa [3] Hmmm... kako sam snaZan.
Dobro, malo me "kvrcnuo" iznad desnog oka, ali sad ¢u mu vratiti




11] Ispitivanje snaga prije pocetka
sorbe [2] Daj, mala, digni se ve¢ jed-
som [3] Krajnje poniZenje, nepri-
Jatelj na zemlji, Samar lijevo i desno
{4] Paul pokuSava uputiti svoj
razorni direkt

TEKKEN TAG TOURNAMENT

proizvodal NAMCO

PS2 Dual
Memory  Shock 2
Card

IMA LI KAKAV MINUS

Zelim li bas biti sitnicav, onda
€u to i glasno izredi (Stovise,
napisati). Nedostatak se,
srecom, ne tiCe igrivosti, koja
jednostavno blista, nego
grafike. To je i shvatljivo jer
mogucnosti programiranja jos
uvijek nisu u cijelosti istrazene,
a Tekken Tag je ipak bio pionir
na PS2. Dakle, nedostatak je da
borci ponekad, ali samo
ponekad i samo onome tko
gleda sa strane, izgledaju kao
da stoje na nevidljivom oto¢i¢u
usred prekrasnog, uzbibanog,
Zivog okoli$a. Ponavijam, to
cete primijetiti samo ako bas
uistinu Zelite biti sitni¢avi.

=56
L
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Ljudi, pa to je nastavak

Tekkena na ‘dvojci’, treba Ui
jos sto dodati?

Iekken Tag

fournament

King Of The Iron Fist Tournament is hack »:: romisiov romasic

ad ste ve¢ sigurno pomis-
lili da od recenzije Tekken
Taga nece biti niSta, hop,

evo je. Kasnjenje igre sigurno u
vasim glavicama izaziva dvojbe,
no razlog je prozaican: Reskovac i
njemu sliéni nasilnici drzali su je
kod sebe mjesecima, ne Zeleci

jeliti ni s kim drugim. Pozivi na
savjesnost ili kolegijalnost nisu
urodili plodom pa sam se na kraju
pozvao na vas (Citatelje) i vasu
dobrobit. Yo, suckers, pali ste na
foru, igra je sad kod mene. No
dobro, za sve one koji jo$ ne znaju
sve o Tekkenu evo recenzije.

- UBI MI U KOMBINACIJU

: Na Tekken injegovu proslost

: vjerojatno ne treba trositi previse

: tinte jer je malo vjerojatno da su

: neki medu vama boravili posljed-

i njih pet godina ispod kamena,

¢ odsjeleni od svijeta, no ipak...

" ” — . i Pojava Tekkena na nasim ekranima
zadovoljstvo igranja i zabave podi- © oznatila je novo razdoblje u tzv.
: Sorama. Konacno je zavrsila era

i beskrajnog riganja vatrenih kugli,

: uzarenih kopalja, priruénih vre-

i menskih nepogoda i ostalih slasti-

: ca kojima su obilovali Street

: Fighteri Mortal Kombat, pocela je
: era prave muske borbe, a bome i

: Zenske. U novi nas nastavak uvodi
i prekrasan intro, toliko dobar da je

i teSko zamisliti da bi se jo3 nesto

: moglo pobolj$ati, no imajudi u vidu
i razvoj PS-a, moZemo samo zamisli-
: ti 8to nas Ceka na PS2 i nadati se

i neCemu jos spektakularnijem. Igra
¢ nam nudi nekoliko (za igre tog

: tipa) uobicajenih modova kojima

cete zadovoljno i lako broditi u
druStvu svih dosad poznatih likova
iz Tekken serijala. Najveca je nov-

i ina, dakako, tag opcija. Igri je dala
: novu dimenziju omogucivsi da u

¢ borbi odjednom sudjeluju &etiri

i borca. To znaci da cete na poetku
: svake borbe morati izabrati jedna

i par koji najviSe odgovara vasem

¢ stilu igre i s njim krenuti protiv

i mrskog neprijatelja (iako je to

i najcesce bas vas najbolji prijatelj).
i To vam ve¢ na poletku pruza

: mogucnost taktiziranja i odabira

i borbene strategije, jer za pobjedu
: treba odabrati idealan par. Borbu

i pocinjete s jednim borcem, a kad

i se taj umori, tj. izgubi zbog priml-
i jenih udaraca nesto energije, jed-
i nostavnim pritiskom na R2 uvedite
: drugog da stabilizira situaciju i

: omogudi glavnom junaku da

: predahne dok mu se energija ne

: obnovi. Borbe su po defaultu vre-
¢ menski ogranicene, $to je poZeljno
i odmah promijeniti na beskona&no
: vrijeme i onda sustavno utvrditi

. Cija majka crnu vunu prede. Osim

i nove tag opcije, tu je i novi tekken
¢ bowl mod u kojem ¢e vasi omiljeni
i junaci krenuti u obliZnju kuglanu

¢ na kratko opustanje uz pivce. | tu

i nastupate u paru, a svaki lik ima

i razli¢itu brzinu i stupanj preciznos-
¢ ti pa Cete, koliko vam god to

i zvucalo glupo, na tome izgubiti

: priliéno vremena. Sve ostalo je po
: starom, 3to znati na visokoj razini.
: Ova je igra dobar nastavak slavnog
: serijala te odli¢na zabava za cijelo
i drustvo. ®

Ne stavijajte igru u konzolu nemate li
siobodnih harem sat vremena

PLAYSTATION CASOPIS




ODIGRALI SMO

[1,2,3] Na slikama to josS izgleda lijepo, slatko i zabavno, no kad se pokrenu,
perspektiva viSe nije tako Sarena, a prst vam nakon nekoliko krugova
nezaustavljivo krece prema tipki RESET

PROIZVODAC Infogrames {Z0AVAL
Iacua voZnje BROJ IGRACS 1-2 LAT

dual shock, analog

nfogrames je svojim najnovi-
u jim uratkom pokusao jo$

malo zaraditi na uspjehu
Crash Bandicoota. Poku3aj nije bas
potpuni promasaj, no u ovoj e igri
uZivati samo oni s o¢nim smetnja-
ma, dok su u CB mogli uzivati svi.
Vidljivo je da se u najnovije PS-igre
ne ulaze novac, vade se stare ideje
iz ormara, a poluproizvodi koji
izgledaju kao igre iz 1998., medu
kojima je i WR, nezaustavljivo
prodiru na trZiste.

Igra je nastala prema popu-
larnom serijalu animiranih filmova
donoseci sve originalne likove iz
istoimenog crti¢a. Svim je junaci-
ma zajednicka Cinjenica da se
utrkuju u komi¢nim automobilima
pomalo bizarnog izgleda,
pokusavajuci se domoci prvog

mjesta ne birajuci pritom sredstva.

Igra se odvija na 40-ak staza,
moguce je izabrati jedno od 7
ponudenih vozila razli¢itih voznih
svojstava i oruZja. Kao $to je i
obi€aj u ovakvim igrama, utrke su
prepune spektakularnih skokova,
ostrih zavoja, neravnih staza,
skrivenih prolaza i sve je, dakako,
posuto razli¢itim power-upovima.
0d modova su ponudeni viSe-
manje standardni arkadni mod,
prvenstvo, time-trial i endurance.
Prva tri su vam poznata, a za
cetvrti ¢u samo redi da posljednje

Infogrames
It PSone, DC, GBC f

Wﬂﬂl(v Races

u prodau \NR akcijska simu-
ROVER memory card,

¢ vozilo nakon odvoZenog kruga

¢ otpada. Zvuk je solidan. Na kraju

i ono najgore - grafika - koja ¢e vas
i najvjerojatnije i odbiti od igre.

¢ Staze su siromasno dizajnirane,

i dominira nekoliko boja, sve je

¢ zrnato, a i frame-rate je takoder

i prili€no lo$, pogotovo kad je na

i ekranu istodobno viSe vozila. Sve
¢ u svemu, nije lo3e, ali bi malo vise
i uloZenog novca i truda donijelo

i znatno bolji rezultat, a samim tim
i i konagnu ocjenu. &®

: Dok si konkurencija medusobno
: Cupa zube na cesti, ja to iskoris-
: tavam za jedan mali d-tour koji ée
¢ mi donijeti prednost

IGRIVOST | 5§
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Zelite li provjeriti radi li vam
}dmdid?&hﬁhdhdw

TllB MISSIIIII

GBAC Microids (ZDA MICFOIdS na
avantura ? 12

analog

akon niza igara inspiriranih
filmovima, stripom i crtici-
ma evo nam jedne koja

svoju inspiraciju crpiiz - TV
reklame! Nikeov promidZbeni spot
za GeoMerlin loptu, koji ste mogli
vidjeti i na nasoj televiziji, je
posluzio kao predloZak
Microidsovom timu u izradi ovog
nesretnog krizanca nogometa i
arkadne avanture. Cilj je, dakako,
isti kao i u izvrsnoj reklami: spasiti
Nikeovu buba-maru od zlih ninja i
vratiti je pravovjernoj i
neiskvarenoj nogometnoj popu-
laciji. Nema §to, zadacéa od
najvecée drZavne i politicke
vaznosti u kojoj vam od pomoci
mogu biti samo pripadnici specijal-
nih nogoloptackih postrojbi poput
Davidsa, Figa, Kanua, Colea,
Henryja, Cannavara, Guardiole,
Thurama ili Hamanna! Ulogu gen-
erala je preuzeo Louis Van Gaal
(mozda bi odabir Gomeljskog ili
BlaZevica bio primjereniji) koji
prije svakog od dvadesetak nivoa
svojim takti¢ko-tehnickim opser-
vacijama pomaze nasim ple-
menitim junacima u $to boljem
izvrSavanju pred njih postavljenih
zadaca. Nakon $to se na samom
pocetku misije dvojica odabranih
nogometasa docepaju dragocjene
lopte, ona im postaje glavno

oruzje u deratizaciji neprijateljskih

£ PSOne P(

(A u prodaji /ANR nogometna
memory card duaI shock

i ninji. Napucavanjem GeoMerlina u
i mrskog neprijatelja ili povre-

¢ menim uklizavanjem u istog nasi
i ¢e se junaci polako, ali sigurno

: probijati kroz mrac¢ne odaje

: nogometne tamnice naroda i svo-
: jom poZrtvovno3cu, stavljajuci

: Cesto svoje mlade i prebogate

i Zivote na kocku, naposljetku spa-
: siti loptu, naciju, Europu, svjetsku
i mirovnu koegzistenciju, planet
Zemlju, susjedovu macku, ozonski
i omotac, Sume i sve ostale Cov-

: jeku poznate prirodne resurse! A
i ti, dragi Citatelju? Ti ¢e$ nakon

i dvije-tri minute nevjerice i patnje
: jednake onoj koju u The Missionu
i proZivljavaju nesretni virtualni

: nogometasi bijesan izvaditi CD iz
: PlayStationa, od njega napraviti

i zgodan pometac za ¢ase i zabo-

: raviti da je ovaj Microidsov

i proizvod ikad ugledao svjetlo

: dana! Grozote od igara kao 3to je
: to The Mission ne zasluzulu dru-
qacuu sudblnu| ®

IGRIVOST 2 |
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igrivija je od The Missional

[1] E, ovdje moZete izabrati dvojicu nogometasa koje éete voditi u igri [2]
Brojne ninje i svakakvi laseri glavna su prepreka vasim nogometnim junaéi-
nama u plemenitom pohodu oslobadanja dragocjene - lopte! [3] - Evo je, dragi
Citatelju! To je ta slavna GeoMerlin lopta oko koje se vrti cijeli The Mission




+100 PIINTS

[1]1 Sve je slatko za poludit [2] Dobar ruksak... e sad, kad mali padne s
nekih deset metara na beton i smrtno ozlijedi jetru, nece ga vise nositi [3]

RAZOR:

Freestyle Scooter

Shaba Games [Z14

akvih li sve igara nemamo
za nasu sivu kutijicu! A tek
sportskih simulacija!

IJOOOO000O00! Danas vam pred-
stavljamo Razor Freestyle Scooter,
igru u kojoj cete osjetiti sve cari
vozZnje na najnovijoj pomodnoj
stvarcici pod imenom romobil. Ne,
nije to obi¢an romobil, nego onaj od
osamsto kuna. A kakve se tek
majstorije mogu izvoditi na njemu. |
jos ga covjek moze sklopiti pa u
torbu s njim. Joooooj! Ma milina,
narode. Dakle, po¢nem i s lijepim
stazama na kojima cete izvoditi
sve dosad nevidene stvari poput
flipova, kikova, grajndova i sl.,
vjerujem da ¢u privuéi vasu
pozornost (a pogotovo onih koji
najradije Citaju racenzije na pola
stranice). No, nakon poprili¢no
nepovezanog uvodnog dijela,
spomenut ¢u neke neizbjeZne ¢i-
njenice. Kao prvo, komande su
IDENTIENE onima iz Tony Hawk
Pro Skatera 2, dinamika je
IDENTIENA onoj u gore spomenutoj
skejtijadi, a radnja... hmm... radnja
¢ak i postoji. Naime, kao vrio cool
adolescent, uZivate sa Skvadrom u
lokalnom skejterskom parku, kadli
ih iznenada otme veliki robot, a vi
kao pravi junak odlucite ih vratiti

AC Crave inaci
A1-2 PLATFORME PlayStation PODR

i PAL DATUM [ZLASKA u prodaji ZANE arkada
AN < memory card, dual shock

i (pazi sad) izvrsivsi sve Sto vam

: naredi. Ah, i to takoder zvuci nev-
jerojatno poznato: ocekuje vas sku-
. pljianje kotacica po najnedostiZnijim
: dijelovima staze, razbijanje high-

: scorea, prevrtanje razli€itih badvi i
: sl. Uglavnom, ako vas to podsjeca

i na Toni Hok Pro Skater 2, u krivu

i ste. Naime, ova je igra potpuno

¢ drukéija! | ne samo to: sada kon-

i aéno moZete zaigrati s djecom kao
: glavnim likovima. 0.K., O.K,, igra i

: nije toliko jadna, ali €injenica da

: smo to vec vidjeli u THPS-u znatno
: joj umanjuje ocjenu na ljestvici

i originalnosti. Staze su 0.K, glazba
i u pozadini je ve¢ prepoznatljiva

i dernjava, a likovi su klinci s velikim
: glavama. Znate, kojiput mi stvarno
: lakne kad mi Dario da igru poput

: ove i kaZe: Samo pola stranice.

: Zasto? Zato Sto viSe ne bih ni

: mogao napisati. Igra je plagijat,

: doduse dobar, ali ipak plagijat. @

G0, <0 IGRIVOST | 7
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Ako volite romobile, malu djecu

PLAYSTATION CASOPIS

Ubi Soft
PlayStation 71

eko¢ vrlo popularni junak
polagano pada u zaborav
pred najezdom novih liko-

va. Ubi Soft mu svojom najnovijom
igrom pokusava vratiti staru
slavy, ali ¢e im to teSko poéi za
rukom

Batman - Gotham City Racer je
osrednja arkadna vozZnja koja se
oslanja na crtani film. Grafika i
glazba se nikako ne mogu
usporedivati s posljednjom gen-
eracijom PS- igara jer vracaju sat
(mislim na razvoj igara) nekoliko
godina unatrag. Za razliku od
samog izgleda igre, animirani su
filmovi izmedu misija za svaku
pohvalu pa ako ni zbog ¢ega dru-
gog, onda se zbog njih isplati odi-
grati je (naravno, ako nemate
nista bolje, a ¢isto sumnjam da
nemate).

U ponudi je vise modova igre. Prvi
je avantura. Dakako, i najzan-
imljiviji zbog prije spomenutih fil-
mova izmedu misija koji povezuju
igru u nekakvu cjelinu. Nakon $to
ih pogledate, dobivat cete zadatke
tipa odvezi se na drugi kraj grada i
spasi Tima iz ruku kriminalaca.
Drugi je mod ophodnja. Najprije
morate izabrati dio grada (sjever-
na ili juzna luka, zapadni ili isto&ni
dio grada), a potom i automobil. U

Ubl Soft )

1-2 !

l:lly Racer

=i memory card, dual shock analog

ODIGRALI SMO .

u prodaji /4N% voZnja 2

: polaganoj ophodnji gradom

: Cekate da se dogodi kakva "krimi-
i nalna djelatnost" ne bi li Batman

i mogao nastupiti. Postoji jo¥ i opci-
: ja za dva igraca. Ukratko, iako je

i taigra "zastarjele" grafike na prvi
i pogled zabavna, veéinu éete vre-

i mena provesti lutajuéi gradom i

i traZeci put do mjesta zlo€ina. U

i lijevom kutu ekrana je i karta

: grada, ali vam naZalost &esto neée
: biti od velike pomo¢i jer se bas i

: ne vide prepreke na cesti tako da
. Cete se stalno morati vracati i

i traziti novi put. Pogled na igru je

¢ iz auta ili iznad njega. Potoniji je

i znatno pregledniji.

i Batman - Gotham City Racer nije
¢ toliko losa igra, treba joj samo

: dati "malo vremena" da se

i naviknete na komande i upoznate
i grad, ali teSko da ¢e postiéi veci

: uspjeh jer je na trzi§tu mnogo

¢ kvalitetnijih naslova. ® V

IGRIVOST |
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lako zabavna arkadna voinja,
ubzo dosadi

[1] Gradski dok je, kako to uvijek biva u filmovima, idealno mjesto za obavi-
janje sumnjivih posiova [2] Kamera s pogledom iznad automobila pruza
najbolji pregled u igri [3] Medu hrpetinom automobila u ponudi je, naravno, i

neizostavni batmobil




HARDWARE

X-TECNOLOGIES| SUPER MITO, DARK RUMBLE, PLAY 5 MULTI

= X-Snecera)

proizvodi nisu mogli
m je jedno tako neobi¢no slovo da ga ¢ak nema u nasSoj abecedi, a kikici od tri godine ve¢ znaju za

doci u holje vrijeme.
Sve je u znaku X-a
zhog toliko hvaljenoy

nj. Dakako, pojavljuje se i u matematici kao jedna od triju nepoznanica. Tu su takoder i X-ljudi koji
ocima sprze onog tko im se ne svida. Eto tako, nakon ovog kratkog razmatranja nije teSko
zakljuciti zaSto bas X-tecnologies. No, on ovdje nije nepoznanica - nepoznanica su njegovi

proSiojesenskoy
filmskog hita
proizvodi, a mi vam ih ovdje predstavijamo ¢ak Eetiri.

PISE Ivan Bolkovac

Osim “mracénog"” izgleda, najvise

Mrachni tresak

su mi se svidjele prozirne tipke s
reljefnim znaki¢ima razlicitih

Iliti Dark Rumble - jo$ jedan dual
shock klon vrlo zanimljivog izgle-
da i veli¢ine.

Hmmm... vrlo, vrlio zanimljivog.

boja (€etiri standardne
Sonyjeve).

Nesto je veci od “obi€nog" dual

eiJilV I izgled, veliGina

LI neSto Ge slabije tresti

www.xtecnologies.com

shock kontrolera pa bolje leZi u
ruci (uz vrhunsku ergonomiju).
Da bi se ipak razlikovao od
“obi¢nog"”, tu su i dvije funkcije,
turbo i slow, koje ¢e mu povecati
iskoristivost. Turbo moZete
namjestiti za svaku tipku poseb-
no. Kad sam ga uzeo u ruke,
osjecaj je bio izvrstan, a onda...
Sve je radilo kako treba, jedino
mi je ponekad zadavao probleme
u Spyrou kad je u drugi port bio
utaknut obi¢an Sonyjev kontrol-
er. Morao sam ga izvuci i
ponovno utaknuti da bi radio
kako treba. U ostalim igricama
nije bilo problema.

Sto se tice stickova, moram
priznati da bih volio da su
oblikom 3to sli€niji originalu i
malo mekSeg dodira. Imam prim-
jedbu i na treSnju, nekako mi je
bila slaba, moZda je to viSe sub-
jektivni dojam, ali ga moram
spomenuti.

Sve u svemu, prosje¢an kontro-
ler iznimnog izgleda.

GOOD rdEh]

LIV neprecizan D-pad

www.xtecnologies.com

Super 777

Hmm... Super Mito? Mozda sam
slab u stranim jezicima, no &ini
mi se da to ne znaci bas$ nista -
ako grijeSim, javite mi. No dobro,
iako ne znam $to mu znaci ime,
znam $to je - sasvim obican kon-
troler za PSX treceg
proizvodaca, vrlo dobrog izgleda.
Malo je veci od ostalih i dobro
lezi u ruci. Dolazi u vi$e razli¢itih
boja, a nas je bio prozirnocrven.

Jos jedan zgodan, ali beskoristan

detalj je svijetleca dioda u sredi-
ni. U igricama nije bilo nikakvih
problema, radio je vrio dobro.
Jedina je zamjerka upuéena D-
padu koji efektno izgleda, ali nije
u cijelosti funkcionalan, usto je i
pomalo neprecizan.

fit
J

" X-TECNOLOGIES

NAZVATI

ALKA TRADE, 051/51 34 74

SVE KOJE PODRZAVAJU MULTITAP

VELIKA

GOOD L]
BAD kratak kabel

www.xtecnologies.com

... tj. Play 5 multitap. Kao Sto
mu samo ime kaze, svrha ovog
dodatka je moguénost spajanja
viSe kontrolera na jedan PSX ne
bi li se zabavilo Sto viSe ljudi.
Zanimljiv je jer viSe podsjeca na
kakav golemi trackball nego na
multitap, ponajprije zbog svoje
“debljine” i okruglog oblika.
Moja jedina zamjerka je duljina
kabela, samo dvadesetak cen-

timetara, ¢ime gubi svoju
funkciju produznog
kabela. Iskusao sam ga u
Quakeu 2 i radio je bespri-
jekorno kako s raznorazn-
im kontrolerima, tako i s
memorijskim karticama
(mozda bih jedino trebalo
spomenuti da nema pok-
lopaca na utorima za
memorijske kartice).

Ako volite drustvene
igre...




TAP,
Mali pistolj

Zapravo... Mini Gun, jo$ jedan u
nizu pistolja vrlo sli¢nog dizajna
koji sam ve¢ imao na recenziji,
doduse davno i drugog
proizvodaca.

Rije€ je o kiasicnom svjetlosnom
piStolju koji podrZava i obiéni i
guncon mod. Dakako, ukljucene
su i veé standardne funkcije
poput auto fire, auto reload, spe-
cial weapon te recoil, ali,
nazalost, ne kao pomiéni gornji

dio koji zanosi pistolj, nego kao
obican vibro u rucki. Doduse,
mozda je piStolj premalen za
takvu vrstu recoila.

Dobra je stvar na njemu da ne
koristi baterije ni adapter, nego
napajanje izravno iz PSX-a te
njegov dosta dugi videokabel koji
morate spojiti za guncon funkci-
ju. Kad sam recenzirao pistolj
slicnog dizajna, primjedba mi je
bila na nezgodno smjestenu
tipku koja sluzi kao reload
papucica u Time Crisisu. Za one
koji se ne sjecaju, tipka je bila
postavijena na mjestu gdje se
inace (kod pravih pistolja) nalazi
osigurac - to je vrlo nezgodno
mjesto morate li istodobno
drZati prst na njoj i ciljati.
Nasrecu, ovdje osim te tipkice
postoji i “rezervna” na rucki. To
je zgodno jer laganim pritiskom
na drsku radite ono §to biste
inace radili s palcem u nezgod-
nom poloZaju, a nezgodno jer je
cesto u Zaru bitke nehotice pri-
tisnete i tako brzo potrosite
granate (Die Hard) ili doZivite
bliski susret s dizalicom (Time
Crisis).

Ergonomija je besprijekorna, pis-
tolj vrlo dobro leZi u ruci i nije
pretezak. Ipak, imam i zamjerki.
Prvo, tipka za izbor funkcija

“pleSe” izvan svog poloZaja i
izgleda prilicno krhko, a drugo,
dio piStolja gdje vam leZi dio ruke
izmedu palca i kaZiprsta obraden
je vrlo oStro pa vas kod duzeg
igranja moze nazuljati.

Sto se ti¢e samih igara, pistolj je
radio besprijekorno, jedino je
(moj subjektivni dojam) vukao
malo ulijevo. Sve u svemu,
kvalitetan maniji pistolj lijepog
izgleda i solidnih funkcija (uz
neke pluseve - ne treba napajanje
za recoil). ®

| X-TECNOLOGIES

| NAZVATI Tk
ALKA TRADE, 051/51 34 74

izgled, vibro ne zahtijeva
posebno napajanje

izrada je mogla bifi} boljé

www.xtecnologies.com

e vjerujete mi? Reci ¢u sa-

mo da je moja mama ra-

dosno uzdahnula i upitala:
“Koliko to stoji?"" Ve¢ sam najavio
ovaj izvrstan proizvod koji ¢e vase
“mjesto za igranje” uéiniti uredni-
jim. Tvrtka Logic3 stekla je ugled
jednog od vecih “igraéa” na pod-
ruéju periferija za konzole, pona-
jprije PS. Pogledajmo o ¢emu je
rijeé.

Ovo mi se svida
Kad ga prvi put izvadite iz kutije,
reci cete: “Pa §to je tako poseb-
no?" Istina, tako sam i ja razmisl-
jao, no otvorivsi ladicu i pron-
asavsi besplatan (viSe-manje)
DiskStation, odmah sam pomislio
da bi to moglo biti dobro. Hmm...
Rije¢ je o nekoj vrsti stalka ili
moZda ladice gdje moZe stati PS,
sve mu pripadajuce “Znjore" i kon-
troleri. Ima tri poloZaja: zatvoreni,
otvoreni i poluotvoreni. Prvi i drugi
su jasni, a u treem je ladica
postavijena tako da je PS u njoj, a
kontroleri i njihova mjesta
otvoreni pomocu zgloba. Sve je
nevjerojatno praktic¢no i dobro
smisljeno, jedino $to ladica pone-
kad zapinje u zglobu. “Kutija"” je
izradena od vrlo kvalitetne plas-
tike i moZe podnijeti teret televi-
zora, potrebnog da bi cijela stvar
“Stimala”. Naime, ponekad klize
Zelite li izvaditi ili vratiti ladicu,
L Sto je nemoguce ako je televizor

na njoj (Cista fizika) :). Vrlo je &vr-
sta i tu, moram priznati, nema
prigovora: iako je moj monitor na
njoj bio smjesten duZe vrijeme,
nije se iskrivila ni milimetar.
Postoje i utori s donje strane
ladice da se va$ ljubimac ne bi
pregrijao. U kompletu dola-
zi i spomenuti DiskStation -
zapravo stalak za CD-e s
dovoljno Sirokim utorima u
koji stane osam originalnih
kutija PS-igara ili 16 obi¢-
nih. Svaki ima svoj “poklo-
pac” (ako ga mogu tako
nazvati) s brojem. Zgodan
je detalj da umjesto broja 3
pise logo tvrtke.

Je li korigna?
Dakako! Kad sve jedanput
sloZite i spojite, bit cete
zacudeni kamo su
nestale sve te Zice koje
su prije “krasile” vas
stol. Jednostavnim
izvlacenjem ladice sve
je nadohvat ruke, a kad
ste gotovi s igrom,
treba isto toliko da bi
sve bilo uredno kao
prije. Gnjavaza je je-
dino sa Zicama koje
morate smotati u
za njih pred-
videne pretince.
Sto se tice vizu-
alnog dojma, on

_ GAMESSTATION & DISKSTATION

je izvrstan. Srebrna slova i dobar
dizajn €ine je doista lijepim
dodatkom vasoj sobi. NaZalost,
predvidena je za manje televizore,
vas novi trinitron od 72 cm neée
moci stajati na njoj, no ipak je pre-
poruéujem. ®

Koliko vam je puta
mama (ili mozda
Zena) prigovorila
zhog nereda oko
vaseg PS-a?
Vjerojatno je Logic3
has na vas mislio
prilikom izrade
ovoy proizvoda,

jer odsad mozete
jednim potezom sve
spremiti u kutiju

PISE Ivan Bolkovac

ALKA TRADE, 051/51 34 74
* VRLO KORISNO | OKU

LlUERl Kvaliteta izrade, vrlo korisan

ladica zapinje u zglobu,
samo za manje televizore

www.logic3.com
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HARDWARE
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Bose je jedna od naj-
zanimljivijih tvrtki u
hi-fi podruéju, ne
samo u tehnoloskom
smislu. Ovdje je
rije¢ o drugacijem
promisljanju

PISE Danijel Re$kovac

odina je 1950. Dr. Amar
Bose velika je nada ¢uve-
nog MIT sveucili§ta. Um-

jesto da se bavi nekim velikim
znanstvenim poslovima i postavi

- fotaino drukciji

novu teoriju pozitronskog nereali-
teta, morao je slusati mjuzu. Toli-
ko ga je smetao zvuk pogonjen iz
konvencionalnih stereo sustava
da je odlucio napraviti novi i dru-
gaciji nacin rekreiranja glazbenih
zapisa. Na sveopce zgraZanje au-
diopurista, gospodin Amar se jos
viSe zainatio te je 1964. g uteme-
ljio najkontroverzniju tvrtku u
povijesti audia.
Na ¢emu se temeljila njegova filo-
zofija? Klasi¢no rasporeden
stereo zvucnicki sustav postavl-
jen u najidealnijim uvjetima
pokusSava rekreirati zvuénu sliku
koja dolazi iz jedne

tocke. Kad se zvucni val
pogonjen iz lijevog i desnog
zvuénika nade negdje oko nasih
usiju, stvara se dojam stereo
slike (po Sirini) pa ¢ak i dubine
rekreiranja prostora (iza zvucni-
ka) i visine (kod najboljih zvucni-
ka). Problem je u tome Sto ide-
alnog tockastog izvora zvuka u
prostorima u kojima mi sluSamo
glazbu nema. Zvuk se rasprsi,
jedan dio ¢ujemo izravno, ali
ostalo se razbija i reflektira te s
odredenim kasnjenjem dolazi do
nasih usiju. | najbolji zvuéni sus-
tavi testiraju se u tvorni¢kim
gluhim komorama i odatle sve nji-
hove idealne mjere. Medutim, kad
stignu u nase sobe, situacija se
mijenja drasti¢no. Dovoljna je
jedna polica, regalcic, stolac,
nedajboze krevet, koji ¢e sve
pokvariti. Zato i ne kaZzu bez veze
strucnjaci u akustici da je soba
najvaznija komponenta u
glazbenom lancu.

E tu sada u igru ulazi Bose, koji
radi prve 901 modele zvucnika.

Veliki

Na mjestu gdje pres-
taje potroSacka elek-
tronika 1 zapocinje
viadavina high-end
zvuénih sustava sta-
nuje Bose. Veliéinom
mali, a mogucnosti-
ma velik, njegov je
sustav prava igracka
za odrasle. Cijenu
takvoy uZitka miadi
korisnici ipak ne
mogu platiti

PISE Amar Resi¢

ose je jednostavno dru-
gaciji. Svi oni koji su
navikli na glasan i €ist

zvuk iz velikih kutija, doZivjet ¢e
iznenadenje pri susretu s revolu-
cionarnim konceptima imenjaka
moje malenkosti. Naime, bilo da
je rije¢ o slusanju glazbe u
klasi€nom stereo sustavu, ili
gledanju filmova u Dolby Digital
standardu, Bose pokazuje da je
istinita poslovica da otrov

dolazi u malim bo&icama.
Na testiranju smo imali dva
Boseova zvucnicka sustava iz
serije Acoustimass - pristupacniji
6-1l Home Cinema i presizni
Powered Acoustimass 15 Home
Cinema. Oba se sastoje od tzv.
Acoustimass modula i seta od
pet Cube zvuénika. Modul, osim
subwoofera i pripadajuceg
pojacala, u sebi krije i skretnice
za male Cubeove omogucavajuci
m na taj nacin male
limenzije. Sateliti
sustava 15 imaju ¢ak
o dva Sirokopojasna
risokotonca u jednom
ubeu, $to znaci da
1kupno deset mem-
yrana daje zvuénu
iliku i dodatno je
yroci$cava. Oba smo
estirali priklju¢ene
1a Sonyjev reciever
>TR-DE845, a zvuk i
iliku je isporucivao,
naravno,
PlayStation 2. Igre
su na oba
funkcionirale
besprijekorno.
Iskusali smo Red
ction sa svim
1 efektima eksplozija,
sukovima hodanja i

7vuk iz malih kockica

plovidbe pod vodom i jedino
mozemo reci da nam je Zao $to
Silent Hill nije veé izasao (sa
svojim 3D zvukom iz obi¢nog
sterea). Naravno, serija 15
isporuéuje znatno jaci zvuk, no
Bose je klasi¢an primjer sindro-
ma povezanosti novca i
kvalitete. Zvuk vjetra na F1
Racing Championshipu nismo
uspjeli ¢uti na svojim televizori-
ma, ali ga je serija 6 jasno (i
moram primijetiti, poprili¢no
glasno) prikazivala i upucivala u
nase bubnjice. lako igre ne
podrZavaju klasi¢an surround,
onaj koji je simulirao reciever
(¢udo Pro Logic, cudo cudno) je
bio sasvim dovoljan za zado-
voljno kimanje glavama. Na red
su dosli filmovi.

Dakle, Matrix. Nikad dosadna
scena u predvorju je serijom 15
dobila savim novu dimenziju
(pucanje, tréanje po zidovima,
znate ve¢). Fijukanje Sto smo ga
dosad ¢uli samo u kinu postalo je
jasno €ujno, a basovi su glazbom
punili poprili€no veliku prostoriju
u kojoj smo bili. Pravi smo uZitak
osjetili gledajuéi uvodnu scene
borbe u Gladijatoru, gdje su
straznji sateliti punom snagom
odradivali viku i lupanje maceva
na bojisnici. A onu jedinu kritiku

(S22




u Celo | osam sa straznje strane,
2ajuci rasprskavajucu potporu,
zazvali su buru u audiosvijetu.
Zvuk koji se reflektira sa svih
strana trebao je docarati
orkestar u sobi, a svaki iduci
model zvuénika donosio je modi-
fikacije i nova rjesenja. Dobro pri-
nvaceni od Siroke publike,
Boseovi su zvucnici nasli svoje
mjesto u sluSaonicama diljem svi-
eta, a klasi¢ni audiofili su se i
dalje durili. No, to je ionako stvar
ukusa.

J danasnje vrijeme surrounda,

Bose se sasvim prirodno uklopio.
Zato i ne ¢udi njegova jos veca
zastupljenost u surround sustavi-
ma. Svu dramatiku filma prenose
nam sic¢usni sateliti s posebno
pogonjenim subwooferom.
Odli¢no dizajnirani, lijepo izgleda-
ju€i, vrhunskog komfora
(pogledajte samo daljinski) i
malih dimenzija, Bose sustavi bi
mogli u¢i u vrh izbora za vas
omiljeni surround. Problem je
jedino cijena, cijena i opet cijena,
no lijepe sitnice uvijek su skupoc-
jene, zar ne? ®

Bose 901

net.connect

Bose 701 www.bose.com

Bose 201

15 HOME CINEMA

Na mjestu gdje prestaje potrosacka elektronika !

i zapo€inje viadavina high-end zvuénih sustava |
stanuje Bose. Veli¢inom mali, a moguénostima
velik, on je prava igracka za odrasle. Cijenu |
takvog uzitka miadi korisnici ipak ne mogu

lllali“ PISE Amar Resi¢

Bose

Vrhunski sustav na kojem smo testirali sve mogucnosti Bosea ne moze se
tako Cesto vidjeti u nasim domovima

Dakle, Matrix. Nikad dosadna
scena u predvorju je serijom 15
dobila savim novu dimenziju
(pucanje, tréanje po zidovima,
znate ved). Fijukanje $to smo ga
dosad ¢uli samo u kinu postalo je
jasno €ujno, a basovi su glazbom
punili poprilicno veliku prostoriju
u kojoj smo bili. Pravi smo uzitak
osjetili gledajuci uvodnu scene
borbe u Gladijatoru, gdje su
straZznji sateliti punom snagom
odradivali viku i lupanje maceva
na bojisnici. A onu jedinu kritiku
ne upucujemo Boseu, nego proiz-
vodacima DVD-medija koji na

Acoustimass
6-11 Home
Cinema

snimkama zvuka ‘muljaju’ basove,
Sto se na Boseu itekako dobro &u-
je. Ipak, o tom potom.

Bose je iznimno kvalitetan i
prestiZzan sustav koji i

vasu sobu moZe ucas
pretvoriti u kinodvo-

ranu ako, dakako, pos-
jedujete i odgovarajuci
televizor (hm, hm). Oba
testirana modela pripadaju
samom vrhu ponude, no dijele i
zajednicki problem, a to je cije-
na. Kao $to smo rekli na pocet-
ku, Bose je igracka za odrasle, tj.
za one koji za zvuénike mogu

surro-
und standarde
te plijeni izgledom i obi-
ljeZjima. Nazalost, sve to
treba i platiti. Koliko? Ne pitajte
previse. ®

odvojiti
potrebnu koli¢inu nov-

ca. Serija Acoustimass isporuéu-
je vrhunski zvuk, podrZava sve

PLAYSTATION EASOPIS




CHEATS
———

Ukorak S novom generacijom konzola!

a, s ponosom objavljujem da i PS2 igre
Duvrétavamo u ovu rubriku jer nam je

TABLICA NAJTRAZENUIH RIESENIA

- stigao pop;iliéan broj pisama u kojima lura Glasovi
ih spominjete te Sifre za neke igre. Usporedo s -
njima, stiZe i rijeka pitanja za PSone, $to znaci Colony Wars: Red Sun 24
da ponovno ulazimo u koloteginu. Tomb Raider 2 20
Rijesimo. jednom zauvijek'i dva goruca prqb— Dino Crisis 2 29
lema koji se stalno provlage kroz ovu rubriku.
Prvi je veé legendarna “gola Lara”. Dakle, Hard Edge 18
NEII:/LA gole La;e ako je sami ne nacrtatef! Echo Night 18
% tadad Nitko je nije vidio, niti je uspio upisati §ifru e
Zavrsi !.qrvu-sa sljedecim postotkom 25 siuentk i Eb A o Final Fantasy 7 - sitnice i tajne 18
da dOlefS ¢ : i PlayStationu. Nadam se da ete nam prestati Dracula 18
sva oruzja bilo koji postotak slati upite o Siframa pomocu kojih biste je Tomb Raider 3 13
bonus nivo 50% mogli skinuti. Pa ¢emu to? Ima mnogo ljepsih Ton G 13
neograniceno strefjivo 55% curica u asopisima na kiosku, a ne morate ni (?ﬂ ¢
neograniceni Zivoti 60% upisivati §ifre. Nije li bolje kupiti cvijece, lije- City Of Lost Children 12
e - po se dotjerati i odnijeti ga nekoj svojoj
A o Aol puieiliipediie foli WiV Smac'fd"wno i
svi cheatovi 8% Lara neée vam biti potrebna..... Warhammer: Dark Omen 11
Za Ante Drugi va$ problem je Sifra za neranjivost u Alone in the Dark 2 11
Quakeu 2. Dakle, ifra koju smo objavili Special Ops )
DESTRUCTION DERBY nekoliko puta nikomg ne radi, a neku koja bi P P
Kao ime upiSite IDAMAGE! i bit éete Janus Press radllg jo$ nismo dobili. Qnorr_xevtko je posalje Tomb Raider 7
ik Cakovedka 17, 10000 Zagreb oduzit ¢emo se nekako, iako jo§ ne znam Men In Black 6
e § (s naznakom “ZA PSX-HELPLINE?) kako jer mi je proradun za rubriku skresan u Driver 2 6
: 5 i SiTatn skladu s opéom Stednjom u drzavi...
Crime killer s ol B R Bero | Breath of Fire 3 5
Sifre za nivoe

0ORBO®G®E®®
00ORG®O000O
00O®OOBB®O®
®00000006®
O®O®0OXX®®
0000BXB®OOO
OBORGOR®OR®
- ARO0OROEG®O
. ©0®00OR®O00
OlROICCIOIIOIO)
Ol @IEINE)
FXXG®O0OOR®
FOXXOOORO®
- ®OERIR®OOOX®
krsf ®¥@O@OORBOB®

Za Antonija

Team Buddies

Preskakanje nivoa

- pauziraj igru, drzi CD+0B+0D+D
i pritisni ©@®®

Preskakanje svijeta

- na informacijskom ekranu drZi pri-

tisnuto CD+0B+CD+CB

Brzo gradenje oruZja

- pauziraj igru, drzi 0D+03+0D+0B
i pritisni @ @ © ©

Velike noge

- pauziraj igru, drZi CD+0B3+CD+0B
i pritisni ®@ @ ®

Velike pljuce

- pauziraj igru, drZi CD+0B+CD+0B
i pritisni @@ ©®

Neranjivost

- pauziraj igru, drzi CD+0B+0D+CB
i pritisni @@ @ ©

Svi nivoi i svjetovi

- pauziraj igru, drZi CD+0B+0D+0B
i pritisni ®©© ©

Neograniceno streljivo

- pauziraj igru, drZi CE+0B+0D+0D
i pritisni @@ @ ®

Puna energija

- pauziraj igru, drzi (D+0B+0D+D
i pritisni @@ ®®

Puno streljivo

- pauziraj igru, drzi CD+0B+@D+B
i pritisni @A ®

Za Damira

Vice ne zna kako raznijeti AntiAircraft :
guns. No, mora da je rije o zabuni, jer :
njih nije problem unistiti - dovoljna je :
jedna granata ili nekoliko metaka iz pi§- :
tolja/puske, samo moras znati Sto :
gadas. RijeC je o velikim protuzrako- :
plovnim topovima koje bi trebao vrlo :

lako primijetiti.

Nepoznati citatelj kaZe da po zavrSetku :
Panzerknacker misije nema opciju za :

nastavak igre.

I to je vjerojatno zabuna - naime, to je
posljednja misija pa i ne postoji opcija :
za nastavak - ali bi trebala postojati :
zavr$na animacija te me ¢udi Sto je nisi :

vidio.

BREATH OF FIRE IV

Kristijan ne zna $to u€initi s Rayom u

Saraiu.

Dakle, $to god odlucio na pocetku, dalje
nastavlja§ bez Nine. Idi u sjeverni dio :

grada i udi kroz vrata blizu kojih stoji :

covjek-majmun. Popricaj s Covjekom koji :

jede za barom i kupi mu malo hrane.

Slijedi miniigra “Food Share” u kojoj ga

mora$ usreciti kupujuci mu hranu i pice
: (naizmjence).

¢ prvu moguénost. Idi do bara kod juZnog
¢ ulaza u grad i razgovaraj s ¢ovjekom koji
Nakon toga razgovaraj s Ninom i odaberi :
¢ Sandflier.

¢ Slijedi jo$ jedna miniigra, “The Price is
: Right", gdje mora$ pogoditi koliko hoce
© novca.

¢ Tocan iznos je 123z.

© Dat Ce ti Ginseng i re¢i da potraZis trgov-
: caizvan grada.

- WILD ARMS

. Dobili smo dva pitanja za ovu igru od
. Dejana iz Opatije:

i 1. Kako poslagati kipove u Dead
i Sanctuary da bi se otvorila vrata?

¢ Stvar je u tome da ih i ne moZes$ tocno
: poslagati, nego mora$ u€initi sljedece:
© qurnuti crvenu statuu na lijevi prekidac,
i plavu na desni, zlatnu u sredinu, a zelenu
¢ raznijeti bombom.

¢ 2. Koja Sifra otvara vrata u Memory
i Templeu?

. Sifra je “Emiko".

stoji ispred njega o dijelovima za




WILD ARMS 2ND IGNITION

Stanislav ne zna kojim redoslijedom
treba pritisnuti 7 kamenih ploca u :

Telepath Toweru.
Ucini to ovako:

pritisni prvu plocu, drugu plocu, petu
plocu, trecu plo€u, drugu plocu, Cetvrtu :
plotu, Sestu plotu, sedmu ploCu,trecu :

ploCu.

SHADOW TOWER

Igor je nasao prstenje s magijama, ali ih

ne moZe aktivirati.

Dakle, prsten mora$ staviti na ruku -ito :
ne viSe od jednog prstena na jednu ruku. :
Zatim odaberi neku od Carolija iz tog :
prstena i pripremi je (Equip). Kad to :
u€ini§, mora$ pritisnuti kombinaciju tipki :
za bacanje Carolije. Tipka za magiju je :
©, desna ruka je @, a lijeva je @.
Znaci, da bi bacio Caroliju opremljenu na :
desnoj ruci, pritisni @+@©), a na lijevoj :
©+©. Pazi kako bacas Carolije, jer neke :
od njih putuju pravocrtno pa gledas i :
samo malo dolje, neces pogoditi protivni- :

ka u glavu nego pod noge.

SILENT HILL

pisao, no i poslije su stizala pitanja, pa se

ovim):

memory card fileovima nova opcija
“NEXT FEAR". Ponovno je startajte na

u “8" - knjiZnici iznad kafica.

Nedete ga modi upotrijebiti bilo gdje

Nego samo na:

- vrhu tamne Skole
- prije borbe s pcelom u dvoristu bolnice
- ispred Kaufmanove sobe

- U brodu

- navrh svjetionika.

HELPLINE

KAD IZLAZI PLAYSTATION 2

Ne, ne u Hrvatskoj, Kola pita za - Australiju. Koliko mi znamo, Australija i Novi Zeland
imaju poseban datum, no on je ve¢ proSao. Naime, iako se PlayStation 2 konzole
proizvode u tri vrste - japanska, americka i europska - udaljenost Australije i Novog
Zelanda €ini ih posebnom zonom isporuke, koja je imala svoj datum. No, to je ipak bilo

prije nego Sto je doSao u Hrvatsku.

Osim toga, Alexandar pita:

Kako voziti ambulantna kola pokraj bol-
nice? - Nikako.

Koliko je maksimalno moguce skupiti

i jtema? - Nemam pojma.

. MoZe li se Lisa Garland spasiti? - Da, ako
i se s Kaufmanom potuCete oko boce i ako :
Aleksandar nam piSe na koji je nacin :
uspio u ovoj igri dobiti hyperblaster :
(koliko se sjecam, ja sam ve¢ o tome ':

- TOMB RAIDER 2

nadam da ¢e neki od vas biti zadovoljni :

nom koju ste nasli u bolnici.

nacina kako ga se rijesiti:

¢ Idi u kuhinju i udi u sobu za hladenje.
i Cekaj da butler dode i ude za tobom.
hard teZini, dobit cete mogucnost uzi- :
manja CHANELLING STONEA koji se nalazi :

Potom ga preskoci i zatvori u sobi.

PLAYSTATION CASOPIS

- MEDIEVIL 2

¢ Ovo je pitanje stiglo Cak iz Makedonije.
. Nepoznati Citatelj ne zna kako
: dobiti Chalice na nivou Greenwich
: observatory?

: Dakle, na jednom mjestu u nivou vidjet
4 "0 ¢ ce3 kutiju - stavi svoju glavu unutra
Cybil ne ubijete nego je izlijeite tekuci- © (upotrijebi je kao bilo koji predmet).
i Pomocu @D+@ prebaci kontrolu na
: nju i pogledaj uokolo s i @.

. E ; : Pogledaj kako su nacrtani prekidaci,
Mibho pita kako se u pocetnom nivou :

: osloboditi starca i tko je uopce on.
lgru prvo treba prijeci na hard teZini i :
potom je saveati, tada ce se pojaviti na :

prebaci se na Dana i udaraj po preki-

51099 < : : daCima da ih postavi$ u poloZaj koji si
Rijec je o Larinom butleru i znam dva : ypravo vidio. Kad pogodii kombinaciju,
: most e se spustiti, pa uzmi glavu i pri-
: jedi ga. Skati od broda do broda do
: poluge te je udari da bi podigao plat-

s P b S : formu. Nastavi dalje do kaleZa pa skoCi
Idi kroz labirint i u sredini pritisni gumb. :

¢ Izadi iz labirinta i tréi u podrum (imas 1
minutu i 12 sekundi). Unutra moras naci :
: gumb, pritisnuti ga.
 Sad pricekaj da butler ude u podrum, : py, noc 1ol kako dobiti svijece?
: odvedi ga duboko unutra, vrati se natrag :

: i pritisni gumb istodobno sko&ivsi u :
¢ stranu da izades.

i On ce ostati unutra.

na zid i pomocu super jumpa skoCi na
brod preko puta.

- DISCWORLD 2

0 tome sam ve€ pisao, ali ¢u jo$ jednom

: ponoviti, kratko je. Dakle, prvo ih
: pokuSaj pokupiti u trgovini i ispitaj pro-
: davacicu o njima. Reci e ti da joj treba

vosak.
Vosak dobivas iz koSnice u vrtu
Universityja, no trebat ce ti clickies

. booklet da zabavis pcelara, petticoat da
: se zastitiS, Sibice da zapali§ incense
: kojim ce3 potjerati pCele i clay pot da u
. nj stavi$ vosak. Kad ga konacno imas,
. odnesi ga prodavagici.

- GRAND TEFT AUTO 2

. Vedran pita na koji nacin snimati pozi-
: ciju u ovoj igri. Pitanje mi se u€inilo
¢ laganim, no nisam znao odgovor. Cudno,
: nije ga znao nitko osim Krede, koji jo3
: uvijek ovu igru povremeno zaigra. Dakle
i - snima se u crkvi. U svakom gradu pos-
: toji samo jedna crkva i nije ju lako pre-
i poznati. Na pocetku svakog grada obicno
: si negdje u njezinoj blizini, stoga zapamti
: poziciju.

CHEATS
CROC

Odabir n
iSi ULDLRLDULRRDRRU kao Sifru
sifra
LLLDRRLLDRDLUR kao Sifru
Za Filipa

brltlsﬁl P->IBOR®

- pritisni MR @ <0 <@
A ran ti
- na Craterscape nivou nalazi se
Zivot iza stupa na mostu (odmah na
poCetku). Uzmi ga pa pritisni START-
SELECT, odaberi Quit i ponovno pocni
igru - taj nivo. Zivot je opet tu, pa ga
pokupi. MoZes ponavljati dok ti ne
dosadi.

Za Lea

MUPPET RACE MANIA

ad Muppet voze preko logoa, pri-

tisn OB®XOBOXOBO®.

Ako si ispravno unio, na ekranu se
pokaze poruka.

- kad Muppet voze preko logoa pri-

tisi ®OBGO@BOXBOBO®O.

Ako si ispravno unio, na ekranu se
pokaze poruka.

TARZAN

i
Na glavnom izborniku pritisni
D3Nl
Sada potrazi opciju “Cheat”
(ispod ““Load Game") i hiraj.
U Cheat izborniku pritisni
(LilR1li1R1lL1R1]L1]R1]L2]R2]
za izbor nivoa.
U Cheat izborniku pritisni
MHEOMMEEEm za

he




CHEATS

James Bond:
Tomorrow Never Dies
Za preskakanje nivoa - pauzirajte

igru, pa pritisnite SBEB G O WG
Darko

DANGER GIRL

Cheat Mode

U glavnom izborniku pritisnite
MEB@MOO@®®, idrzte
0+3+(D+B

Spiderman

Master code - na glavnom izborniku
odaberi “Specials"zatim “Cheats” i
unesi EEL NATS
Odabir nivoa - na isti nacin unesi
XCLSIOR
Neranjivost -~ RUSTCRST
Puna energija - DCSTUR
NeograniCena koli¢ina mreZe - STRUDL
Neograni¢ena energija - DCSTUR
Velike glave - DULUX
Svi stripovi - ALLSIXCC
Sve animacije - WATCH EM
Svi likovi u galeriji - CVIEW EM

Za lvana i Roberta

Crash BasH

Neranjivost - tijekom igranja pauziraj

igru te pritisni M O © D D.

Ako si dobro unio Sifru, ¢ut ¢es zvuk

U glavnom izborniku pritisni

m@OP za demo Spyro 3.
Drazen

TOMB RAIDER: CHRONICLES
OruZja, streljivo, medikitovi

Idite u inventory, oznacite Small
Medikit i drZite CD+0B+ED+EB+
te izadite iz izbornika.

Svi predmeti

Idite u inventory, oznacite Large
Medikit i drzite CD+083+0D+CB+,
te izadite iz izbornika.

Special Features

Idite u inventoryoznacite Timex (TMX),
drzite CE)+083+C+CB+Q i pritisnite
@. Izadite iz igre u glavni izbornik
gdje je Special Featurec options.
Koliko ja znam, uza sve to, morate
biti okrenuti tocno prema sjeveru
(pogledajte kompas).

FMV Seq

U glavnom izborniku pritisnite
.

PARASITE EVE 2

Cini se da nekoliko igraca ima problem s
dijelom igre u kojem po poljima treba :
odSetati do piramide, pa po velikoj shemi
pokraj drugog generatora. Isto pitanje :
postavio nam je Zeljko iz Rijeke, njegovi

prijatelji, a i Andrew.

Dakle, redoslijed po kojem treba hodati
po poljima je sljedeéi (C - crveno, P -
plavo, B - bijelo, Z - Zuto) - C, Z, P, B, P, :

B CZBPRZC"

Kad to utinite, €ut ¢ete zvuk u daljini, pa
sada upotrijebite ovaj redoslijed: P, P, P, :

PR P BB, CiCr G 4, £, L 1L
To bi trebalo spustiti prekidac na statui.

Nepoznati Citatelj pita kako u stojigri

doci do Gunbladea.

Za to je potrebno igru zavrsiti s rangom
S, i to u replay modu za 10 000 BP. S @D '
zamahujes, a onog Casa kad udari, pritis-

ni GB za pucanje.
OruZje punis streljivom za pusku.

CHRONO CROSS

Zeljko nam je poslao gomilu SMS-poru- :
ka (viSe od 10) s pitanjem kako srediti :
poljednjeg bossa u ovoj igri - bitka na :
Opassa Beachu. Kako on nije jedini koji :
ima problema s tim bossom (javili su se :

i Janko i David i Sasa), evo odgovora.
Kao prvo, znajte da bitku mozZete

zavrsiti na dva nacina - ako jednostavno :
sredite Lavosa (a s njim i Schalu), :
necete vidjeti pravi kraj. Morate oslo- :
Schalu od njezine veze s :

boditi
Lavosom.

Ako vas nije briga za Schalu, morate se :
mnogo lijeCiti jer ¢e vas Lavos stalno :
napadati elementima, a vi mu uzvraca- :
jte fizickim napadima i techevima - :
mozda Ce biti malo duZe nego $to ste | |
ocekivali, no ne bi trebalo biti teZe od :
borbe s Fused Dragonom koju ste prosli :

. iti Schalu. Problem je u tome da vam :
defense, pa mu necete moci nanijeti :

ako ste dovde dosli. Lavos ima veliki
mnogo Stete odjednom, no strpljenje je
kljuc svega.

Ako idete na pravi kraj, morate upotri-
mijetili one male simbole koji se pojav-
ljuju navrh ekrana nakon upotrebe ele-
menata ako vam je chrono cross op-

elemente odredenim redoslijedom (koji

STAGE 6_02°'28°ed

© Zato postupite ovako: prvo napadajte
: lavosa fizickim napadima svih likova :
: dok element levels svima ne bude na 8, :
jebiti chrono cross. Kako? Jeste li pri- :
: svima ne bude 7. Kad ste sve to naprav-
¢ ili, Cekajte da vas Lavos joS jednom :
© napadne. Cim se to dogodi, potnite s :
remljen? Dakle, morate upotrebljavati :
¢ crveni -
biste znali da ste pomno pratili igru) da :
stvorite Melody of Life koja e oslobod- :

Lavos moZe taj redoslijed pobrkati. :
zatim Koristite Defend dok stamina :

elementima ovim redoslijedom: Zuti - :
zeleni - plavi - crni - bijeli - :
chrono cross.
Kako? Sa Sargeom bacite fireball, s :

drugim likom uplift, s tre¢im bush-
whacker, ponovno Sarge - aqua beam,

: drugi lik - gravity blow, treci - photon

ray.
Sad je Lavos zaustavljen u upotrebi ele-
menata, pa se prebacite na Sargea i

. izgradite ponovno element level do 8.

Potom upotrijebite chrono cross i to je
to!

TEKKEN TAG TOURNAMENT

. Andrej nam je poslao neke trikove za

ovu PS2 igru.

: Da dobijete pristup galery modu, morate
. otkljucati Devila.
i Tekken bow/ mod dobivate ako otkijucate
¢ Ogrea. Kad u njemu ostvarite najbolji re-
i zultat, moZete igrati kao dr. Boskonovitch.
i Theatre mod dobivate kad jednom zavr-
. Site igru.
i Tajne likove otklju¢avate zavrivi igru, a
: dobivate ih ovim redoslijedom:
i Kunimitsu
: Bruce Irvin
: Jack-2
i Lee Chaolan
i Wang Jinrey
. Roger & Alex
: Kuma & Panda
i Kazuya Mishima
: Ogre
= True Ogre
i Prototype Jack
i Mokujin & Tetsujin
¢ Devil & Angel

e
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STAR TREK: INVASION

Vjeran bi htio igrati tajne misije za koje

Evo kako:
Tajna misija 1A:

Zavrsi misiju 1za manje od 5 minuta i pre- : et :
. sretnete PuPu, upotrijebite ITEM-naredbu :

ciznoS¢u veom od 40 %
Tajna misija 1B:

. kojem je Edeina kuca. :
Nakon toga Ragnarokom letite do stijena :

zna da postoje, ali ne zna kako ih otkljucati,  Znad Chocobo Shrine (malo dalje jugois-

¢ totno od Trabia Gardena), sletite i unistite

© svemirski brod. Sad otidite do kratera na
: mjestu gdje je prije bio Balamb Garden. Kad

i damu date 5 eliksira u zamjenu za kartu.

Zavrsi misiju 1za manje od 6 minutai pre- :

cizno$cu vecom od 60 %
Tajna misija 4A:

ZavrSi misiju 4 za manje od 6 minuta i 44 :

sekunde i precizno$cu vecom od 40 %
Tajna misija 5A:

Unisti polovicu energy plougha na misiji 5

i upotrijebi tractor na drugoj polovici
Tajna misija 5B:

Na misiji 5 pronadi info unit i uhvati je : |

tractor beamom.

TOMB RAIDER: CHRONICLES

Nepoznati Citatelj zapeo je na 13th :
Floor nivou. ISao je lijevo i gore po ljestva-

no on ne zna kako jer je potrosio hrpu :
streljiva, a tipu nista. Rije¢ je o Covjeku :
odjenutom poput Judge Dredda koji spada :
medu najteZe protivnike u igri, a moZe$ ga :
ubiti samo pogotkom u glavu. BRZO ga :

ma, pokupio streljivo i nastavio desno. U
prohodu pie da razvali bravu i upuca tipa,

naciljaj laser sightom u glavu i gotov je.

FINAL FANTASY 8

Muamer i Ilija u ovoj igri imaju dva :
problema: ne mogu naci Chocobo Shrine
(necu reci kako su je nazvali u pismu) i

PuPu kartu. Evo rjeSenja:

Chocobo Shrine je u Chocobo Forestu malo :
juzno i zapadno od Balamba. PuPu karta je :
najteZa karta u igri iako je samo 5. nivoa. '
Dobit Cete je na iduéi naCin: upotrijebite
Diablosovu enc-none sposobnost da vas ne
smetaju slu¢ajne borbe i pjeSice (naravno,
ne morate do tamo putovati pjeSice) pos- :
jetite ova Cetiri mjesta. Na svakom Cete uéi :
u borbu, ali protivnika nece biti - vidjet

cete samo svemirski brod koji prelijece:
zapadno od Winhilla

Mandy Beach - sjeveroistocno od Timbera
Heath Peninsula - otok istocno od Trabia :
Gardena, na kraju dugog pje3canog polu-

otoka

Kashkabald Desert - velika pustinja na
sjeveroistotnom dijelu kontinenta na :

FONETIKA PSX-a

Dakle, niste se bas iskazali, no dobili
smo sljedece odgovore na pitanje ka-
ko izgovarate PSX:

Pe-Es-lks 4 glasa

Pe-Se-lks 3 glasa

Pi-Si-lks 3 glasa

Ostavit cemo vam jo$ jedan broj ako
Zelite poslati svoje odgovore, a onda
¢emo konzultirati znalce da nam ar-
gumentirano obrazloZe kako (j zasto)
treba izgovarati naslov vaSeg omi-
lienog Casopisa.

. Phoenix. Ona se potrudila i to nam

napisala. ldite u Shumi village i razgo-
varajte s kiparom u posljednjoj kuci na
kraju. Reci ¢e vam da idete razgovarati

: s poglavarom koji se nalazi u kuci gdje
: je Moomba prijecila put. Poslije razgov-

ora opet idite i razgovarajte s kiparom.

i Re¢i ¢e vam da morate naéi Sest
i kamentica. Necu vam reci gdje se
i Iva iz Rijeke nam prigovara da u pro- :
i hodu nismo napisali kako doci do Phoenix '

nalaze, ali znajte da ce vam Squall nesto
reci ako je pokraj kamena.

¢ Piniona pomocu kojeg se dobiva GF :

No, to je bilo zakucasto!

Da ne kaZete da smo vas zaboravili, evo tko nam je jo$ sve pisao ovaj mjesec:
Slavko - FIFA je viSe arkadna igra, a ISS je simulacija - ali da, obje su nogati; Bart -
koliko se ja sjecam, napisali smo da je Abe preSao na X-box; Dejan - ne, mi3 s PC-ja
ne mozes spojiti na PS, ali ako je USB, moZe$ ga prikop&ati na PS2; Goran i Tomislav,
Ivan - nadam se da ce vam rjeSenje pomoci, Nebojsa - strpi se jo3 malo, uskoro ce
rjeSenje; Oliver - Sifre su davno objavijene, a glas ti je ubiljeZen; Antonio - evo rjese-
nja u ovom broju; Nino; Tomislav - i ti poZivi; Zlatko; Pepi: Mladen - da nisi pomije3ao
igre?; Renato - Sifra je bila u proSlom broju, a i pie ti na kutiji (hm, hm); Zeljko - da
isklju€imo PlayStation dok unosimo Sifru?!; Fikret: Cyber - u svakoj igri zapne$ na
pocetku - ne znaCi li to da se mora$ malo viSe potruditi? Da, Broken Sword se moze
igrati bez miSa; Zeljko - hvala, ali ono nije dosta ni za $ecer: Dino - nazalost, ni mi ne
znamo kako gledati animacije ne prelaze¢i ponovno igru; Vedran - hvala, ali Kreso je
bas napisao rjeSenje; Ivica - Unkonwn u TTT znati da je to mjesto na kojem Ce se
pojaviti neki od tajnih likova - kad ga dobijeS; Zik; Dejan - hvala za Sifre i trikove za
FFIX; Tomislav - evo, Blood Omen je objavijen u proslom broju, a tvoj glas za FF7 je
ubiljezen, Jakov - ne samo $ifre, tu je cijelo rjeSenje TWINEA; Mate - tek si kupio
PSOne i ve€ bi varao? NaZalost, moZemo ti samo preporutiti Oglasnik; Goran; Damir
- nije oduzelo prostora, samo vremena za Citanje; /vana - prekida¢ je pokraj posljed-
njeg memoa na kontrolnoj ploci - ali moZe$ ga upotrijebiti samo ako si stvarno sve
napravila kako treba; Haris - glas primljen, a PS2 je odavno stigao; Nidal - trik za ISS
je - vjezba; Tomislav - prohode ne ponavijamo, ali se moZda pojavi na Internetu;
Danijelu ¢emo reci da ti viSe ne pusi; Mario - polako s tim - nije dobro za zdravlje;
Sa$a - Zao mi je zbog DC2 - vjerojatno su ifre za drugu inacicu; Johnny; Filip - evo i
rjeSenja za CW3; Vice - mora$ mi tocnije reci gdje si zapeo u TR3 ako Zeli§ da ti
pomognem; Velimir; Filip i Mladen; Davor, Marko; Hrvoje - pa vidi3 da ipak pie, malo
se umorio prosli broj; Igor; Sasa - Don't think | did that shit intentionaly just to dish
You; Marko; Darko - naZalost, nisam uspio naci Sifre za te likove; Matjja - nadam se
da ti je pomoglo rjeSenje u prosiom broju; Matko; Sinisa; Vedran - i tebi; Ivan; Dora i
MiSo; Darko (drugi) - naZalost, broja 1 vi$e nema...

PLAYSTATION CASOPIS

CHEATS

Summoner (PS2)

U glavnome izborniku, drZeci (8,
pritisni: @ @@ © ®.

Ako ste dobro unijeli Sifru, Cut cete
"] gotcha".

Test Drive 6
Umjesto imena u
za sve auton

Midnight Club (PS2)
U glavnom izborniku pritisni:
(L1]i2]r 2[R 1]63)

DraZzen

READY 2 RUMBLE
Da bi Sifre proradile u
Championshipu modumorate izabrati
New game i upisati Sifre:

¥

treba upisati - SILVER
Za dobi

‘enu brzinu - u borbi
protiv neprijatelja drZite CID | 0B
Hrvoje B.

Driver 2

- odaberite Take a Ride -
Las Vegas. Krenite i skrenite u prvu
ulicu desno, idite ravno dok ne
prodete Flamingo Road. Na istoku bi
vam trebala biti bijela zgrada s
“Dollar Slots" . Idite do 99 Cents"
znaka i pritisnite @). Ovime ste
otkljucali neranjivost na Secrets
ekranu pod Game Options.

Za Dubravka

SOUTH PARK

ZBOBBYBIRD
Terence um

Fhliip u

PPHEART

KALLWOMAN
um
TMAJESTIC

HKIGKME

VDOROTHYSFRIEND
BEZ0O& BRONHI & MIJO




HELPLINE

je jos nijedna nije uspjela nadmasiti, harem
kad je rije¢ o PSone konzoli, stoga i dalje
- nosi laskavu titulu “najholje svemirske”. Za

sve one koji su ostali vierni trecem nastavku
~ ovog izvrsnog serijala, evo pregleda misija i

nekoliko trikova koji ¢e od vas napraviti
Vl'hlmSkﬂ!] letaéa - e serisiav Joric

Glavno oruzje

OruZje O3tecuje Komentar

GP laser mk | Shields/ hull Slab, jeftin, moZete ih uzeti 3 istodobno

GP laser mk Il Shield/ hull Bolji od mk I

GP faser mk I1l Shield/ hull Uzmite 3 i razarajte!

Shield laser mk | Shields Nije praktican jer uniStava samo shield

Shield laser mk Il Shields Jati od mk |, ali ipak beskorisan

Hull faser mk | Hull Nije praktican jer uniStava samo hult

Hull laser mk Il Hull Vidi gore

Supercooled GP laser Shield/ hull Ne zagrijava se, ali prilino slab

Supercooled AS laser Shield Nepotreban

Supercooled AH laser Hull Takoder

Gauss gun Hull (kroz shield) Zgodan, ali slab

Scatter gun Shield/ hull Snazan, neprecizan i kratkog dometa

Plasma (pulse) cannon | Shield/ hull Dugo se “puni”, no nanosi golemu Stetu

BFG primary Shield/ hull Dugo punjenje, uniStava mnogo malih
brodova istodobno, ciljanje nemoguce.

Sha’Har arcweapon Shield/ hull Zgodno, ali ga imate samo u jednoj misiji

Dodatno oruzje

Oruzje OStecuje Komentar

Grapple gun & Kuka za hvatanje predmeta. Kratkog
dometa

Stun missile S Paralizira protivnika. Korisno u prvim
misijama

Jammer missile - Losije od stun missilea i torpeda

Stun torpedoes = Samo protiv velikih i sporih brodova

Two part missife Shield - hull Samo protiv malih brodova u prvim
misijama

Plasma missile Shield/ hull Najbolja raketa za male brodove i
cilieve na zemlji

Plasma torpedo Shield/ hull Jak, ali korisan samo za spore ciljeve

Shield missite Shields Kao shield laseri

Shield missile mk II Shields Vidi gore

Hull missile mk | Hull Kao hull laseri

Hull missile mk Il Hull Vidi gore

Scarab Hull Kao Hull Missile, ali iznimno snazan

Nanotech missile Sha'Har shield i hull Izvrstan protiv velikih ShaHar brodova

Nanotech torpedo Sha'Har shield i hull Izvrstan protiv velikih Sha'Har brodova

Phase distorter beacon | - Prijeko potreban u nekim misijama

BFG secondary Shield / hull Mocan, ali opasan i po korisnika

Dodaci za brod

Naziv Swrha Komentar

Offence Pod Napada protivnike Nije pretjerano korisan  spor je

Defence Pod Brani cilj Nije korisno, a skupo je

Repair Pod Popravija cilj Nije lo$ kad branite neki vei brod

ECM Pod Ometa rakete Skup i beskorisan

Cooling Vent Ubrzava hladenje Korisan ako imate “vruca” oruZja

Heat sink Povecava topl. kapacitet | Cooling vent je efikasniji

Recharge boost Shields se brze pune Vrio korisan

Shields maximiser Shields se brze pune Recharge boost je efikasniji

TRAZILI STE - IGRAJTE - TRAZILI STE - IGRAJTE - TRAZILI STE - IGRAJTE - TRAZILI STE - IGRAJ?

Colony Wars: Red Sun

Pitanja koja pristizu za ovu igru dokazuju da

$1o mate te hrojkice?

Brojevi na ekranu izmedu misija
odnose se na unistene protivni¢ke
letjelice. Za njih dobivate bodove:
mala letjelica (fighter, interceptor)
-1bod, srednje letjelice (escort) - 2
boda, velike letjelice (battleship,
carrier) - 10 bodova. Za sudjelo-
vanje (i pobjedu) u Thunderbowlu
takoder dobivate 10 bodova.
Prema broju skupljenih bodova
racuna se i vas rang, a sve samo
zato da bi vam se otvorila nova
oruZja i brodovi (kad zasluZite novi
rang, dobit ¢ete i malo dZeparca).
No, nove brodove necete vidjeti
dok ne postanete Ace, za §to ce
vam trebati vise od 550 bodova.

Svaka stanica donosi neki novi
brod, uglavnom bolji od
prethodnog, stoga ga svakako
kupite. Dok jo$ niste previse
bogati, ne preporucujem trosenje
novca na rakete, torpeda i razlicite
podove, no svakako se opskrbite s
barem 10 flarea, ponekad vam
mogu spasiti glavu. Kad budete
imali viSe novca, kupite recharge
boost koji ¢e vam ubrzati regeneri-
ranje shielda, a shield maximiser
ostavite za poslije. Naravno,
najvaznija stvar su laseri. Nemojte

Colony Wars serijalu: okret je brZi
krecete li se unatrag tijekom okre-
tanja; na velikim brodovima moZze-
te prvo unistiti topove i onda ih
polako dokrajciti - ako to ne ucini-
te, stalno kredite se tijekom napa-
da da vas ne pogode; raketama ne
moZete pobjeci - kad vas slijede
("INCOMING' signal), rijeSite ih se
pomocu flarea; stanete li blizu
jumpgatea (ljubi¢asto na radaru),
moZete sredivati neprijatelje kako
se pojavljuju; kad vas protivnik
goni, okrenite se i vozite unatrag -
on ¢e vam ostati na niSanu; ako je
protivnik jako okretan, pokusajte
ga uhvatiti grappleom i onda
napucati; boje neprijateljskih
lasera i raketa: zeleno - oStecuje
shield i hull, plavo - o3tecuje
shield, crveno - osteduje hull, lju-
bicasto - JAKO osteduje shield i/ili
hull.

0d misije do misije

Evo kratkog prolaska kroz misije.
Preporucujem vam da ih sve pro-
dete jer je svaka lijepa na svoj
nacin, a tako éete dodi i do
najviseg ranga. Nije
vazan redoslijed kojim
ih prolazite, ali pri
prelasku sa stanice
na stanicu
morate

zaboraviti da moZete imati najvise obaviti
tri komada iste vrste - ispalju- neku od
jete ih istodobno, Sto ce misija
nanijeti lijepu Stetu. vaznih za
Takoder prepoucujem da priéu, sto-
se ne zamarate kombi- ga njih osta-
nacijom shield laser + vite za kraj,
hull laser, nego se dok ne zavr-
odlucite za GP L Site os-
laser koji tale. ®

djelu-

je na oboje.
Poslije u
igri nije
loSe
kupiti
scatter gun - iako je neprecizan,
puca iznimno brzo, a cooling vents
¢e ukloniti njegovu sklonost pregri-

...za tili ¢as pomocu ovih Sifri.
Za sve dijelove i brodove na ekranu

javanju. Nije lo$ ni plasma (pulse) i pritisnita-
cannon, no dugo se puni - meni je HEEBEOMmETEE

do kraja igre bio vrlo koristan za Djelovanje Sifra

borbu protiv velikih brodova. Svi brodovi Greyam Beard
A BFG? Nije oS za ekshibicioniste, Sva oruzja Armoury/Armory
ali uporabljivost mu je ogranitena Sva oruzja na brodu Big Daddy

na misije u kojima vas napada Odabir stanice Move House
mnogo malih brodova, no ni tada Neunigtivost Awrate

ne mora biti najbolji izbor. Neograniceni turbo  Jalferezi
Pomoc za pocetnike Nema pregrijavanja ROCKWROK
Evo nekoliko savjeta koji bi vam Pre_ska.kanj_e "!'s!’a Quickle
mogli pomoci ako ste pocetnik u Iskljuivanje Sifri  All Cheat Off




Escort Duty

Zastitite tri robota na njihovom putu po

pustinji. Misija je na planetu pa morate
odrZavati razmak od povrsine. Koliko
god fightera unistite, stalno se pojavlju-
ju novi, stoga na taj nacin moZete
“natudi” dosta killova. Ipak, ne udalja-
vajte se od konvoja jer ima skrivenih
fightera i tenkova uza stazu.

Covert Insertion

Unistite dva shield generatora (Zuto
na radaru). Nakon toga letite uokolo
dok misija ne zavrsi (kad nadete
bazu). Ne letite iznad kanjona jer ¢e
vas gadati protuzrakoplovni topovi.
Rebel Smugglers

Unistite rebel fleetship, a potom pobjeg-
nite kroz jumpgate (bijela zvijezda koja
se povecava dok se pribliZzavate - na
radaru izgleda kao tri male tocke).
Nemojte bjeZati dok vrijeme ne dode do
1 minute, radije skupite killove ubijajuci
fightere koji ¢e stalno dolaziti.

Seek & Destroy

Pronadite i unistite calderase, ali s
obzirom da imaju jak oklop, moZda
nije loSe prvo pocistiti topove i ostale
protivnike pa ih tek onda dokrajciti.
Temple Cruiser

Cruisere Cete primijetiti jer svjetluca-
ju. PribliZite li im se, postat e vidljivi.
Stitite missile ship od protivnika koji
se stalno pojavljuju i unistite cult tem-
ple cruiser prije nego pobjegne.
Defend Refinery

Obranite rafineriju i silose od pirata
koji napadaju sa svih strana. Ne pre-
porucuju se rakete i slino oruZje, jer
ée ostetiti rafineriju.

Tank Support

Stitite Dirt warriore pa unitite Unisoft

bazu. Thorovi su dobro oklopljeni, pa ko- :

ristite neko jace oruZje. Prvo unistite to-

Sabotage

Jednostavno uniStavanje svega Sto vidite.
The Hilachet Betrayed

Trebate prikaditi phase distortere na

PLAYSTATION CASOPIS

HELPLINE

Insult and Injury

Unistite brod Insult i pobjegnite. Zapravo
biste trebali slijediti pod dok ne dobijete
poruku da napadnete Insult, a moZete
odmah krenuti u napad i zanemariti pod.
Cuvajte se SAAD-ova, radije ih izbje-
gavajte nego da ih unistavate.
Valdemar.....

Zastitite generala od ¢udovisnih stvorenja
(class-D life forms) - najlakse cete ih ubiti
gadajudi ih u glavu.

Convoy

Otpratite konvoj do Jumpgatea. Misija
je lagana ne udaljavate li se previse
od konvoja.

Retrieval

Unistite velika vrata na donjem dijelu
Morgan's broda. Diva ¢e pokupiti
decoder (Zuto na radaru), a vi je zastitite.
Potom unistite Morgan's ghost. Ne
morate Zuriti - prvo moZete skupljati
killove jer ghost na vas ispusta
neograniceni broj fightera.

'3. CARDINATE STATION

pove na donjem i gornjem dijelu, potom
sve protivnike, a na kraju i samu bazu.
Clear Path

Otpratite convoj do jumpgatea unis-
tavajuci Sha'Har fightere.

Protect Cult

Stitite cult brodove i Uniétavajte Scaven-
gere. Da si olak3ate posao, na vecim
brodovima prvo poskidajte topove.
Genesis

Zastitite League brodove i uniStavajte
ostale. Pazite da ne odvuku Genesis
Device.

Kidnap Queen

Zastitite Dirt warriore i jelly queen
cargo pod. Jednostavno i lagano.
Distress Call

Zastitite Maleager (zeleno na radaru).
Ako ne uspijete, pojavijuje se jo$ jedna mi-
sija, no preporucujem vam da uspijete...

¢ straznji dio dreadnoughta (ispucavate
i ih kao rakete - targetirate i pucate) i

: potom zastiti haulere. Poslije samo

: poCistite sve protivnike.

Convoy

Obranite konvoj izbjeglica (Zuto na ra-
daru). Pazite na vozila koja napadaju po
zemlji, lovci u zraku su manje opasni.
Retrieval

Grapple gunom uhvatite donachet idol. S

obzirom da se misija odvija u subsve-
miru, do idola idite, da se ne pregrijete,
prebacujuci se od jednog do drugog
shadow asteroida. Kad pokupite idol,
pojavljuje se novi neprijatelj - Snake.
Koliko ja znam, nemoguce ga je unistiti.
Investigation

Slijedite lovce do terraforming stanica i
unistavaijte protivnike. Ne udaljavajte se

previse od terraforming towersa i ne ubi- :

jajte tolrasaurse nego samo unistavajte
strukture na njima - pazite kako gadate.
Protection

Zadtitite SS Angeli. Najlak3e je unistite :

li prvo Donachet cruiser.

Hunting

Sa stun raketama paralizirajte Protos-
help cows i ¢ekajte da ih brod pokupi. Ne

Protect Refugees

Branite haulere i unistite Sharka. Prvo
gadajte topove pa ga onda dokrajcite.
Scavenge This

Grapple gunom uhvatite nuclear
booster (Zuto na radaru) i ¢istite mu
put. Kad se Zelite boriti ili jo$ o€istiti
put, otkacite se i booster ce stati. Kad
dodete do cilja, otkalite se i bjeZite.
Hostage Release

Unistite sve topove, ali ne i dreadnought,
a potom zastitite svoje saveznike. Kad
zavrsi spaSavenje, unistite dreadnought.
Road Block

Zastitite stompere i uniStavajte barikade :

na njihovom putu. Na kraju misije su
skriveni nevidljivi neprijatelji koji se izne-
nada pojavljuju - budite oprezni.

Robo Hunting

Stun raketom paralizirajte robo-fight-

: Necessity :
: Pronadite necessity (Zuto na radaru) i unis- :
: tavajte protivnike dok ne stigne pomo¢. :
: Dobra prilika za iskuSavanje BFG primaryja,
¢ ali nemojte pogoditi svoje saveznike.

¢ Infiltrate

: Letite izmedu dva Sha'Har fightera, pri-

i bliZite se Red Sunu i phase distorterom

: pogodite svaki od phase stabilizatora na
i Red Sunu. Zelite li skupljati killove, ova

¢ je misija jo3 jedna prilika za to.

: The Gauntlet

i Trebali biste napasti Navy brodove i

¢ pucati u oslabljeno mjesto na dread-

: noughtu, no meni to nikada nije uspjelo

: (pitanje je je li to uopce moguce) jer vri-
: jeme istekne i ulazite u drugi dio misije
: Ovdje morate s grapple gunom uhvatiti
¢ life pod u kojem je Diva, no necete joj

paralizirajte ih previSe odjednom jer ¢e
se oporaviti prije nego brod dode do njih.
Surgical Strike

Unistite tri poveznice koje drZe stanicu
gadajuci specijalna mjesta na njima.
Gang Warfare

Zastitite Jardiniainu jahtu i rudarske
brodove, a ostale unistite. Flares ¢e vam
dobro doci jer protivnici sipaju rakete.
Rescue Hilachet Ship

Decloaking raketama otkrijte crystale
(bar 5), primijetit éete ih po svjetlucavom
rubu. Na kraju misije naci ¢ete se u sub-
svemiru pa samo pronadite jumpgate.
Defence

Obranite stanicu Morjorie's kitchen.
Najbolje je da napadate one protivnike
koji napadaju stanicu, ne brinete se za
svoju sigurnost.

Calculus 3

Gadajte oslabljena mjesta na spoju
Calculusa i Escape podova (pazite da
ne pogodite njih), a potom zastitite
podove. TraZe se brzina i preciznost.

4. AURORA STATION

ere (Zuto na radaru) i grapple gunom
ih odvucite do mega haulera. Kad
dobijete poruku da je dovoljno,
unistite preostale robo-fightere.
Solar Flare

Grapple gunom odvucite podove
(zeleno) do beacona, ali pazite na vri-
jeme (koristite turbo). Popravljanje
haulera repair podom nije obvezno.
Sha'Har Ship

Cilj vam je unistiti sve neprijateljske bro-
dove osim jednog koji treba paralizirati
stun raketom. Na kraju e se pojaviti
Snake, ali ovaj ga put moZete unistiti.
Defender

Zastitite rafineriju od napada. Na kraju
se pojavljuje black widdow - pucajte joj
prvo u slaba mjesta na nogama, a kad
ih unistite, moZete gadati bilo koje
mjesto na brodu dok je ne unistite.

moci pomoci.
Destroy Red Sun
Ciljajte ispuhe na prednjoj strani Red

: Suna (BFG ne koristi ma koliko ga Zeljeli
¢ isku3ati, scatter gun takoder nije dobar
: zbog previse topline) i zastitite haulere.

Kad oStetite Red Sun, slijedi drugi dio
misije gdje se borite u subsvemiru. Prvo
pucajte u mjesta gdje su bili ispusi, a

: potom unistite Red Sun. Ovdje pre-

: porucujem BFG secondary, nanotech tor-
¢ pedoes i GP lasere te svakako nesto za

: hladenje.

: THUNDERBOWL

: Tri Thunderbowl| misije koje cete dobiti

na razlic¢itim stanicama zapravo su nat-

: jecanja u areni u kojima preZivljava
i samo jedan brod. Pobjeda vam donosi
: 10 bodova za rang i nesto novca.
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S ohzirom da sve
- ¢esce stizu pitanja
' vezana uz posljedniji
‘ nastavak Squareovoy
vrio popularnog RPG-
serijala, vrijeme je
1 Za njegovo rjesenje.
To ne znaci da th
viSe ne ocekujemo -
Znamo vas dohro -
no na njih éemo
moci odgovarati:
“Procitajte rjesenje
u 22. broju!”

PISE Berislav Jozi¢

pomoci u kretanju.

Svijet FF9 se sastoji od razlicitih terena, stoga evo tablice koja bi vam mogla
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retpostavijam da znate da

kad iznad nekog objekta

vidite znak ! ili ?, trebate
priéi i pritisnuti ®. Snimanje
pozicije i borbe prepustam vama,
osim na mjestima gdje to posebno
naglasim. Kad vam se pruzi prili-
ka, ne zaboravite pregledati
Active Time Elements da biste
saznali Sto se dogada i tako
pratili pricu. Preporuéujem da ne
slijedite samo rjeSenje, prosecite
uokolo da biste skupili iskustvo,
oruzja i predmete te uZivali u

divnim krajolicima Final Fantasyja

9. Pokusao sam rjesenje pisati
tako da ne otkrijem Sto ce se
dogoditi, da biste Sto viSe uZivali
u igri. Osim toga, na nekim sam

mjestima Stedio prostor napisavsi :

samo osnovne naputke za rjesa-
vanje nekog problema - vjerujem
da cete se snaci (da sam svaki
problem detaljno opisivao, rjesSe-
nje bi bilo dvaput duZe).

Na kraju se zahvaljujemo Dejanu

: koji se doista potrudio i poslao
: nam neke trikove koje moZete
i progitati u okvirima uz tekst.

. Prima Vista
i Na pocetku sa Zidanom idite u
: sredinu sobe, postavite svijecu kod

BAKU/MASKED MAN

HP: 174198
Hint - ovo je uvodna borba;

~ priviknite se na kontrole, a
moZete mu i ukrasti predmete
koje ima. Nemojte trositi pred-
mete jer borbu ne moZete
izgubiti - samo ga napadnite
nekoliko puta i gotov je.

" i \h
/ Baku
“Hey, fools!”

L

i ?iodaberite ime lika. Slijedi prva

¢ borba s prvim bossom.

i Slijedi objasnjenje misije, a kad vas
¢ Baku nesto upita, odaberite bilo

i 3to. Nakon nekoliko animacija

: pocinje prava igra.

~ Alexandria

¢ S Vivi prosetajte gradom i
¢ istraZujte . Potom idite do ¢ovjeka
¢ na ulazu i pokaZite mu ulaznicu,

i dobit cete ih jo§ nekoliko. MoZete

: popricati s njim da saznate nesto

. vide o gradu. Razgovarajte s djevo-
: jticama koje se igraju, poigrajte se

: vi s njima pa idite lijevo. Srest cete
i Pucka; ponudit ¢e vam da vas

Teren Slucajne borbe
plaza povremene
pustinja Ceste

Suma Ceste

livada povremene
mocvara Ceste

Prilaz pomocu

broda, chocoba

letjelice, chocoba
chocoba

letjelice, broda, chocoba
letjelice, chocoba

EESS




uvede na predstavu budete li nje-
gov rob. Ako ste pretraZzili okolis i
pokupili sve Sto ste htjeli, odgov-
orite potvrdno i slijedite ga, naucit
cete osnove kartaske igre (pozorno
slusajte). Kad vam bude dosta, iza-
dite iz bara i slijedite Pucka do
dvorca.

Alexandria Castie

Za vrijeme predstave sudjelovat
¢ete u miniborbi Zidanea i Blanka,
slijedite upute da zaradite 10 000
gila. Kad dobijete kontrolu nad
Zidaneom, vratite se jedan ekran,
snimite poziciju i popnite se gore,
susrest cete princezu Garnet. Moci
cete izabrati izmedu triju opcija -
koju god odaberete, ona ce pobjeci.
Slijedi animacija, a vi kao Steiner
idite natrag i razgovarajte s kralji-
com Bhrane. Potom idite do mjesta
gdje ste vidjeli Zidanea i Thorna (u
animaciji) i sidite. Ovdje idite lijevo
u toranj i tréite gore dok ne pocne
animacija. Uskoro cete kao Zidane
slijediti Garnet do borbe sa
Steinerom..

SRR
HP:160-176
Hint - ukradite mu predmete i
napadajte ga obi¢nim napadi-
ma. Borba se automatski pre-
bacuje na drugu borbu u kojoj
dva strazara pomaZzu Steineru.
Opet koristite samo obicne
napade. Nakon animacije slijedi
jo3 jedna borba, prekinut ce je
bomba.

Prima Vista Crash Site

Nakon animacija kao Zidane pre-
trazite okolis, snimite poziciju i
idite prema jugoistoku.

Evil Forest

Idite prema gore, srest cete Vivi i
Steinera, a onda se pribliZite
iduc¢em bossu.

HP: 535-549

Hint - morate pobijediti prije
nego onesposobe Garnet.

Ne mozZete ukrasti nijedan
predmet. Zidane je u fransu -
koristite njegovu dyne
sposobnost, a napadajte
Steinerom. Nakon pobjede sli-
jedi jos jedna borba s istim
bossom...

HP: 522-539

Hint - ovo je joS lak3e, Vivi vam
pomaze magijom. Samo
napadajte obi¢nim napadima i
borba ce brzo zavrsiti.

- Prima Vista

: Nakon animacija kao Zidane pre-

: trazite okoli§ i razgovarajte s ljudi-
i ma, uskoro slijedi jo3 jedna borba.
: Nakon borbe izadite iz broda i idite

Evil Forest

HP:198-222

Hint - ako ste slabi, ova vam
borba nece biti lagana, no ako
ste se u Sumi istrenirali, brzo
Cete pobjediti.

il Forest

. | Samo slijedite stazu i snimite pozi-

ciju spremni za jo$ jednu borbu.

HP: 453-464 (nakon $to vam
se Blank pridruzi)

Hint - na poCetku ¢e vam biti
tesko, ali nakon $to mu nane-
sete nesto Stete, Blank ¢e vam
se pridruZiti. Sa Steinerom
napadajte, a Vivi neka koristi
magiju. Sa Zidaneom ukradite
predmete i onda napadajte.

- Mist Gontinent

i Zidane ce predloiti da odmah

: idete u Ice Cavern, no mozda bi bilo
i bolje da sad prosetate do North

: Gatea i pretraZite okoli¥ (moZda

i kupite koji napitak), a ne bi bilo

¢ lo%e i malo izvjeZbati likove prije
nego odete u Ice Cavern.

HELPLINE

Ice Cavern

Slijedite stazu i skupljate predmete
iz kov€ega. Kad naidete na "vrata”

: koja Vivi moZe otvoriti magijom,

: uvijek ih otvorite prije nego krenete
: dalje. Nakon snimanja igre pri kraju
: $pilje slijedi animacija, a nakon nje

: krecete u borbu kao Zidane.

HP: 468-476 (Sealion) 229-
252 (Waltz No. 1)

Hint - Waltza No. 1 morate sredi-
ti prije Sealiona jer on moZe
fijeciti. MoZda nije loSe prvo od
Sealiona ukrasti mythril dagger i
onda se okrenuti na Waltza No.
1. Lijecite se napitkom i kad

udete u trans, upotrijebite dyne.

: Nakon borbe izadite iz Ice Caverna.
i Garnet ¢e promijeniti ime u Dagger
i (znam, mozZete odabrati svoja

¢ imena, no ja ¢u ih zvati onako kako
: igra predlaZe, vi znate na koga se

i odnosi), a vi se vracdate.

- The Mist Continent

Sada idite u Village of Dali (grad s
vjetrenjatom oznacen s ?77?), a

© usput se malo izvjezbajte.

- The Village Of Dali ;
i Nakon animacije kao Zidane pokupite :
i predmete koji leZze uokolo, potom :
¢ pronadite Vivi ispred bara. Kupite si

i pokoji napitak, a i bolja oruzja nisu

: naodmet (ako niste ukrali mythril

i dagger od Sealiona, za Zidana je

i najbolji mage masher). U prodavaoni-
i cioruzja cete naci Dagger (tj. Gar-

. net), idite u bar, a nakon animacije (t;.
i ATE, kojih ste se u ovom seocetu ve¢
: nagledali) do vjetrenjace. Ako ste ¢i-

¢ tali ono 3to pise u okvirima, znate da
¢ igraima viSe zavrSetaka - na donjem
i katu vjetrenjate mozete pronaci Ari-
i es, Sto utjece na to kakav Cete zavr-

: Setak vidjeti. Kad ste napravili sve §to

i ste htjeli, otvorite poklopac i idite u

i pozemlje. Na iducem ce vas ekranu

i doCekati animacija, a kad dobijete

¢ kontrolu nad Zidaneom, proetajte

: malo uokolo da pokupite neke pred-

i mete. Kad nadete Vivi, popri¢ajte i

¢ potrazite kovCeg pokraj vrata iz kojin
i izlazi magla. MoZete uéi i malo se

i boriti da dobijete napitke, a nastavite
. li, slijedi animacija nakon koje cete se
i nadi u ulozi Steinera. Slijedite starca
i do kuce, ponudit ¢e vam kavu. zadite
¢ van i produZite prema dolje dok ne

: pocne animacija. Imate izbor izmedu
: dviju opcija, a vi odaberite gurneti

i mat u ba¢vu (zanimljivije je). Slijedi

i borba s bossom.

HP: 1023-1032

Hint - Black Waltz nece napadati
Dagger pa s njom lijecite ostale
¢lanove skupine. Steiner neka
koristi Magic Sword, Vivi magiju,
a Zidane neka ukrade pokoji
predmet prije nego ga dovrsite.

¢ Nakon borbe nudi vam se odmor

: prije ukrcaja na brod - preporucu-

i jem da to prihvatite jer uskoro slije-
¢ di jos jedna borba.

 Cargo Ship

¢ Pri ulasku u brod dogodit ¢e se nesto
¢ zanimljivo, no ne Zelim vam pokvariti
i iznenadenje. Nakon animacije kao

: Zidane idite gore, popnite se ljestva-
i ma. Slijedi animacija, potom idite lije-
¢ vo. Nakon jos jedne animacije idite

i gore do iduceg bossa.

HP: 128-1136
Hint - koristite istu taktiku kao

za Black Waltz No. 2, a s obzi-
rom da se Dagger ne bori, koris-
tite Vivi za lijeCenje napitcima.

Nakon borbe animacija vas vodi
i dalje...

- Lindblum Grand Castle

: Nakon animacije naci cete se u
i baru. Pro¥edite trgovinama i

: opremite se, svakako posjetite
i Synthesis Shop. PredlaZzem da
: nabavite Ogre (sastoji se od 2
: mage mashera). MoZete otici i do
¢ dvorca i skupljati iskustvo, a kad
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ste spremni, idite na stanicu
zracnog taksija i vozite se do kazal-
iSne Cetvrti. Do Tantulaovog
skrovista cete dodi stubama lijevo
od stanice.

Nakon animacije pregledajte
zgradu i pokupite predmete, pa
taksijem idite do dvorca i potom u
sobu za goste. Nakon razgovora
Steinera i Zidanea idite u straznji
dio i pokuSajte uci u dizalo. Vratite
se i razgovrajte s pospanim
strazarom. Slijedi animacija, potom
idite u dizalo. Idite gore i potom
stubama lijevo. Penjite se dok ne
pocne animacija, a kad pred vama
bude teleskop, pronadite ! i pritis-
nite @. Nakon $to sve razgledate
Dagger ce takoder htjeti pogledati,
potom sljedi razgovor nakon kojeg
Cete se spustiti u sobu za goste i
dobiti informacije o Festival of
Hunt.

Festival of Hunt

Ovaj je dio vremenski ogranicen (12
minuta), a vrijeme pocinje tedi tek
kad udete u taksi, stoga prije toga
snimite poziciju. Evo mjesta na koji-
ma se mogu naci stvorenja koja
lovite:

* Theatre District

* u blizini starca

* kod stuba

« kod Tantulasovog skrovista

* Industrial Area

+ u blizini macke

+ penjudi se uza stube

« pokus$ajte uci u bar

: Nakon toga dogadaji se odvijaju

: automatski i vracate se na kartu.

i 1duci vam je cilj Gizamaluke's

¢ Grotto, no nije lo%e stati kod Qu's
: Marsha da dobijete novi lik -

¢ Quin.

. Qu's Marsh

i To je Suma izmedu Gizamaluke's

¢ Grottoa i Lindbluma i trebali biste

i je lako naci.

i Kad udete, idite ravno gore i usko-
i ro ¢ete dodi do mjesta poznatog iz
¢ animacije. ProduZite i srest éete

: Quinu kako pokusava uloviti Zabe u
¢ bari. Uhvatite Zabu i dajte joj je, po-
¢ javit ¢e se Quale i razgovarat ce s

i vama. Upitat e vas hocete li uzeti

i Quinu sa sobom, prihvatite. Kad ste
¢ to obavili, moZete krenuti u ...

. (Gizamaluke's Grotto

i Cim udete, idite desno.

i Razgovarajte s vojnikom da dobi-

: jete zvono kojim otvarate vrata -
vratite se natrag i upotrijebite ga.
i Kod vrata vas Cekaju dva maga, no
i borba ne bi trebala biti prete$ka. U
¢ blizini je jo3 jedan, sredite ga i

i = pred ku¢om na vrhu

i * Business Area

: » tréedi uokolo

i «ispred kuce u blizini Ghasyl

Pickles trgovine

* ispred crkve
¢+ ekran na koji se otvaraju trgovine

(tu je mini boss Zhagnol, vrijedi
dosta bodova, no trebat ¢e vam
vremena da ga sredite)

: Nakon borbe scena se mijenja i
: nalazite se u ...

* Grand Citadel South Gate

: Nakon $to Steiner poprica sa

i straZarima razgovarajte s djevo-

i jkom i ona ¢e se brzo maknuti.

: Potom idite lijevo i razgovarajte s

¢ Zovjekom te s onim &ovjekom kojeg
i se Steiner htio rjesiti. Put je sada

i Est i udite u uli¢icu. Nakon razgov-
: ora naci ¢ete se na novom ekranu,

i uzmite predmete iz kovcega. U

¢ trgovini kupite pokoji napitak,

¢ snimite poziciju i idite na vlak. U

¢ vlaku idite do sjedala u straZnjem

¢ dijelu i nakon razgovora pri¢a se

i vraca na kartu.

i Malo vjezbaijte svoje likove (recimo,
i do 15. nivoa) jer uskoro slijedi

i te$ka borba. Ako Zelite, idite do

i North Gatea po napitke, a kad ste

: spremni, udite u ...

~ Burmecia (Reaim 0f Eternal Rain)
i |dite ravno gore i naci Cete Zorna i

i Thorna. Sredite magove i idite u

i desni toranj. Na donjem katu

i pokupite Soft, potom idite gore i

i lijevo. Ako se ne Zelite boriti, ne

¢ prilazite kov&egu na drugom katu

i nego produZite lijevo do daske i

: stanite na nju. Ako imate srece,

i mozete dodi do kovéega, a ako ne,

i daska Ce pasti. Izadite i idite u lijevi
: toranj, ondje Cete nadi soft i napi-

: tak. Potom idite gore i desno. Idite

: dolje i odaberite izlazak na balkon.

i Tu razgovarajte s Burmecia

¢ Soldierom i ispod kreveta pronadite :
i zvono. Izadite van i idite ponovno

i do lijevog tornja i do vrata. Slijedi

: animacija, nakon nje idite gore.

i Prodite kroz vrata i srest Cete dva

: Burmeciana. Nakon $to statua

. padne, izadite i idite gore prije

i nego odete u lijevu sobu. Pokupite
i phoenix down i tent i ponovno idite
gore. Iza lijevih vrata je mythrill

i spear, a iza desnih lightning staff

i dobit Cete jo3 jedno zvono. :

| | Upotrijebite ga da otvorite vrata na :
. desnoj strani. Otvorite kovéeq i :

: dobit cete magus hat (namijenjen

¢ Vivi). Razgovarajte s Burmecia

i Soldierom koji leZi u blizini da dobi-

i jete jo$ jedno zvono. Otvorite vrata

¢ slijeva i naci ¢ete mythrill gloves.

i Spustite se stubama do mjesta do

i kojeg bi vas dovela sredisnja vrata.

| i Sasluajte pri¢u koju ¢e vam

: ispri¢ati Moogle. Kad zatraZi kupo

© nut, dajte mu ga - dobit ¢ete zvono.

i Njime otvorite vrata slijeva i tu :

i snimite poziciju. Kad izadete, dobit

i Cete jo¥ jedno zvono. Njime

i otvorite lijeva vrata, naci éete

i Burmecia Soldiera. Slijedi borba s

i bossom.

HP: 3135-3184

Hint - moci cete mu ukrasti
samo dva predmeta, stoga
pokusajte prije nego ga napad-
nete. S Freyom koristite jump
command, a s obzirom da magi-
ja ne djeluje na ovog protivnika,
Vivi i Quina su nepotrebni -
koristite ih za lijeCenje.

Na ovom dete disku i dalje morati
¢ slijediti pri¢u kao i na prvom, dok
i Cete na trecem ipak biti u prilici

i te moguénost snimanja pozicije.

Izlijecite se i pripremite, a potom se

: popnite stubama. Pocinje animaci-
i je, a nakon nje borba.

Hint - ovaj boss ima napad
kojim moze ubiti lik, stoga je
vrio vazno da ste dobro
pripremljeni. Koristite Freyin
reis wind ako ima mythril spear
i onda upotrijebite jump (moZda
¢ete morati pokusati nekoliko

puta). Vivi neka koristi slow i
potom neka napada najjacim
carolijama - po mogucnosti
thundara. Quina neka vam sluZi
za ozivljavanje likova
pogodenih shock attackom.
Kad docekate njen trans shock
break, upotrebite ga i bitka je
gotova.

Slijedi animacija i prilika da snimite
: poziciju prije promjene CD-a.

i istraZivati. Potrudite se da dobro

¢ upoznate sve likove i vjeZbate

i one koji najvise odgovaraju vasem
: stilu borbe jer je bolje za zavrine
i borbe imati nekoliko dobrih nego
¢ vedi broj osrednje izvjeZbanih

i likova.

.~ Summit Station

i Idite u &ekaonicu, uza stube

i nadesno. Razgovarajte sa

¢ strazarom i izadite. Vratite se i vid-
: jet Cete Steinera kako razgovara s

¢ dvojicom, popricajte s Marcusom.

i Steiner ¢e prekinuti razgovor pa

i razgovarajte s njim. StiZe va$ pri-

: jevoz. Izadite i udite u vagon.

i Pri¢ajte s Marcusom, pa sa

: Steinerom i ponovno s Marcusom i
i doci cete do odredista. Uskoro e

i sva trojica izadi i naci Cete se u jo$
¢ jednoj borbi.

HP: 12911294

Hint - neka Steiner napada
obitnim napadima i minus
strike ako mu energija padne. S
Marcusom ukradite poneki
predmet, a s Dagger lijecite
likove.

- Route to Treno

i Na raskrizju idite desno i kad se

: nadete na karti, malo vjeZbajte

i likove u obliZznjoj $umi. Sretnete i
i Land Spirit, dajte mu ore da dobi-
i jete AP.

 Treno (Dark City)

i Ovdje moZete nakupiti napitaka i

i usavrsiti oruZja. Kad ste spremni,

: idite do aukcijske kuce, gdje cete

i nadi Dagger. Potom idite u dno

i bara da nadete Marcusa. Recite da
i ste spremni i idite, no na putu

i NEMOJTE razgovarati sa

: Steinerom - morat cete se vratiti

: natrag. Srest ¢ete Doctor Tota, a

¢ kad budete upravljali Dagger, idite




do ulaza da ga sretnete u tornju.
Sve izlijeCite nakon animacija pa se
spustite ljestvama..

Gargant Roo

Ovdje moZete malo vjeZbati svoje
likove jer za ubijene protivnike
(opasni su) dobivate dosta iskust-
va. Idite lijevo i povucite polugu,

Tot i re¢i vam da povucete polugu.
Ucinite to i vratite se. Povucite jo3
jednu polugu na lijevoj strani

ekrana i ukrcat cete se na gargan-
ta. Uskoro slijedi jo$ jedna borba.

Hint - s Marcusom kradite i
potorn napadaijte, sa Steinerom

samo napadaijte, a s Dagger -
lijecite.

Nakon borbe slijedi prebacivanje na
Zidaneovu skupinu, potom idite u
Burmeciau.

Gleyra’s Trunk

Ovo je pravi labirint - prosedite
uokolo, slijedite znakove ako ih
ima, povlacite poluge i kad nadete

rupu u zidu, stavite u nju ruku jer je

rije¢ o prekidacu. Na kraju cete do-

¢i do grada, odmah je nakon mjesta

sa Zivim pijeskom i ljestavama.

Gleyra's Settlement

Na pocetku ¢e vam biti ponudeno
razgledavanje, no predlazem da
odbijete jer je grad mali. Kupite
oruZje i napitke, skupite predmete
koji leZze uokolo pa idite do velike
zgrade i razgovarajte s 2 straZara.
Saznat cete da vas Freya ¢eka u
baru, idite ondje. Kad Cujete za
dijete u opasnosti, slijedite vojnika
do borbe.

HP: 3923-3946

Hint - ovo je teSka borba pa neka
Vivi upotrijebi slow, i onda
napadne s najjacim €arolijama.
Freya neka upotrijebi reis’ wind i
onda jump, a Quina moze lijeciti.

Nakon animacije kao Freya idite do
ulaza i idite dolje. Sada moZete i¢i
kuda god Zelite boredi se usput sa
slabim vojnicima, uskoro cete biti u

gradu. Ovdje vas ¢eka gomila mago-

va, a ljudi koje spasite pitat ¢e vas
kuda da idu. Prvoj skupini kaZite
desno, drugoj lijevo, a trecoj opet
desno. Uskoro cete doéi do dvorca i
pojavit ¢e se Beatrix, no ubrzo ¢e
pobjeci. Izadite i borite se s njom.

Hint - koristite metodu iz prve
borbe s njom - ¢ekajte shock
break. Usput joj ukradite pokoji
predmet.

Nakon borbe slijedite magove u ...

Ovdje samo idite gore i poslije
sljedite Vivi. Akcija ce se nakon
nekog vremena prebaciti u ...

- Alexandria Castie

i Cim se ekran promijeni, pred vama
i Ce biti zadaca da balansirate pri-

: tiS¢udi lijevo-desno. Na pocetku

i vam se to moZe Einiti te3ko, no nije
i problem. Kad to uspjesno zavrsite,
¢ slijedi borba s vojnicima, a potom

i se akcija prebacuje na |l
7 5 i Zidanea.Imate 30 minuta da dodete : §
vratite se desno. Uskoro ¢e dodi Dr. : do Dagger pa vas borbe ne bi tre-

: bale omesti u poku$aju - vremena

i imate dovoljno. U kraljevskoj sobi

i upotrijebite prekida¢ i spustite se

: spiralnim stubama.

i Uskoro ¢ete doci do borbe sa

¢ Zornom i Thornom - napadajte

i samo jednog. Nakon borbe idite do
i Dagger i dovedite je uza stube.

: Slijedi animacija, a potom ée se

i Beatrix i Freya boriti protiv 2

: Bandersnatcha - lagana borba

i nakon koje slijedi jo§ borbi s

i magovima i Bandersnatchevima,

i naizmjence s jednom pa s drugom

i grupom. Uskoro Cete ipak do¢i do...

i Ovdje je samo borba...

Hint - kad je u normalnom

obliku, napadajte ga, a kad je u
kompaktnom obliku, lijeéite se.
Jednostavno?

i Slijedi animacija i naci ¢ete se u ...

- Pinnacle Rocks

i Cim stignete, vidjet Cete boga

: groma - Ramuha. Redi ¢e vam da

i morate saznati cijelu pricu Zelite li
i ga izazvati, tj. Zelite li poslije imati
i mogucnost da ga prizovete. Prvo

i se vratite ekran natrag da ¢ujete

i “hero"” dio price, potom morate jo$
¢ nadi “begining”, “human’, “cooper-
i ation" i “silence”, pa se vratiti do

: Ramuha. Sad morate dijelove po-

i sloZiti to&nim redoslijedom - rjege-
i nje je B-C-S-H (nije vazno koji H). :
: Dobit Cete peridot, Dagger ga moze :
. koristiti za prizivanje Ramuha.

: Sada samo pogledajte animaciju.

- Lindblum

i Pro3ecite uokolo i pronadite osobu
¢ koja radi u dvorcu. Razgovarajte s

¢ njim i odvest ce vas do Cida. Nakon
i jo§ malo razgovora dobit ¢ete

i moguénost da unaprijedite svoja
i oruZja. Kad zavrsite, ponovno pri¢a- :
: jte s Covjekom i idite u Qu's Marsh.
i |dite do mjesta gdje su Mooglesi i

: odavde do kraja desno. Udite i

i Quina ¢e vas usmjeriti prema...

Cim udete i napravite nekoliko

i koraka, doCekat ce vas ¢udoviste.
i Pobjegnite od njega i upast ¢e u

i rupu. Jedan ekran dalje od rupe

: ipak cete se morati boriti.

HP: 5623-5712
Hint - nije pretjerano jaka, no
nije ni za odbaciti. Udarite je
svim Sto imate.

: Nakon borbe slijedi nekoliko

zagonetki s prekidacima i jahanja

: na gargantima. Prizivajte ih tako da
i uberete cvijet. i

 Outer Continent
i Ovdje samo idite do kockaste
i zgrade ispred fontane. Zove se...

: Nakon $to dobijete kontrolu krenite
¢ u potragu za Vivi kod mosta. Nakon
: razgovora on Ce otici, a vi idite u

i trgovinu, gdje ¢ete naci maga kojeg
i Ce Vivi hvatati. Slijedite ga i kad ga

¢ Vivi izgubi, izadite i pronadite u

¢ srcu Sume Black Mage Village.

- Black Mage Village

: Da biste usli u selo, morate rijegiti
i zagonetku. Idite dvaput desno, a

¢ onda lijevo. Zdesna bi trebao doci
i mag, slijedite ga do sela. Kao

¢ Zidane idite u synthesis shop (lije-
i vo od obi€ne prodavaonice), gdje
8l | Cete nadi Dagger. Izadite i idite na
: groblje (lijevo). Ondje cete vidjeti

¢ Vivi u razgovoru s magom. Vivi ¢e
. pobjedi, a vi idite u bar i odmorite
¢ se. Iduci dan vratite se u ....

Nadete li ragtime mis i tocno odgov-
orite na postavijena pitanja, moZete
osvojiti dodatne gilove. Viden je u
Gunitas Basinu, Lindblum Plateau,
Bentini Heightsu, Lucid Plainsu,
Pualei Plainsu i Alexandriji Plateau.
Za svaki tocan odgovor dobivate
nagradu.

Evo pitanja koja ragtime mi§

ponekad postavija:

* Lindblum’s air cabs operate around
the clock? (toéno) =

* Some Mus are friendly and don't
attack? (tocno)

© Theater Ship PrimaVista uses Mist
as its source of energy? (tocno)

* The 15th Lindblum War started in
1600? (netotno)

 Chocobo Forest is located between
Lindblum and South Gate? (netogno)

* Berkmea Cable Cars have been
running for eights years? (tocno)

* Fossil Roo is a tunnel that contest
Treno and Alexandria? (netocno)
built in Artania Shipyards? (netotno)

= "] want to be your Canary" was
written by Lord Afon? (netocno)

* Lindblum Castle is larger than
Alexandria Castle? (tono)
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Idite do dvojice koji Cuvaju stazu i
pricajte, potom se vratite do ulaza i
pric¢ajte s His Holiness. Slijedi
vjencanje (ne¢u vam otkriti ¢ije, no
vjerojatno vec znate). Vivi ce
postaviti pitanje Zidanu - Zelite li
pogledati animaciju, odgovorite
mu da se oZeni s Quinaom, a ako
ne, preskocite stvar. Razgovarajte
s Cuvarima puta i idite do...

Mountain Path

Tu éete pronadi Eiko. Ona ¢e vam
se pridruZiti, a Quina ¢e napustiti
skupinu. ProduZite stazom dok ne
dodete do Moogle, potom lijevo i

HP: 8096-8125
Hint - nije ni prelagana ni

preteska borba. Standardna
postava - Zidane se bori, Vivi
baca carolije, a Dagger i Eiko
lijece.

ravno do borbe.
Nakon borbe bit ¢ete na karti,
stoga pronadite selo po imenu...

Madain Sari
(Village Of Lost Summoners)

Nakon $to ostanete sami, istrazite
grad. Na raskrizju idite lijevo da
nadete Vivi. Nakon razgovora idite
do kuhinje. Slijedite Mooglea. Kad
morate pronaci Dagger, idite do

i ulaza. Dagger Ce vas ostaviti pa

: idite do kuhinje na veceru. Ako ste
: stavili vode za 5 ljudi, Quina e se

¢ buniti, a ako ste jelo zacinili

: oglopom, Zidane nede biti zadovo-
i ljan. Nakon ve&ere uzmite zdjelu i

¢ razgovarajte s Eiko, odmorite se i

©idite u ...

 Lifa, The Ancient Tree Of Life

i Kad se nadete pred izborom,

i izaberite da zamolite Eiko da nas-  :
: tavi. Nakon $to slomi petat, dajte joj :
¢ Ruby da bi mogla prizvati :
i Carbunklea. Produzite slijedeci

: planinske staze. Pripremite se za

¢ borbu s bossom koji koristi Level 5

© Death pa se potrudite da nijedan

: vas lik nije na nivou djeljiv brojem 5.
¢ Uskoro cete se ponovno naci pred

i izborom - odaberite da pitate Eiko

¢ ili da stanete. Produzite dok ne

¢ dodete do dizala. Idite do dna

¢ boreci se usput, sidite prvi i razgo-

¢ varajte s Eiko. Potom izlijecite svoje
i likove i idite u kut. Zidane ¢e primi-

: jetiti nesto ¢udno i uskoro cete Cuti

¢ grmljavinu. Idite gore i pomozite

i Dagger, a potom dolje u borbu.

HP; 97219795

Hint - njegov Level 5 Death
moze srediti sve likove &iji su
nivoi djeljivi s 5. Ukradite mu
pokoji predmet, Vivi neka baca
carolije, a Dagger moze lijeciti
ili prizvati Eidolona. Eiko moZe
samo lijeciti.

Nakon borbe prijedite Conde Petit
: Mountain Path natrag do ...

- Madain Sari

¢ Slijedite Eiko do riznice i kad je

¢ otmu, idite do Eidolon Walla, ¢eka
¢ vas razgovor i borba.

HP: 8970-9132

Hint - ako vam Zidane nije
izvjeZzban, moglo bi biti gadno.
Ako jest, koristite obicne
napade i lijecite se napitcima.

¢ Nakon toga se vratite do lifa tree.
i Na izlasku iz sela pridruZit ¢e vam
i se lik s kojim ste se upravo borili -
¢ Amarant.

- Lifa Tree

i Samo slijedite stazu. Za neko vri-

i jeme dobit cete aguamarine

i pomodu kojeg Dagger dobiva

¢ leviathana. Slijedi animacija i prom-
: jena CD-a.

. Alexandria

¢ Kao Vivi istraZite grad. Kad vam
: dosadi, idite do Ruby's theatre.

i lzadite kao Eiko i vidjet ¢ete Dr.

i Tota. Kao Zidane idite u dvorac i
i nadi Ceteseu ...

- Treno

. |IstraZite grad pa se prijavite na
i karta$ki turnir (snimite poziciju
i prije i nakon svakog meca).

.~ Alexandria

: Ovdje morate izdati naredenja, no
i nije vaZno gdje ¢ete koga poslati.
i Kad budete kontrolirali Beatrix i

i Steinera, prodite gradom i sredite
i sve crve prije nego se vratite.

i Nakon animacije dovedite Dagger
i do dvorca. Nakon animacije kao

i Zidane slijedite Dagger.

¢ Tu je jo$ jedna animacija i naci cete
Pseu..

- Lindblum

i Kao Zidane idite u dvorac do

: teleskopa i pronadite Dagger.
Potom idite u kraljevsku sobu.

i Sada vam je zadaca da nadete 3
: razli¢ite vrste napitaka (beautiful

¢ potion, strange potion i unusual

i potion).

i Beautiful potion je kod Zene ispred
prodavaonice oruZja u Business

: Districtu. Strange potion je u art

¢ studiju u Theatre Districtu, a

unusual potion ¢e vam dati Cinna u
Tantulasovom skrovistu. Nakon

© toga se vratite u kraljevsku sobu.

Slijedi ukrcavanje na Blue Narciss i

: odlazak u ...

- Black Mage Village

. Cim to moZete, idite na groblje, a

¢ potom u Chocobo Shack. Magovi ¢e
i vas uputiti do mjesta na kojem ima
¢ nekoliko polja Zivog pijeska. Krivi

i odabir znati te$ku borbu s

i Antlionom - tocan je gornji lijevi.

: Slijedite Kujain naputak, a kad

: birate skupinu, ne preporu¢ujem

i Steinera, Freyu i Amaranta zajed-

© no. Ako Dagger ima sposobnost

i chemist, uzmite nju jer vam u

¢ iducoj borbi magija ne¢e mnogo

¢ pomodi, a to je dobar nacin za

i lijeCenje. Izadite iz dvorca i ukrcajte

se na brod.

- Forgotten Continent: Ogilvert

¢ Ako se spremni, slijedite oznaku

¢ 'Oeilvert' na karti. RijeC je o labir-
© intu na &jem vas izlazu ¢eka

i borba.

HP: 18746-20070
Hint - prije borbe upotrijebite

clear headed jer Ark ima napad
propeller wind koji na sve vase
likove baca confuse. Naime,
upotrijebite li ga, ne biste tre-
bali imati problema.

 Desert Palace

: Regent Cid sad ima svojih pet

{ minuta. Prvo pritisnite © da izb-
: jegnete Cudoviste dok ne gleda

¢ (ako ne uspijete, pocinjete

: ispoetka), a nakon toga na

¢ polugu stavite utege B, C i D.

i Potom éete upravljati drugom

i skupinom. Pred vama je dosta

i zagonetki koje zahtijevaju samo
¢ vrijeme i strpljenje - slijedite

i upute, budite spremni na povre-
i menu borbu i osvjetljavajte

i svjetilikama poruke na zidu. Ako
¢ vidite bloodstones, svakako ih
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pregledajte jer cete dobiti pred-
mete. Sve u svemu, nakon malo
truda, doci ¢ete do bossa.

HP: 11928-12692

Hint - ako ste pronasli mnogo
bloodstones, borba ce biti znat-
no laksa.

Nakon borbe prodite kroz portal i
slijedite Kujaine naredbe. Dobit
cete priliku da okupite skupinu, a
potom se vratite do mjesta gdje je
bila Hilda Garde's I. Cid ¢e
predloZiti pracenje letjelice na Blue
Narciss, a vi svakako malo
vjezbajte svoje likove. Potom pron-
adite zgradu malo lijevo od mjesta
gdje ste sletjeli po imenu...

Esto Gaza

Ovdje samo razgovarajte sa
svecenikom i idite desno na iduéem
ekranu (tamo gdje je Moogle) da
dodete do ...

S obje strane ulaza su 2 minibossa
koja treba pobijediti. Nakon toga

dvaput povucite polugu i uZetom se :

spustite dolje. Malo trcite uokolo
dok se ne pojavi jos jedan miniboss,
a nakon borbe Mog ¢e se razotkriti
u obliku eidolona. Uskoro cete se
ponovno naci u Lindblumu, gdje ¢e
Hilda izlijeciti Cida i bit ce izgraden
Hilda Garde 3. Poslusajte plan i
idite u...

Ipsen Gastie
Jos jedna zagonetka. Popnite se
liestvama i prodite kroz sobe da
nadete Amaranta. Pregledajte

Cetiri zrcala i borite se...

HP: 28715-29506

Hint - u usporedbi s onim Sto
ste vec prosli, nije pretjerano
jak. Pokusajte mu ukrasti
orichalon jer je rijec o izvrsnom
oruzju, a u borbi svakako koris-
tite napade temeljene na vatri.

Izadite iz dvorca - pomucite se s
vratima jer je taj put kradi. Vratite
se unutra da pronadete Amaranta i

izvedete ga van. ldite u letjelicuiu ... ;
i Nakon borbe moZete vjeZbati likove

4 Shrines

Trazite Cetiri hrama (moZete posa-
du pitati za lokaciju). Kad pronade-
te posljednji (Earth Shrine), bit ¢ete
u paru s Quinaom. Ako je moguce,
na oba lika stavite autofloat.
Spustite se stubama i kad se iznad
Zidaneove glave pojavi |, pritisnite
X. Spremite se na borbu s bossom i
stavite zrcalo na njegovo mjesto.

HP: 20325-21066

Hint - neka vas Quina lijeci jer
njena magija ovdje nije pretjer-
ano korisna. Koristite autofloat,

a neka Zidane krade dok ne
dobijete avenger i rubber suit -
potom ga sredite.

i Uskoro Cete se naci na karti pa
i idite u Shimmering Island i ...

- Terra

| | Nakon animacije slijedite plavugu

: dok se Dagger ne onesvijesti. Na
: raskrizju idite lijevo.

- Branbal
: Idite lijevo u prvu zgradu. Ako ste
: spremni, spustite se stubama

i desno od mjesta gdje su Genomesi.

: Razgovarajte s plavusom i kao

i Eiko nadite Quinau, Vivi i

i Amaranta - na mjestu koje ste vid-
jeli u animaciji (tj. ATE). Udite u

i zeleno svjetlo.

- Pandemonium

: Kao Zidane slijedite put kojim je

i i%ao Garland i nai¢i ¢ete na neko-

i liko borbi. U prvoj ¢e vam pomoci

i Freya, u drugoj Steiner i Quina, a u
i posljednjoj Dagger. Nakon toga

: Zidane ce se probuditi i vracate se
i natrag. lzadite ponovno van, ¢ekat
i Ce vas nekoliko zagonetki.

i U prvoj morate proci kroz vrata u
¢ jednoj minuti, $to znac¢i da usput

: morate izbjeci sve borbe. Samo pri-

i tisnite gumb i izbjegavajte svjetla.
U drugom problemu namjestite

¢ stroj na 4, idite u dizalo i do warp
i gatesa. Izlijecite se prije nego

i krenete nadesno jer vas u blizini

i &eka boss.

Hp: 53340-55439

Hint - zbog opasnog Aerial
Slasha koristite predmete koji
brane od wind napada.

i Nakon obja$njenja koje ¢e dati

: Garland idite gore i lije¢ite se nakon
i svake male borbe jer c¢e jedna od

: sluéajnih biti ona s bossom.

HP: 53376-59987

Hint - borbe su slicne - jednos-
tavno napadajte svojim najjacim
napadima. Maliris je osjetljiviji
na ledene napade, a za Krakena
upotrijebite autofioat da biste
se obranili od njegovog earth-
quake/shake, a imate li pred-
mete koji Stite od earth napada,
svakako ih upotrijebite.

Mijesta za snimanje pozicije su nevid-
¢ ljiva, stoga trazite ? i upotrebljavajte

: i tentove da snimite poziciju. Uskoro

HP: 22346-25578

Hint - poprilicno lagano, no
cuvajte HP-e jer odmah slijedi
druga borba.

HP: 39119-42534

Hint - u ovoj je borbi problem
samo to Sto iz nje morate izadi
sa Sto zdravijim likovima jer sli-
jedi mnogo teZa borba.

HP: 40370-46102

Hint - ovo je teSka borba.
Napadajte koliko god moZete i
lijecite se kad je potrebno.
Ostale strategije prilagodite
likovima s kojima se borite.

i pa idite do lifa treea i kroz portal.

Ovo je naj raci disk. Mozete

i zavr3avati questove i Setati se

¢ uokolo, no na kraju morate otici u... :

- Memoria
: Nakon animacije naci cete se u
: borbi.

¢ Cetesenaciu..

~ Crystal World

i Tek tu poCinje muka. Cetiri bossa s

susretati u obi¢nim borbama, stoga
: nije loSe koristiti Zidaneov flee. Kad
: stignete do kraja puta, slijedi borba.

HP: 52777-59844

Hint - dosad najteZi protivnik.
Napadajte svom snagom i
lijecite se koliko moZete.
Strateqiju prilagodite ovisno o
likovima koje izaberete.

Poslije borbe se svakako vratite i

: izlijegite te snimite poziciju. Kad ste

: spremni, razgovor s Kujaom
: zavr8ava jo$ jednom borbom.

: kojima ste se dosad borili odsad cete
¢ Slijedi odabir likova (ne preporucu-
¢ jem Vivi), a potom i nova borba.

Ultima weapon - vratite se u
ledenjak (glacier) gdje je prije bila
Terra i traZite uokolo sa chocobom
i dead pepperom.

Excalibur 1i 2 - na treno aukciji
kupite majic finger. Kad stignete u
Dargelo, srest cete Covjeka pa mu
ga dajte. Zauzvrat ¢e vam dati
excalibur. Zelite i dobiti excalibur
2, morate stici u Hades prije 12
sati. Nakon pobjede Hadesa nadite
desni umetak za mac.

Za alternativni zavrSetak morate
zavrsiti stellazio (zodiac) potragu i
imati Shina’s hammer koji moZete
naci u sobi nakon borbe s Lichom

na cetvrtom disku. Shina's hammer
morate Cuvati, ne smijete ga izgu-
biti, prodati, koristiti, kombinirati.

U inventoriju ¢e vam biti prikazano
dobivanje alternativnog zavrietka.

HP: 54824-58952

Hint - nadam se da u ovoj borbi
imate Eiko i Dagger te da ste ih
dobro uvjezbali. Koristite ih za
lije€enje, a ostale likove za
napad. Bude li poteSkoca, s
Eiko prizovite Phoenixa.

HP: 52069-61068

Hint - zavr$na borba, znadi -
TESKO. Najgori je njegov grand
cross napad koji ce vam likove
zaraziti razlicitim efektima. Ako
se to dogodi, svakako se lijecite
- posebno od zombie efekta jer
on lijecenje lika pretvara u Ste-
tu. Na pocetku borbe moZe
vam se posreciti da ga dobro
ozlijedite. Prilicno dobro djeluje
i flare, no najbolje e vam po-
sluziti docekate li da Zidane ili
Dagger (jos bolje) udu u trans.

PLAYSTATION CASOPIS
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: Svaki ima posebno oruzje, strelji-
: vo i predmete koje ne mozZete
. razmjenjivati.
. U igri ne postoji lije¢enje pomocu
: prve pomoci, nego se to ¢ini
automatski kad prodete odredeni
: dio igre (dijagram sa zdravljem ce
i se obnoviti), stoga pazite na
: svoje zdravlje jer cete u pro-
: tivnom brzo okonéati karijeru.

j  Igra je iznimno teska, ne samo
: zbog brojnih neprijatelja nego i
: zbog nezgodnog pogleda kamere.
. Zagonetke su mnogobrojne i
: zahtjevaju poprili¢an trud - ako
: vam se mozga, odloZite PSX i
i navalite.
: Ne znam je li u nekoj igri to tre-
: balo posebno istaknuti kao u
: ovoj, ali SNIMAJTE, SNIMAJTE i

i Ako budete imali problema,

. vratite se do najblizeg SAVE

: POINTA i snimite jer ete u 90%
: slu¢ajeva dobar dio igre ponav-
ljati (zamki i neprijatelja ima na

: bacanje!).

i Jo§ neSto, svaki put nanovo

i ukljucite natpise (subtitles).

: Svaki neprijatelj ima odredene

: mane i zato je potrebno koristiti

odgovarajuce oruzje:
LJUDI - saémarica,
automatska puska, uzi
ROBOTI POPRAVLJACI -
EMP-om ih onesposobite i
onda saémaricom dokrajcite
ZIVOTINJE - GL i saémarica
ROBOTI CUVARI - EMP

: Pazite da vam je uvijek maksi-

: malan broj metaka u okviru da

: biste izbjegli punjenje u nezgod-
. nom trenutku.

i Vodite raduna o svojoj poziciji u
. prostoriji i ne sukobljavajte se

. istodobno s vise neprijatelja.

: Hodajte i samo oprezno idite

. paprijed.

. Prilino Cesto ce se dogadati da
: se neprijatelj pojavi kad stanete
. na odredeno mjesto - upoznate
: li ta mjesta, lako moZete izbjeéi
i borbu koja vam ionako ne

: donosi niSta korisno.

: RjeSenja zagonetki su poprili¢no
teSka, a pomo¢ uglavnom mo-

: Zete pronaci u njihovoj blizini.

: Vrlo je vaZno da ne preskacdete

. animirane scene jer su u njima

. odgovori na brojne glavolomke.

! Eto tako to biva...

¢ Na pocetku vas o¢ekuje poduZi

¢ uvod nakon kojeg cete se naci u

i kanalizaciji. Kontrolirate Hanu

i (crnokosi komad). Krenite hod-

: nikom i slijedite Rain. Nakon animi- :
: rane scene produZite dalje, spustite :
¢ se kosinom, obracunajte s robotima :
i i po potrebi snimite poziciju. Na

¢ velikoj platformi udite u lijevi hod-
¢ nik i pokupite metalnu kuku

¢ (HOOK). U desnom prolazu moZete
i uzeti EMP. Vratite se gore i prodite
¢ kroz vrata. Pomocu kuke otvorite

. reSetku u podu i izvadite Zutu kar-

ticu (YELLOW KEY CARD).

. Okljucajte njome vrata i spustite se
i ljestvama. Naci Cete generator,
¢ ukljucite ga.

i Vratite se do Rain (plavokosa lje-

i potica) pazedi na robote Euvare.

¢ Kad vam se vrata zatvore pred

i nosom, vratite se do generatora

¢ (putem svakako pokupite EMP ako
. to prije niste ucinili) i ponovno ga

=S
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ukljucite.

Sada kontrolirate Rain. Snimite
poziciju. Prva vrlo nezgodna stvar
koja vas ocekuje je hodnik pun
mlaznica vodene pare.

Pazite da se ne opecete i izgubite
dragocjenu Zivotnu energiju.
Svakako provjerite oruzje prije
nego $to krenete dalje. Unistite
robote i prodite pokraj srebrnih
vrata. Spustite se ljestvama i
prodite kroz vrata na kraju plat-
forme. Brzo protrcite kroz hodnik
da vas ne zgnjece metalne ploce
koje se pojavljuju iz zidova.

U dugackom hodniku upucajte rob-
ota i uzmite uziiza bacvi.
Pripremite se za veliki obracun u
iducoj prostoriji (gomila robota i
radnik - njega ne morate ubiti).

Prostorija ima nekoliko vrata, vi
prodite kroz ona na desnoj strani s
crvenom crtom. U hodniku su dvoja
vata, prodite kroz ona s desne
strane. U ovoj je prostoriji raunalo

u koji morate umetnuti disk (FLASH

DISC). Imate tri minute da rijeSite

prvu ne bas jednostavnu zagonetku

(Zagonetka 1).

Od ponudenih dijelova morate
sloZiti brojke katova spomenutih u
uvodu (naravno, pomaze imate li
ukljucene titlove).

Vratite se u veliku prostoriju i prodite
kroz vrata na suprotnom kraju. Tu
snimite poziciju i krenite kroz lijeva
vrata (¢ovjeka ne morate ubiti). Pro-
duZite ravno hodnikom i prodite kroz

i pridite terminalu s desne strane i
i upotrijebite ga (Zagonetka 2).

i Nakon $to to obavite pridite lijevom :
i terminalu (Zagonetka 3).

: Voda e iz podzemnog bazena

: otedi i opet Cete dobiti kontrolu

¢ nad Hanom. Prvo snimite poziciju,

: a potom produZite dalje po

i mosticu. Iza ugla slijedi animirana

i scena. Polako se pribliZite vratima,
: a potom se brzo okrenite i tréite

¢ natrag do stuba da vas Stakori ne

¢ pojedu. Kad i to prode, ponovno

¢ snimite poziciju i idite u prolaz po

¢ videokasetu “A". NeSto dalje u pro-
¢ lazu su robot i dva radnika. Gore

¢ prodite kroz vrata i s pokvarenog

i robota uzmite dijelove (FIXER PIS-
i TON), a iza badvi pokupite uzi.

¢ Vratite se u hodnik i proucite dija-
¢ grame na lijevom (donjem) zidu

i (Zagonetka 4).

/4

: Kad i to obavite, parna ¢e prepreka
i nestati. Krenite dalje. Opet slijedi

i animirani dio nakon kojeg ste opet
i u ulozi Rain. Radnika ostavite na

¢ miru i idite van, upucajte robota i

¢ produZite ravno hodnikom. Slijedi

i malo horor-ugodaja. U novoj pros-
¢ toriji upucajte dva robota (jedan je
: na stropu) i snimite poziciju. Izadite
¢ van kroz udaljena vrata i hodajte

¢ velikom prostorijom. Nakon animi-
¢ rane scene slijedi obracun s prvim
: bosom.

© Veliki mutirani nauénik nije prete-
i Zak - samo ga iz udaljenosti izrese-
: tajte automatskom puskom. Nakon

bitke pridite tijelu i pretrazite ga.
Opet ste u ulozi Hane. Provjerite

: oruZje i popnite se ljestvama. Uz-

¢ mite veliki zup&anik (MACHINE COG)
i ikarticom otkljucajte vrata. Vratite

: se prema dijelu gdje ste zapoceli
vrata. Tu je tip kojeg ne morate ubiti - :

igru i prodite kroz suprotna vrata.

i Spustite se stubama i upucajte ro-
i bota. S pokvarenog robota uzmite
i kljug (FIXER HEAD KEY) i pokupite
¢ streljivo. Idite gore i prodite kroz

. vrata. Pazite na dva robota, Cekaju
vas na stropu. Spustite se po ljest-
: vama i tu snimite poziciju. Prodite
: kroz vrata. Opet protréite kroz

metalne ploce da vas ne zgnjece. U

i duga&kom hodniku upucajte dva

© robota. Udite u veliku prostoriju i u
i stroj na lijevoj strani umetnite

i zupéanik. To Ce aktivirati jo$

i jednog robota od kojeg poslije

: mozete uzeti dio. Vratite se natrag
i iprodite kroz vrata na lijevoj

¢ strani. Upucajte dva robota i
prodite kroz lijeva vrata. Tu je jo$

jedan robot s videokasetom “B".

i OdSecite do drugog kraja prostori-
i je i ukljucite ratunalo. Odgledajte

. oba filma i zapamtite Sifru. Krenite
: natrag u veliku prostoriju i prodite
i kroz suprotna vrata. Tu snimite i

: idite do desnih. Upisite Sifru

i (Zagonetka 5), udite, a potom

¢ unistite dva robota.

i Idite do drugog kraja i u novoj pro-

¢ storiji postavite eksploziv (BLAST-

¢ ING CAPS) na kotao. Potr¢ite natrag
¢ i skrijte se u udubljenju u zidu. Kad

i gomila protréi pokraj vas, izadite

¢ van i obracunajte se s Cetiri robota.
i Nakon toga se spustite po kosini na
i pocetku sobe. Upucaijte jo3 jednog

i robota i na kraju prostorije uzmite

: &ip (FIXER CHIP). Vratite se u veliku
¢ prostoriju (putem snimite) i

i produzite kroz dugacki hodnik.
Upucajte robota i protréite kroz

i sobu s pomi¢nim plocama (pripazite
© jer je povratak nesto teZi). Snimite,

i popnite se po ljestvama i prodite :
i kroz srebrna vrata. Protréite platfor-
i mom i na kraju se popnite gore. U :
i novoj prostoriji upucajte robota i

i idite prema dolje. Na kosini je jo3

i jedan robot, njega sredite EMP-om,
i a onda dokrajcite ¢ime god Zelite.

i Uzmite bateriju (FIXER BATTERY) i

i vratite se do velike prostorije (pa po
i lojtrici dol, pa po lojtrici gor, pa kroz
: ploCice, pa dugi hodnik, bla, bla,

. bla.). Prodite kroz vrata na suprot-

: nom kraju i snimite. Potom prodite

i kroz lijeva vrata i produzite na drugi
i kraj do pokvarenog robota.

¢ Iskoristite klju¢ i umetnite sve

i potrebne dijelove.

: Robot c¢e za vas popraviti vrata.

i Udite unutra i snimite poziciju, a

i potom se spustite dolje ljestvama.
Pridite Rain (vezana je) i pripremite
i se za obracun s poludjelim

i znanstvenikom. Upucajte ga, na taj
i Cete ga nacin gurnuti na elektri¢ni

i zid. Nakon tri uspje$na upucavanja
¢ veliki je gmaz gotov, no to nije kraj
: vaSim mukama. Rain ¢e vas obavi-

: jestiti da imate 2 minute za deak-
tiviranje bombe. Brzo se popnite po
i ljestvama i za svaki slu¢aj snimite
poziciju. Izadite van i prodite pokraj
: pokvarenog robota. S lijeve su

: strane dvoja vrata. Prodite kroz

¢ njih i u obje prostorije deaktivirajte
: bombe (u lijevoj prostoriji je robot,
: stoga pripazite).

PLAYSTATION CASOPIS

! Vratite se do Rain (jo$ jednom ‘
: snimite) i potrcite vam da vas
: eksplozija ne bi sprzila. ‘

© Malo statistike, pa ubacite... ‘
;
\
|

ArARREdERE




Sad ste u ulozi Rain. Snimite igru.

‘ Slijedi obracun s trima ¢uvarima.
Izadite u dvoriste i upucajte sve

1‘ Cuvare. Ima ih poprili¢an broj i zato

| oprezno - koristite uzi jer zanj

‘ imate dosta streljiva, a moZete ga

| pokupiti i od mrtvih Cuvara. Kad
prokrcite put na drugi kraj, popnite
se po kosini. Naci ¢ete se u labirin-
tu. I tu je poprili¢an broj strazara, a
ni pogled vam nije sjajan, stoga je
najbolja taktika Suljanje i potom

| "“rkekoke". Slijeva je pozicija za sni-

‘ manje, iskoristite je. U labirintu
morate pronadi Cetiri stvari; ventil

‘ da zatvorite vodu i iskljucite
vodopad. Tu su i dvije pregrade.

Kod jedne e Rain pozvati Hanu i

obavjestiti je o strazarima. Nakon

toga morate upotrijebiti dalekozor

(SNIPERSCOPE).

| Kod druge pregrade pucajte u zas-
tavu i spustite se u dvoriste. Prvo
aktivirajte prekidac kojim podizete
stube. Uzmite streljivo i paket
(PACKAGE). Nakon kratke scene

| preuzimate ulogu Hane.

Hana, dotjerana i odjevena u

1. Kad ubacite disk, sa Sest od osam
ponudenih dijelova morate sastaviti
brojeve katova (80 i 86) i na taj
nacin otkljucati pristup.

Pogledajte sliku:

205

Rjesenje:
80.kat: 2, 3,4,B
86. kat: 2, 3,4, A,

‘ 2. Kad uklju¢ite racunalo, s desne
| strane moZete procitati kljuc i
‘ Sifre koje morate posloZiti po
klju€u:
T
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: pustite igru Rain.

vecernju haljinu zanimljiva dekol-
tea, treba nabaviti uzorak kose i

: otisak prsta Dr. Liua. Dvije vrlo
vazne napomene prije poletka: ne
i poteZite oruZje i agente u odijelima
: zaobilazite u velikom luku jer ¢e u

¢ protivnom igra zavrsiti. Zaputite se
i do pokretnih stuba i njima su

¢ uputite gore. Malo pro3edite pla-

¢ toom, a potom potrazite bar. Tu

: Nakon poduZeg upucavanja opet

i prosecite uokolo. Vratite se do

¢ Tome. Saznat ¢ete nesto o privat-
i noj zabavi i uzeti “ponudeno” pice.
: Popnite se gore po kosini (prije

: toga u Zenskom zahodu mozete

snimiti igru). ProduZite iza crvenog
tepiha da biste aktivirali joS jednu
animiranu scenu. Nakon poduze

. price dobit ¢ete zlatnu VIP-naruk-

¢ vicu i zvono (GOLD VIP BRACELET
{1 GOLD BELL). Narukvicu pokaZite

i Cuvarima pokraj ulaza (crveni
tepih!!l) i pridruZite se privatnoj

: zabavi. Idite desno do Covjeka u

: bijelom odijelu i ponudite ga picem.

Dobit ¢ete uzorak njegove kose i
casu s otiscima. Izadite van i pre-

i Ako to prije niste ucinili, ukljucite

¢ prekidac na zidu i krenite gore po

: stubama. Opet ste u labirintu,

© mnogo je strazara i trebate se

. vratite natrag do ulaza (samo kren-
ite na suprotnu stranu od pregrade
i kroz koju ste stigli). Usput snimite

i poziciju. Izadite u dvoriSte i obracu- :
i najte se sa straZarima, a potom

¢ krenite do mjesta gdje je prije bio

¢ vodopad. Popnite se po ljestvama i
. uzmite u ruke ARC TASER. Njime

© upucajte strazare u prostoriji jer

: istodobno moZete zahvatiti vise

: njih (okrenite se prema drugom ¢&im
¢ prvi padne). Vrata otvorite karti-

¢ com od odrZavanja. Idite dolje i

¢ snimite, a u drugoj prostoriji prvo

i upucajte tipa. Ubacite FLASH disk u
¢ racunalo na lijevoj strani i rijeSite

¢ problem (Zagonetka 6).

i Kad to utinite, vrata zdesna ¢e se

: otvoriti. U iducoj se prostoriji

morate poigrati s elektricnim

. sklopom (Zagonetka 7).

Kad obavite podeSavanje, pritisnite

: OK. To ce ukljuciti autoponavljanje
: na sigurnosnom sustavu i vi Cete se
: modi neometano kretati. Udite u

i iducu prostoriju i pogledajte u mon-
¢ itore. Rain e zakljugiti $to mora

¢ udiniti da bi iskljucila sigurnosni

sustav (Zagonetka 8).

Kad to obavite, popricat cete s
Hanom. Nakon slatkog razgovora
krenite prema vratima kroz koja

: ste dosli (pokusate li s drugim vra-

: tima, zavrsit ¢ete karijeru u lokvi

¢ krvi). Upucajte straZara i od njega

i uzmite karticu za most (BRIDGE

i CONTROL CARD). Vratite se u

¢ labirint i natrag u dvoriSte gdje ste

. pronasli Jinov paket (putem sredite
. hrpu strazara). Iskoristite sigurnos-
i nu karticu na zidu gdje je crveno

i svjetlo. Nakon toga cete se

¢ pridruziti Hani na zabavi.

i Idite gore pokretnim stubama i

: onda desno sve do kraja platforme.
i Udite u muki zahod (i dame mora-

: ju doci na red).

¢ Tu je momak koji je previde popio
¢ (vas$ cilj) i nekoliko nestasnih

: nacin udaljiti iz zahoda. Dakle, cilj

¢ "bolesnog"” momka nabaviti kar-
© ticu (ELEVATOR KEYCARD), a da

. nite, idite van i prouZite platfor-

: mom lijevo do dizala. Iskoristite

© karticu i opet éete kontrolirati

© Hanu. Spustite se kat niZe i udite

i u dizalo, odaberite kat. Popri¢ajte
i s Rain i nakon toga pridite kameri,
: na nju nabacite svoju haljinu

Cuvara koji ¢e vas na civilizirani

vam je odSetati na drugi kraj i od

vas strazari ne uhvate. Kad to uci-

(opet dio namijenjen muskom
rodu i njima sli€¢nima). Usput cete |
dobiti i drugi Jinov paket. ‘

: Nakon 8to ste malo popricali,
i stavite ponovno prvi disk (da,
: onaj koji ste posudili frendu

© nakon sati i sati moljakanja).
: Nema ga? E, niste pazilil!l!l

Kljué: B=5, C=4, D=3, E=2, F =1.

Zamijenite slova brojkama i pocnite s

ponudenom bojom. Ne zaboravite
nakon svakog niza ukljuiti prekidac
s desne strane.

Rjesenje:
srednjired: 3,1, 4, 5, 2
donjired: 4,5,1,2,3
prvired: 2, 3,4, 5,1

3. Malo jednostavne matematike - pr-
vom broju treba dodati broj iz po-
nudenog niza.

Vodite racuna da je gornji red poziti-

van, a donji negativan.
Rjesenje:

20,1013 =1

vama trebaju instrukcije iz

matematike!!!

4. Pogledajte dijagram na zidu na
suprotnoj strani i izbrojite svijetle
stupove i njihovu boju.

<!

Rjesenje:
namjestite slijeva nadesno
5. 4, 3, 2 kockice

5. Sifru za vrata mozete saznati

gledajuci videokasetu “B" - pomaZe

ako ste prije pocetka igre ukljucili
titlove.

Rjesenje:
92572

6. Pred vama je zagonetka s
geometrijskim likovima.
Nije preteska zamislite li udaljenost
totke od rubova (kad vam slika
bude pred ofima, znat cete o Cemu
sad pricam).
Ako vam je pretesko, pogledajte
rjeSenje.

Rjesenje:
11k 4,3,4,3,4,3,4,3
2.1ik:3,4,3,4,3,4,3,4
3. 116:3.3,3:3.4;:3,3:3
4.1ik:4,4,3,4,4,4,3,4
5.1k:4,2,4,2,4,2,4,2
6.1k:4,1,3,2,4,3,4,3

7. Jo3 jedna nerazumljiva zagonetka -
cilj je spustiti nivo napona na “0".
Za to ne trebate iskoristiti sve

S



U otvoru ste za dizalo i opet kontroli-
rate Hanu. Penjite se po ljestvama i
kad primijetite dizalo, nastavite se
dalje penjati. Nakon toga ponovno
cete preuzeti Rain. Sad morate
obracunati s drugovima i drugarica-
ma u zastitnim odijelima. Prodete |i
kroz lijeva vrata, docekat ¢e vas dva
protivnika, sredite ih i opet idite van.
Prodite kroz vrata na desnoj strani i
upucajte jo$ jednog zamaskiranog
straZara. Ne zaboravite uzeti karticu
(BIOHAZARD KEYCARD). Produzite
na drugi kraj hodnika i pogledajte
broj (836745) za vratima. Vratite se
u glavnu prostoriju i produZite hod-
nikom. Upucajte zamaskiranog
Cuvara i otvorite vrata pomocu kar-
tice. Upucajte jo$ dvojicu zamaski-
ranih. Unutra prodite kroz lijeva vrata
i u jednom ormaru pronadite zastitno
odijelo. Navucite ga i odgledajte
filmic. Vratite se do dizala i prodite
kroz lijeva vrata (tu ste na pocetku
sredili dvojicu zamaskiranih straZara).
Upotrijebite karticu i naci éete se u
videoprostoriji. Idite do monitora i
upisite Sifru otprije. Sada kontrolirate
“robota". Pomocu zanimljive igrice
morate tocku koja kao predstavlja
robota dogurati na zeleno polje.

i =i v WU et e S -
lako nije ba$ jednostavno, nakon

malo igranja trebali biste uspjeti. Kad :

to ucinite, robot ¢e ubaciti
videokasetu, a vi ¢ete na monitorima
saznati korisne informacije. Posebnu
pozornost posvetite monitoru broj 9
(Sifra za otvaranje vrata) i monitoru
broj 6 (dijagram poravnavanja).
Vratite se do prostorije gdje ste na
pocetku nivoa od zamaskiranog
dobili karticu. Pridite vratima i
upisite Sifru koju ste upravo saznali
(Zagonetka 9).

dijelove i isti ne moraju biti na
ljudima logi¢no povezani.
Poprilicno sam sigurna da cete
ovdje trebati malu pomoc. Prvo Sto
vam moZe pomoci je da napon
padne za 1 kad na neko polje
postavite ispravno orijentiran dio,
cut Cete zvuk.

RjeSenje:

gledano odozgora prema dolje i sli-

jeva nadesno umetnite redom:

1x, 2x..., Sto vam govori koliko puta

morate pritisnuti @ u odnosu na

pocetni poloZaj

1. red: nista, Zuti kutni zarotiran 3x
(pritisnite triput ©), nista

2. red: Zuti kutni zarotiran 2x (dvaput
©), Zuti ravni, Zuti kutni, nista

3. red: Zuti ravni, crveni trokraki 1x

" PLAYSTATION CASOPIS

DISK1-deugipt

Upucajte zamaskirane straZare i
umetnite karticu (BYPASS KEY-

i CARD) u vrata. U novoj prostoriji

: umetnite FLASH disk u racunalo.

: Poravnajte kombinaciju prema dija-

i gramu s monitora broj 6

: (Zagonetka 10).

: Rain je obavila svoj dio posla i sad

: opet kontrolirate Hanu koja je usput

¢ aktivirala alarm. Imate 30 sekundi da

: nesto ucinite - otréite do vrata i

. pogledajte broj¢anu bravu. Poku3ajte

: odgonetnuti $ifru; ne uspijete Ii, puca-

: jte u bravu. Sad bez problema

: mozete pokupiti spremnik sa stola

i (DISPERSION CANISTER). Izadite van

¢ kroz vrata i upucajte straZara. Uzmite

© od njega karticu i prodite kroz vrata

i na lijevoj strani. ProduZite i prodite

: kroz vrata suprotna onima kroz koja

¢ ste usli. Otvorite ih karticom koju ste

: uzeli strazaru. Cuvajte se zamaski-

¢ ranih. Pogledajte kutiju s osiguracima

. i pomaknite osigura
s =

¢ u gornji poloZaj.

: Idite do mjesta gdje ste ubili straZara
¢ karticom i prodite kroz vrata na des-
© noj strani. Tu moZete upucati dva le-
i teca robota-straZara, budite oprezni-
: ne smijete biti pokraj njih kad :
eksplodiraju. Udite u prostoriju, sred-
: ite robote i pokupite sve predmete.

© Vrata u kutu moZete raznijeti :
i eksplozivom i na taj se nacin docepati :
¢ dvaju popriliéno cool oruZja (552000
: 1 RL480), pazite da vas Cuvari ne

¢ srede. Idite natrag i druga vrata

¢ otvorite karticom. Iz daljine sredite

i joS dva robota. U kutu prostorije je

¢ stroj u koji trebate umetnuti kosu da
i biste dobili GENETIC ID karticu.

(jednput ©), Zuti ravni, Zuti
ravni
4. red: niSta, Zuti kutni 2x, Zuti ravni 1x
5. red: niSta, nista, Zuti kutni 1x, Zuti
ravni, Zuti kutni 1x, Zuti kutni

8. Prvo morate znati Zelite li zamijeniti
dvije Sipke u boji, a onda morate
iznad i ispod njih ukloniti osigurace
iste boje kao $to su i one.

Malo lijevo-desno, i to je to.

Rjesenje:

1. maknite osigurace zelene i Zute
boje te zamijenite Sipke

2. maknite osigurace bijele i Zute
boje te zamijenite Sipke

3. maknite osigurace ljubicaste i
plave boje te zamijenite Sipke

4. ponovite isto s crvenom i plavom
bojom

9. 3ifru moZete saznati iz snimki na
monitoru 9.

Rjesenje:
4615207

Pridite racunalu u dnu sobe i ubacite
: epruvete, dobit cete Cetiri koda. Idite
¢ na drugi kraj prostorije i ubacite u

¢ Vratite se u hodnik iz kojeg ste usli u
: prostoriju s osiguracima i udite na

: desna vrata. Upucajte tri straZara i
pokrenite racunalo pokraj vrata. Malo
: biologije i genetike nije naodmet.

i |zadite van i udite na lijeva vrata.

. Sredite Cuvare i vrata otvorite

: GENETIC karticom. Onda se $uljajte

¢ mic po mic dok se ne pojavi USE opci-
: Ja, upotrijebite rasprsivac. Kad ugle-

: date laserske zrake, oprezno se od$e- '
: tajte na drugi kraj hodnika i pre-

: pustite malo mu&enja Rain.

. lzadite u drugu prostoriju i sredite

: zamaskiranu spodobu, potom se po-

© igrajte raunalom u kutu. Nakon krat-

kog pokolja opet ste u ulozi Hane.

Udite u prostoriju i odmah prodite
kroz prva vrata. Sredite robota i

: otvorite lijeva vrata E.L.P.-om da
: biste dobili epruvete (CENTRIFUGE
| i TUBES). Vratite se kroz lasere do
i sobe s osiguracima i umetnite osigu-
¢ rac¢ u najdonji poloZaj. Na isti se nacin
: vratite do prostorije gdje ste uzeli
. epruvete te ih umetnite u stroj za
. centrifugiranje.

. Idite opet do osiguraca i postavite ga
: U sredniji poloZaj. Podite u prostoriju
: gdje ste na pocetku sprZili bravu,

¢ unisite robote.

10. Dijagram mozete vidjeti na
monitoru 6.

Rjesenje:
4 mora biti na 3. polju odozgora
2 mora biti na 2. odozdo
B mora biti na najdonjem polju
3 mora biti na 2. polju odozgora
D mora biti na najdonjem polju
A mora biti na 3. polju odozdo

11. Ako ste pozorno slusali na satovima
biologije i upamtili boje pojedinih
komponenti, ovo je lako, a ako niste,
boje se spajaju ovako:
plava - zelena
zelena - plava
crvena - Zuta
Zuta - crvena
Na dnu imate 12 ponudenih nizova

Stalno kle€ite i pucajte uzmicuéi una-
i trag. Uz malo srece, sredit ¢ete ga
¢ bez muke. ®

Nastavlja se...

HELPLINE

¢ ratunalo prvi kod (BLOOD BLOT A) -

¢ prvi disk je va$ (ADENOSINE). Izadite

: vam i prodite kroz desna vrata. Idite

¢ niz hodnik i upucajte Euvara. Udite u

¢ prostoriju pokraj raznesenih vrata i

¢ ubacite kod (GLAND BLOT G) u ratu-
¢ nalo - dobit ¢ete GUANINE disk.

¢ Vratite se u hodnik kod sobe s osigu-

¢ ratima (pazite na hrpu robota i

¢ strazara). Idite desno te upucajte rob-

ota i straZara, a potom u racunalo

¢ ubacite kod (NUCLEUS BLOT T) -

: dobit cete THYMINE disk. Idite van te
: lijevo pa kroz lasere, ponovno upuca-
: jte robote. Na dnu sobe ubacite pre-
: ostali kod u ratunalo i dobit ¢ete

i CYTOSINE disk. Izadite kroz druga

: vrata van i prodite kroz vrata s

i oznakom 'radioaktivno’. U ra¢unalo

¢ nadrugom kraju ubacite DNA CODE

: disk, pozabavite se kombiniranjem

. (Zagonetka 11).

¢ Kad i to bude gotovo, Hana ce se naci
. u velikim problemima, a vi ¢ete opet

voditi Rain. Vratite se do glavne pros-
torije s dizalom i produZite ravno

¢ hodnikom. U drugoj prostoriji pritis-

nite veliki crveni gumb i po zavrsetku
scene idite na drugi kraj, do glavne

. znanstvenice (odijelo drukcije boje).

: Kad dobijete kontrolu, snimite i

. postavite eksploziv na suprotni zid.

: Nakon scene slijedi veliki obracun,

© zato pripremite rukavicu s plazmom i
. ne Cekajte da vas otkriju. Izadite vam
: kroz vrata pa sredite ¢uvara i robota.
i U velikoj prostoriji sredite hrpu

BN : straZarairobota. Krenite natrag hod-
: nikom, upucajte protivnike i obvezno
: snimite poziciju bez obzira na zdrav-
© lje. Slijedi obracun s novim $efom.

AN

od kojih neki odgovaraju lancu na
gornjem dijelu ekrana. Koristeci
papir i olovku, zapiSite postojeéi niz
u lancu i napiSite odgovarajuce
parove boja.

Bude Ii potrebno, okrenite ponudene
nizove i ubacite odgovarajudi.

I ] o)
I ) o) )

RjeSenje:
Ponudeni nizovi na ekranu:
abcdef
A G
Umetnite ih slijeva nadesno u lanac
na gornjem dijelu ekrana i to:
1. a-izokrenut - 7. g-izokrenut

2.9 8.d
35 9. f
4. i-izokrenut  10. |
5z b
65C 121




HELPLINE

Nekima ni svijet nije
dosta pa kako histe
onda vi hili zadovolj-
ni Sto ste u ulozi naj-
poznatijey agenta,
Jamesa Bonda, stigli
samo do polovice

" igre i zapeli. Znam
da histe je voljeli
zavrSiti, stoga vam
tlonosimo prohod
svih misija, lijep i
jednostavan, izravno
iz ClA-inog sjedista

PISE Kredimir Jozi¢

The World Is Not Enough

Buduéi da su mnoyi zapeli u ovoj igri, odlucili smo napisati rieSenje. No, kako je
ovo vec standardni tip igre, a i vaSa su pitanja uvijek vezana za neke dijelove
nivoa, rjeSenja misija su vrio kratka i have se uglavnom zagonetkama.

IDRE R
JURIER

Krenite prema recepcionerki i
pogledajte prema knjizi gostiju te
stisnite akciju. Da prodete kroz
detektor metala, iskoristite VLF-
ometac. StraZzara koji vas ne pusta
oSamutite “lampicom”. Dizalom
podite na drugi kat, a odande opet
dizalom na idudi. Pronadite sobu u
kojoj diploma visi ukoso na zidu,
ispravite je i otvorit ce se tajna
vrata. S termosice pokupite otiske
prstiju pomocu jedne vase spravice
pa ¢ete modi otvoriti vrata za koja
su vam potrebni otisci. U sobi u
kojoj ce biti animacija pokupite
aktovku i krenite ulijevo, prema
najdaljem prozoru te kroz njega
izletite van.

Uzmite aktovku i zaletite se do posljednjeg prozora da biste uspjesno

zavrsili prvu misiju

Vasa ce svjetiljcica trenutacno oslijepiti i oSamutiti ljude, ali joj je
baterija ogranic¢ena stoga je koristite samo kad treba

1 U 1
2. MISIJA - KING'S RA
Jurnjava kroz ulice i restoran
zavrSava u visinama, gdje trebate
izvaditi svoj sat s kukom te i¢i do
kraja balkona. Okrenite se prema
balonu i ispucajte kuku iz sata u
Zicu ispod balona. Ne uspijete li,
pokuSajte ponovno, a kad se zaka-
Cite, odletjet cete u iducu misiju.

3. MISIJA - COLD RECEPTION 8

Nakon kratkog skijanja spustit éete
se do Elektre. Potom se spustite do
cijevi i sredite neprijatelje, a onda i
letjelicu kad vam se pribliZi. Misija
¢e zavrsiti kad unistite tri letjelice u
ovom podrucju.

4. MISIJA - RUSSIAN ROULETTE §

Porazgovarajte sa Zenom u crnoj
haljini (Bond je uvijek imao srece sa
Zenama) te pogledajte novu poruku.
Produzite dalje dok ne vidite Zenu u
smedoj haljini pa porazgovarajte s
njom. Poslije prodite oko straZara
te udite u vrata koja je Cuvao.
Nakon razgovora prodite i straZzara
koji Cuva druga vrata tako da mu
date papiri¢ Sto ste ga dobili od
Zukovskog. Poruka koju dobijete
sadrZi pravila za Blackjack (kod nas
poznat i kao anjc). Igrajte oprezno i
polagano jer izqubite li, morate
poceti misiju iznova, a tek kad
skupite 100000, moZete ih odnijeti
Zukovskom i zavrSiti misiju.

a. MISIJA - NIGHT WATCH

Na ovoj misiji budite oprezni jer
ako netko aktivira alarm, morat
cete je iznova poceti. Treba staviti
prisluskivace na 5 telefona i slikati
dokumente, planove i ekran racu-

4

. o
PHESES SELECT FOR MESERGE

nala. Misija zavrSava borbom protiv
Davidova u garaZi - nakon pobjede
morate mu uzeti karticu.

VIROUUERAL
Na pocetku Cete dobiti poruku koja
vas podsjeca da nikoga ne dirate
(za sada), $to znadi svim strazari-
ma pokazite identifikaciju. Morate
ugasiti svjetlo, opremiti svoje nao-
Cale i pomocu kartice koju ste nasli
u jednoj sobi otvoriti vrata da ude-
te u drugi dio baze. | ovdje strazari-
ma pokazuijte identifikaciju, a kad
nadete znacku, moZete i nju. Nakon
$to vam Christmas otvori vrata i
vidite Renarda pokraj bojne glave,
uzmite u ruku svoj sat s kukom pa
cete primiti poruku nakon cega ce
se vrata otvoriti. Ispalite kuku u
lanac da zavrSite ovu misiju.

7. MISIJA - FLASHPOINT Ne—

Morate ici u sobe oznacene CHAN-
NEL 1, 2 i 3. U njima morate povudi
prekidace i ubiti neprijatelje te spa-
siti taoce (oslijepite neprijatelje te
ih ubijte). Kroz cjevovod cete doci
u drugi dio nivoa, a kad Christmas
pokrene stroj, idite do nje da biste
zavrsili misiju.

8. MISIJA - CITY OF WALKWAYS

Nemojte pustiti da netko ubije
Christmas ili Zukovskog jer je onda
misija gotova. Kod vasSeg vas auta
ocekuje okr3aj s dvama helikopteri-
ma, a nakon toga morate naci
kucicu i sa stola pokupiti alat. U dru-
goj kucici pokupite signalni pistolj te
u sobi u kojoj je otvoren prozor i
jedna cijev upotrijebite alat na njoj.
Ispalite signalni pistolj u plin ispod
helikoptera. U kutiji na podu imate

Cesto cete dobivati poruke iz cen'trale, pogotovo prije nekakvih

zagonetki




U M6 su upravo saznali kako svi
igrai muku muce s ovom igrom pa
su hitno poslali objaSnjenja kako
postici neke specijalne bonuse.
Zavrsite [i 11. misiju na 007 teZini
u najboljem vremenu, dobit cete
neranjivost.

Zavrsite i 9. misiju na 007 teZini u
najboljem vremenu, moci Cete
ukijutiti opciju sva oruZja.

Zavrsite 1i 10. misiju na teZini 007 i
osvajite najvise bodova, dobit cete
mogucnost beskonacnog streljiva.

jos raketa za signalni pistolj u sluca-
ju da promasite, a ako nestane plina,
opet upotrijebite alat na cijev. Kad

unidtite helikopter, zavrsit ¢e misija.

9. MISIJA - TURNCOAT Sem—
Probijanjem kroz nivo (ne ubijajte
civile) ¢ete doci do Bulliona, a
nakon razgovora s njim dobit ¢ete
poruku. Postavite svoju eksplodira-
juéu olovku na Zeljezna vrata i kad
dodete do bombe, unistite ploce
koje se vrte oko nje, a kad joj se
digne glava, upotrijebite svoj
omamljiva¢ na nju. Trk van i sli-
jedite Bulliona kroz ulice.

10. MISIJA - FALLEN ANGEL

U ovoj je misiji tesSka jedino borba
protiv Gabora i to moZe potrajati
ako trékarate i pucate. Preporucu-
jem da ispalite nekoliko metaka u nj
i skrijete se iza sanduka i kad god
dobijete priliku, opet ih nekoliko
opalite. Kad on baci bombu na vas,
brzo je pokupite (ali brzo) i bacite je
na njega, tako ¢e borba brze zavrsi-
ti. Pokupite karticu s njegovog tijela
(ili pokraj njega) pa udite u sobu u
kojoj je konzola gdje trebate is-
koristiti karticu. Vrata ¢e se otvoriti
pa udite u sobu i kad dobijete kon-
trolu nad Bondom, pogodite Elektru.

11. MISIJA - MELTDOWN

Krenite do prvog raskriZja, skrenite
desno pa udite u sobu i prodite kroz
vrata na drugoj strani. U hodniku ste.
Prodite kroz druga vrata na desnoj
strani i ubijte straZara te pokupite

L

lzravnajte diplomu jer ste vi ipak gospodin i volite urednost, a za svoju
ljubaznost bit cete nagradeni otvaranjem tajnih vrata

klju¢ za kontrolnu sobu. Izadite pa
idite u sobu na kraju hodnika te po-
kupite IAC sa stola, a zatim se vratite
u prvi hodnik. Idite lijevim putom do
vratasca i otvorite ih klju¢em, a kad
udete u sobu, poubijajte sve straza-
re. Prodite kroz vrata na drugoj stra-
ni i spustite se kroz ona na podu. Ok-
renite se nalijevo i pomaknite preki-
dac te pogodite reetku i zatim prop-
uzite kroz ventilaciju. Okrenite se i
slijedite Renarda, ali izbjegavajte nje-
gove metke i kroz hodnik hodajte op-
rezno Cekajudi da para prestane izla-
ziti iz cijevi. Sredite i straZare koje
sretnete pa na kraju hodnika idite
desno i kroz vrata. Primit ¢ete poru-
ku pa izvadite i pripremite svoj de-
tektor za radijaciju. Otvorite vrata i
ubijte strazara, a onda i sve one koji
dodu. Kad vi$e ne budu dolazili, za-
letite se u sobu i ispalite nekoliko
metaka pa brzo izadite van i priceka-
jte ostale straZare. Kad su svi mrtvi,
udite u sobu (pazite se, kad mjerac
dode do 100, prakticki ste mrtvi) pa
brzo idite uz desni zid do kraja, skre-
nite lijevo i idite do bacve. Skrenite
lijevo pa idite do druge bacve i zatim
desno pa do zida. Okrenite se lijevo i
idite do bacve pa desno i do vrata te
izadite van. U ovoj sobi unistite sve
plo¢e oko racunala koje svijetle
plavo (kad se svjetlo ugasi, unistili
ste plocu) - ¢ut cete zvuk (ali budite

cd/ 30

Kad slikate planove ili dokumente, morate u sniper modu lijepo naciljati
i paziti da vam palac nije ispred objektiva

PLAYSTATION CASOPIS

oprezni jer ce cijelo vrijeme dolaziti
neprijatelji). Potom idite lijevo od
ulaznih vrata dok ne dodete do onih
ispred kojih je strazar. Ubijte ga i
stisnite prekida¢ pokraj vrata, udite i
pokupite kljuc s poda. Sada se brzo
(imate dvije minute) vratite do celije
u kojoj je Christmas (pokraj sobe s
torpedima) i pustite je van pa se
puzeci vratite u sobu s torpedima.
Okrenite se nadesno i idite do rupa
na zidu, bit ¢ete ispaljeni iz podmor-
nice. Ovdje je kraj misije i igre koju
ste uspjedno zavrsili u Bond stilu i
pobjegli iz neprijateljske podmornice
zajedno za zenskom... ®

Nekoliko je telefona u vili i sve ih
morate opremiti prisluskivaéima.
lako je lijepo Sto ih nema pre-
viSe, cudim se da ih je tako malo
u tako velikoj kuci?!

[H L llﬁm wWRItH
Pricekajte da se balon jo$ malo
digne i pripremite sat s kukom.
U pravom trenutku pogodite Zicu

ispod koSare

. :
James Bond uvijek srece mnogo

Zena, ali su one vecinom S$pijunke
ili neprijateljski raspoloZene

Koliko se ja sje¢am prvih filmova o
Bondu, njegovo oruZje izbora bila je
bereta, ali je u igri, Cini se, drugaije. Ne
samo da je tu drugi pistolj, nego je tu i
hrpu drugih oruZja:

(L

WOLFRAM PK2: Zajedno s priguSivacem
ovo je pocetno oruZje, ali nije dovoljno
jako da bi vam stuZilo dulje u igri. lako se
motZe koristiti u situacijama kad je potreb-
na tidina, potrebno je nekoliko metaka da
se ubije protivnika.

KRFFLER KSS

KOFFLER KS5: Prilicno jako oruzje, ali mu je
zbog jakog odbijanje foSa preciznost na
daljinu. Ipak je prilicno kerisno, a moZete
ga koristiti i u sniper modu.

MEYER TMP: Lijep mitraljez, trosi streljivo
vrlo brzo pa ga Cesto punite. Inace ima
slicnih problema kao i koffler kod pucanja
na daljinu, ali ako koristite sniper mod,
posluzit ¢e vas bas zbog goleme koli¢ine
metaka koju koristi.

FRINESE BT o0

FRINESI SHOTGUN: Puska kao puska,
samo Sto je ova priliéno spora. Ipak, zah-
valjujuci svojoj snazi, bit ¢e najbolji izbor
u bliskoj borbi ili kad neprijatelji nahrupe.
U drugim situacijama koristite mitraljeze.

AR36 SNIPER RIFLE: Snajper je izvrsno
oruzje za ubijanje protivnika koji su daleko
ili visoko, pogotovo kad ste iza nekakvog
zaklona. U svim ostalim sluajevima ne
isplati se koristiti ga jer ispaljuje samo
jedan metak prije punjenja.




I SUNRISE SPRING WORLDS

: moZete naci 6 jaja (2 dobijete na
: skateboardingu), a da biste zavrsili
: nivo, morate doci Zivi do kraja.

Nadite jedini kamen na ovom nivou
i raznesite ga udacem glave. Potom
skocite u jezero i zaronite do dna.
Ondje cete naci jaje. Kad izadete,
pronadite Huntera i naucit e vas
letjeti. Slijedite upute i dobit cete
jaje. Za kraj, prosecite se pokraj
rijeke, ondje cete naci jos jedno.

SUNNY VILA

Kao Sto ste primijetili, jaja su vam
potrebna za otvaranje nivoa.
Skupljajte ih, ali za prolazak nivoa

Svima omiljeni Spyro dobio je vec i
treci nastavak. lako su rjeSenja objav-
ljena, to ipak nije preteska igra, a ni
avantura, nego lijepa arkada ponajpri-
je namijenjena zabavi. Bez animacija,
Sala i govora likova Spyro ne bi bio
toliki hit. Zato je rjeSenje pisano samo
u najkracim crtama, da biste znali gdje
su jaja, koliko ih morate pokupiti i Sto
trebate uciniti da biste zavrsili nivo.
Raspored stvari na nivou necu otkriti,
to bi pokvarilo uZitak igranja.

cilj nije svaki put isti. Na njem

: CLOUD SPIRES

i Ovdje moZete takoder naci 6 jaja, a

: za prolazak jednostavno idite do kra-
i ja nivoa i ukljugite generator oblaka.

: MOLTEN CRATER

i Na ovom nivou moZete nadi 6 jaja,
i ada biste ga prosli, treba ga samo
: do kraja zavrsiti.

: SEASHELL SHORE :
: Na ovom cete nivou naci 6 jaja. Daga
i prodete, morate doci do kraja i ubiti

Tijekom igre razgovarat cete s
mnogo likova koji ¢e vam, pogo-
tovo na poceku, davati razli¢ite
savjete

: hobotnicu koja se drZi za frajera.

: MUSHROOM SPEEDWAY

: Ovdje su skrivena samo 3 jaja, a da
i biste zavrsili nivo (i dobili trece

© jaje), morate proci kroz sve

. prepreke u odredenom vremenu.

: SHEILA'S ALP

¢ Ovdje su 3 jaja i 3 koze. Poprili¢no
: je jednostavno: svakoj kozi treba

© rascistiti put (maknuti sve nepri-

. jatelje) da bi mogla i¢i kuci, a ondje
. Cete dobiti jaje.

. BUZZ'S DUNGEON

Prolazak ovog nivoa ovisi o borbi

sa Sefkom. Jednostavno izbjegava-

lako je Spyro mali zmaj, njegova
je vatra dovoljno jaka da sredi
sve one koji mu pokusaju stati
na put

Mali se zmaj vratio i
ponovno svima zada-
je muke. Gomila
nivoa i neprijatelja
ucinit ce igru
zahavnijom, ali |
tezom, stoga 1 nudi-
mo rjesenje da histe
sto vise uzivali u njoj
PISE Kredimir Jozi¢

jte njegov napad i zaletite se u nj.
Svaki put kad ga udarite, malo ce
odskociti. Morate ga natjerati da
odskoci u lavu, potom mu skocite
na glavu. To ponovite nekoliko
puta, ali budite oprezni, stvorit ¢e

vatreni §tit oko sebe - ne dirajte ga
dok ne nestane.

HARDEN
Na ovom nivou skupite 5 jaja.

ICY PEAK

Ovdje moZete dobiti 6 jaja, a za
kraj nivoa jednostavno dodite do
mjesta gdje je polarni medvjed.

ENCHANTED TOWERS

Na ovom nivou ima 6 jaja, a na
kraju vas Ceka veliki kip. Oko njega
cete vidjeti rakete - jednostavno
zapalite fitilje da bi odletjele u kip.
Kad se srusi, mozete prijeci na
iduci nivo.

SPOOKY SWAMP

6 jaja koja nadete na ovom nivou
pridodat ce se vaSem povecem
broju vec skupljenih. Da prodete
nivo, jednostavno dodite do kraja.
lako je nivo poveci i mocvaran, nije
pretezak.

: BAMBOO TERRACE

: Osim $to moZete nadi 6 jaja na
ovom nivou, morate do¢i do kraja

: da bi pande znale kojim putom tre-
: baju i¢i (nakon 3to su sva Cudovista
: napadala vas, a ne njih...).

: COUNTRY SPEEDWAY

¢ Jos jedno trkaliste. Kao i dosad,
morate prodi sve prepreke u

: zadanom vremenu da biste zavrsili
: nivo na kojem cete naci 3 jaja.

: SGT. BYRD'S BASE

¢ Ovdje moZete nadi 3 jaja. Da biste
: zavrsili nivo, morate ga proci - na
: taj ste nacin ocistili bazu.

@l S obzirom na likove koje cete
8l sretati, logi¢no je da dete
ponekad voditi i nekog drugog
osim malog zmaja




HELPLINE

SPIKE'S ARENA

Ovdje slijedi borba sa Sefkom koji
brani prolaz na iduci svijet. Morate
gurnuti crvene meteore u nj (njih
otprilike 3) dok se ne naljuti i pocne
skakutati. Nakon njegovog bijesa
jednostavno progutajte crveni
kristal - imat cete jacu vatru pa je
iskoristite na vaseg “prijatelja”. Bit

ce dovoljno triput, pojavit ce se plavi :

CRYSTAL ISLANDS

. Lijepi i ¢udni nivo sa 6 jaja.

EVENING LAKE Home I

DESERT RUINS
: Pronadite 6 jaja i dodite do kraja
¢ nivoa.

kristali koje takoder stavite u usta.
Nisu ukusni pa ih ispljunite u Spikea.

Ovdje moZete naci 5 jaja prije
negoli produzite dalje.

FROZEN ALTARS

Ovdje moZete nadi 6 jaja, a da biste
prosli nivo, morate doci do kraja
ostavljajuci na putu sve snjegovice
ne vise od lokve vode. Srecom,
imate svoju lasersku sab...um....
svoj laser kojim ih topite.

LOST FLEET

6 jaja na ovom nivou su viSe-manje
vas izbor, glavno je zavrsiti nivo.
Morate doci do kraja, ali (znali ste
da ce biti ali) kvaka je u tome $to
usput morate unistavati odredene
dijelove nekih brodova. Vidjet cete
koje, ali cijelo ¢e vas vrijeme napa-
dati neprijatelji i usporavati.

FIREWORKS FACTORY
MoZete naci 6 jaja i jednostavno
dodite do kraja nivoa. To vam nece
biti problem jer je vrlo zabavan.

CHARMED RIDGE

Pokupite jaja skrivena naokolo (6 -
dobro znate $to mislim) i dodite do
kraja nivoa gdje vas Ceka lijepa ani-
macija.

HONEY SPEEDWAY
Znate $to morate na ovom nivou -
malo trke i brzine te 3 jaja.

BENTLEY'S OUTPOST

Na ovom nivou mozete nadi 3 jaja.
Da zavrsite nivo, morate doci do
kraja, a za to vam treba nekakav

most. Udarite po gongu i past e siga

dovoljno velika da posluZi kao most.

%

%

i~

Kako li ¢e vas samo razveseliti
to Sto mozete i letjeti, ajde
dobro, leprsati. Ali i svi oko vas
to mogu pa je gust manji

: SCORCH'S PIT

: lako je ovaj 3efko velik i ruzan,

: glavni problem su ¢udovista koja

i %alje na vas. Izbjegavajte ih i ubija-
i jte, a njega gadajte raketama dok
i ne pobijedite.

: HAUNTED TOMB

¢ Ovdje Cete nadi 6 jaja i kad dodete
i do kraja nivoa, postavit ¢e vam

i pitalicu. Poku3ajte sami odgovoriti i
: NE CITAJTE ono u zagradi ne Zelite
: li saznati rje3enje (rjeSenje je,

i dakako, jaje iliti “egg").

: DINO MINES

: MoZete pronadi 6 jaja, a prolazak

: nivoa je popriliéno jednostavan -

: dodite do kraja. Ako ne znate uci u
¢ Celiju na kraju, pogledajte zid i

: razmislite bi li izdrZao nalet

¢ velikog, mo¢nog zmaja poput vas.

. HARBOR SPEEDWAY
: 3jajaibrzina.

6 jaja je uvodni dio ovog svijeta.

Jednostavno dodite do kraja.

: Jednostavno uskocite u njih i puca-
. jte po &arobnici. Ako baci ¢aroliju,

i brzo iskocite. Nakon nekoliko usp-

: jeSnih pogodaka (vasih, ne njenih)

i dobit ¢ete novo oruzje. Prvo

i pricekajte da se ona smiri i tek onda
: skocCite u tenk (zapravo, pomicni

R wnionicit mounTa ov: WS

top) te raspalite po njoj. Nakon $to
je triput pogodite, dobit ¢ete

¢ svemirski brod kao oruzje. Potom

¢ napustite primitivni tenk i pomocu
i svoje nove igracke raspalite po

: Carobnici. Uskoro cete pobijediti i...

. Mozete nastaviti dalje, ali -
: Carobnica je mrtva, zar ne?

i CRAWDAD FARM

¢ Prodite dio treninga i idite do

© crvenog kljuéa. Otvorite sjeverna

i vrata i pokupite zeleni kljut (ah da,
. tu je i nekoliko neprijatelja). Vratite
: seiidite zapadno. Potom otvorite

. vrata i pokupite Zuti klju¢. Vratite

: se, idite prema sjeveroisto&nim vra-
: tima i pritisnite prekida¢. Pokupite
¢ plavi kljuc i otvorite isto¢na vrata.

¢ Slijedi borba u kojoj je izmicanje

i ustranu vrlo korisno.

: SPIDER TOWN

¢ ldete li juzno od pocetka, naci ¢ete
i klju€. Maknite prepreku i produzite
¢ na istok. Sredite pauka koji puca i
¢ pokupite kljug. Idite na sjever, a

: potom pruduZite na istok. Nakon

AGENT 9'S LAB
: MoZete pronadi 3 jaja. Da zavrsite
¢ nivo, rijeSite se svih nosoroga.

: SORCERESS'S LAIR

. Kratki je razgovor s agentom

: nepristojno prekinuti pa poénite izb-
. jegavati sve ¢ime vas neprijatelj

: gada. Nakon nekog vremena agent

¢ e vam baciti nekakve topove.

: borbe s paucima pokupite kljuc.

¢ Vratite se i idite na sjever. Potom
. ubijte pauka i pritisnite prekidac.

: Ovdje cete naci kljuc. Vratite se i

: idite na zapad, naci Cete jo3 jedan.
: Vratite se i idite na sjever koliko

i god moZzete. Nakon krace borbe

: pokupite kljuc, pritisnite prekidac i
i otvorite juZna vrata. Borba s ovim
: malim Sefkom nije preteska.

Veliki polarni medvjed s velikom palicom - je li to dobar znak?

PLAYSTATION €ASOPIS

. STARFISH REEF

: Krenite na sjever koliko god moZete,
: potom na istok do kraja, pa na jug i
i ponovno na istok. Nakon borbe u

: ovoj sobi krenite na istok, slijedi

i duZa borba (ne teza, samo duza).

i Krenite na istok i slijedite tunel do
: kraja. Doci ¢ete do sobe gdje vas

: o¢ekuje veca borba s nekolicinom
neprijatelja. Nastavite na zapad pa
¢ na sjever do Sefka. Nakon nekog

i vremena od njeg ¢e nastati dva,

¢ najbolja je taktika povuci se u kut i
¢ raspaliti, a nakon nekog vremena

i ponovno promijeniti kut.

: BUGBOT FACTORY

i Pojurite za lopovom, morate uzeti

¢ klju¢. Maknite prepreku i slijedi borba
. s popriliéno neprijatelja. Sredite

¢ iduceg lopova i njegovim kljucem

: otvorite sjeverna vrata. Naci cete jo$
: jednog lopova, a njegovim kijucem

. otvorite sjeveroisto¢na vrata. Ovdje

i je kljuc - otvorite jugoisto¢na vrata i

: sredite lopova. |zadite i sredite nepri-
jatelja, a potom prodite kroz jugoza-

: padna vrata. Idite do T-raskrizja i

i produZite na jug. OZekuje vas popril-
¢ icno neprijatelja i jedan lopov. Vratite
: se do raskrizja i produZite na istok.

: Slijedi kratka borba s malim Zefkom.

X SUPER BONUS ROUND

: Da biste nasli portal za ovo podru¢-
: je, idite do ulaza u HARBOR SPEED-
. WAY i okrenite se nadesno. Skotite
. i odleprSajte do otocica. Ondje je

. portal.

: Ovaj je dio poprili¢no jednostavan,

¢ samo skupljajte dijamante - njima

i otvarate vrata za nastavak igre.

: Kad ih dovoljno prikupite (20 000),
i otvorit ¢e se posljednja vrata,

i udite. Posljednja je borba s ¢arobni-
: com vrlo sli¢na prosloj. Sada je

: doista kraj igre. ®

Zelite li igrati posteno, to je vasa
odluka, ali Zefite li varati, moZete
uklju€iti opciju za dodatne Zivote -
odmah na pocetku!

Na pocetku igre (u prvoj zemlji na
prvom nivou) pritisnite ©) da biste
otvorili ekran sa stvarima, a potom

©0eGeBOTM0«0>0




Sto je bolje: a) otisnuti se u bespuéa
svemirske zbiljnosti, b) po stoti put
preslusati izvrstan kantautorski album
Ryana Adamsa (s Brianom nema
nikakve veze), c) ¢ekati Sto ¢e donijeti
epopeja oko Gospodara prstenova ili
d) imati novi Sonyjev digitalac?

Nemoijte zaokruzivati to¢an odgovor,

ostati astronaut. E, da. Svatko to moZe, u
teoriji, naravno. Nema veze jeste li
Amerikanac ili niste (kao), samo se trebate
prijaviti. Amerika je zemlja velikih moguénosti
koja svim l(j)udima svijeta nudi priliku da osjete
okus prave slobode, demokracije i inih blagodati u
kojima uZiva svaki stanovnik prekovelikobarskog
kontinenta gornjeg. Jedna od njih je i moguénost
da vas u natjecaju koji se organizira svake dvije
godine izaberu medu stotinjak potencijalnih kandi-
data (od nekoliko tisuéa prijavljenih) i ukljuce u
program obuke za astronauta. Ipak, do samog nat-
jetaja nije lako doéi jer veéina se prijavljenih
sprema za nj jo§ od osnovne 8kole. TraZene
kvalitete su snalaZenje u uvjetima timskog rada,
razumijevanje i cijenjenje vlastitih i tudih te, nar-
avno, ameri¢kih etnic¢kih i povijesnih temelja, te
visoka upuéenost u opéu kulturu. Preduvjet da bi
vas uopée pozvali na testiranje su visoke ocjene
tijekom $kolovanja, odredena specijalnost (tehnié-
eoloska, kemijska, biologka, ina) te tjelesne
e (minimalna traZena visina je 148
a svemirska politika ne pravi razlike
medu spolovima, rasama i etni¢kim skupinama.
rilog teoriji (koju NASA voli dokazi-

vati u razli¢itim izvje§éima) da su astronauti "svi

Sve to ide u

ljudi svijeta", ili tako nekako. "Ides", rekao bi onaj

na kraju one reklame za ono pivo.

Dok jednom ne smrkne,
drugima ne osvane. Mir je
Zavrsio svoj ponosni Zivot da
bi se rodilo novo ¢edo, ovaj
put ni americko ni rusko
nego svjetsko. Nova medu-
narodna svemirska stanica
zove se ISS (ne PRO, a jo$
manje Evolution) i zajed-
nicko je djelo Sesnaest
drzava i skupine od gotovo
100 000 znanstvenika. Kad
bude do kraja sastavljena, bit
ce teSka 460 tona, a trebala
bi osigurati boravak velikog
broja znanstvenika koji ce
ispitivati mogucnosti duzeg

boravka u svemiru. N ais 5

drage citateljice i Citatelji, jer na ovo
pitanje odgovora nema. Svi su to¢ni i
podjednako zanimljivi, svi su pravi jer
su u Resetu, dakako. Najboljoj rubrici
istoéno od PSX-a, najboljoj rubrici u
svemiru, najskromnijoj rubrici medu
bahatima i jedinoj rubrici koja to nije.
Reset - §to jest, jest, ostalo je povijest.

ureduje i pise | Amar Resié

Astronaut Buzz Aldrin
prilikom prve covjekove
Setnje Mjesecom

TROCIFRENI BROJ JE...
Kada vas, i ako, izaberu, bit éete pozvani na jed-
notjedno testiranje u Johnson Space Center u
Houston. O njegovoj rigoroznosti dovoljno govori
da je potrebno ispuniti apsolutno SVAKI zadatak
se stavlja pred kandidate da bi
izlu¢ni krug za dvadeset buduéih sretnika.
Ispunjavat éete razlidite testove inteligencije, bit
éete podvrgnuti medicinskim i inim ispitivanjima,
te kontroli fizi¢ke izdrzljivosti. Nakon sedam
dana, ljubazno ée vas osoblje ispratiti uz osmjeh,
a ako ste bili sretni, uskoro éete primiti poziv od

Graficka simulacija konaénog
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LiteStyle
Svemirska stvorenja

Ostecenja na
Miru bila su
tolika da su
vidljiva ¢ak i na
ovim slikama

PLAYSTATION CASOPIS
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Halc Etirg.
Digitalni swjet

fan Adams

Dosad je samo dvjestotinjak
izabranih doZivjelo ovakav
prizor

ASB (Astronaut Selection Boarda) i doéi
ondje gdje ste oduvijek Zeljeli biti - u
Houston, Texas, USA, jedno od mjesta gdje
se Zemlja spaja sa svemirom.

A tada se, slaZu se mnogi iskusni polaznici
obuke, moZete slobodno oprostiti od
obitelji, djevojaka, kuénih ljubimaca i
svega §to volite (PlayStation biste, nadamo
se, ipak mogli ponijeti sa sobom). Biti
astronaut znadi svoj lik i djelo staviti na
raspolaganje NASA-i 24 sata na dan, da bi
u svakom trenutku mogli raditi od vas $to
god im padne na pamet. Naravno, kao ni
svaka druga vlada, tako ni americ¢ka ne
smatra da biste za tu vrstu djelatnosti tre-
bali biti odgovarajuée plaéeni. Minimalna
je placa oko 23 000 kn na mjesec, dok
"d%ombe astronauti" dobivaju i dvostruko
vece iznose. Je li to dovoljno da biste
osjetili gust letenja u svemir, uza sve mal-
tretiranje koje se, dakako, podrazumijeva,
prosudite sami.

Svemir je vjeéni izazov za svakoga (osim za
Spartacusa - on je poseban sluéaj), ali
samo odabrani uspiju doéi do njega.
Dvadesetak se ljudi u dvije godine uspije
ukrcati na space shuttle i odletjeti izvan
ove nase zagadene atmosfere. Hoée li ikad
ijjedan nase gore list uspjeti sjesti na to
tvrdo i usko sjedalo, ne znamo, no veé sada
mu Zelimo mnogo sreée. Svi mi smo to odu-
vijek htjeli, no nikada nismo uspjeli. Neke
se Zelje, nazalost, nikada ne ispune.
(fotografije: NASA)

Nakon petnaest godina svemirskog Zivota. Mir je odiseju
zavrSio 23. ozujka u 5 sati i 58 minuta po GMT-vremenu
padom preostalih dijelova u juzni dio Tihog oceana. Prvi je dio
lansiran jos 20. veljace 1985. i otad je stanica predstavljala
veliki izvor informacija vezanih za svemirska istrazivanja.

Unatoc idejama da Mir ude u komercijalnu
uporabu, do toga nije doSlo nego je
odluceno spaliti ga u atmos-
feri. To je najviSe pogodilo
milijunasa Denisa Tita
kojemu su vratili nje-
govih 20 milijuna
dolara velikoduSno
izbrojanih za odlazak
s majcice Zemlje.
"Ako nije uspjelo
Titi; kako ce tek
obi¢nim smrtnicima",
¢ulo se poslije iz
mnogih usta

VODI€ ZA ODVAZNE




piSe | Danijel Miléié

"Ajmo, curice, ajmo, djecaci..." Pretpostavimo
da ste se pocetkom proljeca, tj. ovih dana za
ovog prekrasnog vremena, odlucili malo
okaniti PlayStationa i viSe vremena provoditi
vani, moZda se i zaljubiti pa poslije igrati
udvoje?! Istina, za setnju van nece trebati ni
KA} struja ni CD, ali bi neke druge stvarcice
mogle popraviti ukupan dojam. Stoga vam na
SONT Nake P 1 ove dvije stranice predstavijamo od svega

The highes'l 0' pomalo iz svijeta mode, tehnike... I Sto je
: najvaznije, sve su dostupne i u Hrvatskoj!
the high-tech

Svima je poznato da Japanci vole male, mobilne stvari, za razliku od Amerikanaca koji moraju imati sve veliko da bi se u njihove male
mozgove urezala misao da posjeduju nesto uistinu mocno, a ovaj Sonyjev digitalni fotoaparat to samo jo& jednom potvrduje. Dakle, ovaj
mali “privjesak” moZe snimiti fotografiju rezolucije 2048x1536 dpi (3.3 megapiksela), 3to je trenutaéno u srednjoj klasi najbolji rezultat.
Fotografije snima u .tiff tj. .jpeg formatu, i to na svoj "memory stick” velic¢ine 8 MB (ili vece). Na isti je sposoban snimiti i .mpeg filmice sa
zvukom u rezoluciji 160x112, 320x240 i 320x240 HQ [(bez kompresije] u trajanju od 5, 10 ili 15 sekunda. Naravno, moguce je posebno sni-
mati slike, filmice ili pak samo zvuk (kao diktafon). Pri rezoluciji od 160x112, filmiéi zauzimaju svega 300-tinjak kilobajta te ih je na karticu
moguce snimiti oko 25. Primjerice, dok je bio kod mene na testiranju, iskoristio sam ga za snimanje po gradu ne bih li frendu u
Njemackoj docarao Zivot ovdje. S obzirom na male fileove i dobro ponaganje kamere, bilo je krajnje jednostavno poslati mu filmice preko

neta. Zbog LCD-zaslona visoke razlucljivosti na pozadini kamere, iznimno je jednostavno pronaci dobar kadar. Gore u kutu prikazano je
stanje baterije tj. njeno trajanje precizno u minutu, pa je planiranje snimaka znatno lak&e, ¢ime

ja izbjegnuta i moguénost da vam se isprazne bas kad ste na terenu. Jao, pod dojmom sam. Da ygt_U_p_iq____Bgr_wggr_O_rr_\p]/_ngo_f)f)g_
je po mome, posvetio bih ovu rubriku samo njemu, no kako to ipak nije slucaj, evo zakljucka: Clena 938k oo o
ako ste planirali kupiti digitalni fotoaparat, razmislite o ovome, odlican je.

| TEHNIKA  TEHNIKA'
PANASONIC SV-SD75 OLYMPUS CAMEDIA C-700

Beastie Boys kraj Kralj u posijeti nizoj kiasi
mog srca U skladu s pripremama za ovogodisnji CeBIT, Olympus najavljuje jos

Jednu novu zvijezdu u svom digitalnom programu - CAMEDIA C-700
Ultra Zoom. Novi je digi-

Sto li to trazid u adi s olovkama, sine? Ma, walkman mi je talac po svojim

upao unutra... Tako bi mogla izgledati bliska buduc¢nost pri- moguénostima i 3

jenosne glazbe. Naime, ako vam slika ne ostavlja takav znacajkama sli¢an e .
dojam, recimo samo ovo: dimenzije su 49,8 x 49,2 x 15 mm. modelu C-2100U7Z, " B o
Glazba se kodira u takozvanom ACC- formatu s visokom razi- ponajprije zbog — @&
nom zastite autorskih prava (bed), sto je dobar izbor za jakog 10x optickog

"postene gradane” i one koji su ostali vjerni Metalici. SD zooma ovaj put

memory card je Panasonicova, koja se moze koristiti na smjestenog u iz-

razli¢itim Panasonicovim uredajima pa tako i na ovom, gdje nimno malo

sluZi naravno za pohranu zvuka koji se na nju snima samo kuciste. Razli¢iti

pomocu racunala i USB- kabela. Trenutaéno se nadini snimanja,
kod nas ne moze nabaviti, za vise infor- nove multimedijske
macija nazovite Exportdrvo. funkcije, USB stor-
age class, rad s
128MB Smart Media
karticama, 10 cmn makro, pojacana
brzina okidanja do 1/1.000sek i dr.
zasigurno ce oduseviti razlicite vrste
korisnika. Ocekujemo ga u lipnju, dakako, uz "atraktivnu” cijenu na ‘

europskom trzistu - najvise 1.900 DM.
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VANS MANS FOOTWEAR - FALL 2001

#1 SInce 1966 ustupio ASR, 01/4818 445 }

Kao i dosad, i ovog proljeca Vans izbacuje nove, vrlo zgodne modele | Santos-770 kn
na trZiSte. lzdvajamo signature shoes "Salman Agah IV" i nasljednika d
proslogodisnjeg najprodavanijeg modela, "Santos II*, “LIX" iz “Performance" linije te "Half Cab" iz serije
"Vulcanized" [da ne biste rekli da je old skool zapostavljen). | da opet ne ponavljam kako Vans za izradu
tenisica rabi visokokvalitetne materijale i prou¢ava ponasanje stopala i zglobova u njihovim tenisicama

Nanjusih
dobru stvar

Posjetitelji njemackog
CeBIT-a mogli su vidjeti
“silikonski nos” koji ¢e
pomoci doktorima u otkri-
vanju razlicitih bolesti.
Naime, analizom plinova

(:]), recimo samo da imaju predivne modele, no opet, o ukusima se ne raspravlja... koji izlaze iz plu¢a moguée
je otkriti rak na plucima ili
neku drugu bolest. No, tu
nije kraj njegovih
mogucnosti. Njegov tvorac
profesor James
McLaughlin vieruje da bi se
rnogao upotrijebiti i u
sofisticiranim detektorima
pozara te, primjerice, na
velikim farmama za prov-
jeru kvalitete mlijeka.

Santos Il

( TEHNIKA §
PANASONIC MX300

Panasonic and Leica -
BIND THEM TOGETHER!

Format filma u analognim fotoaparatima kakav danas uglavnom koristimo, poznat i pod imenom leica
[laikal, originalan je proizvod istoimene tvrtke koja je otada godinama proizvodila odli¢ne fotoaparate
iznimne optike. Danas Panasonic, kao jedan od vodecih u videoindustriji, kombinira svoju Digital Video
tehnologiju s "Leicinom” optickom. Rezultat? Najmanja i najlaksa DV kamera s 3 CCD-ipa na svijetu.
Vecina danasnjih digitalnih videokamera posjeduje jedan ¢ip na kojem ce biti registriran vidljivi spektar
boja. To je, dakako, jeftinije, ali i loSije rjeSenje, stoga se u poluprofesionalne i profesionalne kamere
ugraduju po 3 CCD-¢
koloristicki realnija slika

n

zelena. A ova kam- e =
ieduj a- |ustuplo ~ Exportdrvo, 01/4633 654 H = |
wotastina | |ciens Cisto rublje smrdi |
| "Leicin” Danas ljudi uglavnom zive u malim 3

stanovima u kojima su najcesce i |

objektiv sas- : : S
kupaonice vrlo male, pa je u njih tesko

i tavljen je cak

od 13 leca smje}stiti sve potrebno. Z_a t‘ov§e :

| podijeljenih u pobrinuo Electrolux osmislivéi stroj za
9 skupina pranje rublja koji se postavlja iznad
koje rade zahodske Skoljke, tako da dok vi

obavljate nuzdu, stroj iznad vas veselo
pere rublje. Jos samo ¢ekam da
izmisle stroj koji ¢e smjestiti ispod
Skoljke, a prat ¢e pomoéu ***, odmah

zajedno ne bi
li rezultirale

fantasticnom
Cistocom sni-

—ala nakon Sto pustite vodu. No, to prepus-
Konacna timo Electroluxu. :)
snimka ima

rezoluciju od 520 horizontalnih
crta, Sto je i vise nego dovoljno za
TV broadcast (Citaj: s tim zapravo
mozes snimiti komercijalan film i
poslije ga ¢ak iskopirati na filmsku
vrpcu). Kamera je sposobna sni-
mati i digitalne fotografije, i to u
dostatnih 1.8 megapiksela. Opcija
je mali milijun, ali nije i stranica
PSX-a... Recimo samo ovo: U
pravim rukama, ovo je vrlo mocna
stvar!

NUON: The konzola!

Kanzola za koju vjerojatno prvi i posljednii
put Cujete utemeljena je na NUON-tehnologi-
Ji- Rije¢ je o dodatku za DVD playere koji ih
pretvara u konzole osrednjih igracih
moguénosti. U pocetku ¢e ih prizvoditit
Toshiba i Samsung, no lako je moguce da ga
prihvate i drugi proizvodadi s obzirom da za
malu cijenu mogu bitno povedati funkcional-
nost svojih DVD playera, no softverska je
podréka zasad upitna. U svakom slucaju,
nece predstavljati nikakvu ozbiljniju
konkurenciju onima u vrhu (Senyju,
Microsoftu i Nitendu).

VIJESTI
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li' centr"]fug'l pisu | Ixa, elZzorRo, Rajko, Kristina, Danijel

U centrifug)

Heartbreaker v s

RYAN ADAMS

Pjevaé i frontman omiljenih Whiskeytowna izdao je solo album. Pa $ta! Pa nista... Samo to je
kvalitetom pomeo sva ovomjese®na izdanja i popeo se na visoko mjesto najslusanijih u ured-
nistvu. Iako mu je 25 ljeta, Adams zvuéi vrlo zrelo i suvereno odgovara svojim starijim uzorima.
A njih je uistinu mnogo. Od prastarog Dylana preko Stonesa, Neil Younga, Gram Parsonsa pa
sve do Stevea Earla i Morrisseya. Zaudno dobar i zreo autorski debi nastao je nakon zamora u
radu s mati¢énim sastavom, selidbom u Nashville i svirkom s probranom ekipom na &elu s pro-
ducentom Ethanom Johnsom. Gostovanja Kim Richeyja i nezaobilazne Emmylou Harris (predi-
vni duet na Oh My Sweet Carolina) daju albumu malo kantrijevskog $tiha, ali tek pozivanje na
Johnnyja Casha stihovima Come pick me upt/ Take me out/ Fuck me up/ Steal my records/ Screw
all my friends ili rokijanje u garazno-stonesovskom stilu daju ovom albumu &arobni §tih. Mnogo
introvertnih materijala osvaja veé na prvo sluanje, stoga smo sretni $to nakon duZeg vremena
greanja u komercijalnoj susi moZzemo predstaviti CD s duSom - samo za one koji mjuzu sluaju i
pokuSavaju poslije nesto na gitarama. (dr)

Sretni Citatelj koji odgovori u kojem gradu je snimljen album (gorespomenuti) dobit ée ovaj
CD! Odgovore 3aljite na adresu uredni$tva (Cakovecka 17) ili na psx_reset@janus.hr .

i Osvoii Raju scrolomea

Dobitnik CD-a mjeseca iz pro$log broja je Branko Vujié iz Zagreba

Eric Clapton: "Reptile" Briskehy: "Jeans For Onasis" Powderfinger: "0dyssey Number Five"
(Warner/Dancing Bear) (Universal/Aquarius) (Universal/Aquarius)

Kako zvuéi kad reptili prave glazbu
zorno mozete poslusati na
novom Claptonovom

yo- uratku. AOR po najgorim

“ % mukama, nekoliko

%8 Claptonovskih bluzeva pro-
tkanih nekim bossanovama
produkecijski je ispeglano da bi gen-
eracija to mogla slusati u autu, na
putu do posla. Sreéom, vie nema
one grozne ritam-masine s jadran-

skih terasa...(dr)

‘ diskografske nagrade tipa Porin jed-

Sastav koji se nazvao po lokalnom
nogometnom klubu 1 svojim debi
albumom Jeans For Onasis u

Norveskoj pokupio sve vaznije

nostavno ne moze podbaciti! Dodamo li tome i najs-
ladu web stranicu koju trenuta&no mozete naéi na
Internetu (www.briskeby.com), simpatijama nema
kraja! A glazba? Ne bi me zadudilo da im nadobud-
ni britanski novinari nadjenu epitete poput: norves-

ki The Cardigans ili St. Etienne iz okolice Osla . I

nije da ne bi bili sasvim u pravu... (im)

Powderfinger su nove globalne zvijezde koje nam
stizu iz Australije! U to sam potpuno siguran jer
su: a) zgodniji od INXS-a, b) razuzdaniji od
== Nick Cavea, c) veéi rockeri od

B Kylie Minogue. U domaji su pro-

§i dali 140 000 primjeraka svog

W Cetvrtog albuma Odissey Number
M8 Five na kojem zvude otprilike
kao kriZanac Neil Younga, Nirvane, ali i zabo-
ravljenih Australaca Hoodoo Gurusa ili novoze-
landskih susjeda, biv§ih Crowded Housea.
Dakle: melodiozno, Zestoko i - viseglasno! (im)

Nakon Franka Sinatre, Johna
Coltranea i Nat King Colea pjesmu
Nature Boy obradio je i David Bowie
pomocu Massive Attacka, a sve to za
soundtrack filma Moulin Rouge u
kojem glume Ewan McGregor i Nicole
Kidman. Bowie je vokale snimio u
New Yorku, a 3-D iz Masivaca je
stvar zavrSio u Londonu. Prvi doj-

movi autora su: stvar zvuci tajnovi-
to... (rt)

Spajsica Mel C koja je nedavno izjav-
ila da ne Zeli viSe raditi s ostalim
Spice djevojkama Zeljela bi postici
uspjeh u solo karijeri snimajuci s
Eminemom. Mel je vec sve isplani-
rala; projekt bi producirao popularni
Dr. Dre,
koji je i
otkrio
Eminema i
lansirao
gana
mjesto
trenu-
tacno
najpopu-
larnijeg rappera svijeta. “Eminem u
tekstovima iznosi mnogo stavova s
kojima se ne slazem, no on je
izvrstan glazbenik i nasa bi suradnja

834

9
be

bila bi zanimljiva.” Poznavajuci
Eminema i njegovo miSljenje o Spice
Girls, sve Ce najvjerojatnije ostati
samo na Zeljama. (rt)

Mick Jagger, rock legenda i voda
Rolling Stonesa, poznat je po svojim
ljubavnim aferama s poznatim foto-
modelima, a nerijetko mu se iz
takvih vezica “zalomi" i koji klinac.
Prateci svoju kéerku Elizabeth na
jednoj modnoj reviji u Parizu, upoz-
nao je i Sophie Dahl s kojom je ~
nedugo potom proveo nekoliko noci
u jednom londonskom hotelu. Inace,
Sophie je snimila seriju fotki za par-
fem Opium, no reklamni posteri s
tim fotkama nisu otisnuti zbog cen-
zure. (rt)

*Fred Durst

Miadahna pop-zvijezda Britney
Spears Zeli suradnju s trenutacno
megapopularnim crossoverasima
Limp Bizkit unatoc Cinjenici da je nji-

hov frontmen '}Fﬂg =

izjavio da je
“pos...." njenu |
konkurenticu
Christinu
Aguileru.

Britney smatra |
da bije suradn- |

ja sa sastavom ‘

koji je bio nekoliko tjedana na prvom
mjestu UK top-ljestvice singlova pro-
maknula u pravu rock i pop ikonu. A
mozda Zeli doZivjeti sudbinu-
konkurentice... (rt)
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Rambo Amadeus i njegova banda glazbenika zvana @NO MUTANTS

ponovno je projahala Hrvatskom u svojem TERMOFOR vozilu, odrZavsi kon-

certe u zagrebackoj

Tvornici i Ksetu te
u Cakovcu demon-
strirajuéi pritom

U centrifugi

El Bahattee
SVAKI PAS IMA SV0J DAN

(Dallas)

Nakon brojnih gostovanja na albumima svojih domicil-
nih rap kolega, Stiv Kahlina alias El Bahattee se kon-
acno moze podiciti vlastitim samostalnim cedejom.
Dakle, dugootekivani Svaki pas ima svoj dan je prepun
iskricavih jezi¢nih opservacija na trenuta¢nu gospo-
darsko-politicku situaciju u zemlji i klasi¢ne kvartovske
spike. a Bahati ne ostaje duzan ni estradi s kojom se
ismijava u blago “jazzisti¢koj” zezanciji Neka Zivim kako
Zwim  inspiriranoj istoimenim nedjelom Davora
Radolfija i njegovog Ritmo Loca. Uz naslovni singl treba
izdvojiti i odli¢nu skladbu Bratstvo i jedinstvo, u kojoj
gostuje Alex Dragi iz T.B.F i na ¢ijem se pocetku Cuje
djeli¢ legendarnog Titovog manifesta o “tekovinama rey-
olucije” i “zjenici oka svoga”, te skrivenu skladbu Zivos
Jebeni casino. priguseni recital popraéen El

Bahatteeovim (pretpostavljam) prebiranjem po Zicama

e i gitare. Produkeijski dio posla je izvrsno obavio sve
S >1- 2 1
trazeniji Koolade. a na albumu se. uz sampleove u

ranje protkano g e ki
o Lo rasponu od klasike do laganih gitarskih laid backova,
kojeg se ne bi pos-
tidio ni PSX. Osim
veé poznatih pje-

sama s posljednjeg
studijskog albuma
Cobane, vrati se u

izdanju Dallas

mogu ¢uli i “Zivi” instrumenti poput trube Stipe B.
Madora ili saksa JakSe Kriletica. Sve u svemu, Svaki pas
ima svoj dan je vrlo zanimljiv album na kojem se Kl
Bahatte uz pokoju nepotrebnu samoreklamirajuéu rimu
obracunava sa svim onim $to prosjecnog (mladog)
Hivata mudi. Cini mi se da je u toj donkihotovskoj borhi

s vjelrenjacama sasvim olvoren i iskren! (im)

www.elbahattee.com

Recordsa, pred-
stavljeni su nam 1
novi hitovi poput Ja se osjeéam normalno, koji moZete &uti na www.ramboa-
madeus.net. Takoder, hrvatska publika imala je prilike upoznati i novog klav-
jjaturistu u bendu Ivana Aleksijeviéa zvanog Panéevac koji se odli¢no uklo-
pio u sastav svojim vrsnim muziciranjem i
briljantnim reakcijama na britki Rambov
humor te mu déak i pridonio svojim
umotvorinama poput obrade skladbe iz naslo-
va, davnog njemackog sastava Kraftwerk.
Amadeus se i dalje sprda s nasim, koliko i
njihovim folkom zorno nam pokazujuéi tko
uvijek bole od
smijeha, dok usi pate zbog nedostatka tako

smo 1 kakvi smo. Trbusi nas

kvalitetnih, u svakom smislu, sastava kao sto
je Rambo Amadeus Band! (elz)

Hip-hop producentska kuca Violator je najévila
ovog ljeta izdavanje albuma Violator the Album:
V2.0, svojevrsnog nastavka prethodnog kompi-
lacijskog albuma te kuce koji je svojim izlaskom
podigao dosta prasine u hip-hop svijetu. Na
njem bi se, uz staru Vilatorovu gardu - Busta
Rhymesa, L.L. Cool J-a, Mobb Deep i Missy

Uprava MTV-a prigovorila je nasilju u spotu i odlucila pustati
video samo Cetvrtkom navecer, i to nakon emisije vijesti.
Naravno, sve je to jedva dofekao AOL i pristao ga prikazivati na

Elliott, tre- netu. (rf)

bali naci i

gosti medu

kojima je i

Fat Joe, ° ; % Album Reveal sastava R.EM.

Trina, The u zavrsnoj je fazi. Dvije G‘
LOX i Swizz skladbe koje Ce biti objav- 59
Beats. Dakle,  Pop-ikona Madonna ponovno je na meti cen- ljene na novom nosacu s 7% m
must.haveza  zure. Novi spot za skiadbu What it feels like for zvuka, She just Wants to be i Vg .
svakog a Girl reZirao'joj je suprug Guy Ritchie, a - The Lifting, R.E.M-ovci su E I P
ozbiljnog hip-  prikazuje njezino divijanje u ukradenom auto- odsvirali na festivalu Rock in L. i, M
hopera. (rt) mobilu sve dok ga ne smrska zabivsi se u stup. Rio. (rt) =t
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[ - Mitski svijet patuljaka, ¢arob-
njaka, ratnika uskoro ée
dozivjeti premijeru na velikom
platnu. Vjecna borba izmedu

dobra i zla se nastavija

a dalekom Novom Zelandu ve¢ ulogu preuzeo Peter Jackson, odabravsi

neko vrijeme traje snimanje za snimanie lokacije svoje domovine koja

filmske trilogije Ciji se zavrSetak  syojim prekrasnim zelenim krajolicima,

oCekuje gotovo kao i novi nas- dolinama i planinama odli¢no dodarava

tavak Star Warsa, a ima jednake  svijet Middle-eartha u kojem se odvija ;

predispozicije da dosegne bar polovicu  radnja trilogije. U produkeiji su, kao $to
karizme slavnog serijala. Redateljsku je s zakljuduje iz naslova, tri filma: The
Fellowship of the Ring (premijera pred-
videna 14.12.2001.), The Two Towers
(premijera u prosincu 2002.) i The Return :
of the King (premijera u prosincu 2003.)
Velika glumacka ekipa sudjeluje u projek-
tu, a vodece uloge imaju nama relativno

PROBLEMI, PROBLEML...

Peter Jackson se prihvacanjem rada na triologiji morao suoditi i s vojskom obozavatelja
Tolkienovog rada i djela koji su u protekle dvije godine cijeli projekt budno nadgledali
brojnim forumima, konvencijama i raspravama u svim poznatim medijima. Bura se
stiSala tek prije nekoliko mjeseci kad su u javnost izasli prvi inserti iz filma, trailer i story-
line. Fanovi su preko noci postali zadovoljni, a Jackson je napokon mogao odahnuti.

il - " ' -
B 0’”]3 sv,h Ljudlska )e priroda, opéepoznato, tesko shvatljiva, osnl?it(v | Pat"’ot \.1.'(- sam naslov govori o éemu je ovdje
kJ kad izvodi blesave, pohlepne pothvate poput posade rib- | —— | rijeé. Gibson z
= olui e ' {Pation, 2000, | u
arice "Andrea 1 row), % u ulozi
L 0 ula Gail". Da film nije ramboidna drama- | komandosa
E (The Perfect Storm), raden po istinitom komedija 18. stoljeéa u
i 2000., akcijska drama dogadaju opisanom ; vrtlogu rev-
o u knjizi Sebastiana (Continental olucije. Sloj
I redatelj -~ Wolfgang o uetje. o]
Jungera, bio bi to Megastore) vatetike, pa
Petersen 8 : I I
:_-_ B Cooni jos$ jedan tipian redatelj -~ Ronald sloj krvi i "
E| QCI uloge Mark (] holivadski projekt Emmerich crijeva, pa patetike... Vrludanje o¢ima Mela
ooney, iar koji bi se od ostatka [y gl. uloge - Mel Gibsona mozda i moze proéi u Smrtonosnom
= w_ahlberg, Mary razlikovao po tome Gibson, Heath oruzju, ali kad je nesto ozbiljnije u pitanju...
- ﬂ::::::::onio sto ltle‘ma happty—enlc-l. Akf). aall(élllllill'i- Ledger io. nvli) je filll\n 7
mo taj segment, valja reéi da dobra | Amerikance koji
p ra¢lamba Zivotnih dilema glavnih 1 su zbog svojih
junaka u sprezi s iznimnim povijesnih kom-
audiovizualnim pleksa sretni s

doZivljajem u glavnom dijelu filma

il predstavlja solidnu cjelovedernju
zabavu. Slika i zvuk doista razvalju-
ju i zbog njih je film bez obzira na

i sve vrijedno pogledati. (1)

njim, pa im neée-
mo oduzimati
zadovoljstvo. Jedno je sigurno: fijukanje
zrna i gruvanje topova pomest ée vas zajed-
no s vasim razbacanim zvuénicima. (dr)

Zvuk svih predstavljenih filmova
jeu

1
i
1
1
|
|
i
|
|
i
1
i
1
1
1
1
1
1
I

= p— Proljeée je stiglo, svi se vole i gusteraju na suncu, a kad padne mrak, the Third Kind te Sodenbergov = Traffic, regija 1 se nikako ne moze
-rl-l pale svoje DVD playere i na widescreen televizorima gledaju nove fil- i pozaliti na dosadu. Istodobno, dekadentna

(] move. Tko, pitate se, a mi odgovaramo: Amerika i Engleska (bit ée zem- i Europa prsti od novosti u vidu Verhovenovog

- lja proleterska, ili tako nekako). Ovaj ée mjesec dragi nam Amerikanci »» Hollow Mana i posljednjeg Disneyjevog

] napasati okice na filmu > Red Planet s Valom Kilmerom, ili uZivati u crti¢a 3 Din0saur. Za one koji se nikako ne

= superherojskim avanturama veé pomalo zaboravljenog Supermana u mogu rijesiti proslosti pobrinut ¢e se na svoj

specijalnom izdanju x> The Complete Superman Colection koje sadrzi i poznati nadin 3 Terminator prvi i > Total
sva Cetiri filma kvadrologije (?). Uz Spielbergov x Glose Encounters of Recall, oba s Arnijem Legendom. Regija 2 uzvraéa udarac. (ar)
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nepoznati britanski glumci Elijah
Wood, Billy Boyd, Dominic
Monaghan i Sean Astin. Kako
stvar ipak ne bi prosla bez poz-
natih faca, u projekt su ukljuceni
Christoper Lee (poznatiji kao
Drakula), Sean Bean (poznati irski
negativac), John Rhys-Davies
(simpati¢ni bradati debeljko), te
prekrasna Liv Tyler i malo manje
prekrasna Cate Blanchett. Buduci
da je premijera prvog nastavka u
prosincu, mnogobrojni e se
obozavatelji diliem svijeta morati
jos malo strpiti i znatizelju zado-
voljiti na nekoj od mnogobrojnih
stranica otvorenih na Netu za tu
priliku. (&)

sttvjestivijestiv

yijestivijestivijesti Nesttriestivijesti

MAJMUNI SU NA PLANETU Remake kultnog filma Planet of The Apes e

pohoditi svjetska kina od sredine ljetne sezone. Redatelj nove/stare legende je shi-
zofrenicni Tim Burton, koji se recikliranja staroholivuskog hita prihvatio prije svega
iz Zelje da se vrati u onu ligu redatelja kojoj ne pripada jo$ od Batmana prvog.
Zaplet price je donekle promijenijen, ali ne previse (2029. godine svemirska krstari-
ca Oberon pada na planet gdje majmuni tlace ljude, svi pretpostavijamo $to se
mora dogoditi na kraju, za$to onda uopée snimaju film?!?), no iznenadenja su
moguca, je li? Ulogu mladog pilota Lea Davidsona tumaci "Marky" Mark Walhberg,
a partneri sumu Tim Roth i Estella Warren.

VIVA RICKY MARTIN??? Vijest |
0 nakanama latino-lovera Rickyja da
zamijeni Kralja u remakeu legendamog
filma Viva Las Vegas nije naisla na
veliko odobravanje autora ovih redaka.
Njemu omiljeni film pokojnog Kinga
nadobudni Ricky zeli dopuniti svojim
maestralnim glumackim (ne)umijecem,
a na uvce bi trebao koju zapjevati svima
omiljenoj Jennifer Lopez. Unato¢
opravdanom strahu da ¢e navedeni cast
unistiti sve dobro u originalu iz '64.,
osmjeh lijepe Jennifer trebao bi neu-
tralizirati sve potencijalne Rickyjeve bravure, a jedino cemu se nadamo je odabir pravih
"pila" za antologijske scene utrkivanja. Tko preZivi, pricat ce.

NASTAVCI, NASTAVCI... Hollywood je

vjecno Zeljan novca, a najbolji su izvor uvijek
bili nastavci uspjesnih filmova. Tako nam se u
skoroj buducénosti spremaju Men in Black 2 (ostaju Will Smith i T. L. Jones), True Lies 2
(zasad potvrden samo Schwartzie) te Rush Hour 2 (i Jakcie Chan i Chris Tucker). U
trecoj Ce inkarnaciji zaZivjeti Austin Powers, dok John Millius ubrzano pise scenarij za
Conana takoder tre¢eg. Snima se i Getvrta Vrana pod nazivom The Crow: Lazarus, dok se
uskoro ocekuje i pocetak produkcije petog, ujedno i najzanimljivijeg u ovom prikazu,
nastavka Aliena. Sigourney Weaver je, kaze, zainteresirana, a radnja ¢e se (kojeg li izne-
nadenja) odigravati na majcici nam Zemlji. TERMINATOR SE VRACA!!!
Johnatan Mostow (U-571) bit e, kako stvari stoje, redatelj tre¢eg nastavka Terminatora.
Arnie se zanima za projekt, kao i sada ve¢ odrasli Edward Furlong (mali iz dvice), a
Linde Hamilton, eto, ne bu bilo, je li. U trojci ¢e veliki John Connor biti voda pokreta
otpora, a Arnijeva uloga jos$ nije do kraja poja$njenja, valjda ¢e mu biti prijatelj, Sto li?
Prica se o uvodenju novog lika, neunistivog Zenskog robota, ali to jo$ nije potvrdeno,
ba$ kao ni da ¢e naziv filma biti Terminator 3: The Rise of the Machines. Sve nesto okolo
naokolo, pa na velika platna. (ar)

Hi-fi: Duéan
snova

; s e pop, osnovno je pitanje u
ngh Fldellty, 2000., romantiéna ovom filmu. John Cusack

komedija (Continental
Megastore)

redatelj ~ Stephen Frears

gl. uloge ~ John Cusack, Ihen
Hijejle, Lisa Bonet

Jesmo li poceli slusati pop-glazbu zato §to smo se
osjecéali jadno ili se tako
osje¢amo zato $to sluamo

kao nogirani vlasnik
trgovine ploca, njegovi
freakovi koji ondje takoder
rade, simpati¢na pric¢a o
vezivanju i vezama, top-ljestvice
najboljih stvari i najgadnijih nogiranja,
dobra mjuza, sve ono §to film ¢éini
zabavnim 1 ugodnim za gledanje. Raden
po knjizi Nicka Hornbyja i prenesen iz
Londona u Chicago, Hi-fi dokazuje da se dobar film moZe napraviti
samo uZivanjem glumaca, a ako se tome pridoda i lucidni Stephen
Frears, rezultati ne izostaju. Ako vam se film svida, proditajte i knjigu,

ali onda Cete ga manje
voljeti, ma tko je jo§
| vidio ditat...! (dr)
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Danijel Reskovac

ODIGRALI SMO

Matwix i liti

alavam w pijesal
{] et : / / sl

kako uopée sloziti top-ljestvicu? Mogu staviti

dvije igre koje mi padaju na pamet (raéunajuéi po

kvadratnoj povrsini pamcti). Ili mogu (u najlucidnijim

trenucima) sastaviti popis svih igara koje sam igrao na

PlayStationu. ISS, pa ISS, pa ISS, pa tu neke brojeve,

godine...

- Ne zezaj, znas ti dobro, evo, ja ih imam desetak, i kako

ih sad sve strpat...

- Napisi top-
ljestvicu|
najboljih
igara!
Umjesto

“Sto smo
igrali”, imat
¢emo Top 5
najboljih igara
za ‘jedinicu’!
- A, genijalne
ideje.

Ja imam|

Top 2,4

Ostavljam Darija u naj-
dubljim dilemama i,

kako niSta nije sluéajno

u ringispilju zZivota (top

5 najizlizanijih metafo-
ra), prisjecam se juéer-
as$njeg filma. High
Fidelity, iliti kako su ga
nasi znalci preveli (top 5
najbolje prevedenih film-
skih naslova - prvo i
uvjerljivo “Njoj se mili u
svili”, Skrabalo, maaajs-
tore): “Duéan snova”. U
njemu stalno smisljaju
neke top- ljestvice, skale
(top 5 najboljih stepeni-
ca: 39 stepenica,]arrettov
Staircase, pokretne u
praskom metrou, Imje su
tako brze da smo svi
popadali...) i bas se dobro
provode dok ne shvate
kakvi su kreteni, dok ne
shvate ono $to i mene
mugéi. Pa svaki izbor,
svako sastavljanje vapi za
nekim iskustvom, naju-
godnijim, dakako (top 5
najljepsih iskustava, ne,
top 5 madellaine
kolaéiéa: 1. okus
Eurocrema u lipanjsko
bistro jutro, kad su svi
tvoji u skoli, a ti im se
kroz prozor beljis, dok te
uéa ne vidi...;2. okus koc-
kice Seéera i oStrih brido-
va koji se tope u ustima,
gdje li su nestale kockice
Secera?; 3. okus i miris
ganc novih autiéa i vojni-
ka koji su stajali u kiosku
na polici s deterdientima;
4. miris plastiénih
igracéaka pristiglih iz

Njemacke; jos i danas

I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
I
|
|
|

tvrdim da
svaka
zemlja
ima svoj
miris...).
A svako
iskustvo je
povezano s godinama, a
svaka nova godina sa
staroiéu, tako da ispada
kako svaki stari prdonja
ima ustavno pravo na sas-
tavljanje top-ljestvica. E
pa neéu biti stari prdo-
nja, imao je pravo Proust
(top 5 najdrazih pisaca,
ne Marcelle, ti nisi tu,

prvo bi bili Iudi

| juinoamerikanci, pa jos

luda braéa Rusi, jedan
Dzevad, pa jedan Kis,
neki Pavié, u drustva
Haseka i Sajferta...), bolje
je Zivjeti top-ljestvice dok
si mlad i uobrazen, i
polaies pravo na njih, a
opet...

Tko normalan nema top 5
domaéih singlica (Mirzino
Jato: Permanentno tvoj,
Normalna stvar - "“zovite
me Dzo, a ne é’abrija!”;
Sarlo s paketom; Idoli s
Maljéikom; pravi Film i
pravi Pr]javci...)?

Top 5 albuma ($to zahti-
jeva gomile stranica
objagnjenja...), top 5 seri-
ja (1. Twin Peaks,
reprizirat ée ga na Novoyj,
¢ujem, kupujte prazne
kasete!; 2. Zivot na
sjeveru, pokupovao bih sve
DVD-e s njima; 3. Grlom
u jagode, top-serija bivse
domacice, vise je nikada

neéemo vidjeti, ali tko

zna...; 4. Povratak u
Brideshead, Jeremy Irons
u mladim danima, makar
to izgledom ne odaje; 5.
Leteéi cirkus...ajme...

: Mucéke, joooooooj,

: mucéke...), top 5 filmova

(1. Diva, samo jedan

diplomski rad; 2. Stakori
iz Soping centra, Trgovci;
3. Nada i slava; 4.

Maratonci... ).

B ST |

Tko nam motze oteti pet
najludih tuluma
(Barbara, ne sjeti se
imena moga jednoga dana
kada budes odmicala sted-
njak od zida), pet

najdrazih pjesama koje

smo zavijali na istima

I (wor]djejoE uvijek wan-
derfull, kazu, L.). Zasto
jo§ driimo pet najdraZih
knjiga na uzglavlju (od
kojih su barem dvije poez-

ija, Antiéu, legendo, zar si
morao toliko pit i
pus'it...)?

| Birtije? Top 5 birtija na

1 Susku (duéan i posta ne

! ulaze u uiu konkurenciju!
: Jos jedna 2,4 ljestvica).

| Top 5 najduzih ulica
(znanih po broju predugih
koraka do njene kuée).
Kako ne satuvati top 5
najdrazih SMS-poruka
(hvala ti, Gazwoman)? Ili
top 5 najljepsih osmijeha

(od Pionirskog doma
“Marko Oreskovié” do
prekjuéerasnjeg komada u
parfumeriji)? Pet najdra-
zih mirisa koje smo im

| kupovali?

1 Na koji naéin kompilirati

| pet povijesnojezeéih dodi-

ra, a da se sve ovo ne

pretvori u nostalgiéni
Piazzollin tango?

Eto zaSto mrzim top-
Jjestvice. I ovakve kolumne
(top 5 najmilijih kolum-
nista: I. PDermano, bez
trunke objasnjenja; 2.

Petar Lukovié, zato jer su

| mu kolumne najbolji

rizling, zna on; 3. Zoran
Zmin’é, jer ima tako
slatke klince; 4. Zlatko
Crnkovié, jer kolumne su
mu rafinirane kao i pri-

jevodi; 5. Slobodan Sna-

| jder, zbog jednog

zac¢udenog pogleda, jutros
najarunskoj stanici). Top
5 najmilijih i najsladih
pogleda? Dosta! Zadepi!
Van konkurencije je
buduéi papirnati, ali odu-
vijek kolumnist u dusi,
moj dragi prijatelj Zoki,
koji je veé na top 5 jerbo
stanuje na petom katu,
baraba.

I eto, tako sam ja prisi-
ljen cijeli mjesec uredi-
vati neke top-ljestvice,
makar mi na top five
Sizifovih poslova ovo
uvjerljivo odnosi prvo do
treéeg mjesta. Nije da se
nismo zabavili, samo
ostaje pitanje kome sve to
treba? Vama, milinoviéi,
koji i sami najbolje znate
svoje top
5 prin-
ritete?

Ma,

ste vi za

to.

Ne zavaravajte se, top-ljestvice se,
kao i dnevnici, uvijek sastavljaju
nekome ili zbog nekoga. A u njima
sve je veé tako mrtvo...

(did aj mensn negdje Billie Holliday
i “You Go To My Head”; posveéeno
najluckastijoj doktorici - You Go To
{ My Throat, deeply, indeed!)
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Kupujte mobilno

VIP.shoppin

{c;a} vos
f=)

wap.vip.hr

Dolazi vrileme kada cete noveanik moci zamijeniti svoiim VIP mobilnim
telefonom koristedi VIP.shopping uslugu. VIP prvi u Hrvatskoj nudi
mogucnost kupnje putem VIP.w@p portala. Brza i jednostavna kupnija
karata za kazaliste Gavella i cvijeca trgovine Cvijet (s dostavom u
Zagrebu) samo su potetak nove ere mobilne trgovine. Koristad
ViP.shopping kupovat cete u pokretu gdje i kads to Vama odgovara

brzo i jednostavno, a trosak tereti Vas VIP racun.

ViP.shopping dostupan je i svim ViPonline korisnicima putem Interneta
odnosno ViPonline portala na www.vip.hr.

Snaga komunikacije vx p
VIP centri: BJELOVAR, lvana Gundulica 10 - DUBROVNIK, Frana Supila 5 - OSUEK, Radiceva 40 - PULA, Obala 14 - RMEKA, Riva 2a - SLAVONSKI BROD, Petra Kresimira IV 36 - V

Licka 12 - VARAZDIN, Pavlinska 5 - ZADAR, J.J. Strossmayera 1a - ZAGREB, Iblerov trg 3; Preradoviceva 8. Adresu Vama najblizeg VIP partnera mozete saznati u Sluzbi za korisnike na 091 77 77, faks:
091 77 79, na web adresi www.vipnet.hr ili upitom na il adres: ervice@vipnet.hr
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Novost na
Hrvatskom

- trzistu!

Nije vazno kako iz
‘Sam i gledam!

HELILKOP

OVLASTENI DISTRIBUTER SONY
Marticeva 71, 10000 Zagreb,
tel: ++385 1/ 455 19 66, 455 19 77

izgledam,

Oviastenl SOIN'Y servis
Zagreb, Medvescak 67,
tel: 01/ 4666 888

Womder -Treade

Split, tel/fax: 021/ 347 987,
362 811, 543 227

Diners Club
International

bezkamatni kredit na 6 rata
krediti na 12 rata

EUROCARD
krediti do 24 rate

mmmme  potrosacki kredit
SSess  do 24 rate uz

§&ime 4/ - gotovinski popust




