Zelite Ii svojem raéunalu osigurati

'dugovlecnosl onda i te kako frebate
posvetiti pozornost kvaliteinom

hladenju. Moderni procesori pronzvode

toliko fopline da bez dodainog

hladen,a otkazuju veé nakon nekoliko

minufa rada, a svaki fizicki kontakt s
njima rezulfira bolnim opeklinama

olakSavaju nje-
govo hladenje)
no, s rastom ra-

relazak s elektroni-
¢ih cijevi na tranzi-
store, uz sve ostalo,
znacilo je i daleko

_manje, gotovo zanemarivo

grijanje racunala. Zapravo,
pojam hladenja racunala bio
je vezan prvenstveno uz na-
ponsku jedmlcu ¢iji je ventila-
tor bio viSe nego dovoljan za
osiguravanje protoka zraka, a
time i hladenja cijelokupnog
racunala.

Pregrijavanje kao pro-
blem javija se tek s 486 pro-
cesorima (posljedica istovre:
menog smanjenja dimenzija
procesora i povecanja broja
tranzistora u njima) i, u poce-
tku, rjeSava se raznim discipa-
cijskim kapicama (rebrastim
pasivnim hladnjacima koji» vi-
Sestruko povecavaju povrsi-

dnog takta ni to
nije dovoljno pa
se pojavijuju hladnjaci u koje
su ugradeni mali ventilatori
koji povecavaju rashladi uci-
nak.

Pregrijavanje

Neprestano povecavanje
radnog takta i broja tranzisto-
ra, usprkos stalnom smanje-
nju napona (povecanje ra-
dnog takta za 50 posto rezul-
tira gotovo dvostruko vec¢im
zagrijavanjem), dovodi do po-
rasta potroSnje energije i ti-
me sve vecih radnih tempera-
tura koje zagrijavanje proce-
sora pretvaraju u sve ozbiljniji
problem jer pregrijavanje re-
zultira greSakama, otkaziva-
njima u radu, ¢ak i trajnim fizi-
¢kim oStecenjima.

lako se pri¢a o pregrijava-

nu tijela, pa time

nju prvenstveno odnosi na
procesore, ne treba smetnuti
s uma kako se, s povec¢anjem
radnog takta, i druge kompo-
nente sve znacajnije zagrija-
vaju. Dodatno hladenje posta-
.. lo je neophodno svim moder-
nijim grafickim karticama, a
trebaju ga i diskovi koji se vr-
te brzinom od 10.000 ili vise
okretaja u minuti. Samo je pi-
tanje vremena kada cée se i
ostala elektronika (poput me-
morije) morati prisilno hladiti:
Dugovjecnost

Zelite li svome racunalu
osigurati dugovjecnost, onda

i te kako trebate posvetiti po-
zornost kvalitetnom hlade-
nju. Moderni procesori proi-
zvode toliko topline da bez
dodatnog hladenja otkazuju
vec¢ nakon nekoliko minuta ra-
da, a svaki fizicki kontakt s nji-
ma rezultira bolnim opeklina-
ma. Stoga nikada ne Stedite
na hladnjaku jer vrhunski proi-
zvod poput Titan Majesty mo-

zda kosta oko 200 kn, no vje-
rojatno ce vas postedjeti dale-
ko vecih izdataka.

Kada su u pitanju jaca ra-
cunala, svakako treba razmi-
sliti i o dodatnom ventilatoru
koji se ugraduje u kuéiste, jer
hladnjaci procesora i graficke
kartice ¢e mozda sprijediti
pregrijavanje Cipova, no bez
dobre ventilacije samog racu-
nala samo je pitanje vremena
kada ¢e doci do pregrijava-
nja, a time i pada cijelog su-
stava. '

Opstanak

Dodatni potisni ventilator
nece samo osigurati dovoljan
dotok svjezeg zraka nego ce i
smanjiti oneciS¢enje kompo-
neti, posebice disketne jedini-
ce i CD ROM-a, §to je izvanre-
dno uzmemo li u obzir da je
rije¢ o izdatku oko 100 kn.
Kod racunala s velikim bro-
jem komponenti (kartica) nije
zgorega razmisliti i o ugradniji

ko do sada ni-
<to na viastitor kovi

posebnih ventilatora koji ¢e

razbijati vruce zracne dzepo- .

ve koji se stvaraju u prostoru
izmedu kartica.

Kvalitetno hladenje je po-
stalo pitanje opstanka, i ako
vec konstruktori razmisljaju o
rieSenjima koja ukljucuju vo-
deno hladenje, pa ¢ak i zamr-
zavanju procesora, nije li to
dovoljno dobar znak da i vi
morate razmisljati o tome ka-

* kvo ce te hladenje imati u svo-

jem novom racunalu?

Z. SAPONJIC

B MALI SAVJETI

Dvostruki back-up
visestruka sigurnost
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O racunalima bez
diake na jeziku

nwww.pctyrant.com

Ako ste, obilazec¢i on-line
magazine, dobili dojam kako
isti favoriziraju neke proizvo-
de ili marke, niste se prevarili.
Trazite li site koji svijetu racu-
nala pristupa bez dlake na je-
ziku i uz obilje satire (Cak i ru-
ganja), »osloboden besmisli-
ca i naklapanja«, mozda je
0OVO pravo mjesto za vas.

Kubanska

raketna kriza

www.gwu.edu/cnsarc-
hiv/nsa/cuba_mis_-
cri/emcchron.html
Godina je 1962., mozda
najuzbudljivije doba moder-
ne civilizacije ¢ija je buduc-
nost visila o dlaci oviseci o ra-

stimiti i kanricima arminieceo nali-



1. Baldurs Gate 2:
Shadows of Amn
2. Diablo 2
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ovi val je poieb; (1]
Japanu su se v prodaji.
pojavili prvi primjerci |

nove Intelove uzdanice,
Pentium 4 procesora. Rije¢
ie o tzv. engineering
samples, uzorcima
namijenjenim ponajprije
konstruktorima rac¢unalnih
sklopova, a ponuden je
samo jedan model, onaj
na na 1,4 GHz. Cijena?
Prava sitnica- 138,000
jenaili 11,400 kn!

Frogger 2 - Swampy's
Revenge/Hasbro Interactive /
- platformska akcijska igra.

Nastavak megahita je u produkciji
Hasbrovih programera zazivio na vasem

racunalu. Dobri stari znanac zeleni za- |

bac Frogger je u prvom dijelu ove igre
uspio nadmudriti zlocestog Swampyja.
Krokodil Swampy mu to nije zaboravio i
odlucio mu se osvetiti i samim tim je po-
stavijena scena za nove dogodovstine
skakutavog Froggera. Da se ne bi osje-
¢ao usamljen Frogger je dobio pratilju u
liku prijateljice zabe Lillie the Frog. Zaje-
dno ¢e morati skakati, roniti, izbjegavati
brojne zamke koje im mogu oduzeti dra-
gocjene zivote kroz ovu novu pustolovi-
nu, a sve u cilju da sacuvaju zZablje bebe
od Froggerovog krvnog neprijatelja ku-
kavicke hulje krokodila Swampyja. Frog-
ger 2 se moze pohvaliti izvrsnom grafi-

SONY PLAYSTATION

svojih

~
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kom, Zivopisnim bojama i odliénim 3D
okruzenjem. Zanimljiva i vrlo atraktivna
igra razveselit ¢e mnogo poklonika akcij-
skog Zanra kojem pripada i ova igra. Mi-
nimalna konfiguracija je P11 - 2686, 64
Mb RAM-a, DX Media i DX7a. Ocjena
8.,5.

Star Trek Voyager: Elite Force
/Activision/ - F.PS.

Voyager Elite Force je 3D pucacka
igra iz perspektive prvog lica koja koristi
odlican Quake 3: Arena engine. Ova izu-
zetna znanstveno fantasticna FPS igra
uzima motiv iz Star Trek:Voyager svemi-
ra. Elite Force omogucava igracu da se
suceli s brojnim neprijateljima poznatim
iz Star Trek serijala kao Sto su Borgovi i
citav niz nikad prije videnih tudinaca. U
igri vam je omoguceno 3D reaiisticno
istrazivanje bojnog broda Vojagera. Kori-
steci se Paramountovom bogatom bibli-
otekom to¢no do u detalje su preneseni
dugacki hodnici, unutrasnjost prostorija
koje ste imali prigode vidjeti u brojnim
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ko do sada ni-
ste na vlastitoj koZzi |
iskusili bolnu éinje- §
nicu kako magnetni [
mediji (diskete i tvr-
di diskovi) nisu savr-
Seni medij za ¢uva-
nje podataka. Nai-
me, tvrdi disk moze
otkazati zbog broj-
nih razloga, i nema-
te li rezervnu kopiju |
podataka,
pred vama je katastrofa. Ni to $to ste arhivirali poda-
tke na diskete nije dovoljna zastita jer su diskete jo$
manje pouzdane.

Bez naprednijih oblika arhiviranja (CD-R, Zip dri-
ve, traka, kopiranje na drugi disk) vasi su podaci i da-
lie u opasnosti pai teka ko treba razmisliti o viSestru-
kim arhivama (kopijama). Najmanje $to mozete uéini-
ti za vlastitu zastitu je potrosite jo$ par disketa (di-
skova ili Sto vec koristite) i neSto vremena za dvo-
struko arhiviranje podataka po principu par-nepar.
Dogodi li se, ne daj Boze, havarija racunala, uvidjet

. e te koliku ste uslugu ucinili sebi Z.S.

serijama. Glasovi likova koje susrecete u
igri pripadaju pravim glumcima koje ovi
likovi predstavljaju i dovoljan su pokaza-
telj autenticnosti koju autori ove igre ze-
le ostvariti kako bi vam stvorili §to je mo-
guce realisti¢niju atmosferu. Na raspola-
ganju vam je iznimno bogati arsenal
oruzja koje ¢e vam posluziti i viSe nego
dobro u najraznovrsnijim prigodama. Li-
kovi u igri su potpuno prepoznatljivi i vi-
lo je lako uociti crte lica svih drugih na-
ma i poznatih glumaca kao 5to su Tuvok,
Seven-of-Nine, Neelix ili pak kapetanice
Catherine Janeway. Kvalitetni specijalni
efekti i vrlo dojmljivi i impresivno dizajni-
rani krajobrazi nepoznatih svjetova i tu-
dinskih brodova dugo ¢e vremena ostati
memoeorirani u vasim sjec¢anjima.
Minimaina konfiguracija je P2 266,
64 Mb RAM-a i 3D ubrzivacka kartica.
Star Trek Voyager: Elite Force je jedno-
stavno igra koju ne moZete i ne smijete
zaobiéi pa éak i kad vam se ne svida ova-
kav zanr ili vrsta igre. Ocjena 10.
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Cri/Cinccnron.nemi

Godina je 1962., mozda
najuzbudljivije doba moder-
ne civilizacije ¢ija je buduc-
nost visila o dlaci oviseci o ra-
zumu i kapricima grupice poli-
ticara i mocnika. Cijela prica
je malo duza i slozenija od ra-
zvikanog televizijskog zau-
stavljanja ruskih brodova i ne-
koliko puta je bila korak od ka-
taklizme.

Tko ziv, tko mrtav

www.neosoft.com/cda-
vo/livedead/

Je li Florence Griffith-Joy-
ner ziva? Nazalost, ova velika
atleti¢arka je umrla prije dvije
godine. Odgovor na ovakva,
pomalo morbidna pitanja do-
bit ¢e te upravo na ovom si-
teu. Poznate licnosti su razvr-
stane po dijelatnosti (glumci,
muzicari, sportasi, politica-
ri...) a zelite li biti u toku, svoje
znanje uvijek mozete provjeri-
ti na stranici »nedavno premi-
nuli«.

- Lajavi pauk
winn.com/bs

Sajam ludorija u najblje-
stavijem izdanju otkacenog
americkog humora. Salama i
ruganju je podvrgnuto bas
sve, od Microsofta (Sto bi bilo
kada bi se sjediSte nalazilo u
Redmondu Mississippi umje-
sto Redmondu Washington)
do knjizevnosti (najkrace knji-
ge na svijetu). Ukratko, izvr-
sno mjesto za zabavu, pod
uvietom da imate dovoljno
vremena na raspolaganjuida
znate odakle bi krenuli.

Kuca poroka

wwwnw.house-of-sex.
net/US/Framells.html

Vise nego dopadljivi be-
splatni pornosite koji krasi i te-
matsko i sadrzajno obilje. la-
ko veéina ponudenog spada
u kategoriju nveé videno« vje-
rujemo kako c¢e te medu
12.000 (!) fotografija ipak
pronaci i nesto novo.



