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manje, gotovo zanemarivo
grijanje raöunala. Zapravo,
pojam hlaclenja raöunala bio
je vezan prvenstveno uz na-
ponsku jedinicu öiji .ie ventila-
tor bio vi§e nego dovoljan za
osiguravanje protoka zraka, a
time i hladenja cijelokupnog
raöunala.

Pregrijavanje kao pro-
blem javlja se tek s 486 pro-
cesorima (posljedica istovre-
menog smanjenja dimenzija
procesora i poveöanja broja
tranzistora u njima) i, u poöe-
tku, rje5ava se raznim discipa-
cijskim kapicama (rebrastim
pasivnim hladnjacima koji. vi-
§estruko povedavaju povr§i-
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nu tijela, pa time
olakSavaju nje-
govo hladenje)
no, s rastom ra-
dnog takta ni to
nije dovoljno pa

se pojavljuju hladnjaci u koje ,.

su ugradeni mali ventilatori
koji poveöava.iu rashladi uöi-
nak.

Pregriiavanie
Neprestano poveöavanje

radnog takta i broja tranzisto-
ra, usprkos stalnom smanje'
nju napona (poveöanje ra-
dnog takta za 50 posto rezul-
tira gotovo dvostruko vedim
zagrijavanjem), dovodi do po.
rasta potro§nje energije i ti-
me sve vedih radnih tempera-
tura koje zagrijavanje proce-
sora pretvaraju u sve ozbiljniji
problem jer pregrijavanje re-
zultira gre5akama. otkazrva-
njima u radu, öak itrajnim fizi-
ökim o§teöenjima.

lako se priöa o pregrijava-

nju prvenstveno odnosi na
procesore, ne treba smetnuti
s uma kako se, s poveöanjem
radnog takta, i druge kompo-
nente sve znaöajnije zagrija-
vaju. Dodatno hladenje posta-
lo je neophodno svim moder-
nijim grafiökim karticama, a
trebaju ga i diskovi koji se vr-
te brzinom od 1O.OOO ili vi§e
okretaja u minuti. Samo je pi-
tanje vremena kada öe se i

ostala elektronika (poput me.
morije) morati prisilno hladiti:

IDugouieönosü
Zelite li svome raöunalu

osigurati dugovjeönost, onda
i te kako trebate posvetiti po-
zornost kvalitetnom hlade-
nju. Moderni procesori proi-
zvode toliko topline da bez
dodatnog hladenja otkazuju
veö nakon nekoliko minuta ra-
da, a svaki fiziöki kontakt s nji-
ma rezultira bolnim opeklina-
ma. Stoga ni.kada ne Stedite
na hladnjaku jer vrhunski proi-
zvod poputTitan lVlujesty mo-

Zda kosta oko 2OO kn, no vje-
rojatno 6e vas po§tedjeti dale-
ko veöih izdataka.

Kada su u pitanju jaöa ra-
öunala" svakako treba razmi-
sliti i o dodatnom ventilatoru
koji se ugraduje u kudi5te, jer
hladnjaci procesora i grafiöke
kartice öe moZda sprijeöiti
pregrijavanje öipova, no bez
dobre ventilacije samog raöu-
nala samo je pitanje vremena
kada öe dodi do pregrijava-
nja, a time i pada cijelog su-
stava.

Opstanak
Dodatni potisni ventilator

nede samo osigurati dovoljan
dotok svjeieg zraka nego 6e i
smanjiti oneöiSöenje kompo.
neti, posebice disketne jedini-
ce i CD ROM-a, Sto je izvanre-
dno uzmemo li u obzir da je
rijeö o izdatku oko 1OO kn.
Kod raöunala s velikim bro.
jem komponenti (kartica) nije
zgorega razmisliti io ugradnji

lu adamo se ka-
ko do sada ni-

posebnih ventilatora koji 6e
razbijati vruöe zraöne dZepo-
ve koji se stvaraju u prostoru
izmedu kartica.

Kvalitetno hladenje je po-
stalo pitanje opstanka, i ako
veö konstruktori razmi§ljaju o
rje5enlima koja ukljuöuju vo-
deno hladenje, pa öak i zamr-
zavanju procesora, nije li to
dovoljno dobar znak da i vi
morate razmi§ljati o tome ka-
kvo öe te hladenje imati u svo-
jem novom raöunalu?

z. §APoNJre

O raöunalima bez
dlake na jeziku

nuwuu.pctynant.com
Ako ste, obilazeöi on-line

magazine, dobili dojam kako
isti favoriziraju neke proizvo-
de ili marke, niste se prevarili.
TraZite li site koji svijetu raöu-
nala pristupa bez dlake na je-
ziku i uz obilje satire (öak i ru-
ganja), »osloboden besmisli-
ca i naklapanja«, moida je
ovo pravo mjesto za vas.

Kubanslra
raketna kriza

rrf,rw.gsru.edrl/önsare
hiu/nca/cuba_rnis;-
cri/cmcchron.lrtnrl
Godina je 1962., moZda

najuzbudljivije doba moder-
ne civilizacije öija je buduö-
nost visila o dlaci oviseii o ra-
zr rmr r i kenrinimr nrr rnino nnli-
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I. Brrldurs Gote 2:

lufl3'ä""iäii:
ste na vlastitoj koii
iskusili bolnu öinje.
nicu kako magnetni
mediji (diskete i tvr-
di diskovi) nisu savr-
§eni medij za öuva-
nje podataka. Nai-
me, tvrdi disk moäe
otkazati zbog broj-
nih razloga, i nema-
te li rezervnu kopiju
svojih podataka,
pred vama je katastrofa. Ni to §to ste arhivirali poda-
tke na diskete nije dovoljna za§tita jer su diskete jo5
manje pouzdane.

Bez naprednijih oblika arhiviranja (CD-B, Zip dri-
ve, traka, kopiranje na drugi disk) vaöi su podaci i da-
lje u opasnosti pa iteka ko treba razmisliti o vi§estru-
kim arhivama (kopijama). Najmanje öto moäete uöini-
ti za vlastitu za§titu je potro§ite jo§ par disketa (di-
skova ili §to ve6 koristite) i ne§to vremena za dvo.
struko arhiviranje podataka po principu par-nepar.
Dogodi li se, ne daj Boäe, havarija raöunala, uvidjet
6e te koliku ste uslugu uöinili sebi. Z.S"

serijama. Glasovi likova koje susreöete u

u§e§rflrr(g §rgurn0§r : Gfl cmclEnronJrtml
o Godina ie 1962.. moZda
! najuzbudljiiije doba moder-
o ne civilizacije öija je budu6-
! nost visila o dlaci ovise<ii o ra-
. zumu ikapricima grupice poli-
: tiöara i moönika. Cijela priöa
. je malo duZa i sloZenija od ra-t zvikanog televiziiskog zau-
! stavljania ruskih biodo"va i ne-
r koliko puta je bila korak od ka-
! taklizme.

! Tko iiy, t!«o mrtav
I 

"to,rrn.reosoft.com/öda-i vollivedeaü
. Je li Florence Griffith-Joy-
I ner äiva? Na2alost, ova velika
o atletiöarka je umrla prije dvije
3 godine. Odgovor na ovakva,
. pomalo morbidna pitanja do-

: bit öe te upravo na ovom si-
i teu. Poznate liönosti su razvr-
. stane po djelatnosti (glumci,
I muziöari. sporta§i, politiöa-
. ri...) a äelite li biti u toku, svoje
! znanje uvijek moZete provjeri-
. ti na stranici »nedavno premi-

! nuli".

: Laianipauk
I winn.eom/bs
! S"j". ludorija u najblje-
' Stavijem izdaniu otkaöenog
3 a*eiiöt og humora. §alamal
. ruganju je podvrgnuto ba§
I sve, od Microsofta (§to bi bilo
r kada bi se sjediSte nalazilo u

! Redmondu Mississippi umje-
o sto Redmondu Washington)
! do knjiäevnosti (najkraöe knji-
. ge na svijetu). Ukratko, izvr-
o sno mjesto za zabavu, pod
! uvjetom da irnate dovoljno
. vremena na raspolaganju i da
! znate odakle bi krenuli.

! Ku6a porol€
i ramrm;house-oGser
; net/U§lFraoaeUs.html

' ViSe nego dopadljivi be-
! splarni pornosite koji krasi i te-
. matsko i sadriajno obilje. la-

! ko vedina ponudenog spada
o u kategoriju ,uu6 vifsno« vje-
' ruiemo kako 6e te medu
3 r ä.ooo (!) fotografija ipak
. pronadi i neöto novo.
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Frogger 2 - Swampy's
Revenge,/Hasbro I nteractive /

- platformska akcijska igra.
Nastavak megahita je u produkciji

Hasbrovih programera zaäivio na va§em
raöunalu. Dobri stari znanac zeleni ia-
bac Frogger je u prvom dijelu ove igre
uspio nadmudriti zloöestog Swampyja.
Krokodil Swampy mu to nije zaboravio i

odluöio mu se osvetiti i samim tim je po-
stavljena scena za nove dogodovStine
skakutavog Froggera. Da se ne bi osje-
öao usamljen Frogger je dobio pratilju ir
liku prijateljice Zabe Lillie the Frog. Zaje-
dno öe morati skakati, roniti, izbjegavati
brojne zamke koje im mogu oduzeti dra-
gocjene Zivote kroz ovu novu pustolovi-
nu,'a sve u cil.it"r da saöuvaju Zablje bebe
od Froggerovog krvnog neprijatelja ku-
kaviöke hulje krokodila Swampyja. Frog-

Zivopisnim bojama i odliönim 3D
okruZenjem. Zanimljiva i vrlo atraktivna
igra razveselit 6e mnogo poklonika akcij-
skog Zanra kojem pripada i ova igra. Mi-
nimalna konfiguracija je P1 1 - 266,64
Mb RAM-a, DX Media i DX7a. Ocjena
8.5.

Star Trek Voyager: Elite Force
/Activision/ - F.PS.

Voyager Elite Force je 3D pucaöka
igra iz perspektive prvog lica koja koristi
odliöan Ouake 3: Arena engine. Ova izu-
zetna znanstveno fantastiöna FPS igra
uzima motiv iz Star Trek:VorTager svemi-
ra. Elite Force onroguöava igraöu da se
suöeli s brojnim neprijateljima poznatim
iz Star Trek serijala kao §to su Borgovi i

öitav niz nikad prije videnih tudinaca. U
igri vam je omoguöeno 3D reaiistiöno
istraZivanje bojnog broda Vojagera. Kori-
steöi se Paramountovom bogatom bibli-
otekom toöno do u detalje su preneseni
dugaöki hodnici, urrutraönjost prostorija
koje ste imali prigode vidjeti u brojnim

igri pripadaju pravim glumcima koje ovi
likovi predstavljaju i dovoljan su pokaza-
telj autentiönosti koju autori ove igre Ze-
le ostvariti kako bi vam stvorili §to je mo-
guöe realistiöniju atmosferu. Na raspola-
ganju vam je iznimno bogati arsenal
oruZja koje ie vam posluZiti i vi6e nego
dobro u najraznovrsnijim prigodanra. Li-
kovi u igri su potpuno prepoznatljivi i vr-
lo je lako uoöiti crte lica svih drugih na-
ma i poznatih glumaca kao §to su Tuvok,
Seven-of-Nine, Neelix ili pak kapetanice
Catherine Janeway. Kvalitetni specijalni
efekti i vrlo dojmljivi i impresivno dizajni-
rani krajobrazi nepoznatih svjetova i tu-
dinskih brodova dugo 6e vremena ostati
memorirani u vaSim sjeöanjima.

Minimalna konfiguracija je P2 266,
64 Mb RAM-a i 3D ubrzivaöka kartica.
Star Trek Voyager: Elite Force je jedno-
stavno igra koju ne mozete i ne smijete
zaobiöi pa öak i kad vam se ne svida ova-
kav Zanr ili vrsta igre. Ocjena 1O-

lvica RUZIC* ger 2 se moZe pohvaliti izvrsnom grafi-


