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Industrija igara kao jedna cjelina. Ili ipak ne?

nametnulitendencijom

Lost 0ds Pirates
the Buring Sea, Turok, Advance

Wars: Dark Conflict, Patapon.. tolko razliitih

jermu je Wi

kao platforma sve zanimijivi. Uostalom |

Nintendo e svojim igrama dao do znanja da
K

fzdavanja nastavaka. Casual i hardcore,
pitanje Je koje si postavljaju  proizvodaciigara

Zanrovai stilovs
pohvalit kelicinom novih igara. [zdavaci ce
tako u dueih mjesec dana pokiii vedi dio
rista nego to se to dogodilo prosiih mjeseci,
Kad je gara bilo vite, t0 pokazuje sve vecu

ih

tredl smjer

igran) prve minute.
e je mvlagndena B

N
zanemarit i vaznost zabavnog edukacijskog
softvera koji postanu

drustvu i da je

protegodine 2slo ocos 1 o pre

trend iz kojeg e moguc 122y} nekog novog

granice. Hard-core
il zabrinuto,

Brojkama su se

ne;m seda

preko
dajucina znanje kako sve ide predvidenim
tokom i kako se razvoj platformi, &aki njihovih
naslecinika, odvija po planu. U svemu tome.
posebno se isice sve vaznji veci segment

iskustvo \graéa

Training, prje njega Tetris 1), Nastavi i se rast
i razvo) tr2éta, vrlo skoro bi se mogao dogodit
ineki novi GamePlay ko ce se posebno

bavit

pruzala o
poznatog okruzenjai stila odredenog zanra.
Bolja grafika, zvuk, opéenito prezentacija i vece

igara. Do tada nastavljamo s programom za
stare ] mlade uistom itmu:

PISMA CITATELJA

Komentare,predioge pokuei povale e na
adtesuedriste: GamePlay, Viaska 40, 10000
Zagrebina mat pismaGgameplayhr

moguénosti se podrazumjeveju o e standard Dario Zrmo,
SPASILACKA SLUZBA
) Viaska 40,




Uspjesna takticka formula obogacena je
s toliko novosti da atraktivnost igara BiA
ne bi trebala dodi u pitanje

1ZLAZI 1, TRAVNJA ZANR TAKTIEKI FPS IGRAE! 1 + ONLINE (NLJE POTVRBEN BROJ)

PLATFORME PS3 /X360/ PC

e Treéa igra Brothers in
. USSR FACT TABLICA
Hells Highway prema okols ik pri

'\ Garder

da bi e zauzell

| mostovi preko
Rejne u jednom
potezlEE Market Garden nije bila uspjesna.
bi naliruéim Padobranci su odradil svo] posao

biootoren puty | Brocjene o snazi njemakih trupa bile
Njemagku. Uspjesnim pogresne. Njemacki protunapad je

Uvodenjem treceg odreda pod komandu igraca
takticke kombinacije se multipliciraju,

izvodenjem operaciie trebao se skratiti b0 vrlo Uspjesan jer su saveznicke
i kosnicu ) i hrane za
operacije je ¢inio ogroman padobranski dva dana operacija, a pojacanja i
desant na drugu obalu Rajne u opskiba nisu mogli do njh. Dvadnevna
Nizozemskoj.

BRO-MO

ZANIMLIIV DODATAK KOJI evise. na akelju preba
i s e promatraéu i nekoliko sekundi e igraé uzivati u
neg prizorima kao iz najboljega ratnog
it Rl e o i filma, Sam graé nece imati utjecaja na.
Jellom s wttce gl s 0 bro-mo sekvence, tek ée ih odredenim
m. Najcece ce se pogled. okidagem pokretati.

FILHSICA SERVENCA BROTHERHOOD Pravi brotherhood

poktenu ce i moment



LAKI MINOBACAE Vatra se moze.
Lousmjert preko prepreke

pretvoilla se u muénu dugu bitku

BAZOOKA TIM Tl zakoni i prcbl
it opremijen bazufama

PADOBRANCI

T T i e
Nijemei u Drugom

o s et e

akeija njemacka vojska se odlucila

pn(puno odustala od takvih akeija. Ne
13 situaciju s druge strane, saveznici

su poceli masovno osnivati padobranske
jedinice koje su intenzivno ke
invazji na Europu. Upravo je Market

Garden pokazao koliko su padobranski
desntcjt v ol acj pietra
ofenziva njemacke vojske u Drugom
R e S T
americke zracnodesantne divizije ostale
desetkovane.

Zanimijivo je da su gearboxovei odlucil
u potpunosti reproducirati Eindhoven,
ito ne danasnji nego onaj iz 1944.

GUBIC) Udar njemackin mehanizranih
postiojb dati e puno posh bazooka timu
itk poslfspencie [0
se vecinom dogadati u naseljeni
m)estlmm Hovor i et dlu s
odvijai u zatvorenom prostort
Unutar radevina, atstofonen gad
i g Jev se
tvoriti u
yns jednu pucacinu
b u hodnicima, tek
10do 15 posto lgre
\ ¢e se dogadati u
zatvorenom prostor.

BRO-MO Pogibije e éesto pokrenut bro-mo

TRECI ODRED

jedinica bacenih u Nizozemsku. Market

Minobacagi i bazuke omoguéit ée At A
padobrancima da se suprotstave i,

serjala Brothers in Arms,

Garden je ostao zapaméen kao velika
bitka s mnogo primjera herojstva.
b b

mod Ca pretiell
bitke nede tako

narednike Matta Bakera | Joea

izbrao taj dogadaj kao inspiraciju za
najnoviji Brothers in Arms.

Hartsocka iz 101, zraénodesantne » 4 L\\

biva izbacena u Nizozemsku |
mora zauzeti grad Eindhoven.

BORBE U ZATVORENOM
PROSTORU 0d 100 15 .
postolgre odviat¢e se

zatvorenom prostoru




suojicu

HEPROBOINI ZAKLON Tt

EINDHOVEN Grai¢

BAKER Glauni
junakje

= — P
POVREMENO CE IGRACU biti na narednik Baker
raspolaganju  radiotim. Povrh r

specijaista za uniétavanje tenkova,

teskih mitraljezaca i lakih minobaca
R

mnago et Unea Engine
tolijepo prikazati

fodiedimat — §SNizozemski'gi »
¢e se sastojat A b osobina igara BiA
indhoven virtualno Je bila ta da vojnici kojima igra¢
borbuililakog  f@ p; ien 2zapovijeda pri prvom vizualnom
riediean | Napravijen po kontaktu s nepriateljem zapocinu
fotografijama borbu. Na to se jednostavno valjalo.

neprijatel] u zgradi jedna a Hells Highwayu Fhb b " naviknuti i prilagoditi nacin igre. Hell’s
Lo ooy, Saveznickin izvidathh it proeds i vt
zrakoplova iz 1944. nove zapovijedistealth’ - kada je na

snazi, vojnici se krecu 8o tise m
0sim 310 predstavia akiicku prednost  pognutisu  ne pucaju na nepritelja
onome s teskim mitraljezom u ruci, to je dok im se ne da suprotna zapovijed.
i takti¢kt fzazoy prilikom skrivanja SWA"' Stealth zapovijed donijet ¢e mogu¢nost
Yojnika. Ono $taiskriva od pogleda n takiickog rasporedivanja prije neqo sto.
saaodsmri pocne sukob pa ce i bitke biti mnogo
Y

vodova na raspolaganju igra
poboljsana uvodenj
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STEALTH Rasmjcstanje bez. 1o
Znanja protivnika moguce j&
2 sealth zapoviec

SKRIVANJE KAO U RAINBOW SIXU

HELL'S HIGHWAY POSUDIO je od Rainbow Sixa sustav
¢emu se igra prebacuje u trece lice. S obzirom na to da nam se to jako svidjelo u
da bi vise igara trebalo koristiti takav pogled na akeij,

Reinbow Sixu i mis

prepreke pri

shvaéamo ovo kao kompliment dobroj idej,a ne kradu dobre ide]

animijivije, a zasjede jos slade.
Jedna od zadnjih stvari koju =

box dodao i demonstrira
Hellsighay Jo ot iz, T
ndikator b trebao igracu pokazati
folikom riziku su zlozeni njegovi vojnici,
oénije kolika je vjerojatnost da ih
pogodi neprijateljska vatra. Indikator
opasnosti Je cieli ekran koji ¢e se
Zmutitina povecanje opasnosti od
pogotka, pa kako ce ta vierojatnost rasti,

pocet e crvenjeti. No nece bas sve na
ekranu biti crveno. Da bi se omogucila
&to brza i ispravnija reakcija u opasnim
situacijama, bez crvenog indikatora ce
ostati siguran dio ekrana. Toenije radit
e se o sigumom prostoru i sklonistu
Koje se trenutacno bude nalazilo u
igracevu vidokrugu. Tako b lgrac trebao
uwilo kratkom roku zclati spasonosnu
zapovijed i poslati svoj odred pod
vatrom u sigurnost.

0 multiplayeru se jos uvijek ne Naslovi Brothers in Arms uvijek su dobro.
na mnogo i Gearbox ne Zeli re¢i rolazili kod publike i recenzenata

niéta, osim da ce biti u potpunosti  zahvaljujuci svojoj neospornoj kvaliteti
IgraE ¢e morati dodatno pripaziti iza Eega skriva

svoje vojnike jer u Hell’s Highwayu meci prolaze

kroz mekane materijale poput drveta

preraden i nimalo sli¢an onome $to

smo dosad vidjeli. Tako veliki zahvati
otito pokazuju da Je developery
stalo

i sujetini. Realizira li Gearbox sve svoje.

PR o
Hell’s Highway narusi diciju, ign
uvodi dovaljno vt se
osigura dobru poziciju u pon

u ul !

e 1ego $to je to bio slucaj u
prethodnim igrama BIA.

s




el ff.e':';
2 B ). ). Abrams misli da ne bismo prezivfeli na otoku Izgub!jegihini dvj\
i dana. Ubisoft zeli dokazati suprotno, ali trebaju nadu pomoc

{12LAZ1 28. VELJACE ZANRAVANTURA IGRACI 1-2 PROIZVOBAE UBISOFT MONTREAL IZDAVAE UBISOFT
( HITR/ v lostgame comy PLATFORME PS3 /X360, PC

NosuLLETS 3 i
Lost, popularna ABC-eva chamska ose ¥

seria kojase prkezivala { na i phmle R
‘domacoj televiziji, dobit ¢e svoju igracu ety AN
adaptaciju u obliku - avanture (pauza o
prfe"avanture'je t samo da znenadi
one koji su otekivali sportsku simulaciju
ilifantasy RPG). U vrijeme pisanja ovog
teksta u Americ e pocelo prikazivanie

FACT TABLICA



éeturtesezone V- ispade u ovoj premijeri jer smo potpuno.
serije, pa molimo
nam oprostite

kojekakve

Dakle,skracena verzija glasi: nakon sto
se putnicki avion “Oceanic 815 srusio

NEVIDENO loko se
prica igre temelji na
prve e sezone,

PUT KUEI
Zanimljiva stvar vezana za Via g

ulogu, dakako, preuzet igrac. Novi élan
izgubljenifje fotoreporter Ellot, koji

Via Domus je

CASTING...

U GLAVNOM TEKSTU smo spomenuli
dijaloge te njihovu bitnu ulogu u
stvaranju idiliéne atmosfere Losta i kao
jedan od glavnih igracih elemenata.
] e

mje glasovna gluma

R R
nam glasovi amaterskih glumaca koji
2amjenajednostavno ne
odgovaraju, dok su glumdi iz serie svoj
posao odradili odiiéno. Cudi nas da
t originalnih glasova nije potpun,
autori igre hvale kako su
dobill sve £to su pozeljeli od AB
&ak su otgli na set gdje se snima seria
[ e v
nacrtanim lokacijama i s (oder
e chnenion
pricei 8to toéno smiju otkritl medjima
kroz igru (da ne pokvare dozivljan
dledatelima sere). Moxd e stk
Hollywoodu razlog tome. U svakom.
sluaju potvrdeni su samo Desmond
(Henry lan Cusick), Michaél Emerson
(Ben), Andrew Divoff (Mikhail), M. C.
Gainey (Tom
Ravin (Claire)

epizodu. To bi u pravilu trebalo znati

da ce svaka epizoda u igri pocinjati |

zavrsavati na jednak nacin kao i one u

TV-seriji, ukljuéujuci  sve kozmeticke

dodatke poput pogleda unatrag na
hod du, dramatiénih

dijaloga i akcije

boluje od amnezije a tja novinarska
profesija automatski nalaze istrazivane,
vodu - kamen temeljac prax
avanture. S obzirom na amneziju,

Kao uzbudijiv i originalan element
price (primijetite sarkazam), igra¢ ce
b prsijen otkrivati misterije otoka

te usput pokusati spojiti slagalicu o
svom Zivotu prije nesrece i boriti se s

Kupi okusava

0 da, i flashbackovi su

suradivati snalazeci se na razne nacine
kako bi opstala vratila se kuci

DIALOZ!pr recimaauors ,sfwm o
hw*mﬂ«\wikhuiudqnwra.gygak et

t
ce svakinivo (misija, zadatak, avantura
kako Zelite) nalikovati na pravu serijsku

PLATA Jedno nicioodle

zavisetaka | kratke najave sljedece, a sve
tozbog stvaranja uvjerjive atmosfere
i osjecaja tjeskobe. Tada dolazimo do
informacije oja se veze na ovu zadnju.
Epizode u Via Domusu ce, naime,
e e
sezona Losta, ato nikako
dobra stvar za Uub\!e\;e e A
ne §to se tice sada ve€ upitno napete
atmosfere. Dobra vijest je da kreatori
Ilzgubljenih poblize prate razvoj igred
‘dopustaju montrealovcima da slobodno
*kopaju” po originalngj prici,zbog ¢ega
¢e se pojavit sasvim novi dogadaji,

i nevideni zapleti, kao | ontakii
Drugima (kaniaeins - enjoming




FLASHBACKOVI ) .

uzoru na scenari prve sezone, e
pomagl sami mmm.‘

£ VLT

> prije nego se
Ay itko nada

oizAN Likov

&Lm.mmm,
s mnogo p:

Dol G
Eaimaia

Yo% Hiblon. e navedenih se uopce nisu pojavijivali u
ki Adebisijem. . 5to garantira barem

Pamnr\,Mr Ekom.Smwse pojavit ce oA radnje, no sumnjamo

seii cetiri potpuno nova fika, Neki od iéne promjene il alternativne

U VRLEME PISANJA OVOG teksta misije 3), zajedno s Jeffreyjem
llabemm‘ Damonom Lindelofor;

ceo razmisljati o Lostu. Serija je od
500 338 ceve o naace
i nominacija, od kojih su najistaknutiji

kra)
oyt sonloat
prije nepunih sedam godina, kada
je producentJ.J. Abrams (prije
tor serija Felicity i Alias,
producent Cloverfielda, scenarist
Armageddona i redatel] Nemoguce

12GUBLJEN!
drame v

Emmyji za 2005, 2007. Zanimljiva
novost je informacija da ¢e sve
tajne Losta biti obznanjene velikom
finalnom epizodom tijekom 2009.,
2010. godine. Dovoljno vremena da
nadoknadite propusteno.

bauna serja vredna e pozorn

Locke
1ulgri cemo osleit da Locke:
ek neéto muti planira 2

zavrdetke. Jedan od primjera koji su
javnosti od proslog mjeseca poznati
jest taj da ce Elliot stici u Swan ve¢
U cetvrtoj epizodi f ukucati famoznu
3ifru u racunalo. Da bi igra bila veca i
zanimljivija, moralo se dodatno poraditi
na kreaciji okruzenja | novim lokacijama
jer bi inace bili ograniceni na samo
nekoliko mjesta. ;

! y,
AMNEZIJA
Svi koji su pratil ;erv,u znaju da su
preziviell putnici leta Oceanic 815 usli
uspiritualni odnos s otokom nakon
nesrece. N Elliot dobio je amneziju
Svijet nije pravedan, move along. No
gubitak sjecanja igrat S e
U razotkrivanju price, i
spomenutih m.gecan,s (ﬂashha(kova)

ulogu novog
lika,a ne

nekog &ije smo
flashbackove
odgledal,
otvaraju
semnoge
moguénostii
smatramo da se

Glavni lik pati
od amnezije

nece samo radil

oanimacijama.

Kreatoriigre

izjavijuju kako e Via

Domus avantura

s naglaskom na
o 4

4

o

tocnije
s pacom avional rugim putnicima.
Hoce litaj i biti potpuno igr
samo interaktivan - nije u cjelosti

otkriveno. Buduci da cemo preuzeti

i odredenu dozu
akdije. Po videnome.
mozemo potvrditi
kako LVD nece bitl



NESRECA
Ko pad

e nesen igru
Vac e dackom

UZ GLAVNE LIKOVE iz serije, potvrdena su a

107

ELL REPORS

Siemy suded o tukture ogonetine -
A oéeklvalioliigonainaino | nevideno

) -
J VA

35100 wd il show you the ey

i |

5 Fiddus

seriskim prikazom,a suceci po
videnom, Ubisoft Montreal je na
pravom put c ponudi najbolfi moguc
dar svim lostoljpcima. Bilo Kako b,
dijalozi nisu jedina paralela s kfasicnim
avanturistickim Zanrom, Zagonetke su
jednako vazan dio svake avanture, no.
ovdje ce biti odradene nesto aktivnije,
poput minigara koje e simuliat
odredena resenja zagonetki. Hoce
Rumaniai dea borbiza 5 bit tipicnih“pronadi tem, prouci ga
B o e i 5 | rava. o senekako ne ukapa E i odnesi na pravo mjesto’, jos uvijek
osim da je po zanim zu‘u o pricu, ali ne izgleda nimalo dobrocudno Elliot: ne znamo, ali mozemo otekivati da ce
ot s e svaka zagonetka bt u prepoznatijvom
Zargonu Losta Ovakav projekti sticanie
da je proizvod namijenjen ljubiteljima
TV-serije moze biti i dvosjekli ma¢,

pravovremene reakcije poput skakanja,

ot proty tavog sz g
i prot

anja akcije reziranim bacanja i proviacenja tjekom bjezanja, e
A I TR0 | i do a7 one s o 4 ke Pt fo s oiad ey
suzimo u Larinim pustolovinama. sliénim avanturama, u ovom slucaju najprikadnie za i gracu populaciu o diovca et e
g oontan smirrarce | bonketna: SPOUSR-biianvodanc ko rmieniene ol s el
i geje s Koristi pomalo zastarieli  cudovista koje izgleda kao nusproizvor Do
ustav napredovanja kroz igru, kreatori  tjekom Gandalfova pusenja duhana.  PRICA) MI S e
pavdaju kao jedini nacin da seigrac  Iako ce takve akcijske sekvence Mozda I najvazni elementove grebit 5P 018 P8 EE PRI A1
potpuno Unese u pricu. Nemamo Zahtjevati samo dobre reflekse zbog e istrazivanie. Pritom se ne misl na

zbunili gledatelje (jgrace) nejasnocama
i predugim izletima u neotkrivene
dimenzije Losta. Upravo smo zbog toga
zabrinuti jer smatramo da dije sezone

lutanje po mapi i pronalazak kojekekvih
[ITTTSARE  siivenilokaci i precmt, nego
huh na razotkrivanje price komuniciranjem

puzzle ZJ, ¥ Skladatelj glazbe Losta Michael Giacchino
pobrinuo se i za soundtrack igre

s drugim likovima, bl oni Drugi

preivjeli. Zasiguro ovo nece biti

Mass Effect: Sluaj Drugi, prije svega
2bog ograniéenog broja NPC-ja, all
razvojni tim obecava sarolike dijaloge
povelikog broja ponudenih odgovora
podijelienih u ¢ak cetir kategorije -
General (opéenta pitanja | cakulanja),
Quest (pitanja vezana za trenutaéni
zadatak) Inventory (razgovori vezani za
predmete u igracevu posjedu) i Trade
(jedini razlog da muskarac razgovara

nisu dovoljne za potpuni uitak, cak
iuz dodatak novih likova i scenaria.
Zelimo istaknuti da nijedan fan sigumo.
ne zeli reprizu seria u igracem engineu,
nego potpuno novo i 0sobno iskustvo.
Na kraju, osjecaj prisutnosti na otoku i
interakcija s poznatim nam likovima i
{okacijama u ovoj fazi azvoja izgledaju
wilo dobro, zbog ¢ega s nestrpljenjem
iscekujemo kraj ovog mjeseca, kada
cemo napokon imai priliku pozvati
Kate na kavicu, _Darko Botié




Igre, hardver, izdavati, online, korporativna dogadania,
top liste i sve 8to ima ikakve veze sa svijetom gaminga.

Ako ste se mislili oduprijeti nastavku -
sad je vrijeme za pripremu

RESISTANCE 2

Otkriveni prvi detalji nastavka
najuspjesnije PS3 ekskluzive

[ i pol dana, vijedni
je za Playstation 3 dovisio dvije vrlo dobre ekskluzivne
igre - Resistance: Fall of Man te Ratchet & Clank Future:
Tools of Destruction. | dok se od R &C-a dobilo vise:
manje 0no 3to se i ocekivalo, Resistance je zapravo -
ugodno iznenadio te dobar dio vremena usamljeno \
predstavijao pojam “kalitetne PS3 ekskluzive’
Ponudivii ne samo dobar cjelokupan dizajn zanimijive
Kampanje za jednog i dva igraéa, nego iznimno
funkcionalan te dobro organiziran online multiplayer
sustav s nekoliko nadogradivih paketa, RFOM se
utaborio kao najprodavaniji PS3 naslov kofi se

na serverima viti | dan-danas, Da ¢e nastavka

Kad-tad biti znalo se jos od vremena
kada su Resistance po cudnim finjama
usporedivalis Gears of Warom, eime je
po treéi put pocelo otvaranje poznatog
poglavija o generacijama PS igara,
doks nestrpljenjem is¢ekujemo
Insomniacovu detaljnu

prezentaciju evolucije njihove
tehnologije (pokretaca PS3

1z STARUG NIJVI SVIJET

pre
nce xu.‘h\«ammnw
Zapeiodncaban ol
zm‘
ecks

igara) na predstojecem GDC-
u, donosimo vam prve sike |
gotovo nevjerojatne detalje
nastavka igre eij izlazak, ali i
uspjeh, ocekujemo krajem ove
godine.

VECE, OPASNIJE |
RAZNUVRSNIJE
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KOOPERATIVNO U OSMERO
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ONLINE KOMUNA
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‘Dinamicke promjene osvjetljenja zbog pomicanja oblaka na nebu samo su Wi
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(PS3/%360/PC)
i NAJREALNIJA REALNDSY

Za pravednicku
svrhu, drugi put

NA PRV bt s  ojem s
\‘ poiocsiced  Agbnch,

wnog karakiera iicenje
b nlubr)q( 2ptuinga| i painie
posvedene it ojim e bavimo |

Cause 2

Kako ¢e opet Just
Cause izgledati odli¢nol
Nadamo se da cemo

0voga puta vise i igrati

NAS OMILJENI SVEDSKI dizajnerski
studio Avalanche odlucio je objaviti
nekoliko slika i istisnuti jos manje:
informacija kroz stisnute zube, te svima
proglasiti da debelo rade na drugom
nastavku Just Causa. Mozda ce se to
mnogima uginiti suludim, jer Just Cause.
inije prosao dobro kako se oéekivalo,
niti ga se sjecaju onoliko koliko smo

ga mi voljeli. No prvije dio bio samo
eksperiment, a Avalanche ée tek sada
pokazati ito Rico Rodriguez zaista moze.

KOMPLETAN REDIZAIN aw,e: cei
oruzja kojima ce e Ric
m,pw,Lmypm,gm,em o€ dusamk
sigur el prosirivan
sisen Godavanje raketrih

Mg ¥~

NJEGOVO VELICANSTVO ENGINE

= NOVI ENGINE TRCAT ce  brzc,a brzina, kako kaze Bruce Lee, rads  snagu.

e, sve Ce bii jepse | detalnje kao Sto se vid 2 slicca. Ah da, radnja

| ce ovoga puta bt smiestena na otoeic s druge strane Amriks, u Paciickom
da




This is Vegas & (PS3/X360/PC)

2Zlocin se vraca kuci

Borba protiv obiteljske zabave - cenzori, navalite

U OLITOM POKUSAJU da izazove  opijanja, nasilja, kockanja i seksa.
odilike cuge cerzre Najveci dio radje svodit ¢e se
besposlen P Jos
B o;la\e fallimajunedto  nie pornatoako (e abranjene

n ke, pucnjava, artanje i

510, SAD SMO pak o s

a7 r.mh.

e osm s & : :hedecu zimu sprema o ulclol - svodenje i bjednin jedu
Sotet Pt ase vrl]en oko zatitnicima javnog morala sigumo
togada se LasVegas pretvarau  nece svidjeti

turistieki grad za obitelj, a nas
junak zeli da ostane onakav kakav
Je uvijek bio:leglo kriminala,

igre nomjerva
EXSTRAVAGANCIASiup ke anelimadn i M et
uredeni klubovi i ka i “' M ¢

najveceq diela skcje e i ey iam

Crytek ¢e na ovogodiSnjem GDC-u odabrano public prvi
ﬂashl put prikazati tehnologiju CryEngine 2 a X360 PS3
(PC/PSP/PS2./ 05 /Wii)
.

o
i

L s
mimpb, e bore 2 prevlast na otoku, a samo cemo mi s mmmmnm
e do ke, ka0 1 ooy sono

napravUen@mrﬁ ‘ . \

- Akcija'sa simpatichim.glavnim ﬂmm
namijenjena miadim igracima

OD NEPOZNATOG TALIJANSKOG  modelirane taljanske automobile
Twelve i

Interactive ovog proljeca stize udarati njima u betonske zidove.
nam platformsko-akcijska igra u Pa, ako su sudari vasa ideja zabave,
Kojojje glavni iklutka za testiranje  bolje da h isprobavate u vitualnom
sudara ~CID (Crash Test Dummy).  nego u stvarmom svijetu.

najljepse lutke za sudare ikad
napravljene, maleni ce se CID
borit s raznowrsnim protivnicima,
unidtavati prepreke i koristti
interaktivne objekte u okolini,
sve bez krvi neugodnih prizora
FRUEVOZNA SREDSTUA guodprerls 2m koji bi mogli smetati najmiadima.
el da iy mos ol e ,vm.hr.m u,‘.wy’,m il o e
podlogama. Sac 16 kaie m CID-aje lako ponovo sastaviti. Kao
hocemo i b X Kako e om LU

 CISTA KLASIKA CID e
trait svoju jubljenu kroz podzemne

“prekrasno mjestima



(X360 /Wii/

on King Presents: Prizefighter

Codemasters izdaje
Jumpgale Evolutlun

TAANSTVEN] CODEMASTERS (MO,
nje naja Jak ipak
AETRAa i nmh o
Online. Radi se zapravo o veé poznatom
S iovam el o foks oabenc
objaviosiguravana ekskluzivnih izdavackih
prava. Njegovo ime je Jumpgate Evolution a
ukatko cin se kao svojevrstan Elite Online.
Golemsonine svemly g nadogradio
dova, akeljsko napucavarje

kuta

Znoj, masnice
i sve 5to dolazi
nakon toga
SIMULACE

“PLEMENITE VJESTINE'
pretvaranja sportasa.
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naglasit kako ¢e vrlo skoro biti mogt

prilieno.
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adiokojise odvijau fingu

ig
bole addvalshunihove trebaa bl sacavat svu

porive za akcijom. Obogacenje.

onzolu u paketu s dvije gre poc
wijek nemamo popis paketa igara, ali smo.
e ponuda obuhvaiti sljedece naslov
Drake’s e
J, Ratchet &€

Anarchy Online

anﬁghler lgra napravijena

na‘vazmph medeva veceri. Uz

ki Tool
Beveiicion T e chimiplonsipiion,

dohlva facehftmg

bkt T

JEDAN OD VREMESNLI

inesumnjivo najvedi zivuci izvor

manssendfantastén MO o Furcomov e
Aty Onineupravo el Sansu da osvoji poj
{zvan njega. legradnja karjere  U3PIe Prie i kasnile e
novi izazivac.

ﬂfs’l‘l.' Asasi' oed na P latr
Faith and a.45

e e i s
MMORPG nasiov

Age of Conan u svibnju
FUNCOM I EIDOS 5 vl sluzbeni
b

i il Sl B
i

e
IMORPG fanov

.o .
Kao Bonnie i Clyde
Zamislite Gears of War u okruZenju
‘30-ih godina proslog stoljeca. Tedko?

DOK SU GLEDALI slike, vjerojatno su neki od vas.
pomisliida se zaista radi o igri koja prati pricu Bonnie

i Clydea, ali ne, protagonistiigre su domisljato nazvani
Ruby i Luke. Faith and a.45 prati pri¢u glavnog lika Lukea

‘WILD WILD WEST Artstcki
Tgra djeluje predivno.

(arijecje
o éistokrvnoj pucacini iz treceg lica koju i

i kaoperatina, gde e ulogu Fuby preuze suigrae \ake

RN el e e e
Kol

s |grdu.vm mehamkom Gears of Wara je tolika da bi \ark
pomislio dase iza zaklona,

nzina u zak i
gadan]e, {okon tega eksplodiaj ko bulet-ime, 2 oboje
245

izvirivanje i pucanje, brzo tréanje, pa cak i “oZivijavanje”

otekujemo u prodajitek za dvije gadme



farCry2 (PC/PS3
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Grand Theft Zebra adef MMl v ST

Sto mislite koja verzija ¢e biti najpopularni

o ée vatra U,

sve pozari bitijedan
vanfih lemenata igre znali smo prje,no
upravo a] G igre progam
wsavriaval protekligmjes

Ubisoftovu izdavaeku politiky,

o veuroc gy
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fskskluzivnog intervjua u GameP

nafitu skupinu judi, jest ta
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je odbio potvrditi hocefise
lndmodmpams!nu; C premijerom,

akivnijih igara
om proljecaa o

Studos o T acon kol o gt PlySationu
PCju sredinom 2009. godine
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Za one koji ne razumiju . geekovske simbole, prijevod:
“Besmrtne sise se vraca,”  (Ps3/X360/PC/PS2 /Wii/BS)

Tomb Raider:
Underwe id

Ovaj put za gotovo sve

platforme, ukljucujucii
P\ayStation 2

UPROSINCU PROSLE godine, dok smo

bil zaokupljeni igranjem gomile hitova do

izrazaja su dosle neke najavijene igre, uglavnom

2vutnih naslova. Jedna od takvih je i Tomb Raider:
i |

tavaca, dok se o igri jos jako
malo znalo, ve¢ se dogodila odgodaza
Zeturti kvartal tekuée godine, Najnovile
informacije pak su u pozitivnom tonu
-igra se nece pojavitinasamotri
planirane platforme (PS3, X360
iPC), nego ce je imati priliku
Zaigrat | viasnici konzola Wi,
DS i PlayStation 2. Eidos jos nije
otrkio kako ée Lara izgledatina
potonjim platformama,
ali zato je premiferno
demonstrirao next-
genverzju: 0

BORBA - NIKAD BOLJA

o i
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O INTERAKCIJ|

TEHNIEKA STRANA
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tox smm-v
sustava, il nove tehnologije osviejenla nazvane Spherical Harmanics. TRU celuje
Inogo inpreshle epdsnedolo o posigsoLéoend prvinext gen Tomb e
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totalna enigma. Sve

bavit nadnaraunim, mitoloskim
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NOTHING!

(CRYSTAL DYNAMICS JE odradio odliéan posao
Legend je bio vro dobar, Anfiversary os boljl. Novazno
Jenadiasis Jako e oa poto Drakick unapredena
verzaegenda adaje'd v e e remake
oiinainog Tom adera o

e nsgasi
ko 225

bismo rekii origindine
Tomb Raider atmosfere |
stila igranja. Samo na vecoj
potencil




Bornind zavjera! (Ps3/x350 ) »‘«DRENALIN

Thka Bourne
Conspiracy

Vise akcije nego u sva tri filma¥oy
Bourneu z Jedno Istina? Ili pak - zavjera?

ZACUDO IGRA NECE biti napravijena samo prerma fimskom
iju jer j i

izl jiga o Jasonu B
stegledali na -

Jasona Bournea vrlo vjerojatno bi bila - akcija. 5to bi bio B

jedini pravi opis Cons

triler,

pobrinuti ani Rl oS ce oo uisi i

on inace nalazi: strka, frka, bjezanj
o clelidcckleno esirane oo o 2asigurno bi e
Jerse vedu uznterakiu s odredenim objktima Iokacliams

protiv

pmpleku sl g Jargq va
onspiracy na

vise protivnika izgleda jako dobro. The Bour
Tubitell akeleosta i b dobet doarm, »

Iako mogle odvesti strmim putem, kao ito je to
bio slucaj s Enterthe Matrixom. Nedoumice ¢e
biti razrijeSene ve€ ovog leta.

&

INTERAKCIJA

aw:z novusvml\ interakcl

e abjekat
na stol mum
rebalo bit na

NAPUCAVANJE
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PG Iy i

igre ICO na netu stavli oglas kako
nastala e pomutnja medu fanovima koji
nadaju nastavku

udane slave?

NAKON NEUSPJESNOG
POKUSAJA iz 2004, (Magna Cum
Laude] da se ponovo oiv serijel o
nespretnom zavodniku kol stano
pokusava povalit neki zgodnu
djevojku Sierra ne odustaje od
svog heroja osamdesetih. Nova
avantura mladiéa odjevenag poput
pekara odvest ée u Tinseltown,
parodiju na Hollywood, gcje ée
svoje stare fore i upad iskusavati
na humoristicno (i pretjerano
oblo) modeliranim karikoturama
poznatih glumica. S

trebala bi ukljucivati itrazivanje
filmskih studia s arkadnim,

Larry zvijezde bari

Moze i se legenda o LSL-u vratiti

Zabranu prodaje u trdovinama)
Medu hrpom nepoznatih glumaca
Koji e posudit glasove likovima
istiu se Shannon Elizabeth
(Americka pita) | Carmen Electra,
o pitanje je hoce fito spasiti
neked kultnog Larryja da ne
potone ispod radara svakog igrota
Koji i do sebe.

POTPUNO DRUKENNZ o e Ly

Iogiekimi rkacim mini igrama, &
posebno it
mnogo-zrelog’ humora  nimlo
glotinje (da gra ne dobije:

i time privud odredent dio publike,a ko
s 0vaj bude svodio na oge parodiare.
fimova, uspjeh mu e vro upitan



Dolazi li zakljucak price o (Ps3/x360)
maéevima s duSom?

Soul Calibur 4

Ratnici iz davnina ponovo ce prekriziti
ostrice zbog maca koji prati prokletstvo.
Sto se promijenilo prelaskom na novu
generaciju i hoce li ponovo dobiti 20-ku?

NAMCOV SOUL SERLAL 3D tuénjava poznat je po mnogo osobina.
Toje jedan od rijetkin pnm‘evaka ovog zanra u kojem se borci
tuku h Run

posliedhje, ali ne i najmanje znacajno, Soul Callbur 2 prva e gra kojo
Je u GamePlayu dobila ocjenu 20, Cetvrt nastavak (toénije,peti ako.
ubrojite -a trebali biste - Soul Edge koii e iz15a0 na PlayStationu)
prvi je na konzolamanove generaci’ prvi koji donosi borbu putem
intemneta a mozda - sudei prema nekim nagovjestajima- i posljedn

ZOVEM SE HILDEGARD

Hildegard

P
piénc udaljenosti =
Getnike. Nesto kag Seangh No, no vierojatno ce zbog oklopa bitl| malo spor,
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igri\m ostvaren je

Otkacena Ibgicka igra za cijelu obitelj

JAKO SU PREMA njegovim e R e b

fimovima
ARUKA BOL... Kojem j poanat reiser Steven  prjatljma putem WiConnectz4
N radio, u aite!
T o ceomomt oy e .
TNV Bkt e st v %mamume&‘mwm ﬂecmkma Moida biste
o e
e s oS e it A o a e ek e e Gl
‘ ‘sami modl zyodl prepunu lasera, eksplozija i brze

jurnjave. Umjesto toga, ovog

logicke i akeiske igre u kojoj
cemo pokretima Wiimotea slagati
kacke ijesavati zagonetke, sami
iliu drutvu, u Sarenom i veselom sm;:vltlm PILENCE lgra e

sadrzavatis
oksuzenju nami P ot i a2ady

dobro osjecati | odrasl. Uz vise TR sogeth

ﬂas

Octomania

| Soar vl v dodatnmater s Mss et ko
h e bit dostupan na Lveu vee 1. culka

acie 1 grivi demo,
i

bala utjecatl
vanturistick
tinigre Towes of Caliaga, cadasnji Chronicles of ~

bude 1o

Jcbro. iamo se o
vjeme-aioaiu pnio.



Wii
Vec i pogled na nevjerojatno bogatu
ponudu Nintendo Wii naslova razvedrit

ce i najtmurnije zimske dane

Wii CHESS
Nintendo Wii konzola pravi
je izbor za ludu zabavu i
neobuzdanu akciju, ali to
niposto ne znai

vas Wi ne mozete
upotrijebiti za
vrhunske misaone
izazove — a malo
je misaonih izazova
kvalitetnijih od onih

da biste si priustii potpuni $ahovski mnmg
bez obaira jeste li poZetnik il Sahovski maistor.
Mozete igrati protiv ljudskih protivnika online,
ill protiv same konzole, koja je opremijena
moénom umjetnom inteligencijom. Postoji 10 stupnjeva
tezine, a najvisa razina dizajnirana je da bude dostojan
protivnik iskusnim Sahistima. Odluite i se ipak za
ljudskog suparnika, pomocu Wi-Fi veze moéi ¢ete
zaigrati protiv igrata iz cijele Europe i Rusile, domovine
tradicionaino vrhunskih Sahista. Svaki viasnik igre Wi

e

iz udobnosti svoga naslonjaca! Wii Chess nudi sve.
Vi ste na potezu!

DONKEY KONG JET RACE MEDAL OF HONOR HERDES 2
Simpati¢ni Donkey Kong ponovno je s nama!  Ovoga puta necete jurifati na nacistike
Kao $to znate, Donkey Kong i baéve nerazdvojni  tenkove i topove, iako je i ovdje pogetna
ot od prapotetakaindustrile video-igara. Nekoé
ih je kotrljao  bacao na igrate, zatim je po njima.
bubnjao, a sada su te batve dobile
raketni pogon i nas junak na njima Podrivat ¢ete nacisticki
juri miaznim brzinama. Donkey Kong ratni stroj iznutra. Tidina
nalazi se na éelu Kong ekipe, sastavljene 2 i neprimjetnost vasi su
od njegovih majmunskih prifatefia. Njinovi |
suljuti protivnici ekipa Kremling, krokodil DRI0r HONC xu Rate najjate oruje
na Zelu sa opakim Kritterom. Osim Sto Infiltracija, sabotaza,
¢e se majmuni natjecat protiv krokodila H'FROF S
na duhovito dizajniranim stazama, tu i
su i dodatni izazovi na koje ¢e valjati
‘odgovoriti kako bi se osvojile nagrade
ili neki korisni dodaci,

nikome ostati duzni

BATTALION WARS 2

Borite se na tlu, na vodi i u zraku! Iskoristite Wi
Remote i Wii Nunchuk do maksimuma u ovom
duhovito dizajniranom borbenom urnebesu! Wii
kontrole omoguit ¢e jednostavno kontroliranje
i najslozenijin ratnih formacia. Jednim trzajem
Wiimotea vase ¢e podmorske snage izroniti i
torpedirati nepriateljsku flotu, bas kao ito ete
se modi izmicati neprijateljskim projektilima
pomocu laganog pokreta Nunchukom. Intuitivne
kontrole pomoti ¢e vam da neometano uzivate
u bogatom spektru takti¢kih moguénosti i da se
pritom odiiéno zabavite!

LINK* S CROSSBOW TRAINING + WII ZAPPER
Kao ito 0 vet iz naslova, iz Nintend;
paket Links Crossbow Training je ni manje ni vide nego svojevrsna simulacija
- samostrela. Da bi simuliranje borbe sa ovim egzotiénim dalekometnim oruiem

Winio jos izazovnijim, Nintendo je u ovaj bundle ukljuio i najnoviji u nizu hardverskih dodataka za

Wi konzolu — Wi Zapper. Zapper se dri s dvile ruke, i njime éete doista nianiti kao sa pravim

samostrelom, dakle, dozivijaj e biti potpun. PoZet cete jednostavnim gadanjem statiénih meta, da

biste zatim presl na pomicne mete, a kasni i na neprqz(e(;e koji vas napadaju, gadaju izdaleka,
izmi¢u se i o krajnjih kranica testiraj U razornoj

Mo preciznostisamostrela moi éete uivat na ak 27 razith razina, a rfbolfe od svegae ito

je vas Wii Zapper kompatibilan i sa mnogim drugim igrama. Osim samostrela, Wii Zapper odiiéno

zamjenjuie i sve vrste strojnica i drugog automatskog vatrenog oruZja, pa Gete ga moci oristiti

i1 za Wi inatice igara Medal of Honor, Call of Duty, Resident Evi, Ghost Squad i mnogih drugih
pucatkih hitova.
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ZACK & WIKI: QUEST FOR BARBARDS’ TREASURE

Mario Luigi Sonic Tais. Jak | Dextr. Ratchere | Clark. Poznatim parovima z sve video-
i Zack i Wiki. Zack & Wiki: Quest
for Barbaros' Treasure gusarskz e pusmlovm napraviena u stiu ertanin filmova i u najbolio}
Nintendovoj maniri. A to znai nekoliko stvari — dosjetlive zagonetke, pregrét zabavnih
S ko izazova koji e uposiii vae reflekse i vase vijuge, puno humora, horde preslackih liova, luda
R D ) akeija na svakom koraku i uZivancija za cilu obitel. Od gotovo
jpema nicega osim geometrijskih nepoznate gre sa radnim naslovom “Project Treasure Island Z”,
ikl Vo zahavna. | viio zrazne. ‘ovaj se arkadni urnebes preko no¢i prometnuo u ono 4o se rado
Cll je varijivo jednostavan. Svojim malim svemirskim brodicem 2713 “s\rprise hit”, a Zack | Wiki postali su idoli klinaca difjem
morate uniSavati horde nepriatela (i neprijateli su, naravno, yice: Zamislie nekog neustrativog gusarskog kapetana kao
geomeurjski oblic) koje neprestano nadiru na vas 5a svih strana. e gobi: cete Zacka, i je san da postane najpoznatii pirat
Ova naizgled banalni koncept do suza e doveo i iskusne igrate g yremena. Nijegov vierni suputnik je zatni majmuncié Wiki, i
FPS.3, ko su st da su videl sve, fr ednom kach frenericr ¢ 0 EETE SR E e R e tog
akcia krene, morat éete upotrjebitisve svoje vieStine kako biste 7o 77 PO BETIRE L B IR B
sali na kraj nepresuénom moru zlocesth kvadratiéa | trokUtEA. o ée mu pomoei u resavaniu najazlcitjh zagonetki, U ovolfgri
Daje geometria bila ovako zabavna u osnovno] I srednio] $koli. gy, wii Remote moti éete upotriebiti na gotovo stotinu razlith
matematika bi sigurno bila znatno omiljenij predmet. e e e e e C

Wikija ni na trenutak neée biti dosadno,

CARS: MATER-NATIONAL
Urnebesno zabavan naslov koji ce
podjednako voljeti i maligani i njihovi
roditelji natinjen je prema mega-
uspjesnom animiranom filmu
iz proslavijenih Pixarovih
studija. Originaina igra
“Cars” blisko je pratila
radnju iz crtiéa, no
“Mater-National” ide
korak dalie. Automobili

su organizirali utrke kako

bi se vidjelo tko je pravi
kral trkaliéta. No, ovoga su se puta uz poznate likove
izazovu odazvale i internacionalne zvijezde. Tu je Koji,
trkadi auto iz Japana, nabrijani Nijemac Otto, sportski
auto Gudmund iz Svedske | mnogi drugi. Nasi ¢e junaci
ovoga puta doista imati pune ruke... ili bolje rezeno,

pune kotace posla.

JUMPER: GRIFFIN'S STORY

Kriga,fim, fgra. Otprilike tim redom. O Jumperu se
2na zaéudujuée malo, no
vrijeme dase to promijen.

U sredistu e price miadic
koji posjeduje geniet
teleportiranja. Tu mo¢
upc(reblpvaneodgovorno
kao §to bi to vecina miadih
ljudi i uéinila. No, uskoro
otkriva da nije jed

GEOMETRY WARS
GALAKIES

Geometrijski ratovi? Pravokutnici,
trokuti, kruznice, romboidi i
tomesligno? Upravo tako. Koliko

bez posledica  cjene
reije i bolja knjiga, film i igra, al
daje Jumper naslov s kojim treba racunati
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ZANR KOJI NAS uvijek oraspoloi je jahanie.

To je jedan poseban zanr koji nikada nije
2Zapravo zaivio izvan Japana, ali ko je jedan

od najzabavnijih uopce - otprilike u stoj Kasi s
ribicijom o kojoj takoder pisemo u ovomjeseénom
Japan Reportu, Bandai Namco je tako pripremio
svoju zabavnu arkadnu igru jahanja, ponajprije
namijenjenu obiteljskoj zabavi. Family Jockey

e tako it lien silnih simulacijskih elemenata
Kojima primjerice obiluje serjal G1 Jockey, te

se usredotoditi na éto opustenjipristup Giji

Je konaéni ci ipak prvi proterati konja kroz
cilju ravninu. Igra ée napredno podzavati Wii
kantrole, pa e tako Wiimote oponasati uzde, a
nunchukom Cete poticati konja (napisali bismo
“bicevati’aliizraz e preruzan). Takoder, itanjem
Wimotea skretat ce se unutar staze, a osim

Klasiénog utrkivanja Family Jockey donijet ée i
masu mini igara za Jjelodnevnu zabavu uz konje.
Igra podrzava istovremeno utrkivanje do Cetvero
jahata, a pojavit ¢e se tijekom godine. Kad-tad
Je mozemo ocekivati i kod nas -a onda sljedi i
neizostavna recenzija.

Koei

MUSOU OROCHI: MAOU SAIRIN

1AKO SE CINI kao

oispravit.Pa e tako u travnju izdati to zna koji po redu spin-off
svojih hack'n'slash samurajskih akajskih masovki, ovaj put smjesten
4 it Musol Orochi, ko nas pomatiem keo Wartors Orchi

igara
Sengoku Musou 2 Moushouden, nove modove, 3v5. 3 kampan,u. te
nove napade. Do kiaja godine je ocekujemo i u nasim
sada ve¢ pomao zabrinjavajuéu spoznaju kako é

nekoliko PS2 igara koje ¢e bit u prodali u Europi ki




o TR R ). capcon MONSTER HUNTER PORTABLE 2ND G

ULTRA-MEGA-POPULARNA
Monster Hunter Portable fransiza
dobila je i svoje novo PSP
uprizorenje uz ocekivani nastavak
“2nd G Igra ¢e funkcionirati unutar
poznatog okruzenja, a novosti su
moguénost kreiranja klase macke
Koja pomaze u trazenju vrijednih
predmeta, u lovu, izlovu ribe

(ZERP se navodno ne primjenjuje),

sudostupne i nove Grklase, kao i
pripadajuci questovi unutar G-klase.

RS S
ENDLESS FRONTIER Lubiteli kolekcionarstva razveselit
SUPER ROBOT TAISEN e se naji cak 11 novih orua

Japanski izlazak najavijen je za
0G SAGA ozujak, izvanjapanski se uopce ne
SREDINOM GODINE BIT ce objavijen i novi Sl
popularne serije igara Super Robot Taisen Origi

Generation, pod nazivom koji poriovo mozete:
procitati u naslovu - jer je predugacak da ga opet Square Enix

navodimo. gra ce donijet borbe fjudi{ mechova,
a pojavit e sei likovi iz drugih igara Monlith FRONT MISSION 2089:
Softa, poput Reijja Arisua i Xiaomu iz gre Namco

X Capcom, te KOS-MOS iz Xenosage. lzvan Japana BORDER OF MADNESS
Endless Frontie: Super Robot Tisen OG Saga i ni
uplanovima, pa se odmah prestanite nadati.

(&)

na osuden na sad veé

3 (jos s PSone)

. ruke, Jos se nije
it pr

novy igru 22 kraj godi @

Missior ot G Mot

x vec najavijuje

ko obradova

istoimenoj i koja je u Japanu svojedobno izila u
inacici za mobi gra ce imati nove likov
nove mape, Prica ce takoder

sirena, bi i scenarija, a oekuje nas i
micétvo novih cutssekvenci, Objavfivane izvan Japana
| j jno vremena

| put zavrse svi drugi starl dobri Front Mission!

NINJA GAIDEN DOLAZI i na DS, i to
2a manje od dva mjeseca. Poanta je
ostala sta - sasijeci sve &to se mice na
ekranu, a zanimijiva je o5 jedna najava
koja 2viii suludo: Ninja Gaiden: Dragon
Sword bit ée najbrzi Gaicen svih
vremena. Ne znamo koliko je moguce
da nesto uopce bude brze od dvojke, al
ini se da st nam mraénjaci iz Tecmoa
priredil posebno iskustvo za styluse.
Nadamo se samo da necemo morati
Kupovati novi ekran nakon to krajem
godine -za kad se otekuje europska
inatica- lgru napokon i zavrsimo.




FOCUS...

Predstavljamo nove igre | donosimo vijesti o igrama u razvoju

7
Grand Theft Auto 4
Take2

(PS3/%360)
qubimo sumnje u

najvedi blockbuster ove godine, u dest

mjesedi peglanja Rockstar e od trzakave

demonstracijeigru uspio dovesti

dovizualno vrhunski prezentirane

Kiminalistcke price

-2,
Professor Layton & CV.

Nintendo (0s)
mozemo se odIucit svida i nam se
vie dudnovata i ekscentiiéna atmosfera
olkacenog seoceta i o 5t0 nam je Level §
avanturu uspio ‘podvali
sotijak malenih brain trainera

36 ... Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas 2

Resistance 2 9 :;ST::T pslvvm sijenjem
SCEE (rs3) nadolaze¢e mjesece koji 37.... Alone in the Dark
Straéno nas zanima kako ée izgledati nas dozivaju hitovima Sto ih vec
siovieno kooperatvno igranje osam predugo éekamo. lako ve¢ sada 38..GTAIV
ioncastowemeno! znamo najveéa imena ove godine,
zapravo nas interesiraju upravo 40 ... FIFA Street 3
one igre koje skrivene stizu s malo e PiofessorLayton andithe Curlols

pompe i reklame, a donose nesto
svjeZe, novo i privlano te svoje
nastavke pretvaraju u velika imena
godina koje dolaze. Na primjer, prije
neito vise od deset godina jedan
skotski programerski tim napravio je
igru koja se zvala Grand Theft Auto GP najava
Cetvrti nastavak sada zeljno
is¢ekujemo. Prije petnaest godina
napravijena je prva FIFA, a pn je
devet prvi Rainbow Six. H
od igara koje najavljujemo |I| t
ovom broju svojim
n-tim nastavkom 2018. godine

i neke nove generacije,
danas je jako tezko reci. Ali nikad
se ne treba prestati nadati da bas
sljedei disk koji zavrtite i kartica
koju umetnete u konzolu skriva
kultni hit kojem ¢e se jednog dana
Klanjati neki novi linci.

llage
42 ... Star Wars: The Force Unleashed

LOST: Via Domus
Ubisoft (Ps3/x360]

pakiranju toliko nas e srah mo
Gublleg kompliciranja ionako zapetjane.

Berislav Jozi¢ | afc o1 podign
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2 mapu igracih
nego otito da

Kai tigina u kojo)
o, Tek zadnjih

toliko opcija da bi

VISE TAKTIKE

sliciti na

vecem udjelu

NEON sljestavic
bljedtat e jos vide
pobolanjima na
Unreal3engineu

VEGAS 2 CE dopustti prolaz single.
player kampanje u tandemu  vasim
najboljim prijateljem i priateljicom.

raéunaino upravljanih suboraca ni
doratads samo nazovet prjarelal star

inje | taktiziranje bi nas
rati novi Al zbog kojega
vati poput tima,
oubojice
uper cool potez za

KROZ PROZOR Cool
spustanfe niz Konopac

ostaje u g 1 nadamo
se.da e gabiti 10 vite




Al erorists¢e znati dobro iskansit
aklone | kietat se medusobaim
P

ke prepreke vise ne
vemoguc. Posude s cuije
ograde | prozor ispadaju kat
zaklon. Lik se nece moci nasloniti na
posude cem i kutije, no municija
¢e uVegasu 2 probijati materijale koje
probija i u stvarnom zivotu.
jedna dobra vijest je dodatak
algoritma za pracenje igraca, tocnije
stla igre. Ako vam je
Tionstantno bacanie bomb
Biiozhno ienj prepreka o 2
el nagrade

dine, vierojatno

ete dobiti veeeliki, sjajn, crni snajper
a0 nagrad.

sjajna igra i logicno je da se
@ ocekuje mnogo. Nama

Ja odluka autora igre da se

nost taktiziranja | suradnje

sasuborcima, no 72 uspjeh ideje rebal
& Sl } ool i t svega, tehnicki napredak. Pono ci nisu vide nista htjeli otkrit
e mom kraju su prikazali scenu

§dokiro iU Korasanein
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Resident
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S ity soine (5
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U kojoj Camby vozi taksi, a o
i uéestalosti voznje u igri ne zelimo

ati u kooperati
I ma mmmmu objek

gliivama nal

2o h Carnby prhwat
e Mahe 1 the Darkls
igrati iz perspektive pr

e
imat temo pilks
2iju kako bism
4 survival hor S wijek ne mose
cija e imati bitnu ulogu u aeti g rad,
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VIZUALNA GENERALKA

FOTO NAJAVA

pide Damir Burovi¢

229, o kaobitan datum na scjm alendars 2o an e Tok 2 subeno najavo sovremen
sk s uriog nasaukaaptedvanle s ovh e, .1 bl Konsae e 300
PS2- Suiprablen ol s prie postolall u ravojure Bl an ot e o vral
ilecajo dentino e dac edina aela  dalj i samo ta to e uiducih godinu cana Xbos 360 ekskluzuno
dobi dule goleme sasebina kabnal Hoje €4 NG R i el Helocvo posem wbon
osljednje se vrijeme glasina o tome kako je Microsoft takav poseban tretman platio oko dvadeset miljuna dolara
kroz razna sluzbena dionicarska izvjeséa Take 21 potvrdila.
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SETNJA NEBODERIMA

i
i dalje tu koo
se unjimazateknu. Dobra stara ol

NATURALMOTION

2o superglate 2
Grand Thef

‘dod
, tlgre
]

vitualn fikova tolko medusobno razfcite udske kretnje.

Zaboravite na ol
manjiave ntel
Kojaje vase kriminalistic
Tabote uglavnom ne s

Getektiva ko ¢e kroz iy
lgre odigrati vilovaznu
ulogu.

anum
et AV Ak e ekl 0g
izlaska igre os | imali neke sumnje o oj iz . sada smo
uvjereni da su rockst oprtresti gamin s




TERENI sc nalaze na Zivopisnimlokc
prenapucenim licama; ond

FIFA Street 3 ||

Mnogo puta koristimo uzrecicu ‘treca sreca’

fomsujet. A ako nema
leaino mjesto

Vrijedi li ona kad je rije¢ o EA Sportsu i Fifa
Streetu, uskoro ¢emo saznati

LTI 2. VELICE AR S
SPORTS, HTTRy

R 16RAG 1.4 (6

0,110 smo konacno docekali
Po medijima nas cesto zasipaju
pozivima da izidemo na ulice (3o ste do
ada tekali?) pa se | EA Sports odlucio
prikljuciti tome pozivu i konacno izici s
trecim nastavkom uliéne Fife. Kazemo
konaéno jer je dugo viemena proslo
od druge inacice Streeta, toje prije
svega Cudno za Electronic Arts kojije na
ovom serijalu jako dobro zaradio. Malo
dulju stanku razvojni tim je iskoristio
22 mnogo promjena pa treci nastavak
stize prepun noviteta | usminkan kao
nikad do sada. Velika zbirka s vise
0d 250 igraca iz 18 vihunskih repki,
poboljsani Al, novi potezi, novi igraci
modov, prekrasni tereni  zvueni efekti,
sve bi o trebalo pomocida vas v
dliéni nogor uée vasim next-
gen konzolama. | igr konacno donese
nemijesano pozitivne komentare i od
igraca i kritike kao 3to ce to nesumnjivo
biti i brojke prodaje.

il grafike mozda se nece svidjeti
svakome, no nakon nekoliko sati igranja
smo dojam kako je karikaturaini

ONLIE] PROZIGEAE 057071 1 DAL 4
or PLATFORME P53 136

Fila lcenca (e od 250 graca iz celog
o sustav kontola izvodenja rikons
pobolani gamebresker

i spelaen po odloma .
dibiing

Playgound ks oo s

o ke e ko ol

pristup upravo idealan. lzgled
pojedinih igraca otizao je u smijesne
Krajnosti te éete bez problema uociti
da Crouch izgleda jos duzi | tanji nego
ustvarnom Zivoty, da Gattuso siici na
pit-bula vise no ikad, da je Ronaldinho
Jos vizlastiji | Zilavij (vierojatno |
zubatij). Jedina iznimk je bio Rooney
kojije trazio da izgleda mrdavij
Receno, ucinjeno, Osim 5to igraci
mnogo simpaticrije izgledaju, novi
potezii pokreti ono su éime plijene
vasu pozornost. Uzivanje u driblanju
jos je vece, a usporavanje kamere pri
udarcima na gol | gledanje replaya
Koristi se vise nego ikad. Kaliko je toj
segment doraden,  po nama poboljian,
moZete i sami isprobat skinete li demo

ogue
nemoguch
aciia mozete
prﬂh {2gocitak
i

josan
fiytoiens
e Uspie postel
290ditak i da

stisnu U kut.Prito
esker pa se definit

ZUBATINHO Koliko truda (i novca) je EA Sports lotio u gru najbole pokazuje injenica da
naieded diblermeduzubaciacdlendsosshno odieio e e Siod
japut razmisite prif negollza NeK! Botez Uvidite da mije MBgUE U Stvamost

U GLAVNOM IZBORNIKU nalaze se daslodi petorku na terenu po viastito]

i nose,

bolj
iWorld C
League, gdje ce 0 broju pobjeda

skrivenih stvari,u Head to Head cete




AR i Crouch kao
damu i dosta kollko e
Stvarnom oty 200l torc
Igresu ga napravil jos misaviim.
$iigral obradeni su na lican
nacin jecino e Rooney ‘zamolic’

& 63 s napravielegantniim.
nego SO
4 -

5 Xbox Livea ili PlayStation Storea.
Buduci da je ovo ipak arkadni nogomet,
i dalje e naglasak na napadu koji se sad
mose zvesti u mnogo vise kombinacija
itrkova - a ¢ini nam se kakoje | radnja
sporijanego prije, to nije negativno -
bas naprotiv - bolje se uocavaju pokreti
igrata koji su wjerljiviji nego prije. U
stari radnja nije toliko usporena koliko
su pokretiigraca bolje prilagoden
kombinitanju, cemu pridonosi
Iusporavanje pri punjenju uta
(jacina ovisi o duljini drzanja gumba,
to ujedno smanjuje | preciznost)
Neizbjezni Gamebreaker i dafje se puni
dobrim potezima koji se mogu vezatii
napadackom ali obrambenom igrom.
Cini nam se kako se u obrambenoj
faz,nakon 8to druga strana iskoristi
breaker, ipak nesto lak

UP SIDE DOWN Ovakvih potezs

to5t0'te ovako najranji kad je

NofR)  EOPicARATS

igracima, Pravovremeni ackle nacl

& vam se kompletno gledal it

PUZZLE Tipicna slagalca koju je moguce.
et u Gvanaest poteza

ResTARY

. Tuondar 1F That i

S o oy e e
e

and the Curious Village
Sarmantan spoj jedinstvenog vizualnog stila,
ekscentri¢nih likova, intrigantne price i obilja
razli¢itih puzzleova i mini testova inteligencije

ce takticki pristup
biti nuzan jer

g ke ol i Ot
e da Je gotovo nemoguce ostvariti
dobar rezultat samo s tehnicarima |
umjetnicima (4 Ronaldinha + golman
nece bit dovoljno), no koliko ce

bt rezlike zmedu jakog  silovitog
Rooneyja | primjerice Berbatova znat
éemo tek kad zaigramo konaén verziu.
Budu i na terenu primjetne posebnosti
graca kzo u primjeru ovih dviu repki,
onda ce rezultat bt odiican. $to uz

vizualni i glazbeni dojam, koji su opet

2 istu peticu, ostavlja nadu kako ce

treca FIFA Street biti ujerljivo | najbolja.
STINGerinho

protiv kompjuterski navodenog
protivnika, Sto nam se svida - no
pricekat cemo s konacnim komenarima
ok ne zaigramo protiv Covieka, Iz

demoa nismo uspieli dokuciti kolko

Nt o vt ot
igre. A njega o itko nife uspio.
ot ot kit vrjome

SRR

posljednje vrjeme sve sto dotaknu
pretvaraju u ziato. Japanski Level
5 o5 od posljecinjeg Dragon Questa
najtrazenija je developerska roba na
teAdtu, Osim intrigantnog RPG-a za
P53 Dragon Questa IX za DS ti super
kreativni Japani stvaraju jednu od

FACT TABLICA

- jdnsenrt il podsca
=
ks e bt
S
s Bonngmna it
" pridio rloge

trilogija za Nintendov prijenosnik
Dvojka je nedavno izisla u Japanu,
anakon éto je original odusevio
prodajom vecom od milfjun komada,
europska | americka verzja nakon
duljeg cekanja stizu u veljaci i do

natih prostora. Japanska verzija uz

koju smo proveli nekoliko sati igranja
odusevila nas je svojom atmosferiénom
muzikom i vizualnim stilom, a raspon
zagonetki  puzzleova koje igra baca

na vas ok u ulozi profesora Laytona i

njegova mladog pomoénika istraiujete
zZagonetno selo doista je sarolik, zabavan
{izazovan. _Damir Burovié

‘Ova kombinacia fantsticnog art s,

ugodne atmosfere | avanturstickoga
istragivanja < abiljem min puzzleova
mozgalica &ni nam se ako privacnom
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oliko iy

i
Hold Lp! Never: soen you o her
before. Unat's a couple of fre
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ars: Force Unleash

Darth Vadergp?ﬁj}oc’n i ucenik, Tie Fighter¥Star Destroyeri, Raq;ori,‘fgbtsabre Li.svamoc Sile!

” /05
€ x50 /P53 /05

= Suonostosu nam
prjetek prikazivali .

~ il goljenim bay

igara ove godi ponasanje ova, o
joé nekoliko milju 2 - <% lony o eon sy
vidjeli u novoj demon i - 3 jerice priikom |
verzije pobilo je sve nase sumnje o tome P ston

hodeli Force Unleashed kao, . 7 ) o o atire poielie
tehnolozki (Euphor g spasil grabedi bilo koj
najambicioznijih igara u inje obehalmuse o

ijeme ikada biti objavijena. \

Kkako bi pokazall
da su Al ponadanje Ik
niegova reakcijana pad
zaista svaki put potpun
drukcil

It aights of the OId Repubiic veé e prife omoauk Fanj a amn) S e
oot Unicashed cevam ot omoguch da Gt csedte s UNKEA G pover
o the Gark e it e .o s, kool fim sl Ik ko) pesedul el froc

Force
Lif:Force Push; i i

Fightere na neprjatelje sicno.

(Osim poznatih lokacija iz filmskog seriala u Force Unleashedu dizajnerisu
s odvasili provesti nas  nekim od zanimijivih zabagenijih kutova Star Wars
univerauma. Upravo takav e Raxus Prime, planet koji sluzi skijuéivo kao galakticko

svemirskih brodova i kojecega drugoga. Sada samo zamisite kakve to nebrojene

noguénosti nudi u gotovo neogranicenoj “nterakci” s okolinom. Upravo na (o)
e kako glavo ik,

Uz pomoc sile dobiva retnjama te

g2 baca u Zeljenom smjeru, ireci apsolutn Kaos | destrukciu

Komada
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LUCAS ARTS J usio odognat gotovos
fantastiéno upoltrjebljenih novih tehnol
produkija pokazalisu kako e  r

Jakoje,

o o st e o s v st ek Ko, sbod

Sillree.

W (a2Iih vrsta posebrih kstal (Knights of the Old Republc?). Zanimijvo.
trenutku

Tk,

sposobnost



Matrix
iliti
glavom u
pijesak

Kako se igrati, kako se pomir

ostala neuredno nabacana sjecanja

itam ja tako lijepu vijest da se Call
Of Duty 4 prodao u sedam milijuna
primieraka. Sedam milijuna, to

sigurno velika brojka. Uporno pokusavam
zamisliti sedam milijuna igraca koii

losatnog viezbanja

s na zailku, i na celu
svefecino, fonsko ga neces vidieti fe so krece
kao ninja. Al ne ide Samo vidim nekolic
svojih dobrih priatelia (duplo sariih od
Sesnaest) koilsu. gle cuda, svi aposi
utinim firmara, na dobrim miestima, od
devet do pet. | cim stignu kuc bacaju se

na melo pucatine. Tai sindrom pokusavao
mi je prije pet-est godina objasniti Tomo.
koii je uzivao u Unrealu na moje cudenie,

pa i Vedran kol ga fe s niim pocs
¢im se, hm, zaposlio. Kasnije je objavio da
ima menaciersku bolest | prestao pisati
2a GamePlay. ali se baraba jos uvijek igra!
Online pucacine. naravro.
Ne mogu sad pitat Darifa, Buru il Mieta u
cemije stvar jer mi nece znati objasniti kao
3to ni ja ne znam vama, ali znam tko hode.
 zovem menadzera Beru

D, naravno da znam u cemt je stvar- u
skoku Ce brzi Bero- Radi se o... éekaj samo
malo, da bit éu s tobom 22 nekoliko minuta
sve e oke, ne, ne, da, da- uff. i
Sl e i ok ettt

upisu pot

evo me- nastavlja Bero- Pa fasnoje da se
moras na nekom iskalit kad dode$ doma

{zvoni mu telefon). cek, samo (javlja se na

telefon)- da. da. evo nazovem te za dvije

minute, ma ne nije, daaaaa, nazover te. Eh

da. lako vama kad mozete poslat svakoga u

BEEP materinu (cenzurirao D R. inace, Bero

ne psuje puno), a kako ceé na ovakvom

poslu poslat nekog u BEEEEEP (znate vec

i sami..), pa dodes doma i koljes virtualno.
sam o na faksu radio, radi on

, zasto uZivati, i

Gube li

idiota, ali sad sam se pomirio, dodem doma
iigram Advance Wars, uopée me vise nije
briga

- bas lijepo, coviek ipak promudri s
godinama- pricamo jos par minuta pa Bero
2ur dalie | ostavlja me jos jednom sretnog
Svi moji prijatelji wijek nadu viemena za
moja blesava pitania i odgadaju sve ostalo,
& 10 nije mala stvar, Ostajem apet sa svim
wremenom ovoga svijeta, | mislim na Lost
Qdyssey koii trenutacno strastven igram,
Ne toliko radi vec videne i wijek podeline
sirine nekog RPG svijeta, koliko radi
Shigematsuovih prica utkanih u igru
Paradoskalno- medii koii tako dobro znamo,
koli je do sada bio poznat samo po brzim

i spretnim kinetickim potezima i vizualnim
senzacijama. ovdie prepusta miesto
daleko starijem prenosenju informacija
naiobicnilim slovima koja plutaju po

se Odiseji?

zelia) konstanta jedino smrt. A mieriti fivot
smitima Kaimu nikako ne ¢ini zadovoljstvo
Od svakog zivota koji e dodirnuo ostalo je
nekoliko slika, recenica, i sjecanie, viaceno
na dar. Ovaj izmijeSani osjecaj zadovolistva
Siecania, ali i tuge, cini Lost Odyssey
najmelankolicnijom od svih igara, pravi
sevdah na japanski nacin.

Od svih prica o besmtnicima samo su

me se dvile avako dotakle- prva. jos kao
Klinca u stripu Mort Cinder Alberta Breccle.
edje se glavni izbrazdani junak od gradnje
babilonske kule pa do danasniih viemena
osfeca slicno Kaimu. Kronicar ljudske patnie
i tuge. Svaki od njegovih prolaznika smrtnika
ima neku Zelju koju ne moze ispuniti. pa pati
i tuguje.

Druga je bescutna analiza besmrinika tako
svojstvena Borg ol junak u potrazi za
esmrtnicima otkriva pleme ljudi za koje e

Jedan osmijeh, jedan pogled i topli dodir.
Tri stvarcice koje moraju ispuniti svako srce, jer u

ekranu, uz pozadinska osvietlienia | slicice,
te malo ambientalne mijuze. Ove neobicno
refleksivne kratke price pravi su dragulii
kol se mogu izvuci Iz neke igre { nositi
igranie je radi njih sasvim
drugacile. Ponekad su neopisivo tuzne, i
znaiu ostaviti takav dojam da sam se neki
put znao i vratiti na lokaciju, samo da bih
osjetio onu atmosferu. U Lost Odysseyu
glavni lik, Kaim, je besmrtnik, a Shigematsu
kroz njegove ofi naicesce pokusava sagledati
Kkratki ljudski 2ivor. glupe sitnice koje nas
muce i ljude ko cifeli zivot pokusavaiu
nesto dobiti, a da kasnile ne znaiu §to bi s
tim

Drugi je paradoks da fe u Zivolu besmrtnika
1ato je i dalje jedna od najvecih ljudskih

sa sobom,

suprotnom ne bi bilo Zivo

mislio da su blato: imaiu svo vrijeme avoga
‘malosu se ulijenili I samo odustali
Rlinatite od i Shigematsu ulijeva u
ove besmrtnicke price topline potrebne za
razumijevanie. | nikada ne upada u zamky
objasnjavanja da je st potrebna kako bi
smitnici imali nekakay smisao. Njegova moc
objasnjavania svodl se na naijednostavnije-
jedan osmijeh, jedan pogled i topli dodi. Tri
stuarcice koje moraiu ispuniti svako srce, jer
u suprotnom ne bi bilo 7ivo, Tri razloga za
postojanje. | ispunjeno siecane. A stalno ih
valia panavljati kako ih ne bismo zaboravili

I kako nas ne bi zaboravili

DANIJEL RESKOVAC

Bezumni ositlf veemena




Sto nam je ostalo, a to je stvarno otislo u ropotarnicu
vijesti od prethodne generacije kuénih konzola za
igranje?

Povratak u ropotarnicu povijesti

sl e ieme d stoino u s
) et

neraci kol ko palke ol
 epotamias poes idine oo
nam novs & thnolostom smis doalele
Kool e sad v ot seneraclle Foeetsk

¢edo, Dreamcast, koji e dosza na japansko
traiste 27, studenog 1996.. 10 e platformi
dalo gotovo godinu | pol prednosti da se
utvrdi na trzistu do pojave prvog konkurenta
Dreamcast je koristio Hitachijey SHA RISC
procesor | NEC-0v grafigki ¢ip PowerVR2DC
ko je moguénostima nadmasivao vrlo
populamu i skupu Voodoo? graficku karticu
1 je bila vihunac dosega obrade 3 grafike
na tadasniim PC-jima, Dreamcast e bio |
prva konzola s kojom se moglo ukljuciti na
internet i igrati online, a takoder je imao.
ugradeni web browser, Za americko tr2iste
Konzola se isporucivala s 56 Kbps modemon
a2 europsko s modemom od 33,6 kbp
Dreamcast je imao blistavi pocetak, no za
relativno kratko vijeme, unatat relativno
dobro zastiti, a pogotovo zbog toga jer su
fgre bile isporucivane na GD-ROM diskovima
koie nijedan CD uredaj nije mogao i
procitati, a kamoli kopirati, hakeri su pronasli
nacin kako pokrenuti soltver s obicnin

CD-R diskova bez ugradnje ikakvih baot-
¢ipova poznatih s nekih konzola prethodne
generacile, posebno s PlayStationa. Tako

Se razvila Dreamcast homebrew scena, koja
i 108 uvijek medu naiacim homebrew
zajednicama, iako se konzola vise gotovo | ne
moze nabaviti. Kao posliedica iskoristavania
ave metode pokretanja softvera s obinih
CD-ova, razsila se i piratska scena, koja je. na
kraju, bar prema tvrdnjama kompanije SEGA,
unigtila Dreamcast kao platformu i natjerala
SEGA-u da se preorijentira u kampaniju koja
23 kucne konzole proizvodi iskljuivo softver
lako takve turdnie treba uzimati s rezervom,
cinenica je da se SEGA nije mogla nositi

s premalom prodajom originalnog softvera

u odnosu na broj prodanih konzola, t

fznimno akom onkurenciom kefa i stgla
Kasnije, tako da je u ozuiku 2001 kompanija
najavila da prestaje proizvodii konzole i

nastavlia samo s proizvadinjom igara a druge
platforme

Nakon vise od godinu dana, na tr2iste je, uz
mnogo problema, stigls | sliedeca konzola
gencracile koju je 2apoceo Dreameast

Neki ce se mozda i siecati da je u pocetku
proizvodnie radila samo jedna od trf tvornice
28 proizvodnju PlayStationa 2 zbog problema
sa salinitetom u zraku. da je izlazak konzole
‘odgadan zbog proizvodnie novog laserskog
sklopa koji bi samo jednom diodom

mogao citati 1 CD i DVD mediie, 3to se do
pojave doticnog riesavalo ugradivaniem
avau laserskih sklopova u sve DVD Citace.
Posliedica svega toga bile su | nedovoline
kolicine konzola u trgovinama. Analiticari

su preduidali da se zbog prevelike cijene

i premalog broja igara konzola nece dugo
odrzati na tristu, a $to se u stvamosti
dogodilo, danas nam e svima jasno.
Najprodavanija kuéna konzola, kola je usplela
doci do 100 milijuna prodanih primjeraka

u planu, zlaskom Microsoftova Xboxa, Sony

morao promijeniti taktiku. te smo tako
naiprije dobill PlayStation Network Adaper,
azatim je prikljucak za Sirokopojasni pristup
ket sandaranoigod il onl o
tankih Playstation 2 konzol

Kad je vec spomenut Microsoft u ovom
Kontekstu, Jasno je da je Xbox prvi donio
online igranie pri vecim brzinama pomocu
ugradenog mreznog prikljucka, a takoder

leranje. kol je nazvao Xbox Live!. Uz

online komponentu, Xbox je donio jos
nekoliko novosti. Buduci da je izgraen kao
standardizirana platforma izvedens iz, u

o vrijeme suvremenog PC racunala, Xbox

Je bio prva konzola koia je u standardnoj
opremi imala i hard disk. na koii su se mogli
downloadati razni sadrzail, poput glazbe |
filmova. Xbox fe dosac na americko tréiste

Koliko su uopée proizvodaci strojeva za zabavu
i videoigara predani svojim projektima i
uvjereni u kvalitetu vlastitih proizvoda?

u pola vremena koliko je trebalo nienam
prethodniku. PlayStation 2 nam je. osim DVD
medija za pohranu Igara, prvi put u povilesti
kuenih konzola donio | reprodukciiu filmskih
sadrzala bez ikakvih dodataka (za PlayStation
e postojao dodatak za reprodukciiu video
CD-a, ali se prodavao samo u Azili). Osim
toga. bio je prva konzola na koiol su se, bez
ikakvog dodatnog softvera, mogle igrati igre s
Jonsoleprthodre generacll, . backvar
compatibility. Mozda nai
i e
Engine. lako je glavna marketinska tocka

2a njega bila prica da ce mod prikazivati
emacie kod likova u lgrama, stvarna novost
Emotion Enginea fe da fe fo, u stvari, bio
pri visejezgrent pracesor koil fe izi3a0 na
masouno teziste. lako online igrane nile bilo

u studenome 2001.. a na europsko u ozulky
2002

U isto vrijeme s fzlaskom Xboxa, u zimi

2001 u Japan i Ameriku, a u proljece 2002

B Eieeou €l NingerdofCame
kol fe. bz t0 510 ie bio volumenam najm:
konzola na st imao naibolle ik, sbeg
neki vrlo inovativnih riesenia integracije
glavnog procesora | grafickog sustava, Sto se
posebno manifestiralo u osvietlienjima scena
u igrama, Osim toga, GameCube je bio prva
konzola koja je 2a glavni procesor koristila

cifim carima danas mozemo uvati
Bruno Banic

Tho pobjeduje u utra s vremenom?
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ighe tade s s
Japanti,kakvess::
Europljani; akakye: &

Svaki imalo iskusniji igra¢
vec ¢e nakon nekoliko
minuta - ako ne i u prvim

= ESEsnia
kojeg dolaze.
AUTOR>
Berislav Jozi¢
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NDIJA SVE VAZNI)I
IGRAC NA TRZISTU

TRZISTE S VISE od miljardu
stnovnika jedna od zemalia
rojem visoko
tehnoloski educiranih stuénjake. \ :
ek broj razvojnihstudi sa — - i : KOREJA POSTAJE MMO VELESILA
s kontinenta ocle posieduie ] B
svoje podruin < bave vegifa u proizvodnjigara protekiin
vojem najazltith elemenata jodina sve vise se istce 1 Juzna K

2 njhove igre.Dugorono Koja s pretvorila  pravu MMC
glecno, India poput Kin ; ’
jecan od najecih potenciela
2a prevzimanje vodece uloge
vietkoj gaming indusriia od
tenutacne njinove proizvocie

80 posto suigreza




Amerig|

ki heroji

N2t vidcoisora

skim

Man, Call Of Duty, Tony Hawi

nastavei, EA
b sportskihi filmskih licenci prema

Quake engineu. Blizzard, s kojim

(FIFA, NBA, NHL, Gospodar

MMORPG-y,ai je svoju inii

Artsove igre uvijek u vrhu

proracuna u industrii

i pic da) Pl
2g0dan vic:“Koja je rezlika y i Kod i problem
izmedu japanskog, americkog - fokus na vizualnu prviacnost, oslani: Kol i K
i europskog RPG-a? U japanskom svi i it qatije " Kompanije
g kao curice, u 2 i i
ek juiskijuc kel europs dio ukupne pric Razlog Japanu su
b p: mogu Kojinisu
priavo?” p i cari (Rare, djel i i p
stereotipi bill navuiceni, zapravo vrlo Infogrames, Crystal Dynarmics, Sierra..) fgre za konzole, trebate zadovoljt
i i i su svoj SVEJE U LOVI neke osnovne standarde kvalitete |
pretvorit U nesto v e Je su.
ficitim Ine, ovdje ne | zivot stvarati programe. Toje | izdavaca ne stoji vellka medijska kuéa | Live Arcaclea, PlayStation Networka i
Jerse ra
vide u svim Zanrovima, Zasto je tome raditi“male” dok
tako? Americi i
f t Ginjali
POVYEST RAZLIKA i
Orulkcii prstup kreiranju jgara -a ulaganjaii nist spremni placatiicence,a. | bili minimaini.
Koji nuzno rezultira drukejim igrama osim togai 2ato §t0 americki europski
-ima mnogo uzroka, no jedan od njih brandovi kod njih nisu toliko jaki. NA SVO) NACHH
svakako se moze traziti U samom nacinu Japanskisu brandovi pak naslisvoj put - | Osim postanka  financijske okoline,
i izmanga ideoigre,
izdaju videoigre. Japanske su kompanije | akcije"-jer mnogi su J i &
(Nintendo, Konami, N éok | na i entuzij i nain zbog razic Americk
zeljom da e dokazu. Drugi pokretat izigara é posljednje vri
i elektronik UA i i j ju tehnike, prije
i prihoda koji - prije svega TV, flm i glazbu - ve¢:  svega zato $t0 temo vec neko rijeme.
im e, malo-pomal i i3
vise, davali dikreatoreigara | osposobljavaju fude za programiranje
ig 2 2. U Europi funkcionira
kao da i (takoje,na u Francuskoj, koja je od europskin
Rezultat v L
3 osniva i igara prema 0. Kad smo kod
korisnika, a uz zabavu, dobro bi bilo Europski toga, i pl é
Telon e 7 o e
i “umjetnicka" tiera




Japanski tigrovi

feoigara poznata po
K 5 wsmo i

Kojase
KOElje u

Premda se
e mot e da rjegove g i)
superiorne, Konamijevi avanturistickiserijall
(silent il

) inesko
(Romance of Three Kingdoms, Dynasty Warriors,
‘Samurai Warriors). No u Japanu KOE! izdaje |

davaniji
g Igara. lgre motivirane
B ingmm-mu suod peﬂ!mm

djela tehnologije. Konamijeva sportska simulacija
Pro Evolution

igre,all po
ibove i igrace..

KONAMI

e i
oy aumnﬂ mm
< MNOGI HITOVI
SLI KONVERZIES
AUTOMATA ::

MOZDA NISTE ZNALI da

sumnogi danasnji hitovi

ponikli s automata. A
mata je Na

Udtvanjer s Bancatiem
005. godine nastavil su

e . . p ] :: IGRE MOGU BITI GLAVNI
= - 1ZVOZNI PROIZVOD ZEMLJE
DAIGREMOQU i vata (ki

= FINAL FANTASY (JPN) :: NEVERWINTER NIGHTS (SAD) :: FABLE (EU) ::

IGARA sadrzava stla.
Japanski RPG-ovi i pricu likova, a
€Ki su Cesto vezani uz ve¢ primjer) i nude izdavata

znatno vise akeije (kod japanskih je borba obiéno na poteze, a kod americkih je standard

prometom novea koji
b vremenu). Europski RPG-ovi - kao | amerieki - obitno nude vige slobode

igrom i svim brandira

, no za razliku od prikazuju fantastien! svilet vilo postat gl
Teaino,sa sim nesavrsencstima | brutalnoséu koja se sustece | 1 stuarmost e 0d




Europski intelektualci

1993. do 1999,

Wi aako s okusao u mrednimigrama (Uru,
Matrix Onin

“Tomb Raider, Fear Effect, Deus Ex, Hitman il

:: GUITARHEROMANIJA

PROSJECNOM JAPANSKOM GAMERU har
foda Soilani o o sleri ipnom
5 viaju pa duju zabavni parkovi kr
s automatima raznih Zanrova - akcijskih, vozackih,
glazbenih, plesnih... M vih kasnije se pojavilo
na konzolama il je posluzilo kao inspiracija buducim
laskim hitovima,

i

+: DEVIL MAY CRY (JPN) : : STRANGLEHOLD (SAD) : : BEYOND GOOD AND EVIL (EU) : :
OSIM TO U japanskim akeijski sarapiano vl il

Cestih veza s filmskim/ stripovskim licencama) karakrsﬂm(na Je niza razina tezine, el

proizvodat i zdavat i
njihovim igrama - prilagodene.
uropskom trzitu, alis
autora. Najnoviji
ivjerojatno najbolj primer je Lost Planet.

(GP-u broj 53). Amerikani, kod kojih

i . + programer i

i dizay

© Renderware.). | obicno se prepoznaje na prvi pogled.
i Utjecaj manga (stripovske) grafike te
feminiziranost ikova prisutni su na

dogara to vise sadriaja, Zanimijivo je
da se,iako se u dananje vrijeme mnogi

nakon




RZISTE DIKTIRA TEMPO

UTEZNIIZA osva
s neaamisi o

bi
napravii RPG igru 5a Sonicom kao glavnim
inu od tkona

L aﬁ b
SEeEee
T

ATARI

KOMPANIJE

AEREkoNERS 76l
teritorijalnu pripadn

tudije &ija imena e
ofvars Giemiy

:: GRAN TURISMO (PN) ::

ACIE - koje nisu

NEED FOR SPEED (SAD) ::

PROJECT GOTHAM RACING (EU) ::

traze visoku jesti

od vozata dok su

obitno

toda: svakome(kc zanjih

Zemuje uvjerlvi fiziek il nije biti nz,veie ooiee bt
iadrenalin kod vozaca.
0 A\
/
zamali | Japanski i krelraju | takoder
g ije cini cnio i prije
i i drukéijima, a éinjenica da amerieki ili Kasnije takoder ce se pnbhim
di, ke it i i europski izdavaci svoj “standardu’ s tim da ce zadrzati neke
z i | naslovima koji na specificnosti pop:
oktuzenja, a japanske opet svojeg. Ciniamerickim policama. (na primjer, u Kanadi, gdje su porezni
se, naime, da crtati by ific pozitivna stvar,jer raznolikost igara
v trzidtu jecnog naroda nijelako ako | u vizualnom stilu i Zanu, prodati igru koje dolaze iz velikih centara industrile
potjecete iz druge kulture. Amerikaje | u Japan nije lako nf Amerikancima nama poveéava izbor | omogucuje
i Je. da svatko odabere upravo ono
Kulture  vizualni ukusi i naravno, nejlakée napraviti nesto &to sto mu odgovara. Jer e stvar u
¢e dobro proi u domacem okruzenju. tome da je izradia lgara druk€ija na
TKO KOME - SVO] SVOME Mnoge njemacke kompanije kreitaju azlicitim stranama svijeta. Razlika je
Naravno, prje svega grafika, ali stateske e koje se grau BKICYG wigratima i njihovim ukusima kojima
Zank te natin na ko e fara biti uN industriju se programeri moraju prilagodavati

napravijen:

Yol ooramers] sl radt
o primarno o tome
na koje se trZidte cilj. Tako minogi

koje nikad ne pri Japana
visestruko je veci od onih koje ikad
zaigramo mi koji ne vimo tamo.
Razvijanje

i se, barem izmedu
Starog | Novog. Toithan s i
polako brisu. Japan, kao kolijevka

gre tako nisu s i strane svijeta - nego
e e g
e
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56 _Lost Odyssey

60_Turok

62_Burnout Paradise

66 _ Advance Wars: Dark Conflict

68 _ Pirates of the Buring Sea

74 _Patapon

76 _The Club

78_ Final Fantasy XII: Revenant
Wings

79_Front Mission

80 _ Pokemon Battle Revolution
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81_Sonic Riders: Zero Gravity
83_BUITZ

84_ Ben 10: Protector of Earth

85_Donkey Kong Jet Race

86 _ Power Rangers: Super
Legends

87_ Yu-Gi-Oh! GX: Tag Force
Evolution

Mjeseciza nas sigurno nece ostati
zapaméen kao jedan od produktivnijh
windustrijiigara, ali slucajnostje
htjela da gotovo svaki Zanr u proteklih
nekoliko tjedana dobije barem po
jedan primjerak sasvim pristojniog
komada softvera. No naslo se tu
pokoje iznenadenje sasvim netipiéno
2a ovo doba godine. Najvece od njih
vjerojatno je Lost Odyssey na kojemu
je radio tim japanskih veterana, koji
su, vrijedno je spomenut zanat
ispekli na prvih deset nastavaka
Final Fantasyja. Naizgled prosjecan
japanski RPG svojom unikatnim
scenarijem ukragenim emoti
kratkim pricama pokazaoje kako
usvijetu igara mjesta za pojam
‘umjetnosti svakako ima. Razni World
of Warcraft | ostali MMORPG fanat
dobilisu priliku svoje krvave o¢i
uz duboko plavetnilo karipskoga
mora odmorit, barem virtualno,
od vilenjaka, orkova éarolija u
opustajucem Pirates of the Burning
Seaju. Trokut velikih naslova zatvara
veliki peti nastavak adrenalinski
nabrijanog Burnouta koj je takoder
sasvim slucajno medu njima jedini
pripadnik nekoga velikoga branda. No
dokaz kako je to jos jedna slucajnost
éudnovatih dana iza nas jeito da u

Solid 4...Treba i uopce
dalje nabrajati? | gcje
je nestala krea
originalnost velikih
davaca?
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t uspio. | Xbox 360 sada im

svoj Final Fantasy. Cestitkama se m’ﬂ

lecnostavno moram ovaj nespretnjakoviéa | dvoje dericadi
m st napisati u prvom licy, samo treba spasit svie
gra koja nije g B Jos jednom, er to e jedini
2asluzila objektivnu i distancianu . Buro me uvjerava 3
recenziju.Ispelo b to previse miako 1 ako OD GENESISA 1985, preko Fina Fantasyja
i nekako prosjeéno, to bi moglo mo 50 ati (fksno, 2 do koncerata ijom svjeta na kojima
bit i neko drugo midfenje o o cebijne ponlde) Simfonijski orkesti zvode njegovu glazbe,
ovo)lgr ato,opet. nebi bilo arounog et Ao
Praviéno, pogotovo imai el jedan od zvodenijih autora
umu Buru koj se mjesecima Trenutaéno sam u 72.satu danasnjice zahvaljjucisoundtrackovima za
uveseljava animacijama iz gre. e zelim zavisc. Al éujem
da postojii new game+
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slozite se sa mnom, éto biste grafika ne ispunja
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U JEDNOW INTERVUU prije nekoliko
godina Hironobu Sakaguchi izjavio je kako
bi na sljedecem projektu htio raditi s piscem

NASURADNJA

i

stvari kakve do sada nismo vidallu igrama, t
enti nisu se ni uklapali u gre, al ja ipak
Zelim stavii to u pricus’| Sakaguchije, ka

omilenim

 spao izionar. Naprijed

posebnim judskim potpisom u sebi:*Sve su to

L b

predefiniranu kameru koja se ne zef okretat]
nego samo lagano viriti u sranu, kome se

i kako pozalitina dosadno lutanje gradom
Kkojf podsjeca na siromasniju variantu grada
i2FFXI, na mlake prve borbe koje klasiénim
izvodenjem na krugove, dizajnom, pa i
rasporedom naredbi podsjecaju na serjal FF?
No dobro, ljepo je biti svoj na svome, u vec
poznatom okruzenju, ai jubitelj FF-a nece
imati ista protiv. A onda dolezi prvi boss
nakon kojeg mi ne ispada samo nekoliko
vlasi s cela, nego se pocinje buditi 2uc, a

0 nije dobro. Tl ponavijanja fajta  svaki
put neuspjesno? Zar sam ja neki pocetnik?
Tiime, kao u Dragon Quest, ceka nekoliko
satidosadnog bildanja da bih prosao prvog
bossa? A frustracija borbama aje  dalje, |
proteze se cijlim prvim diskorn..

otezi nas jos cine
igratima dostojnih igranjal

'SAKAGUCHI I SHIGEMATSU, RPG veteran f odiini pisac pokazuju ko e suracnja moguca

MO ZA PAZLIVI
A za prve naporne bossove ne treba se (ipak)
bildati koliko se pametno sluziti onim sto

se nudi. Taktika i izvodenje borbe nije samo

Koj Cesto znaju it vaznii od oruzja kofim
' Eto, sada i iksboksasi
imaju veliki j; i RPG

ogoditii
‘perfect napad.

Neki su napravljeni za nanosenje stete
5amo zuijerima, neki letecim kreaturama,
ili magiénim, neki na sebi imaju svojstva
Eetirju elemenata, §to valja koristti za
bia kojima viadaju suproti elementi,
alit0 jos nije sve. Prstenove je moguce
i praviti od najrazicitijih sastojaka

Koji se nalaze u velikom svijetu Lost
Odysseyja, a kod odredenih striceka

i kombinirati ne bi i ojacali  prosi
polje djelovanja. Nije komplicirano, ali
svakoj borbi daje dosta taktickog 3tiha,
Jer prije udarca morat éete dobro
skenirati protivnika i u (neJskladu

5 njim opremiti onoga tko je na

redu za udaranje. Srecom time.

se ne gubi potez, i obavezna je.

ste opremijent. Ne samo da prstenovi znace
akeiju, jer potrebno je drzati desni okidat na
pocetku i pustiti ga u pravo vrijeme izvodenja
udarca, o ¢e rezultirati ‘good’ “bad’ il
“perfect”tajmingom i utjecati na nekoliko
oduzetih bodova vise ili manje (u pocetku
igre), nego prstenovi imaju i razlicite moci.

akcija, No
sve ovo vrijed za fizikalce. Pizivaci magija
Koji nam uvijek stoje iza njih ovdje su tako
zasticeni. Prvi red tpi udarce, a snaga njegove
fzdréljivosti vidi se u gornjem desnom kutu
ekrana. Kada taj 2id popust | napadi na

drug (osjetlivij i slabiji) red postaju fatalnij.
Magicari iz drugog reda za to bi vijeme



IMALI I ol previc?
Za besmitalke.. pin

"T: 'SVE TAKO MRAENO.
iBkavamicigra s mracnim i
cezagimliyin lokaciema

treball svojim carolijama sprasii
napasnilke  ljecitipriatelje,
al i to nije tako lako, ako
& P picebienuneub
stiskat desni trigger. Fora
Je utome da vecina magija,
a pogotovo one jace traze |
vete vrijeme koncentraciie, &to
se zna oduljit  na nekoliko
krugova. Za to vrijeme nasi
¢ magicari stajai  stojeki
primati udarce, jer stara
i pokvarena kurba od
kompjutora uvijek zna
odakle mu prijet najveca

etaju koncentraciju te
produljuju vrijeme prizivanja... jme;
ovo je gra za mazohiste, barem do

treceq diska, tek sam tada odahnuo,

o, NiSWO L .
Vs desmoll lpzk Lali
S prle desede

a12u¢ je nekako prestala. No frustracija
fajta ostaje do kraja. Nije problem dobro
pogodii taktiku | pobijediti neprijatelja, nego
akon svake borbe ulaz u zborik jec

T

ha]u

e o

nikada videno. Kaim Je, naime, besmrtnik. Vec
tisucu goding hoda po svijetu, putuje, ne bita
poslove, od najtezin fizickin do placenickih
 raznim vojskama koje su harale swijetom.

zranjavanu o koje
' brojnim RPG-ovima nikada niste koristili?

E pa ovdje cete ih sve iskoristi. | kupovatit
Daljnje petljanje po izbornicima nastaje pri
opremanju specijalnih skillova kojise ne
mogu mijenjati u borbi. Besmrtici u borbi
ute skillove od smrtnika i kasnije ih mogu
upotrebljavati,$to ce bit ljepo i ugodno
svakom ubitelju RPG opremanja i oblacenja,
2nas vodi do novog pitanja.

BES) DRUSTVO
Knkwsadpubugu e era
vec feminiziranog junaka s gubitkor

pamcenj astojke od kojih vam i

petogo moze napraviti pricu? A eto i
s igra koju
bi mnogi nazvali dobrom kompilacijom svega
$to smo vec vidjeli u japanskom RPG-u prelazi
svoje okvire i prerasta U nesto natprosjecno i

inije , samo
ga treba dovesti do nekih judi i lokacija koje
e pokrenuti kotacice, a iz svakog njegova
prijecana nastaje jecne divna prica | u sada
uigru upada Kiyoshi Shigematsu, pisac koj

** Sve 3to volimo u Zanru,
pogotovo u FF serijalu, il
Lost Odyssey *

je jedan od inicijatora Lost Odysseyja. lgra se
seli u neke mirnije rukavce, slova se, uz blage
2vune i vizualne podioge, pocinju spustati na
ekran te magija Lost Ocysseyja poeinje. Svaka
od tridesetak prics vezanih uz Kaima (jer ima

i drugih besmitnika) pretvorit e tipicnog
nezanimijivog junaka RPG-a u Eovjeka koji
itekako osjeca i razmislja, a svoju besmrtnost
prihvaca vise kao prokletstvo nego dar. No jos
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KADA SMO REKLI
da zmedu ikove

i o jma
ads popusti

KAO 1 U SVAKOM RPG blockbusteru |
svijet Lost Odysseyja vlik je i sastavijen od
vise kontinenata, Naravno da postoj vise
prijevoznih sredstava kojima se otkrivaju
novel skrivene lokacije, Na

o illciest

S ains e lan e e
Ioacjamagiaune price moga seK
wukclama;a pridodamo i

DO RAZNIH LOKACIJA Raziitim prijevoznir
sredstyima

bivam zanimijivija mogla biti metamorfoza
Koju igra cini vama - date Ii ovim pricama
vremena, uzivat éete u njima kao u dobroj
kojizi, flmu i stripu. | shvatiti da se
umjetnost posve neocekivano i nezvano
pojavila ujednoj gri

Naravno da tada Lost Odyssey prestaje

bit gra za svakoga. Ako ste medu onima
koji preskacu | malobrojne obavezne

IA MORA < rlatvo)
stetnim zavrsetkom, [pak ovo.
e aspjevan REG

dijaloge neke igre i trazite brzu akciju
onda Lost Odyssey nije igra za vas, All

ako ste spremni udobno se namjestitii
posvetiti desetak minuta citanju jedne price

Shigematsuove price
uzdiZu Lost Odyssey na
neki novi level "
na ekranu TV-a, lako biste se mogli naci
kako i danima kasnije razmisljate o njoj,
acifelo]igr poénete pridavati neko novo

znatenje. Po svojoj mehanici  izvodenju,
Lost Odyssey nikada ne bi mogao biti

KVRAGU! |
o e sad to Samaratl

preiivioll

ZANIMUI DIZAIN o tojer

opetprimiec
- prétjertjemo

KRALJICA MING

njima primjetie
plave vene, ptat
se kamovor

| Lost Odyssey

revolucionarna igra koja je promijenila
Zanr, ona samo u sebi cuva sve 0no to

mo kad nejpoznatijih japanskih RPG-ova
voljeli.Od prepoznatljivih lokacijz, likova,
gromoglasnih animacija, ogromnog svijeta
i gomile, gomile sideguestova te mini
igara. No Shigematsuove price su ono §to
je uzdize od ostalih igara, kao | posebna
atmosfera koja nastaje kasnijim igranjem.
Nadama e a el
takvo upletanje, a igrama nakcn Losi

MISTVALKER MICROSOFT

| T

dbrog -2 plscdline

| Stigematuore e

B e satog oot

el D ot
oo prosetn.

DRUGO MISLIENJE
e
favten zprapoest eolucie
o o
el st e i o e
pusbih. ot

G
ol onelas PG
Ui e
Syl e
Ko s i pols
el
L ol g

Odysseyja
Koraéle na stepenicu vife | transformaclu
iz trasha u umjetnost.

_Danijel Reskovac
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'SNAPANJE Snajper je
piciaki ubia uglavnom
syeizprve

TRADEMARK

Ralicna
Painkiler i
FEAR

WOLE PACK

Danasnji specijalitet: odrezak od dinosaurova mesa u vlastitoj krvi,
uz juhu od ljudetine kao predjelo

Joseph Turok svoj je noz ostrio gotovo
Sest godina i ove se napokon zatekao u
acij da ga testira na turdim dinosaurovim
lubanjama. Noz u novom Turoku ima veliki
mataj, pa svi vikoji volite gledati brutalna

oruju rijee, Turok malo odskace od Kasike, ali
ne po nacinu prikupljanja i vist oruzja, nego.
konkretno zbog pozomosti koja je posvecena
Koristenju noza. Nije ovo jedna od oni igara u
kojima ée noz posluiti tek kao ukras i samo

ubljanja prestati ctati
ovaj tekst i zaputiti se u trgovinu po svoj
primjerak igre. Eh, sad kad smo to rijesili autor
Zeli zahvaliti obojici itatelja koi su i dalje
ostali uz recenziju. Ako nas paméenje dobro
sluzi, Joseph je peti Turok (i peta verzila

'" Noz je bez sumnje
najkorisnije oruzje u igri

Turoka, kako zelite] do sada, koji se pridruzuje
elitnom vojnom timu Whiskey Company
ijije primarni zadatak privodenje Rolanda
Kanea, vode miltarsticke skupine Wolf Pack,
ije pripadnik bio | sam Turok. U maniri
pravog akcijskog trash filma njihov brod

biva pogoden i srusen na zapustenom otoku
prepunom dinosaura  cudovista, koji su samo
neke od prepreka s kojima ce se W. Company
suoiti u naizgled samoubilackoj misii koja je:
tek pocela.

OH, GROW A PAIR

protivnika od kojeg biste,
uobitajeno, pokupili pistolj. Ne samo da je noz
koristan, nego je bez i

poboljsati kako napredujemo kroz igru. Onda
smo naili na judske protivnike i shuatil kako
10z nije pretjerano koristan u izzavnom “rushu’
pogotovo ako se isprijeci rafal iz trojnice. Tada
otkrivamo stealth, skrivanje u visokim travama
i tiha ubijanja nozem a la Tenchu, 8to se u
pocetku cinilo kao wilo koristan, pa mozda éak.

u borbi prativ aura. Razl

Turoka. smosse

tomu je njegovo vrlo jednostavno i priliéno
arkadno koritenje tako da pritisnete desni
“tigger” onog momenta kad se ikona pojavi
na ekranu, nakon cega ce Turok skaci, uhvatiti
i na kiaju probosti/zaklat dinosaura, ovisno
@njegovo) velinl. Nakon nekolko splesnin
iviio

2 nova skupina
Pigaciika olf acka dofekalpod palbam
bez obzira na to koliko prije toga oprezni i
uéinkovit bil, gdje dolazimo do pre velike
zamjerke,

OH, NOES

7aymah 5mo se hoce fi se umjetna inteligencija

igre opise kao
‘gustu i veliku pra3um’; prvo $to bi vam,

brojai jednostavni nacini na koje je moguée.
oduprijet se napadu to je  jecnu ks i
shvatlivo jer radi se o manje inteligentnim bicima
(to developerl nisu planirall samo trazimo logiéan
albi). udi, u drugu ruku, nemaju opravdanja za
svoju glupost.Istina,bjezat ée | skrivat se na pryl
znak i

lgra pocinje kao| vecina
prv c: it na v proprokE preks
kojih cete se upoznati s kontrolama, postupno
prikupljate oruzja i sukobljavate se s prvim,
protivnicima. fjedan FPS u

na wlo ocite waypointove | rijetko kad ée pokusati
flankiva asam reb spena] dobarakln
Kako biste i pobill bez muke. Suborci obavljaju
e Aoy pocetks

zadnjih godinu dana na konzoli, privikavanje
na kontrole nece prakiicki ni bit potrebno jer

mogu poginut,u svako) & it anemogucent

Je’f
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adise o j Kad jeo

brzo‘giny
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GLASOVNA GLUMA U Turoku nas e vise nego
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BumoutParadiseje

Burnout P

aradise

prépozna
najpopulamiu
Fordaijku

Ode Burnout u raj za sve ljubitelje arkadnog utrkivanja.
Tko ga sada moze susti¢i?

Paradise Cityjem moze se samo vozikati |
Uil ga st pold el v
sitnice | potencijalne rampe

ocekuje nas jos jedno tesko ucenje.
Ada ta (mala) frustracija bude nesto veca,

vam mogi olakati neku e
to nitko nece ucinit. Vabit ce vas svako krizanje

nakojem koénicu
i vec cete bitiu nskoj od brojnih utrka. Bit ée

koliko, udarti recke u

Lol Y Cjokelsumou e
Jodicnelgremoze odiiéno prezentirana igral Vidi se to
od samog 3
o 2

E razbijacinu,avi usta
b Bumoutseu ratt, e
| puta
o nisu utrke, sudaranje i
y Ne, bitceto
| imdlozanjacstaoje grad, Paradise City, koj ce svojom velicinom

| postamijanje
konkurence Shuato

Kadnemazes pobie
K

i
arkadne

po nam
bezbrizan prolazak kroz igru - neuspjelim
utrkama nece pomoci nikakay restart jer ga
nema, potrebno je opet prijeci cijeli grad i
vratit se na pocetak utrke, a usput i pronjuskati
pookoliciu uonaz\ 2a pre¢icama, Hijeliste

osvojiti nekaliko novih
Kinta o kojhéee prolasee ko repai shop
dobiti prave ulickane automobile. A onda ce

ponjemu!
NoGpat et (i el s uenovnl)
Viadati se na mjesto nesrece, nego ¢e samo

o

‘GTA slobode napokon u jos jednoj igri doci na
swoje. O, koliko l ée samo sati rajat dovrsavanje
Burnout Paradisea... Nitko ne zn3, 3 bojimo se da
ahosor nce i et S ekl Prdritne

idallesvokegodine
nastaiibiatinajveceg
Konkurentanaizdahu

E-ovnapopulamj
ESserjal

o iopi it is

PARADISE
{rismo mriogo peferliuuvodu- Paradse Cy
stavijen je od mnostva velikih i malih, uskih
o ikaz Koje se skrivaju mnogobrojne

precice  uski prolazi koji tek cekaju

nastat trazit ée od vas
dobro poznavanje Paradise Cityja. Nema druge,

| RAJSKI ONLINE

]
ol jesveu hodu H e breo
2. Vozlkajuei se qradum dcvaljnu

yeplmsl‘\m tipku na D-p:

ke, custom utika feiesu
omaravil Toaet I pssu SYSjoc Na
Vil staanja| ekanja na pocetak uirke.
- dok se startna crta ne popuni, mozete se
vozikati i se utrkivati offine. Ako vam se

i sudjelujte u nekom od brojnih izazova.
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uspjel osigurat prava na Gunsel njihovu stvar
stovjetnu nazivu igre,najaviivani soundirack.
‘moda i nece biti po ukusu svih obozavatelja.
Osim desetakstvari koje pumpaju adrenalin,
ostatak otpada na gitarska prangijanja iz

jsmo niracunalida
Soundtrack ostat ednako svjez

Xboxa u malo boljoj pozicii er kao podiogu
mogu slugat  svoju mjuzu s harda. No D)
Koji je zanimijvi odlican u prvim satima.
igre,  kasnile, naravno, postaje dosadan,
nemoguce je zamijenii. Kada oo shvatimo.
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et s udal pred e ke
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jednostavno zapalitulicom najbrze §to mogu
2 0v0 se moe u svako) | postavitinovi
brzinski rekord. Ako ih i u tome nece sreca,
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e u Paradiseu
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automobila cekaju nas novi izazovi pm‘.resn
se najbrze svim precicama, povezati u kombo

kao takticka podigra izbacen, $t0 se opet

slaze s politikom velikoga otvorenoga grada
/e u pokretu, voznyi letu i nikakva,

zaustavljanja ili ponavijana nisu moguca.

SILOM IL... SILOM
Asvako krizanje ima §to ponudii. Na nekima
naci éete utrke vulgaris,  kojima e potrebno
i prvi somo prvi. UniStavanje i guranje
protivnike preporucijivo je. U Road Rage modu
potrebno je samo izgurati  unii odredeni
broj protivnika. Nista akse, pogotovo ako
imate nekijaki automobil na lageru. Razne

siguran | brz prelazak
ad toéke A do toeke 8. Tesko e biiovina, o
s nekima od uliénih tenkica necemo im ostati

usvojoj
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aljnje
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probudit ée malog nasilnika u vama, pa se
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PEERTT  Priviemeni zastor nad poznatim krajolikom?

$to u potpunosti mijenja pricu razvijanu u

R sl e donse i
stk varjaci,

e ] i kasiom e, 5o
05, no prvio kojem polje podijelieno na kvadrate, jedinice koje se
sema. Nije da Dual u jednom potezu mogu kretati i pucati (i to
Stienimoigal 53mo tim redosljedom), ogranicenja goriva

PSOfEBlO 095 || eljva ieca) terena, i speciénost
B ontarenc naga slabosti svake jedinice... svi kfjuéni
S honkusreh | elementisu tu oduviek, asvaki novinastavak

nimo 2l ros donosi tek nekoliko modifikacija u odavno

prsornaiguioia prosiavlen formulu Dark Conflct (u Ameici
jeliako vrfo dobra) “Days of Ruin’) k\aiw(nue r\aslavak koji
ojerdks sve seripla
18RS G T | nepromienjenim, o i Kasica po fome
0 ciielom serjaiu
B oo SVI NINTENDOVI RATOVI
naDS usaou pubertet.

MNOGIM NINTENDOLJUPCIMA OMILJEN
stratedki serijal kojem pripadaju nasiovi Advance
jeesce se naziva Nintendo Wars,
Korfene ima joé u 1988, godini na Nintendovo)
onzoli Famicon. Tada je naime, izsao pryi
nastavak po imenu Famicon Wars, Sjedile su
®) verzje 22 Game Boy (Game Boy Wars, GBW 2,

SVIJET JE MRTAV, OSTAJE NAM RAT

Naime, tematika polualjive borbe medu
&udno nazvanim drzavama (Orange Star, Blue
Moon, Green Earth..) potpuno je napustena
iigra poinje pricom o uniétenju pleneta

pod udarima meteora, nakon ¢ega prezivjeli
Iutaju po zgaristu. U svijetu koji tako ponajuise
podsieca na onaj Mad Maxa o uvijek postoje
borbeni strojevi - eto prilike za ratovanje. Ako
vas kojim slucajem radnja zanima, necemo

vam je kit okivajuéi detalj, li moramo.

GBW Turbo), Super Famicon

DIZAIN BOJISTA Mogucnostirer
eploag s nernc  dowrload

Edit03

a0
o3 dodsing
e m.«wé{'&m esaove

i Adance Wars- Dak Conﬂlct

istaknuti da nije mnogo zanimljivija od onih iz
prijaénjih nastavaka. Likovi su manje komicni
a situacije ocrtane znatno sumornije, no sve je
ipak ostalo na razini razumljivoj prosje¢nom
"' Dodatak moralnog
mudrovanja nije igru uinio
boljom - ali ne smeta
previse '

prvaticu. Sto e - kao | u svim dosadatnjim
Warsima - pomalo ¢udno jer takav pristup

nije u skiadu s kompleksnoséu strategije jasno

mane i

wistama

Wars), Game Boy C 3t sadizajima
Game 8oy i Advance
Wars 2) kofi su serjal izvan e, drugl za nekollko dana

verziju pod imenom Advance Wers: Dual Strike.
Sve navedene fgre Imale su stavrstan koncept uz.

telazi na Wiju)
drugog ol el pravesategie
najvjercjatnije nece ni pogled:

ADVANCE WARS (2001.)

Europa i Amerika bile
suodugelene kad je
Nintendo odluéio svof
stratesi seral ponuditi |

|
1990

J
2001

2005

ADVANCE WARS:
DUAL STRIKE (2005.)

ko u nazivu nema ime konzole

Komblnacja pucacie takice e 22 Gamecube e

m nruuou vmzs > i
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TAKTIEKE PROMJENE ZA
ISKUSNE ZAPOVJEDNIKE

DA NE DOSADULEMO anima o se ek
upemjaaserlom,uhopam nformacie o
kol Dark Confllc nes  akicke
smo stavit ovdle. Evo, dakle,
sazetka za iskusne poznavatelje:
€O moci su sada znacajno slabije, a mosete.

SIGNERO Truimo spolorenie
val sumoma siuacls
thadooradeni s uwmo amedon
% i boja

da, dobivate h tek kad veé prodete znaajan
dio kampanje; )
ice koje uniste protivnicke jedinice (li

e akoh samo ostete rastu u levelu, pri éemu

veéilevel znati bolju sposobnost napada i

obrane;

* od novih jedinica najznacajnjisu motori

i peinitva  ednako tako mog
enimo Flare koji raketom

s mgumn‘g‘mmﬂ,,gym

pvwvwmaneﬂ&md i ke 22 nadopuny.

Sorivatsteljva vafi edink

¥t zarac,tuJe noviadar kol raseseava

maglu na bojistu.

Nekoliko novih tipova terena upoznat cete:
mijenja mnogo za

iskusnog stratega - nego mu pruza dodatne.

elemente za razvo) pobjednicke taktike.

jasno razliéite boje, pa sa snalazenjem i
nema probl K

bas

famil \nhmme o

e
Mifih und Minhf

odgovaraju vasoj razini vjestine). Ako igrate
protiv prijatelja, tuje | mogucnost glasovnog
chata koristenjem DS-ova mikrofona. Iskreno,
to moze i smetati, pa ako zelite pravi strateski

RAZARANIE 2 SVEMIRA

Advance W:
Dark Conflict
INTELLIGENT 1S/ NINTENDD

15

5l deal b
e s s

borbu
protiv nepoznatih protivnika s kojima ne
morate razmjenjivati komentare - nego samo
metke. A's prijateljima e | tako ljepse igrati u
Iokalnoj mrezi (nazalost, svaki mora imati svoj

ucetvero kaos je poprilican, a savezi i koalicije
Koji se stvaraju | razvrgavaju u tijeku jedne

niste sigurni e li nesto protuzracna obrana

il bacac raketa zemija-zemija, uvijek mozete

zumirati pogled il oznaciti jedinicu pa vam

se na gornjem ekranu ispisu svi
detalj

Promjene u takickim
elementima detaljnije su

pridana “pravo” takici
jer nema super-mocaih
sposobnosti zapovjednika
na koje biste se mogli
osloniti Nove jedinice
nisu samo mocrije
verzije postojecin
nego nude nove
opcije za oblikovanje
nacina borbe, a
jedina je zamjerka

(GENERAL JE NAIVAZNIJI Nove jecinice, tipovi
tenalgide pravomds s odromiene
nacina na ko funlcioniraju CO m

ot njihvi nje moguce preokiéntt ik

namijenjene iskusnijim stratezima. Na
srecu, kljuéni dio igre toliko je dobar da
vam dosadnjikava prica i likovi koji kao
dasu sa svojim moralnim dilemama
izl iz Final Fantasyja nece smefati.

A podugatke sekvence razgovora
mogu sei preskociti,

SIROMASNIJE - ALI BOGATIJE
Takticke misie od koji se glavnina
igre sasto isu se u osnovi mnogo
promijenile. Sve, doduse, izgleda
tmurije jr je veselo zelenio
opéenito sarenilo prosih igara
Zamijenjeno sivim i smedi
tonovima. Jedinice su pak
2aczale stripovskiizgled

dizajniranja viastitih levela i
njihova razmjena putem
interneta, kao i multiplayer
opcije. Prvi put u serijalu

moguce je boriti se online, |
to protiv priatelja i slucajno
odabranih protivnika (uz
opciju za odabir protivnika koji

Nazalost, Dark Conflict nema opciju

Gavost
Dam dokazant o dle 1.8
inkdoriabeoie

(e
i ap-+ i

" Ako ste p
serijala, sprem e se 1a

novdjess ekmnmaie. >
I tmuma oo moe st

kupovanja dodatnih mapa  opcija bodovima
zaradenim u kampanj, niti dodatne nacine
igre koje je nudio Dual Strike, ali nesto
dobijes a nesto izgubi, a ako vam je bitan
obar strateski izazov, mrezno igranje je
vredniji dodatak od svega sto smo izgubili

MRACNO ZA MAJSTORE

Ukratko, novi Advance Wars mijenja pricu

i paletu boja te se pokutava predstavit
ozbiljnijim; no efekt e upitan. qra e,
naime, zbog takvog okruzenja znatn manje
priviacna na prvi pogled, i nekome tho se
prvi put susrece sa serfjalom prij bismo
preporuil prosl nastavak (Dual Strike) -
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iskljucivo zbog iveselije
atmosfere. Ipak, veterani serijala mogu bez
imalo bojazni pokupiti Dark Conflict 5 njim
se zatvoriti U samicu. Priviacnost malenih
tenkova nife zgubila soju snagu, ako saki
potez traje tek , uigrije lako
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do kraja. Zvui mnogo, no kada je rije¢ o
razvoju jednoga velikog MMORPG naslova
of

Pirates of the Burnmg Sea

Zasitili ste se zmajeva, vilenjaka i oraka? Dobro dosli u klub!
Odjenite prnje, stavite povez preko oka i ulastite drvenu nogu
jer eka vas prava avantura na divljim karipskim morima

JE GUSAR BEZ PAPIGE Isto5t0 | bz ci
iaying pricu [ ke poveza preko o i barem stakiencg
0o povezanih questova [l mogu tijekom igranja

Esadiaizanimiive o

aevan
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na r sl §.
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vio blleduniavo.
Lneinovativno 0.
Slojo) tzvedbi 7
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NA PODRUCIU KREACLE ke i opcja koje.
Pirates of the Burning Sea nudi pri odabiru

Kaput, karirani il posebro. i) te mu e
mogute odredit bl kolu Eojli fandardna
palete.

" e

nista &udno. Odabirom

it u buducnosti, dizajneri su nam obecali da
e redovito, svakih nekoliko mjeseci dodavati
nove komade odjece | puniti piratski butik.

mifjunima m.,ma Ty ey
potrudio omoguéiti vam da osim svih stnica
lkanazbor dobiee

 Praesofeuming the Burning Sea pogodio e &ist jackpot. Na
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azovne i dugotrajne

i stotinjak razlicit odjevnih predm
atevatnl za 12 stljce. NG o s sl
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Komerciainin i ‘besplatnih”
fantasy MMORPG-ova

online gusari nesto

su posebno. 0d
pocetka vas ocekuju
stotine sati kistarenja
plavetnilom karipskoga
mora, isuce questova, takticko

tejedna od najrealnijih

ZENA SA STAKLENIM OKOM Odaberete i z2
5v0) virtualni ik zanosnu gusarcy, moguceju e
il na pocetk gre i Kasnije kod krojaca oprerniti

LECHUCK Ovisno o kreativnosti moguce je napravil  2enske
Viastiti ik po uzoru
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inajbolje rijezenih ekonomija u danasnjim
fgrama ovoga zanra. | sve to u drustvu tisuca
2ivih igraca. POTBS zapravo i nisu prvi online
pirat, preduhitrio ih je Disney sa svojom
MMO verzijom filmske trilogije Pirates of the
Caribbean koja je u svojoj jednostavnosti

kod Fiying Labsovih pirata u mrogocemu su
dilikefe poslozene
Hocete I bit strah  trepet sedam mora,
miroljubivitrgovac gladan zlatnika (4 igr je
doubloons naziv za noveanu jedinicu toga
Viemena), Easni pomorskioficirli placenik u
Slub njegova velicanstvat Izbor e na vama,
. POTBS varm dopusta sve.od navedenoga,
" Rezlke U jzvodienjy same igre ovisno o
odzbitu Kase | nemas bor bilo

fokus na toéno odredene segmente. Upravo
tako cete primjerice moci slobodno trgovati
medu lukama odaberete I kao svoj ik eak

i najopakijeq i najsmrdijvijega gusara, no
2bog suojih posebnosti uvijek ce vas u
tome prestizati klasa stvorena upravo za
tunamjenu. Od njena kretanja u pogon
stedinom sijeénja u igri postoje tri osnovne

Okusite uzbudljiv
gusarski Zivot na online
virtualnim morima

nacije -Velika Brianija, Francuska i Spanjolska
asebna nezavisna fakijo gusara. Nije

Iskljucili Nizozemce, koji su takoder bl jednia
od aktivnijin nacija na Karibima tijekom 18,
stoljeca, no navodno se oni pripremaju kao
sastavni dio jednog od buducih dodataka
igri. Odabir bilo koje od triju naciia, osim

POCETNE LUKE Suaa
"od €etiinaclieima
toéno odredenu Uk
Kojosvi ikovi pocinju
sigrom - kod Btanaca
t0]e Jenny Bay (na sl

twih tertoria, pri adabiru Kasa ne
donosinikakve bitne promjene - koju
god odabral, na zbor su vam stavijene ti
osnovne kase. One su Freetrader (ipicni
trgovac s fokusom na proizvodn rgovinu
it0 brau  efkasniju plovidbu), Navel
Officer (s fokusom na pomorsko ratovarje
iskjucivo u sluzbi svoje nacie)  Pivateer
(prakickilegalni qusar odan kralevstvu iz
kojeg potjece, s dozvolom zanapadanie
ostalh nacija). ecino gusarska frakclja
moze odabrat cetvrtu Kasu prisutnu u

Glavna jedinstvenost prave piatske kiase je
moguénost otimanja neprijatelskih brodova
te kasnije njihova koristenja kao svojeg
Vastitog plovila dok su sve druge klase:
prisiljen na kupnju novih brodovali njihovt
izradu u suradnji s drugim igracima.

[ koje od njih

naglaseniji

aki kape i njegov brod. U
ROTBS toJ ecina prava tina. ko ce
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© posljednje vijeme praki

izFiying Laba

SVICARSKI SIR Sva Steta na tijelu broda vidi se ovisno o njezint

Supnjuinajobolm, edima, pa ok sam

svojega broda za idealnu topovsku paljbu
morat éete voditi brigu o polozaju udaranja
Vietrau vasa jedra, a ovisno o tome éete
dobiva i gubiti brzinu bitnu za izvodenje.
taktickih manevara. Kada e o odabiru takii
tije€, njih je zapravo nebrojeno mnogo. Od
Klasicnih ‘razori mu jedra pa se ukrcaj na

ZA PRAVE KOLEKCIONARE

ZACUDO, KAD JE izisao, Pirates of the
Burning Sea bio je jedan od rijetkih il u
cicki jedini veliki
fomercjaii MMORPS ki e u ducaima nije
paralelno pojavio u specijalnoj,s:
begaio) Coletors Ediion Veraik Ioakidea
lase na tom polju tako
vakom pmanMm olekclonaru
nmaqu«\[ 2 da putem web sitea www.
e Eimers et e s
Hrekrashs mapu pomorske e
seigra dogad
Je madio poznati Kartogra juje
i u dvie veraijefinojnaanimno
kvaltetnom papiru za 125 kn plus postarina il
Pak shupla) araieno] v debelom sikarskom
Hlatnu 22 630 kin plus trokowisanja

STARINSKE KARTE Sav

opovima

PORT ROVAL Svako i,
usark kel

i o gk

e inene”

e el

enitocno naech o g1 je
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I, BETAL] Pt

Kemero dovaljnol

‘brody, moci cete
kako p

ol
jomoske z

et neprestano oA prea

anu vaiega plovila na kojoj su
o sprer s Py Gl s g
strani pune,Sve te pozitivne stvar vezane za
pomorske izazove do svoga vrhunca dolaze

pakiana.Objeverse dolzew dentcn
imenzili sasvim pristojne velicine od 114 x
Tiem.

R i)
g fana Piates of the Buring Sesjs

of the Burning
S vwa uigri Nazalost

i possb i el

No ukatko naj

wigrifunkcionira iskljueivo sudjelovanjem
ot e kv Upefana e
** Vrhunac PVP-a su
pomorski okr3aji s po 25
brodova na svakoj strani

i samih developera. Svaki komad oprame,
za brod, raznih predmeta, pa i sami brodovi: -
Koji

prodaju) proizvelisu 1 prodaju stavill stvarrl
igra te svaki od th predmeta stvoril
potrebno je imatisve resurse pofrebne za
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POTAPANJE Kada
neprijatel tjekom
pomarske ke usie

adabiste

aljbe te ubrz:
nepiatelshin

nomara dok o

irdesossuns

dosli do njih, morat cete ih
kupiti i od drugih igraa il h
sami proizvesti u jednoj od za
to namijenjenih gradevina
Koje se mogu postavijati po.
razlcitim lukama. Bitno je kaka

(zeljeza, drvets,
Sa e koo nmsac i
postavit u luku u kojoj je upravo taj resurs
naznaten kao prisutan. Bududi da je svaki
Ioat ogranicen a e ceset gradevia po
seyeru, oito Labsa

N
posanete sk it bl
trebala biti na pameti e kako

njegov iagled ucinit to prepoznatljviim i
svojstvenim sam vama. U ranijm fazama igre
i et granien ek n romenu boe e
terazlith dijelova tjela broda,

tarta mogu stvort totine vaici. Kesnije
tjekom igre otvara se moguénost ukrasavanja

sforuma da bi na kraj

ILLBILLBROD 2t

Jer da biste primjerice skuplli sve potrebne
dijelove za sastavljanje ratnog broda, morat
cete ih pojedinaéno nabavijati od drugih igraca
toéno specijaliziranih za odredene aspekt
produkeije (unutar imitiranih deset gradevina
moguce je proizvesti tako tek odredeni

ona funkelonira po kiasicnom modelu aukcijske
ponude i potiazre.

Kaoi kod ostalih MMORPG-0va u il kojem
trenutks moguce e sudjelovat u bezazlenim
PVP i

S o s na mectssbru ST

lim igraima.
oblik masovniog PVP-a u Burning Seaju ima

3
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pak rapacanjem nepratelskinbrodovau igrau trenutku mala (ORPG zanta
Djhovo]blzin, u suracni s crugim igracima e el et e
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soRA oo m.a pripremite borba

dobara prkplonje

ciooum

Everyone!
Run!

poput me:

Boze nas presveti, nismo zasluzni da budemo

vibracija tvoga bubnja. Neka ritam tvoj bude
korak nas, oh nedodirljivi’Kami-..

TNRRITANSTRATEGLIA
6RACT 1

Da odmah na pocetku razrijesimo
dilemu, LocoRoco nema nista s ovim,
0sim donekle sliénog izgleda (OK, | nekoliko
ljudi iz razvojnog tima). Zanimljivo je da se u
slucaju Patapona cak ne radi niti o vekiorima,
$t0 bi bilo logicno, ali oito postoje neki
tehnicki razlozi 2a to. Jos jedna velika razlika
jeto daje ova gra radena u japanskom
studiju, a LocoRoco, ne biste vieroval,

"' Nadam se da ée u
nastavku ubaciti gitaru,
pievanje i... OK, bass "

POMOLIMO SE, T). POBUBNJAJMO
Koncept igre vilo je jednostavan, Pataponci
zele na kraj svijeta, a vi kao sveviénjito
Cete im omoguciti uz svoj bubanj, 1. etiri
simbola na PSP-ovim gumbima. Ako se.
pitate koliko je velik sviet, pa recimo da se.
radi 0 30 nivoa od kojih je svaki dugacak
60-ak centimetara. lako se tih 20-ak metara
ne cini mnogo, za male Pataponce, vas
palac i nogu kojom ¢ete tupkati po podu
ne bi liodrzaliritam to ce bifi golem put,
Nivoi su podijeljeni na lov, borbu i bossove.

1AKO MI MISLINO da je ovakav st vizualni

?bm Vel problem
91"?;;;? e "‘“ e

Bubnjanjem odredenih ritmova zadavat
Cete svojim malim ratnicima naredbe 7
pokret, napad, obranu i slino. Ritmovi nisu
komplicirani,al e trik u tome da morate
zadrzati konstantu kako bi vas Pataponci
slusali: ovdje uvelike pomaze pulsirajuci
okvir oko ciele sfike | ve¢ spomenuta noga.
Nadalje, da bi se ekipa uistinu nabrijala,
treba ponavijatiritam uzastopno da sui
popadaju u borilacki trans (‘fever”) kada
napad postaje mnogo ucinkovitii. Brojne
igre danas namjerno il ne imaju dinamiku
koja potice rad obiju mozdanih hemisfera,
2 Patapon ovdje nikako nije iznimka, sto
¢e se potvrdii kada istoviemeno morate
drzatiitam, razmisljati o sljedecem potezu

slazu pa su se  studiju SCEJ potrucili razviti

i i aciji te eventualn
pomicati kameru | procitati

Spodprivdne chosamosi Tk e
v ko s e pad

Napredak kroz igru donijet ce i zahtjevnije
zadatke, nove ratne jedinice, oruzja i slicno.

europskom.  k boraviti,
ovo je ipak strategija i sve Je u vasim rukama
- narod Pataponaca vas naime Stuje kao
nikog drugog doli samog stvoritelja

Y,

Ve kopala srelc, ki cepak ricar na

postav s kojim
idete u b énostije doista mnogo jer

‘malih Pataponaca dat ¢e vam do znanajeste
tangu napada ikaﬂevvalﬁpupnx\una
sitnice,na primjer, koje jedinice uzt

ke s aprd 0k o o

materijale (ako ste ih pronasli/ zasluzil) i
dobiti unikatne vojnike. Naoruzanje sortirate.

lako igra katkad granici s ritantnoscu zbog
konstantnog ponavljana ritma, zadrzava
usebi veliku dozu izazova i inovativnosti
da vas ponovo zove natrag na jos malo
bubnjanja, n2 jos malo uéenja o ritmicnosti
borbe. _Danijel Miléié

FEVER Katapult e motnagracka o

BOSS 2 ma h sih velicina i obika,te
svaki zahtileva pasebnu min takthu

jeva fever'da biracio
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The Club

Dobro dosli u Klub. Prvo pravilo Kluba je da se o
Klubu ne pmca Ne, rekaj, to je onaj drugi klub...
1 ovorm Kubu, glovia e swartrana ZDREIVA LAKOCA UBIIANIA osmBlenim

et s g oo et st 4 o
odizati jedno | drugo, izii cete oviencani sukarikature na temu opakih momaka (ruski 1 realnim

slavom | novcem, a ako niste - necete izidl.  kriminalac, americki policajac, ekstremni okruzenjem
0K dosta patetike neuepjein miazs 5portas.., a napucavanje po ulicic cesto nemaju
napumpane akeijske fimove, idemo pricati o Venecije tek minimalno manje vierojatno od  sposobnost
fadanacir i3 Rl6E .o pucacins pogledom naakcla  medusobneg ubjania o mecvns e, chues pnra
7 e iz weceg ica, pri cemu vam vas likzaklanja  ex-sovjteke cZave, The Club ima neéto da skakudete
Eoniy poprlicnu koliéinu ekrana. Prvi minus. Priéa  5to mnoge igre s boljom pricom, dobro na stolcu,
s oot Po -t put obraduje tem judi koj e ubiaju
momei znoju napravitl ‘n e ‘i&’
Sl ** The Club trazi el
repumpanvoin = ; N JEBRZ otporan  osrednje jak neki element igre mote uljepsati dan sasvim
e posvecenost i upornost On je Azijat, trazeni zlocinac kojem Klub nudi  neovisno o tome ito zapravo unutar gre znaci.
s i 3. priliku za novi identitet. On je, zapravo, agent
wpisuesitod @ zauzvrat daje snazan PN e Sk b o

adrenalinski naboj ** turni {omoguéio snogama reda i zakona da

otkrju 0 Cem se tu radi. No sve je to nebitno
jeron je -Kuro. Ime ovog lika totalno nas jo

daje Geometry s, 2a tude zadovoljstvo (Manhunt, Running odugevilo veé na prvi pogled, o ne samo zato.
coingaaanin Man..). Drugi minus. Sama radinja nije nimalo  3to se tako zove  jedan od najljepih plazma

irajedvestaviin razralena nego jedrostavno idste iz misfje elevizora na svijetu iz Pioneerove racionice

P prgaes, | misiy ok neotfucate sedecuokacy  Kizlnaie s pensom anal o nopla

Somatidadeiniimo | 0Nda opet iz misije u misiju na toj lokacif hidratantne kure” bespredmetno je koli

angjunaproviizarezns amisije su standardizirane, ima ih samo pet | pokusati zadrzati ozbiljnu facu dok citate

kit Spojite PG vista i ista pametnije od: prezivii tu recenicu. Naravno, rijeé NEMA M1

i Geometry Vars| 5t0 prije dodi o izlaza. Treci minus? Pa, ne znat nasem jeaiku,

enja Y
dobivere. bt éemu se mozemo samo smijat. Eto kakonam  0smieh lakie mije ubiat ostale kuronje




U IGRI KOJA SE sv0di na napucavanje
protivnika &to bre | preciznije ocekivall
biste zanimijive natine grupne zabave:

Nazalost, The Club ne nudi nista previde
inovativio na tom padruéju. Mozete igratl
standardni deathmatch (svatko za sebe, pa

deathmatch s muliplikatorom
u samostalnoj g (5t0 bas ne
Rinkclonira o & pola potirika skriva pa
e tesko slozit kombo),svofevisni lovice
wkojem i love jednog dok ga ne ubju
2 0nda ona ko 9a ublje postaje lovina, t&
nekoliko timskih igara, varijacija na standardne
nacine multiplayer napucavanja. Ogranicene
od makeimalng asam ofata odjedtom
zapravo tol nie e razine nisu vellke,a
prilgodavel e bioj gacs. o kovkoje
Korsite i grupnorm grau zacrzaval
eerstike iz samostalne igre, nema onog
adrenalinskog ludila koje bivas snaznije
privuklo. Steta, no ne moze se imati sve.

L
poput ono

VIDIM TEI Voguce e grati s dortiprjatelia na
istom ekranu, a cinjenica da vidte & drugirade.
i i pretjeranc vazna jer su leveli malipa ako
e eca il ot cee
Vidjet kako vat ik dabiva metak u

NEMA SKRIVANJA U nacinima lore koji raze da

Toje po
P ikt

PREEIVLVANIE Apcte

ubijanjem. Prezivjeti zapravo i nije toliko
tesko koliko upisati se na listu najboljih
igraca, jer najvedi zbroj bodova dobiva
se kombinacijom nekoliko el
atraktivnosti nacina na koji ste nekoga
eliminiral (bolje jednom u glavu nego pet
puta u prsal, daljine iz koje ste ga srusil iz
druge kuce vrjedi vise nego s dva metral, te
multiplikatora kojise povecava ako sljedeceg
protivnika srusite u razmaku od nekoliko
sekundi od prethodnog. Naravno, neprijatelj
ne stoje i ne cekaju da ih napucate, nego vas
napadaju pitoljima, granatama, snajperima
bazukama...shvatil ste. No ako ih pogodite
prije nego oni pogode vas, nije bitno to
imaju u ruci. Oni postaju samo alatka za
povecanje kombo multiplika

TREANJE BEZ PRESTANKA
Turnir kojiJe osnovni nacin igre sastoji se od
nekoliko tipova misija koje je lako podijelti
U dvije vrste: jedna trazi da budete 5to brzi (i
zaradite 310 vise bodova ubijajuci protivnike)
adruga da prezivite ito dulje (i zaradite sto
vige..). Trik je u tome da likovi koje birate na
pocetku nude prednost u jednom il drugom
nacinu igre - ali ne u oba, Oni izbalansirani

*' Prezivjeti zapravo i nije
toliko tesko koliko upisati
istu najboljih

nisu ni u jednom dobri, dok su ostali il brzi
a slabi (idealni za brzinske misije) il spori a

Jasno oznacena na mapi

psujete poput tenisaca i vicete ', sjedeci put
je mojt

Stvar je u jednostavnosti: i i pucal, skupliaj
oruzja svojih protivnika il ona strateski
postavljena naokolo te zaradi to vise bodova

jaki (idealni za g Cinjenica da

se razlika u koristenju jednog ili crugog lika
ista osjeti ide na cast kreatorima, no nakon

nekoliko desetaka pokusaja shatit cete da je

Kijue uspjeha: ponavijanje.

Naime, iako prvih nekoliko misija nije

problem prijeci neovisno o tome kak

5 kojim likom igrate, kasnije broj bodova

obaviy

Orgazmicko

T hemtsing

>

e
212,

bodova st
nah »W\,m
pucate protin e

ONPETE
“OTRRGET SCORE: 120800
YoU SCORER 960748

YOU WIN!

Koje treba skupiti postaje prilicno visok
pa je jedini nacin da uspijete ponavijanje
levela dok napamet ne naucite odakle ce

vam u kojem trenutku doéi koji protivnik
izvjezbate savidenu ubojitu seriju

Protréim kroz viata, napucam frajera fjevo,
idem naprijed, zakotrljam se kod stupa,

dok ustajem, ustrijelim onog s puskom

na balkonu, okrenem se desno, skinem

onog koji se penje stepenicama, onda niz
stepenice, dvojica sljeva... naravno, fluidnost
se dobiva beskonacnim ponavijanjem, pa The
Club u osnovnom osjecaju igre prilicno slici
na etro arkadne il platformske igre u koji
smo jednako tako napamet uéili pozicije
protivnika  prepreka.

NECES TI MENI DUGO
Zamucivanje ekrana kad sprintate, skriveni
bt ko o ulplto i
ko slom na tipku izvravate
SRk sokvence peciCosi aaicth
oruia i sini detal unose raznolkost, 510
garantia da vam igra neko vijeme nece
dosaditi.No kolko ¢e to trajati ovsi sklucivo
o vama. Nekisu judispremni porrosit sate
i hrpe kovanica da se upisu na v op
fste arkacinog automta, neki e to puta
ponaviatjednu te istu ke dok e ne
odvezu u ciljinom broju sekundi, a tred ce
odustatiod igre ako u prvin pola sata zgube
ivor, The Club tra posvecenost upornost
3 zaunvrat daje adrenalinski naboj, zgrizenc
usnice  ushit zbog sruseno rekorda broja
bodova. To ije pogodba koja e se svakome
sudjet, al barem je postena. Uzmi i ostavi
Dobro dodiu Kiub. Berislav Jozi¢
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Final Fantasy XII: =~
Revenant Wings i

RTS u FF svijetu? Vjeruje, funkcionira sasvim
dobro - sjetite se da ni FFTactics na pocetku

IVALICE ALLIANCE

nije zvucao interesantno REVENANT WINGS jecn e od nasova u
podserijalu “Ivalice Alliance” koji bi trebao
s v ko, dileseutr grupeza ek posnetvlgata ot e
GODINE 12+ borbu, Enixa Akitoshi Kawazu. Ostali naslovi u toj.
AL 15 VELINCE Vit poclele o ot < s orupacli A P P octies
PRORVODAL SOUARE E11 pobjecle znati koga napasti kojom vistom ‘The War of the Lions (port originalne igre s
TZ0AVAE SOUARE ENI jedinice. 3 Final Fi
P sqareeni o s specialne moci injenicu da namapi moze  Tatis A2 Grimolraof the ik (nastavak st
Kad je Revenant Wings prvi biti vise od A Tactics za mobilne telefone te Final Fantasy Xl
put najavljen, mislili smo da ¢e to biti zamisliti koji kaos nastaje na malenom International Zodiac Job System za PS2 (FFXI
neito léno Final Fantasyju X-2:nadogracnja  ekranu DS-a, Kontrolestylusom funkcioniraju

na orginalnu igru u vise-manje siénom stilu, a0 u svim standardnim RTS-ovima,
all s drukciim fokusom. Moramo priznati da
nam je prilicno drago $to smo se prevarili. ud di djedh "
RWje, naime, smjesten u st svijet (valice), g jednog Final Fantasy Xit:
nastavia se viemenski na prcu | sadrzava A o dugog zapoviedika, a Revenant Wings
vecinu likova iz FFXI, ali nudi sasvim drukgiji mora se priznati da je
irlo dobro ealizran stl borbe - strategiu u pobjedau bici(nakon éto SR
stvarnom vremen, \s prodete nekoliko uvodnih borbi) GRAFIKA

& priliéan izazov. hiciboubio.anmade 18
KOL'KO NAS IMA! | apu
Ne moze se recida tu nema radje -éak 111 FANTAZIIA U MALOM | &m
dapate, otkit cemo sasvim novi leteci 13 0sim dobro balansiranog, W o 15
ontinent - aligra se u osnovi sastof i izazovnog i kompleksnosg
od serije misija te prostora izmedu njih r‘ sustava borbe, Revenant Wings
Kojimozemo popuniti razvojem X, moze se pohvalit i vihunskom

Toowist
s opottnse 1,6

% graikom, posebno u animacijama i ol
alsmose vk s

"' lako na maloj  izmedu misija koje koriste
konzoli, ova strategija o
nije namijenjena Kojima je FF serijal vec dugo

“ poznat. Usplle sunam, ca. docarat
potetniciman toliko erakteistiéan osecaj ocaranost
o, uredenjer leeceq brods

idrugim aktivnostima. Borba je
tako osnovni element Revenant
Wingsai priliéno je kompleksna
pa ovo nikako nije igra za
statege-pocetnike. U akciju
eecete s do pet vlastitih
likova, no pomocu portala
2 prizivanje mozete prizivati

S0k sl dsa
il

unsi b v
botete e anicle
nctumsta

20-akssati osnovnog sadzaja | hrpu
dodatnih misia i modifikacija,
vierujemo da ¢e se ovaj neobicni
izdanak serijala svidjeti ne samo
Ijubitefjima Final Fantasyja nego.

Tanen o nsusrene,
Hattad ot
bt st cedrom

o
Dnarcgobin 5 oo
i s

~

koji tesko da su ocekivali da FFXI| INTERNATIONAL ZODIAC JOB SYSTEM

faznovisna cudovista da se bore tako
B it o vt e v o Woracit e prids ke docne moguna
pomata i FF igara, ako imaii novin, a kao Berislav Jozié detalsrazasuth oz o
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Front Mission

0ga za kupnju DS+

Py squar.enicon
Sviznamo 8to Je i kakav je trag
ostavio Front Mission,
najstarijin i najpopularnijih Squareovih
serijala futuristickih taktiekih RPG-ova. Za
one koji ne znaju, postoji samo jedna i
igrajte!
Ovim nastavkom SqareEnix kao da vr
dug Nintendu jer je na SNES-u  izisao
prvi nastavak, Kasnijim selidbama na

jedan od

/0 nije izgubio na
st iako nam je srcu najblizi drugi
dioigran na PSoneu. Izlas u
nema nam druge - i a mw
0 pra ke ki
scjih jesec dana dbil
smo Panzer Tactics, pa novi Advanced Wars,
F konacno Front Mission. Oh, kako i ce samo.
sljededi tjedni biti slat

ofja Front Missiona se ni dodatk
o a ni q-—pmmunmhwh
va\ampnwh Sve je lako i prirodno,
e ekizrani |
phju, opremanje |
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od malih pric i potelel spas el
t puta rje¢ je o regionalnc
ih sila na otoku koji je
oceana pa se nisu mogli dogovorii oko
tu dvije razlcite pr
ja sa svake strane, koje

2 troblo o k) pravih wanzera
e ocinosno jhovih delova e
znaloje trajati
. No jednom kada
woj kombinaci
tesko protivnicima. DS verzija mozda nema
vu onu takticku kompliciranost prijasnjih
odgovara
Iaganom pikanju k
opsesivno opremanje  ratovanje dok ne

DS-om u rukama *

pratimo zanimljivu pricu, pa ne pocnemo,
opet new game+, sada s ve¢ kupljenim
dijelovima | nakupljenim nivoima. O,
Krasnog li Zivljavanja... Poznavateljima nije
ni potrebna otkrivati da prave postast
dolaze tek nakon treceg odigravanja
Uglavnom, ljepo je opet igrati Front
on pa makar zb0g toga kupovai i DS.
e uvijek izner a shvati kako
je lako prepustiti se dobroj igri. Zivio Front
Misiont Praporuujemo
_Danijel Reskovac
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Jos jedna neinventivna borba Pokemona. Kad ¢emo dobiti pravi,

veliki Pokemon RPG?
AR PG
Tt
o
Pwnvmwcm,w

TEZE NEGO STO | ZGLEDA

afinieta trae veliky
posvecenostda biste se mogli
matat majsioom

ZABLIESNI ME Spe

ZA DOBRO OPREMLJENE

IGRA JE OCITO namijenjena igracima
Kojiimaju DS igre Pokemon Diamond i
e Akt oo opremient,red ama
5@ pruZa niz novih moguénosti: mozete
o Wil prabaci svoiePokemone s D521

bodove
Zoradene
borbom

ain efekii

i prlikom napada najatrak

SLIEDECI PROTIVNIK, MOLIM!
Sve navedeno zapravo je bijesna
reakcija na injenicu da se PBR
sastoji samo od borbi Pokemona,
i1t0 5 vrlo malo mogucnosti
nadograchje modifkacie

se borite na

P2 sinends pekemensstioe ol
OK, shvacamo da su Pokemoni
POKet MONstersi pa tako spadaju

D ljpoti
A
ozete otkljucati bonus Pokemone. Takods
mozete sv0j DS koristt kao kontroler |

Koristit kao natin

udzep, no nije jasno
e i dakle, imaju
e DS-ove  primjerke Pokemon igara u
fokemon igrecajena prjenosnim .
njima).Ima toga jos, no otkrite sami - jer ko
(dzepnim’) dok na*velike sl ogsiobne ok san) &

Konzole dolaze samo ‘pomacn” naslov
Pocelo e 5 Pokemon Sadium jos na

' Ovo i nije prava igra,
nego tek sucelje za borbu
Pokemonima "

Nintendu 64, nastavilo se oz Pokemon
Colosseum i Gale of Darkness. ko su ova
posiiecnja dva imala nekakvu RPG pricu, bilo
Jetovilojadno u usporedi s Pokemon Ruby,
Sapphire, Emerald il Diamond. Opcenito u
Usporedb s priienasnim verzjarna. Naime,
wloje jasno da je namjera verzija za velike
konzole samo da pokazu kako Pokemoni
izglchju na vellkom ekranu, u

3D-u. 1 kako se bore,

i
namijenjena upravo vama.

NOCUAERGELA mebacianjoPokrony

turnirima i, ako pobjedujete, imate neki
minimalni osjecaj da napredujete prema
konacnom cilju: pobjedi svih Colosseum
Leadera u svim Colosseumima. A to nije
malo postignuce - osim éto borbe postaju
sve izazovnije, treba imati strpljenja da sve
o prijedete jer bez kakve price koja bi ih
povezials, borbe postana vio Ll
nakon nekog vrer e boriti
online, kako sprl‘«uvmmnmko i5a slucajno
odabranim protivnikom, a ako se odlucite

‘ovu posliednju opcilu, preporucjivo je
da koristite Pokemone prebacene s DS-a |
unaprijed dobro uvjezbane. Inace prakicki
nemate sanse.

Pok!mnn Eﬂltle
Revolution

P 4
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STROGO OGRANICENA PRIVLACNOST
Ukratko, Pokemon Battle Revolution
nece svidjeti nikome

A sama ot lao o 1

3

messie bl danovesvog ima Wiuprotnom
fetesanim 0% e

ZAJEDNO Imate v priatelj jednako
Vi vifednost

svi
zaljublenth u Pokemane kao
okemon Battle Revolutiona e znatno ves

osim Pokemon fanova, i oni bi mu trebali
pristupiti oprezno, Ako vas mor snazna
2eljada svoja dzepna cudovista (ne, ne
mislim na to,sram vas bilo!) vidie u
reprezentativnom izdanju, okusate se protiv
pokemaniaka preko
interneta il prijatelja
koji vam dodu

e - samo
naprijed. All ako
trazite bilo &to osim
Klasicne RPG borbe
na poteze, u kojoj
pobjeduje onaj ko
bolje iskorist svojih
nekoliko viestina i
osobina - trazite | dae.
_Berislav Jozi¢
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Utrke su uvijek bile zgodan nacin
za prosirenje moguénostijedne
‘maskote’, no za razliku od primjerice
Crash Bandicoota i Super Marija
koje smo igrali u cart izdanjima, Sonic
predstavija varijantu shodniju njegovu
liku - hoverboard. lgru smo odigrali na
Wiju gdje je koncept upravijanja ijesen
po pravilu koje je postavio izvrstan Exite
Truck, no nazalost ne uspijeva odrzati

Sonic Riders:
Zero Gravity

prstenje
e uz nas |

tu razinu igrivosti, Ukratko, kontroler se
dri u horizontalnoj pozici i njegovim
nakretanjem se kontrolia smier kretanja
Sonic je oduviek bio poznat po svojoj
brzini i odazivu na kontrole i malo je
eudno da se Sega sada udaljla od te
Sonic je oduvijek bio
poznat po svojoj brzini i
odazivu na kontrole
ideje.Tako ¢e se

ONOzkno.

ovoga puta

&ini osnovnu komponentu ove igre
neigrivom. Osim toga ni ostale
kontrole nisu intuitivno postavljene
pa zahtjevaju dosta vremena za
prilagodbu kako bismo u potpunosti
mogli skoristitiludi dizajn svakog
nivoa. ‘Glazba” koja praticijelo ovo
iskustvo priicno je naporna, 1. 2vuci
kao one brze sinth rock stvari koje
smo se naviklislusati kroz brojne stare
arkadne igre, no moramo priznati,

ne mozete skrenuti negdje jednostavno
2ato o vam

ovdje smo dn
Sonic nosi u sebi golem potencijal,

Dakle krug okretana je prevelik,
prianjanje uz povisinu prejako, sto vrlo
ograniéava moguénosti manevriranja i

koji [ g

njene biti, te e  ljubitelji tesko naci

volje i 2ivaca da s njom izlaze na kraj.
Danijel

VRTOGLAVICA
Uredy, moramo
i, ove ludorle

ki djelo

eme——
Sonic Riders: Zero Gravity
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High Velocity
Bowling

ORTSKA SIMULACLI LA RO
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Samurai Warriors:
KATANA

EANR AKCLISKA 1G9 LRI 22.VELCE

na pol
inije toliko losa koliko je - osrednja.
Atmosferu male kuglane u seoskom

Koristeti dalekometna oruzja
(pokazivacem po ekranu) i katanu

gradicu otkaceni
likovi,a osjetljivost kontrolera je ugodno

i ka - to bi bio kratak.

Pain
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implementirana uz minimaino koristenje
tipki pa je igrane vrlo jednostavno, U
ponudi su osnovni nacin igre, izazovi
(ne i multiplayer), a otkljucavanje
likova, lokacia  lopti moze vas dulje
vrijeme zadrzati uz ekran
Jedino nema-onog
neteq"sto biigru
izdvojilo
Kategoriju.

av Jo:

opis ove igre. Ne nijecemo da je tu
bilo zanimijivih iceja, kao i da variranje
natina igre u nekim levelima se krecete.
sami, u nekima samo udarate | pucate. ),
multiplayer, razvoj ikova  kovany

oruzja mogu bit priviacni ubiteljima
0109 KOEHjes seral, l o2 ke

Ubacite covjeka u pracky,

| = gnite, naciljajte | pustie.
Stijedi bol. U prijevodu: Pain. Cil je,
ovisno o natinu igre koji odaberete,
nanijeti $to vise boli il tete, pogoditi
majmune skrivene uokolo, u letu
umanu psatemimiors boct oo

A nate

te jednolicna b
o B Sgodlnu do
lo je biti bolje.

taklo. ta. Al 3t0 god
py nev;evommo Je zabavno. Havoc

iy

e iskoristen te vas ik

interaktivnosti. Nazalost, grad
jejedini level kojije:

B Q)

cekamo. Berislav 2
Jozié <

(ima ih
leti otprilike kako bi leio | pravi Coviek
ispaljen iz pracke,  objelti koje udri

High Velocity
Bowling.

sce /scee

Samurai Warriors: KATANA
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Kingdom Under Fire: Circle or Doom

15

V|

udarajuu
ruge objekte  stvaraju kaos.Nad svojim
likom u zraku imate ogranicenu kontrolu
(otprilike kao u sudarima u Buroutu),

a svaki novilet otkiit ce vam neku novu
foru koju azinu

Pain

0L NS SCEE

oo wmuaigo, nesioe
P o i

Cetur Kingdom Under
Fire veliko je azocaranie i
nazadovanje u serjalu. Circle of Doom
je najobinji hack 'slsh s elementima
G-a koj na momente neodoljvo
podsieta na o sl TR

igranje putem Livea do cetiri igraca,
te razlicit scenarij koj prate svaki lik

i drukiistl borbe, oruzja i magija.
KUFCOD neosporna je najslabija karika
serjala koji je razvojn tim Blueside
adveo u novom smieru u kojem ce

2 Goome

Y Pivotama ima gotovo sve
B ] elemente dobrih logickih igara:
jednostavan koncept, mali broj pravila

interneta moguce samo oboriti najbolje
igrace s top-liste. Vesela atmosfera

uz pijukanje piica Cpiyo”je japanski

22" piju) koji se legu te mogucnost

i moguénost kompleksnih kombinacija
or

vam koja Rijec je,
nahkpvﬂhcdmmma gvdr\o(eese i potpuni nedostatak 4 b e
_Darko Botié

razogarati,jer ono &to smo dobili strogo.
Je linearni h'n's u kojem se 5-10 sati s
jednim od likova krecete u zadanom
smjery, tamanite stotine monstera
samo jednim combo potezom dok ne
zavriite nivo i iznova ponovite formulu
u sljedecem. Sve 3to se mijenja vas je

ek
Kingdom Under Fire:
Circle of Doom

BLUE S 2/ ICRDADFT

level, zaradujete
1 glupay nacin izgled nivos, Jedine.
ot sran gee A Shpemtino

el i
o e

Bl e
potri s ljevog il desnog kraja svakog
reda. Stvar nije lagana jer u glavi treba
drzati oblik koji zelte sloiti, dok redove
s jedne | druge strane oblikujete prema
tome, a nove kuglice stalno padaju. Tu
sui kontrole Sixaxisom bez kojih najveci
rezulati nisu moguéi. Ponuda nacina
igre je sitomasna, no tu je igranje
udvoje na jednom ekranu, dok je putem

promjene sk énno

treba naglasiti da ovo nije logicki zazov
2asvakoga. _Berislav Jozi¢
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" Hen e samo da je agilan
ego e vrlo vairen protik

Ben 10:

Protector of Earth

Djecak kojem je masta stvarnost

]
< o

iRaY

DMt s e

8en 100 je jedan crtani uradak

Cartoon Networka kojiprati
nesvakidainji Zvot desetogodiénjeg
8ena Tennysona. U prvoj televizjskoj
epizodi malecki Ben pronalazi neobican
i vlo funkcionalan ruéni sat imena
Omnitri. It 13 sat omoguéava Benu
preuzimanie forme éak desetero
izvanzemalaca od koji svaki
posjeduje unikatne moci  sposobnost
te vrlo uodljive | neljudske fzicke
Karakerisike,

SKRACENA VERZIJA
lako u televizijskom serijalu Ben preko
famoznog sata raspolaze s éak desetero
izvanzemaljskih primjeraka, u igri e biti
U moguénosti transformirati se u samo
njih petero (moguce je da je preostalih
petero cuvano za moguci nastavak
iqrel. Kroz igru je najmudrie prelaziti
ko jedan od likova nastanjenih u satu
domacina a rjede kao sam Ben, koji

Je zaista krhko desetogodisnje dijete.
Transformacija se obavja jednostavno,

Najmladi spasilac
svijeta svih viemena

POmOCuRT i R2, a vec od potetka igre
imate na raspolaganju Heatblasta,
doslovno vatrenog izvanzemalica,

te Fourarmsa - kiakatog i krupnog
dosliaka, s kojima prelazite glavninu
igre sve dok putem adnosno zaslugama
ne otkljucate i preostalu trojicu XLR 5
Cannenbolta i Wildvinea,

2 GODINE . 1421 PO PROTYOOAE 451

KAO NETRANSFORMIRANI
Pigiiviavanie e

BEN TEN

PRYATELEVIZIISKA epaod 6an 10
mitirana je 27. prosinca 2005. godine.
Plwisie o e
Sana; iegove rodakie ien dieda
A 1has R URLO
kokg Send it pogei i
sreminia ahurs

neljudskih bica.liako svjestan da
vom ulogom mora pomoéi u
cenju svijeta od 212, Ben u skladu
sa svojih samo deset godina Zivota
£ el te i nsprtan i
tava blagodat koja mu je
doslovee pala s neba.

prebijanja svega §to se nade na putu
i skupljanja onoga sto prebijeni iza
sebe ostavijaju. Sitne zagonetke
koje ne traze pretjerana razmisljanje
zadovoljit ¢e najskromnije igrace
platformskih igara dok ¢e ostali
manjak satisfakeije pokusati pronaci
u kooperativnom sl $to igru vec
Klasicno ¢ini zabavn

_Nevenka Salat

'DESNO OKO ODAJE PODLU NAKANU
ljevo oko vee tra oprost

lgra je platformska avantura s ciljem
spasavanja svijeta od zla koje se
prosirilo na pet velikih lokacija,
Vizualna 3D renderirana prezentacija
vrlo je nalik samom cricu koji

je ovom prigodom podijeljen na r— v s )
14 niveate pokojim glavonjom
kao preprekom. Igra nazalost

odise monotonim ponavijanjem

Ben 10:
Protector of Earth
W

Vit e e

3 dmglh .qm e
i spomenit




Jet Race ) e

Bubnjajte bez bub
poletite na
40 1GRACI 14 GODIE 3. 1281
004 PROVDBAE PAONZOWAE VTEND
L s

ntendo.co uNOE
jet raco ¢

majmuni na bacvama
? Pa,naravn, lupaju po

Niste to 0al U o
cinjenica, a majmunt
2a eksplozivni m pretvorena je u
utrku u k
potrebno prije protiv
Zuudi zabavno? Cekajte da po

LIJEVA - DESNA, JEDAN - DVA
{ako e podioga (et na bacvama
baruta) priliéno originelna, izvodene je
standardna arkadna utrka s po
ntrolama. Svojim likom, nai
upravljate tako da“lupate” po ljevo)
Ako nista drugo, rije¢
je o relativno dobroj
tjelovjezb!
i desnoj bacvi (ovisno o tome na
Koju stranu zelite skrenuti) d
ujednoj uci Wiimote a u drugoj
Nunchuck Zelie i ubrzati, potrebro

Jelupat nazmjence po eco) | rug
batvi, posti

manijk posvetlse upra

o} je, mlatarajuci po bacvama,

MRAK NA OF1 Cak | kod manje tmurni

BUBNJEVI IZ POVIJESTI

,am
5 eut uuem;
e aanamars

)} ‘L"QARENIM DUBINAMA Pocive

S posebnoljepe. .mmeuwm
e opteito ne moze,

trenutku rezultirati skretanjem u prav
¢as. Miadim igracima to je poseban
i

o majmun na ekranu“n
Nazalost, igra i A A et o sipatiete,
MAH'O Ti, NE MAH
Kontrole, koje su najveca posebnost
igre, ujedno su i njezin naj
jer nisu dovoljna osjetfive |
ugodno upravijanje. Cak i
brzini sve se odvija spor
im utrkama

STETA ZBOG DJECE
Zapravo, cijela igra ima mnogo

P
i najuecoj

o samo gubite brzinu
trugana bit ¢
 prodjentt ki
et skretat, ajos teze bi webali odustati o9 lupanja | napravit
pokret u pravom nkey Kong Racinga kao
Stoim je ofito i bila zamisao.
Berislav Jozié

puno jer vrlo je te

trebate pot
siguran da

e i
Donkey Kong Jet Race

Viseh st |
Hhow e eostanost

SRE
g

JETRACE
igra za GameCube, koja bi koristila

il desnom bubnju, a bile su tu i dvije
dodatne komande: udarac po oba
bubnja odjednom i pljesak, kojije
detektiran ugradenim mikrofonom.
Igra je funkcionirala izvrsno, jer
bubnjevi znatno preciznije detekirali
udarac nego &to to cine Wiimote
INunchuck u Jet Raceu. Nazalost,
unatoé dobrim kritikama (medu
ostalim - GP28, ocjena 17) gra je
restivioslabo proa, Subrjevt=u
tako, po nasem misljen
nedavolne Hkorsan o
moida se odluci daih
ponovo plasita na e

BONGOS Songossu bl prifcno st

5204 bl o oeuiv b su 3 mogl
Korisita preczne koniole

arkadno platformska igra za GameCube




IO KOJ1 JE DODATNO PODSIETIO
na Jackieja Chana

Power Rangers:
Super Legends

Zaigrajte ulogu ¢ak dvanaestorice super

VECHA POCETNOM LEVELU
uéitcete prkosit gravitaci

KRETANJE SLIEVA|
NADESNO |

ANRAKCLISKI PLATFORIER IGRACY 1.2 GODINE £0- L1 U PRODA N ZOKVAE DISKEY ITER
L neracivstudos

ney gocomdsne

Taman negdje ukorak s
15-godisnjicom istoimene
televizijske serije stize nam virtualni
uradak koji bi trebao okupljanjem
vecine Power Rangera kankretno
obiljeziti ustrajnost ovog serijala te
usput jos jednom spasiti svijet od zla,
Glavnina igre odvija se na bocnim
platformskim levelima koji prate
pomake raznobojnih junaka sve
dok mlateci ne dotrée do glavnog
neprijatelja (ukratko - to je 2D
platformer iako na prvi pogled izgleda
da je u 3D-u). Kako biste uspjesno.
dosli do onoga tko ima dugatki

POWER RANGERS|

TEStuos

pokazatelj zivotnih funkcija (bossa), na

usluzi ¢e vam biti vide od 25 udaraca

i napada. Uz borbu rukama i n i

zaraditi mozete dalekoseznu lasersku

pucaljku, ali i nove fizicke sposobnosti

kao na primjer odbijanje od zidova,

No nemojte se prerano razveseliti

jer cete ubrzo shvatiti kako svaki

Power Ranger ima gotovo identicne
udarce, pokrete,

‘ y

pp

'URBANO PREBIJANE Poketi u Kiznia anani
udarel neprimjetno spojent

SHORT

¢enove price, pitaice, bojanke, ARTIFICIAL

postere te nagradne igre. INTELLIGENCE
Umjetna
inteligencija

neprijatelja
nezavidne je visine. Njihova
problematika  strategija svedena je

Steta 3to se razlike

uopce ne primjecuju

na gomilanje koje bih poistovjetila s
RE zombijima: vi kao komad telika a
doticni kao magneti. Doduse postoje
i nemagnetizirani primjerci koji vas
gadaju sa sigurne udaljenosti, a cime
je rijesena Kiasifikacija nivoa prema
tezini.

medu Rangerima gotovo

Sitnije zagonetke | zadaci pratit
e glavnu misiju vodilju, no nista
komplicirano ili nerjesivo, odnosno

isto radite. | tako do kraja igre, bez
pretjeranin iznenadenja, bonusa,
raznolikih mini igara sliéno.
Uglavnom se olako zakljucuje kako
igra nije za preporuku - sliku donekle
popravja kooperativno igranje.

e mos utroje

Tipiéna hodalica prebijalica s poznatim

likovima mozda ce zabaviti ljubitelje

2anra i poklonike Power Rangersa (ako

nisu prezahtjevni), svi ostali morat ce

srecu potraziti negdje drugdje.
Nevenka Salat

2
Power Rangers: Super
Legends
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STURI
RAZGOVORI
Kol ukljuéujui
potkupljvanie
viima

0008000 2000
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Yu-Gi-Oh! GX:

Tag Force Evolution

Vrlo kompleksna igra strogih tehnickih kriterija

R ST

Shadne dugogodianjoj Yu-Gi-Oh tradicji
stigao nam Je jos jedan nastavak populamne
Kartaske trakavice za miade, ali | one koji se takvima
nose. Duel akademija oducila je ove godine
organiziati turnir parova te je na ucenicima da u
opéoj zbrci pronadu savisenog partnera kako bi
osigurali pobjedu. U ulozi ste studenta odnosno.
ucenika na ucenickoj razmjent koji se kao i svaka

Samo za okorjele kartase
pridoslica vrlo lose snalazi u novom okruzenu. A
Duel akademija nazalost je izmidlena Skola koja se:
bazira iskjutivo na uéenju kako pobijeditiu kartama.

NEUSPJELI HIBRID SIMSA
Yu-Gi-Oh vrsta je igre koju samo posebna sorta
igraéa moze procesuirati zavoljetijer svojim
tehnickim i sluzbenim prikazom igrivosti, robotskom
motorikem, retro interaktivnim izgledom | ostalim

ATIEND
UPOZNAVANE urnjes
plo

JESI ZA
PARTIU?
Ma kako
dane, ipak
smou skoll

IAIGRAEI -2 GODINE 7+ 1ZLAZI I FRODAI HITP./ s onamyeurcpe com

e 8000 i,

YU-GI-OH!

JOS JEDNA CRTANA SERUA porijeklom iz

ronati inanoi
Kioscima vjesto kamuflran uz ekl ozbiln im,
‘mogute je na tim istim lokacjama kupitjec
-Oht kart jal pratimo.
i Yami Yugia ko se odaziva
da ga ovaj pozove putem
| svojeTisucletne
zagonetie. Yami Yugl
jestarifaraon koji
brojivise od 5000
godinaizatocenje

NIJE BAS BABA.

HERC ariguo

Teleds pozato
Katkterstiama, etko cekojem iadom, 5.
malom gracu b priviacns. A kako bise ubla t
{ehnicka vodija g, unesen e element simulacie
svakodnevice, odnosno nas se student druzi i
spratelue s drugima, kupuje namimicefide u
kol Nazalost,bas ] necoraden PG elemen
ignu jodostaUsporio zbog nesuviih  eskorisnih
disloga ucenika, no nastecu navedeni elementi,
‘dobrom namjerom implementirani u igru, nisu
naucilionoj o) tehnickoj vodi, odnosro kartaike:
partieu i gotovo su avrsena replikastvarin
Kartakih parti. Kje bi se mogle svidjet onima
Ko s ot nisu upoznal s Ye-G-Oh svietom, Samo
mutreba cat viemen | strpjenya. Nevenka Salat

Yu-Gi-Oh! GX:
Tag Force Evolution
KoM /KON

2000 aata. Ptk da e
il sukabobibo .

e et oo
stkormaiopentc

KoNAENO

aaouna | animija fanovims. Prane fe 3 5
toscxlma



Spasilacka,’

Spasitelj : Kresimit Jozi¢

Ouaj mjesec je najuise itatelja imalo problema sa
serijalom God of War, pogotovo s drugim dijelom
gdje su cak Cetiri igraca zapela na istome mjestu.
No najveci problem koji smo primijetili ovaj mjesec
jest vas pogresan stav prema zaprekama u igrama.
Naime, cesto zelite napraviti nesto u igri i postavite
nam pitanje kako uciniti bas to, a

da je vecina igara jo3 uvi
- dakle da biste problem rije:

na jednu stvar koja vam je up
¢e doci sam od sebe.

ljek izrazito linearne radnje

e
ravo sada na putu, a ostatak

HALF-LIFE 2 - Tin

pored jednog strazara.
Gadao sam ga kutijama ali

nikako mu ne mogu odvrat
pozornost.”

Kreso: Ovo je bas pocetak igre
tako da tu nemas gdje zapeti
1l se radi o onom strazaru

koj ¢e, dok zlazi iz stanice,
baciti limenku na pod i reci

ti da je baci; tada je pokupi
baci u ko za smece pa ces
smjeti proci.lisi nasao nekog
strazara sa strane kamo uopce
ne trebas i,

GOD OF WAR 2 - itatelj,
Gloga, Karlo, Bruno

“Na nivou Great Chasm se
trebam boriti protiv Ikara.
Dodem do mosta i vidim da
se on skriva ispod jer mu

te irzite
@ testsnie@, ©, @
i drite pritisnut G0 te stsnite:

borba u kojoj cete.
zajedno pasti s

mosta i boriti se
uziaku,

stranu. Moras
naci zarobljenog

“Letim ¢e5 dobit mo¢
prema Olimpu i udem u Rage of the Titans.
neku $pilju gdje mi Koristeci tu moc
zarobi pegaza. Kako éu napadni divovu
ga osloboditi?” ruku i pustit e

Kreso: Put je predugacak
dati ga cilelog

opisujemo, li moras
doci do divove ruke

udariti po srednjem - Josip
prstu koji ce se malo “Na nivou
pomaknuti pa ces The Rings

moci proi dalje
van iz Spilje
na drugu

otvorim vrata

stite

pus
@ o

lavom, udem i vidim veliki
valjak kako ide prema meni.
Idem uz stepenice i u vodu.
St sada?”

Kreo: Prvo moras istraziti
okolnu prostoriju. Nejlaksi
putje skoiti na valjaki biti
na njemu dok ne prode
pokraj ljestvi pa skociti na
njih 116 gore. Trebas naci
miesto gdje ide rucka i rucku.
Ubaci rucku u mjesto za nju |
okreni kolotur dok ne spustis
Kavez koji zatim odguraj

“Na cistom sam kraju
nikako ne mogu pobij
tipa?
Kreso: Pretpostavijam da se
radi 0 borbi s Liquidom, ali
ne znam da li o prvom il
drugom dijelu. No u prvom
dijelu borbe nemas nista pa
ga moras udarati. Ovdje j
2apravo ilo jednostavno,
ed

na mjesto te
povuci rucku pokraj kako bi
spalio covjeka unutra, otvorio
si novi put i nasao Posejdonoy
trozubac koji ti omogucuje
ronjenje.

.

5

e, 2

e

i
udarca nakon cega pricekag
malo jer ¢e on nakratko postati
neranjiv. Nakon toga ponovi
kombinaciju udaraca. Kada te
on pokusa udarit, to ¢e biti

o drugom dijelu, kada se vozite,
10 je zapravo jednostavnojer

da stignete do kraja igre kojije
sve blize

FRONT MISSION 4 - Gitatelj
“Kako zavrsiti posljednju
misiju? Jednostavno mi je

pretesk
Kreso: Mozemo t jedino dati
osnove najbolje taktike, ali

preko mosta pa ispali rakete
na tri neprjateljska topnika
iina izvidaca kada se pojavi
Kada se rije3is topnika, nastavi
sjeverno te napadni najblizeg
lansera raketa pa, nakon 5to
njega unidts, posaljitr
Cetir jedinice na drugog i
nastavi zapadno preko mosta
na lvanovnu. Protiv nje nema



seasiuackaswozea DX @

st

el u g ne znate to & ne ocafavlte - piée
bjavi u G u rubric Spasiacka siuzba, Ptanja Sl
Vi 10008 ogei ok peperchgamestoy

bat neka posebna taktika
Jednostavno pricekaj da zide
na otvorenoi raspali svime
sto imas. Nakon toga nastavi
sjeverno, sredi snajperiste
zavesi misiu

prodavac rekao da je knjiga
rezervirana (irec svezak).
Pricekaj malo | doci ce tovjek
Kojiju e rezervirao pa pricaj
s njim i dobit ¢es knjigu 0d
njega (ako spomenes da ima
veze s kultom kojije ubio
cara). $to se tiée eetvrtog
sveska kojije moguce dobii
iting  od kulta - da, moras s borit

MAFIA - Eitatel]
“Stao sam na misi
Rich People. Uspio sam
vilu ali ne znam 3to trebam
naci niti gdje s to nalazi”
Kreso: Trazié dokumente koji
se nalaze u sefu,a sef se nalazi
4 s0bi na katu. Zatvaraj viata
2a soborn kako ne bi privukao
pozorost sluskinje  pazi kada
prolazis pokraj prozora da te
ne bi vidjeli cuvari

LG

sam jednostavno iskljuéiti
PS3.Zvao sam Algoritam
ali su mi rekli da moram

nabaviti update. Verzija
Tolea softarea ja2.101 ne
znam gdje nabaviti noy
Kreso: 2.10 je zadnji update

i

mogu ga staviti na svog
lika. Sto da radim?”
Kreso: Jedino mi pada na
pamet da pokusavas stavit
pogresan oklop na pogresan
ik Neki oklopi idu

jec 0 pogresci na disku
pa ga vrati u ducan.

Zanimanju.

ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION - Jan
Wi Mythic

je dio
igre. Svaki nivo koj ima

o )
ga radi igrivosti i ne
moze se iskljucit.

Fhmiseot Kings, ja
trebam uzeti knjigu.

Kojima ¢es se suocit u prvom
dijelu ovog nivoa su uvjek
druke, ovisno o tvom nacinu
igre do sada, tako da tune

e protiv demona Hertzoga,
i2ko i on zadaje problema,

Kad god Hertzog skodi,ti se
‘pomakni tako da je kamen
izmedu vas dvoje pa ce se on
vilo éesto zabiti u kamen, Sto
e mu nanijeti dosta stete.
Nakon borbe s Hertzogom prvi
put ces srestilegionare, a ako.
i oni zadaju problema, znaj
da su otporni na magnetne i
elemental zamke (osim leda).

“NaSestom nivou (Enter the Cheatrix) ne znam 3to
trebam s onim cijevima kada Lisa i Bart moraju
uhvatiti gorilu

KreSos Koristeci Hand of Buddha moraé povezati cjevitako
da Bart moze uskoditi i€l dalje za gorilom. Jedrom cilevi
o e ez g e #U A e
Spojié prvu cilev iz sredmeg reda e L
reda, te Zadnju Cjev i o]

iz zadnjeq reda. Dakle, o aamlls i vt e 0
brojeve na telefonu, spoji2 s 5,453 71659.

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

“U stanu sam s Henri i

Michelle i dobio sam poziv

da idem do Notre Dame.

Nisam bas siguran sto i gdje
e to!

Kreso: Notre Dame e velka i
poznata crkva u Parizu. Al 10
Je tvoje pitanje? Cim krenes,
bit ce3 kod ulaza u kanalizaciju
i put pred tobom je linearan.
Mozda t prva viata zadaju
problem jer da bi prosao kioz
nji, Tenso mora biti na levelu
2,ali odmah pokraj je Magic
Wirror gdje to mozes sredit

re?”
Kreso: Kada potnu ici lova,
brzo poni micati analogne
stapice dok Hitman ne ustane.
Dakle, nije kraj iako je zadnja
misija. Digni se i zavréi igru
uklanjajuci sve svjedoke.

postoji mjerat Overdiive. Kada
se napun, Sin ce iskoristiti
Graviton | automatski je
gotovo. Dakle,jedini nacin

da pobijedis jest da si vilo

brz u 0voj borbi. Stoga pocni
napadati éarolijama dok je jo3

zatim raspali po njemu najjace
Sto mozes cim se dovolino

No, kada ju uzmem svi L= FINAL FANTASY X - vica priblizi
e poénu napadat, Sto “Borim se protiv Sina i dobro

trebs kako? TRAPT - Kay mi ide ali on uvijek iskori

Moze i Na itoniubljeme.  HITMAN:
knjiga?” nivounakon to Kok da go edim? 8L00D
Kreo: Moguce je nabaviti Kreso: Dakle, rjle¢ jeoborbi  MONEY

tredi | Ceturt svezak. Ako

590 na sveutllits t8
saznao da trebas ici
U knjizary, sigumo i je

pomoé!
Kreso: Neprijatelji s

Darth Maul - EUK421
Prerusavanje - BRI437
Droid Trifighter - AAB123
Ewok - EWK785

Force Grapple - CLZ738
e g
Greedo -Z

e coes

Imperial Shuttle - HUT845
Jango Fett - KLIGST
£2:Q5 droid - EVILR2
Stormtrooper - NBN431

Na PS3, Wiju, 360: U kantini
upisite jednu @ Sledecih
i kako biste otkljucali
odgovarajuci dodatak za
Free Play (ol ga jos uvijek
morate kupit

Boss Nass - HHY697
Captain Tarpals - QRN714.
Count Dooky - DDD748

nakon 3to si mu odsjekao
tuke i sredio ga, ali izvukao
je kila  vratio se do Airshipa.
Ovo je viemenski tempirana
borba i primijetit ces da

“Presac sam
igru i na zadnjoj
(Requiem) lezi na odru s
pistoljima. Je li moguée

TIE Fighter - DAHE97 -1.000,000 studa
TIE Intetceptor - INT729. =l
Vulture Droid - BDCB66. )
Watto- PLLS67 wda

Zom Wesell - 584U , B by L LR R=bonus
Zamov Speeder - UUUSTS

4o
o oo

0
touch igra

Na DS-u:

4 glavnom izborniku
pritisnite jednu od sljedecih
kombma(l f

Bt L ®ug

<
AL B - rmogutncs(
pwlaun}a s krozzidove |

ifuge opclje u gii za jedniog
Tt vie gt



'Hardware @

hardyer y okolici
Priredio: Goran Maravié

Sapphire Radeon HD 3870 X2

lom protiv Ge

/= .
7277771

ATI JE PRONASAO nacin kako da
Tijesi problem manj h
GPU-a, spojoje

jednu

bi

osjetit niti znati da se radi o toj
tehnologijijer je spajanje

na hardverskoj razini. Cak it driver
ne prijavijuje d

spoju. Na zalost

2 e e osjetiti pri jihovu
e imaju slabu

u na ovoj kartici. Daljnj
povecana potroénja

sl energije i zagrijavan

kusava konkurirati G

SAMSUNG NE VLADA samo trzistem cijenol

prifvatljivih monitora, prisutan je i u segmentu

monitora za zahtjevne korisnike. Tada mu cijena
olina,al kvalitety vala plait

le 0 ovom monitoru.
dbiti je malo visa cijena



se

G{GAEYTEJEMOZDAN ra
dnji matiénih ploc
5o iadnjaks, all smatfam da
isleno da se bas proizvodaé
maticnih ploca uhvatio tog posla.
o

i
hladriakre ane na

odnjom

Core™2 Duo

o s

apfac. ek e s plale i

gty unsprjedt s | lot
Py

osim &to dob ,.‘.mw, o] primarni
posao hiadenja odra ¢
Bananasti

jer mu za dobro Nk ening

brza vrtnja ventilatora, Dobar i
verklokere.

Oslcan ok

i

GP KONFIGURACIJE
MJESECA

Svaki mjesec GamePlay
isplat

pl
ju racunala.

INTEL CORE 2 EXTREME X6850 0UAD

CORE - 6500 KN

ASUS P5 STRIKER EXTREME 6801
KN

2X2048 PCBS00 CORSAR - 1200 KN
HOD RAPTOR 150 6B CACHE 8 MB.
10000 O/MINSATA- 1370 KN

HDD HITACHI 1 T8 16 MB CACHE 7200
O/MIN SATAIL- 2000 KN

2X POV GEFORCE 8800GTX - 6000 KN
"PLEXTOR PX8104- S20 KN

ANTEC P190 + 1200 W NAPAIANJE

HDD Hutachi 250 68 16 MB cache
7200 o/min SATA - 445 kn
PeakRadeon HD3870 512 MB - 1390 kn
DVD-RW NEC 72035 - 200 kn
Thermaltake M3 - 520 kn




Kad i 500 Gigabajta nije dovoljno

PISE Goran Maravié 1
e 2 #
. .

' . L] .
. . ' (] . .

da

1k, ise Korisnika
uracunalu ima vise od jednog diska.

ot
Cuvaju na diskovima, a oni ¢e biti

povecabasiqurncst podaiak, nataino, | Kudits 22 vaniske. dulmve danas se
snime na natina.

svaki disk.

bat dinjenice da svako

Opasnost gubitka podataka moguce.

Jelobyie smanltipridjcianiem
vanj va na racunalo. Tako.

se napajanje diska ne oslanjo na

napajanje raéunala te bi v slucaju

opce havarije racunala vanjsk

disk trebao biti siguran. U ito

e ensfa dtond s ode

Jednostavno ne upalit ak

potebe 22 iima ako m oAl

radni vijek.Tu prije mg- m\;l!mo
na diskove spojene. J5B-a,
Firewirea li SATA ememm kucista.

EKSTERNA KUCISTA

Eksterna kudista solidan su izbor

sigurnosne kopile podataka koje:

testo Al Hetgaven ey

‘pohraniti na DVD-e ili CD-¢, alije

koristenje podacima s nptltklh

‘medija vrlo nepraktiéno Tr

disk,ocitati g.,.

zbog malog kapaciteta vjerojatnt

Je da svi trazeni podaci nece. hm
m disku pa radnju treba

&esto ponavijati. Pohrana na oplvéke

medije je vide prilagodena

Bodatke oi b mol atrebattek

LINKSYS NSLUz - Spona
izmedu diskova USB i
uredaja NAS

ZANMLIY UREDAL 2 el
ussi
ja NAS, Zapravole et o redoju
S na koji se spajaju diskovi pomodu
USB-a pa i se vrlo jednostavno mote
mijenjati funkcija iz prijenosnih diskova
udiskove za dijeljenje podataka na
mre il sigumosno kopiranje.

LiwcaYe! i

LINKSYS vl spjanje dkoa Ush
‘uredaj NAS. s

W linksys.com

SmartStor
"NEsaoon

-
T
-

Koju je u svijet racunala uveo Apple |

0 je bolje udomacena.
Najboljiizbor za vanjski disk
Je SATA sucelje. Serial ATA
standard zamijento je stary
paralelnu ATA tehnologiju
i0sim vecih brzina uveo
1 jednostavnije koritenje.
Nasvaki SATA konektor spaja
Jedan disk, nema sirokih 1 nezgrapnin
kabela | postavljanja jumpera u
pravu kombinaciju. Uptavo zbog te
Jednostavnosti sve veci broj matiénih
ploca na trzitu se izdaje sa SATA

i

ratunalo ima

Korisnika korist eksterne diskove |

2a prijenos podataka. USB ]e ujedno
ajlosiji

Taj trend prate | vanjska kuciita za
diskave 52 SATA prikljuécima. To je bez

najlosij
disa,fako nazivno ima prot
. sredn]a

99 bk,
naj sutelje
za spajanje eksternog

diska je Serial ATA

brzina itanja i pisanja
je nesto slabija, uz
vece opterecenje

2 procesor (ito
moderne procesore s
vise jezgri nece toliko.
pogodit. Firewire
Je zamislien kao
sucelje 22 brz protok
informacija pa vanjski
diskovi spojent

adapter u obliku PCl

kam(e moze kupm
2a 50:ak kun

Fromle (ehrmlogua

sumnje najbréi | najprikladniji nacin da

SIGURNOST
Ustanovili smo da su dodatni diskovi
Injihovo odvajanje od napajanja




(S B e
pleovim taéunalima. m

podatke amedu diskous, 2 il
. Do

DROBO J o «mm
2 ponran s

ratunala dobar nain da se poveca
sigumost podataka. Za daljaje
povecanje sigurosti alja kopirati
podatke na dva diska, nesto sicno kao
RAID mirror polje koje omogucava
e e dva diskaparaleino

Koje korisnik umee u Drobo ne.
moraju bii isti, cak ne moraju biti
itogk

Drobu. Kapacilt pohrar

bt zbroj kapaci

e bit veei nego 3to je o slucaj s RAID
mirror poljem plus &to se 0d korisnika
ne acekuje nikakvo poznavanje
Rl el
inte ode i doars Oroko
i i ik

s mote napravil doksu

Deobo  Facunals okl

NETWORK ATTACHED STORAGE

Jos jedno rjesenje za eksternu
pohranu podataka su uredaji NAS, .
uredaji Network Attached Storage.
Donedavno su takve naprave bile

52 SATA, USB i Frewire suteljemje

sigurnost podataka biti sve cjenjenija.
Razloge mozemo traziti u tome ito
sve vise vaznih stvari pohranjujemo
na svoja racunala, a njihov gubitak
sve vise prelazi iz neugodnosti u
Katastrofu.

al su proizvodaci poput Promisea,

Linksysa i D-Linka predstavili modele

” Mrezni uredaji
za pohranu

nude sigurnosno

S takvim uveda)em se svi podac
zanimijivi za ostaviti

'USB KUGISTE Trsste obiluje et
USB kucidime za dis
mmma

namqemcnlh prijenosnim racunalima
jest

na fjega pa nema potiebe za
ukljucivanjem racunala.

MOBILNOST

Eksterna pohrana podataka cesto

je zanimijiva 1 kao sredstvo za
prijenos podataka. Uredaji NAS
i s
ustavima za napajane nisu
e
nezgrapnosti koristenja. Cijene danas
dopustaju nabavu jednog 2,5-Inénog
diska u ladici za tu namjend pa bi to
mozdaibilo obzirom

napajanja,
oni se napajaju 2 USB portova, sto

im znagajno povecava prenosivost.
Dimenzije | masa samog diska osjetno
su manje nego kod diskova za stolna
racunala.

Neki proizvodati nude jos manje
diskove s plotama promjera 1,8 inéa,
ali takvi diskovi s kupuju vec kao
Gjelovita fesenja i znaju biti dosta
skupi. Na njiho teritori uspjesno

’ ’ Flash memorije

s istovremenom
dostupnosécu na mrezi

2 kuénu uporabu. deja takvih
uredaja je da posluze kao mrezni
diskovi a da se oko tih diskova
ne nalazi cijelo racunalo, Uredaj
NAS se spaja izravno na mrezu, a
u kiséne modele se ugraduje
jedan, dva il cetir diska

~ ovisno o modelu. Poslovni
uredaji NAS podrZavaju

mnogo vedi broj diskova,

1 po znacajno veco) cijen,

a kuéni Korisnici niti imaju
potrebu za necim takvim niti

Su spremni platiti tollko.

Jedna od veeih prednosti

NAS-a je opcija paralelnog
zapisivania istih podataka

na dva diska, 3to dodatno
povecava sigumost jer u

mreznog pristupa disku je i dijeljenje
podataka u kucanstvu s vise racunala.

na to da ¢e disk biti namijenjen
samo prijenosy podataka, ne mora
biti ogroman pa se cijela stvar moze
nabaviti za manje od 500 kuna,
Najveca prednost koristenja diskova

D-LINK NAS Ured) s mod
SR R g

kapaciteta 32
jta naj iji
su natin za prijenos
podataka
stupaju flash memorije. Vellkim
padom cijena u zadnjih godinu, dvije
i napretkom tehnologije koja dopusta
kapacitete od nekoliko desetaka
gigabaita u uredaju velicine prsta
Stavijeni su nam na raspolaganje vrlo
prakticni mediji za prijenos
ka. Ve¢ sada se
u trgovinama mogu
naci memory stickovi
kapaciteta 16 GB, a
vrlo skoro bi treball
sticioni kapaciteta 32
B vise

Izbora za vanjsku
pohranu podataka
danas ima mnogo,
Korisnik samo mora
odluit 5o totno

zeli - je i to prijenos
podataka, sigurnosno
kopiranje i pohrana s
dijeljenjem podataka
P




Sve ono to se moZe vrtjeti u vasim konzolama i kantama naci
cete ovdje. Pa i kad vas iznesu na zrak i odvedu u kino.

Uredili : Danijel & Amar

GLAZBENA top 10 lista
fIve mwmmmr]

The Cardigans
Be_st of

(Universal/ Aquarius)

dlish

\ i 1 NAJVECEM MRZITELJU

skandlnzvskng Popa ime Gardigans

Kako b sve oko sebe uverilijesu i b

upravu; ako sve ove pjesme i

tjek vremena i

i ne? Hm, da, i
Gevedisesh i o ol 10 Ce Skrgucudi zubima svatko morati
orginalni priznati, Jos Cardigansi
: 5
1 AbClocHs (akn dabmw e fjal na svoje podlog: Ito
polog 2 7 e
Leanalewis R ]
Bleeding Love

Amy Winehouse

Putumayo World Music

putumayo / Agquarius)

Love s losing game

JE DOMACI zastupnik
Aquarius potpisao suradnju s jednom
od vodeih izdavackih kuca na polju
world musica. Ono 5to se vise ne

smije 2vati etno sada je world music,a
Putumayo je zaista prvak u raznolikost
glazbenih kultura koje zastupa

svome katalogu. Od vee etabliranih
fatino ritmova, preko Kariba,

reqgaea, Afrke s uvijek odiiénim i

Gwen Stefani
Early Winter

Maroon 5
Won'tgo home without you

Alicia Keys
Like you'l never see me again

iznenadujucim izvodacima, pa na istok,
preko Bliskog istoka  Indije, do Japana
li Havaja. No izmedu svih ovih izdanja
guraju se i DJ groove iz Europe, li
blues i dixie iz Amerike. Pravi svjetski
cuspajz nikada dosadnih stvari otekuje
as samo ako se malo pomaknete od
MTV-ja. Zvuci nevjerojatno, al i takvi
luzeri postoje. Pa dajmo im onda
priliku.

=D

Kanye west feat Chrs Martin &
H 2 . .
S : Vampire Weekend // Vampire Weekend
M Buena feat.
b-boy baby nakil predosadnih
industriji i studosa s Columbije
Gabrielle imaju dobar album. Odusevjeni aln(kom

ni krch ni duznn‘ Katkad znaju na izbubanu
glay

Every Little Teardrop
: e s

se Vampire Weekend i, zaéudo, u novom,

© VW ® N O U B W N

—

Simon, Ry Cooder i P Gabriel, a VW samo su
Klektiéni. M di cuti,

Kylie Minogue
2 Hearts

(Universal/ Aquarius)

The Mars Volta
The Bedlam in Goliath

Les Savy Fav
Let’s Stay Friends

03 JE NEVJEHDJA\'NUE dasu Zeppelinina
=g

'UFFF, KAKO JE ovo dobar album, jedan od

ravno, do nas jos

nije d ¢ida | nece) mi

10, eto,

brooklynskih K

pripisati kolitinama opijata kojiim se nalaze:
ukrvotoku. Zato danas svaka pristojna majka
pristojne rock zvjezde moe svoje éedo odgajat
rijecima:

e ol
2vuki stav Les Savy Fav nikada i
P n nikada necemo o ut

stvarima. Konkretno

i
svijetom

teteg brta Pase sada me o twrdaglavost samosvojnost Uglaviom, to
dulje pozive, nimill.

“shit was cool back before Babylon’,ali o nikako nije sve.
ati | U opeoj scij




1 Elizabeth
2 Rattatouille

3 The Brave One
4 ichael Clayton

FILMSKA top 5 lista

5 3:10toYuma

X

ELTZABETH
TRGGLDEN AGE

FILMSKA top 5

1 The Ultimate Bourne Collection

2 Atonement
3 Rattatouille
4 300

5 Casino Royale

eet the Spartans (s wmns

su*Mrak filmoui” pregazilsve rekorde
gledanostia svake godine doceka
rasnovo emelecelofaa - ullem

Je samo vazno da je svaka scena éto
glupla. "Meet the R
naprotiv- ilm samo potviduje sva
pravila.U nitisat | pol trajanja vidjet éete

izsvih

Blockbustera, s najvecim naglaskom

SVE JE DAVNO pocelo s Ima l pilota u
danasje zanr "glupih komedija
s referencama na poznate filmove |

dogadaje’ znimno razvijen. Svojedobne

Triad Election

1a*300"i ekipu vesel
Kojihse vt Eitava nazoviradnja Mma A
kao preporuku navodimo samo nekoliko
citata iz ritika americkog tiska, tek
toliko da nam svima bude jasno o nas

(eJc° DVD premijera

2006, triler, gl. uloge: Louls Koo, Simon Yam, Suet Lam, redatelj: Johnny To

TRIAD ELECTION NA najbolj
nacin pokazuje kako izvan
Hollywooda postoje mnogo bolji
filmovi od komercijalnog smeéa
Kakvo se najcesce prikazuje u
kinima - no koje smo ipak prisilieni
gledati na malim ekranima. Kod
nas preveden kao ‘zbori 2 film
‘govori o borbi za prevlast u
najvecoj trjadi u Hong Kongu te
mafijaskim obracunima u velikoj

i moénoj obiteli. Dobitnik mase
agrada, Traid Election (originalni
el Sy e
al kwal’) s puni je pravor
proglasen“Kumom dbisiakistne
Kinermatossafleca brlira u swm
aspektima. Upravo zato dobiva
i nasu preporuku mjeseca, bez
obzira na nikakvu konkurenciju
Obavezno posudite ¢im se ovih
dana pojavi u devedetekama

éekai“To je reklama za idiotizam’ "N bi
nasmijalo ni hijenu; ‘Ako platite 126 za
‘ovaj film - bez parkinga  kokica - onda
ste stvamo lud “Sel
se | Carmen Electra srami svoje uloge”

The Eye

iy horor, gl. uloge: Jessica Alba, Parker Posey, Alessandro Nivola, redatel

Moreau, Xavier Palu

VEC DRUGI FILM 0vog mjeseca koji
potpisuju dva redatelja popriliéno
dobro stoji na americkom box-officeu, a
udomaéim ga kinima ocekujemo iduci
mjesec. The Eye je Klasican hororac, no
de izdize

od uabicajene straslive ponu
seinencom fako glavn uogu tmac
Iba

im se u Europu Cak.

Enae s Duslere) o0
Koji sam fkada gledac, Ukrat

pravi dragul sedme uvvuumuiu P
propustite ako se usudujete.

vristanja i mraka, a vijedi napomenuti
Kako glazbu filma potpisuje velikan
Angelo Badalamenti, najpoznatij

po uvodnoj temi legendarnog Twin
Peaksa. The Eye svakako pogledajte.

< potencijalnom djevojkom, zbo
otekivane potrebe za stiskanjem rukice i
sliénim

Jesica Al
punu pozornost. Radnja filma je e

sumanuta - slijepa violinistica (Alba,
naravno) podvrgava se presadivanju
oénih Sarenica  napokon dobije
osjetilo vida. All avaj! Zajedno s novim
oéima dolaze | novi problemi kao §to
su uznemirujudi prizori koji ce nasoj
violinistii na najbolji nacin pokazati
da je katkad ipak bolje bitisljep kraj
zdravih ociju. Ocekujemo dva sata

JOHN RAMBO

Dabitncinagrads Rambo iz GamePlaye br2: |

Nila Kezsrevic Zagrel Marko Nikes, Zaore

Crikvena; Marko Ber ; Dubravko Demuma S ak Ana
Vugri,ZagtebyDanfielVusieevi, Savonski Broth Lorko
Sisak; Mirko Luci, Gata; Mario Berc Zagre!
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svijet. Probajte onda ne ustati.
\ / THINKGEEK COM
12200 KUNA

CANON 450D

¥ SLR za obi¢ne ljude

Canon je najavio novi model njihova
SLRdigitalnog fotoaparata nize Klase
pod imenom 450D Najvece novosti
uodnosu na prijaénji model 400D je
uvodenje opcije Live View (kadriranje
pomocu pozadinskog LCD-2) i dodatak

spot mjerenja svjetla. Vedi ekran
ivise megapiksela gotovo da se
podrazumijevaju

AN COM
105 NLE DOREDENA

BIRD-ELECTRON EZ17-B

Ekoloski zvucnik

Jednom kada kupite neku

stvar, ambalaza Ce u najkracem

moguéem roku zavidti u smect

Ekolosko svjesni fudi iz Bird-

Electrona dosjetiisu se kako.

da prirodu postedite jos jecne:
Kupite od

davoralfa@warezhr.org
SONIC BOMB ALARM CLOCK

Spavalice, oprez!

t 2vuk jadine 113 decibel

budil Sposobna

boli Ne probudi i budil
nudi i i
iskustvo u kojem vam Istovremeno krvare usi i rese se ciell

Gadget vodic za
stylish gamere

USB 2.0 HUB
Zabavno dijeljenje USB-a

PHILIPS WAC3500D é\ e o s

Glazbeni centar
Philipsov glazbeni centar ima hard
disk kapaciteta 80 GB koji se moze

njih zvuenik za iPod ko se spaja

5iPoda za koj sustav ima pripadajuci
dock. i \C3500D

na do pet

glazbenih
dometu. Uredaj ima veliki LCD ekran radi
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