10 GODINA &

KASNIJE (4

L
Fallout

Sprijen radijacijom

jog uvijekigramo

Far Cry 2

...na pedeset
cetvornih
kilometara
africke divljine

EKSKLUZIVNA RECENZIJA

Tri igre u jednoj.
| sve tri gotovo jednako vrijedne

MULTIPLAYER BETA Call of Duty: World at War OSTALE RECENZIJE Saints Row 2 / Dead Space /
MotorStorm: Pacific Rift / Midnight Club: Los Angeles / Quantum of Solace / NBA 2Kg / NBA Live 09 / Golden
Axe: Beast Rider / Fracture / WipEout HD / Star Ocean: First Departure / Spider-Man: Web of Shadows / The
Abbey / Unsolved Crimes / Sacred 2: Fallen Angels / Fenimore Fillmore: The Revenge..
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razvojnog tima u konaénici nije nastelila serifalu kofiima
mjesto u naim sjecanjima,

06 _ Call of Duty:
World at War

10 _ Tokyo Game Show 2008
12 _ Star Wars The Old
Republic

13 _ Way of The Samurai 3
13 _Klonoa Door to
Phantomile

14_ Monster Hunter Tri
14 _ Boku

15 _ Alan Wake

16 _ Demon’s Souls

17 _ NXE




PRETPLATA

PRETPLATA U ZEMILI1 22 6 mjeseci 100 kn, 22 12 mjeseci 200 kn
NASLOV I BROJ Z1R0-RACUNA U KORIST KOJEG SE UPLACUUE

faks: 3641-265

INFORMACLE NATELEFON: +385 (0)1 3641 226,

PRETPLATA ZA TUZENISTVO GLASE TsAK; dd, Stavonsic  Zagreb
Slavonsta avenja 4, Zagr PREDSJEDNIK UPRAVE: FRANIO MALETIC
2ZIRO-RACUN: nawuwwuz‘mz
ik
FOCUS 73 _NBA2Kg
22_White Knight Chronicles 74 _ Midnight Club: Los
24_ Empire: Total War Angeles
26_ Afro Samurai 76 _The Abbey
28_ The Conduit 76 _ Fenimore Fillmore: The
30_Tom Clancy’s HAW.X Revenge
77 _ Star Ocean: First
KOLUMNE Departure
32_ Matrix ilti glavom u... 78 _ WipEout HD
34_Tech Wars v2.1.2 80 _ Fracture
81_ Unsolved Crimes
TEMA 2 _ SimCity Creator
36 _ Generacija evolucije 82 _Lock’s Quest
84 _ Golden Axe: Beast Fable 2
RECENZIJE Rider Kooperatura al s ogranieniima
44 _ Resistance 2 85 _ Sacred 2: Fallen Angel
48 _ Gears of War 2 85_ Spider-Man: Web of
52 _Fallout 3. Shadows HARDWARE
56_Fable 2 90_ Lenovo Ws00 94 _ Lucinda Wil
60_FarCry 2 KIDS CORNER 90_ CoolerMaster V8 95_ Quarantine
64 _ MotorStorm: Pacific Rift 86 _ Samba De Amigo 91_ Enermax MODU 82+ PISMA

66 _Saints Row 2 87

68_Dead Space
70 _ Quantum of Solace
72 _NBA Live 09

over Mutant

Crash Bandicoot: Mind ~ 91_

DFI LAN Party X48 T2RS 90_
92 _ Gamersko ratunalo

kontrolera?”

Priprema za novogodiénje razdoblje
svih izdavaca uglavnom je
gotova. Raspored izlazaka igara od kojin
se ocekuje mnogo u vremenu najvece
potrosinje je napravijen | moguce su
samo male promjene, i o najcesce zbog
objave konkurentske liste jer poznato je
kako e za prodaju u gamerskoj industrij
najvaznije pocetno razdoblje. A biti na
polici zajedno s ti-tetir hit naslova i
nije najbolja odluka cak i u viemenu
sumanute kupnje. Kraj godine je za nas
gamere jos po necemu specifican - naime
tada smo u prilici zaigrati mnoge nove
tehnologije i koncepte o kojima slusamo
tijekom ciele goding, o u razmaku od
samo nekoliko dana. Kraj ove godine pak

Ocjene ovisno o ciljanoj skupini

donosijos jednu specifiénost, a to je sve
Jasnija granica izmedu igara namijenjenih
odredenim skupinama, koje ponovo
mozemo podijeliti na manje zahtjevne il
casualce te one zefne tezine | zahtjevnosti
dnosno hardcorease. Makar nam na usi
izlaze navedeni termini, smatramo kako

ih trebamo naglasavati u svim nasim
recenzijama jer na konagnu ocjenu direktno
utjece odluka kreatora i izdavaca kome
Jeigra namijenjena. Tako Ce primjerice
Quantum of Solace | novi Spider-Man biti
zabavni i dobri casualcima, al povréni
hardcoreagim. Kao §to manje zahtjevni
igraci 2 i

¢emo u recenzijama jasno naglasiti za koga
smatramo da Je igra najbolja a shodno
tome ¢emo odrediti konaénu ocjenu. U
meduvremen razmidljamo i da u skorijoj
buducnosti posebno izdvojimo takve igre.
kao &to smo to udinil s igrama za djecu

u rubrici KIDS, gdje postoji jasna granica
izmed igara za najmlade i starije. Voljeli
bismo éuti i vase misljene pa se nadamo
pisanim i elektronickim pismima s vasim
razmisljanjima na temu casual i hard core
igara. Materijal bi mogao bit zanimijiv

i 2a neku nasu buducu temu. Do tada
uzivajte u bogatoj ponudi prije nego i sami

Fablea i Fallouta zbog prezahtjevnosti |
tezine. O tome vodimo posebno brigu te

ponovimo cliché - ova
godina najbogatija Je ponudom dosad,
Dario Zrno

PISMA CITATELJA
Komentareprjedioge pokucer pohale lte

adres e

Zagreb i ra mi:pismagameplay hr

SPASILACKA SLUZBA
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Viaska 40,

MULTIMEDIA

“Kako igrati 2vs 25 dva




VIZUALNA BESPRIJEKORNOST
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hedt
sulozbilni jubiteli multplayera clentt

Moze li novi CoD dosti¢i planetarnu slavu <+ ~.
prethodnika? Moze li multiplayer uopée biti bolji?
Koje su novosti? Toliko pitanja - a nasva imamo

odgovore. S ~»

DOK CITATE OVAJ tekst,pripreme za konadii
upunom su je}

je vierojatno da ce i ovaj nastavak ponovo zasjesti
lestica popularnost procaje Uz znimno visoka o ,9

World 3t Wi

Treyarch napravio u zadnje dvije godine, te ima li CoD: WaW Sanse nadmasiti
legendarni status CoD4. Prema onome $to smo vidieli, razloga za optimizam
fma sasvim dovaljno;
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SLOTOVI, PERKOVI, KOKICE

END OF GAME
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Igre, hardver, izdavati, onlit
top liste i sve 3to ima ikakve veze sa. svumm nmlnga

N Tokyo Games Show 2008
e d 3
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Nakon §to su svr veliki hitovi ove’ godlne vec naJavUem amnogi su vec i iz I\,
od najveceg japanskog okupljanja igraca i izdavaca nismo mnogo ocekivali.

Ato smo i dobili: nove poglede na igre koje tek trebaju izi¢i, nesto informacija
0 naslovima japanskih izdavaca koji su jo3 daleko u buducnosti i puno
¢Eudnovatih pogleda na Japan koji se igra.

Diverzificirano neobiénif trenerski Kol’ko vas ima!
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I?olvrdene dugogodisnje gla‘siner ! = .
‘Z%VG MMO S FOKUSOM NA PRICU
Star Wars: :

The Old Republic

KOTOR 3, 4, 5,6... i 10 svi uﬂvellkom
paketu BioWareova novog MMORPG-a

KADA

Kojem e to taj

KOTOR 3,4, 5,6...110

KOMENTAR LUCASARTSA | Bioarea na apuitae dalnjeg
{3210l sigleplayernastveka Knights fthe OdRepubiica

I Repubic obuhvatt dovoliny folcin ednetoaiicine
siglepiayer prcesasanj  popun deset s KOTO
dhako ce bi

I foliujeca dotekal novi rojek: Star Yarsu ovome anru
kaoi sviljubiteli whunskih singleplayer RPG-o

SITH VS. JEDI
KAKOJETOvee JEDINSTVEN DOZIVLJ

UVELIKOM BIOWAREOVU M




YES, MASTER

NAJZANIMLIIVLII DIO IGRANJA KOTOR singleplayer RPG-ova bioje set nezaboravriy
NPC

‘ez
ik prikupiti 5 vio nteresantnih

p b
& prenijetu SWTOR. Tako Cete jekom igranja imai
oja cevas.

jeda

drgiza
fokaci (nesto vierojatno nalik Ebon Hawk iz KOTOR 3.

Vrijeme je da jo3 jednom skrojimo avanturu
po svojoj mjeri

IGRE WAY OF THE SAMURAL tezultiala potpuno razlcitim
jedne su od rijetkih koje smo reakcijama. Borba izgleda

prakiicki bl prisieni odigrati atakiivnije, n0 u biti je sve ono
nekoliko puta. Radilo se o $t0 smo uvijek voljeli - samurajsk
akcijskim avanturama u kojima realistican i zaba "

je svaka igraceva odiuka pricu macevanja koj podize adrenalin,
vodila u nekom drugom smier Acquire je pricao i o macevima,
i drugom zavrsetku, zbog cega Koijih ¢e ovaj put biti
smo i voljeli Pa, nastavak biti moguce nadogradivati zasebno
nesto manje, no ipak... Way of i pridruzivati mu specificne poteze,
the Samurai 3 predstavijen je na pa caki kreirati viastite
proslomjesecnome TGS u u Gijoj
je kratkoj demonstracij prikaza

Osim
odabrati jednu

prepoznatljivom settingu, borba,
kao i dva razlicita pristupa jednom

znati tek nagodinu, a
NPC-u koja su u maniri serijal

vec ovog mjeseca

1ako cijena jof uvijek nije poznata, Super Street Fighter Il Turbo HD
Remix ée se na Liveu | PSN-u pojaviti ve€ ovaj mjesec! Hadouken!

u novom ruhu

VECINA IGARA SA simp:
j ulozi

pravocrtnu liniju, pri cemu je
tkat o u dubinu
rana. i glavn ik
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_Berislov Joz
Atari u potpunosti
apsorbiran

INFOGRAMES JE, NAKON dul

organizianja, u potpunost otkupio dirice

Atara prie e imao 51 posto viasniva).

P sdnkingaes Doid Gacherckao
et eognizacietompnie

o ok izt ol

0daime Atarijos wijek neto zna ﬂmmm

generaciama graca, potpuni otk
b R s e
iskonise U kranjem e ime Avar v

Je od nfogramesa.

LittleBigPlanet kasni
zbog pjesme
TR

s u s ugove m
Bious i i oo o e o

o et syl
39120 na prgovor graca ko su ovo ot
beta testu| povakao gru zdistribucie, a

Kainjenjefe 2apravo vilo kratko, pa bise LEP.
sada trebali moci kupt bez navedene pjesme.
§t0 e najzanimijivie, neke muslimanske ucuge
suprotstaule suse povlacen|u ore tvdedida
Upravo takvo kluéivo razmBanje stara

o3 sl o muslimanima u janostite dase:
Kompanie e bi rebale osvratina komenare
fundamentaista.Sony fpak ne Zel isiat

Electronic ArtS u
problemima

IAKD JOS UVIIEK JEDNA od iy najech

Ponovo u lov!
Sada pod vodom i udvoje n:
jednoj konzoli

LR L
pa prebacen na Wizbog prevelikih
troskova izrade’ ovo, )e o itk
spcomova akijskog RPG serjala koji
Je uJapanu na PSP-u iako je a0 i
2 PS2) iznimno popularan. Koncept
ot 21 ool cotade
4 ulozi hrabrog ratnika obavijat cete
P
raznolike 2vijeri skupljanje objekata
od kojih krelrate novu opremu.
Specifiénost “trice" (da, u imenu

o kojem 20
i dnosaur

zaista stoji ')
<udovita su koja

sljeditite nova
ikompleksnija

ponaan Zvotinja kao éto su
prizivanje upomot i ranjenje drugim
Z ek e il
Capcom je pokazao | m

igranja udvoe na jednoj ek
sasvim e sigurno da ce mrezni dio igre

(barem u Japanu) bitijako popularan
kao i u dosadasnjim nastaveima. Hoce
fiodjednom u lov moci sudjelovati
vise od Zetir lovca (kao do sada) jos se
e 203, kao ni mnogi drugi detalji o igri
koju bi,barem u Japanu, trebalizaigrati
ve pocetkom sfjedece godine.

Fenomenalni PC RPG The Witcher prodan je u vise od miljun primjeraka u godinu dana, 3to je

velika stvar za mali CD Projekt,

Boku (PC/X380)
-

u popilinim prablemim koji st wmmwh

Dijl g
< drugim igracims, pijave

o cubiie & oo Harabl ksl

vijeme, lectronic Arts najavijuje smanjivanje
Koristenja flmskih lcenci e fokus na
e
Miror's Edgea. Nadamo se da ¢e takay potez,

| e v

MICROSOFTOV ODGOVOR
NA LittleBigPlanet?

Mogu li se djeca programiranjem

zarazm ako ono dode u

, kojima ovo priikom Zestitamo.

JEDNOSTAVNIM|
KOMPONENTAMA

A5

koji za nas igrate rezultira zanimijivim novim IKONAMA
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e o o
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eri . el Do
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P
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indikativni (kako to lijepo kazu sicdnoi L o
TV emisiji all of igr Je
Duty Word sk s (310, PR 05 /3y pro /program i .
Evolution Soccer 2009 (8/1), Gears of War i iako bismo otekivali da s ovakvim
(8/1), Tomb Raiders Underviorkd (33/1) 1 il e porei sluzajaBitimoguée sustavom dobijemo primjere
qusm ABBA (80/1), a na kraju liste nalaze i kako nesto napraviti. i

e Wrath of the Lich King (150/1) Resident
Bl 2210 (3501

cemo, kao naivci, sve

i pod morati et sam.



Alan Wake (PC/X360 ) NlJE KAO NEKADA

wakeup E

Kako stvari stoje, Duke Nukem
Forever bi mogao izgubiti titulu...

trgovina, Unjesto toga, remedyjevci su nam prodl miesec prirecil
: ki i ke

kada. S i
) ?

projekta. Pa kad moze Remedy, moZemo

POTROSENA IDEJA

TV seriu.
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ZMAJEVI krajevstvou
nevolj vitez u bistavom
‘okiopu..jos nam sa

princeza nedostale

Hoce li From Software napokon zablistati

FROM SOFTWARE JE ove godine.
uzNinja Blade na svome standu

12 TGS-u ponudio jos jedan novi
naslov, posve novi IP - Demon's Souls.
Zatudo, za razliku od Ninja Gaide.
pardon, Ninja Bladea, Demon's Souls
je akeijski RPG, njihov prvi nakon
priliéno razocaravajuceg Enchanted
Amsa uz kojeg se nismo pretjerano

ovaj se naslov pretjerano ne razlikuje
od gomile drugih akeijskih RPG-ova

s pogledom iz trece perspektive.

Igru cemo navodno, bas kao i u

demonstracij, zapoceti kreacijom

Viastitog lika u vidu odabira spola,

izgleda, vizualnih dodataka i Klase.
Borba se odvija u stvarmome viemenu
i djeluje prilicno jednostavnos jednom
face tipkom izvode se combo
potezi,s L1 se blokiraju naizgled

svi protivnikovi napadi, tu je i brzo
izmicanje, a moguce je i “zakljucati*

pogled na jecnog protivnika (lock)
drzeci lijevu analognu palicu; 3to
nam se, barem teoretski,¢ini priliéno
nezgrapnim. lako s igracke strane
nije impresionirao nikoga, Demon's
Soulsova vizualna strana malo koga
je ostavila ravnodugnim, dok su neki
japanski novinari ofisl toliko daleko
i prozvali ga ‘novim Shadow of the
Colossusom Uistinu izgleda jak
dobro, neke su nas scene podsjetile
na Lair, éak i Oblivion, a asocijacija
na Shadow of the Colossusom je
dosla zbog ogromnih zmajeva i
protiviika koji su mnogostruko veei
od lika koji cemo mi kontrolirati.
Unatoc svemu, treba jos jednom
uzeti u obzi cinjenicu da je igra,
izvorima, tek 60 posto

sto opravdava neke tehnicke
Stucavice i probleme s framerateom
tijekom demonstracije. Koji ¢e From
Softwarcov naslov sljedece godine
biti bolji?

Zmajoraza kojajo
inoge podsictla
acdow of the.

olossus
N
3 r
!
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ORBA 10 na sikama
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e u Europi, Sto moze it
1 kojeq su SCE
predst
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Apsnigssody pmmdm wlvunu
kustvo uve
e




New Xbox Experience 5
e Notwen
1 3%
Inside Xbox

Friends

Novo sutelje pretvara koriStenje stare konzole u mnogo svjeZije i zabavnije iskustvo
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NEED FOR SPEED UNDEHI:DVEH
- MULTIPLATFORMER

Dobro dosi na usijani asfalt, na opasne gradske ulice; u
smrtonosnu igru macke i misa. Novi nastavak proslavijenog

Ulozi su ovoga puta veéi no ikad prije. Nikad niste misiil
da ce doci do toga — nasli ste se izmedu cekiéa i nakovija,
usred nemilosrdne potjere u kojoj ste istovremeno i lovac i
lovina, i progonitelj i progonjeni. Sada morate sjesti za volan,
stati na gas i riskirati sve kako biste se infiltrirali u surovu
medunarodnu zloginatku organizaciju i srusili je iznutra.
Covjek kojega gonite je pravi manijak na cesti, i vozi kao
da mu Zivot ovisi o tome... 3o je uglavnom | istina. On ima

odgovore na sva vasa pitanja | morate ga nadi, hvatati i uhvatiti. Naravno, ciela eskadrila policiskin
presretata koja vam je neprestano za petama niposto vam nece olalati stvari. Trebat ¢e vam
5V0 vase iskustvo — i svaka mrva viestine — kako biste bili korak ispred zakona, na tragu svog
pljena i spremni otkrit istinu koja ée jednom za svagda okonéati ovu

pogbeljnu utrku s vremenom.

MY SIMS - PC
Simljani za sve! Pojednostavljena, komprimirana
inatica popularnog Sims serijala sada dolazi i na
vate racunalo. Namijenjena malisanima i onima
koji se prvi puta susrecu sa zacudnim svijetom
Simljana, MySims fransiza na najbolji ée vam
mogui natin demonstrirati razloge zbog kojih su
Sims i Sims 2 postali najprodavanije ratunalne igre
u povijesti zabavne industrije. Gradite, stvarae,
druzite se s virtualnim i pravim prijateljima,
stvorite zajednicu i udahnite novi Zivot u mali
gradic Simljanal

‘nastavka sage o nelstrasivoj
se 5a posebnom pozornoscu, pa
n"Undefwor«d o tome ije iznimka, Dapace!
Srecom, is¢ekivanie je pri kraju. Todan datum
je napokon objelodanjen — od 21. studenog
Lara ¢e istrazivati drevne tajne i suotavati se s

nadnaravnim opasnostima i na vasem ratunalu
ii konzoli. Underworld predstavia novi kaliativni skok u
istraiivacko-akeijskim pustolovinama. Larini polhva(v p{wes(

svijet koji ée vam ponuditi novu razinu izazovai izbora. Ovoga
puta Lara Croft krece na avanturu Zivota. Ve¢ eonima, s koliena
na kolieno prenosi se pri¢a o legendarnom oruzju nordijskog,
boga groma, Thora. Legenda kaZe da ¢e onaj tko je dostojan
Koristiti Thorov ¢ekié imati moé sravniti planine sa zemljom
i snagu da uniti ak i bogove. Tisuéama godina ova je prica
postojala samo kao mit... sve do sada.

SIMS 2 MANSION AND
GARDEN STUFF - PC
Novo “Stuff* izdanje Sims 2 fransize, paket od' 60
potpuno novih predmeta za vase Simijane, ovoga ¢e se
puta pozabaviti njihovim vrtovima i palatama, vilama i
dvorcima. Ako vasi Simljani nemaju vrtove i palate, ovaj
e im paket pomoti da ih kreiraju, a zatim svoje kreacije
pretvore u prava umjetni¢ka diela. Moi ¢ete dizajnirati
ivrtove kroz tri i
hortikulturna stila — kraljevski, marokanski i Art Deco. T
sui nove gradevine, ukrasi i alati koji ¢e vam pomodi da
svojim zemjitima podarite dasak luksuza i otmjenosti
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za vruci studeni

HIGHLANDER - PC / PS3 / XBOX360
Ol 5 0 " P

Owena Macleoda, Besmrtrika.
Kao §to znamo, Besmrinik ne moe umrijeti od inate smrtnih rana, pa e Owen svoju besmrtnost koristiti kako bi
se izvukao iz raznih pogibeljnih (u redu, za njega nesto manje poglhel]mh) situacija. Tako ¢e u nekim borbama morati
Kkeristii svoje tjelo kao elekriéni vodi i skakati sa visokih zgrada. lako ga ovi  sliéni pothvati neée ubifi, tesko ¢e ga
ozlifediti i onesposabiti na neko vrijeme, pa pripazite kada i kako aptege i ke Ol o ot
modi koristiti { magiéne sposobnosti kao Sto su chi ravnoteZa, vatrer . kameni oklop i tome sli¢no. Naravno,
Kao v cstal Besrarnicl na 6 o Jnak s sl tpovima mateva kako i s boriaea drugim Besmrtnicima.
Njih se moe ubiti samo odsijecanjem glave, a za to je jo$ uvijek najbolja pouzdana ostrica. There can be only one!

DEAD SPACE - PC / PS3 / XBOX360

Odiitan spoj znanstvene fantastie i survival-horrora, Dead Space e uzbudiva akeijska fgra u trecem licu ko}a cevam
pruzit sate | sate Festoke | intenzivne zabave. Igrati ée se naciu ulozi ininjera saaca Clarkea (nazvan po pis
T lamasnke Isaacu Asimovu i Arthury C. Clarkeu) koj ée se morati probiti kroz onesposobljeni il
pod najez neprijateljski nastrof Buduci da je glavni ik ininjer, a ne voji
onzau 1gr| e najteiée bitmprovizirana, a saac e koristi okol§ svo soje znanje kako bi 22820 na kra s opasnim
vanzemalicima. Borba u Dead Spaceu je vrlo sloena, er neke vrste Necromorpha ne umiru nakon pﬂgedaka raznim
vrstama stelfva. Ovisno o tome na koji su natin ranjeni, Necromorphi e promijeniti poloaj tela i nacin bort

sekundi proizvesti nove ekstremitete, pa ¢ak  stvarati nove jedinke. Morat ¢ete Ih ranjavati metodicki, odnosno cfano
oot o po dio", kako vasa nastojanja da ih zaustavite ne bi proizvela vise Stete no koristi. graéi koji vole
malo muénuti glavom, ufivat Ce u takiziranju | strate8kim mogunostima koje nudi oval intrigantni nasiov.

FALLOUT 3 - PC / PS3

Prvi i drugi nastavak ovog fenomenalnog serijala su prife |1, odnosno 10 godina, okrenuli industrilu video-igara naglavee. Citavo smo.
desetjece gekalina trci dio, ali éekanje se isplatilo. Fallout 3 napokon je ovdje. Po svemu sudedi, bit ¢e dostojan visokih standarda koje
su postavl egovi preshochic. Ovoga puta Fallout nam dolazi u punom 3D-u,al sve ostale vrjecnost koje su prosavie ova)seral
rebale bi biit. Igrati ée ponovno moéu uzivati u prepunoj izazova, prici kakve se
ne bi posramio ni fterarni Senaelir i hi, fapstick humoru, duhovitim pop-
kulturnim uratcima, Zestoko] akij  neponovjvom ugodaju | borbi za opstanak usred radioaktivne pustosi. Priéa ponovno pocinje u
velikom podzemnom trezoru, il bunkeru namijenjenom za kakvu-takvu zatitu judi od atomske radijacie, toksiénog okolia, i mnogih
drugh, puno gorih stvari. Bunker 101, znan i kao Dragul Pustosi, ve¢ 200 godina sluzi kao skrovite preostalo] populacij Washingtona,
koji se danas zove Capital Wasteland. Iako je sviet uglavnom razoren, stanovnici bunkera 101 Zive u relativnom miru. No, jedn
sudbonosnog jutra, budite se sa spoznajom da se vas otac usprkosio naredbama Overseera i iz nepoznatih razioga napustio sigurnost
bunkera. Napustajucijedini dom kofi znate, zlazite iz bunkera u pusto$ u potrazi za oce...i itinom.

MIRROR'S EDGE - PS3 / XBOX360
U futuristiékom svijetu Mirror’s Edgea naci ¢ete se u ulozi Faith, djevojke koja je prisiliena obavijati prijavi posao
“kurira" kako bi oslobodila svoju sestru iz kand zle korporacile. Mirror's Edge je po mnogocemu vrio originalan
naslov i predstavija pravo osviezenje u moru akcijskih naslova koji jedan drugom nzhku;u kzo jaje jajetu. Prile svega,
‘ova igra odskate svojim dizajnom. Visoki neboderi, vrtoglavi urbani krajolici, masivne zgrade, sve izgleda vrlo reaino,
a opet odite nekim *15 minuta u buduénos: m. Urbana dzungla je golema, a puteva do nekog cia il okaci
ima bezbroj. Naime, nasa je junakinja vrlo viéna kombinacij parkoura i free runninga, obliku “fiziéke umjetnosti®,
dnosno akrobatskoj urbanoj disciplini u kojoj je cil§to prije doci s jedne lokacije na drugu koristeéi pritom samo
svoje tielo. Tréanje, skakanje, samoubilatke akrobacile, okreti, sve to i jo§ mnogo toga spada u domenu “kurira®.
Nesto kao “Prince of Persia” u suvremenom, urbanom setingu.
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Predstavijamo nove igre i donosimo vijesti o igrama u razvoju

NASTAVC), NASTAVC 22
Sve najveée igre u ovom
s R
igara, a, ironije I, i sve igre s nase
liste najiséekivanijih (s blistavom
iznimkom Mirror’s Edgea) takoder
suvee tho zna kojipo red izdanci
poznatih serijala. Sreom mnogo
toga se promv)emlo el
kada su izdav: ut EA godisnje
Stancali blljede klonove svoji
fransiza. lako bismo, da ste nas
prije koju godinu pitali, bili spremni
trdit da odlula razvijajajo?
jednoga nastavka ne zn
originalnosti i kvalitete, igre knje
se pojavljuju u posljednje vrijeme
okrenule su taj trend u drugome:
smjeru. Vece promjene ne ocekujte
ni iduce godine, kada stizu nastavci
blockbustera poput Deus Exa,
Bioshocka, Haloa a prema nekim
glasinama i Uncharteda, Mass
frecta, Final Fantasyja, Call of
Dutyja i tko zna kojih jos naslova.
Pravo pitanje ostae kolko e s
a listama najboljih
i najpozeljni i naslova nal
originalnih imena.

White Knight C’hronicle’s

24 _ Empire: Total War

26 _ Afro Samurai

28 _ The Conduit |

30 _Tom Clancy’s HAW.X

GP najava

Empire: Total War
Jedna swrategifa koja ce obuhvatiti apsolutno sve
njegovim zlatnim godinama

_Damir Burovié
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NASTAVAK DARK CLOUDA?

AKIHORO HINO, predsjednik studija
Level 51 producent White Knight
Chroniclesa, u jednom je razgovoru
prifevise od godinu dana otkio da
éemo uWKC-u susestijedan

iz njihova poznatog serjala Da
Cloud.Tko ée o biti u kojoj ulozi e
poenatos o dobarje znak a b

nastavak nije daleko?




‘GoLIAT PROTIV
(GOLIJATA Vel naesios
ogt

NAMJERNO ILINE, mnoge siike iz
WKCa koje e Le 5ada objavio
jeauna s caslcte

& Poviatka Jecia

pokusavaju omesti

NISAM HERO] KAD [GRAM SAM

SVI ZA JEDNOGAY | jed
Japanska varifacja wsketial

ukojeg se
sluéajni heroj
inskih

bodov,
skupite moc
adnju. Zanimij

KOMARAC U POLJU KAMILICE
Siaino generanint
rujemo a.« svas
Suplani skustvenin x
it jaca

dezodorans




[

i
e
:mhlvalllpwaﬁ e “‘/’r—"’

e

Emplre- Total War

se i najbol

ALE 2009 ANR ST

ou\‘ulw!hu?mxeihh\ ra priznat
kao najbolji predstavnik zanra,

)nmhwmu,vu stra
itaktickog upv.wl}.mn
peeiiratna et tothoscuzsedu
mogu k.
kog TW nasta
sposobnostima
programera Creat
ne jos boljom. A
ik

B o b

POGLED NA MAPU
Smje

Empire: Total War dat G
kontrol
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imat e ostale drzave pa je njihovo

S obzirom na to da e sama igra jasno
podieliena na strateski (mapa) i takticki

prepe je Kijué za
Religija ce imati manju ulogu nego

prfe, o 2ato ce mnogo vaznija biti
tehnologija, ¢ ce razvoj biti sican onom
u Civilzationu - s moguénoséu krada
tehnologija koje razviju vasi susjedi i
direkinim utjecajem na dostupnost i

posvetiti paznju, osobito stoga o mnogi

odmah upada u oci jest vizualna kvaliteta
i raznolikost. Ne samo da su svi vojnici
njihova oprema povijesno toéno nactan,

stupnju tehnoloskog napretka

korak a u bici se njihove uniforme prljaju
na razlicite nacine.

VATRA NA VALOVIMA

POMORSKE SORBE U i dimencie
Jovitet ETW-. Osim sto
1z§l=da‘u s o
40 tipova brodova azlcitje po
s Lvets cacnad
pametno upotrjebit u bitkama,
Manevriranje oko protivnika uz
pameolies anfen Vi
dabirvrste punjeaa topove
ukscavanje na pro
Jemrobene mogace i
flot...ovo bi mogla it najzanimijivia
naéain imulaca pomoskinbila
Koju smo kad vidjel. | nemojte mi
da e tobiti samo zgodan dodatakd
Prevlast na moru u 18.je stoljecu
bila Kljuéna - u nekim sluéajevima
‘mnogo vaznija nego gospodarenje
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= e
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SILA NA MORU Prorzvodja velie flote
nece bitjeftinaa Kijuéna 2 22 osvajanje
kelonija, pa ée europske sie Bt pilje
neinvestiratida bi se ile
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samo kretanje brodova, nego  retanje
topovskih igli ealna je modeiians kao
i 5teta koju nanose.

velik utjecaj na moral, da se jedinice

mogu skt iza odgovarajuéeg zakiona.

noviteta je mnogo. Naravo, mora),
Konf

promatrate, videtceteda s vojnici
prolaze kroz sve pokrete nuzne za borbu
(. punjenje mskete),sko o, naravno,
nema puno smisl jer ako povecate
pogled doterazine, znacica nemate
pregled nad bitkom, 8o i pravi general
ik ne bidopusti, Dakle,sminka. No
ljepa sminka.

Ono 1o e minka Jesu noviet u
takticd lementima.Tako e saca
maguce zaposjestigradevine na bojisu
iz njh pucati po protinici, a moguce
o st

wremenski uvjeti
terenai hrpetina drugih detala koj

su utjecalina ishod borbe u ranijm
nastavcima nisu i ovcle zaboravlieni A
tujei pomorska bitka, o kojoj vise tate
u obliznjem okvir.

SAMO ZA GENERALE
Sve navedeno sasvim sigurno vas je
ujerilo da ce se radit o ednoj od
nejdetalnijh i najreainijih strategia
Kkoje ste vidjeli - imate pravo. Jedini
problem koji predvidamo bit ce

Tu treba uzeti u obzir da sve Sto srusite
u bici ostaje sruseno i kad se vratite na
veliku mapu pa postaje bitno pobijediti
uz o mane ostecenja ako tertor

zelte umjetna

da svime time ovladamo. Mozda
nem pomognu funkcije automatskog
upravijanja nekim elementima uz pomot
savjetnika, koje ce oslobaditiigraca o6

inteligencija to zna, kao $to zna i
‘odnose snaga u kampanji prema tome
modificira svoju taktiku. To ce znaciti
su povlacenja mnog éesca neg

ranije - jer se protivnicki generali nemaju
namjery boriti u beznadnim situaciama

ali e i pri poviacenju koristit prilfku

nanesu 5to vise Stete kako bi u

sliedecoj bici imali precinost. Spomenimo
da pjesastvo sada moze kreirati

baviti onim dijelom igre koji mu je

najzanimijivii. No kakav je to general
o bitke prepuita pomocniku?

Berislav Jozi
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Pa danosati zastava i glazbenici imaju
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Feudalni Japan, samuraji, hip-hop, brutalno krvavo

macevanje... Ne, ovo nije igra ‘lzbaci uljeza’

LA POLETIO 2005 PROZIGOAL WO SAIA GHES DA WICOTMO GAES
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[ T o e mosmo migatip TGS Nomco Bancal
u ko|o| S

0 uljepgani vizualni
anime st ek shaded tahnic, a priclose 0 pnbwhm kontrolama.
Unatot povellkom broju mrzitelja stoimenog animea (ko tvrde daje
tije¢ 0 amerikaniziranom smecu koje je izmrcvarilo originalni prediozak),
kreator mange Afro Samurai, Takashi Okazaki, bio e na Tokyo Game
Showu, na kojem je otkrio zanimljivu vijest - da ce se u igri pojaviti o SR oveou
‘dogadali, scene i likovi iz animea, ali i mange, kao i neki potpuno novi R SR rase ckoomese Sl BT TR
dijelovi scenarija koji ée dodatno upotpuniti priéu. Jistice e osvjlo enutacnu iy Nomber One kojs nostelja Smogucule naguoske sposoonost
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o ae e m -y

to daju
e T
lokacija. Nazalost, o akljsko-avanturistiékom dijelu gre
koji e spominjao u prvim najavama nema niijeci, pa smo
stekl dojam kako ¢e Afro Samural u konatnici biti*samo”™
hack &slash beat e up (ovo zgleda vie kao zadiatak,
hego naziv 2anra). $to se likova e, potvrdena je pojava
Ninja Ninje kojemu glas, kao i glavniom protagonistu,
posudjeveidSamuel L Jcson e cse
i neke druge poznate face poput Kelly Hu (Okiku) Ror
i L N e e o Pl
LaMare (Vamp i MGS-2) i John DiMaggio (Marcus Fenix
izGeaal mun e it sl jcin o o
oji e se pojaviiu gr, dok se identiteticrugih jo¢
oo nm,..m,m i kaoi podaci o novitetima uprici
Usvakom slucaju Affo Samurai cemo dalje zadrzati na
radaru, e vas obaviestti o novostime.
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Ace Combat bi napokon trebao
dobiti adekvatnu konkurenciju
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Zasto ne moZemo gledati video s interneta na svim
stranicama, a ne samo na YouTubeu? Zasto samo 10

gigabaita za linux?

Lice i nali¢je mogucnosti

onzole nove generacije donijele su
| [t
proizvodati nikako nisu stali samo
na tome. Updateovima sistemskog softvera
(firmwarea) redovno se nadograduju
mogucnosti kole nisu vezane uz igranie.
ali se poboligavaju | ve¢ postojece
moguénosti, poput kompatibilnosti sa
starim igrama. No ideja o nadogradivaniu
mogucnosti konzola uopce nije novos
iako se nekad, zbog visokih cijena
memoriis ko bi zadrzale softverski zapis
nakon gasenja uredaja, takve mogucnosti
nisu gofovo uopce koristile. Prva prava
softverska nadogradnia na konzolama
bio je DVD player na PlayStationu 2. koii
bi se instaliao na memorisku karticu
Nakon toga su hakeri na starom Xboxu
ugradniom cipa za zaobilatenie zastite
dodali 1 opciju instalirania novog softvera
2a reprodukciju glazbenih i video sadrzaja
Prva konzola (makar i prijenosna). koja
je iskoristila moguénosti softverske
nadogradnie u velikoj mieri bio je PSP
Tom konceptu su u velikof miert pomogli i
hakeri koji su iskoristavanjem sigurnosni
propusta u firmwareima na PSP-u dodali
mogucnosti ne samo instaliranja i
pokretania viastitih programa ili onih
nastalih trudom drugih ljudi, nego cak |
dodataka csnovnom operaciiskom sustavu,
tako da neki korisnici PSP-a mogu e
u gomili plug-inova koii cine rad s P!
o8 g Eavgalsac e gliar
Sele: Gl e e
recimo, mozete na svom PSP-u Citati PDF
dokumente. stripove, preko wireless mrete
st tatunns S wiscsusima i
linuxom, manipuliati fileovima na svom
PSP-u, prebacivati fileove wireless mrezom
na prijateliev PSP i jos gomile drugih
stvari... Osim svih tih mogucnosti, ¢ini se
ka0 da fe PSP bio probni poligon 7a ono
sto fe trebalo doci poslile,

Tek je nova generacija kucnih konzola
dovela mogucnosti nadogradnic na
razinu usporedivu s PC-jima. Uz sistemski
softver, mogu se nadogradivli | same
igre, downloadati demo’ i citave igre

PN

-
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s interneta, moguca je reprodukeila
filmova s udaljenth servera, a ne

treba ni posebno spominjati linux na
PlayStationu 3 koji kanzolu transformira
u pravo uredsko racunalo. No uz pregrst
mogucnosti, postoi i gomila stvari

koje kompanije iz kojekakvih razloga ne.
zele ugraditi u sistemski soltver svoiih
konzola. Na primier, tesko je ocekivati
reprodukeiju zvuka | video sadrzaja u
open source formatima, poput FLAC-

a (format komprimiranja zvuka bez
gubitka kvalitete), Matroska (mka ili mky
containeri za 2vuk il video, ¢ija upotreba
e sve cesca zbog fleksibilnostil ili nekih
tekstualnih formata za lilmske titlove,
poput vrlo rasprostranienog SubRipper
Text formata (srt). Posebno fe primjetna
nemogucnost reprodukcile starih DivX 3.1
videa, zbog niihove velike povezanosti uz
piratiziranie filmova, iako taj videoformat

nadogradnie igara, uz jos uvijek svoj
najsvietlili primjer Burnout: Paradise, koii
je osim obicnih kozmetickih dodataka i
ispravaka programerskih pogresaka zaista
nadograden novim moguchostima, koje
su uz bjesomucnu jurnjavu automobilima
ucijelu pricu dodale | motore, a uskoro
se ocekuje | prosirenie Paradise Cityja

na 03 jedan otok. Ovo treba gledat! tek
kao pocetak ove viste nadogradnje, jer
Sumogudnosti stvarmo neogranicene.
Recimo, Metal Gear Solid 4 je pri

izlasku imao prikaz u 720p rezoluciji

ali je uskoro nadograden na Full HD
(1080p). pri ¢emu e stvarno vidljivo
poboljsanie kvalitete prikaza, Dolaskom
novih igara orijentiranih na kreativnost
korisnika, poput LittleBigPlaneta, osim
mogucnosti kreiranja novih razina za fgru
i njihova dijeljenia s ostalim igracima,
nije nemoguce ocekivati nadogradnje

n Zasto neki proizvodaéi svoje igre nadograduju besplatno, a
drugi nadogradnje naplacuju? Kad éemo gledati titlove na

gotovo nitko vide ne koristi, Jos jedna
zanimljiva i korisnicima prilicno neugodna
stvar je nemogucnost reprodukcije flash
videoformata osim izravno s YouTubea |
jos nekoliko slicnih siteova. Jasno je da
proizvodace konzola prije svega obvezuju
dobri odnosi s drugim industrijama i
mnostvom kompanija, te im zbog toga
nije lako napraviti da svi budu potpuno
zadovoljni, nego je potrebna einiti
mnoge kompromise, ko cesto rezultiraju
Smanjenim mogucnostima, a katkad i
kvalitetom. Cak se dogada da se uz sva
testiranja u promet pusti inacica softvera
koja na nekim konzolama ne radi, ali

to e vrlo rijetko i posliedice su gotovo
zanemarive, jer je besplatno riesavanie
takvih problema osigurano i kod nas, bar
za one konzole koje imaju svoje sluzbene
distributere u nasoj domovini,

Vec smo spomenuli | mogucnost

svojim DivX-ima?

¢ak i u smislu promiene tipa igre na
novostvorenim razinama, poput pravih

tka ili pucacina, a ne samo platiormskog
skakutania | stvari vezanih jedino uz taj
stil igre. Uz sve ove krasote postoi  druga
strana medalie. a to je da bi menadzment
nekih izdavaca mogao poceti pozurivati
izlazak na trziste nekih poludovrienin
proizvoda, jer postoji moguénost da s
sve kasnie “zakipa”. Nadamo se da do,
toga ipak nece doci I da ce proizvodaci
gara i dalje teziti tome da nam pruze
najkvalitetniju zabavu na nagim kucnim
igrackama, uz ceste nadogradnie s ciliem
da bi nas sto vise uz doticne igre |
zadrzali

Bruno Banic

S wrtoglavicon 26og meslucenih mogucnost
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Budimo power useri svouh konzola! —mmrmrsmon—
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Xbox 360, PlayStation 3, PlayStation Portable i Wii konzole su koje su po jednoj svojoj osobini
posebne u odnosu na sve koje smo do sada koristili. Rije¢ je 0 mogu¢nosti nadogradnje
I operativnog sustava, $to danasnje verzije tih konzola ¢ini znatno mocnijima od onih koje su dosle
u prodaju prije nekoliko godina. Odlucujete li se za kupnju nove konzole ove blagdanske sezone,
I isplati se pogledati 3to sve dobivate u plasti¢noj kutiji koja jo3 uvijek izgleda isto, kodta znatajno
manje, a donosi vise nego dok se jos zvala "konzola nove generacije”.

KAD SU SE KONZOLE ove, po ra¢unanju
vecine kronicara sedme generacije
pojavile na tridtu, vrlo je malo paznje bilo,

kasnije nadogradivati brojne dodatne
mogucnosti. Najave su, doduse, isle u tom
smjeru, jer su i Sony i Microsoft i Nintendo

(lgr3

0CE pridava
alo pa z
!
pEUCNOStima
Jkoje konzole 08¢
3 adogradnjo

spominjali da ce njihovi uredaji u tijeku svo
Zvotnog ciklusa dobiti dodatne moguénosti
noigrai su tome malo vjerovali. Konatno,
sve konzole do sada nove su opcije nudile;
samo, dokupljivanjem dodatne opreme
(kamere, mikrofoni, dodatni pogoni i licno),
a Korigtenje takvih dodataka rijetko je
zahvacalo vise od malog postotka kupaca

/ongvna\nog uredaja,

No stvari su se promijenile. U tr (Xbox 360)
odnosno dvije (PS3 i Wii) godine na trzistu,
putem nadogradnje operativnog sustava
(tzv. firmware) konzole su dobile razne
funkcije i moguénasti koje moida nismo fi

(Sony,dobro zna, Koliko:ie mogucnost —
pnka_zwama filmoya s DVD=a,pomogla
prodaji'PlayStationa 2) il

‘ocekivali kad smo ih kupovali. Pri tome je
priliéno zanimljivo da je upravo Nintendo,
iz kojeg su prije nekoliko godina porucival
da je "konzola namijenjena samo za igranje’,
predriacio u dodavanj opcia kojes |
igranjem nemaju veze, dok je Microsoft,
ijaje konzola kreirana od najstandardnijih
ratunalnih dijelova, svom Xboxu 360
dodijelio tek mali dio mogucnosti
najbazicnijeq PC-ja. Sony pak svoj najati i

dugo najavljivani adut jos nije ni izvukao.
Doduse, postavija se pitanje knllko knnsmka
uopte zna, a koliko ih ima pristup novi
moguénostima. Naime, e

\ *dostupne spajanjem na mrezne us\uge ili
na diskovima novih igara. No ne kupuju svi
nove igre svaki cas, a po najoptimisticnijim

procjenama tek oko dvije trecine korisnika

neke konzole do sada se spojilo na intemet.

'Na osnovi palcometrije procjenjujemo da

==

HRVATIMA KUPOVANJE ZABRANJENO

neke od njih imaju zastupnike

I a ko R
konzola za sada “sluzbeno” ne
S

ako je domace trgovine priznaju, vaa plastika
mote biti prepoznata kao nevazeca kad je
pokusate korisiti za kupnju digitalnog sadrzaja

puju
sadr2aj putem mreznih usluga. Doduse, stvar
je formalna, pa je odabirom Amerike, Japana il
neke europske drzave moguce dobit pristup

7 _iise stanje promijenii za sada
oce ne znamo - Sony ve dulje
viijeme obecava sluzbenu

anjs
prema lokacij, pa neovisno o tome &to im vi

Kkonzola o8 maim Brdjem oril

sadizaju
Iz drsove kola e u mtk:sn“ Jednako su lako u
nekim sluéajevima . pa

na inter Mi
Sonyjuil N podrik:n Hrvatsku!nue
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jetri Cevrtine konzola koje su u upotrebi
azumo ito se tice nadogradnje firmwarea,
10 1o jos uvijek ne znati da njihovi viasnici
znaju §to im je sve na raspolaganju.
Konatno, prema nekim anketama

gl

ucij

provedenim prije nekoliko godina, tek
je polovina kupaca konzola znala da one

omogucuju bil igranja igara.
Upravo zato, u edukativne svrhe, odlucili
mo napraviti ovaj pregled trenutacnih
0guénosti konzola, kako bismo onima
ofi ih namjeravaju kupiti olak3all odabir
a onima kojiih ve€ imaju moda otkrll
neto za §to nisu ni sami znali da im je na
raspolaganju. U informatickom Zargonu
nekad je bio popularan termin “power

L} '

user’, opis za korisnika kojije iz svog
ratunala izvlacio maksimum, koristei

sve mogucnosti  napredne funkeije na
raspolaganju. Ciljje ovih stranica i iasnike
konzola pretvoriti u - power usere. >>___
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ajstarija konzola u ovoj generacij
zapravo je u najmanioj mieri iskoris

oveca
Fodoza s knmrwi(lvnns( tje cinjenica da
Microsoft ne zeli Xbox 360 uiniti ‘multimedijskom
onkriao Eunaim
 Widows! nudk upravo
: . Tako na Xboxu 360 nikad nismo
dobiliinternetski preglednik, ko je konzolom od
prosle godine moguce pristupiti Windows Live
Messengeru | komuniciati s judima izvan Xbox
e usluge.
Microsoftje, doduse, koristio stari nacin da
svojoj konzoli doda nove moguénosti - dodatnim
hardverom. Tako je u prodaju pusten HD DD
pogon za gledane ilmova s HD DVD-a -u vijeme
ok e ] format o8 postajc. Naraw da DV
pogon konzole omoguctje gledanje filmova s D\
2,25 diska i USB memorile mogu

nadograduje je mrezna usluga Xb

koje je moguce kupovatiigre, ali i meosadrva,
(vecina, nazalost, jos uvijek nedostupr

Hnatsio. o Live e osm toga. o ek

#0 0V POGON |
oy s Py

JOX LIVE VISIO kamers.

w" prepo

o L

o' grana fiojma wm \mh g

b ot
INTERNETSKI PREGLEDNIK

Inajbolja podiska mreznom igranju na bilo kojo
dolatformi, gdje su razgovor izmedu graa,
fusporedivanje postignucai druge olepocian

I e Unea se placauho
koja 101 koita, zar ne)

JESENSKI REDIZAIN'
u hudua‘num 01wskoro)-od sedine studencg),
elje konzole  Xbox Li
doinroradzaniton,Osim mm«w iz
1o ¢e doniieti grupni chat do osmero korisnika
odjednom te mrezno sudjelovanje u kvizovima. /'
Istom nadogradnjom firmwarea Xbo 360 trebao bi
dobit i moguénost prikaza razlucivosti 1440 x 900
111680 x 1050 te opciju nstalacie kompletne igre

Je oy
sinete s audio

), WAV, H.264,

7 Hond poter
i

'5DVD-a na hard disk, 3to bi trebalo smanjiti buku

koju stvara DVD pogon (posebno primjetnu kod

starijih modela).

$to nam slijedi nakon ove edogradrie 1 sada e
10,10 svakako mozemo ocekivati dodatne

;adnmenaxboxlweu(pncassml vanom

fran na shte, 1, petplativz ko ra mose

e u ponud), ani

iqialnog sarzjs 13 Konzolama et o
i fimo V2 TV e -l nazalostne




PlayStation 3

ony dobro zna koliko je moguénost
prikazivanja filmova s DVD-a pomogla
rodaji PlayStationa 2 teje od samog
Cetka PS3 promovirao ko uredaj sa
snaznim multimedijskim mogucnostima. A te su
se mogucnosti s viemenom samo povecavale.
Tako sada, osim filmova s Blu-ay diska | DVD-a,
PS3 moze prikazivati i vecinu video, foto i audio
formata, a iste je sadrzaje moguce f streamati s
raéunala. Uz PlayTV dodatak (za sada dostupan
samo u Engleskoj) konzola moze prkazivati TV
pa ga éaki snimati na hard disk.

—Kad smo kod dodatnog hardvera, spomenimo i
kamericu PlayStation Eye, moguénost printanja
fotografia (samo na nekim printerima Canon

=i Epson) te pristup funkcionalnostima konzole
putem PlayStationa Portable - kako lokalno putem
beitne mrete tako i putem interneta s bilo kojeg
mjesta na svijetu
PS3 ima ugradeni  prilieno funkcionalni (osobito.
ako koristite visu razlucivost prikaza) intemetski
preglednik, te poseban nacin rada po imenu-Life
With PlayStation” koji objedinjuje informacije o
vremenu, najnovie viesti sudjelovanje u projektu
Folding@Home. Opcija instalacije Linuxa, s druge
strane, i nije pretjerano funkcionalna jer putem

inuxa se ne moze prstupitisvim hardverskim
mogucnostima konzole

iako je Sonyjeva
(besplatnal) usluga sve bola o ik sene
Xbox Liveom - koj jasno oponasa

e
prijatelja (ad su bili online, koju igru igraj
isliéno). Kolicina sadrzaja u mreznoj trgovini
fkoderjemenjanegood Xiora 360 aise v
puni - doduse primarno.

uniodatnim sadraen te ¢ Ve

© puta promi
ek nisma pot

mate ekl ko e
ik ko autor o
el




corisnku ponuditi mnogo razlicitih sadrzaja. Kroz
*Kanale” koje nudi za sada moZemo pristupati

=3 internetskim stranicama (doduse, preglednik

{ treba kupiti za nekoliko eura), modificirati like,

XD zznati viemensku prognozu i najnovie vijesti,

~E kaoi sudjelovati u brojnim otkacenim anketama

L)) viceti nihove reztate nalokalno  svetskoj
1§ 2 Tl poseban kanl 2 ratjecanja u

4
\ / igrage koji su medusobno razmijenil kodove
raspoznavana,3to znai znimno dobru zastitu

privatnostidjece, ali totalnu gnjavazu za starie.

0sim toga, podiska za mrezno igranje varira
odigre do’gre  ne moze se nazvati posebno
‘naprednom, bas kao 3to seif slusane glazbe |

gledanje filmova moze samo spomenuti kao
opcija, ali 2bog

RAZGOVARAJMO O FILMOVIMA
Buducirazvoj Wija morat e uldjucivat

tara (‘Mijeva’) te
.Zk\ama o Nintendovim igrama i download demoa

je je moguce bezino prebacit na Nintendo
DS konzolu. U Japanu je aktivna i moguénost
narucivanja razvijanja fotografifa putem Wi

SR st ce curopski americk korsnicjoé malo

intendova mrezna trgovina podijeljena je na
fdva dijela od kojih je jedan (Virtual Console) B

ori razmjeni poruka, ogranicava amsote ] e

ristupa
je funkeija kojom ga druge konzole el
tuku, a zapravo je relativno jednostavna za
implementacilu. U Japanu krajem godine krece
Kanal koj ce omogucit pristup videosadrzajima
(uz placanje), pa se nadamo da cemo ga Wi
ikod nas, a jedna od funkciia o kojoj se ve¢

predstavio 3D avatarima, nije glupo ocekivati

i neku vrstu virtualnog okruZenja za socjalnu
interakiju. Prvi korak u tom smjeru bt e Wii
Speak kanal, ija aktivacija ovisi o Kupnji Wil
Speak mikiofona koji u prodaju stize za nekoliko

(£ 10[6]s-[ee[ ¢ [o]c0)

& 26

2 008

slabe podréke formata i tehnickin
problema vlo je slabo upotrebliivo.
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nyjev prvi korak na polju prijenosnog 570 103 POZELIETI?
ranja pokusao je sedinti dva svjeta: uda ce PSP oticiu buducnosti nie|
adogvadmu [epiespimis o recifer veé

ova \zdama haldveva Novi PSP 3000 okt ma I AT
fon koji se prije morao dokupiti da podrike 22 videoformate

o orstia e o i i dodatnin se eka,ajecna od npu‘a o kmo,
opcija: Sype telefonirani se Suskaj slan)
PSP Slim & Lite - donij i instantporuka - npr. Google Talk e Tledena
spojiti na TV. GPS dodatak ipak nije ugraden, kao \ / [ @& s

ni mala kamera, pa programi koi ih koriste jos

ijek ostaju rezerviran za one spremne fizicki P, B,
nadogradivati svoju konzolu.

Noibez toga PSP je mocan stroj, Omoguéuje

Sukanj glazbe, lecanie fotograia videcsapisa

Koj, doduse, moraju bit u specifignom formatu.

Intemetski preglechnik je dio sucelja i ije log

22 pregledavanje vijesti na brzinu, tuje  opcija S,

pracenja RSS poruka kao | slusanja radiostanica
utem interneta. Jedna od najzanimijivjih
oguénost je Remote Play - spajanje s

sk

prijenosni uredaj mylo.
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7
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44_Resistance 2
48_Gears of War 2
52_Fallout 3

56_Fable 2

60_FarCry2

64 _ MotorStorm: Pacific Rift
66 _Saints Row 2

68_Dead Space

70_Quantum of Solace
72_NBALive o9
73 _NBA 2K9

GP preporuka

> GeForce 6800 GTX

> CPUAMD 64 3000+ F>(Pu»\mnc4xz¢un—[ >u-u«mwxmau{ > CPU el Core 2 Duo E6850 [ > CPU el Exreme Q6800
A

=

KONAZNO |
DRUGO MISLIENIE | B

I I I

> 4GB RAM

>2GBRAM
3 o (sL)

>2GBRAM
>4 ATl Radet

870 (Crossie)

74 _ Midnight Club: Los Angeles
76 _ The Abbey

76 _ Fenimore Fillmore: The
Revenge

77 _ Star Ocean: First Departure
78 _ WipEout HD

80 _Fracture

81_Unsolved Crimes

82 _ SimCity Creator

82 _Lock's Quest

84 _ Golden Axe: Beast Rider

85 _ Sacred 2: fallen Angel

Resistance 2

Dovoljno dobar da regrutiran

orde fanova Re:

85 _ Spider-Man: Web of Shadows

86 _ Samba De Amigo
87 _ Crash Bandicoot: Mind over
Mutant

~ dio, to onihigara koje nisu
recenzirane ranije - na primjer, na
police trgovina upravo je stigao
BioShock za PlayStation 3 koji
smo davno recenzirali u verzijiza
Xbox 360, ali oni Koji ga tada nisu
odigrali sada definitivno nemaju
opravdanja da ga propuste. | koje
je tjesenje? Neki od nas igraju
sve, svaku igru po pola sata, pa
se prebace na drugu, pa onda na
trecu.. Neki jednostavno naprave
selekdiju, uzmu dvije-tri najbolje
igraju samo njih, a neki - ako sito
mogu dopustiti jer
nemaju obveze
SKole, fakulteta,
poslaili djece
jednostavno
igraju jednu za
drugom dokihsve
ne odigraju. Kakvi "

S
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To¢no dvije godine nakon izlaska prvog
dijela, od Sonyja smo dobili trenutac¢no
ﬂaJISCEkIVaHIJU igru za PIayStat|on 2

o 5
m tebe posm‘e pripada Europi

ya, Orick ) Utaha

o o
pricu. Naime "pruzanje otpora’u prvom (Cocodria) te Meksika (Chicxulub Crater). U L u'v;""*v;""b‘ ‘;w[:‘,‘,“:'; ok jedno “m‘W«'
napokon probilo sunce, i to dosl 5 i promjene

¢ o baterij, dakako), mallm sel
ive boje, soénih tekstura  ostrine. Nekolko  hepoznatim’leteim objektima.. mamo
sekund kasnij jam da
ja velic jasnonam  tim,Stoj
d ke
ajbolie s kontrol t nepriateljai se el ponovo st

e ue usput, u fa akce o manje-vie
Kasinom

ko it tempo od napetog iszekivanja dovedene u red, pa Chimera nie vse onak
riorna. Zanimijivo je da u gr nismo naiazil
naoruja koja se mogu pokupiti na cest, osim.
skonekomenie spalo Ben s o
Kako ljudi ne bi ekali na jecnome mjestu samo
nestopojay

Kao da izmijesate

trenutku cok
Kao da su vam sva osiellla postala tri puta otvorenija -
takav je skok na svim nivoima napravio ovaj nastavak **

Kontrole. Dakak je u potpunosti
moguce prilagoditi svojim ponebama fako vec

istuigru. lako su neki dijelovi priliéno strasni
iliu solidnom
surround ozvucenju) jer ih morate prolazi

JER 50-E SU BILE GODINE...
S obzirom na to da je tena u S0-e

sami (vecinom i bez virtualnih prijatelja koji

godine proslog stoljeca u Ameiici dizajn nivoa

pretjeranom hororu, prije bismo to nazvali
Zeseom ahcishi toséu. Atmosfera je

GPTEAM Dio kiana u kojer
mnoge wenutke
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Jeo primarnom chimeranskom oruzju
Koje se razlikuje u snazi te jasn

etw, nakon
2 sv o spaleng odlea 1 Ovoje
4 online mecevima

Paliautometsd baraégranat

ispaljvanja napalma uz moc. felrundame olie
najper ko oriti
S
bt = e o
keta, ujedno i najaceg oruzja
e i R Lo Eraciia

dosomemprievods drobie
- Chimeranska apadadia i
oumoiet i roe ik za idou
tekroz jih p ckund\mammuhnm
b T valn 5. MP.47 Plse Canon - Nije
aumooruje, 0bno e pofais pred
Dakin akovivn s bucij o skival
i jocino koncertirans mieso,§ raspriene
kundarnom paljbom. Rossmore 238 -
Saémarica koja e u onlineu mnogima zadavala
slavabole dale ol edno,
sekandamim ok

tice, drianj
R s e e
st dne e
te aplanjeprimame Tzbacue
cirkular 9. Marksman - Chimerlanski
oja ions odfjeds
je malu elektroniéki nabi

200 me:
Kao sekundarn opelj oko vas dite it Ostatak
prepustamo masd. XR 42 Phoenix - Oruzje

e Sa e s

ga sekundarno pretvar:

Sdjesujod T pranate 5.0

mrezu unista
Gt jo samo X887 Prosimitym

pasazna mina koja s postaia o mltplaye
kao zamka Mmge.mm Da, oruzjaje mno
oz g e

{5 o als o1 gl LB v

je o kojem b se dalo raspraviati,a mi éemo

samo komentirati da e tjeskoba koja se tamo.

filzes i o cooe L AN g

Sumskim nivoima nebo/zemija -stvarna. U
‘moguce izgubit, no za svaki

slutaj izmislena Je zvjezdica koja se pojavijuje

ekl bR e

obiljefava gdle kolikaje udaljenost

dotamo. Kmmeg\avrmg fika gotovo su

iste kao u prvom dijelu,t. ek minimelno

naglaZavaju cinjenicu da hodate/trite,

Sto katkad izgleda kao da se krecete

tracnicama, Takva preciznost je

dobrodosla za multiplayer, no u

singleplayeru b bilo jepo vidjeti

vise prirodnost.Sto se zaklanjanja

i2a objekatatie, ono je  dalje

moguée samo éuenjem, éto

Je Kasican pristup pucacini iz

prvog lica koji umjesto taktike:

stavlja vei naglasak na akcju.

Grafiki prikaz je ofi%ao daleko

naprijed u kvalitet,no kojiput djeluje

"' Singleplayer je
odli¢an, no samo je sjena
nepredvidljivosti i zaba

online dokazivanja " &

previe éisto,aoéitojedaigrane ,ﬂ
pokusava ostavii taj dojom. &
Nije to nita previse stragno
igra s jecne srane zbog toga
dobiva na svojoj autenticnost
ali usporedimo i 13 prostorni
osjecaj analogije s Gears of
Warom 2l ilzoneom 2,
moglibismo redi da je
Resistance pravi distunac. No
ioko graika nije savrsena, sve to se
odvia na ekranu, odvijase glatko.
Bezobzira na velicinu neprijatels gy
(aimaih dostavelikih -visokih 42
i od stotinjak metara) i jihov (/{vﬂ“ :
i
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IART Ovo je apravo
sicam gl
rini rezulatje
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ama. Takoder imaju nu

eksplodiralu pri pogati (Hala ,
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fgrati.Vojnik,ljeénik il specijalni operativac.

COOPERATIVE Svakiima svoje prednostii mane pa je timski
Igranje istog d nuzan. Buduéi d B
nekoliko puta modnia stvar nego grat strategij, katkad smo imall osjecaj kao da
sam panam nije 510 2a8toJe moguénost  igramo neku gruTom C\an:y i
split screena pr ijacja, pa nikada

"' Da, dosta smo toga vidjeli u Half-Lifeu, pa €ak i
ponudu triju gotovo razllti h igarau |ednom paketu :) "

CHIMERA kako e vid mit

4 Insomniac Seka. Uspiesiu
§ Jednostavnog naziva“Cooperatve®(u  kojima je kasi brone i
' ). Njegov . ¢ paketu.
L) VYN e objeinitido osamigraca i kroz igru l sa sluzbenih stranica koje nude
! protiv o prica HALF-LIFE | DRUGI...
ki0z 012 natin JeSTSena U svenuigaa zapravo,sietu opcenito) |
sene b i svaki b " sotden 4
levelima svoj tok rad ne bi 3 o i

na koje su ljudi




u!;ldlmunw lagano pada, ali jo$
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VSR

Restance nife aimba. Kollo gol
ima svojih ludih momenata originalnosti,
mnogo od prezentacie u sliénoj pojavi
postoj kod “konkurencije”. Glavnim kriveem

atramo Gabea Newells, idejnog tvorca
seriala HalfLife, koj je u potpunosti

** Svakih 10-ak minuta igra
¢e pred vas staviti nesto
novo. Zivio poremecaj
paznje! "

edefinirao anr odlutio pomoti drugima da
nauée misliti u tom praveu implementiravsi

uHalf-Life 2 ciel iz glasovnih snimaka
koje objasnjavaiu kako najbolie manipuiiati

fa Chlmetiolako prinatr

AUGERBLeko e
Vi nepriatel

igrom, ne bl fgrat dobio 8to bolje iskustvo.
se moze naci primjena vecine tih

savjeta. Call of Duty takoder se nerjetko

moZe vidjeti‘izmedu redova’;

pogotovo jasno kada e rije¢ o multiplayeru.

Allima tu i drugih otisaka iz proslosti

pa bineki u glavnom sefu éak mogl

prepoznatifjednog od neprijatelja iz Duke

Nukema 3. Mozda e  do nas, mozda

smo jecnostavno vidjel previse. Dugo

bismo mogli nabrajat

produkeiom koja e dosegla vrh industrije
iusporedba s prvim dijelom ovele je
moguca. Osvmut cemo se i na
duljinu singleplayera koj je podijeljen u 10
poglavla od kojih svako sadrzi izmedu 4i
6 fragmenata, Ovo nas dovodi do ukupnog
broja 45 kojis mnoziteljem 13, +/-3
(koliko e  prosjeku potrebno za jedan
fragment) donosi konacnih 10-ak sati. Za
trajanje multiplayera slobodno dodaite do
dvije nule, no molim vas ne vige od toga.
Resistance 2 nudi gomilu dobrog sadrzaja
gdje singleplayer predstavija tek mali
pocetak,a online komponente ¢e pruziti

PRESTANITE CITATI Ne,ozbiljno varn ko
Sad k.. s ko o

Hemaspltsceenm MI A

Gedpontraresitonin
KRA SPOJLERA JE OVDJE!
Zajod v nlormacia moiespse secece NORMUANHARS
hetpi dobro poznali svijet u kojem se nalazite,
http/ oo “priéa’ s pravim ljucima uvijek je novo i
hutpy/terminal-srpa ney neponaufio/ st Stoga il ula
bez obzira na to 3to vam doni
_Danijel Milti¢

Nema ito, Insomniac e uloio nevid
truda

no mnago



'DELTA SQUAD U nekoliko novihlca dobra stara
Marcusova ekipa ponovo jetu, < o8 ludim kementarima.

VR A‘sn\msu"m

sl
e e

LOCUST ARWITEKTORR Duboko s podzéinm hodnicina
o potonulih 3 e seNexs matent gad Locust s kojen
gradova

‘ Zagonetna Locust Que
R AL
IGRACT 110
GODIE 151

mwucrosnowes — NtENZIVNI]i, brutalniji, veci, eksplozivniji, emocionalniji, krvaviji...
ukratko EPIC
Cudno je to kada vas u mjesecu

punom fantastickin roleplaying
naslova i stotina sati provedenih pred njima

. e biser je posean koopertn Horde
iznenada sleda zaskoci  odugevi nasloy. e i, uz moguénost suradje
koji je dijametralna suprotnost zanrovima te uuhkum mr;n‘\ do| p(mnu igraca, br

koje preferirate a baziran je na neumornom o K al

sakacenu hord zopaceni krvozecin i akeorignann

nemani. Epicovi su ponovo uspjeli. Nadmasiii [N e oV BoTDUenlsn.

su sve svoje dosadasnje projekte  stvoril 2 pomoc arane Horde modea jno 04 e
jedno od najzabavnijih akcijskih iskustava dmu;, m Kar: isticni m MP iskus 0
u posliednje vrijeme. Vjerovali smo da ¢e g e nda o V""‘“"‘V“ Al

Microsoft Epic uciniti sve ne b l drugim s Lowlminola m‘ﬂ;‘ W;" iy 5

dijelom nadmasili efekt blockbustera originala, S et o

1o u konacan uspjeh smo sumnjali. Koliko smo.
samo bl u krivu.

LAST DAY

Prica u dvojci nastavlja se Sest mjesec
nakon zbivanja u originalnim Gearsima.
Nakon 5to su Marcus i njegova ekipa iz
Delta Squada postavil lightmass bombu

u duboke podzemne hodnike s ciliem
konaénoga unistenja horde Locusta. Plan
se nazalost pokazao netspjeshim. Golema
ok e g onesposobila
teih dodatno razjarila
[ovementm S UG 2
(planeta na kojem se dogada prica: o
tijekom sve intenzivnijin napada Locusta
precstal bastoni dske llzacie pocell
tonutijedan za drugim duboko u utrobu
planeta. U trenutky pocetka igre-acintoje.




ORUZE Arsenal 2 poslog nastavka obogacen e s

ko nteresantnih primieraka medu kojima se
nalazi  nekollko tedkh primjera naoruanja koje ce
vam posluziti a kosenje Brumaka | Reavera

#RoLET BLoomouNTovt
i negn;aleua o
ok ey
oo mapim e

BIZARNA BICA ro

fam Codnovee gaeme
Ieece e TuDRIaRE e
 teature setat cete duboko ispod
poisncoim i oo

nama nisu uspjell odigrati nove Gearse a da
ih ne stegne barem malo nekoliko puta oko

S— stca: Kempletna raracija kioz igru mnogo je
——] £ V konkretrije  smislenje odradena uodnosu
[ naoriginal, 3to, ;ev\dv, /0 iz veteg
11 g duljihuingame engineu P et
AT /

liki grad, Stalni d tima, bilo prilikom
rde 5t je ke m borbe ili
pribli LS izvan nje, koliko god
vezanju
i prodiranja b aju i
sve du njihova integraciji vas ke Gearsai
utrobi planeta, COG zapov‘edmslvo salje
kompletnu vojsku u ly
predvode Marcus i njegova ekipa opalch 7 a
Verran 2 Dt Squoca (. om ko o produkcija, golemi hossovi
preziviell dogadaje iz jedinice). i epske scene na svakom
koraku
M i, americkom govorancijom “space dugaﬂa}e u memu Ovaj put su se epicovci
marines” nabrijanii iji ne stede ni
lo brzo ce koje ce igra
vam m iu pmsu srcu. d ki {zazivati:0d bolnih
opraitanja od
vam se jos nekoliko interesantnih osobajao (bez brige, ova recentija je bez spoilera) pa
armine, neuristivi L KAKO]i SKORGE UKRAO | snz\( o je

Tali Kaliso, ii pak“country ratnik" Dizzy, zenom:Caki najsirovijii najsarkasticniji medu | RARIRSWI T RN




D FRCAJU MOTO!
£ bullsmatomim piama
 prcyriconima o ancerekao

sekvenci. Opcenito citavo vrijeme osjetit
ete kako e razvojni tim u gri ponudio

mnogo dublju i razradeniju pozadinu svih
zbivanja u scenariju. Bilo da se ona odnose:
namotive Locusta za veliku invaziju i na

tijekom igranja imat éete konkretnii osjecsj
" Horde mode pravi je
biser kooperativnog
multiplayer igranja

5 N

S

A
3

toseizasto
P u odredenom
ity 74 trenutku dogada
ol okovas,
TR VELIEINA JE VAZNA
Ta fazetina zor

izrazava najdojmijviie
\ akeiske momente u Gearsima
2. Epskih okrsaja s bossovima
zmatno je vise. Jos je vaznje kako je 90
i ; posto ‘obinih Momenata u igr ve¢
; i u startu intenzivnlje, raznovrsnile,
( ;;, / | (1) jveceibrutainije od najludih scena

- paeTaBOR U
Epictisu konatno.
&l da osim sive,
smede  zute. -
postoje i ostale. ot
boje u spektru

ELIMINACIE lako su prilicno kevave | esto odvratne,
Locusta priléno psihickl
‘oslobadaju nakon 510 vas gadowisatima zasipaju mecima

fzrazito brutaine eliminacie

'ﬁ{musncmw £uE

7/ dentieno prvim Gearsima

u prvim Gearsima. Gorostasne Brumake,

paliuo biralinaprdadrie ostaviisve

ili pak prepoznatijve paukolike Corpsere
amanitceteu vehkom broju na svakom

Je rasprava o tome kojiée akcijski Set
a Boica imati najveceg neprijatelja

lgra
nece %led,em s o s o

dio titavog poglavja dogada unutar jednog

A i
davam otkrijemo neke od najimpresivih

ZAKLON, PUCAJ, ZAKLON

fighteova
od najatraktivnjih epskih scena, time bismo  igrivost zbog koje smo prije dvile godine
vam ozbilino narusili gust iznenadenja i poceliprezirai akcijske naslove kojine nude:
. ¢ i moguén
teksta uGearsi




ko kompletnom
d ovos sl VE

LU KALISO Opaki ratnik,
Marcisov cugegodin

Cete se priliku provozati napucavati
iz i razlicia tipa voalla. Prvi put u
0G-ovu Centaury,

* Sty rama njorts R

oy
Eu, =

Pt
Kkraju gre na...otkrjte sami.Te situacije
Takode suderacenle, nenvlel dolle
od slignih u originainom Gears of War.

HARDCORE
P odabiru teine na kojoj éete igrati
halegerekempenl i
te dosad zave
o inle sl
konzolama, odmah krenete s hardcore
postavkama. Nama je na TRl
krozigruormal tezina bi
g S i 10 P
kooperativno igranje (bilo u splitscreenu
ilionline) kampanje, moguce je cak za
svakogalgrata posebno namjestit tezinu,
modificirajuci s time kolicinu Stete koju
moze primiti ujedno snagu njegova
uF

izjednoga u drug i dalje je primarno.
Koristenje gumba A. Zapravo kad je rjec o

" Sve $to je u prvim

nove verzije Unreal enginea, konkretnije
inacice 3.5, Gears of War 2 sacirz neke od
tehnieki vizualno najatraktivnijih scena u

jim konzolaskim igrama. Osim sto
toMicrosoft il demorivaciy sace

veékrajnjih

ima valjalo p
jedo

360, posluzilo je  Epicu kao demmmrmja

kontrolam, bil

prvog duela, 2 sve to uz mnogo vece,

Kol dalje oruzje &ine jos efikasnijim, i
e I

trenucima i je blizu stotinu na ekranu)
¢ 4l

i s

nizu sitijih

padaitd. J
[ b

stiadaje

i
vizualnih efekata, u simulaci]

vode, cemu

u kojima cete morati i je pozeljno koristiti

di

motornu pilu,
sveopéim masakrom nepriatela i ficanjem
favii mesa na sve strane (éime oznaka samo
2a staije od N

e n
ega ¢e vam se svijet u Gearsima uciniti
jos realmum, ali ljigavijim i odvratnijim,
‘Omiljena Xbox 360 rollercoas osslal

osim Klasi¢noga probijanja razinama uz

ot e 0§ duza, jos
opasnija., prvesite se i uzivajte.
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Ovo je najruznija i najdepresivnija igra godine u povijestil

Depresija, ocaj i jeza. Tim redoslijedom
mo mogli opisati pr

od rodenja, nikada nije izsao iz jednog od

Fallouts 3, Bethesdina nastavka Interpiayeva
postapokaliptiénog ceda, Priznajemo,

svi smo u redakeiji poklonici Bl
Falloutova, prvog iz 1997, 2 p

drugeg 211698 Unatot depteivno]
atmosferi postapokalipticnog svijeta u
kojem se prezivjel trgaju za rjetke botice
vode koja nije radioaktivna i jos uvijek

ojih bi

nastavakmoglisamo
gledatinatecarjeto ce

(serja Th Fidr ctols)
12011750005 orkupi
v zojedno s kodom
Van Burena. Kodsu
ok o oo
engineu Obliviona, pa su
SR
kultnog Falluta bl
optuzianid e tojka
bit Gblvion s puskama,
ioinjeddeoodiane
alkakavjetosar

Obivion spuskamet

selotejporn, Fallout je bio duhovit RPG, pun
cmohumornih dijaloga, uvmutih questova

i uvijek odliéne price. Zato smo i mi u prvi
mah bili malo sumnjicavi prema-Ohlivionu s
puskama’,no kada smo ga napokon i zaigrall,
sumnjicavost je trajala prvih di

sk u
okolici necega sto se davno zvalo Washington
No kada iz skloniita u dramaticnim
okolnostima pobjegne njegov otac, rijeme
Je da i mi malo provirimo tzvan teskih vrata
Vaulta 101. Prvi put u 19 godina. Vani nas ceka
0gromna pustos Washingtonskog okrug:
au grlu nam se pocinje oblikovat knedla

FALLOUT 3 1ZISA0 jo za Xbox360, PC  PS3, no
22 potonjeq nisu najavljena nikakva prosirenja,
0 nijejedinirazlog zbog kojeg ce biti manje
pozeljan. Usp ore kako igra najbolie
izgleda na mrcini od PC:ja. Ako veé nemate
2000€ 2 boxu, b

Svikasniji osjecai natjerali su nas da potpuno
mborayimo sve prdrasce < kojima o ul
. a zamijenli su ih najprimarnij nstinkti
et | depresije  ocaja. Jer svijet
Koji su nam ponudili bethesdovci 200 godina
nakon nuklearnog armagedona ne izgleda
nimalo priviacno. A najveci je problem 5to se
ne moZe prestat igrati

Godina je 2277. Sve &to Je viijedilo u
civilizaciji sravnjenoj sa zemljom vise ne
postoj. Ostali suijetki preziviel kojima
mozgovi nisu sprzeni radijacijom il nisu
mutirall do neprepaznatljivih kreatura.
Nas ik koji u kratkim epizodama pratimo

od pomisli da smo sami na svijetu, ne bat
‘onako kao Pale iz price. Filozofija opstanka
U svijetu Fallouta glasi: pucaj na sve o se.
mice! Jer vrlo ijetko ce se u ovoj pustosi naici
na prijateljski raspolozeno bice, Kada nakon
hopsanja po rusevinama i sprzenom krajolikus
ubrzo nabasate na raidere, koji su preslika
divljaka iz Mad Maxa; shvatit cete da vam je
jedini i najboli prijatel] dobro oruzje u ruci
od obiéne cijevi do pistolja pusaka i nimalo
sofisticiranih lasera koji srecom daju rezultata
U borbi za opstanak. | napokon u RPG-u na.
dobro oruzje ne treba ¢ekati do kraja igre.
Buduci da je Fallout 3 igra otvorenog tipa u
Kojoj se uvijek moze samo lutati strazivati,
nevodeni nekom misijom, na povesini
velicine Obliviona (neéto vige od 40 cetvornih
kilometara), na dobro oruzje mozete slucajno

o dobil robl o ko sy K dasy
ueitevanja dulja,  teksture katkad znaju otkazati
posluinost No vise siassdaj o PS5 kalets
inace vrlo dobre grafike Fallouta najmanje
zadovoljavajua

KAKO GOD DA OKRENES izgleda cepresivno

naidi (i e treba trazit) vec na
pocetku igre. No to ne znai  da ce se vas lik
‘znati sluziti jime. Prvi faktor koj utjeée na
uginkovitost oruzja je njegova istrosenost, a
5amo dobrom sposobnoscu repariranja i jos
jednim komadom istovjetnog oruzja moguce
ihje spojit,iskorstiti dobre dijelove  imati
malo bolje koje ce stvarati vise Stete. A oruzja
se troge, ne samo kad vas protivnik upuca u
njih, nego i svakim koristenjem.

Drug faktor, koji e odllicno prenesen iz prva
dva Fallouts, est odabir sposobnosti vaseq
fika- Opremiti ga bacacem raketa jecna jo
stvar, 100 tome koliko je viest u baratanju
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i e
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Yl 2t bic ko et
ponasati i kako, na kraju;
gt g Kao snagator mn

mogu mijenati i pob
paziti s rasporedi
igrati ponovo. Nakon toga po

Fallout 3 najbolji je RPG
ove godine (i najbolja
igra?)

el
svakim levelom - rukov

il latousti orator
koji svojo
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2 PEJZAZ JE OSLIKAN rijetkim
pastsem oker, e tko biof rakon
“olio godina nasso boje koje se

JSKA ENCLAVE Ostaci wojske
na elu s precjednikom SAD:
T T

UPROSLOM FALLOUTU nijbolja

ezanca il a 20 da 30 nadl
Tkavu s jednam lavor St e

e na ovom svjet st

‘SVE $T0 JE OSTALO Na nama Je samo
dai ostataka temo nedto 1o s nile
imzatrebat
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0D SVIH IGARA slobodnog izbora, Fallout 3
stigao je najdalje. Ovdle ne samo da se mote
biti dobar i 220, nego je koncept svila itekako
dobro obraden. Na sugovornike moete djelovati
na najrazlite nacine, a nakon toga vam ostaje
isto takvo djelovanje. Neke situaciie natjerat
jno razmigljanje, dogovaratise s

atti ga, ujeravat, i ednostavno

Katkad i dalekosezne, pa nece bitl moguce.

mraka, pa cels
bodova morati ulositi i u

i hoce li vam se neki od njih htjeti
prikjuciti Saviet - udvoje je pak laie, a probajte
pronacii psa.

e~

Borilacki dio izveden je dvojako. Buduci da
se pogled iz treceg lica tesko moze koristti

Ne dajte da vas obuzme
atmosfera depresivnog
postapokalipti¢nog svijeta
(lik izgleda kao krpena lutka koja lebdi po.

i 2 prvog izgleda kao pravi
75 fat. Dordatn sistem nasljeden iz prvih
Falloutova e tzv. VATS (VaultTec Assisted
Targeting System) koji na RPG nacin pauzira.

OVCE | NOVCE? Moguce,samo treba b
ametan,

igru dok ne nacilate protivnika u onaj dio
tjela ko zelte. Cijate  u noge, mozete ga
usporit iz ruku mu izbit oruzje pa éak (uz
puno srece i dobar skil nacilati u bombu
Koju nosi u rucl da biste je detonirali u
Katarziénom prasku. Preporucljvo cijanje
uglavu ima efekte od dezorijentacije do
rasprskavanja na sastavne dielove koje
Kasnije mozete | razglecati, oko vas bas
zanima koje je boje ociju imao supermutant
ito vas je toliko namucio, Precizno ciljanje
wVATS-u ne garantira i pogodak,jer za

105U 0dgovorni bodovi rasporeden
5pasobnosti, ase vise splati sve dok

imate dovoljno akajskih bodova za njegovo.
Korittenje. Oni se brzo pune, no okruzeni
hrpom mutanata  trazeci neki zaklon, te bi



vam sekunde mogle trajati cijelu viecnost,
osim ako se ne odlucite na bezglavo pucanje
itrosenje dragocjene municije u FPS modu.

No'sve te tehnikalije mogu samo stati
na vagu | pretegnuti na stranu jednog
dobrog RPG-2. Ono sto Fallout 3 dijel od
ostalh e njegovo prokletstvo - prvu no¢
igranja i pretrazivanja mracnih kutaka
kanalizacije | zatrpanih kanala metroa
bio sam toliko glup da stavim slusalice
e Usi. Oko Cetvorke bio sam bolestan.
Prokleta jeza i zvukovi od koji se ne

' Razne mogucénosti

sitne fore uéi

25. Ne zbog nekog prostatkog jezika u
igri, mogucnosti odluka, éinjenja raznih
gadarija i ubijanja, nego depresivnor
postapokalipticnog svijeta ko  ne trebate
nositi sa sobom, ako bas Jako ne zelite.
Prijasni Falloutovi ipak su biliigre, s
izometrijskim pogledom, crnim humorom
ivjeenom ironijom, no Fallout 3 je iskustvo
iz prvog lica, s predobrom grafikom koja
itekako ocrtava pustos nastalu gluposcu,
aliima i puno manje humora, jer je puno
unS sl Tieba [ Vam Ll

svijet koj je 4 ovoga kojim smo
A e I T

e Fallout 3,

kao i prethodnike, kultnom igrom

dize samo kosa na zatiljku toliko nabijaju

atmosferu beznada, da se pocinjete ojecat

bolesno, kao | depresivni svijet oko vas.

Ova igra ima oznaku 18+, no ja j nikada

in picporuciabilo kome miadem od
Rtk Nt

igre razumjet cete kada shvatite da e ne
mozete prestati grati zbog njene adiicne
(RPG) mehanike | da se sve bolje snalazite
u mraénom svijetu. A hladan tus mogli

biste dozivjeti (ao i ja, bog ega jai

570 JE 05TALO 0D
WASHINGTONA Zqrad
Kongresa v pazadini

ocjena ozbiljno smanjena) kada nakon
sedamdesetak sati truda dosivite i 20.
level  shuatite da dalje ne moze. Zlikovel
u Bethesdi zakljucali su usavrsavanje
lika na 20, nivou i dalje ne pustel A
toliko je jos skilova, toliko perkova koje
treba isprobati! | dvostruko vise lokacija
Koje se moraju posjetit, a ostale su
neistrazene. Nakon 20. levela nema vise
dobivanja exp. bodova i sve se pretvara u
Isprazni FPS, pa vam ne preostaje drugo
nego da se uputite glavriom pricom i
zavisite lgru. Ovo Bethesdino ziherasko
zakljucavanje i replay razloga najvise im
zZamjeramo, jer morat cete igru zapoceti
jos jednom, s drugim likom i drukeijim
Karakteristikama, a za posjet svim
Iokacijama i sudelovanje u raznim side
questovima, pa jos ako ih zelite zavriti
na vise nacine, trebat ce igru odi

etiri do pet puta, 3t0 isplativost igre
produljuje na nekoliko stotina sati. Okej,
bilo bi glupo igrati s karakterom koji je
mali bog u igri, ai zelimo isprobati svel
O svim nacinima igranja Fallouta 3 mogli
bismo jos nasiroko pisati,all nemamo
miesta, pa vas samo podsjecamo, ako
vee niste shvatil - Fallout 3 najbolja je
ovogodiénja igra i odlican RPG, predobre
atmosfere koja vam moze 2gadit Zivot.
Akovas uhvati, nece vas pustiti jos dugo.
Akoliko god nam se bolesna temaika

e svida, moramo priznati - must have.

Danijel Reskovac

| Fallout 3
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Fable 2 ‘“@”@m@

Putovanje je katkad vaznije od cilja

Coviel

velike vizije i dugackog Jezika toliko

se t0ga naobedavao da nam je nakon prvog
Kao daje

nakon ina, kada se prica opet
nis(avhx, ui éemo u stari dio Bowerstona
2 kao vesel i siromasni dio grada,

Zlatnika da opjeva
vase pothvate...

ljude, a pritom se | nasmijati. Nije, naime,
Fable 2 igra koja bi nas trebala drzati na S
L moralnm stazi,to cemo ipal

toi

i pmpa\

kako bi to malo tko inio - plakao, s
e, objnjavec opet obeavon am ke
razmazen Kiinci, samo prekrizili ruke pa
cekamo i gekamo, teski za osvajanje, kao
G i ] .

Velikaje to
odgtwomos!, poisli cete  po

s cd e
zabavu Napocetku sam se bn,au prici hramu

tupcima. i cete biti medu onih,
o et igrata
kojibas Zele grati

i kicnapiranju fudi. Kada sam samo malo
Sl = Fa e o
Je

m se moj

nekakva ludai originalna iznenadenja.
Fable ok vis

Molyneuxovih obecanja, ito je pohvalno. Da
i se ispunili svi Molyneuxovi snov, bila bi

Lova stiZe svakih pet
minuta, pa i kada ne igrate!

potrebna konzola velicine kamiona, 16 godina
rada bez spavanja, Microsoftovo strpljenje
i tijarde dofara. Jedno je sigurno - Fable
naspram Fablea 2 izgleda kao demo, a ne
prethodnik, a mi éemo se savrsene gre jos
naekati

Na prvi pogled, Fable 2 je gra koja nas pita
kakvi Zelimo biti. Zelimo i raditi dobre i
loge stvari u priviaénom svijetu Albiona? U
prvom dijelu igre nas junak il junakinja)
radi price ¢e morati obaviti nekoliko malih
questica. Quisiio o tome kako smo odigrali

KAO 70 SMO i najavjivali postoje tri gumba
22 napad i po atenim rem
r fom Nihovom
m stiaaj e éuda.ap
Ko papada dodatne pabrle ¢
vadukmunmevr\ micanje. Magijama
voljni,er ako ne postoji
i, potrebnoje neko vri
Gl napunil namotnlesa 1o illome

fom),té magi

SVAKI FAJT SE dodatno nagraduje ok

pred

s janak st ot napadima, Docatkom
skl

na-opée prakse’. lemm‘..nmvu,
akon pede u.u sati ollkona

i

bio afektan i spekakularan




njim to i napravio,
ki bl ket heiadeuh
Fable 2 je smijesna i duhovita igra. Nista ovdje

danaili noci spremni na okupljanje oko vas,
(ne pustajuci vas da krenete dalje). Izmedu

Bl el e £
fakse, kao

vas i njih
eecoicet vl e
dute motete

Paneka
imonda i neka 8

trebaju u Zivotu, pa éak i u jednoj ig

Fable 2 pun bi trebal

pocetka do
kreja biti povezani je pas. Taj ¢e vam najbolji
prijatel b od velke pcmotl pri njuskanju i
azenju skrivenog nja i pozivanja,
previdieli te

izgradivati vas karakter, kakav je bio i

redanja ke nkada e nepriate iz |
borbi zna biti ks

'SVIDITE LI SE TRGOVCU,
mogiibiste dobitl popUST

Sethe e

rethodnik,ali

iiti NPC-2) s igrivim fikom u
dluk: irodai

socijlizacije bitna je kada je nekome stalo. U
slucaju Fablea 2, ako vam nije toliko stalo da
vas svi obozavaju,ili d
mogli biste izgubiti volju za dokazlvanjem, na
bilo koju stranu. Il sam moz 7 NPC-
uigrinakon nekog ¢e vremena ionako tréati
2avamai baljezgati gluposti o Zenidbi i udaji,
ma kakve vi odluke donosil. Meduljudska
uvtijezena komunikacija putem razgovora

U Fableu je nemoguéa, bucuci da ves lik ne
mote govorit  nema ponudenth dijaloga, kao
EEmS e SRR A T
prénut,

Al
: Knjitar Nakon ove e
Nakon Fablea poze(]el
avassebassviboje.  ¢ete mabaviti psa
fa u krit i Ppsa, toliko je to bice drago, bili vi ravnodusni

prema njemu, igralse: njim, i ga stalno
kudil. I bit ée vam

Kupnju nekretnina. Kupujuci
kuée, ih

*
A}

i Zivjeti u njima, a kupujuc

razne shopove odredivati i

cifene njihovih proizvoda te tako
utjecati na ekonomiju mjesta, alii na &
mislenje stanovnika o vama. ©
Snizavajuci cijene postajete -
popularni, dizuci i, imat

cete vize love, ali i korumpiranu dusu te

(inezahvalnika) kojima cete biti nakratko
ozenjen, vierujte nam.

s 5 RS Sl it

reputaciju izrabljivaéa. Igra u igri je
ekonomsko 7

Jisvoju imovinu, odnosno
tamanite razbojnike oko
gradai sprecavate
njihove upade u
njega, ekonomija

i
prfteci rezatiza o ceraricto ﬂ]e]m/au na

navika ne
skupqm neka luda oruzjailteme, nego za

i nekretninama
&, ajednos
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ANGUS YOUNG Je tada odsvirao
clellalbum Back i Black

TAKO EFEKTNO IZGLEDAJU, &
raznolikost protivikai e
najbolja

MULTI | KOOP rente. Hm, a da ne govorimo o friziranju
sata na konzoli. jelda, Mile? Pa se na kraju
sve svodi na Monopoly i kupnju svega éto.
mozete vidjeti, samo za jedan achievement.

*uv & ¢
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AKO NE ZELITE RADITL, probait's e, Slobodno lutati napokon
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aRnOST, pronoc fll Toda s ame dobronamjernom RPG-

) ogled (da b Ijupcu. Ostavil prosjeénu

glavnu pricu po strani

i ne, jer i nakon njenog

Zawietka jos se mofe igrai.

0sim desetakzgodnin 1 vilo

o] vthaclelog oves rojeks a7 duhovith side questove,
o sve manje mise su tipa

ot dones, oslobodi

(i zarobi) bove,

ubij napasnile (i

Kokni nekog u

assassin misjama),

pa se opet vrati

na pocetak. {

suazvanjese

isplatijerjos

uielcnas ocekuje

desetak éarobnih

Kamenih vata

éijetojne ek treba %\

dokucitikako b se

oworla Postoii S0

srebrmih Kjuceva koji .

otvaraju posebne skrinje

50 posebno smijesnih gargoylea

Koje treba opazi nacilat i

SKinutKako bise pronadla nova

najamninama, rasticijena. Ako ste 2l a
ijena birtje na koju ste se namerail jos
je uvijek previsoka, najlake je koknuti
gazdu i spustit cijen, i haracit po gradu
dok ciene ne padnu. No ovo ima i svoje
posliedice, vidjet cete i sami. Ako ste dobri,
| Biloo ool et o
wpnji. Novac uigr u pocetku se tesko
snije radi za vas, pa ga
kiaju ima i previse. Jer prihod se obnavlsju
svakih pet minuta, sto god vi radili u i
Kada iz nje izidete i ponovo se vratite, dobit.
cete bonus u iznosu otprifike deseterostruke
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blaga. Za to vrijeme castit ce vas uvredama
i provokacijama smijesnim i podruglivim
glasovima, ma Fable 2 je jako duhovita

1 LOVE YOU (DUBOKIM GLASOM)

e

o vall, 10 vol, il |

idje
B e

VOLTE L1 SE ODIEVATI .

Unu odlecy
dobit ete | bodove. :

MOZE LI LJEP3E | SLADE?
Albion ja a polagang

Gt

igre, puna engleskog uvmutog humora,
ijako nas je podsjecala na Bards Tale,
jos jednu od Klasika duhovitosti. Svaki
dijalog u misijama i svako obracane tako
su dobro odglumljen, da pomislite kako
ovakve sinkronizacie u igrama jos niste:
2ul. Kao i glasovi, grafika je sklonija crticu
nego nekoj realnosti. Pravi je gust uzivati
u zelenim umama i poljima, pa i pod
jajnom mjesetinom, 2 nakon depresije
Fallouta, Fable je prava sarena i svjetiucava
bajka,iste strane igra zaista nema
T o
id amicnim udaraljkema oznatava
Gramatina o Fale 2 sigurmo biti
jedan od kandidata za najbolju mjuzu ove
godine.
No problem je kada sve ove dijelove od
Kojih je sastavlen Fable 2 treba spojit
Interakcija nasi nije odusevila,prekratki
brakovi jo§ manje (koliko god se trudil,
druga strana je vieeno nezadovolina, il

Igra za sve - mogui su i
istospolni brakovi

Fable 2
LIORHEAD /M

i ot
auest el e e
et da bipostao
htore

Oian el PG s

je zadovoljna pa samo nenadano ode), a ko

kupnja svake kuce i ducana primjerenija je
nekoj ekonomskoj, vacki tajkun, simulacij,
S druge strane, prekrasna atmosfera,

humorom (svaki znak i nadgrobni
kamen vas moze nasmijat), pristupacnom
borbom i nedovrdenim multiplayerom (vidi
okuire) te prstojni main quest, desetak
sporednih i sat lutanja priblzit ée igru koja
se moze zaviiti za desetak sati uzivancij
od tridesetak. Pa jos jednom toliko, ako se
odluite zaigranje na drugoj strani, drugog
spola ili moralnih izbora.

Koliko god vas Fable 2 moe ocarati dok
gaigrate, s udaljenosti moze izgledati
Tpraznjikavo, kao i neka neispunjena
obecanja. | velika ocekivanja mogu ostati
samo velika o¢ekivanja, u Fableu su barem
fikovi u skladu s Dickensovim opisima, pa

ga kao i svaku Molyneuxovu igru morate
vidjeti odigrati. Podarit ce vam stotinjak sati
ugodne zabave, 5to je za danasnje igre prava

punorsitaji e
e,k e

ermadloat
éeprenciana

e bl s Dami
tijetkost. Danijel Reskovae Durovic



EGLOTICNA AFRIKA Auteric
irvaini krajol

IDIVLE EKSPLOZIE
Plinske boce, spremrici sbeidinom, i
Taketn:projeti- ve e poslGEF s,

AGRA ILUART Moz je tesko na
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s ngane
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vojskovode, | A
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priestolonaslednike,
trgouce oruziem |
slicne individue

IZMJENA DANA | NOGI Bt kao
Tuiemenshki uvjet u stvarnom
viemenu mijenja se  doba cna

frr
maioean — Nasilje, kry, dijamanti i sva prijavost pla¢eni¢koga Zivota
e . §
u divljim prostranstvima Afrike
Zaboravitena poka PC kadastartae gruil ocludite udtat neku
mutantei lnearost originalnogs  veraja osim u nmnim stuacama,ikeda  od sremlenth poica morat e pricekat
Far Cya.Realno Ubisoftov FarCry2,08im vas nede zametatiposcbnin loading znatno dulfe negoliste to avik ki
etk tehnikih dodimih toéaka i imena, s screenom. Kao kompenzaciza {0 suakiput i FPS nasioima, no sioboda Koja se

originalom nema gotova nikakve veze. Mjesto
dogadanja tehnicki  vizualno je nevjerojatno
opipljivo realizirana imaginarna africka
drzavica kojom viada kaos oruzanih sukoba,

pokvarenih i pohlepnih frakcija te ostalih bt bl ol R i) O e
sumnjvih interesnih skupina. Neogranicena buddy-susav. Naime na pocetiu e 2 G o modi zvuti etk 2amo
sloboda kretanja Zivopisnim krajolcima Wk birate jednog od panudenih placenika el mwmh inu spasonosn
afficke divljine stvorene po uzoru na Kenij, totak njih ekom napredovanja rimamih i

koju je razvojni tim posebno istraZivao za pos dostupan kao vasi n~ 't"” udm /a
potrebe gre,na kaju e pak pokazala kao y ANk “ Lo "‘)
dvosiekli mat. p na'nakonsto  ovasim m,im Kirozigru modt éete gradit
poberete koj rafal “:‘,.mw Ve o s el sty 53 v
MAJSTORSKI UBISOFT ako ste '”l togau jednoj od
Kada su prije ne3to vise od godinu dana s
Prvi put na GC-u najvilFar Cry 2 kao veliki
Ubisoftov povratak PC korijenim: njihova
razvojnog tima naslusali smo se pri¢a kako je
ovakav “vrhunski tehni¢ki doseg mogu¢ samo
uz pomo highend PC hardvera®. M
Zbog toga bl skeptiéni kada su ove godine
najavljene verzije za Xbox 360 i PlayStation 3.
No upravo su se isti i ljudi iz Ubisofta potrudili
izvudisvaku kapljicu snage iz HD konzola
tvoriti gotovo dentino, super atraktivio
vizualno iskustvo. Streaming oko 50 cetvornih
kilometara povrsine virtualne africke divijine
obje konzole odraduju bespriekomo. Sve e PRIATEL) U NEVOU B covon
bojazni o problemima s frame rateom ko gote dnijim situacijama spasavati
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nedostatak bilo akvih f : Sveonvje

asfaltranih cesta, a

vonja u azleul o Y/ <
obilima i nego
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Shakutavoliskustu) 1 povedanja o

INSKA
LANaira se 61

potpuno realno, &

moguée u e zazvatl

EIENICADASU Unisftoviprogramer

uspjeina rjel problem streaminga

Viralnog svjeta na danainjim HD konzolama

velikje programerski pothvat. Nosto tako

e mozemo turdit da su na najkvalitetnijim
PCuvizualidentiéni onima

na konzolama. Za poés

biva nakon § I I predvidjeti Zbog toga su

virtualnog svijet i ju price i X e

neprekidnog uivanja u igranju i istrazivanju. S druge strane, scenari o placeniku koji e s o | nakchke
u neimenovanu afriéku drzavicu dolazi s DirectX 10 efekata koj u konzolaikim verzijama

U LOVU NA SAKALA ellem Ilku\daﬂ)e \oka\nag mieromog i R L

Scenari Far Crya 2 ik s 2tk ey frnj Far o

1 pogotovo u ranim segmentima igre RapredaArion oox trideset | i primarne

generican. na konstataciju tezini i zna

o Gra ki engine Dunia napravio je odli¢an posao u
|ednnga od ijih
prirodnih krajolika u igrama do sada "

iz uvoda kakoj istrazivanja i J i

i 3 22 jedna od najvecih cari Far

§ obzirom nato da vam igra dopusta Crya 2, bt igre zapravo je Klasican, mozemo

prakticki neograniceno kretanje golemom 10 €ak nazvati PCaskim FPS-om. Sve vaznile
I  te slobodan odab i manje o,

misij2, a pogotovo natin na koj cete ih treba otputovati na odredenu lokaciju i

rjesavati, Ubisoftu je bilo iznimno tesko, tamo odredenu osobu likvidirati ukrasti neki

—
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ispllncg metka .

ioguce o savim J

necujno se prisuljati, \

o nakon togo el

pocija poblem *
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predmet ili dici u zrak posebnu metu. Cesto
it t 8 cee o ook na miesto
izrija odedene sl vk vramena
1ok na putovanel obratunavares
Konstanino respawnajuéim pripacicima
jecine o i arotanih skl kol vt
i i sve koot (ke ko it
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Kkod izacodatrih misia koj cte movat
ohavljatne it mjma cvluel dodtne
pimjere oruf l zarall preko ptrsbne
Glamante 2 nihow ki

KRV | DIJAMANTI
Dijamantisu glavno platezno sredstvo

navigacijski uredaj GPS kojl
0g togajer je svaka
od tih aktovki sateltski

n:
udaljenosti detekirati
njihovu prisutnost.
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1AKO JE VEC BILO poku

Konkretnijih map editora u konzolatkim

FPS-ovima, Far Cry 2 je prvi kol je na tom

aspektu odradio majstorski

potpune transformacie terena na mapi |

uporaba prakticki svih objekat
ingleplayer v

ja donosenja

@ koji e nalaze
janti igre kreativnim

1 5
MOCAN AT o i

530, Moguénost

moderima prusit ¢e vellku s
Viastti ideja. Nozalos

u slobodu u kreacji
am multiplayer,
iako pristojno odraden, nicim se ne istie te
adré Klasiéne modove igranja. Doduse s

e dnoodadeno I prilkom srnja 16
igraca istovremeno nismo naiéini na kakv
probleme

** Umjetna i

nepriatelja njihovo oruzje. Problem je éto

agresivna i zbog toga
Eesto stealth

neispravnio. To Cete itekako osjetit kada vam
se usted kaotiénog napucavanja zaglavi AK-47

Usvakom
trenutku vag

pristup "

teigra
PoX-u (kvadrat na PS3-u) ne b li ga vas lik
U to kracem viemenu vratio u funkeiju. U

kod
ki kod njih kupljen

il snajper.
Naime tijekom konstantnih

oruzamicamai od toga vam trenutka postaje
V 4 oy

moci ete: k

dostupno u
Jos vaz




FarCry2
vosor s

A

MRBAj Ghs s tehniekoj smulac pravilno poceiiite

cinivsih
takolakom metom.

SIGURNE ZONE

Jedine lokacije na kojima cete moci odmoriti g1 r* e
prste od pucanjanizje mapom razbacanih
skivenih sigunih kuéa. vaku odnji prvo ¢e
trebati kiSom metaka‘ocistit od trenutaénin

okupatora. Nakon toga moei ete h koristit o sl
e

kaolokacie za spremanje trenutace pozicie
uigri,ubrzavanje vremena na toéno odredeni
satu danu 1 nodi i pak za opremanje
municom, injekcjama i pocizanje u bizini
parkiranoga vozila.To su ujedno mjesta na
kojimacete se susretati s buddyjima prile
pripremanja posebnih misia njihova
odabira za vase spasavanje u sucaja upadana
unezgodnu situaciju (vidi okvi).

je potpuno novo, Osim naoruzanja, kod ZA SVAKI STIL IGRANJA?
e i ZVUKOVI | PRIZORI AFRIKE
ol ; X
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@ je odlican posao u oZivotvorenju jednoga.
Kaos frakcijskog ratovanja u Far Cryu z zapravo |e ‘od vizualno najreanijih prirodi krajolika u
e g

vrlo realan i tuZan prikaz stanja u
fi
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e . porta tice, postoji i v it i
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souensuoenic  Napokon onakav festival kakav je trebao biti od pocetka

prolzvodat poznat po
braopleto dovisenim

s Evolution Studios se nakon neuspjelog

kreiranju ishoda utrke, PR cemo pamtiti po  VATRA | VODA HAVAJA

AL prvijenca bacio natrag u mul prasinu  raskoénom izmisljenom otoku kofi spaja cetiri  Sesnaest pravaca se dakle dijeli u i
dsiieboatay | Hatooko b aronio ikad bruai razlicita sastavna elementa ‘svega”- vodu,  spomenutih elemenata a njihov di
negolonkurencie, atraktivnij i zanimjiviji MotorStorm vat,zemiju rak.Vodeci se ima dzajneri ko je detaljan da ih nskon samo t1 o
Sftese otiihako umotan u folju havajskin prirodnih llepota  kreiraju dvostruko vise pravaca od proslog  etir odigravanja nije moguce pomijesati
imjeu detajnom i opasnosti. Havajski motivi kojim s dijela koji rastu ne samo u svojoj duzini, Kreirani su oko tropskih plaza okupanih
d'ﬂ”"’m"’"l’"iw' proizvodat hranio u pripremi, Pacific Riftusu  nego i u kompleksnosti te sluze kao osnova  suncem, ili oko sivih prasnjavih ugaslih
bl istovremeno dali priliku jog jednog vizualn wvulkana, uz vatrene obale gdije s¢ 1l @
avacsrog ooy Stovremeno dal rfi o fednog vzualnog  idefe Ikana, uz vatrene obale gdje se vulkansk
Sl omoqaa,  dokazivania al  intenziviranja oz

i e Kojoj se opasna vonja potpisue s vellkim

njfoveprve grezaps3- 0" Glavna premisa igre ostalaje na off-oad AU MLV

postalojecito ek utrkivanju u kojem PRuz |
studio svoju snagu tega treba proci prvi kroz ciljnu ravnin, i i |
2ol smerting malo v.pard) o
fomen et ' Bez vatre, vode i ljepote

wiadan oo na svakom koraku, festival dokje onl ovu mod =
potuivanjezdavaca

zaiaskomjedhe od jednostavno nije festival "*

1 dok cemo prvi MS pamtit uglavnom
po pustinjskim kanjonima u kojima je
impresivna deformacija terena imala

glavnu

sadrzojazanjeno ulogu u

iskupler

WELCOME TO lqrati e tek

i
Kupljenog HO panela bespostednog Motorstorm utrkivanja

Wi gameplay.hir



ek sl lompesnost
panl o m"ouo;eonm‘

e
manje od dvije godine, dobio bi v
dueocene vie 22 ikupma
o buciida et da zapravo spravla
propuste userja kol ad ima | ekglio
diule e g jest A daje oo  bole
adavoga-moglole,kaoprvo_ reaans
naprecan fallainl model voula mogas
isortiza wvodenie e
pod E Destriction Derbyi,
Kompletan izon unatrssiost
Jous posled adozgo s pokiopca donietl
pogled iznutra koji cekamo jos od teasera sa
sajma E3 2005.,dok su prolzvodaci, unato¢
Eetirima sjajnim osvjetljenjima pravaca ovisno
ogli donijeti noéne utrks

A
o je valjda nesto Sto éemo dotekati u trecem
elu. i 07

NAPREDAN FIZIKALNI MODEL
Jegsim u sudarima prl uirkivanjus mogao pronac
Jos mjesta za pokazivanje

MODELIRANA UNUTRASNJOST
ko stk vezlo me modeliany unuraios.
pogled i kokpita ije moguée odabra

lave speja s morem, na modrim uzvisinama
ostrih hidina na desetke metara iznad
mora, unutar napustenih prasnjavih
prozvodnih kompleksa, il oko naselja
smiestenih izmedu guste vegetacije |
vodopada. U skladu s okolisem u koji je
smjestena, igra obiluje vodom i vatrom
koje imaju dijametralna suprotan utjecaj
na strojeve vozila odnosno hladenje
mgtjaarie b puraca e korstenje
postaje to zeznutije. Naime pr
e e

nego inace, ali i znatno usporiti vozlo

pri kretanju kroz nju. | dok neka vozila,
ouisno o dubini potoka, mulevite bare

ili morskag dna uz obalu, nece moci

i proci takvim dijelovima, prolazsk

ispod prskalica smjestenih na “vatrenim®
pravcima prekrivenim lavom svakako dobro

KORAK PREMA NAPRIJED

ogfdduje

s o

nje napamet

dode kao dodatno hladenje. U dizajnu e
posebno zanimijivo to da sada svaki pravac
ima po tri i Cetiri rute kretanja, koje ée se
bitno razlikovati ovisno o tome koju ste od
desetak kategorija vozila izabrali. Lagana
vozila poput motora | quad-bikeova imat
¢e problema s dubokim muljem, velika
vozila nece imati problema s dubinom
vode, no imat ¢e s neravnim terenom,

dok ce za pobjedu srednje teskih vozila

na gotovo svakoj stazi biti potrebna
pronaci optimalnu rutu kretanja. | tu
zabava nikada ne staje, jer je clelokupno
natjecanje napravljeno tako da se kroz
nekaliko stotina utrka prolazi kanstantnom
izmjenom kategorije 2a utrku raspolozivih

"' Pozitivni pomaci su
i viSe nego otiti, pa se
opravdano radujemo
trecoj MS iteraciji

vozila te rutama koje treba nauciti  svladati
2ajedno s protivnikom koji igrau titavo
viijeme radi o, ili na, ledima, sto posebno
vole vozaci u novoj kategoriji vozila
Monster Truck. Igrace ocekuje mnogo
otkrivanja, viezbe | pamcenja detalja koji
e im pomoci da dobiju vaznu desetinku
sekunde prednosti u poodmakloj fazi
natjecanja.

EVOLUCIJA FESTIVALA

Qsim Klasiénih utrka u kojima doista nije
vazno koga ste sve adgurali u provaliju,
napiknuli na stablo ii jednostavno pregail
na putu do jedne od tri medalje, PR nudi
i/Speed odnosno Eliminator dogadaja. U
prvom za cil imate proci kroz adreden broj
kontrolnih tocaka u St kracem vremenu,
au drugom sudjelujete u utrci u kojoj je
pobjednik onaj koji se ne nalazi na zadnjem
miesty u trenutku otkucaja zadnje sekunde.
Kako bi ih igraci uopce otvoril,u Klasicnim
je utrkama na postolju potrebno zavriti

U odredenom viemenu te ne unititi

vozilo vise od odredenog broja puta. Osim
sadrzajno, MororStorm je evoluirao i u
prezentacijskom smislu te je toga itekako

sviestan. Uvodenje Photo moda, koji
Je dostupan za koristenje u bilo kojem
trenutku singleplayer voznje, omogucilo
Je autory ovog tekste da citateljima bez
mnogo epiteta predoti kvalitetu
prikaza igre koja svoje izvodenje,
interakciju s okolinom te fzikalni
model moze ponosno isticati
bilo u singleplayeru
multiplayeru offline
i online utrkivanju s
dvanaestero igraca. Morate
jejos samo pokrenuti
uglavi i dodati efekte
topline, prasine, cade, vode,
prijavitine i blata, kol frcaju
uokolo po okolint i vozilima. Poritivni
pomak se ocituje | u visestruko brzem
uéitavanju utrka te odabiru vozila bez
cekanja, koja su sad tretirana kao slicice
2 ne vise kao 30 modeli koje je do detalja
moguée pregledavati u zasebnom odjeljku
Garage. Najvecom manom igre ispostavlja
se njena audioprezentacija u kojoj, unato¢
5.1 surround kulis, preslican i vecinom
irtrajuéi zvuk motora i rada turbine jede
ostale, pa vam rock, metal, drum & bass
soundtrack ostaje kaojedini spas.

DOBRO DOSLI

U zakljucku ove kiitike treba jasno naglasiti
kako Motorstorm: Pacific Rift svakako nije
ig7a koja ce privuci igrace koji ne vole trkaci
2anr, 2 jos teze one koji nisu skloni pojavi
arkadnih elemenata u njemu. No s druge
strane, PR jest igra u ¢ijoj se je ljepoti i
igrivosti moguce lako utopiti bez obzira na
to koliko iskustva u igranju bilo koje vrste
videoigara imate. Kolicina i raznovrsnost
sadrzaja te neosporna zabava koju novi
MotorStorm u odnosu na stari nudi, gotovo
je neusporediva, stoga svima onima koji su
rado igrali prvi, ali i onima koji su od prvog
zeljeli mnogo vise, Pacific Rift bez imalo
susprezanja preporucujemo kao off-road
utrku koja danas na igracim sustavima u
stvari nema pravog pandana. Jedino pazite
da uvijek drite dovoljan razmak i nosite
Kacigu koja glavu éuva._Amir El-Och

B2 nepoans eadaseigno

1) fogelsaruatia s upat

MotorStorm:
Pacific Rift
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jejedna od
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Origincini Saints Row
igralismo pre dije.
godineipopriéno

Saints Row 2

Saints Row 2 je komican i istodobno brutalan, bez moralnih dilema
- U ovoj igri mozete samo podrZati legalizaciju prostitucije

Jab 5

Pokusajte, barem na trenutak, shvaiti

1ika u prologu ne svida,

Saints Row 2 iskfjuéivo
1udu i otkacenu zabavi na

negatiunio kitkama

isfuranu gangstersku pricu o zatvoreniku koji
se vraca na ulice kojima je prije viadao i koji
ponovo okuplia staru bandu. Likovi mozda
nisu simpaticni kao oni iz GTA IV u koje se vrlo
Jakozaubit, o vl iogo bl

nas primjer

ju verz
psihoticnog Vinnieja Jonesa. Nogometnu il

filmsku varijanty, vas izbor...Budite bez brige,

ako ste slucajno u necemu pogrijeil il vam

PRLJAVI DIO STILWATERA

“prepravit tijekom igre
kod plastiénog kirurga. Uvodna misii ujedno
Je tutorial koji €2 vas provesti kroz osnove igre,
aakosteigraliprethodnika i pak jedan 30

Hontastcnog mu animaciiama
nastavkanijese senar odicno by . Valja
vas mogl 2 patiod spomenuti onajsari“GTA sincom"nestajanja
suodabrali najboli originalna 1\m0§fcra posmh gos fana ce
ek e s zabavnia. U konaénici sve je to u Sineata i .
Rowsuprie svego 2 i primjetno). Ve
fgrall ubitel srjola pafpunGReting i @
A kofinovi nastavak o Caki
vienisumoglicekat  SAM SVO) GANGSTER automobil b
Ko sto ad 52 2
3 i malo br 0 vise. Kompetitivni
napopulamost Focus lgru pcinfemo krecion vsitog et i
Tk, k o f 3
oketanjem i "skakutanjen
Naoriginalse neemo.
Ipockjeianasna
cswtatikao na GTA i) o) ol

pokus kojje sada
potpunoprocystac.

rase,visine, obujma tela, fizure  boje kose
' U ovoj igri ima i kurvanja
(nije metafora) *

bradei brkova, te zatim detalinog podesavanja
- od misicne mase do svih mogucih crta, izraza
lica i sliéno. Onda na red dolazi ono éemu
smo se u kreacii najvise veselll - zbor jednog
od ukupno Sest potpuno razliitih glasova
(17 muska i zenska), a ako vam se ne svide

K

i meksicki nagl

UTRKE Ima ih minogo, najra!citiih vsta, no éesto znaju frustrrat zhog katastrofalnog modela sudara u
il rej
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FIGHT CLUB Atakcivne:
borllacke viestine vio su
korisne Fight Clubu
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NEUGODNI SUSRETI
Prezivil ljudi koje sretnete

iskusllisu situacie kojesu i
prilno promijeniie
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ISKAKAMJE 1Z MRAKA
Protivnicinajve vole taktku
Enenadenja

AKO VAS OKRUZENJA | radrja Dead Spacea
privuku -3 mogli bi - mozda ée vas zanimati

diugh sl o lectronc Ars reiao
i vam omosicioda seboe upor
e

oznate

wnoknownsurvivors.com, na kojoj
lase piea Kola e o odvipiy i
23 vrijeme dogadaja iz same igre a 5 njom su
pauenmxayedm(kum\akar\lom Akose igra

roda -a zgleda da hoce - Electronic
e el o e et
e e e e
dodatnih multimedijskih sadr3

DEAD SPACE: DOWNFALL Animirani fm koji s
odvia prije adnje gre ne nista manje brutalan
ikivay a dobiva se u specialnom izdanju igre
Kao bonus disk

STRAH NA PAPIRU
Stripovi Dead Space

NO KNOWN SURVIVORS Interakiivna vich
stranica zapravo Je prava mala lra s dvije
Zanimijive | emotivne price

LIEPOTA LEBDENJA:

Neki dijélovi broda nanal

aiako va K e bl it
‘opustenalplutaju zrakom

fikom tako da ni u jednom tenutku nemate
dojam prekida akcie - i da, protivnic vas
mogu napastidok traite energetski paket
ili put do sledete Kjune Iokacije. Docluse,
put je moguce naci i aktiviranjem lasera za
usmjeravane - o3 edne zgodne ideje. On
naime, direktno navoditi do svakog
sljedeceq cilj, pa je prakicki nemoguce
i29ubiti se u labirintsko utrobi broda.
Opcenito, Dead Space kao igra je wlo
jednostavan, . njegova tezina proizloz iz
borbi s protivnicima koristedi ogranicenu
Koliin streljva, a ne iz snalazenja il
tjesavanja zagonetki. Zbog toga nam
pomalo | smetaju‘avanturistick” elementi
igre koji se svade na lutanje brodom
od lokacije do lokacije da bi se povukia
poluga ovdje i akiivirao neki sustav o
Shvacamo da i akcijska igra mora imati pricu
koja nas vodi od lokacije do lokacije - no
nekako nam se cini da je ta prica mogla
bt finteresantnija.  druge strane, odnos
glavnog lika i njegove djevojke koja je bila
&lan posade nesretnog broda zanimijivo
se razraduje kroz igru  upravo to 5to taj
element nije pretjerana prezvakan cini ga
Zanimijvim | znacajnim.

Ipak, Kijuéni element igre je borba s
nezemaljskim protivnicima, a da bi bilo
zanimljivile, uz koristenje neuobicajenih
oruzja. S obzirom na to da je jedini o
clanova spasilackog tima na napadnuti brod

Glavn dobio je ime
po slavnim SF piscima
Isaacu Asimovu i Arthuru
C. Clarkeu *

stigao nenaoruzan (ok, zmirimo na jedno.
ko), glavni lik po imenu Isaac Clarke mora
okolo skupljati uredaje koji mogu nanosit
stetu, medu kojima su laserski rezat, neka
vista motome pile i slicne alatke. Ima i
tradicionalnih’ pljuca, no sama borba
dinamikom se razlikuje od vecine slicnih
sekvenci jer protivnike u ovoj igri najlakie je
ubiti gadanjem u udove - dok ih, na primjer,
gadanje u glavu i tijelo moZe razbjesniti
iliim ¢ak omoguciti da se transformiraju u
ubojitje oblike. Relativno brzo cete, doduse,
shvatiti da protivnika nema mnogo vrsta i za
svaku vistu pronaci odgovarajucu taktiku,

4. mjesta na njihovim tijelima u koja treba
gadati. Problem Je sama sto se neprijatelji
uvijek pojavljuju iznenada te éesto sleda,

To ide do te razine da cete uskoro razviti
osjecaj za to s koje ce strane i kada
protivnici naletjet. Ipak, strah koji proizlazi
iz efekta iznenadenja priliéno je jak, a cak i

2 prikazivid jai drugh

pvednvw‘?!ﬂwmul‘em,uuu iy

clograms vezaih iz as o2
st | Gok s ki

kad protivnika nema, osjecaj da e
svaki ¢as neto ogavno zaskotit sleda
stalno ce vas drzati na oprezu. Doduse,
sustavom nadogradnje oruzja i odi
postajat cete sve snazniji i otporniji pa ¢e
i strah za vlastii Zivot popustiti - no sve

do samog kraja bit e tu negdje iza ugla

mamomijo rgovora - pinr
napredovania kojl kao daje u
igru ubacen jetje netko pozelio imati
RPG elemente (kofkreten krece u akcju
bez oruza, s odljelom koje je moguce
nadogradivat - bez nadogradni koja
j&.10 fora da elekironicki ducan mote ]
ponuditi predmete tek kad korisnik na podu [
nade shemu za njhovo kreiranje t za¢to
Kiéne vistine poteebe za obavijanie
vecine popravaka - koje s o¢ito galak
standard). Unato¢ kvalitetnoj grafici,
io\Erahiimoats okolnom fa minimelnal
g/ siEans arma va detali u ojimae o
Jasno naznatens,a ako sve izgleda zasta
Tjepo,sam glavni i u skuaciama kada na
e ooda enalima st komera oo [ Pt w16
e mapsas e [ e~
tekstura niske rezoluce
vt prigovor pak ne mogu negirat
i i et e
S e b e Vo T
poslednie vieme, da e vam se dlanovi
Znojit a 0ciprestat reptati u pokuseja
da prodro kioz tamu | na vijeme uoés
agavne protivnike koje éete nakon toga
S neizreciim gustom razorti na sastavne. [
dijelove. Intenzitet akcije i atmosfere =
iznimn sujaki elementigre koja bog toga
Zasuuje pohvale 1 visoku ocen. No budite
‘spremni na to da osim toga - i osrednje
Price keja e mnogo sanimiia oko tradte
Sve dodatne materjale dostupne izvan fre
Dead Space ne nudi gotovo nista drugo.
Berislay Jozié
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Quantum of Solace

Nema komada, nema automobila, nema

[ POZNATI TEREN Svi COD igract

_, [prepo:

anat e ubojiost Laser

Sights, napokon dostupnog 1

martinija - ali zato ima akcije

AR BOND, ES BOND

1112 [ONLINE)
GOONE 8-

LA FRODL)

PROTVORAC TREVARCH (P2 - ELSOCOM
WSONS, Vi BEEND)
s

o O0thevideogame com
CPTIALIAPCIONACURACLA S

Prvo treba reci kako su novu
igru James Bond radila ¢ak cetiri

developera, i to ovisno o platformi. Potom
treba reci kako je next-gen igra najbolja
od svih, 3to je takoder vrlo razumljivo,
te odmah napomenuti da smo na nju
i usmjerili ovu recenzju. PS3, odnosno

360 inacicu potpisuje Treyarch, studio
koj trenutacno broji lovicu od milijunskih
iznosa prodaje nove igre Call off Duty:
World at War, te

ulogu Jamesa Bonda, te uz ik i djelo Daniela
Craiga prozivjeti promijesane radnje obaju
zadnjih fimova, Casino Royale | Quantum
of Solace. Sve 1o dogadat ce se u éudnoj
miesavini pogleda iz pruog | treceg lica,
sustavu vierojatno najslicnijem onome kojl
Koristi serjl Rainbow Six: Veg

ZA MANJE ZAHTJEVNE
lako ima odredene elemente stealtha

T avanture, Quantum of Solace éista je
akeijska pucacina u kojoj je odgovor na sve
jednostavan: éisto | nepatvoreno nasilje

uz klasiéan 007 tih. Igraci CODA odmah

VJEENI SJAJ MULTIPLAYERA

QUANTUM OF SOLACE donosi  popriliéno

pozitivne rezultate vezane za Quantum od
Solace. lako su obje radene na doradenom
pokretacu Call of Duty 4, u svakom je
trenutku jasno da je na QoS radilo znatno
manje ljudi i s2 znatno manjim proracunom
nego lije slucaj s CoDWal. Zato se

ganemaju,a Wi s vilo bazi

onlineom),koji

COD, donosivlo licna oruzja| modove gre,

2 e

e doci na svoje sa sustavom upravljana,
oruzjem i dodacima, te se bez previse
muke probiti kroz 11 razina igre. S ozbirom
na to da je radena da prije svega bude
zabavna $to Sirem kiugu igraca - a ne da
bude hard-core pucatina kakav je bio
COD4 - odmah treba reci kako od Bonda ne
treba traziti posebne dosege ili genijalna
fjesenja unutar samoga gameplaya. Sve

se svodi na red suludog napucavanja,

red trazenja prekidaca, malo akcijskih
sekvenci, malo baziénog stealtha, ponovo
pucanja, pa pucanja i na kraju pucanja. A
sve je tehnicki odradeno iznimno solidno,
uz vilo zadovoljavajucu grafiku i sjajnu
produkeiju zvuka, vierojatno najbolji

dio citave igre. No bez obzira na to to
izgled i glasove svim likovima posuduju
stvarni glumei iz filmova i éto je citava

igra licencirana do najsitnijin detaja,

{zvedencaTOM) Bond Versus amprti

'* lako je ‘James Bond Z?ZZZ",‘:‘EZNP.«!“T""&E"‘T."m“efw"ib:u
osjecaj’ malo i e
iz nobi jalo ™ e memmosschimio o

konacni rezultat jako razlikuje, isko treba biti
posten i reci kako je igra Quantum of Solace

Clemiki c
nau tat iadari modova, n
dasitos eyl e

novi film 0 007, te i ne pokusava raditi nista
drugo. U Quantum of Solaceu preuzet éete

bez pretjerano opterecena. Ato je na kraju
prednostigre, oéto namijenjen to Srem
rugu igraca

prijeti dojmu da bi puno
toga u novom Bondu moglo biti bolje,
Radnja je ispriéana kroz sekvence iz kojih
vam nije jasno sto se dogada makar ste
odgledali oba filma, sve se odvija iznimno.
brz0, plosno i jednosmjerno, a potpuno

s vrlo zanimijivim multiplayerom za
next-gen inacice - Quantum of Solace
usingleplayeru ne odlazi nista dalje

od ostalih igara radenih po filmovima.
Ukratko, solidan prosjek - a da dajemo
ocjene od 1 do 10, bilo b to €istih - 007
_AR
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jako dobar tutorial Uspust,
aparatza

napitke slui 2 Unos.

NBA Live 09

Neki novi vjetar puse..

RLIUPROOAN
PROIVOBAC £ SPORTS

DA ELECTRONCANT
HITP. o caspons caminbalned

EWY Nakon nekoliko sezona (zasluzenog)
A gledanja u leda najvecem konkurentu,
EAS je, bas kao | u svojoj nogometnoj
simulacij, prosle godine odluio krenuti

od pocetka. Rezultati su vidijivi, iako ¢e

PICKAND.

na svaki mogudi nacin da pride kosu, doda
ili sutne. lzbor je nia vama, no ve¢ pogled
na ekipe koje igraju kolektivnu pozicijsku
obranu (Boston, San Antonio, Detrait) daje.
naslutit o je ispravno, a o je pogresino.
Nadalje,imamo playcalling s moguénoscu
izbora medu nekoliko akcija koje se obiéno
odvijaju kad odreden igrac vodi loptus Igra

skeptieni korisnici dalje p
razbijajuci si glavu s hugommﬂ umjesto da
i

pomisit daje sve med i mijeko, dapace.

wzivaju U novitetima i Bududi
da smo ogranicent pmmmm arijecjeo
dugovjecnom i dobro

‘znati nosit, pogotovo protiv acunala
Lockdown defense je super, no ne pomate

preskocit cemo "small talk” krenuti‘in
medias res’

MALI, ALI DOBRI KORACI
Nakon proslogodiénjih obrambenih
poboljsanja, novi Live dolazi s

Kojuje Zvom igrac teiko sinkronizirat kako

ool igr

EAM DNA

ko
\m'm m SR

vas u tom slutaju vodi po terenu | pokazuje
gdje morate postaviti playmakera, kako

bi se sve odigralo po zamisli lako zvuci
robotizirano, zapravo je zanimijivo i Korisno.
Za napad je vierojatno najvaznije dodavanje
kontrole pick and rolla kao osnove napada,
tako da pritiskom na L2 duzinom drzanja
odabirete hoce i ick postavit blok, hoce I
postait blok | pomicati se prema kosu, i
e nakon zlaska iz bloka potrazit slobodno
mjesto na terenu za neometani skok

Sut.Tu e jos nekoliko novih napadackih
poteza dostupnin uz koritenje jednakih
kontrola kaoi prije (RT

desni stick) i to bi bile

lockdown defense funkcijom koja omogucuje
lakse pracenje voditelja lopte. Da stvari ne bi
bile prelake, trebat cete (b kao i u pravoj

DNA je zanimljiv
koncept, ali upitne
korisnosti, jednako kao i
Live 365
Kosarc) dobro patziti hocete I e kockatis
pokuajem kiade, pr ¢emu vas u lucaju

neuspjeha napadat lagano prolaz i ete
igrati Kasiénu pozicisku obranu i smetati mu

72

aainle
. Jevise
samo protv ivog graca mocl
efektno igrai obranu, buducida protiv i epesetac
. sl
dovoljno brzoi toje problem na kojem ce EAS | prvenstvom, te V!
moratijos dosta radt. Heieran ;5
B Be a Pro moda

i opcje NBA /
Live 365,

RUPAU ZALEDU Ovog ot o jo

u
izbacila Lakerse daleko od koga, no ovakwu
e e

Zalede, 10 eiko sprjecil ok udvaanjem

kosarkaskih inacica sliénih

opcija poznatih iz FIFA-e

09. Zakfjucak je da se Live

ponovo poboljsao, al da

se (bas kao [ kod glavnog
konkurenta) treba nastaviti
rad na podizanju izvedivosti

obrambenih akeia
Tomislav Tomasié
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NBA 2K9

e zoril
ima uw\sm tofjclics

OMBINACI Koristenjen)
Biickova riggera moguce

je
prekomplcandy ayrom je 1
s nesotiabho

Najbolja kosarkaska simulacija na trzistu

BNRSIMULA

AKOSARKE

VERZLLA JOSNLIE POTVROENA)

Veé smo se naviknuli da nam
potetak nove NBA sezone donosi
nove epizode iz dva dugovjecna kosarkaika
serijala, pa je tako uz nezaobilazni NBA Live
09 pred nama i novi NBA 2K9 koji ovom
epizodom ulazi u svoju desetu sezonu.
Lagodna situacija u kojoj uzivaju na trzistu

i ove godine omogucila je autorima rad
iskljucivo na detaljima bitnim za igrivost,
Neke otprije znane nedostatke u igrivosti,
kao ito je neobjasnjivo promasivanje
sigunih polaganja, i ut sa straznje strane
ploce, ovaj put su sveli na razumniju

mjeru, no zato zakonitost zakucavanja

"' Smanji

su broj glupih

utrpati* sve ono éto €ini jednu kosarkasku
utakmicu. To je fantastiéno i éini ovu igru
toliko dobrom i igrivom. Osim navedenih
promjena, éto se tice igrivosti nema
prevelikih zahvata. Umjetna inteligencija
moida e postala nesto pametnija | sad se
trudi (s relativnim uspjehom) prilagoditi
onome ¢ime je uspijete zaskotiti u

PREZENTACIJA | DODACI

DODATNI SADRZAJI su  ove sezone ostali
navisokoj proslosezonsko razini Udete I
top mod, susredete se s poznatim
natjecanjima All Star Weekenda,af bez.
publike, uz sad vee standardnu skolu
zakucavanja, 3P shootout e neéto olakian,
pase ipak nece dogadati da promasujete
lopte u nebuloznim serjama od 10-ak lopt
ilfvise Association mod je produbljen
éinjenicom da dobivate informacije o
novéanim i kariernim ambicijama svakog
igraca, to znatno olakiava izbor strukture
ekipe. $to se tice statistike, dodan je
g S x\uv\m

p ja na
no ostaje problem
zakucavanja, skokova i
slobodnih bacanja **

lopte u ko | dalje ostaje nepoznanica
koja zaziva nelagadu pri igranju, i ostavlja
vas s nedoumicom zasto igrac u €isto]
situaciji nije zakucao, Postavljanje pod kos i
pravovremeni skokovi i dalje ce biti enigma
(ipak nesto manja nego kod konkurenta),
avise ete uspjeha u obrani imati kradama
i blokadama nego klasicnom pozicijskom
obranom. Ipak, onoga sto je dobro, znatno
Je vide, i zato ¢e NBA 2K dalje biti najbolja
kotarkaska simulacija na trzistu.

NAJBLIZE TELEVIZI}SKOM PRIJENOSU
Zagto Je tome tako? Pa zato 3t autori
uspijevaju s nakanom da u vremenski okvic
adigravanja utakmice koji igrac odreduje
(oko 20-ak minuta ciste igre) uspijevaju

Netsihbulis ste i iaknic
najbolje akcije svakog igraca (signature
highiights), uz nevjerojatni Gametrack u
Kojem cete moti pogledati svaku aklju u
s vl Jbo)a i
dalie je moguce bilo koj segment utakmice
snimitina hard disk | posije pregledavati
radi analiz.

THE NBA 2K INSIDER | LIVING ROSTERS

Priavie i se na mrezni servis, mocicete
uzivat u 2K-ow ckvivalentu pracenia aktualne
sezone. Osim stuénih komentara, analiza,
novos i transfera, najvazni jo

promjens auta igraca oo o njhonc.
Sivarmoj zvedbi

5" AN TAJ NOVAC
¥ reklame m
b ;\Mnuw‘u
. pogor o6
v m‘huwu sorians
e ne i

KRG s = o2

igri. $t0 se tice kontrola tno je
promijenjen Sut, koji u slucaju da koristite
desni stick) mozete mijenjati u skoku, dok
je gomila kombinacija stickova i triggera
kontrole ucinila prekompliciranima
Ipak, u igri protiv zivog protivnika sve
receno odlazi na stranu, buduci da je to
seqment u kojem 2K briljra; atmosfera vas
jednostavno ponese | zaboravite na sve
Dramaticna glazba, bezbroj kutova kamere,
kvalitetni komentatori i razlcite druge
perverzje (vidi okvir) ine savrsenu cjelinu
na koju tesko mozete imati zamjerki
nai, pronadite
omiljenog
ljudskog
protivni
uredite roster
i settingse, |
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Midnight Club: Los Angeles

Rockstar? VoZnja? Da, njihov posao ne pocinje i ne zavriava s GTA

Nova igra iz serijala Midnight club ne
odmice se previse od vec uhodanog
koncepta koji je nastao u danima lutanja
Electronic Artsa u kojima su
For Speeda napraviti igra
The Fast and the Furious. U tome na samom
pocetku nisu bili osobito uspjesni, kao

i ostali proizvodai igara, pa se gomile
mediokitetnih nasiova ovdje necemo

ni spomenuti, no s vremenom su uspjeli
napraviti kontakt s publikom producirajuci
vozacke ‘akcice’ podebljane beznacaj
pricicom, kako bismo najblize mogli
okarakterizirati | Midnight Club: Los Angeles.
Kao $to samo ime govor,igra je smjestena

TeZina ove igre mogao
bi biti faktor koji ée
obeshrabriti casual igrace

na podrudje LA-3, i to je mozda jedan od
njezinih najvecih aduta, bududi da je Etranges
Libellules uspio napraviti fantastiénu virtualnu
inacicu znanog megalopolisa u kojoj su caki
potpunim strancima poput mene neki dijelovi
prepoznatljivi zahvaljujuci brojnim
odgledanim filmovima. U igri se nalazite u
ulozi ulitnog vozaca kojije na pocetku svoje
u uliénom utrkivanju. Odabrete
jedan od pocetno dostupna tr automol
uspostavljate kontakt s organizatorima utrka i
igra krece. Igra funkcionira tako da se vozikate
po gradu i trazite vozace Zeljne utrkivanja, il
2ekate poziv organizatora, koji e vas uputit

na pravo miesto. Kako napredujete kroz igru,

na karti grada pomocu koje pratite kretanje
otvarat Ce se sve vise natjecanja razlicitih
stupnjeva tezine.

USPUETE L SE othrvatiSclama | Harbdam:
uz upravijanje, npadpuwsme(ele
nadi priléna Gpolian protved prebog:

4, na raspolaganju vam je karta poput one.

RD COOKIE
Prvo cete pri Kako je vozni model
priliéno krut i sterilan za razliku od primjerice
Burnouta u kojem je vilo lako primijetti
razlikovnosti u karakteristikama pojedinog
vozilai osjetit tezinu voznog modela te
preciznost | mekocu upravijanja. U MC-u
nazalost nije tako, barem .ne toliko ocito,
koliko bi po mojem misljenju trebalo biti
Naglasak je na brzoj voznji kroz napucene
gradske ulice, pri éemu bi kontrole i vozni
model trebali biti savréeni, no tome nije tako.
Kao prvo, bez obzira na dostatan broj kutova
kamere, imao sam teskoca s pronalazenjem
odgovarajuceg pogleda na akeiju, pa sam
nakon isprobavanja i promigljanja pak ostao

usred utrke trebali biti u moguénosti pronaci

optimalnu putanju  skrivene precice, no

kad stvar isprobate uivo, vidjet cete daje

adata o teak. Nebudete i sadovoln

singleplayerom, t je i multiplayer koj
omogucuje smultano granje éak 16 lgrada, .

poznatim multplayer modovima.

MAPA Nje Goo:

Eart
principy, pri emu se k
Visoko znad povrtine

era podize piicno.

al funkcionira na istom

na pogledu s prednjeg
branika. Nadalje, irina vozila na takvom
pogledu kamere dosta je problematicna,

pa e Cesto tetko procijentti hoce i vozilo,
uspjeti brzo proci kroz guzvui il ne, éto, kao
5t0 mozete i pretpostaviti, neretko uzrokuje
sudar.I na kraju, kontrole; brzo mijenjanje
smjera nije problem, no ulasci u zavoje

pod rucnom
koénicom

— 4




COCKPIT lako
pogled moida

respekiabini

MOTOCIKLI Da ne

fronening ?7;5 - ; AT
e it
B noana

| REKLAMNA MASINE

JASNO JE DA je marketing u danainjem
poslovnom suljetu sve, no MC je pomaknuo
granice u tom smislu. Ne samo da j igra
za oglasivace, pa éete tako vozeti se
na grada zatedi gomile najrazlcit
moguéih reklamnih poruks, nego su i u

“1 Midnight Club:
Los Angeles

ameri z nji
sunam ipak
Gati Zivot jest da se experie
a izgubliene

serije utrk
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du izbori prje vas, éime je serfa vozite prekrasno modeliranim grador
ia a. Ako smatrate da sve nave

2 ruénu koénicu (3to je T policja, koja prati vas

nisu potrudili

no jo$ jednom su uspjeli nadmasiti sami sebe
™ pka i
tekmalinedostatak programersko
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1z gomile

projekata kojima smose
pozabavii u proslomjesecnom
broju izdvojio se naslov malenoga
Spanjolskog razvojnog tima. Osim 5to
Je zanimijiv zbog koristenja 20, rukom
rtane, gotovo u Klasiénom Disneyjevu
stilu animirane grafike, poseban je  po
tome o je dobrim dijelom bazran na
prosiavijenom romanu Umberta Eca
me ruze. Radnja je smiestena takoder
u srednjivijek U maleni zagonetni
samostan smjesten visoko u planinama
negdje u bespucima Spanjolske. Ulogu
glavnog like, mudrog i iskusnog
svecenika Leonarda preuzimate
utienutku njegova putovanja
s miladim sticenikom Brunom
prema spomenutom samostanu. fz
nepoznatog razloga, uoti samog
dolaska na cil zagonetna mracna
figura pokusava ih ubiti izazvavi
odron kamenia. Nakon 5to stignete
usamostan| potnete se upoznavati
s wnutim svecenicima stvari se
naglo dodatno kompliciraju serjom
ubojstava Cie jesavanje u vase
1uke predae glavni opat. U desetak
satiigre tako cete, podijeljeno kroz
posiaiau il sredrovikovnon

pritom neke od najéudnovatijih likova
4 ovome Zanru dosad. Zagonetke su
priliéno jednostavne a sama prica
Klasicno predvidijiva bez bitnih
preokreta. Inace sasvim ugodno
avanturisticko iskustvo i prolazna
ocjena za prvi veci projekt Spanjolaca iz
Alcachofe.

I napomena za kraj - par dana prije
zakljucenja broja saznali smo kako
jedan ambiciozni grcki izdavat sprema
lokalizaciju Abbeya za zemlje nase regije
GKljucujuci  Hivatsku. Damir Burovi

e agone
) semancis
El

neumornim
pummman,m istrazivati ugod
i atmosfericno samostan i hladno

IRITANTNA KAMERA vrlo
nezgodnopra etanie st
dnd

OPAKIFENIMORE

dalekoje 5
50 nastavia

uidiem e b bl

Fenimore Fillmore’s Revenge

A 1GRAEI 1 GODINE 12+ 1LA21 U PRODA PROZVOBAR  STRD!

PTINALNAPC PLATFORMA &

DR A DAL HoBILS
e

$to se toéno judima u
Revistonicu motalo po glavi
Kada su odlucili svoj uspjeéni serijal
avantura o luckastom kauboju
Fenimoreu Fillmoreu upropastiti
prakticki nedovrsenim proizvodom
nismo uspjeli saznati. A sve je krenulo
tako dobro, Potpuno novi grafieki
engine, ozbiljnijiikovi | detaljniji
okolisi te obecanja o uzbudijivim

$t0 je mogla biti kompletna i izazovnija
prica. Zagonetke, osim u jednom il

dva slucaja, toliko su lagane da su
gotovo smijesne a postava likova toliko
je malena da nam se na kraju sve cini
kao diplomski projekt iz game dizajna
neke mlade ekipe, a ne naslov ve¢
dokazanog studija u Zanru avantura.
Fijasko upotpunjuju | glupave, dosadine
revolveraske scene koje sluze tek kao
akeijskim revolveraskim obracunima. nepotrebna smetnja uobiéajenom

Sva obecanja au  point Jedino sto je
paru. Za Klasiénu point & click avanturu potpuno pogoden jest ugodaj kao
Revenge je doista prekratak te vas pravom vesternu, u Gijem okruzenju se
nece zaokupiti dulje od cetr, pet sati.  mogloi trebalo napraviti mn
Tijekom igranja éete doslovce imati Ne mozemo si pomoci jednost
osjecaj kao da je netko odsjekao dio Smo razocarani._Damir Burovi
scenarija u kljucnim momentima il
vam tek ponudio “sazetak’ necega

Fenimore Fillmore’s
Revenge

REVSTRONC/ NOBILIS
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PRESLATO Na ovomisime
Yd kazemo ljepa i detajna

R PG
ToRAE

U vrijeme Fallouta i Fablea, pa i

drugih velikih ne-RPG-ova, lako b se
moglo dogoditi da propustite Star Ocean.
To vise §to uz ime nosi etiketu *prepravijene
stare igre SNES". No prediazem da barem
pogledate First Departure, jer mogli biste
se ugodno iznenaditi. Pogotovo volite fi
RPG-ove stare skole. lako se u ovoj igri
starim moze nazvati samo prica | donekle
koncept tezine protiviika koji nam ionako
vise odgovara.

‘SVE SAMO NE STARO
Grafika je u veciniigre jedna od najliepsih
na PSP-u, a cak su i 20 likovi lje

animiran tako daje vizualni dojam kao da
igrate novu a ne staru igru. U svim vaznijim
dijlozima éut cete vrlo dobro odglumljeni
glas,a simpaticne taktove glazbene
podioge nerijetko smo nastavili plevusiti

i nakon §to smo ugasili PSP. Mogucnosti
razvoja likova i njinovih sposobnosti te
Koristenje talenta za ucenje glazbe, crtanja,
kuhanja, izrade predmeta, cak i laznih
bankovnih racuna  plagijata te mnogih
drughh zanimijivih obrtnickih | umjetnickin
os0bina dovolino su zabavne da se u njima
qusta ko nisu nuzne za prolazak kioz igru.
Sto Je et jer s njima prolazak postaje

e < 3
Star Ocean:
First Departure

Nije vino, ali je jednako dobro kao 12 godina staro vino

im Idasiénog hodany:
50 mapi e ru Jesrat put

prelagan. Svejedno, volimo stari sistem
nepovedavanja tezine protivnika ovisno o
nasim sposobnostima pa se tako s gustom,
nakon desetak sati igranja | nabildavanja,

vacamo u onu pecinu s pocetka igre gdje
su nas u sekundi sravnili sa zemljom. Borb

STAR OCEAN: THE LAST HOPE

‘ORIGINALNI STAR OCEAN izifao je samo

the End of Time 2a PS?2, koje su objavljene
Kod nas, te Blue Sphere za GBA koji opet ne
prclz rnice pana. N ako o Sqare
Enix u zadnje vrifeme obléava adit u

O aloN i CelaTa 360 s

su takoder sve samo ne “starog i dosadnog
koncepta jer su u stvarnom vremenu i vlo
brze. Cak  pri kraju igre, kad ¢e pokatkad
zasmetati nemoguénost prekidanja
animacije kod napada carolijom. Mozda
se borbe u pocetku ¢ine konfuzne, no cim
u ekipu od ukupno cetiri lika, koliko ih se
stovremeno moze boriti, ubacite one koji
Koriste magiju, te promijenite strategiju

i formaciju, stvari se popravijaju nabolje

"' Trebalo je 12 godina da
dode u Europu. | jo$ uvijek
je zabavan "

Pomoci ce i borba u areni sa svakim
likom zasebno gcie je moguce provierit
njihove specifiéne nacine napada. Pomalo
nedostaje i mogucnost obrane koja se
svodi na jacanje opreme i samog lika

1ako nije sve bajno, gdje prica ipak
pokazuje znake starostite s obzirom na to
da lokacija i planeta ba i nema u broju koji
bismo ocekivali od igre koja se zove Star
Ocean, preporucujem svakom RPG fanu

‘da odmori malo od apokalipse Fallouta
nervozne zene/muza Fablea te osjete jos
jednom zasto smo u startu zavoljel ovaj
Zan._Dario Zrmo

Star Ocean: first
Departure

iz arhive uspjesne povijesti, uljepsavaju ga
prepravaju i nude nam pri put moguénost
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Y WinEout HD je igra koja se iz Sony
Computer Entertainmenta dugo
najavijivala, jos od viemena u kojem smo ju
razlutivali od WipEout Pulsea za PlayStation
Portable. £ pa WHD je napokon stigao, a sto

WipEout HD ™&=

Pardon, igrali...

Iokalno na podijeljenom ekranu s jedne
konzole. Zuuéna kulisa nimalo ne zaostaje
2a vizualima, a odiicne zvuke upotpunjava
moguénost slusanja audio zapisa
pohranjenih na éursti disk PlayStationa 3
kojiuz dodatnu moguénost dodavanja
efekata pri izvodenju upotpunjuju osjeca)
sudjelovanja u utrci iduceg stoljeca.

RISKIRAM DA CE me mnogi uzeti na zub bez

svega, ranij
s pokazalo kao jalov posao. Razlog tome je
510 WHD sadr sve staze, letjelice i modove
WipEouta Purea i Pulse s PSP-

na papiru. No ito jest - jest mora se rci
Eout HD doista lgleda sjjno, pitke je
fgrivosti kot trecinu cen PS3 fgre koju

litu cinjenicu, sad kad je napokon izisao,

WipEout HD svojim
je dolaskom na PS
Store postao jedan od
najprodavanijih PSN
naslova

WHD se pokazao na razini kakvu je taj
futuristicko-pucacko-letacki serjal adavno
postavio u zanru. § jasno, nekoliko bitnih
razlika koje su vezane gotovo iskljucivo

22 hardver na kojem se ista izvodi
zahvaljujuci istom izvodi se u suludo fluidnih
60slicica u sekundi te rasterizaciji od 1920
vertikalnih 1080 horizontalnih linja §to e
malo koga, kada ju vidi u pokrety, ostaviti
favnodusnim. lzvodenje igre ne dolazi u
pitanje ni priigranju s 8 igraca online il

dvjaigra kojemouprorelle i godne
imalipriku odigrati na PSP-u. | zavriti ba
peputoni kojima e ovo il mcske(u i1 koji
sl da su vedi fanovi ovog besmtnog PS
serala od v, Ponavlanja volme, i aih
volimo davati novee, osim ukoliko smo dio
one etk Popusilste pogledfe zhm
foia s o la rucice, ne maredi
Fl e i
na Ko} < WHD stigae poged s ptpune

Sustay natjecanja podijeljen je na klase:

d kojih je svaka sastavljena od evenata
(Single Race, Tournament, Time Trial,

Speed Laps, Zone) povezanin u tzv. Grid,
i cemu sa svakim uspjesno zavréenim
eventom otvarate polje s kojim je zaviseno
bilo u dodiru. Zaradom zlatnih, srebrih i
broncanih medalja igraci osvajaju potrebne
bodove za otvaranje klase vise razine. S
visom razinom raste i teina koja vec na
prelasku u cetvrtu klasu pokazuje svoje
2ube te od igraca trazi da sjajno odradene.
kontrole (pa cak| “motion sensor’)
neposredno spoji s fotografskim pamdenjem
svakog polja za ubrzavanje letjelice, te ga
natjera da dobro razmish hoce i prikupljeno
oruzje iskoristiti za bitku protiv ostalih
letaca il ce ga sacuvati za obnavljanje
viastite energije. A kad ni to ne pomogne,
morat cemo se osloniti na onaj treci faktor
- faktor srece cime WipEout po ne prvi put
je casual igra te kako 2a

da, 10 nam smeta

L
TKO SE NIJE SKRIO.,
Cockltiu svim letelcama postoje 220 nam
Je 30 5o to prnmjetl

potpuno zavisavanje zahtjeva kirursku
preciznost ciju ¢e ostrinu poteza igraci

lako usporediti sa stotinama tisuca drugih
igraca uzivo il putem tablica s vremenskim
prolascima. lako se radi o daleko najboljem
WipEout paketu kojeg mozete zaigrati, u
njemu cete moci uzivati iskljuéivo ukoliko,
imate rodbinu il prijatelje iz inozemstva
preko tije ga kartice mozete kupiti s
PlayStation Storea, jer u Blu-ray formatu (jos)
nije dostupan. Za sve ostale - u je dobar
stari | prenosivi PSP, Amir El-Och

e 1
WipEout HD
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Fracture

Day 1 Studios se toliko

LA PRODA.
ITVOSAE 0 1STUDI0S.

Ponekad se cini da bi radije Zivjeli u
neznanju nekoliko dodatnih tjedana
nego ostali razotarani igrom prije njenog
izlaska. Upravo se to dogodila s demo
verzijom obecavajuceg LucasArtsovog
Fracturea, pucacine iz treceg lica koja je
oz Insider, premieu | Focus djelovala kao

cinjenicom da je manipulacija terenom
jednako siromasna i popriliéno nemastovita
kao iu demou, éto je itekako ocito vec
nakon tutoriala koji je u prosjeku zabavniji
od ostatka igre. Ako ste igrali jednu

sliénu pucaciny, na kontrole se necete
uopce morati privikavati jer jedina je

MULTIPLAYER

SVESTO O multplayeru, nacinu granja
trebate znati smo uglavnom

Insideru prfe gotovo dvije godine do

901010 siguri it ko bi

neke i napredan
engine koji ce ih omoguditi. Vec u startu
5mo ostali razocarani 1 sokirani spoznajom

Leipzigu, moramo priznati da su nam sada
apucavanje

Zaboravite zvat
Upogledu

zanio da su na koncu deformirali kompletnu igru

razlika u tipkama LB 188 (L1 1 1) kojima
se kontlira najkorisnie orude u igr
Entrencher. Svaki projekil Entrenchera
snizitée, 0dnosno povisit razinu zemljine
poursine, ato je moguce ponovit i do
Cetir puta kad ce se, primjerice, ravna
ploha pretvoritiu duboku rupu i zdici u
pravi mali brezuljak. Poanta e da smo ovo
koristll u svakoj borbi kao svojevrsni sistem
zaklanjanja, bilo da se radi o skrivanju iza
svog brezullka il uskakanju u rov kojeg

Koristiu prakticki 90% zagonetki (ako se
podizanje tla na kojem se nalazi odredena
platforma moze nazvati “zagonetkom’)
koje su toliko jednostavne, ocite i nakon

DAY 1 STUDIS/LUCASHTS

uFractureu s drugih 11 fgraca nije zabavno

da novih nacina

"' Protivnika je mnogo, a

izsledlo it ponajiezbog neprecinog

prve
kako smo kroz cijel igru presli bez fjednag
trenutkaramiSaa Fracture fe na eci,
il t, zabavan samo u odredenim

ity il

nijedan ne zna p

T Upravo
1o deformiranje tla prva je asocijacija na

originalnog Gears of
Haloa 31 Callof b a4 jo e dleko
abaunia | kvalitetnija

prediiemo dasajnovac e mmm

Fracture koja je kroz najave
do izrazaja i zapravo je element na kojem
se temeljiigraca mehanika ovog naslova.

JET BRODY? WTF
Pricu cemo preskoriti jer e toliko
zanemariva i nezanimljiva da je gotovo
nismo ni primjecivali, a dovoln je samo
reci da se glavni junak zove Jet Brody,
daje zaboravljiv  neoriginalan, kako

po karakteru tako { po dizajnu, €isto da
dobijete predodzbu kakav smo dojam
stekli.Osvrnut cemo se na najaci edut
igre i reci kako smo ostali razocarani

s\ma(uama‘ atakve se obiéno nadovezuju
na pronalazak nekog novog simpatiénog
i originalnog oruzja poput vortex granata
koje poput uragana usisavaju sve oko
sebe i na kraju eksplodiraju. Municije je

sigumo pronaci

PUSTOS Nkon izlska novih Gearsa
Resistancea, ractureov server magl bi bt
potpuno prazni

priliéna malo,
pa smo bili priiljeni na esto koristenje
varijacija obicnog” oruzja kao &to je baca¢
granata, bacac raketa, automatska puska
isliéno. Ipak, uz sve receno, Fractureova
najveca boljka njegova je igrivost koja
upropastena konstantnom predvidljivoscu,
iritantno preciznim protivnicima koji se
spawnaju dok ih ne pobijete adredeni broj
prilicno nepreciznom i osjetljivom ciljanju,
napornom repetitivnoscu, &to Ce ceice
rezultirati frustracijom nego zabavom. A
takvo nesto mozemo preporucit samo
mazohistima. Darko Boti

s e vt »
o

e
Jednline e,
st s

s sl ko
st G o e




ZABILJESKE Bilo
bi cudno da opcia
ko ce

ne postol - a
]LL se rijetko koristiti

[
osuuuutm vz
objatnjenje slucaja

dofaze  podaci 0

Slucajevi su nerijeseni jos vrlo kratko vrijeme

00A
PROIZVODAE NOW FRODUCTION
TZDAVAE ENPIRE INTERACTIVE

HITP v ansobederimes g cor

Zanimijiv avanturisticko
istrazivacki predlozak Hotel Duska
i Phoenix Wrighta priviai mnoge autore
igara, al i zdavace, DS se pokazao kao
idealna platforma za takve igre i sigurni
smo kako ce sliénih biti jos mnogo - |
uopte se ne bunimo, Ipak, Unsol
Crimes nece se ugurati u lstu najboljih
zbog ograniéenosti i nedostatka

Kreativnih jeenja. K tome,iq
PIRei Coteion o Fenattu
ne trazi od igraca vise od povi
Koncentracije. Tih osam mmm
uglavnom ubojstava, koje treba rijesiti
Zajedno s partnericom Marcy Blake,

niu jednom trenutku nisu zahtjevnij
zadatak od istrazivanja premale lokacije
2 dokazima, eventualnog zahtjeva da
netko drugi ponovo ispita unaprijed
odredene osumnjicenike kako bi dobill
skracenu izjavu u nekoliko recenica,

te da na kraju zakljucke | detektivsku

situacijama toliko jednostavna da

se cine kao naknadno dodana samo
da bi se povecala trajnost igre. Steta
ito

Evidence

[The Knife)

No fingersr ints.
Hos enaraved letter ing.

Eje
frebo
detalnje strafit

Unsolved Crimes

to lokacije nisu vece i zahtjevnije.
Stetai

sl
i

s osumnjicenicima te 3to vise nema
likova medu kojima bi se skrivali oni
koje dobijema na pladnju prije svake
misije. Rijetke mini igre memorianja
i pikanja utopile su se u sivilo
jednostavnosti prosieka iz kojeg igru
barem malo izvlacinajueci i najvaznij

na pitanja s nekoliko ponudenih
odgovara. Koja su k tome u nekim

sluaj kioz cijeluigru
lucaj otmice Marcyne sestre
_Dario Zmo

] e,
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The nurder weapon. Oropoed neat o the
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precizna asuele

SimCity Creator

ANR MENADZERSK STRATEGLIA 1GRAI
H EELECIRON

GODINE 7 12LAZI U PRODAJ PROZVOBAE

Iskoga anroud smittamo
PG 3 glavni junaki
ki i Kojo stsi na sve
strane, Lock's Quest mnogo je bizi
strategii. Naime, iako ima standardnu
Priéu o mladicu koji spasava svije, igra
se odvija kroz misie, a u svakoj od njih
Va5 Je zadatak izgraditi obrambene
aidove i tornjeve koji e izdrzat brojne
apade protivnicke amije zlih robota,
Neprijatelj dolaze u valovima za
viijeme kojih se mozete s njima borti i
viijeme posvetiti popravljanju zidova,
aizmedu valova obrane
mozete  nadogradivati,
Za pobjedu je
potrebna kombinacija

te opcenito mnogo
taktike | spretnosti
Jer bitke brzo
postanu prilicno
zahtjevne. Uz
dobru i vilo
preglednu grafiku
50 je bitno s
obzirom na
kolicinu

82

elemenata na ekranu -  razgovori
medu likovima su pametno napisani te
nisu predugi, a najvea kvaliteta LQ-a
Je osjeca) ‘jos samo jedan vl koji ce
ovu naizgled prosjecnu igru zadrzati

u vasem DS-u znatno dulie nego éto
ocekujete. Jedini pravi prigovor ide
Kratkim mini igrama koje se stano
ponaviaju u borbil izgradiiilako su
Jednostavne, ometaju tjek bitke u

Kojoj je fokus na brzom  preciznom
izvrSavanju osmisljene strategije pa
nam tapkanje | povlacenje po ekranu
samo smeta. Berislav Jozié

Lexcusive (3
Lock’s Quest

STHCELL/TH.

brpieprthnle

KouEno.
ot et o
kit arova

iS5

Ako jestina da znacajan broj
ja nije igrao igre na
Grugim platformama, SimCity Creator
vierojatno e naci publiku - jer ne
mijenja koncept srjala menadzerskin

koji bi vam trebali pomoci to ne rade a
mreznaigra svodi se na usporedivanje
radova s drugim igracima. Ako vas
osnovni koncept ne priviadi, nemojte:
vl poer Ao et

tnih guavi

igara koji e gubi
otovo dva desetleca. lzgradnja i
cdrzavanje viastitoga grada uz brigu
0 dovoljno prostora za stanovane,
trgovinu i proizvodnju, mapiranje
cesta | energetske mreze te takticko

i problema s o(mdom. mozda je ipak
bolje rjesenje neka verzija za racunala.
Preciznije kontrole i ozbiljnija a(moslera
element su koji iznimno utjec
UaotoskoveTorealedng < o

postavijani i policijskin
stanica vilo je ugodno i zarazno
iskustvo. Dodajte cinjenicu da Creator
et e e

ije na Wiiu. _Berislav.

Jozié

i objekiima koje mozete graditi
imate jednu od rijetkin dubokih
menadzerskin igara na ovoj konzol.
Noima tui problema. Jedan je
kretanje kamere a drugicinjenica
da, ko ste SimCity ve
negdleigral, ovle
necete naci nsta

$t0 bi vas privuklo,
Specijolne zgrade koje

avionom il unistavanje

SimCity Creator

HUDSON SOFT /ELECTRONICARTS
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Ni idealan temelj nije siguran preduvjet za stvaranje hita

MR HACK LS

Oajnicki smo zeljeli da projekt
olden Axe: Beast Rider uspije, i to

iz dva razloga, a prvi bi bio taj da Segi bat |

neide od ruke transformacija starih fransiza

Jadnih bestija, koja se nije bogzna koliko
promijenila jos od osamdesetih. Beast
Rider je jedna od rijetkih igara iz zanra
Koja ne forsira "bution-mashing’, nego
zZauzvrat nudi sustav borbe koji se fokusira
na reflekse i obranu, 3to je djelovalo vrlo

(L1 R1) izmicete se, 0dnosno biokirate
ok udac v dall e b
ha ke

22D u 3D, zbog cega je zavia

da bi se mogli ponovifi slucajevi"Sonic” i
*Shinobi' Drugi razlog Je krajnje sebiéan, ai
opravdan cinjenicom da smo veliki fanovi
legendarmnog Golden Axea | nismo zeljell

"' Sve se vrti oko
blokiranja i izmicanja, Sto
jako brzo dosadi "'

nista manje od prvoklasnog hack & shasha
Kakvim GA oduvijek smatramo, Nazalost

Segin razvojni studio Secret Level nakon
Iron Mana okaljao je jo§ jedno veliko ime.

TO JE PRIJE OSTARIO: Mi ILI GOLDEN
AXE

Lokve krui, odsjeceni ekstremiteti, pol

se Wmmfesws,u abiki ot e
boje, pa ako ste reflekse pobolzali igrajuci
Guitar Hero ovdje ne biste trebali imati
nikakvih problema. Koliko god se ovakav
pristup borbi éinio zanimijivim i donekle
originalnim, nakon dva sata igranja postaje

teonin
astavaka &ja smo
imena s razlogom zaboravil. lako je vec:

‘odavno poznato da e Tyris Jedini grivi ik,

2ensko tjelo, veliki mat, ogromni protivnici,
il gromos, magle ot ki Jod
Kkoja litra krvi dijelovi

i
da seneki od poznatih likova | antagonista
pojavijuju u gri no ne 7elimo otkiit o kojima,

R o e s
ali pobogu, zar je grijeh nakon vise od

dvadeset usvim

© i je vrijeme radnje smjesteno prile
originala, Osim nji, tw u | prepoznatjvi
protivnic zvijer koje suTyrs,Giius Ax jahall

elementima, ne sa [

lgraca
mehanika ovog Kasiénog hés-a sasoj se od
kombinacije micvarenja ruznih i priglupih
protivnika, bilo to na nogama i na ledima

84

. $t0 mozemo sledece ocekivati?
Direktne remakeove  podriku za coop? Mi
5mo za jos jedan pokusa, samo neka porade
na igrvost.

prilicno zamoran, a konstantno izvodenje
dva-tr sta poteza ubija bilo kakav osjecaj
satisfokcije pri ubijanju gadnih spodoba,
cime se gubi vierojatno najprepoznatliivija
kualiteta Golden Axea. Jahanje na
nekolika rezlicitih zvijeri - svaka sa svojim
posebnostima i specificnim napadima -
vierojatno je jedini dio igre kojeg se nismo
zasitil, unatoe strogoj linearnosti i velikom
broju doslovce preuskin levela. Na zvucne
kte i pozadinsku glazbu se
ne mozemo pozalit, kao
nina solidnu prezentaciju
i kvalitetan dizajn likova,
dok ukupan dojam o
tehnickoj

TR

p
opadanje framerate i

neki frustrirajudi bugoui,
Golden Ave: Beast Rider

inezanimijivost
Boti¢

VeLiEing BTk
{Barem kad su z

rem kot

BORSE pROTIV BOSSOYAsy
vidijve, jo

1753
Golden Axe:
Beast Rider
SECRETLEVEL /74

GRAFIKA
Kalteandizs s,
dosain ke

2K
Y

TSt
[ )

Foteta, bora e,
Gniue

Sepe o
dosada o v s
e, e e
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Sacred 2: Fallen Angel

ANR HACK & SLASH REG 1GRARI £
2005, ¢

16 GODINE 7+ (ZLAZI PRODA (P53 | X360 VERZLE 17. VELIACE

Unatoc negativnim kritikama,
I reda se prisjecamo

nema. Jos jedan veliki nedostatak e |
te naporno lootanje

[l

(GRAR! £ GODINE 7~ IZLAZITREVARCH PROIZVOBAC ACTIVISON ZDAVAE DECP S LVER,
meruecory OPTIMALNA PC KONFIGURACLA 3

kao zabavnog iskusts

cinjenice da

Zanv,uvidu Jahanja i

Jecnog ki

K
Tose vierue,
* trpliivi Jobs

et
w open-ended stilu. Cini se da smojedni
o ifetkin koji su se Sacrecu 2 veseli, a u
meduvremenu je najavjen i Diablo 3
paie zeja za novim h &5 RPG-om jos

‘medu vama ce odustati od lootany, éime
se qubijedna od cari svakog sliénog
RPG-a.Vizualno, Sacred 2 ostavio je
solidan dojam, Nijerci su nas osvojil

vise porasla. kao|
cjelinu, Sacred 2 nije o5, Al Fallen Angel
e vec dulje vijeme u razvoju i nikako

am

vec 3
210 mountovi s odian =
Naal

Pouceni iskustvom protlog
dijela, nismo s odusevljenjem
docekali novi nastavak fransize
Spidermana, no nasrecu u Treyarchu
su se odlucil fokusirati samo na
najbolie dijelove serijala pasu tako
‘odbacill razine koje su se odvijale u
unutrasnjost  usredotocili se samo
s grac.Sustay apretia e kinje
prica gotovo da i

erilan

jecate se famoznog buga ‘wasser” iz
originala? Takvi b se problem ovcje
]

nam
Darko Botié

¢emo samo da su dosadia izble vec
duije zakipe i treca je na putu. Preko

brojnih bugovs te éesth rusenja gre
i smrzavanja sistema moze se nekako

Sacred 2: Fallen Angel

ASCARON /DEEPS

proci no stalno

bno nam smeta. Iqraca mehanika
Jeizvedena u standardnome Diablovu
stilus

o i n

L 1/

kamerom koja unato velikom zoomu
2na stvarati probleme iz ocredenih
Kadrova, a ni‘razbacane’ kontrole ne
sluze nicemu dobrome. Cak ninakon
zakipe borba ne izgleda dobro, likovi
preblizu

b= okip e, Bind

e o BT
s R 11
mam .

uzitka

ne Dusmu niego se kroz igru samo
pojavijuju likovi 1 3alju vas na misije
tipat“odi, ijesi (€taj: unisti/razbi/nabij,
wrati se Koliko god to nevierojatno
2vutalo, ovo je zapravo veliki
napredak u odnosu na putanju kojom
se virtualni Spidy kretao, Mozda nije
mnogo u intelektualnom smisly, al jo
svakako zabavno. Kretanje po gradu

U svim smjerovima dovedeno je do.
savisenstva. To je zracni balet koji
traje neprekidno, od trka po zgradama
do zracniih borbi, i sve se to realizira
Jednostavnim kontrolama, stoga
‘mozemo uzivati u dosad najbolje
realiziranim efektima razbijanja
okolia (u ovoj fransizi). Mogucnost
Koristenja tamnog odijela, Venom,
pruza dodatnu moé, no takoder nosi
5a sobom | tamne bodove koji ée u
konacnici odrediti jeste Ii na strani

Svjetla” il “tame’
Naravno, nema tu
mnogo filozofije
osim &t

tamni Spydo
moze bacati
automobile po
cesti (pa t vl
Sve u svemu,
daleko od savizenog
ali ovo je najbolja
Spider-Man igra do
sada._Danijel Milcié

TREVRCH/ACTIASION
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Konverzija kultne ali u Hrvatskoj

de Amigo jedna je od najveselijih
ritam-udnica koja postoji. Otkaceni
likovi predvoden uckastim mejmunom
U sarenom okolidu masu zveckama

na latinskoamericke melodije koje

e ijetko koga ostavit ravnodusnim.

Iako siromasna hitovima originalnih

lista

Samba de Amigo

Spremni za novogodisnje ludilo? Ova igra omoguc’it
¢e vam da otkrijete imate li
dovoljno energije za ples do zore

ANR 114169 1GRAEI L2 GODINE 3 2LATIU PRODA| PROIVODAE GEARECX ONVAE SEG4

b
NETRAZTESIAVU
Naakio, raziaiézine.

b

SAMBA NEKAD | SAD

ORIGINALNA IGRA Samba de
Amigo zilaje prije osam g
Dreamcastu, nakon o e postigla
velk uspieh u arkadnim salonima. Uz
brzu glazbu veseli glovn ik, njen
vni adut bio j set marakasa, koji
jespecialnim sistemom ultrazvuéne
trangulace o precino odredieo
ecke. Sustavje bio

155, lzszm

22 potpunu slobodu pokreta Ipak,
unato kalibracii koja omogucuje
da konzoli pokazete koliko je visok
grac kako b se njegovi poketijasno
detektirali(jer ono Sto je djeci gornja
pozicija njihovim roditeljima moze
bitidonja i najeesce srednja), pri
vecoj brzini pokreta konzola se lako
zbunjuje. Na srecu, to nije primjetno pri

Kenceptje. k. telatvno ecnostavan:
tjela

je veselai
latinskoamerickim ritmom

lakéo) razini tezine, a Samba de Amigo

i poxice ol sredine e
dadu s putovanjem kiugova na
e o odgovarajucem

trenutku u od
Zatresti“zveeku;

igrati na taj nacin.

OBILJE VESELIA
0sim glavnog nacina igre, kroz koji
otkljucavate dodatne pjesme | zvukove
za Kortenje u drugim nacinim, t

su samostalnog
i grupnog natjecanja, kao i mini igre STARO 1 NOVO Vizuaina kvaliteta Wi
vezlejeneiovedono st nova

‘90tovo nije mogue raspoznati
e

BuGo 1 pRECizN Markos jisu
sedobivaliuz originalnu

i
Torats Ui, Pecinostje oslurana
Lo E
ojojsu bl ultrazvuéni emiter

koje nemaju previse veze s glazbom.

el ’"’“‘ Soma glazba je vesela | brza gra se

« pegedon vyedoocen

o i
je moguce (uz placanje) skinuti putem
interneta. Naravno, se §to je imalo
poznatije nije u izvedbi originalnih
izvodaca, ali na novogodiénjim
zabavama nam ne smeta §to pjesme
izvodi amaterski bend i svejedno se
dobro zabavijamo.

Aupravo tome sluzi Samba de Amigo

Rickyja Martina i hrpe manje poznatin
glazbenika istog stla. Ljudi koj igraju
izgledaju neizrecivo smijeéno, a opet,
svatko tko vidi nekoga kako igra
pozeljet ce i sam pokusati, jer mnoge
od pjesama su poznate a Sarenilo i
veseli liovi na ekranu (osim Sonica

ima tu i drugih Seginih uzdanica, a
pojavljuju se  Mijevi s vase konzole)
dodatno pojacavaju zabavnu atmosferu.
Samostalno igranje relativno e vam
brzo dosadit jer neavisno o tome koliko
ste vivjesti i precizni, kvaliteta detekcije
pokieta Wimotea ima odredenu granicu
nakon koje je sve ostalo - sreca. A
upravo na srecu, vecina igraca kojima je
igra namijenjena bit e previse miada
il pijana - da primijeti da nesto nije u
redu. _Berisla Jozi

Y
Samba de Amigo

ceimEngsEs
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MAEND
Simptina whin gz gate

P s vise na
disku, ito je zavidna brojka, a dodatne.
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dobro upoznat
‘onda zbog bezbrojnin

Crash Bandicoot: Mind Over Mu

Najpoznatija svjetska lisica u novoj avanturi

BANR 30 PLATFORVER 1GRAE 12 GODIN 5. ZLAZIUPRODAX HTPY g crshbndicotconvpias

Nakon ito je Naughty Dog napustio

produkciju Crash Bandicoota, serjal je, -
Zivotareci na staroj slavi, dobio nekoliko prosje¢nih
epizoda, amora se reci da se ni najnovijim
izdanjem iz tog prosjeka nije uspio izdici. Jedino
po cemu se, nazalost, novi Crash izdvaja  smislu
kvalitete jesu vrlo mastovite i ljepe FMV sekvence
koje od pocetka igre pa kroz njezino trajanje
povezuju radnju, no slozit ¢ete se kako igru ne
kupujemo da bismo gledali filmice, koliko god oni
bl dobri

nivoa koji ste upravo prodl kako biste dosli o

CRASH, 5T0 TI SE DOGODILO? sljedece lokacije. Doduse, s viemenom se pojavi
ovom nastavku Crash jos jednom ima zadatak teleport, ali njegova korisnost je vrlo ogranizena,
suprotstaviti se Dr. Cortexu koji je zamislio da tako da Crash gubi na atraktivnosti zbog ove
proizvede gomilu cudnih kapa koje svakoga besramne reciklaze. Vrijedno je jos spomenuti
tko ih stavina glavu pretvaraju u agresivnog moguénost viadanja bicima koja pobijedite u
mutanta pod Cortexovom kontrolom. Nakon éto borbi, te interesantno | pravovremeno koristenje
se upoznate s detaljima, ostaje vam da prodete 30 njihovih osobina za sviadavanje raznih prepreka
nivoima i zabavite se skupljajuci plave i ruzicaste i protivnika, Osim toga, negdije oko sredine igre
£ doci éete do moguénost kooperativnog igranja,
PS2 verzija razlikuje se od 100 ona ée bog prie spomenuth ograniéenja
X360 verzije tek po nesto Kamere, koja uz to prati samo Crasha, ostati bez.
x ol zapazenijeq ucinka, bas kaoi cijela ova gra, koju
slabijoj i mutnijoj gral

5 mogu preporucit jedino tvrdokornim ljubiteljima
naslovnog junaka. Tomislav Tomasié

kuglice tamaneci usput razne protivnike. Stvar

adliéno funkcionira pryih nekoliko sati, no kad HODAMIENa ity ! e it e s

shvatite da u tom vremenu niste odigrali niti nalazte | gae trebate codi  u tom renutku cesto

20-ak posto igre, pitate se (s pravom) hocete se iziom becveznog hodara Upevs

Ii dospjeti do kraje; naime, Crash nudi fiksiran Drjedenin putem - -

kut kamere, zbog éega katkad necete znati

kamo krenuti, Uz to, igra vas vilo ¢esto tiera da

se bez vidljivog razloga secete unatrag preko

Crash Bandicoot:
Mind Over Mutant
KOPAMJE Jecna od RADICAL/SIERRA
Jedno st koparjen
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SpasilaEka;‘

Spasitel]: Kresimit Jozic

U ovom broju se muimo s malo starijim naslovima. No
uEeku]ema da ée neke nove igre poput Fablea 2 Far
treb:

nbovuvm i druge naslove kojih je u zadnje vrijeme
Jako puno. Mi se pripremamo i revno ih prelazimo,
iskljucivo radi vas, a niposto za svoj gust! g

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
- Ma

“Na misiji Death of Hanelore

ne znam gdje da nadem kljué

2a sobu u koju moram sakriti
o

Kreso: Kljué se nalazi u sobi
Kkoja t je na mapi oznacena
simbolom Hitman. Konkretno,
nalazi se na kukici na sjevernoj
(ljevo)) strani sobe.

TOMB RAIDER:
ANNIVERSARY - Boris.
“Nalazim se nalevelu Greece

KreZo: Trebas naci ruéku |
okrenuti je u smjeru kazaljke
nasatu kako bi ispraznio
bazen. Nadalje, trebas naci
dva sanduka i gurnuti ih dolje:
u prazni bazen i skoiti za
njima. Pozicionira) sanduke

na plocama na podu. Tako ¢es
otvoritijedna vrata i osloboditi
Jos jedan sanduk s metalnim
prstenom. Sada moraé opet
napuniti bazen vodom kako bi
2] novi sanduk poceo plutati
paga kontroliraj kukam i
skoristi kao platformu s koje
mozes dalje.

LEGO STAR WARS 2: THE
ORIGINAL TRILOGY - Predrag
“Na prvom nivou u

Hope ne mogu naci

jedan minikit. Takoder

mi nedostaje jedan u
predzadnjem nivou Return

Kreso: Lakde b bilo da si
napisao koje si sve pronaao,
ali evo kratak popis lokacija
svih minikitova. New Hope
~Secret Plans: 1. u drugom
hodniku pomocu tamne

sile otvor vratz na desnoj
strani; 2. u prvoj prostoriji

u kojoj mozes oristiti kuku
toplinskim detonatorom
raznesi buldozer | pogledaj u
Tupy; 3. sta prostorija, pomocu
silestvort platforme na vrhu
gormjeg zida i skoci gore do
minikita; 4. nakon borbe s
Darthom Vaderom ic desno

u Bountyhunter checkpoint
pa do kraja hodnika i po
rampam da oslobodis kockice
od kojih slozi vrata iza kojih

e bitl minikit: 5. unisi tri
bijela (siva) lego bloka (jedan
desno nakon Dartha Vadera,
drugi desno u prvom hodniku
lijevo u Bounty Hunter
Checkpointu, trci ljevo nakon
energetske barijere koju je
ugasio droid) kako bi nasao
blokove s fjubicastim logom
te ce se minikitstvoriti na
kraju hodnika u Bounty Hunter
checkpointu; 6. u skladistu

s poljima na podu posioz
sanduke jedan na drugi kako
bi preko njih dosao gore do
ruba; 7. nakon skiadisto, iza
crvenog polja, silom ukloni
narancasti dio na ijevoj strani
pa iza njega; 8. nakon to u
prostorj s dizalicom sredis
neprijatelje idi u podrucje za
Bounty Huntere i u jedno od
vozila koje si tamo napravio
pa njime nazad u prostoriju

s dizalicom te prijedi preko
lifta u straznjem dijelu sobe
da se pojavi minikit; 9. nadi
jos i’ of 3 (prvi u zadnjem
bijelom hodniku, uniti dio
zida na lijevoj strani, drugi u
Stormtrooper checkpointu na
Tijevoj strani kada unistis bijele
blokove, treci kada toplinskim
detonatorom unistis srebrne
cilindre u zadnjem hodniku)
da se minikit pojavi; 10.u
Stormtrooper kadi silom digni

Destiny: 1. nakan prve borbe
protiv cara upotrijebi silu na
podne ploce na lijevo) strani
i'skoci gore; 2. od pocetka se
spusti dolje | unisti srebrne
cilindre pa izgradi mjesto

2a kuku da se popnes do
minikita; 3. oko sredisnje.
jezgre unisti srebrme ploce; 4.
kod srediénje jezgre pokreni
Bounty Hunter checkpoint pa
zgradi Protocol Droid Lock te
prijedi most i slozi minikit od
lego kockica; 5. nakon druge
borbe protiv cara na gornjoj
platformi iskoristi tamnu silu
da ugasis svih 10 svjetala
odjednom pa ce se minikit
pojaviti u rupi na straznjem

zidu; 6. nakon druge borbe:
protiv cara skoci dolje te unidti
okrugle predmete i napravi
Bounty Hunter checkpoint,
iskoristi ga | iskorist tamnu
silu na ventilaciski otvor pa
slodi blokove  skoi gore

na platformu pa fjevo do.
minikita; 7. nakon proslog
minikita i u straznju sobu
K10z vrata u gornjem zdu i
hodaj preko svih Sahtova oko
jame kako b se upalil i pojavit
e se minikit; 8. za vrijeme
trece borbe protiv cara, kada
se povue na gornju platformu,
unistizidne ploce na desnoj
strani, udi u ventilaciju | id do
sanduka koji gurni na pod pa
detonatorom uniti straznja
Viata, au sobi unutra unidti
prvi desni ventiator i zatim
ventilator kojije dublje, iza
njega; 9. uisto] prostoriji u
Kkojojje ventilator slozi tr
stolca i popni se gore po njima
pa u ventilaciu | unigt tamni
predmet na desnoj strani; 10
wistoj prostoriji unidti clindre
Ko se nelaze na jevoj stroni

i izgradi Protocol Droid Lock
pa povuci rucku na prvoj
izbocini na desnoj strani kako
bi popadale lego kockice koje
trebas sloit u blok | gurnuti
ga na zeleni krug, Unisti

dva stolca i izgradi rucku za
rotiranje te njome pogurni
blok na desno, i lftom gore |
povuci ruéku. Ispod toge unist
pokrov ventilatora i zaviti
ventilator te skodi visoko do
udubine.

DRAGON BALL Z: BUDOKAI 2
Bruno
“Kako da iy 0
ndpa Gohan?"
Kiedo: Pobled: randp
Gohan na tornju u Destined
Rivils; 03, Takoder, mozes
3 otkljucati zavisetkom
Majin Buu Saga story moda.
Za Grandpa Gohana trebas
Master Roshi's pupil i Fox
mask.

FINAL FANTASY XII - Wade 3

“Mozete i mi re¢i kako éu
otvoriti AsteticDooru ‘

Sochen Cave Palace?
Kresor Trebas uéi u

sjeverni dio Sochen Cave
Palacea (onaj dio koji je
dijomantnog oblika) s istoka.
Zatim i jedinim putem i doci
¢es do vrata. Sada otvarz)
samo vrata oznacena s Door
of Hours, i to redoslijedom u
smieru kazaljke na satu. Kada
ih sva otvori | vratié se na
pocetak, cut ces vrata kako se
otvaraju u daljini

TIMESHIFT - Tomo
“Na misiji Ground Floor sam

dozao do prekidata koji kada
pritisnem pokre¢e kutije. Ne

znam kako dalje, a h
nastaviti igru. Jesam i blizu
kraja?”

Kreso: Nisi jos blizu kraja
igre, ali idemo prvo rijesiti

ovaj problem. Dakle, pritisni
prekidac jednom kako bi se

kutije namjestile u polozaj da
265 skoit na njih. Sada

iskorist svoju moguénost

upravijanja viemenom da

bi se kutije vratile u polozaj
u kojem su bile prije nego si
pritisnuo prekidac pa sada
mozes skociti dalje kroz
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rado b CamePladu i Spsaca o Plarp ol ey e GamsPly
, 10000 Zagreb i na il baywatch@gameplay

THE LEGEND OF ZELDA: THE  lijevu. Al kada potréim prvoj prostorij raznesite

MINISH CAP - Link prema vratima zatvore e vrata u straznjem dijelu
“Kako da se popnem na Mt.  Kreso:Tielo trebas ubacitiu te idite u sliedecu
Crenel Base da bih dosao do  vodu na desno) strani | ekati  prostoriju gje raznesite
izvora da zalijem biljku?” da dopluta na ljevu stranu staklena viata i
Kreso:Idi uTrilby Highlands  Izvadi tijelo i stavigana ljevi  pokupite kockasti pod;
(da bi te strazar pustio, poka2i prekidac. Sada t stani na postavite ga i gurnite.

P
Koz kutiju kako biste otvoril

mu svoju novu tehniku sredinji i odavdle ¢es stiéi
macem) i sasvim ljevo te ces  vrata prolaz do blaga, 3.
doci na M. Crenel Base. Ako na prvom dijelu ceste
nisi uspio nauciti spin attack, nadite dio' tri nakupine
trebas spojit Kinstones GRAND THEFT AUTO IV cvijeéa - prvije pod cete sjemenje koje zasadite
s covjekom Paolo bijelim zastavama, drugi es
HurdyGurdy ~ “Stojepotrebnodaimam  kod vojnikove kucice
kojicete  100% prijedenu igru?” izmedy rampi, a treci iza
docekati  Kreso: Sve story misije, svih drugog skoka preko mosta, DEVIL MAY CRY 4 (PC)
na 10 misija Little Jacob Delivery, 4. raznesite bljestave sipke - Mario
svih 10 automobila Bruce, usred minskog polja, 5. usred “Ne mogu pokrenuti
svih 10 automobila Stevie, ninskog polja vidjet cete igru jer mi se javlja

Ulszuugrad  sve misije Assassin, naden veliku Stalu s otvorenim

i nabaviti svi nasumicni ikovi, napucani  vratima pa idite unutra, 6. WMWCore.dil
Piece of Heart.  svi golubovi, zavrsen svi blizu postanskog sanducica datoteke. Kako izbjeci
[ Zatim idi do jedinstven skokovi (Stunt okrenite ruéku kod bunara ovaj problem?”.
Swiftbladea | jumps), obavljene sve da dignete kantu, 7. u Kreso: Prvo, vierujem
poducit e te akiivnosti s Litle Jacobom, dijelu gdje je Supa, vrt dasi kivo napisao
kako da izvedes  Brucie | Packie, otkjjucane sve i vodotoranj idite do jer bi trebala biti
pokiete. posebne sposobnosti Little staje na lijevo | iza nje, WHVCore.dil
Jacoba, Brucie  Packie, drzis 8. (free play mod) idite datoteka. Stoga je
najvecirang u QUB3D (11.000  na farmu gdlje je bazuka probaj pronaci na
GOD OF WAR 2 - Ivan, Pero bodova) i pobjeda u svih devet  pa popravite traktor na netu i skinuti. Ako
“Na nivou Throne of Lahkesis  utrka Brucie dva mjesta i idite njime ni onda nece raditi,
dosao sam u prostori Koz straznja vrata, pa probaj prevuci taj
ogledala preorite vit kako bi dlil na regsvr32.exe
Kreso: Kada dodes na tu LEGO INDIANA JONES: THE  mrkve iskocile - kada s
platformu, treba poceti borba  ORIGINAL ADVENTURES - izorete sva tri dijela vrta

protiv sestara sudbine. Ak atel isve trl mrkve izid,
nije pocela, ocito je doslo “Na misiji Motorcycle Escape  blago ce se pojaviti raditi o problemu s
do neke pogreske pa probaj  ne mozemo skupiti neka preko mosta, 9. u igrom pa je probaj pokrenuti
ucitati raniju poziciju blaga pa bi vas molili da dijelu's ti velika topa na drugom kompjuteru il
nam kazete gdje suikakoih  raznesite sasvim desni kod prijatelja. Ako tamo sve
“Zapeo sam na treéem levelu  skupiti idite kroz vrata ispod; radi, 2 ni pomocu tih metoda
kada dodem dovratakoja  Kreso: 1. eksplozivom raznesite 10, u istom podrucju je ne uspijes pokrenuti na
treba otvoriti pomocu dvije  bljestave dijelove za vezanje  bazukom raznesite svojem kompjuteru, preostaje
ploce. Na srednju stavim brodova pa idite jednim na plave ploce na tijedino ponovna instalacija
jjelo, a ja se stanem na desno te skotite do blaga, 2.u podu i vidjet Windowsa,

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED
(PS2, PS3, PSP, X360, Wii, DS)




'Hardware

Priredio : Goran Maravic.

Najatraktivi
hardver u okolici;

Lenovo W500

W SERLJU PRIJENOSNIKA Le
od najsnaznijih m ¢unala u ponudi
o k se gl V700
ne brin
W500 pokusava izbalan:
zijama. U racunalo mase 2,6 kilograma
Dual Core procesor,

a. Priliéno spor
erzijom Windo
alja naglasit.

Dimense, msa,
apremles,
operatoisustaf

i java, 1

o jednom od najefikasnijin
ladnjaka na trzistu. Jedina
mjerka mogla bi se

P
je sliénost u obliku izmedu
hiadnjaka i spomenutc

Odican hadnjok

Wil vets o bike
od salihuniegor)
Kisi




GP KONFIGURACIJE
MJESECA
mjesec GamePlay

najbolju i najisplativiju
konfiguraciju raéunala.

sval
bira

ENERMAX JE SVOJU reput: 0|
proizvodaca napajanja grad ;
godinama, za razliku od
su tek nedavno svoju proizvodnu
atnost prosiile i na napajanja. U
.nnu, poplavi “brand name” proizvoda
yuﬂ jos uvijek vode veterani industrije.
vod koji Enermaxu cuva
MODU 82+ napajanje

napajanja, i toénije, e spojiti samo kabeli u
uporabi radi boljeg reda unutar kud

standardnih dimenzija, $to znai da posjeduje ventilator abiac tabeh
promjera 12 cm umjesto 14 cm &emu se priklanja sve i i ot
vise proizvodata snaznih napajanja. Razina buke kod i Esd

tog napajanja nije velika bez obzira na manji promijer ventilatora

-6.500kn
Gigabyte ¥48 D06 - 1600 kn
%2048 PCE

ajine e iiatl

o
e s ey 2l HOD VelociRaptor 300 GB cache 16 M3
Snaga od pola kilovata trebala bi biti dostatna za sve osim i

najjace konfiguracije s nekoliko grafickih kartica HOD Seagate 150068 32 M8 cache
2200 /min STAIL- 1350 kn
Gigabye GeForce 280 GTX-3.000kn
Pioneer BOR-202 Bluay - 1900 kn
Kutiste Siverstone 110 - 650 kn
Napajanie Corsair 1 KW HYEU 1,600 kn

= 18720k

'DFIJE POZNAT po svojoj LAN party serij proizvoda za igrae i ostale
zahtjevne korisnike (overkiok u;»mwu-mnpmmw

nedostajujoj drugi LAN konekoris

postalistandard, ona nudi vrhunske

slobodu u overklokiranju, a stabilnost ploce pri toj rack
normalnom rezimu
rada ovo bi biti
jedan od najstabilnijih
proizvoda na tristu
Najveca mana ploce
T2RS jest nemogu
reguliranja rada
hladnjakana
D manualni

i automatski. Viasnici

|~ uénih hladnjaka to
nikako nece voljeti pa

neka to imaju na umu.

AMDFrenom ¥4 9550- 780 n
i g MAZZODS3AHD 770-4500n
2a ovu plou je vrk - 2x1GBDOR2 Corsair PC6400 - 220kn

2 HDD Seagate 640 68 32 MB cache 7200
Cipset, stabilnost o/min SATAIl- 590 kn.
urady ‘Sapphire Radeon 4850 512 MB- 1.150kn
OV RWNECADS200- 4010
= Srarkoon Rebel Economy - 300kn
o e Napaare Ciefee S5O 520

ukupna ogjena

[T —
subnekonfiguace

420040



KUPITI za igra

Odabir racunala prema tome $to i kako
igraju mnogima ¢e ustedjeti novac

NOVE | VIZUALNO sve izazovnije
R L onoron
gladz3 hardverom. Nije moguc
napravit i Jepsom, dosemiom |
pametnijom bez snaznog hardvera
koji ce sve to pokretati. Mozda

je to moguce do neke mjere
optimizacijom, al takve pomake
gotovo nitko e bi dovoljno primijetio
pa je akSe oslonitise na tri puta bréi
procesor | pet puta jacu graficku
Karticu s osam puta vide memorije. Za
i puta bri CPU, pet puta jatu karticu
5 0sam puta vise memorije treba dati
odredenu sumu novea koja je kupeu
uvjek prevelika, stoga pri kupnii treba

2

PISE: Goran Maravié

Najvaznije je pogledati samog sebe
pa svoju policu s igrama, pri cemu

Je ledanje samog sebe manje

bitno. Dakle, polica s igrama. Kojem
Zanru pripadaju igre koje volite
grati? Definirajte svoj omiljeni zanr

I prema njemu kupite racunalo.
Svima je jasno da Far Cry 2 i Nibbles
ne zahtijevaju jednake performanse
racunala te bi kupnja racunala koje
pokrece Far Cry 2 za igranje Nibblesa
bila velika hrpa bagenog novea
Navedeni primjer je ekstreman i
svima it te zbog toga vrlo rijedak
4 stvarnom svijetu. Stvarnost nije
cmo-bijela (Far Cry 21 Nibbles)

“Pravilni izbor grafitke kartice presudan
je za kvalitetu izvodenja igara, a u isto

vrijeme moZe donijeti velike ustede korisniku.”

biti racionalan, a kako biti racionalan
reci ¢emo vam mi

DVIE 2 VEC UEINAK 7 dore
perfomanio prisokim rerolucioma
ja kombinirat dvie grafick

nego je siva pa smo mi osmislil
nekoliko Kategorija igraca te u skladu
s njihovim potrebama definirali
raéunala za njihove potrebe;

Hardcore virtualni puca{l i ljubitelj
pikseliziranih eksplozi
FPS-ovi s highend gmﬂ:kom
Karticom igre su koje su uvele 3D,
akceleraciju u svijet racunalnog
igranja pa proizvodati 3D
akceleratora jos uvijek na igracima
tih igara zaraduju najvise novea.
Svaka novija igra u zanru za kakav-
takav prikaz zahtijevat ée jednako
novu grafiéku karticu i gotovo

jednako nov procesor, inae ¢e detalji

morati biti smanjeni | uzitak igranja
¢e trpjeti. U ekstremnim slucajevima

WOW PARADOKS

og1 o igrau s
[ 2 i e da racunalo
b igre u
e mora bitsna

dva

smanjivat e se i rezolucije; a to
nikako nije dobro na LCD monitorima
te ce uZitak igranje u potpunosti
nestati, Dakle, zakljucak je da za
FPS-ove treba nabaviti najsnaznije
moguce racunalo popraceno prilicno
velikim monitorom. Radi f se o
online multiplayer igranju, veliki
monitor bi mogao biti prednost pred
konkurencijom - visa rezolucija =

bolja vidijivost u daljinu.

KOLICINA MEMORIJE

MEMORIA JE BITUA stk ranis
etanju bilo koje aplikacije,
il konfigurc
Hulmxmmr\vvuh énonisk:
Koje biur, Jm"mzmm
tir gigabajta
caviat Jer 33itnl

remarije
rebota bit
t0ga nema smis
Windowsi (Vista |

operativn s
bimatiproblema s Kompatibins
nekim igrama.

kil momoriana p.«m, fari
na procesoru. Zbog t znate
memorie bit manje od éeti gaabata

ZADOVOLJAN KORISNIK Dobro
{zabrano racunalo cin granje zab

broju racunala. To je postignuto neito
manje raskognim izgledom i prije s
dobrim programianjem.
Pastonirani or

Ustede obecane na pocetku teksta
ne odnose se na one koji su se
pronasli u ovoj kategoriji. Trebat ce
im procesor s vrha ponude, velika
koli¢ina memorije i najjaca graficka
Kartica na tr2istu. Preporucujemo
Intelove Core 2 procesore s Cetiri
jezgre - seriju Extreme, ako su vam
dzepovi pretjerano pun. Graficka
Kartica b trebala biti najjaca ATI-
jeva (Radeon 4870X2) ili Nvidijina
(GeForce 280 GTX) li mozda stariji
primjerak dvostruke GX2 kartice.
23 one s monitorima dijagonale 24

GEFORCE 280 GTX Top model




BUKA Dodatn iadeni e pumon s mo
e - ponajyie
i phovet

inca i vecima preporucujemo kupnju
dviju grafickih kartica i spajanje u SLI
nain rada. U pratnji s tako snaznim
komponentama obavezno se mora
naci prostrano i kvalitetno kuciste
opremijeno prikladnim sustavom za
hladenje te vrlo snazno napajanje.
Neito $to se priblizava kilovatu
snage bila bi dobra opcija. Pri izboru
napajanja valja se drzati provjerenih
imena kao 8to su Enermax, Seasonic,
Antec i Tagan koj su jamac
isporucivanja deklarirane snage.

Ljubitelji online fantazije, igranja
sa zivim suigracima i strategija u

9

realnom vremenu
Nesto vise srece pri kupnji imat

¢e zagrizen igraci MMO igara.
Naknadn troskovi odrzavanja servera
2a igranje ipak developere tieraju

da optimiziraju kod i utine Igre

1ZBOR MATICNE PLOCE

1ZBOR MATICNE PLOCE vrlo jo
aéunala. O njoj ponajvise ovisi
og ecunai mosu
ja. Racunala
a im procesorima
abaa b ,uu-\umh\m\m\ P
melov cpset, o i
ajbolje 22 svoje
ot oprermijenu X4g Inel
om, akve ploce nuce nlenje
neito vise performansi iz mem
podrtiomza nainovijy DDR3 me mrmlu
timizirane su za najnovije Core
e, Kupci AMD procesora trebal

dernih
Zbog razine

uennmmvumﬂ,m.m
e o o e
Kupnju skupe DOR3 memorie

“FPS-ovi za ugodno igranje zahtijevaju
najsnazZnija racunala.”

pristupanima vellkom broju igraca
Koji su spremni placati mjeseénu
Elanarinu, Takve igre ne mogu dugo
opstati na tr2istu samo ako dobro
izgledaju. Vizualne atrakcije nece

29

“Danasnja cijena memorije je takva da b
svako ragunalo trebalo imati minimalno

KAKAV MONITOR?

OPTIMALNI MONITOR ZA rajedanes
e onaj dijagonale 22 néa. S rezolucijom
0d 1680 mrn.m-hmm
dovlino kvalitetan prik
zana ,,m.,,.m.,mmm
st Sve
jeva jace kartice,
o mmmm.wA,uumm ce
K

gonale i vise
morati i spremri mwu

izvrsno ce se pokretati na Intelovim
Core 2 procesorima s dvije jezgre,
popracenim grafiékom karticom

vige klase poput GeForcea 280

ili ATl Radeona HDA4870 X2. Oni s
malo manjim proracunom provui

e se kupnjom GeForce 260 GTX i
Radeon HD4870 Kartica vise srednje
Klase. Kvalitetno hiadenje jednako

je vazno kao i kod konfiguracija za
FPS igre zbog dugotrajnog rada
Kojem ¢e biti izlozeno ovo raéunalo.
Preporucujemo da se pri kupnji obrati
pozomost na zvuene karakteristike:
napajanja i hiadenja u kucistu
Konstantna buka pri duljem igranju
koje nece proizvoditi

KVALITETNO KUCISTE o e vzno:

 miran ad racunala jer o njemu
g nrmwp'ﬂwrrm\rq\mhun
B

vise nego ratunalo svom stilu igranja.
Super jakih prijenosnika ima malo

i iznimno su skupi zbog ¢ega ¢e se
najnoviji i najzahtjevniji FPS-ovi teéko
pokretati na toj vrti racunala. Mozda
je pokoji Dellov ili Alienwareov
prijenosnik dorastao poslu, ali tada

iglasne zvukove kao FPS-ovi zna.
zamarati

POVREMEN (CASUAL) IGRACI |
UZIVAOCI ‘MIRNIJIH’ IGARA
Povremeni igraci koji uzivaju u
opustajucim i misaonim igrama
nemaju potrebe izdvajati velik
novac za svoje racunalo za zabavu.
Avanturistieki i razni drugi logicki
naslovi i pokoja jednostavnija i
mirnija strategija na poteze vrhunac

dva gugaba;ta a ne bi trebao biti problem
opremiti ga i s Cetiri gigabajta RAM-a.”

zadrzati nijednog igraca na duze
staze, a pogotovo ne ljubitelje
razradenih svjetova i vihunskin
fantasticnih prica, $to koncept i
radnju stavija ispred grafike.
Rezultat je nesto manja cijena
racunala za igranje ovih igara.
Vecina dana3njih MMO naslova

bise drati AND.

bi bio dobar izbor

Ploce st tpsetom znatano variaju
i Tu iz

ih Cipseta, AMD 790

posluzit | ploce 5 osnoviom
opremorn. Danas osnovia opr

ako podrazumijeva mrezni adapts
barem Zest do osam USB prikljucaka
sest SATA prikfjua
Karticu

su 0n0ga §to bi trebalo natjerati
racunalo na napor, a za tako nesto
¢ dostajati AMD-0vi procesori
serije Phenom, te dvije ii tr jezgre,
svejednoJe, | vie ovisi o kolicini
raspolozivog novca nego potrebi.
Graficka kertica koja ¢e sve to
pokretati jest ATI Radeon HD 4850,
al bit ¢e dovoljan i Radeon 4670.
Manje snazno ragunalo treba manje
energije, manje ¢ se grijati pa nema
potrebe za posebno osmisljenim
sustavom za hladenje. Kucidta
poznatih proizvodaca srednje klase
opremijena napajanjima od 350

0 450 W trebala
dovoljna.

PCIGRANJE U POKRETU
Pomalo izvan kategorije dolaze
igrati na prijenosnim racunalima.
Oni koji esto putuju | planiraju se
igrati na prijenosnicima morat ¢e
prilagoditi svoj stil igranja racunalu

jegovo
dolazi u pitanje.

Igre koje su primjerenije
prijenosnicima su strategije, MMO
RPG-ovi, avanture i manje zahtjevni
RTS-ovi. Kada smo to rekl, red je da
kazemo nesto | o samim ragunalima
Najvanija stavka je da racunalo

ima odvojenu graficku karticu.
Integrirane kartice kakve su najcesce
u takvim raéunalima odlicne suza
ocuvanie baterije i cijenu kostanja
raunala, ali su smit za pokretanje
igara. Takve kartice obiéno nose

ista imena kao i njihovi desktop.
pandani, ali s dodacima poput
Mobile ili Go. Upozorenje: ¢im se

u specifikacijama prijenosnika ne
navodi ime GPU Eipseta nego samo
prolzvodac i kolicina memorije ije¢
je o integriranoj kartici

Do kraja godine sprema se izdavanje
nekih doista kvalitetnih naslova te
se nadamo da ¢e svaki citatel] uz
nase savjete u abrati racunalo
prilagodeno svom favoritu.
Gl

2 NATZRHTIEVNIE i
polane ki b i
o e et kit bog 2
ene takve konfiguraci




Sve ono 3to se moze vrtjeti u vasim konzolama i kantama naéi
¢ete ovdje. Pa i kad vas iznesu na zrak i odvedu u kino.

Uredili : Danijel & Amar

Rihanna
Disturbia

1

Pink
2 So What

3 I K\ssed AGlr\

Ac/DC
Black Ice

(sonyBMG/Aquarius)

TKO SE ONO bunio da ne pigemo o
pravom rocku? Zapravo, povod recenzij
novog AC/DC nakon osam godi

prije bi mogao biti siatki osmijen

koji e se pojavit na nasim licima

kada vidimo 53-godiSnjeg Angusa
Younga u uniformi skolarca s kratkim
hlacicama, U vecini zemalja zavisio bi

Ryan Adams
Cardinology

Kings Of Leon
Sex On Fire

4

Anaska:la
| Can Feel You

5
6

Eric Prydz
Pjanco

7 Dido
Don't Believe In Love

Rock'n'Roll Train

Coldplay
Viva LaVida

Keane
10 §iaiing

Lucinda Williams
Little Honey

vor: T-Mobil SWS - Arplay Raclo Chart

CETVRTI'S CARDINALSIMA i 10.u
samostalnoj karijer, Cardinology nas
ne uzbuduje previse. Je o zato sto je
Ryan Adams malo rockerskije nastrojen,
pa to sve zvuci kao neki adult oriented
mainstream, ili samo zato éto vide nije
onako razbarusen, tko ce ga znati. Da,

Ane Brun

Changing of the Seasons

umarici s pedofilima skupljenim u jos
jednoj internetskoj akciji, afi Young

jos uvijek prasi po tim SG-jevima kao |
sedamdesetih, a za Black lce ne moze
se reci da je |0z, Uredno | hardrockerski,
mozda malo precisto, afi ako ste Zeljni
napajanja energijom, odvrnite, | necete

se razocarati

(Mercury/Aquarius)

AYAN ADAMS & THE CARDINALS

CRRDINO!

LOGY

ovo je sada svirka pravog usviranog
benda snimlenog uzivo i jos vijek nudi
neke zanimljive trenutke, all od Ryana
smo oduvilek puno ocekivali, pa | kada
nas je zabavljao svojim konceptualnim
zamislima. Srecom, uvijek se izvuée na

emocionalnu skrenost,

(Dt Mine)

OVA CURA 12 Svedske vec nas je
iznenadila svojim prvim albumom, A
Temporary Dive, a od tada je moguce
dohvaiti nekoliko njenih ploca.
Najnoviji Changing of the Seasons samo
nastavija tihu folk-soul-rock flozofiju
po ojoj su poznatije kantautorice s

(oY CD mjeseca

(Mercury/Aquartus)

americkog kontinenta, no Ane osvaja
vec na prvo slusanje i nikada ne zvuci
kao da ste sve to vet negdje culi
Jednostavno, iskreno i s dusom, to je
jedina mjuza koju je lako prepoznati i
izdvojii od konfekcije. Ime koje vrijedi
zapamtiti

Toadies
No Deliverance

LAKOJE S Lucind

ETO, TKO JE rekao da se iz i

e 0 3m0do ssca susalVallo bl jedom

2ulizaToadles da nisu grall
Shie Heto 2wl e e

bog cega ova teta uvijek dobro zvu  otpute
30 godina mlade Klince koji misle da znaju,
«

, uvijek palil Ovi teksaski
rockeri zbog te su stvari kasnie imali problema
pa su proglasavani bendom od jednog hita,a

rockijanju, mozda u promuklom glasy, ediinim
tekstor

slededialby
Nastupali su jos malo s Peppersima i ekipom na
Kk Hell

pogadaj g L a Bel bove i formalno se raspali,Stet
Pa naju bum pravim, masnim teksazkim
i sesticama. £ biti u kakvom je
tell da,atek S tavak, i e se Toadies
obrada Its A Long Way To The Top, AC/DCja Ma Lucinda j kraljca. jeut srenutak nie. blablablabla. -




Iron Man

Wall£

kung-F;l Panda

FILMSKA top 5 lista

Sexand the City

Harold & Kumar

Escape From Guantanamo Bay

NAKON LEGENDARNE POTRAGE
2a Bijelim dvorcem, Harold i Kumar

ove godine odlaze u novu avanturu.
dnosno, da budemo tocnj bjeze iz
nje, buduéi da u drugom dijelu filma

o nepriliama dvojice prijatelja oni
zavizavaju u Zloglasnom americkom
Zatvoru Guantanamu. Ovu potpuno
politicki nekorekinu komedju, prepun
glupih fora | stereatipova ipak izviaci

pricu filma cielo vrjeme odvodi u
suludim smjerovima. lako film nominalno
nije za mlade od 18 godina, kod nasje

e modishvatlt sve suptine reference
1 posvete kojima Harold | Kumar 2
obiluju. Posebno izdvajamo suludu
cameo ulogu Neila Patricka Harrisa koji
je svojim ukazanjem preoteo citavu
Zavisnicu, Obavezno stivo za sve zeline
bezmozgovne zabave.

Quarantine

2008, horortiler, .
John Erick Dowdle

JENA AMERICKOM

box.officeu progao relativno zapazeno,  konkurenata.

ponalprije zbog tempiranja filma za No Quarantine

Not vjestca, kada se morao boriti sa jeipakmnogo

Znatno popularijim petim dijelom vise od obinog

Slagalce strave. K nama dolazitek krajem  horora, buduci

studenog, pa ovim putem i valimo aje iec ovilo
Spanjolskog
sjanog

proslogodiinjeg
niskobudzetnog
hita kojisu
Ameri hitno
BNl Ry o bl e
ekipom koja snima dokumentarac o radu
notne jedinice lokalnog vatrogasnog

Project, odnosno Cloverfield,
donosi mnogo vie radnje  obrata od
Kiasienih horora kakve inace gledamo
u kinima. Nasa kinopreporuka mjeseca,
uz napomenu da svakako potraite
Spanjolskioriginel - necete pozalt




oDGOVARA:
Llecnehikonai GP ke éostivas NELEKTORIRANIM pismima

itateljari onih Koji Ads itaju od prvog broja

PISMA CITATELJA
Draginas, pai ni koji nas
itaju od prvoga broja, pisite
‘nam na adresu: GamePlay (s
om- Pi Vlagka 40,

DEMONTAZA NUKLEARNE
KAKO INSTALIRATI DIRECTX9
Ivan

Prvo u Googleu upiges directx3, pa tamo
gdje pise download skines tih tridesetak
megi (mora stisnuti download, znas).

broja..bla bla ba... ja se zovem toma i
uglavnom imarm neka za rec f nes vas

2ako ikt ne pomaze, pod k. pa
skore

SoAIe 5 Poetad ez, g
mozak. A po, e
- Aporelad smonayep et
o

S 1DSI

moram pitat.Prvo ovo za. List
Ja gejmplej

do omiljene rubrike: PISAL Kao |
wvijek ima nekoliko pacijenata kojisu me
posteno nasmilal a ono kzj mi je zapelo.

kruga.

10 raloga zasto volim gameplay;

) staima? imam
1

kupiti gameboy DSi i DS (koji e bolji u vez
fgrica, i kolka ce biti iena otpriike za DS

 kunama, eurima kako hocete i kada iz122)
2zanima me koliko je potrebno minimaino

22 0ko su provale mieseca najprije sumi  razlog prometa da se igra wow (ja imam stick od
2apele 72 oko one sise pa onda provale) T:volim i tmobile 512, znam da je nedovoljno al et)
Pt dal se mogu sk e s 2: volim citat o dolazeci igrama i valda to je 1o, pisem vam drugi put ono.
i e bio naik i bog zna \a.... Kupuju mi ga mi niste objavil pa se nadam da cete mi
Kej vec, il e tip 28830 iz neke pecine. Pa roditelj) ovo jerje od velike vaznostil znam da smo
Sad cokam napori s ovim stvarima al sta cemo, | ocete:
da dode nemmug..puaaawmogu.gm 5:imam xbox360 liness pisat o wow posto izlazi wrath of lich
gta iako neam 18 g¢ king, . pls objavite mi
el Pk nanma\‘ebemu svaki akotones u igr ovo pismo.
skida igrice, pjesime, 7:svaki mjesec(da bas svaki) bira Leonardo

puta) ljevom tipkom misa, stisnuti malo
nextil agree, i to e to. Naravno, ako
imas struje u kvartu.

GITARA | BAS
Bogday Gameplay! Ne moram vam govorit
Kako ste najbolji gaming ¢asopis jer to vec
sigurno znate!

Imam nekoliko pitanja za vas:

1.Jel se moze Rock Band igrat bez
mikrofona i gitare 1. s joystickom i dal se
mote carrer igrat s gitarom il oystickom 7
2.Kada zlaziSilent Hill Homecoming ?
3.Kada izlazi Mafia 2 2a Xbox 360

4.al ce God of War Il bit 22 Xbox 360 7
110 bi bilo to 1l Molim vas da objavite ovo
pismoili mi barem odgovorite na mail 1t
Please I

1. Nismo jos ni probali ali

pretpostavijamo da moze.
201,200,

3. Nema datuma, sljedece godine.

4.Nete.

SAMO.
jel mogu ja kupit samo fgricu guitar hero 3
Jer vec imam gitaru od aerosmitha?

Crtani lik

Woteh akojeimau ducanu. Prodajuse
iposeb

KUl
Bok...evo neki clanovi sa GP-a su mi
preporuciida vas kontaktiram u vezi s
pitanjem: Kada zlazi PS3 od
B0GB-a u HA? znam da je
vec davno trebzo izaci sl ga
nema pa vas pitam..molim
vas 22 odg...

Stigla je. Pogledaj u
ducanima. S dvije igre oko
4000kn.

BLUR
Pozdray gospodo jebat! i
oni kojivas éitaju od prvog

filmove i sad skinjara uleti s tim pitanjer.
 kad smo kod pjesama imam pitanje. Svi
ste vjerojatno vidjelireklamu za tuborg

Viti se na telki cjelo o, | ta reklama ima

Jeberiinernet P s vas malim do

najisplativiju 1 najbolju konfiguraciju
8: posteni su u rezencij i detaljnom opisu
igre

9:kad ga citam uvijek me ceplod]
wijek pogode temu koja me zanim;

10 nagraduu najbola pisma D

nap

Felaka)semiprochal pama mdgwnnh
Sl e

Ah, FIFA RTWC 1988... Bend je Blur,
stvar Woo Hoo.

DIJAGNOZA
Pozdrav djelom GAMEPLAY-

Vas sam Gitatel] o prvog broja. svaka vam
cast, najoolji ste

Ja sam vasnik xboxa360 vec negdje 2-3
‘godine | negdje godinu dana imar jedan

PES FAN
Dragi Gameplaj ¢itam vas  super ste, al

iure s previkominiupsdica

1. D5ijos nijedosao u Europu, predvida

i e Bl o e \osm
od Barice’t Dio tekst je pisan u nek

sena
ni yredvnﬂan. Gudii e o e
Kameru, neke nove igre ée je koristiti,

sam od sebe no nije,
Je istekla pa se obracam vama. Uglavnom
{da ne duljim)... men

vremena igranja slika-pokvari” da budem

poluajebancliod nekog, i mise kome St madida e e siull ke igratina

i kao pes @
fan o

i pun kurac i pes-a | ali bi promet te racun bili astronomski,
fife,ali dakle, i
i A pisati, nag
daje FIF kako je, «
posljednji broj sam samo | zbog tih dviju
L8P

odredenjina sici mi se
plave crte, tocke i mrlje.. izgleda kao da
se zbrejkalo no vidi se da se moj ik mice.
Nije stvar u gric jer je na svakoj tak, jecino
52 t0 pojavi urlo rjetko na PES-u (nemarm
Pojma zastol. To me jako smet, trazio sam
d i nasao

v
drugil Trebali biste se malo balje potuditi
buduci da su na netu najnovije | detaljne
informacije o igrama prije nego u vasim

novinamal Jo¢ ste i poskupilt Pitanje: dali

Dragi moj gameplay i bar onaj/ona koj/
koja odgovara na ovo pismo ). Ne éitam

vas dugo, no to nje btino. Moram vam se
pohwalit da sam uspio uci u LBP betu koja

nika) da

922 ps3,

kazete u cemu

Pk o ot

i I
desetak ko su playeri napravil .. Naime.
bio je to jedan hladan i kiovit dan , umoj

)
Molim vas da mi ndgcvnnm i emalomit
da ovo napisete u iducem broj

(ako se moe),

e pasam edio

jedo gledao

tomoi usbpauplay?  gra 0 g1
Biobih skucer
Igor HE geymnaﬂevs\mﬂ(dulkbm‘

Da, nama PES i sliéni naslovi inace ne
znate bas n
éemo ubuduce recenzije prespust

kad mi upade u u oéi topic i vam tema
“Ibp beta on fileplanet’ ja se zzputih na
tu stranicu koja inace trazi predplatu te

prijavin sei dobih taj vrijedn key. Pustio

napisi

da mi dere |
[

e upito kuci, pali kol 15

ja

i itd. Stavio sam
baseball

na honorar jer je Dnevni GP besplatan. A

12 pasao. Upalio sam prvi level i divio se.

prifatela i naravno atmosfert . Nije dugo




ISKUPNINA
Ola gejmplej, evo ja
pishem opet...ma
jedno dvije godine od
zadinji put,ipak se nisam javila jo3 otkad sam
svojila onaj DVD koji mi nikad nije stigao )
XD Al evo napokon sam nasla raziog da se
prisiim, a o je Damjanovo pismo iz zadnjeg
broja. Znate ono. 10 razloga zatto je Raicen
gay... Ja Zelim napisat 10 razioga zasto ja
im Raidena, ali onda bi mi rekli da kopiram
tuda pisma jer bi nabrojala totalno iste stvari
koje je nabrojao i kolega Dam\am Sam da
KA e o
s
Leons. Kennedy, Squall Leonheart, Genesis
Rhapsodos, Vaan Ratsbane, Lau Wong, lvan
/ Kadai.... Gledajte nemojte se juti

prosio pa su mi se pridruzia dva playera
online naravno pa smo krenuli zajedno

forati 4. level poznat kao te skipping. Ta ¢
levela sam presao za 1h-2hali mi nije bilo

samo kazem da uz sve one slike grudi, zenskih
quzai sveg onog ita keljte po recenzijama
ure zasluzju re€ ta im se svida. Ima nas i
nskih gamerica, znate. Uostalom, svi znaju
da je Raiden i napravijen za cure, . Kojima ga
je dodao na zelju Zenskog game testera (btw,
sve smo se nadale da ée mu Snake uzvratit
Jjubav xD). Oh, os nesto. Kad vec Saljem mail
znam da je dug al imam par pitanja.
1.Bila je neka spika na GP sajtu da ce Gackt
biti main lik u igri Ni-oh 22 ps3, a kad sam
pogledala trailer tamo je bio neki ruzni
nabildani majmun kao glavni k. Izgleda ki
‘onaj gadi Kratos. Sto se dogodilo?
2.Eja sad zavisavam mijoc, pa eto di da
idem nakon te ludare ako zelim radit u game
development timu?
i Resident Evil Degeneration?

(Leooontt Fuj Chris
S Posdravavas (ueh zenski gaming
casts butabare foruma. | budite i dalje
zakon, nama ne smetaju te dvije kune.
Kupujemoii dalje!

Kazuya (Obsidian girl)

1.Ma nije, eno. g plavokosi ljepotan, super
cool, zgodne

2.Pogledaju ..m, temi o domatim
izdavatima, paim li adilevele u
Lo big Planett.

3.U Americi na blu-rayu 30.prosinca 2008.
Abuduéi dasi toliko cekala taj VHS koj

je negdje po putu nestao, iskupljujemo

se pravom stemerskom m

Duty i najsladom biljeznicom- rokovr
Warhawk. Bit ¢es najcool u cj

Moguce je,a vedi op
i a1 e s ol
bolju brzinu ucitavanja, a ne i da ées

dosta, tako sam istrazivao
a“my moon’ divio se tim svim alatkama,

moram igru kuplt (310 Boe &t00 77)
sam uspio naci gp broj 71 (kod nas u Bosn:
te rjetki )1 pogledati vasu recenziju o
Ipb naravno prije nego £to je sama iara
fzasla ostao sam prestravijen. Stvarno ste
hard core

Vs Adnan

Ehaiuamiadraqo A'sad napravi neki
alni nivo, budi kreativan i
winal S

MONSTER POKEMON
Vi znate da ste najbolli Easopis,
najopSirij, najzanimlji, ikad dosad.

2. Hotete li 2a Monster hunter 3 napraviti
najavul

3. Moje me sestre tupe kada ce doci
Pokemon Plantinum i pokemon raingers:
shadows of Alimialii e Almia)

4.Da i se mogu kopirat igrice za Wiii da
fi treba li neki posebana ugradnja da bi
éitao kopirane igrice?

5.5t na nekim igricam 22 ps2 znaci ‘Net
play’

6. Koliko kosta Spore u Algoritmu?

7.Dal jeistina da ¢e dodi Parasite Eve 3rd
birthday za psp?

Puno hvala, vas éitatel) Borna

1.1stina je, samo za Wi, poznato je

djelal Zarideja ne obecava?
2.Gdje se tocnou

rekaoJa sam veé poludiol” Svi smo stali
@0 ukopan, k

moci fikova iz Cobre? Misim nisu

‘odgovora na pretesko pitanje. Tko zna,

je moci igrati bez diska. Jednostavno normalni tojje nek ani smo.
je- ako tiigra na jasno, ali na koju foru?

il suéelju MK NA

instalaciju, kool o e TR

2VS2 (S DVA JOYSTICKA)
Ne znam od kuda d Jikal

6.1ma l kakva igra na baz simulacije
Y 2

e it Seotions,
i drugu moju bracu.
Uit «

najbolie e od pocetk.
7 dugo oZekivan izlazak PES
2009 dolazak s posla, odlazak na bankomat
podizanje novea, tréanje u Algoritam,
IMAM GA. Javljam svim fvima i nefivima,
ajavijaju | oni meni imamo ga i mi.. oke
1800 kod tebe kupi ive, pljuge ja dolazim.
Staljamo ga u playku spajamo se na net.
vidi koja opcija 2 vs 2 (2 users each) ali &ta
0 znaci po mom skromnom miljenju.
dva na dva...svaki korisnik dva igraca...e pa
i 008 tako osimako o isam u svom
stanua frend u svom .. onda kad kat

E n nakrajuigre
skuzis da s u krivo] vierl
Huala unaprijed na skrenim odgovorimat

stojiih stotinjak, sam ih nisi igrao-
Ponfade) i Fllote
2.U onom dijelu koji si prespavao.
3.Da, &im ga napravi
. Ne.

5. Biderm:
& Madafaki i1 genijtactAjd fjepo

e e
otuduju kad vas lalu,  BILO JE RECENO da
ée semot igrat 252 u

isto) prostorii

jednom igrom i
Jednom piaykom i
dva dojstika i tako
smo mi postali
PONOSNIVLASNICI

grm.
2210 trebam
CUENJENU POMOC.. Znaci
mi nismo moglifi e znamo
pokrenuti PES tako da igram
S 2 na jedinoj playu jeden
pored drugog zajedno protiv druge dvije
srodne duse...e sad ta opcija 2vs2 (2 users
each) da l znaci to to znadi i ne ..pitanje
jesad? HVALA

neznalica i ponosan viasnik nicega

pozz

Viadimir

Mi na nasoj verzij ijepo vidimo sedam
mjesta za sedam kontrolera, na koju
Na2, 3

im) idealnim uvjetima mogu
igrati online.
6.349kn, Tebi su zabranili pristup na

njihov site.
7.lIstinaje, ali 2009. tek u Japanu.

TVRDO IGRANJE
Imam jedno pitanje: Da fi je moguce igre
22 PS3 prebaciti . kopirati na hard disk!
Ako je moguée kako se to izvodi?
Unaprijed hvale,

ana3, 5na2,sve je moguce. Gle stevito
zabr

TESKA PITANJA
dobar dan vam zefim, da ne
duljim previse hio bih vem
postavit par pitanjca:
Kada zlazi naruto ultimate

ninja storm za ps3?

2. kada izlazi prototype za ps3?
3.kada cemo u hrvatskoj moci
iciu ps store?

4.ima 1 ta vijesti 0 nekoj novij
marvelovoj igri 72 ps3

molim vas da mi odgovorite na
ovih par pitanja ako je moguce,
pozdrav iz RUEKE

MATEO

Upravo je izaila,
2. Pozetkom 2009,

3. Ja00000j, ne pitaj,javit éemo kad |
Sony nam:

4.Tek krajem sljedece godine Marvel
Super Hero Squa

PROVALA MJESECA
Postovani

mije jako vaino te Vas mlim da o na
ovo pismo odgoverite.

il igrai 2vs2 s dva joypada?
SIM VIERSKOG ZIVOTA

8ok, pozz iz maglovite Siavonije!
Parpitanja

1. kako, o kako 2510 ne postof RPG u
Kkojem protiunic s gupe zvotine vec
fotoreain judi 53 vecom koliinom krut
1050 MK, u kojem bi e delov tjela
Komadalit. Uz dobru prcu evo remek-

a face! Kiikom
Kiknuo BLOCK IMAGES FROM
PHOTOS,

Zelio bih to popraviti ali neznam
Kako,

Molim vas da barem odgovorite

na ovaj mail,
Hyala unaprijed!
Mas

Fpanci g0l

ovih problema nema.

dje je nas memory card?
Pitamo se mi

e osjecam se krivim!

Ouu pjesmu mi je posvetio moj prijatelj iz

razreda. Naime, pjesma je napisana na casu

Psihologije dok je prof.ispitivala 1

Lijep pozdrav iz Sarajeva, cjelom GAME
AV timu

S3phiroth

Uvijek

i bkl

PAR NEINFORMIRANIH
bok gameplay imam par pitanja

1.ima li dinama u ffi20097

2. kada izlazi nee for speed undercover
zaps2

o bi bilo sve od mene

luka

1. Nema, kao ito smo mnogo puta
rekli. Ali ima Tottenhama.

oot

WAN . “ Ja éu poludit!’ Buro je

Sabina je rekl



BRONDI VINTAGE 20

¥ Retro

Ljubitelji gadgeta koji vole poneku retro
stvar zbog izgleda, a im se ne da patiti s
losom funkcionalnoscu iz sredine proslog
stoljeca znat ée cjeniti ovaj Brondljev
telefon. U plastiénom kucistu krije se
moderan telefon s tonskim biranjem i
opcijama kao §to su

pojacavanje glasnoce zvuka u slugalici.

WE0SSIZ
c

ENA 149 K11

MICRO MAX MULTITOOL

Pravi dZepni alat

Minjaturni multitool u sebi sadi éak 19
razlcth alata kao $to su Kijesta, otvarae
boce, mnostvo razlicith odvijaca, svdlo,

bruslicaill avnalo. Njegova glavna prednost
Je veliina i nedostatak velicine. Ovo je doista
pravi dZepn alat koji e stati | u najmanje.
diepove. Moze ga se nosi riviesak 22
Kijueve. Povrh svega i cfena mu e visoka.

W THINKGEEK COM
CUEA: DKD 100 KN

FOTONAOCALE

Fotografiranje pogledom

Osobe kojima se ne da nositi fotoaparat, a
vole imati hrpu fotografja, cijenit e ovu
spravicu. Digitalni fotoaparat integriran u
suncane naocale fotografiat e ono st je
vidnom polju korisnika. Osim za ljene.
fotografe, naotale ¢e mnogo veselja pruzit
voajerima skionim fotografi Polzvodat je u
miks ubacio | MP3 player.

VOYLBOYSSTUFF COUK
CUENA OKD 1000 KN

Gadget vodi¢ za
stylish gamere

ALAPPLECOV
LENA: 15000 KNIVISE

AK 47 KALUP ZA LED

B PosluZite votku kako spada
Liubitelivotke bit e oduSevjeni ako priikom
serviranja kombinirate dvie ruske legende,
votku i metke za Kalasnjikov AK47 - najpoznatiju
jurinu pusku svih vremena. Naravno nije je¢
0 pravim mecima nego o njihovim ledenim
impresijama. Uz kalup za led AKd? ne sluze se
kockice nego ledeni projektili velitine 7,62 x 39
mm

SOLARNA SVJETILJKA

Svjetlo na svjetlo

Mrzitelj tame koji st usto jos i zaboravni
inikada se ne sjete kupti baterije za
baterijske svjtiljke uzivat e u ovom
proizvodu. Solarne éelije na svjetiici
napunit ée njene akumulatore za dovoljno
svietla kroz noc. Svietika je otporna na
vodu i donekle na udarce.

WU FNDME A
LENA-OKQ 100K

ANOUASTORE CON
CLENA OKO 200 KN
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