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_ Premijera

Tisucljetni sukob
asasina i templara

nasta

se na

\\.SLa@AnﬁeQ‘_‘ntinentu

m Jednom davno, dvije su
organizirane grupe s tajnim
ciljevima svjetske dominacije
CER

vileka, a novi nastavak serijala Asassin’s
E T i,
ke renesanse, u kojoj se medu
e Al Lsy
skupina koje

Mladi taluansku plemic, vjest u mace"vamu
zavodenju i s dobrim ukusomza
umjetnost, trazi POsao U Struci..

ISKAAVANTURA IGRAE1 1

TZDAVAE UBISOTF HITP/Avwnassassinscreed com PLATFORME PS3/ 4360/ £ /PSP

iiznatno U

liénosti Taljanska je renesansa bila

kriju

su se nekoliko stotina godina prije, u
prvo) igri, medusobno ubijale na pijesku
Svete zemlje,

-
Nosiely rm,e Ve it i
plemic Ezio iz irentinske obitelji
Auditore, koji nakon 3t0 ga izdaju
druge plemicke obitelji krece u osvetu.
Njegova je osveta prikazana kao borba
2a pravdu, da biste se ipak osjec:
kao pozitivei, no ne weba skrivatida
e Ezio na svom putu kao osnovne
ciljeve imati atentate vaznih osoba od

MELJENA

togadale
velike promjene u nainu na kojiljudi
Zive i shvacaju sviet, i upravo zbog
toga Ublsoftje odlucio igru smjestiti
uzavréne godine 15. stoljeca, kada
su stikobi medu plemicima i papom,

odredenog broja atentata koje je
obavezan ‘odraditi | évrsto definirancg
mjesta na kojem se prihvadaju misife

iz proslog nastavka, Ezio ce modi

cirati s razlcitim kontakima na
ulicama gradovaii od njih preuzimati
misje 2adate flatunG lobodri

novac
i mo¢ izmedu Firence, Venecije i Rima
stworili okruzenje koje je samo po sebi
uzbudijivo - kao takvo iznimna podioga
2 jednako tako uzbudljivu pricu.

VI ZADACI NA SV
Aza razliku od proslog nastavka, prica
¢e ovaj put biti mnogo dinamicnija

AKOM KOR;

o mmm nego
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radnja se odvija u Italj krajem 1

s

novi pokret, mogu
borbe.

osti skrivanja i
smovine | medusobio povezane
ey

pobjecifl obraniti svog pomagaca.
Dodatnu raznolikost garantira i éinjenica
da e se akija iz gradova prosiitina
prostor izvan njih. Naime, Assassin
Creed 2 odviat ce se  tri grada (dva
su potvidena: Firenca  Venecija, a treci

oko 200 misi ya olko bilara roba
sadrZavati ima viastitu pricu. Misije
Sui medusobno povezane pa jedan
tip misije moze prerastiu drugi - na

dizajnera | producenata, no jos nije
jasno receno koji ce to grad biti - mi
nagadamo: Rim i Milano),ali | u
prostorima izvan njih, na obroncima
razna

primjer, prvo , onda na
njega morate izvrsit atentat  na kraju

iznenadenja
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U svakom slucaju, gra ce bt mnoge

raznowrsnija od prethodne, a u Ubisoftu

bijlim kmima (v}erc]ame a0

animiii

jos spekmkuiamqr One kon momu

N
onog to je Assassin's Creed uéinilo

i e enasl sama
allu sucaj tezeg ranjavanja £z
o Ny

azine, pase nakon

razveselt e Ginjenca daje kuplne
skrivenih predmeta obogaceno (

—Fokus na povij
autenticnost ]e velik pa
e poznavatelji Italije
prepoznati brojne
lokacije —
kvalitetnim i ludo popularnim. Jer,
ne zaboravimo, prvi se dio prodao

5 milljuna komada, 3to je
bilo vise negoje itko odekivao.

i u osnovnom konceptu,
Asassins Creed 2 e tako sljediti
e e
engine kojije koriten u prv
ASute uigrama Prince of eria

model kontrole (svaka tipka
upravija pokretima jednog dijela
tijela) ostao e nepromijenjen.
Nepromijenjeni su ostali osnovni
nacini kretanja - od tréanja po
krovovima, preko penjanja do
jahanja -asada e w1 plivanje
Tronjenje. To su mozda |
najznacajnije promiene jer utjecat

Tako ce veti o fgre bt
ostalan, g e s Gt
s

je i"utapanje u gomilu’;

sadasutuizk

Edo
moze od strazara skiiti u bilo koju
grupu fjudi (Aftai se mogao umijesati
520 u grupice monahal; osim u bale
sijena, moze se uvudii u razne druge.
objekte (na primjer, hrpe ribe na
Kolicima trgovacal, a idealna putanja u

Sustav borbe, u proglom dijelu
¢esto kiltziran Kao Jednolican i
prejednostavan, takoder je doraden. Tako.
ée borba kao i prife sadavati obrane

RENESANSA OKRUTNOSTI

ELE e
Kulture, obrazovanja | umjetnor
enesansa o bl prepuna okrutnest
Usolten el estkoat. e
hladnim oruzjem provodila su se

I fovarjem t davlsnjem reve
Spaljivanja na lomaci  viesanja - kako

iv kojih
su s mogle konstruirati bilo kakve

e Page Leo X, ko'
Karinal posal . et

2avoje, dao je urot
ulicama | rastrgati uzarenim
Sl i prod i prpad
n neuspjelog pokusaja
el Medicija,
jednog od likova koji se pojavljuju u
o Nakon ito s h premiati objesl
e jednog odnjh oslojenjea vita
o i njegova lubanja
poslidinza kucanje:

nozem, davijenjem i na druge nagine

ubij re i druge protivnike nitko
Neds SLiGl el pebtiees
stanovnike renesansne Firence bilo je
tonesto svakidasnje.

stKInASmosY PATNJE Caravaggiova ‘udita koja odrubljuje glavu Holofernu” jech

mocls bt nstkana rema
i ko

-
m dogadaja keo | prema modelu e siéne situaclje



éete se Desmonda Milesa, kojije oteti
zarobljen u laboratoriju kroz genetska
sjecanja protivijavao avanture Altaira,
pripadnika sekte asasina u Sveto]
zemijiu12. stolject. Sukob modernih
templara| asasina nije zavrsio, a i
Desmondova sudbina nije raspletena
uprvom Assassins Creedu, pa
oéekujemo da ce nam dvojka otkriti
nove detalje iako ne  donijeti kraj
price.Jedan od sudionika u zradi
je da je“Altair bio sredina
ije dogadaja’ ito bi moglo

nije poznata, cini se da e Exi
daleki potomak. U svakom slucaju,
folko god il budl
va pustalovina it ée samo djelié
netie i ce konacni rasplet
buducnost
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o utanja

bu
lnhnmmvlym . muea 3
ita

e e

ai intrigantna,

protuudarce, alf | mogténost otimanje
oruzja protivniku te specijalne pokrete
vezane uz svako oruzje kojih ima 15+

cesto biti goloruk, razradeni su i pokreti
borbe bez oruzja ko ¢e ukljucivati fore
poput bacanja pijeskauoi, udaraca
vomi siéno.*Goloruk' je mozda

ipak prejoka rjec za asasina - toénije je
re€i da se njegovo oruzje nece uvijek
videti. Naime Ezio ce uvijek uza se imati

o éak dva - u obliku

a koje je osmislio
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e a s Wokal
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y

inadinhneutraliziranja
protivnika tim nozevima
posebna su prica.
Borba b, ukratko, trebala biti
ija
iintenzivnja nego prie, all
—Misije ée se
odigravati u gradovima,

al
brdima Toskane —

neilaksa. o ce se osobito pokazati
s razvojem radnje, kako ce se Ezio
sukobljavati sa sve opasijim i
pametnijim protivnicima, Naim

strazara ce bit vie vrsta, od strelicara
Kkoji su opasni na daljinu, preko
oklopnika ubojitih u direktnoj borbi

g e
tesm'fm ’mm-' e
g ;.:,..Wm g2
2200,
S
Leonardov letedi stroj.

dobitiposebnu misju
et

PREDNOSTI DOHVATA
imat e goje udarce

i prednosiu upouehi

lociediriog tipa protivn

arhitektury,

Posebno nas zanimaju spretni protivnici
naoruzani nozevima koji bi

odjecu druge povijesne elemente
pokusali u svakom pogledu ostvarit &

Jurnjavi uski i penjanjy

Komplek

0 krovovima trebali pop
glavnog lika, pa ée biti problem i u
situacijama u kojima bi u prosloj igri s
lakocom izbjegli potjeru,

Uz sve navedeno, igra izgleda vrlo
obro, $to e u jednakoj mjeri posledica

hogalua prica, glavni ik po svojim
osnovnim karakteristikama (kulturan,
obrazovan, Sarmantan) sasvim drukeij
od proslog - sve to budi u nama veliku
znatizeljui iséekivanje ige koja b mogla

bitijedan

razvoja

jos
_Berislav Jozié de

dje
Kijuéni dio igre - engine - ve¢ razvijen)

Zagreb.




Ostavite sve $to ste do sada
radili. Square Enix je izbacio
demo FE XIII!

I2LAZ #ROLIECE 2010 JANR PG IGRACI T PROIZVORAE
SOUARE ENIX IZOAVAE SOLARE ENIXHITP/ e
nafantasyt3game com/ PLATFORME S3 /X350

Trebalo je punih pet godina,
fpa para i brigada od 300
ljudi da bismo mi, Japanci, napokon
mogli odigrati manje od sat viemena
demoa novog Final Fantasyja. | odmah
emo vam rec: mi, Japanci, vlo smo
zadovaljn. Steta 3o | ostatak svijeta
ne moe ovo iskusit,osim ako ne
naruti putem neta najnovije Blu-ray
izdanje zadnjeg FF film Final Fantasy
Vi: Advent Children koji smo vec svi
odgledali ali ne u plavozraénom
izdanju. Nit uz ekskluzivni demo. Pa vi
sad vidite zelite I se praviti Jopanci i ne.
Buduci da e nate suvereno znanje

§enog. mmnag» kao
i brojnih vidova kulture, vee dokazano
{Buro bolje barata stapicima
negosto drziZlcu u ruci - na vilo
sarmantan, australopitekus way,
da ne govorimo o opcem tihom te

intimnom obozavanju
hentaija | uniformi
srednjoskolkica, a kada

ih polunajava o izlasku igre.
na pml‘aée sliedece godine.

A demo pocinje, kako spektakularno,
tako | maltice poznato, siajnom G
animacijom hi-tech viaka kojijuri
dolinama i prijevojima iznad kojih
Stice planine ostih vihova, O kako
ljepo, 0 kako brzo, o kako...eh, da,
razumjell smo se. U viaku nekakva
volska v iglda vl totaltamo
adgleda zatvorenike medu

OSTALI 1 OTISLI

'NEMAVISE U Square Enixu Hironobua
Salaguchijo, osnivatrtks
ol sajao iza svi FF igara

difel

eatora brojnih FF saundrackova te
‘osnovao novu tvrtku, Mystuwalker, s kojom
izdaje ve¢ dva RPG-a-Lost Odyssey i Blue
Dragon koje bas i neéemo svrstavati u
RPG antolagije. Od onih kojisu ostal,
najznacajnij e Yoshinori Kitase kof je ve¢
dvadeset godina na razne naine vezan uz
sve FF naslove, a u meduvremenu vodio
jei projekce Chrono Trigger te Kingdom
Hearts.Tetsuya Nomura -s|uiznlu=
dizajn likova, a redija gre povierena je
Motoma Toryar! Kol e reseasnek

spin off projekte poput FF X-2 te FF X
2aDS. Za mjuzu e zaduzen Uematsuov
suradrkna FE X, Masashi Hamauzu,
‘glavnu temu FF serijala Uematsu je ipak
prepustio Squareu, ako u demou éudesno
nedostaje.

OZBILINI EOVIEK S BRKOVIMA
Odgovoranje za muziku
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NIJEL | tako
Jenastaojos
Jedan pokret
tpora.

—Jai i bolji hardver ne znaci samo da igre
izgledaju bolje, nego i da ce likovi u njima biti

Siru publiku —
(YOSHINORI KITASE, producent)

21 najslabiji udara dobr o
mo, bit ce a d tina moguce’i

1TAKOTO %
SCENARSTICKI BIVA
Jedan se ijek bor,
drugileghikuka




OVABLIESTECA OKA. |
bit e znak pipacana
mnogin f

borbi protis
m ponekad i nt

— KoriStenje vremena
kao monete u borbi u
naoko konzervatlvnom

zanimljive moguénosti
napredovanja—

ka. Kao i u FF XII, & e ni

m,.‘(ka oo

da e malo mracan
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nowove skvadre. Su
o fizur jod jedan ko
Eemo upravijat
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<= DRUGI BOSE
1Z DEMOA jos jo
~opakiji motni

— FF je vjerojatno jed
naslov na kojem sviu
Square Enixu, bez obzira
na status, mogu davati

SV
(YOSHINORI KITASE, producent)
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U ovom moru,
skriveni su samo
ruZni snovi

P, S
ONLINE MULTIPLAYER PROIZVOBAE:
2K MARIN IZDAVAE 2K GAMES
HITRY i ioshock2info
PLATFORME P53, X360/

Prvi BioShock vilo se brzo svojim
stilom i zanimijivom pricom u
potpunostiizdigao iznad uobicsjene

prethodnom dijeluigre, nalazili smo s&
u uloz usamljenog ratnika Jacka kojise
igrom slucaja (7) zatekao w cudesnom
podmorskom velegradu nazvanom
Repture, od kojeg je zagonetni

BioShock 2 zaokuzit Ge savréenu:
delinu, ali ée izgleda'pocetii s’

nemilosrdnim izrabljivanjem

« imena BioShock

FACT TABLICA

fgranje u ulozi Big Daddyja
Kombiniranje Plazmida

novi ultimativni protivnik nazvan
Big Sister

novi veliki dijelovi Ruptur
zaistrazivanje

_ podvodne Setnje kao odmor od
stalne akcije

milfjarder
styorit savrsen svijet i savrdeno drustvo
ugsljeno od svjezih strahota Drugog
svjetskog rata. Ryanove plemenite ideje,
nazalost za stanovnike njegova grada,
nisu pocivale na zdravim leme\pma jer
je nezgodnu

K
Fontaineu takay rasplet nije
odgovarao| zapoteoje
Krvavi gradanski ot
Rezultatje, keo Sto znate,
bio grad prepun bolesnih

i agresivnih kreatura

vao
utamniciti poboliati mokemu;km

koje cuve tetitori,

— Postojat ée
poveznice s
videnim u prvom
dijelu, ali igra
e se uglavnom
odigravati na
potpuno novim i
dosad nevidenim

lokacijama —
( JEFF WEIR, 2K Marin )

zastragujuce djece koja su
skupljala zagonetne kemijske
supstancije nuzne za genetske:
okt elom okopiifig
diovova kol su ih ¢uvali, Nimalo
Gostoljubiv i priviacan svuel & puxnlka
namjernika, no Jack je uspio preziveti

WHO'S YOUR DADDY?
Imajuci na umu cjelovitu i zaokruzeny
radnju prve igre bilo je interesantno

doznati kakav ce sljed dogadaja
bit u novoj igr. Radnja novo
Bioshock, prema rijecima autora,
‘odvijase otprilike 10 godina nakon
dogadaja iz prethodne igre, a
‘pocinje serfjom otmica djevojtica
duz obala Atlantika. | ovog
puta znacajnu ée ulogu u
radiji i jezinu raspletu
imati . Tenebaurn,
poznata iz originala kao
zacetnica projekta
Little Sisters. U
staroj doktorici
budi se sumnja kako




UITTLE SISTERS U 852

i pak namrstt ovis
Sitach bojo e rlazy

Al
netko otima djecu da bi u Raptureu
stanje. Kao ito znate, predstavijanje:
igre zapocelo je prije nekoliko mjeseci
naslutit (o je naknadno ymvrdeno
Iako e za otmice odgovorna jndna od
okruzenje, ne bi li ponovo pocela
puta u ulozi usamljenog spasitelja nece.
se nalaziti Jack, nego ¢emo red zavoditi

imati najbliza saznanja, te ¢e nas

svojim poznatim monotonim glasom

s njemackim naglaskom, o tome
izvjestavati i upoznavati tijekom igranja,
jer smo u dostupnom materijalu mogli
vidjeti upravo budenje glavnog lika uz
pratnju dr Tenebaum,

— Najvazniji lik u igri
i vjerojatno lice na

naslovnici nece biti B

Daddy vec Big Sister —

((COLIN FIX, senior character designer )

BIG SISTER DOLAZI NA VELIKA VRATA
[ e e

addyja
Kakva ce bitluloga tog Big Daddyja u
sio} sl odnosno po cemu je tj jedan

mo vidjeti
Big Daddyn iBig i akiji koja se
el boneils peareto e

sustesti uigri i zbog Cega je osloboden
svoje dotadagnje zadace da bi lovio Big
Sister, To nam se éini

Rapturea. Big
modificiran u odnosu na original, buduci
da je vidijivo kako se krece brze iima

Ioginojr bisma vjerojatno tako moral
atkit Kljuéne dijelove radnje. Vjerojatrio

plazmide, ¢ega
woriginalu (na srecu) nije bilo. pak,
EoRr LT ubvmrmg 89

852108 ¢emo jednom imati
R
Sisters, s time da e u zapletu bit novi
moment. Buduci da smo u ulozi Big
omm, Klinke imaju bezgranicno

Jovjerenje, no budemo i h previse
Rarvestial ig Siste éepolodti|
brzo doci napravitireda. Za
prethodne igre, umjesto spatavanja Little
o
me se Sestrica prikljucuje Daddyju u
ki v e AD A acSeske
posvojena Sister ima zadacu pomoci

Daddyju da pronade nove izvore ADAM:
anovaino e da ée ujednom trenutku

LITTLE SISTER Malene
e s osmijehom priet
Big Dacldyj a pred nama
€e it poznéta dilems.

doseci svoj maksimum prikupljent

HORM | ko tog o reba st

pustit je s ramena | pustiti
et L
Je vidljiv na on-screen pob o
R i Gty
spustanja Little Sster na tlo svi spliceri u
blizoj, pai daloj okolini pocinju ludaeki
lov na djevojcicu.

4

znatno bre, sposobna je za nevierojatnu
fizi¢ku aktivnost potpomognuty

dostojnu protivicu. Koliko smo shvatil,
wigri e postojati samo jedna Big Sister,
koja ¢e pokretati dogadaje tijekom cjele
igre i 0 kojoj cemo detalje doznati tek

na kraju. Kakay je tocno odnos Big Sister
piemanostorenim LISl e
nije u cielostijasno, osim o je izvjesno
da i ona stvara. pak, kreativni direktor
Jordan Thomas objasnjava kako ¢e Big

’

Sisters. Drugim rijecima,
/ budu li Kinke previse
imirale, Big Sister ¢e se jaaako
razljutiti naganjati Daddyja

'

;
e el raCommmaeas hte

L RODENJE Trenutaku g ad shuacamo
da senalazio u ulo Big Doddyo. Koju
by K sadujes pout oo

o
j . Big nauny&‘g‘
ficdoiplia i cab ol o

A




ZANJE S obzirom

suprotstavio. Osim toga, uniétavanje
Little Sisters fonako e u ovoj igri bt
jos vise moralno upitno, buduéi da ce
nam djevojcice ovog puta pristupati s
vecom razinom povjerenja jer igramo
ulogu Big Daddyja, pa ce ih biti lako
uhvatiti i harvestirati

HOCEMO 103, 370 PRIJE
Uzevsi u obzir ono £to smo vidjel i
¢l od autora igre, razvo) BS2 krece
se u smjeru koji ¢e svakako uciniti sve
zaljubljenike u ovu igru sretnima i

HARVESTING Litte Sisers

v0g ce puta za nas tra
mitvace iz kojh e izviaciti
ADAM

=

LIUTNJA Kad e

PLAZMIDI | OSTAI.E
LJEP

IAKD(ESE" kima na prvi pogled ¢ini
daje oo pida e
obiromna o da amo gat u oz Big
Dadclya, prema videnom brou protivika
iihovo) agrsinost te majud na umu
rkazany snagu Bl Ste, plaamid co i
dobrodoaocodatak,Os togs, olko
4masenanjhnavul prvom dljeld
g, da i sad il pusto bez genaickih
’ unapredenia poput vatretleineze,
5 il v vesan e e
sastol s utorme da e s oy dlj mocl
oo ovag puth s v
inapredenia donos el moguctest
pojdinog plazmida, moguce hje{
poatat] s ocredenom renut Novost o
bit ombinianje razicith plazids, o
unamautorl prezental ombintanjem
L vatre i vjetra, a rezultat je, kao éto mozete
pretpostavi, o pra vt

— Tijekom igre zasigurno
&e biti protivnika koji ée se
moci dostojno suprotstaviti

Big Daddyju bez obzira na

njegovu superiornost —
( ZAK MCCLENDON, lead designer )
zaddovoljnima. Posebno se mozemo
radovatistravanju novih dijelova
Rapturea, o emu glavni dizajner
Zack McClendon kaze kako im

je bilo vrlo vazno zbog toga jer su
se u prvoj igri igraci staino nalazill u
intenzivnoj akciji bez moguénosti da
pogledaju i istraze ono §to ih okruzuje,
aupravo je Rupture sa svojom
specifiénom art deco arhitekturom bio
bitan za konacni uspjeh igre. Ocitoje

gla\lm dizajner levela,istice kako
smo u prvom dijelu upoznali
samo malidio Rapturea,pri
¢emu e nam uz nova olcuzenja
Al omoguciti upoznavanje starih
Kaje je u meduvremenu
‘modificiralo more, pri éemu




PORUKE Vapil!
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iibleskow
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OPREZ Litc
Sisers kil
CoABAM,

a0

okoine plcere

MASKE Splicerinisu_\

% & odusta
ok, a
iza stifzranih venecjanskih

e

PROMJENE Osim odmors

Lpromiena. nientar.

ronlackesekeje posua
T

Rapture zgledaizvana
ol ko ga e more dosad
2 promijenio

hapetost
aduiprethodne igre.

osti
il suveliki

VELIKA SESTRICA SUSTA
supr ig Daddyju. Takva
dabi

oka pr
i

nego samo to da je 2K Marinu vlo
vano ponoyo izazvati hvaliene osjecaje
cud

( JORDAN THOMAS, creative director )

je gotovo svakiigrat osfetio igrajuci
BioShock. U svakom slucaju, nakon 5to

smo ovo vidjeli tijekom i nakon GDC-a,
snestrplignjem ocekujemo E3 (1.-4. g
lipnja), jer X

videnim) onilackim dionicama. Vise
istrazivanja ne znaci da ce avanturisticki
difelovi dobitiprednost nad akcijom

skine kacigy

o razvoju Bioshocka 2 o¢ekuju uprays
tjekom trajanja navedenog dogadaj
Tomislay Tomasi
R




Sive Lubanje silom!
Ja imam mo¢!

T 14, SRPNUA (PCVERZLJA) ¥ '
BNRMVORAG IGRAI 10000- 2 A
PROIZVOBAE CRYETIC STUDIOS ZDAVAE

ATAR HITPy st champions:anline.com/
PLATFORME X360 / PC

o MMGRFG o gt
Word ofwarcraft tamj Jedrakoje
i oo ook
b s
NS OIRI 1 TABLICA
S Gy o iy i
Vilanga et e oo prit
bt knds o
MNORG samtom pouona
B scnt el 12k (sahajovn
R

raca. Tako razmidlja
Cryptic, koji Champions
Online zeli ponuditi viernim

pen & paper roleplaying
avatara

U/CO-u nema odabira Klasa

moi i atribute svog heroja
nece biti moguce igrati kao

desetak razlicitih lokacija
originalan pristup PvP-u, 5
pozadinskom pricom

23asto biste mu se i podvigavali
da svoj proizvod mozete
usmjerit k stotinjak

stripovski MMORPG s licenom igre
_ detaljan sustav kreiranja viastitog
smo | odlucili ovu

premijeru napisati

nekoliko mieseci herojakakvog su uvijek

om, zbog ¢ega — Dajemo igraima
na

svaki e igrac odredivati sposobnosti,

superzlocinac (barem ne u pocetku)
e ogromni svijet Championsa cini
Katastrofe. Rizik se bas | ne isplati

SO0t i e e
doseqnul et

Od autora City
of Heroesa, koji
) paralelno rade
i na Star Trek
Onlineu

tematiku, te da se COnece pojaviti na
Plejki, kao sto to DGHO nece na Boxu.

MOJ AVATAR JENpBOL)I

Dvoboj s DC UnivegseOnlineom (toliko
o tome) neizbjezdile, i koliko god se
m&“,?m mecuzcins
usporedujemo ignorirati, va@ina fanova stripova vrlo.
kenstantno s DCUO-

da kre|ra|

zamisljali” —
((BILL ROPER, glavni dizajner )
preko zanimijivesii

daobje igre
imeju gotovo fstu

Wjerojatno ¢e se odlutiti za jedan. Ono
to ce Champions Online navodno
izdvojiti od gomile drugih MMORPG-ova

imocizgeds o
aspekiakuiorn



GEACIAT N vy

Jesika s pocetka

ueinit gotovo neogranicenim. To
sene odnosi samo na vrlo detaljnu
Jizualnu zrad viastitog avatara, nego.
i osobini odabir moci, sposobnost,
tendendijai sliénog. No kvaka negdje
mora postojati jer, barem u teorj,
ve€yidimo odredene probleme s
Bilrsianiem. Gyt ce e
na neotekivan ijesit e se ki
e
e

pe

matra kako Ce tim potezom

.

MELEE BORBA
dieluje posebno
Zabauno

KADERSKA POSLA Fziki model
| DcU0- gleca bole St barem u
juje osiecs)

tvnika

n
svakog likaligraca, bez obzira na
il ek
Champions
e
igraca kojigra s potpuna istim likom.

=
izgleda lika po viastitom ukusu je nesto
to bi trebalo nadmasiti svaku razinu
ve¢ videne kompleksnosti te ce biti

PLAST ILI PAK NE?

BOOM Svaki &€ napd imats
barem dvie acine acine.

moguce
odabrati, izmijeniti i
modificiati avatara u’svim mogucim
Kategorijama’, od fizickih atributa,
dielova kostima, odjevnih
dodatalasicrogs do
ST
atina eetana1 foclnin
ammaﬂ‘a s obzirom na

Klasa nema

Ako

Kamol itk

e mman
bk

8 el s g
pak nadnaravnim borbenim
viestinama. Zanimij




— Premijera

SURADNJAU fgri o
postoftiodredene.
Iokacieimisje

modi prilagoditi
svome liku kako to pozeli s
da

g

ocijuitd. rema i

Bila Ropera Covieka ko e nekada bio

pot Dvedm'dmk BitsardNortha jedan

od najzasluznijh za Diablo i Diablo 1)

takvo ce temeljti samo na

g ) e

kreacijskome meniju, nego

odabirom skillova, talen: i
B

— Trenutacno ne
dopustamo igranje u
ulozi superzloginaca —
( BILL ROPER, glavni dizajner )

10g lika po viastitim Zelja
muu,wnmumuumm herel

TRIP
1ako se ne radi o tehnicki superiornome
naslovy, vec je po samim
screenshotovima

u )

o
o ljubitelja

stripova, izgleda vrlo primamijivo.

Takav vizualni sti crypticovei nazivaju

crtackim shadingom, u kojem je

svaki objekt

atmosferu ograniciti samo na vizualnu
prezentaciju, zbog Eega najavijuju
R
pricu f autentiéno stripovsko okruzenje,
Dabi stvari ucinil konstantno

ée se izbjeci grine 0je
Foicaciin rvhno'
razvojnog tima ke
nu Zeli odmaknuti
e formule. lako se u
pocetku nagadalo da celevel
e ST
ko ¢e Cha
krenuti s ovom na
30 u neku ruku ¢
uskoro mozemo
| pA clepans lan)
uperzlodingi nisu
DL,
H-

dosticisolo igranjem,al €

TKO VISOKO LETI...

FRAKCIETijekon

510 Ce atkjucavatt
nove kreacjske opcije
{speciicna onisa

LOKACHE se izglcdom

TESKO GA JE VIDJETI

inosno putovana,
velik svjet

igre iz jedine nove perspe

skakanje je zvedeno gotovo identiéno
Kao u Cracidownu.

‘ne zna mnogo, it koliko ¢e se dugo.
modikorlstitu jednom intervalu, no zato.
teleportiranje djeluje interesantno,za *

(OP-CUP Posebno naszanima hoce

manl obickretania poput et b
aopetoris o thogima (popt

i

PROJEKTILI Svaku e
pojeting moc b
moguce pove
ins Cipedenim o thela

Osim toga, bit Ce tu 1
Zhtjevnijih instanca.
rezerviranih za timove od
pet heroja,te odredenih velikih
misija isljucivo razvijenih za
sudjelovanje do 20 heroja. Sustav
borbe bi trebao bitijecnostavan
ad je i
dovoljno kompleksan i dubok da
sene zasniva tek na mahnitom
T e

pv S mdmmu tipke,

osnovnim potezima utjecat ce na.
porast“Endurancea’ kojije zatim
moguce koristiti za izvedbu specijalnih
i jakih poteza. Svi su takvi pote:




KRIPTONIT ik comoc imat

NGER S obzirorm
11310 d Klasa nema,
borbana daljnu

TRES Uz melee pote:

bacanje projektia, mm cemose
i specialnim potezima koj

hanose fietu svm. Dmnwvmma u

odredenom radijust

$70 JE HEROJ BEZ
RIVALA

B BRI e

ala, jednog suparnika s kojim okSaj
um. nisu matji kadal Spider-Man

v Jokera, Superman

e Ak imadara s
uChampions Onlineu svaki e ira imati
sv0g ‘nemesisa’ Sistem Nemesis ¢e na
nekinatin bt jedan od glavni razloga da
CO nastavimo grati nakon 3to zavisimo
igru sredimo Doctora Destroyera u
Strongholdu. Riet je o dodatkul
‘omogudava kreacijujosjednog lka, no
ol =t Clainegpetiia

kojoj se moguce suprotstavitisam i

Svakom igracu

Nemesisa, otvara e opclj lreacije crugog
tako, vierojatno, u nedogled.

0no éto su Spider.an | Hul
M m e S oeEho
Defender Champlonsu

Karakteristicn i potpuno razlicti, $to
je samo dodatni faktor koji utjeée na
spomenutu raznolikost | specificnost
heroja

PVP | PVE
Igru e €initi desetak autentiénih lokacija
izoriginalnog Chamionsa gre pen

jako slabo poznata, dok je u Americi
aktivna vec vise od dvadeset godina.
jakaje lokacija potpuno razlicita o
prethodne, a naci ce se tu svakak
kruzja, poput urbanog sredista
et
City, izgradene na mjestu

ol
ravnio sa zemljom
2. Tu su ot | okacije
o o
odviaju nmn,,.m @ bitke,
nog podvodnog
15 kol s heroll ikl o
golemim morskim nemanima.
Stronghold je lokacija na kojoj cemo.

tora Destroyera, a koja mdm i
odredene zagonet
plrshno dosta e
suradnje. S obeirom na to da se heroj
. ugmrvvom medusobno
bore tek u ocajnick
situacijame, Cryptic je razvio poseban
PuP sustav koii iza sebe ima pricu koja
obfainiaw szloge ok ekole
2 organizacija Hero Games, koju

evaloper o 4l il par A e
2, koja zapravo predstavlja arene u

ojima ce se odvijati PyP bitke. Dakle,
radi se 0 nekakvim kompetitivnim
nadmetanjima heroja u kojima s
medusobno testiraju, umjesto da
se bore do smrti. To e tek jedan od

neizbjeznim

— CO ce ponuditi
dovoljno misija i
sadrzaja da vas zadrzi
nakon 3to dosegnete

level cap —
(BILL ROPER, glavni dizajner )

koncepata Player vs. Player sistema, dok
I o
jevrsnog P
moda u kojem ‘Em srana pokutati
pobjeci iz zatvora, a druga je u tom
i e
pak bit primaran nacin iaranja, & PvP
odviati na odredeni o
e u Klasicnoj zano
Champions Online u pro
sredinom srpnja, kako je to nedavro,
najavio Atari, 810 ¢e i datistartnu
/0-om. Hocemo
asnije prebacit
W ke e o ok
motemo prognoziai. COnam dielje
jedal £
daima ocredene pwdr\us(l poput
u prvom redu
irenje svijeta

s zanima k
funkeionirati na Xboxu 3¢

inacica pojavii nesto kasnije (necen
e
kraju vas zelimo samo usmjerti na
sluzbene stranice igre (vidi tehnicku
tablicu), putem koje e prijaviti
2a zatvorenu betu, a buduci da Crypticu
e e

imate dobre Sanse da upadnete. Darko
oti
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sada prikazano iz treceg lica,te logiéno
zakljucivanje. Jedva éekamo. Naravno,

Mrtvi se i dalje diZzu
1AKO NAJAVLIEN KAO oS jedan L
pohod na zapadno trste, Dead Rising it svega, no da
2bluebaozsda fombinoni ujecs
Videl 0 objavio informacije na
lefinitivno ne bi pobudio
toliko pozomosti kao organlz\mmem
trodnevnog tuluma u
ekl s da sestvarzacin, Sl
Sutomatske puske ko gleda jednako
lima su svoje (i (ap(umuvﬁ)
planove objasnile poznate face: Davi
Reeves (donedavni predsjednik S¢
) o ga ol europskog ogranka) i Keiji Inafune.
Na trodnevnom druzenju s n6viliarima u Monte Carly, jedna uck Greene) m Viastita (S‘E'Canw":z;vc:faa .
od najvecih japanskih kompanija pokazala je status razvoja o QoL fﬂ:g&:{:ﬂ‘:’Meg;M:n:r‘-n
naslova u pripremi, najavila nekoliko noviteta i pokazala amo jedan primjes producent Onimushe i Dead

svoju strategiju u jducem razdoblju u»mﬂmwm sataz prljevarie Risinga).
ko it e sl e David Reeves govorio
o — it izmjane u ochosu al ije o i
PRIJE SVEGA, §T0 JE novo najavljeno? SR o povigen. Suile e i, o e
Nazalost, niéta zaista novo, et je | ejeobecao 2 g

kako se radi o uspjesnom

© nastavcima serijala MotoGP  Ace partnerstvu koje e trajai

Attomey. No i jedan i drugi su nas
razveselii. MotoGp dolazi na Xbox 360
iiPlayStation 3, razvija ga programerski
studio Monumental Games koji okuplja

lanove bivseg Climax Studiosa (kreatora
nekoliko dosadanjih MotoGP nastavaka),
& bit ce dio petogodiznjeg ugovora o
ekskiuzivnosti izmedu Capcoma  lanca

njiliove reklame. Ve detalja uskoro, a za
saaataxmyadm slika.

Attomey nije se
mi mm’,“ mo skupljati dokaze
isudjelovatl sidsim raspravama
itekujucrKad e doti trenutak za nos
omiljentuzvik Prigojor! Programe
naglaSavaju datenova gra donijeti
vecifokus naréirazifanje mesta dotina,

foncept oat

Bomenuo je Dead Rising 2
- nastavak originala koji se:
mnogo bolje prodao u Americi
nego na Capcomovu domacem
terenu,u Japanu




HOCE L1 0SVOIT | EUROPU? ot

MNOGO NOVIH INFORMACHA
Upravo je Dead Rising 2 bila
najocekivanija gra ovogodiinjeg
okuplanja. Tu smo saznal na primjer,
da nas ik ovaj put moze skupljti
iskustvo | na druge nacine osim
ubilanja zombija, a Keij Inafune

Capcom e prikazao i tri originalne
igre: pucatinu s pogledom iz treceg

lica Dark Void (za PS, PS3 i Xbox 360) o
kojoj nismo saznali nita novo u odnosu
na ono &to smo do sada pisall, djecju
SR T e

B

n:{lklmnul[ D0 BOLA

rcives Wi verzja preracenog
il Residen:Evta v
Gamecubeu

bilo priladno 2s mide od 12 godina

imati neki oblik podrike za

Resident Evila, iz Capcoma kazu da
i loga prodiaja MadWorlda (samo
6,000 komada) nije obeshrabrila
dajos uvijek vieruju da se na Wiju
mogu prodavai I ‘ozbilje’ gre.
Tako je potvrdeno da ce i Resident Evi
Archives, konverzija prvog Resija za Wii,
wEuropi | Americi izici tjekomn lipnja.
Prkazani su i Marvel vs. Capcom 21
Lost Planet 2 koji nece izici tako skoro,
01 jedan i drugi trebali bismo moti
isprobati putem demoa dostupnog
Ve sledeci mjesec
Ada ne bi sve ostalo na nastavcima,

miuigri

210 da ni jedna

igara

Ponovo izgubljeni

PRVE SLIKE DRUGOG dijela Lost Planeta
objavijene prje nekoliko mjeseci neki
su protumatii kao veliko odstupanje.
od originalnog koncepta jer u fokusu
nisu bl veliki roboti nego“obiéni” judi.
None brinitese, bori cemo se  pjesi
1 madimomilarim mechevime, St

coperatiuno tozsleda e
SR

druit snag

bala biti zanimijiva jr je

bogate moguénosti modificranja izgleda
protagonista, ito ¢ slusii prile svegaza

210) gri. Jos samo
da bude | malo snijega..

spoznavanje u mr

PREZN PRIBLIZAVANIE O
i daljni jo b
naonuu Shad

SVE NA SVOME MJESTU Lost Planet bez
mecheva ne bi bio Lost Panes

nije nesto od Cega bismo ocekivali
status hita (OK, redakeijski fanovi

Ace Attorneyja su ludi zbog Miles
Edgeworth), konacna ocjena Captivatea
ovisi o tome kollko Zeljno iscekujete.
Capcomove naslove. Cini se da je netho
izjapanske kompanije ipak dobio
dojam da e publika otila nezadovolna,
jerje nekoliko dana nakon zavrsetka
okupljanja objavljeno da ce na sajmu E3
pocetkom lipnja biti najavljene jos dvije
nove igre koje 5t u pripremi. Tko kaze
da prigovaranje e Koristi?

P



Divlji zapad kakav smo oduvijek sanjali (PS3/X360)

Red Dead
Redemption

Ja cijeli Zivot sanjam kako odlazim uz rijeku;,
starim parobrodom koji vozi sol...

) Red Dead

prvi
Sogrt odmah nakon jeta. Cini se kako izniman usmeh ‘GTA4 nije i najmanje
Rockstara, koji

unijliu Red Dead Red
prve igre - na prijelazu iz 19. u 20. stoljece.- RDR nas vodi u jedno od Kijucnih

nestajao
lazec utnosti federalnih viast koje su
postupnd zaustaviale bezakonje. Za razlku od prosle igre - oja e inicjaino bifa

c
studija Rackstar San Diego, u kojem su suradivali i programeri odgovorni za GTA.

Divljeg zapat i
koje su moguce kmz i 109 svieta |

buducnost. Kauboj, placenici, lovci na ucjene, Indijanci, dvoboji, mala pogranicna
mjesta, Shrivena mistitna svetita, Zljeznice, gradovi prepuni Kacke, privatni

¢ebitijedna od najvecih prica ovogodiinjeq sajma E3. Do tada,
uzivajte u prvim slikama i informacijama iz igre u ovom
ekskluziviom prikazu | budite strpljivi do jeseni, kada
N e
iz podnaslova: “.1 da nosim
\-. davml, i presaenu btk
lugacku cigaru i par.
mamuza od zlata...
Da sam Sejn’ Jedva

Zekamo.

i

SVI PROTIV JOHNA

o
‘grupe dotad priatljskih ikova urote protiv vas,
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PREKO NISANA

im Upokojenjem nepriateln

FLORA | FAUNA

uzpopiiicno fazvijen
svjedodit kako vece Sivotinje love manje | kako vrste postulu“pravilshranidbenog
fici 22 PS5,

i
otkrivenl

DIVLJAKI GOSPODIN

e ot T o< NEMA MILOST,

BUDUCIDA

nekoliko lkova,a »
ikoga 4

oo,

nemamo previst sioga sumnjat

ek 1< dopiet mriodtus Bl sitiacl.



ODLAZAK U SUMRAK

ZIROM NA jedinstvenjdatmosfert) nikad dosadhu
pravom mozemo recikako nas e

Teybiver zapaceo jos prije 5 godina;
St e e il

pruit vise zadovelistva nego 800 e o Usplo Unii1sajn GTAY




Sega izazvala Square-Enix (PS37x360)

ZA JAVNOST.

End of Eternity

Tri-Aceov ozbiljan multiplatformski
RPG projekt

misterioznom Rl

Tri-A

3 Xboxu 360,

BAZELIRANA BUDUENOST

daleko su od prvotravaniske sale.

smigdtene u bogemalje med kojima obtavau krcinall 1 bogatas

predvodent glavnim vjerskim vodom - karcinalom Roenom. Najnizi
ielov torm rezenvirani su 22 one najsroménie, i s problemi
Zapoteli s kvarom procistata zraka,

‘GLAVNI DIZAJNER IGRE Takayuju Suguri (Valkyre Profie: ilmeria 2, Final
Eantesy Tacic | Vagrant Story) v da rad 2 vijeme gtanj End of
Eternityja pitan
koja mogu postati glavne polaznice za scenarje iducih nastavaka ovog, vee
potidenog serjala.

End of Eternity
enci kojim

oraje

pogled
ameickog sustava kretanja i borbe koj ce odgovarati mnogim.

SUSTAV BORBE PODLIELIEN je 1apolima katova azela | amnica
Kol ispuniovalu atove Vodieci grupu od i kafrac o se et

poyellol mre Sesersuta te e

upadattyborbe ko nagaze”

utar
Kontrolyat u 1 dlmenaie e, obsirom na ve¢ vidjve nepritetie
imati moguénost zaobilazenja borbi,

N

5 4
i

SVATRI IGRACA moguce je kontrolirat u borbama koje e na nek

nacin bit poluautomatske. Vrjeme za izvodenie napada ce bit

ograniceno, dok ce se za vrjeme mirovanja vrjeme pavzirati dajuci
2 napad.

likova koje vodimo te mete koju napadamo.



TRI GLAVNA ASA

od roditelja, odrastao
i ym siroitima st prilcno surows ik o 2oty ‘el e urrave dalea da

e2iv ol
o Vagrora  vojo el pokasat o damrs cp Ao BN
putaka

i

ik ovog RPG . Bro) 20 e rezultat serje eksperimenata, a odrasia e u Istrazivackom

eniru. Kad sazna kako Jo) e bloloski sat namjesten tako da U dvadeseto) godinl
otkuca svoje, miada

2ivota priosil viastitoj sudbi

vaj i v ko prati vlika trgecl u kol 2gublo mnoge suborce otvrije viasity
v Kako bi s dvadieset  Sest od
Zadataka u S

GO Sels veRE VA Ubte vatrenoy arca

A

Nastavak nagradlvane avanture e ce
tvoraca Monkey Islanda ol ot

VAMPIRICA MONA, koja
jos uvijek ima problema s
prihvacanjem stvamosti lda‘

jak.
it e
da postane operna pjevatica

5 nastupom u Parizu vise nece
bitijedini u potpunostiigrivi k.
Unastavku AVampire Storyja
kompletan jedan dio igre
odradit éemo u ulozi njezina
pratioca, $smisa Frodericka,
Najavljeno je vide od 25 likova u
igr,Cetrdesetak rukom crtanih

predvidene trlogije ponovo

e se pobrinutiiskusna ekipa
Autumn Moona potpomognita
dizajnerima Larryjem Ahrenom i
Jessejem Clarkom, nekadasnjim
zaposlenicima LucasArtsa s
iskustvom rada na igrama: Sam
and Max: Hit the Road, Monkey.

lokacija sati
igre, a za jednako kvalitetne
zagonetke i Sale u drugom dijelu

prerutavati u djevojtice, ali it
mnoge druge stvart kako bi oslobodio
Mony

GP _visotie CIBIELAE OnGER A s e T
flash! i do kafa ofulka iduce godine

0k, mozda ne u samu anatomiju, all e obogati
pricu jednog od likova nastavka

VLIEST O ZRADI IGRE iPhone

R mbag o e e
ske grafike | retro pug
dom iz ptié rw'r‘,pwh’\u

Glavilikigre je

akoj

pridruziti. M

tako ce donijet dodatnu pricu
im zaljubljenicima u Mass Effect




u

Berislay Jori¢

Kval [egende o Duke
Nukemu?

Programerskistudio 3 Realms, poznat po

najavijena o 1997. kad ugledatisvetlo
dana gotovo potpuno nestala
Zatvaranje Je doslo tako nenadano da mnog
Kijuéni zaposlenici nsu znall da se sprema,

Javila seizdavatka kompanija Deep Silver
da poturdi da je prjenosna verzja Duke
Nukema g uvijek u priprem no nju azvija
programerski studio Apogee.

‘Borderlands

1E8K0 € PREPOTNATI AT
et
s e
Prrslpeale
e et

Potpuni
preobrazaj

Nakon godina razvoa igre zaineri su
hrabro rekli ne grafici

KOMPLEKSNO Koncept se ije
mijenjao te jei dalje moguée sklapatl
ruda ustoinama ombinacs

izdavanje, no problem je u tome st oni nisu

0 BORDERLANDSU SMO ve¢ pisali u nekolko
navrata i jos wvijek se dobro sjecamo proslogodiznje
prezentacije u Leipzigu kad smo imali priliku vidjeti

Kreatori Crash Bandicoota
potinju iznova

Jedan svijeta
Apolaliptiena atmosera i slozenost skiapanja

oruzja u mnostvu kombinacia bl su glavn aduti
ovete s graikom kojj e il prikzat scenu to

Jason Rubin' Andrew Gavin, osnivaci
programersog tudia Naughty Dog, ponatog
i Jak & Daxte

Noigre u svom procesu nastajanja
nemerko U potpunosti promijene strukturu i dizajn
~ U ovom sluaju potpuno je i stil grafike

prije svegaje vilo hrabar potez odgovornih s
obzirom na to da je gra vec dugo
akoliko ce biti Uspjesan

ntacije. Novi se pojavi na policama trgovina. Kad ¢e se

Morkey Goods (itp:/monkeygods o). Nakon
Stosu prife nekolio godina napust Naughty
Dog, Rubini Gain el su web stanic koja
amogucuje korsniku napredno modificanje
fotografija i zatim svoju malu trthu letor
prodal kompanii Fo Interactive Media, oy
novprojek Honkey Goods it e pasvecen arad
usputnh (casal) igra 22 sveplatforme ana
svjoj b straic ve€ najaluj diere 2a
iPhone

Sony pla(m produhovl]en]e

Tk e njaljens 0 verzjams 2360, 051
Wi iga Ghostbusters kola secedi mjesec
oo e o o

0d Atara e preuzeo izdavatka prava za
Ghostbusters 22 AL regju

eno, 22 o viere udnil
ekskluzivom 22 visnike PlayStationa 213, PSP
verzasize naknadho.

Je li utrka u naoruZanju
gotova?

John Ricitillo, predsjednik lectronic Artsa,
izavioje da mu seani kakoje “utrk
naoruzani” proavodaca konzolapi kraj te
da u karoj buducnastinjegova kompaniane
ocekuje smjenu generacia wedaja za g, S druge
strane,spomenuoje da promjene ocekuje na
o prjenosnf platformi nakoj e nedavno
uiao Phone e da ceinvestije u buducnosti it
usmjerene  dodatke 22 postojede ane unove.
naole.
“0éekujemo da c ova (hardversk)clus biti
produljen; rekaojeRictiel, e vaznost brieg
Hradvers, koja je bilapresudna tjekom 80-h
90:h,sadaje piino smanjena. Tesutrdnjeu
suprotnosts zavom predsjednika Ubsoft, Yvesa
Guilemota, kojije pie nesto vie od mjesec dana
rekao da"u lededh nekaliko godina ocekuje
minogo novh dogadanja na polu prienosnihi
kuénih konzola’

e i i, to dogodit],Jos nije poznato.
7
1o smo bili pofetiu novog s2jma E3, sveje v glasina, a je3

e da e Wicrosoft na sajmu prikazati
iov kontrolr 2

(d4
flash!
D) Hero / Scratch: The Ultimate D)

Il kontroler za
profesionalnih

aramalona Namark.

L\
(OMNENAYEY dm
mae
V an q gt

OVA) PUT S
gramofonom

Samo je pitanje s kojim

BORBA IZMEBU DVIJE nove glazbene iq
Koje jos nisu ni z8le u prodaju se nastavlia
objavljene su slke izgleda specialnih
Kontrolera a ako je sudifi po njima, Scratch
odnosi prvu pnhpedu barem ako brojimo.
mogucnosti kojg u na ongj
22DJ Hero, \\Jvm e
dva gumba vise te crossfader,a poznatoje
P e S
plocu.S druge strane, Activision ¢e u D)
Herou pokusati pokit vise zanova glazbe
dok e Scratch biti malo uze profilran za
fanove hip-hopa i Rinf-ja. O¢ekujemo
Zestoku borbu u iducim mjesecimai oko

riavanja igre radi to brzeg izl
ako ce barem jedna
‘od ovih igara docii do Hrvatske



(@B Magna Carta 2
v o
7 Korejski RPG
anyone?
Ljubav, mrnja, politika, izdaja i
ypravuame vlastitom sudbinom; zvuéi
> Yise-manje kao svakodnevica, no iako

nam je nje pomalo dosta, izgleda da
se MC2 isplati Cekati

MAGNA CARTA 2 fzii ¢e u Europi u rujnu
ove godine, i to ekskluzivno za X360, kao
vjerojatno jos jedan pokuaj da se X360

) GAMERLAY

.’ udqwauu
adcioalnm gracima R ova. ok ono S s prvact el b 1gove

A Ok,
ovoga puta ne radi se 0 AAA zdavacu
RPG-ova, kao §to je Square Enix, alini
NAMCO Bandai nije puno slabiji pa igru
treba ocekivati s razumnim respektom. MC2
pojavit ce se kao trea u serf nakon Magna
Carte: The Phantom of Avalanchea
i Magna Carta: Crimson Stigmate
poznatije pod naslovom Magna Carta
Tears of Blood. U MC2 igraci ce se naci
upleten u sijet izmisenog Lanzheim
Continenta, podijeljeng krvavim
gradanskim ratom. Za graficki izricaj
iare odgovoran e slavni korejski
umjetnik Hyung-Tae Kim, a
\__ igrabilikove  okol trebala
prezentirati spektakularnije
nego ostali aktualni RPG-ovi

_’ UZITAK BEZ PRESTANKA
& <y b

2a grafieki
e e
W | grafka svojstvena RPG-

uswojuke

pomagati i

it

ovim, dizajn ikova, bogata

duboka prica te modificiran
i dinamican sustav igranja na poteze
ostal su adut koj bi europske viasnike
X360 trebai privuciigranju Magna
Carte2.

fzmedu svih dostupnin kovs.

1)) POBOLJSANJA

elne =

3 il bit
bravilan tjming.




o X REALIZAM DICE
Nove avanture kaZnjenicke satnije 5 0

Battlefield:
Bad Company 24

Ovaj put i na racunala

NAZAHTJEVNOM i vilo konkurentnom tritu FPS-
ova danas se tek poneki primjerak izdvoji iz mase.
Jedan takay primjer je Bad Company. U toj igri nas
nije osvojio broj poligona kojima su bili iscrtani
tenkovi i super realistiéno snimijen zvuk oruzja,
nego zdrava doza humora koja je cetvorici glavnih
likova podarila évrste karaktere. Uspjehu je svakako
bomooh ispaie Bltebankioaon
balansirana akeijate dobrim dijelom
mogao unistiti. U s e
nakon originala - budu Ii postovani najavljeni rokovi,
tek 20-ak mjeseci poslie, formula nece biti napustena.
Likovi ostaju ist, a izdavaé tvrdi da su se scenarsti
ponovo potrudili napravitiigru duhovitom.

DESTRUKCIJA

i p
difelu Marlowe, Sweetwater Haggard | Redford 1 dalje
su zajedno ujo¢ jednom neimenovanonratu koj se
‘dogada na usko granicl (e precizirang gdje na rusko)
granici ito znaci da e ugr pola sijeta)



Kako to radi PROFESIONALAC |

Znate i tko je Richard “Demo Dick”Marcinko?

SIECATE LI SE istoimene igre
najavijene prie i godine?

siecanje vam

Zombi Studios a danas Rebellion),

engine (vie ga ne pokrece
Unreal Engine 3) te stukturu igre
gdje je u potpunostiizbaceno
Kooperativno igranje a naglasak
prebacen na razvoj price oko
jednog, stvamog lika - Richarda
*Demo Dick” Marcinka, bivie
pripadnika Navy SEAL 2. Njegova

knjigama u Americi a dio iskustva
o kojem je pisao i o je prozivio

likom kojem ¢e glas pak posuditi
Mickey Rourke. Bethesda je
dalje izdavat a gra bi trebala i u
prodaju krajem godine.

AMERICAN BADASS ezobiran,

121992, godine
bila je medu najpradavanijim

toje Dermo
Dick5 glasom Mickeyja Rourkes.

ﬂash! bi, po ijecima CEQ-a Ubisofta Yvesa Guillemta, iz¢ido kraja ove godine

'POVRATAK
FORMULE

| Za pocetak na PSP i




VATROMET
VIRTUALNIH

MOTO GP Wi
Moto GP za Nintendovu revolucionarnu konzolu
najkompletnija je i najdetaljnija igra koja se bavi
motociklistickim grand prixom na trziétu, Idealan g

mier arkadne jurnjave f. PUNCH OUT
¢e vas kroz sve tri kubikazne klase motora a uzivat # Wii

éete i u ludom ulazenju u zavoje te adrenalinskoj
groznici koja ée pratiti svako vase pretjecanje.
Niposto nemojte propustiti ovu ludnicu na dva
kotaga! Uzareni asfalt, visokooktanska uzbudena i
sulude brzine vas ogekuju!

Jo¥ jedan hit i Wiimake finiji
odnosno stari klasik koji je
obnovljen i prilagoden za
konzolu, Punch Out!! nam donosi
neobuzdanu akeiju u boksatkom
ringu. Svi stari likovi ponovaa
su ovdje, ali tu je i pregrit novili’
preu-,‘ndenam nanaslov boksatkog
g Rye—— maka. Prica je dodataos o

DONKEY KONG pmﬂub\}ena u odnosu na original,
JUNGLE BEAT Wii
Ovaj je platformski urnebes konverzija starog
GameCube hita u Wil verziju. GameCube inatica
dolazila je u kompletu s dva bongo bubnja po
kojima ste mogli udarati i kontrolirat simpati

g bty

éete moti “otkljucati® ispuni

odredene uviete unutar igre ima.

toliko da se prica kako je ovo prva Wil igra u kojimase mm

tim susreo s problemom nedovoljnog prostora na WiitDVD-u (i

v.ero.amo i igra u poviesti video-igara sa dva usk)[Emka u
ovam

» o obi
originalnu verzl|u, Donkey Kong3iglesBeatizaman e D e i

Wii dovolino je prepoznatliv da odusevi stare
obotavatelje te istodobno nudi dovoljno sviezih
biprui

igratko iskustvo.



CHRONICLES OF RIDDICK: ASSAULT
ON DARK ATHENA

PC / PS3 / XBDX gci=1s)

Jedna od najboli igara fhronicles
clﬂwddlgkh\g vrlo ugodno i denie i & a Assault

[ 0 E] (CIKS ViU raz Riddicka, lak:
i e e lorat ¢ete upotrijebiti kombinaciju brutalne bliske borbe, eksplozivne vatrene moci
smnnnnmmm kako biste pobjegli sa Dark Athene, broda punog placenika
ke Gi glave. Da stvar bude bolja, za cijenu jedne igre dobit ¢ete
i remasterirana, pobolj3ana Butcher’s Bay kampanja, pa
A dijelu fantasti¢nih Riddickovih kronika.

o
\

n

e, t

2 0

= i ;
t

3 Iy

0

3

e ——— t
4

t

IANDO - PC / PS3
kutnog Kasika iz 1988. godine, Bionic Commando
feca vraca jaci nego ikad! Ponovno smo u ulozi

Patton, bivsi i
Deset godina nakon njegove herojske pobjede nad vojskom Imperialsa, izdala
g2 je viada kojo] se zakleo na odanost, utamnicen je zbog zlotina koje nije

pogublienia,

strahotno eksperimentalno oruje u Ascension Cityju. pretvarajuci grad u
ine i eliminiraj ba usluge

ka. Oy boriti da prezivi, §to nece biti bas lako,

budu¢i da ga smrt vreba sa svih strana. No tu je njegov najviernij saveznik,
njegova mocna bionicka ruka, svestrano oruzje i pomagalo koje ¢e mu pomofi
da se izvuce iz pogibeljnih situacifa.

RHYTHM PARADISE
[=1-}

Ovaj je naslov zbirka mini-igara, a najbitnija
poveznica im je  ritam. Pomocu svoga stylusa
morat cete hvatati ritam unutar raznih zabavnih

ih izazova. Moi ¢ete okrenuti vasu DS
s e = e
fadici poput. bubnjarske palice.
E ritmom. Zbog zaraznih
melodija i Sarmantnih likova, igranje Rhythm
Paradisea prava je uzivancija, a drzanje ritma
Ce testirati i vase glazbene viestine kao i vase
reflekse. Bogat izbor mini-igara zabavijat ¢e vas
satima! Pokazite da imate ritmal

NINTENDBD)S,




Vs \
S
GP most
wanted

1.
Assassin’s creed 2

Ubisoft FC)
Sve znomo, jedino preostalo pitanje e acle
Jenasa draga Jade?

Final Fantasy XIll
areknix (P53,X360)

Uloge suse zamijenle a Jik
brat. e mozemo docekati da zapalimo.

OCUS ..u

GP FOTO

Dok ¢itate ove rijeci, nas
predstavnik je vec na putu
prema americkoj ambasadi
da dobije vizu za sajam B
<t5 J< Brao ha sudiclovanje osvojio
koristeci autoritativnu pjesnicku
slobodu u najboljem moguéem
smislu. Mi ostali za vas smo
i najave igara pokusavajuci

trenutaéno poznate informacije,

iako o¢ekujemo da cemo za mjesec

dana znati znatno vise i modi iste

igre ponovo obraditi, Za one koji

ne znaju, pocetkom lipnja odrzat ée

se najznacajniji medijski dogadaj

industrije videoigara, Electronic

Entertainment ijeti

hrpu novih infoimatijakak o

igrama koje ovdje spominjemo

tako i 0 nekima o kojima za sada

ne znamo apsolutno nista. Pisanje

Focusa zato je upravo ovaj mjesec

najnezahvalnija zadaca, jer ce
tranicama

zastarjeti za samo nekoliko tjedana,

Citajte ih brzo, dok su jos vruce.

_B. Jozi¢

Predstavljamo nove igre i donosimo vijesti o igrama u razvoju

38 _ Need for Speed: Shift

40 _Risen

42 MAG

44 _ Uncharted 2: Among Thieves

46 _ Fight Night Round 4

47 _Resident Evil: The Darkside Chronicles
48 _ Mafia Il

50 _ Operation Flashpoint 2: Dragon Rising
51_ Bionic Commando

52 The Saboteur

 koj su okupral




VOZNI MODEL Za zrady zadovoljovajuéeq voznog modela

i postizanje osjecaja vozmye utrcvany
studio SMS potrosio e ok est mjeseci rada

FZLAZI 17 RUNA ZANR SIMULACLA VODAUE 1RAE
PRGBS VAOSTD ¢

Prosavionsin sl Vet o
o avwvpmhmim\pur\rnlumn

e S
tiju novih igara. lako ad
rdvije

nikakvih

PATRICK SODERLUND, senior

Vicepresident EA, zaduten z

oGt rava osoba na praverme et

e oo gotov profesonsnom ezaty
Kojiima svoju trkacu ekipy, te koj ima
ik moguénest  drecenom opseg

poceo utrkivat
Kaehi et irkama, e 54 vk
t0ga pomalo prebacivao na zahtjevnije

o, odabrat londonski

SoONUNE
N

jecats
Seral NFS o protekih Gocina nakon
silnog tapkanja u mraku 1 pokusaja

pronalazenja izgubljen

identiteta,
uglavnom tonua ispod povrsine

o s ks i i
vamewmummm
da ovaj i serijala imulacija
pofesonanog e
Kako je zadovoljan uéinjenim.

SIMULACIAbta st

126180 s ey e

i dostiona i g
Jojee g et i

Slsb\!mh in sliéica  sekund! 23

mnovEanicimal Kako usladt
lema?

volanzamute\a sciecnovim o e vidiv af o airma st N o o
5@ pitomblura retrovizor, 10 nam se Gopce ne s
£



soedociTT oo
pogreskara
40 abjerucke
pordviim

SNAGA LICENCNIH UGOVORA koje
Electronic Arts ima ¢ pr a

Producentica Suzy Wllace st ako
automobil nece biti mog
uniti] o znacida ek nisu krenul
stazom potpune smulacie

ispasti 2 utrke zbog “totalke,

e ne biimala smisla
Nl gty Mad el posi do
seiar adar
r(‘dmswmye vizualne.

o asivana rasite Jakeg

DINAMICNA KAMERA Dinarnika
voinje njboje ce e o5 na (okpi
kamer koja prat inerciju vozaceva
tjels, rza se zbog promjene brzine,
poskakuje na neravninaima,

sudara. Uz odgovarajuce zvucne efekte,
navedeno b trebalo otezati brz
Wracanje na stazu | u utrky, to je odito
odredeni ekvivalent kazne za sudar.

'SUDARANJE lako vozllo nece biti mogt
v vone ket
opadaju kod nehajne v

Na pocetku ne ocekujte

anjaisk h\m. anja

s il

LINIJA UCENJA JE Kuuc
Naime, na novinars
Slightly Mad st

o inusiocod
i ll?;lww

da tako stari automobili fonak
nisu imali previte mehanickog aripa,

ravnotezu izmedu simul

No ko je | producontica

igre Suzy Wallace ponovila kako im je

pravo iskusty e kljueni il u lgr,

5022 g prpremil vio detalon

fardor ] rosaluo de 8L E8
Foit ran ek

1 Gid je u produkcisio}




NEVEROJATHA v«\

PRIRODA Jo¢
jedan korakk. %
fotorealizmu

ZAGONETNE RUSEVINE
Ono po zemu e igra
dobilaime nizje
misterioznih rusevina
Koje su se znenada
dosiovce pocele fzdizati
(isen) izzemle  otokom
prosiie kaos te zazvale

nista

|nxm»mmmmam 3
ioglasnimvelikim
kvizitorom dodlaje's
Kopnastraz

oz ion

ana pritoda
anjanelinearnog

titnin znakova
ju roleplaying
It e posen i
i se odnose
dad S v‘!-)(meqhvnuga
nje

o
IENE NEMANI

7 zatéine protadorist
o pn ye:agunemm
= vt kojma
= s mm,umtum
BLACKSMITHING Najas estina u Risenu je vrio nemon




BRODOLOM

R T 4 2 sa sobom donijet itav
ot e PO g e minusa e bitno promienti

j 2

primarno za unapre

koji e opet mnago, bl
a bu i

ovome trenutku najnaprednije
tehnologije a s m docaravanj
jednog od vizualno najrealistiénijih
h krajolika u
Piranha vec sada spremno

slomom tjeks g

emena prilikom kojeg je pocele nicati iz zemlje sirom
To je pak probudila inter
oja e poslala svoje o

egetacilu
bk s Dalapatord
se oko otkrica zagonetnih ru:




2 0D 2 DO 256 IGRACA
FOTO NAJAVA

| Ima li istoviemena napucavanje 256 ljudi
ikakvog smisla? U Zipperu misle da ima.
Dapace, odlaze jos dalje i samouvjereno tvrde
kako ce sve FPS igre za nekoliko godina slijediti
put koji premijerno zacrtava upravo MAG.

Az esen
Nz i jih 13 godi p
P ! jsnu. MAG, taktiéki
2i Zarazliku od
jih i i kama
igraca varitat e véline mapa. S obzirom na takick predznak. jainova :
| i ozl o e e 50t s Lo 4
f municatds o !thnomkam\u:dmmmgzdlzmuirzd -0 3voki apoviednik |

p:ze«m
ali e o e o

1AKO SE NA i posied
it akoe borots

il odlazak 7 zone djlovanja
odreda dobivati neéto manji
brojXP bodova. S drug
strane, snajperst ¢e za
eliminaciu suparnika u

svlimaiciama sudelujs
uzajednickomcily, no
daeonlonioics
“Zajecicki sudjel

e i et
1 samorm kraj:

KOJA JE PRICA?

iy

Kot o
ooz uutm ot
o w,uea,

negose i PN,
9] mu:mrsam »w: oo akcie takvih kompani,a ke
dnj lasinl Team Deathmatch it e

K
ek pocijos o néce ogmamod udlowat i modovima Shadom gk e e

e




PRILIENO VELIKE MAPE

'NASLOV JE NARAVNO froican budc dapiazn mape s MAG s oo
najvece okoe Kedvidene bmdlml.‘/lkad!ll) mffaumm“ﬂ;m v

Govor eldnt prosors, a viadany

rms\]a e

e ‘..s.m,m‘g”
B
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pridonos
aiudkin e e
oguavat satel Ko skenira

5 upravo e br
\pﬁcsunnn 23 musenje valkin sates v

JEDNO OD OBILIEZIA modovs
oAt e TRpE el

m it zni
{ | mihovarssais MAC.
narerava pokazat kolko e
imat takiicku
Komunikaciju od pojedinog
vojnika pa sve do Company
cadera,




FOTO NAJAVA

Naughty Ddg \znenad]o}s;,sve

S PROIOBA T 00
HITR:playstation o,

) o2 u Los Angelesu bilaje premala za sve

iy

Kol i hrav - b
.

umjetnom
(iije bolie

ingleplaye
6,40 .28, lipni:
Hoici
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g Thieves bit ée najimpresivnija
najambici Koju je Naughty Dog
ikad napravio:




OKSAE Foy Jones
e 0d zadnjih potvrder
boksaéa novd Fight i

LY

Moz li bolje od najboljeg ocTnnimive o
e oo

Fight Night %
Rgund =

uLAc PROIZVOBA A CANADA ZOAVAL €

ann IABOKSH I6RA
P/ fighinigh cosports.com’ PLATFORNE.

ight Round 4 prva je prava
Zboksa’ka s tpuno novi ek e

NOVA RUNDA svemu, a
Prvi osnovn fokus razvoja no timje postigao
[TTE T, Fight Nighta stavlen e enost iman uspjeh.
plasiranih udaraca Producentigre,
el neopisio stvarmo e

FIGHT NIGHT ROUND 4 bi mogao datl  Sports os uvijek nije abjavio potpunu
barem priblizan odgovor na vjeénu

temu najéesée boksacke polemike: da

su oba boksaca u svojoj najboljoj formi,

oksa do sada, a

Larryja Holmess, Floyda Pattersona i
Rockyja Marciana. Kazemo “vjerojatno’

to pogotovo u gl ovakvog kalibra, jer se navedeni trojac pojavio

jedna je od najzanimiji ine kruze

godine. Osim njih, potvrdeni su jos

Lennox Lewis, te Sugar Ray Leonard,

Koj su sudjelovali u razvoju

unutar odjela 23 motion-capturing,

tako i profesionalnim savjetima. lako EA

saznat tho biu ovom okisaju zavisio na podu




da e fizika razocaravajuc
faktor prethodnika, koja je do
izrazaja dolazila tek priliom
nokauta. Upravo j fzika

atmosfere unutar ringa,
se ne odnosisamo na
pokretelikova | poteze. Kao prvo,
Kolizia rukavice | suparnikova
tijla prikom udarca vierojatno
Je najuvierjij prikaz udaranja
Koj smo do sads, opeenito u
igrama, vidjel. Ovisno o kutu
izrazenom u milimetrima, kao
oJatini zamaha, svaki ¢e udarac
rezultirati drokcijim animaciama
primatelja,3to stvara neopisivo
stvaran, bolan i zadovoljavajuci
osjecaj udaranja. Za razliku od FN-
a3, nastavak ¢e ponuditi mnogo
vedi broj animacija pokreta, te
nekoliko rzlcith stilova boksania

Kretanju, rebali ucinit specifiénom
individuom u ringu. Jedna od
najuodljviih promjena je ta

je FN4 prliéno brza gra,
tose prie svega ocituje
ukretanju boksaca, ali | u

=
.

APERIAT i A
Eanadtbbecava pobolan

tioa s prrodaijim

Goichit

sUstav ko

T e

j navrata spomenuo kako je borba u
Kinéu u Fu 3 bl gotovo nemoguca
jerje uvijek postojala nevidljva barijera

‘o9 polacljvost e matl

u obrani 3to.

Kicrje gavor | jegavan]eeracs,
01 na kretanje ringom. No opet,

sve ¢e ovisit o boksacu, jor s nekima ce

od borbe u linéu biti mnogo vanije

vrijeme za promjenu
auaz e

captomco jobiod

SEN ZANR PUCACINA IGRAE] 1-2 PROIZVDDAE CAVIA IZDAVAE CAPC

Claire i Leon ponovo zajedno nakon 11 godina

Resident Evil:

The Darkside Chornicles

Sto je najliepse u Resiju? Razaranje zombija, naravnol
Pa zasto onda igre koje su usredotocene samo na
tu tematiku nikad do sada nisu bile hit? Mozda je

M TR

samopouzdano vracati unatrag, ime se

jelomicno bazirana na prici po

ZAGRLI ME STRASNO Drago nam e da

nastavka serijala
Resi - Resident Evil 2 - ova pucacina

kako igra zel. Klasieni stil malo mijenja
kamera koja kao da je u ruci nervoznog
snimatelja pa poskakuje | rese se u
akeij, te moguénost da u bilo kojem
trenutku pauzirate igru i zamijenite

anuzjei Samaiigra

jerip < o var
Suakiog boksaékog meca

njihovim udarcima, pogotovo kada
je tije¢ o kombinacijama, cila ¢e
izvedba ovaj put biti mnogo fluidnija
prirodinija. Osim poboljsanog sustava
borbe, te doradenih kontrola koje
¢ sei ovaj put zasnivati na sicnoj,
al naprednijoj shemi s fokusom na
desnom analogy, moramo naglasiti da
FN4 izgleda nevjerojatno, Tako detaljan
dizain likova nikada prije nismo vidjel
rukavice koje se udubljuju priikom
udarca, znoj koji Kizi po licu i tjelu
boksaca, te facijalne animacije koje
nude gotovo stvaran prikaz boli ovisno
o jacini udarca. Buduci da su ljudi iz EA
Canada uglavnom pricali o fizii, novom
engineu realizmu, ostaje nam samo
strpjeti se jos miesec-dva, kada cemo o
Fight Night Round 4 znatisve. Mi cemo
do tada sparirati s FN-om 3 i pripremati
se za novu boksacku groznicu. Darko
Botic

Ve smo wjereni da ée N bit najoola
rafaervia dmuacboksadoscaine

| veuce |

izgleda 2aWii,a
kako bi se prilagodila igracima koji nikad

fanatici ce pak u Darkside Chorniclesu
pronaci brojne objekte koje je moguce
skupljati kroz njih se prisjecati detalja
iznekog

FACT TABLICA

Claie Redfield | Leon Keanzcly u borbi
protivvastithstrahova

nova pri¢a unuar serfala Chvonices
dodatri elran 2a promjenu orufa |
Kortenje precmeta

Kooperatina igra udvole

Iikove je moguée specialziatl

poznate lokacije i protivnici,iako sama
prica nije jednaka onoj iz RE2. Ipak, nas
ponaie veelfooperatna ' Kl

nam je dobro sjela u Resident Evil§ pa
se nadamo da ce i ovdje bitijednako
zabavna.

Berislav Jozi¢

Pucatine u Resisvijtu s godinama

Naravno, nostalgiju ¢e izazvati i Leon
i Claire, glavni likovi igre koji se u njoj
sukobljavaju s viastitim fobijama, te

KO SE SJECAT
Kok e p::ru\h crega amac

fkad stravom dostic originaln seral




DESETOGODISNJA PRICA
FOTO NAJAVA pise _Damir Durovi¢

o A
Mafia Il &=

Cesi su konacno otvorili vrata svoga studija i u
prvoj igrivoj verziji kona¢no demonstrirali do
koje su mijere njinova odvazna obecanja za

nastavak legendarne Mafije na kraju i ostvarena
IZLAZI JESEN 2009, PROIZVOBAL TAKE 2 CZECH IZDAVAE TAKE 2
HITE i mfis2game com PLATFORMEPS3, X350, PC

Bitaska i je Take 2 namjereno posicionirao ilazak Mafie Il kako
i bio di i erojatno je

g prvii

ja, Take 2 Czech, bivsi llusi

Take

‘godine prilikom prvoga otkrivanja igre.

UNISTIVA SCENOGRAFIJA

Vita Scalette;

ego e
Tijekom

Koja se it na njihovim radiostanicar.

Joe.
1ako potpuno odan kao priats e} priiéno nesmotren icesto |
Tako je otorike agresivan ik isa e suprotnost Vit kao glavnom protagonistu
it oz ot ol i Nouprao 2bog 542 U mnogim momentimapie o ¢

Male 2.

Kipa 2 Toke

o]
cno maflko podzeri e
dajoj omoguéi boliugodrji Aot  jecen.




BESKOMPROMISNI VIZUALI

1AKO | DALJE ostaju prl Tpak, n0g alasinga, Verzja koju e Take 2 Czech

ekipa i

rafickje u s
‘godine,  ito e jos vaznie, sv se vitelo z jos uvijek radnu inacicu igre vilo glatko, $t05

GTAN
Ugodajem orjentiranie skustv,

RAZLIEITI PRISTUPI MISIJAMA

Wsosr rncrio” N
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TAKE 2 € 2ane velkih otvorerih
iming akciskih avantura




‘ORUZANE PLATFORME Ko |

svim vozilima na koja naide

PLATFORME P/ X360 /75

Ogroman svijet napucen mnostvom vojnih jedinica i igraé sredini

Operation Flashpoint:
Dragon Rising

Drzeci se formule po kojoj je uspio originalni Flashpoint, Codemasters ¢e

pokusati ponoviti taj uspjeh, ali bez ekipe koja je napravila original
VZLAZI JESEN ZANR FPS IGRACI 132 (PC), 116 (X360, PS3) PROIZVOBAE CODEMASTERS IZOAVAE CODEMASTERS HTTP://www codemasters.com/

'S

UMJETNA INTELIGENCIJA Suborci e
mai tolio napredan Al da nece
igraca poene I zvodit ludorly

'NOCNE OPERACIJE
Moderne dobro:

\oéne operacie
éetako b Fashpornea:

e e coe rasu i viogu
omrazenog nepriatelja preuzeti Kina,
Rusila je ovaj put saveznik ameriékih

km uvijek bi iscrtan oko lgraca, zbog

¢ega nece bt nika
dijel

snaga. Rat se vod oko maloga ruskog
otoica ski a

zone u zonu. U svakom trenutku igrac e

roéunalima konzolama

Amerikandi interveniraju da pomognu
Rusima (2),

GOLEM TEREN
Otok Skira ima 350 cetvornih kilometara
poursine od

akose nalazi za pravijacem nekog od
modernih vojnih vozila kojima ce igra
bt popunjena, Realnost velkih bojista

2 velikim

wein satstima u g
ogromna mapa dostupra u cielosti od
pocetka gre

el broj jedinica  teeny u t0 e

udalienostima pa to prati i Flashpont.

——
B 1
e sjeuidale
Sy ool
ool
sty

Dok se u vecini FP:

ouanih sustav é

prakiick nasjecnu na igracev Ik, ovde
e takva bizina biti neprihvatijva, Tome
e bitiprilagodena i oruzja (snajperske
puske, Javelin rakete | vatrena podrska
izhelikoptera rakoplova). Osim
pucatkog dijea gra ce imati  takticki

OTOK SKIRA Eojie jo
skl o1ok Skira (zmidjeno
imel smjedten u jevernom
Pacifku

¥ diou kojem igrat zapovijeda svojom

jedinicom.

POZITIVNI DOJMOVI
Postojat ce dva sustava zapovijedanja,
Kompleksni  sporj tejednostavnijii
br. Komplekenijizahtjeva kartu nul

o

polozaj

Xbox 3601 PC.




e ¢6 pogjnati na
(ol coleniaos G
5\ pravim:

NASTAVAK KAO POTPUNO NOVA IGRA

NAKON RAZILAZENJA CESKOG

novim imenom Armed Assault (ArmA).

ostalo

KLASIKA Np!

ucavanie je lzvedeno

Kasiénoj TPS manir s Kasichim
Kontrolama

PodmafZite ljevice

Bionic Commando

Hoce li Bionic Commando biti ruzno pace
ovogodisnje Capcomove ponude

12LK21 22, SVIBNIA TANR AKCLISKA AANTUR IGRACI
i ccammanso com PLATFORNE P53

10 PROZVODA GAIN IZOAVAL
136077

B cmmndircien razloga
Inakon svake nove demonstracije
&ini sve manje primamijivim. Capcom

direktan nastavak soimenog naslova iz
1938,

Nathan 5p

novog materjala i objaviti
nekaliko dana prije izlaska igre. Pucacki
elementiigre su nesto §to nas je brinulo
d prvog dana, a prema svemu sude(\

Kukom
napucavanje u tarome sl “run and oun
asna oo s ik porpuno et
LR

bolje je da se nismo jer
napucavanje nije odradeno bogzmkakn

nal0 s

kvalitetno. Naprotiy,
dosadno i nimalo zadovoljavajuce.

Nate ¢e vierojatno raspolagatitipienim
arsenalom vatrenog oruzja, koji ce

mu se “otvarati” postupno tjekom
napretka kioz igru, od pistolja pa nadalje.
Jedno od poboljsanja od zadnje velike
demonstracije na proslogodisnjem
TG5-uje | unaprijedeni tutorial koji bi
graca trebao nauciti svim prednostima
Nathanove mehanicke ruke i njihanja na

pravo nastavit razvijat gru, ali pod

J
od same nule.

Kuki. Citama
Kako njihanje djeluje pretjerano sliéno
Spider-Manu, no mi tu doista ne vidimo
nista

igara Spider-Man,

truda, navike  brze reflekse jer je 22
postizanje momentuma, koji utjece na
brzinu  duzinu skoka, potrebno razviti
osjecaj kada kuku pustiti 1 ponovo se
zakvaciti. Multiplayer nam se ne svida iz
vilo Jednostavnih razloga - zasniva se na
napucavanju, a konstantnim se njihanjem
jednostavno gubi draz, te sluzi samo za
potrebe kretanja i bjezanja s protivnickog
Ritana, Unatot tomy, 50 e jo
wiek radujemo, iskljueivo singleplayer
kampanji koja bi nas mogla zabaviti,
pogotovo ako se GRIN odlutio ponuditi
3D verziju fenomenalnog 8C: Rearmeda,
Darko Boti¢

platformerskin

Cezahtijevati Koristenje ik, pogotovo za potrebe
stuacjama. j njihanja, wilo
t raznih tipova Zanimijuvim, te nostalicare medu nama
trenutacnog hti viaca

tekminimalno navikavanje pa prsti vec
nakon nekoliko minuta pritiscu serije

platformama). U Codemastersu upravo
racunaju na o da ce svatko svladati

preprekasluzeci se samo kukom.

Sl Wenshunie marie

Zanimijivo tehnika

Pozitivni
dojmovi se nastavijaju s umjetnom
nteligencijom suboraca | opcenito svih
likova uigri 3to e biti vazno u teznji da

se

i jos od
h 1

najvise svidaju pa ce za
izvieshan bi prsilen potrait suradnju
suigrata koji se moze prikljucit u svakom

ukonaeici b

trenutku

jborcl
éak dobill adiike judskosti pa otkazuju
poslugnost ako procijene da se igrac/
niihoy zapovjednik ponasa poput ludaka
samouboice.

POMOC SUBORCA
Glasine o kooperativnom multiplayer

razlcitih

platformi._ Goran Maravié

Iako 5 radi 0 asvim novom razvojnom
cudijo, Operation Flashpoint 2 e po

svermu sudedi bit prava simulacja

fatovanje.Ne sumnjamo da ce zbos

fako se to ocekivalo. Codemasters je

prbjeci”hollywoodskorn
Uiminkavanitn nadamo se a0

pamu

L

n;sx- BORBA ra
nie dieluje

0.3 katkad
L‘Ek!i'hﬂ.ﬂm‘
" s
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The
Saboteur

Alo, alo! Dis iz fren rezistouns end vi
ar in biiig trebel!

1ZLAZI 30, RUINA PROIZVOBAE PANDEMICSTUDIOS IZDAVAE ELECTRONICARTS
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s
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1940.godinu. Da jo min

oo e

o enih zacataka

oo kndieml rand e A ochsede el
Iyt pottoiens nd iy r s [

otpora ko se nece ponatat u skladu 5a svojim imenom.

Izbor smjera  nacin
ek

WTF IS WTF?

Wl it
inovih baza

asnii
G ducim misiama, PorstomWTE- as 1 el gadana ¢ poltets otpure o s se prcrote
u iastto} borbi protiv njemackog okupatora




ZIVOT SABOTERA

KUCANJE IZ UGLA-

oruzl, it i
Glavni dizajner gre Tom French istaknio e kaka su
i
skijucivo na sinoleplayer skusti,

odbacil

i bicg,

PARIZ KAKAV ZNAJU

12 PRUE E demensiace g
kako su se dzajnert potrudil
prenjetive najprepomatie
/| eimente guda ol viorietio
bio tema videoigara
i magihor o
bhzmzumubns\mu\ukpnhyeda
Effelov toran) pa {zaputit
Woulin Rouge ade emo seduiss
atraktivnim plesacica, Pomot it
Ketanju radom ima éemo u GPS.
mapi na kojo] e bit oznacené e
lokace, misie te o3 Al

FOTOFINIS

UNATOCTOME SO oknismo
i dem

bi m
Koja bi 8 2 sivila u ko

proizvodat zapao, te zasiala poput
Eiffelova tornja za Novu godlinu.




Matrix
a1
glavom u
pijesak

Obrazovanje i znanje strasne su stvari. To je ono
3to ljude razlikuje od njihovih roditelja, a njihove
roditelje od majmuna, rekao bi mali Perica na satu

evolucije

2nao sam da e tako zavrsit, Taman

se spremim napisat nesto pametno

o nasim studentima i ponijeti pod
rukom konzolu s Buzzom na Filoofski (u svrhu
zabave i primjerene edukacije, kad ve¢ hoce
‘zajebavat nase mudro politicko vodstvo,  to jos
prije izbora,fe nista ne radit), kad ude neki crv
 pocne kopat pa kopat i sada mije samo to na

Zapravo, o studentima s ¥ 1a { nemamo Sto
reci. Besplatno skolstvo, boe,
pitane? Tih nekoliko posto bedzka zelinih

a kakvoje to

Znanja mora imati sve beneficie, zato jer smo mi
drustvo znanja. I nismo? Tl su u pravu oni koji
tvrde da je znane samo roba, kao i onaj cuveni
‘mozak 7a dvije marke
Ja sam, moraim priznati, ovim pitanjem
iznenaden isto koliko i nast politicari, Ti su
judi lijepo navikli nazvati pajdu da im sredi
jeftnije vizitke na kojima ce sad pisat dr/m, pa
tek onda doc na faks, platit diplomu, te usput
pobrat i nove vizitke, pa platit svima janjetinu.
Zato sada tako malo i blesavo gledaju kada im
se postavi pitanje o besplatnom obrazovaniu.
A nas, najbolje studente, koji smo deset godina
dubiozno studirali i vrijedno cekali da profesor
ojima smo stali na 7ul odu u penziju, jos se
usuduju i veijedati, pa govore kako bi svi mladi
voljeli biti vjecni studenti. Tja, nije i 10 tako
lako.
I necemo vise o tome. Ono Sto me mucije nova
serija od prije neki dan, mislim da se zove Zivot
na Marsu, na koju sam stigao prekasno, pa ne
znam o éemu se radi, ali je ideja kakva se samo
poeljeti moze. Coviek je samo tako upao (ne
7nam da l je u ko, il u kakvom paralelnom
svijetu, no to, opet, nije ni vazno) iz naseg
vremena u 1973, Natalost, prevladavaju jefine
fore, kada glavni lik nesretno vapi za mobitelor,
a svi ga bijelo gledaju,ali u natruhama proviruje
i prava slika- zaboravimo vise nas vieeno
otvoren natjecaj *Sto biste napravili kada

bivas bacili na dvor kralja Arturd’ a nis
Yankee. Nagradno pitanie od sada glasi: Sto
biste napravil da se nadete u sedamdesetima?”
Joz od tridesetak godina izazvao bi takav
Kulturno- informacijski Sok, da bismo mogli
samo sediti i lakati. | ne mislim sada na vel
vidovnjacku slavu koju bismo mogli izazvati
pogadanjem imena jos nezaslih albuma Pink
Floyda, Led Zeppelina il Back Sabbatha, stvar
je u tome da bismo mi 72 ljude u sedamesetima
(il osamdesetima, svefedno, ako vise volite
Bananaramu i Duran Duran) bili ne samo
genijalc, vet i vanzemalici. A govorimo o tako.
malom vremenskom periodu.

Svemu je keiv i onaj podatak od proslog
mjeseca, koji me se najvise dojmio u YouTube
filmicu: sedmodnevno izdanje New York

Times (odncsno sk no
utilo s velikim li

diedovine o,
2 ako ste mozda pokusavali svoje informaticki
neuke roditele priuiti adu na kompu, onda
Gete i o Gomu priam, Sreom danaéni Klinci
s tim ne bitrebal imati problema, no tko zna
gdje e njihovi starci stati.
Dananjt informacijski jaz vise nife samo
ogroman izmedu baka  unuk, veé e odaviio
doselo  izmedu dviju generacifa u direktnom
Kontaktu ot dece. Zao am vie e
eba Twainevsko poigravanie stotinama godina
Gyt s e e
se polagano tope  zblzavaju. [ zato bismo i bez
Gl ot e s e
genijalei. Zanimljivo je,a nadasve uzbudljivo
Ko u informacijskom dobu evolucija poste
skoro pa opipliiva, zr net
Jeino S0 mebin s ek sz

e informacija no 3o bi prosjeci coviek 15,
stoljeca mogao skupiti 7a cjel zivot! Ako malo
bolje razmislimo, ovaj informacijski juz mogao

czull aje
wrazvienim zemljama, znate, onima u kofima
Je znanje roba, odnos znanja roditeja  nfhove
odrasle djece pomakaut opet na stranu roditcla

Zanimljivo je, a nadasve uzbudljivo kako u
informacijskom dobu evolucija postaje skoro pa

bisvakim danom (doslovee) bit sve vec
Kad sam jabio Kinac od sedam, osam godina.
nasa0 sam neki stap. pa sam njime mlatarso
ispred moje zaéudene bake  derao se kako sam
sad dirtagnan, kralev muskeir koji ce spasiti
Kraljevstvo. Moj pryi informacijski ok u zvotu
dozivio sam nakon $to se moj otac nasmijao
koDt s i bk O
ko su muskete tho fe dArtagnas

T.p-a Jako nie gecla o o Sty
na televiziit - tada mi e prvi put postalo
jasno da jedan Klinac moze znati nesto 8to bake i

opipljiva

Sto je malo cudno, evoluciski neispravno, a
i nekako se ne slaze s mojim odusevljenjem
informacijskim jazom.

Pa éete me razumjeli ako se okrenem sada s
€asom u ruci prema Filozofskom faksu, gdje.
najupornii pokusavaju dokazati da znanje treba
biti slobodno, i nazdravim. e
treba biti slabodno. Znanje JEST sloboda

DANIJEL RESKOVAC

Vel

i student




Jesmo i dosli o jos jednog pokusaja kopiranja
formule za uspjeh i je rije¢ o stvarnim inovacijam
u natinu kontroliranja igara pokretom?

cosporna je éinjenica da je iznimnom
N o v cim
fantastiéne reklame i puna nize cijene

od konkurencije, u ogromnoj mjeri pridonio
revolucionarni sustay kontrole pokretom

duci da se u svim granamsa industrije vilo
Eesto primjenjuju metode kopiranja uspjesne
konkurencije, ni industrija videoigara u
takvim segmentima ni najmanje ne zaostaje
Po nekim najavama tako ce i Microsoft |

doci do spoznaje da je osnovni “krivac” 7a
kvalitetnu primjenu tih sustava softver za
prepoznavanje uzoraka, odnosno u ovom
slutaju raznih objekata, poput markera

7a snalazenje u prostoru’” il tjela igraca
Ko svojim skakutanjem | lamatanjem
rukama “prenosi” svoje pokrete na ekran,

nosno u sustav 7 upravljane igrom.

Buduci da su danasne konzole ipak mnogo
mocniistrojev od PlayStationa 2, softer

a ili pokreta

Sony na sajmu E3 predstavit tav
upravljanja pokretom na svojim konzolama
A po onome ito se Suska, da ipak ne bi
bila rijec o pukom kopiranju konkurencije,
svaka Kompanija najavit ée nesto drukeije
moguénosti svojih sustava za upravljanje.
Sony kontroler koji ¢e moci “prepoznati® na
Kojem se tocno mjestu u prostoru nalazi, a
Microsoft kontroler kojim ¢e se upravljati
cijelim tijelom. Sve to pomala podsjeca na
Korijen iz kojeg nicu svi ti sustavi kontrole
pokretom, o e mjobinia kamers. Na
je kamerom moguce odrediti
Cilenas o adtshent predmeta, a samim
time i aproksimirati njen poloa) u prostoru.
Jednako je tako moguce odrediti prema
odredenim zadan ima u kakvom je
olo7aju neki predmet ili tijelo koje se nalazi
pred kamerom, ne treba puno ni razmiljati
dok na um ne padne Sonyjev EyeToy. Ali
kako je u ovom drugom slucaju objekt koji
upravlja postavljen ispred kamere, u onom
prvom se koristi obrnuta metoda, pa je
kamera smiestena na nekakav kontroler,
¢ak nije ni potrebna visoka razlucivost za
prepoznavanie clementarnih objekata, poput
markera Koji se stavljaju oko ekrana da bi
mogao funkcionirati Namcov GunCon
3 Koji dolazi u paketu s Time Crisis 4,
princip nije ni dalek onom koji se koristi u
Wiimoteu. Imajuci sve to na umu, postavlja
se pitanje nije i sve to samo recikliranje
starih ideja koje su se koristile kod EyeToya
il oS starijih, primijenjenth na light
gunovima i svjetlosnim olovkama... Kad
tako banaliziramo funkeiju svih tih sustava
2a upravljanje pokretom, jednostavno éemo

% »
moze biti i visestruko sofisticiranji nego
prije i moguce ga je primjenjivati cak
prostorima s manjom kolicinom osvietljenja
od nekadasnjih zahtjeva sliénih sustava.
Novim sustavima prepoznavanja moguée

je cak i aproksimirati poloZaje pojedinih
segmenata objekata u prostoru, tako da
sustavi mogu prepoznat, recimo, koja je
ruka ispruzena naprijed, pa éak i poprilicno

Kontrarevolucija kontrole

svih konkurentskih zajedno, upravo zbog
toga je proiavodai isu uspjeli nadi
“magiénu formulu” upravljanja na nacin
Kako to radi sam Nintendo. Zbog éega onda
Konkurencija “uskace u taj vlak'? Je I to
1mo 7bog Nintendova velikog triisnog
uspjeha s konzolom il zato Sto stvarno
imaju dugoroenu viziju primjene ovakvih
sustava kontrole? Ako jé povad njihovoj
odluci za razvoj ovakvih kontrolera prva
opcija, iz svih dosadainih iskustava u
industeiji videoigara, vrlo je izgledno da ée
ti pokusaji biti neuspjesni, u prvom redu
2bog oga jer igrati nisu spremni odvojiti
povece svote novea 7a dodatke konzolama
§ kojima ée modi igrati samo jednu ili
dvije igre, a posebno ako i takay mali broj
igara ne bude vrhunske kvalitete. Jasno je
da inovacija sama po sebi ne znaci nista
ako se ne moje kvalitetno primijeniti te je

L1} Ima li uopce smisla proizvoditi “jo3 pokretnije”
kontrolere? Tko ce uopce, osim proizvodaéa tih

kontrolera, mo¢

precizno odrediti koliko je ispruzens, te tako

odrediti polozaj dlana il prstiju u prostoru

u skladu s tim takve kontrole prenositi

u svijet igre. Takav sustay prepoznavanja

pokreta je i programic Camspace za

PC, koji mofe shujiti kao driver za igraci

Kontroler u mnogim igrama. Kao jedan

od jednostavnijih primjera za primjenu

pokazan je komad izrezanog kartona koji

“glumi” volan pomocu ojeg igra¢ upravlja

simulacijom voznje. Sve to izgleda vrlo

zanimljivo kao odgovor Nintendu, al jasno
samo nova metoda za upravljanje.

nije po sebi dovoljna, nego je treba i dobro

integrirati u kvalitetne gre. Cinjenica je

da éak ni vecina poznatih igara za Wil nije

puno prodavanija od prosjeka, bez obira

12 to 80 je prodano konzola gotovo kao

znati izradivati kvalitetne igre za

njihovu primjenu?

samo pitanje vizije i upornosti proizvodata
novih kontrolera na pokrete koliko ée igraci
uvidjeti smisao njihove uporabe, a najprije
onog najvaznijeg za proizvodace, kupovanja
u ogromnim kolicinama. Naravno, osim
kvalitete Kontrolera i igara, mnogo toga ce
ovisiti 1 0 tome koliko ce ostali proizvodaci
igara pribvatiti nove sustave kontrole i
ugraditi ih u svoje naslove, jer jasno je da
su sve komponente ovisne jedna o drugoj:
kvalitetniji kontroler - kvalitetnija igra

- kvalitetnija prodaja - jos novih proizvodaca
igara baziranih na doticnoj vrsti kontrolera.

Bruno Ban

Skakutanj s horizantale, ptae e s
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'OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA
Ka odgovor na vase brojne upite
tekako bismo vam olaksalzbor
optimaine konfiguracie za ugodn
dorivia igrania PC naslova odluil

smo et ednostavan brojean!sustav
preporuka Radi lakiega snalazenia |

nepotrebnoga navodenja kompletne Kabteun oo o e st
Konfiguracie u samoj recenzijna ubtelima e

kel s mora 20t o sk

Buzz! Mozak Hrvatske

Sjainaigra za tulume postal e o8 sajnfa potpunom
Iokalizacjom na hrvatski jez
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KONACNO
DRUGO MISLIENJE
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_) To je Zivot

Sony je ponovo imao odlican

mjesec. Dva njegova velika

first party hita po mnogocemu

suznacajna. inFamous, Giju

ekskluzivnu recenziju objavijujemo

deset dana prije izlaska igre a koji

obiljezava prvi Sucker Punchov

korak izvan arkadno platformskog

zanra, glavni je Sonyjev ljetni
[ blockbuster. Nista manje vazan,
b5 zapravo jos vazniji izvan uskih
krugova hard core gaming

prvi je Buzz potpuno
licenciran i preveden na hrvatski.
Kad kazemo potpuno, onda
‘mislimo na zaista sve, od pitanja
do glasova. Njegovim izlaskom
dobiliste novi idealan darza
rodbinu prijatelje. S druge strane,
prava mala nekonvencionalna
iznenadenja mjeseca su Velvet
Assassin, Gobliiinsi 4i Zeno Clash.
k ée RTS fanatici na PC-ju biti

obogaceni za joé dva odliéna
RTS-a, novi Company of Heroes i
intrigantni Demigod. Odaberite
svoj ovomjeseéni gaming poroki
uzivajte... Mi sigurno hocemo.

ir Burovi¢

.
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BACIVANJE Koo su Coleoue
rmoci ake vidis@ po tame kojom|

Takoéom mote odbacivat goieme:
_predmete poputautamosiay /7

" POKVARENI COLE Potone
it ara s

ZDRAVLE Kada Cole pouvecy KR o,
Ko mu se pocinje zamaglivati vid  sika Gubit boju,
adaznaie ds vnjema 28 bijeg 2 nezgodng situagiie
donalblizeg zaklon:
DR FREEROAMING AKELA
1GRACI 1

GODINE 12
U123, SVIBNA
PROITVOBAE SUCKER PUNCH
DA SCE

HIT v nfomousthegamecam SOI’]\/ nastavlia

POGLED UNATRAG

avantura bazirana na upotrebi suludih strujnih
supermaoci vratila je Sucker Punch u sam vrh a oo
PS3 razvojnih studija s u,?‘mfii?;‘:i?:m, i
wﬁi:?lif!ifi?i’;ﬁ;?n‘;f:;‘e

ideset sati
codeinfamousa

Kada bismo nakon
provedenih uz i

morall ) cemuse it woblieil

. bila bito gau odl g
Jekolko je meharike igivost,pice naslov, zapravo prvi takveviste (lukavim
raznolikosti ifka uspiela
te odnosa vwmnmog svijeta prema njemy Je nadmaiti Atari i izdati svoj projekt prije

v ootz e don) | dieinog mkokutnta Proye. Folus
Tolko uobiesjens ¥ (
R { Struja kao osnovn
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| 0

No strji koju e Sucker Punch bijantno
2 igreviattj€

¢emo se nesto kasnije. O inFamousu
je gotovo nemoguce pricati bez igre jengkto sto bi Amerikanci nozvali “urban
usporedbi s Crackd i Assassin's ogffion, ja i
d nizigara g ket 52 zavirivanjem na

el st o SRS

P
dobivati asocijaciie tjekom igrafia d one visoko i
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e 's\ umFamuuw

solidnom, mranom
superherojskom pricom.
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SUPERHERO)SKA POSLA
N e T

inFamousa. tavijac.

VELKI
BOS!

najinteresantn

Tijekom pryih dana Cole saznaje kako nije
samo grad taj koji se promijenio nego da se.
inesto ¢ i Poceo

kel 51 5po vee to el aprilkom
Jednog od zadataka svijet mu se okrene
naglavacke. U trenutku kada nad Coleom
preuzimate kontrolu on se nalazi usred
golemog kratera okruzen razrydenim Empire
Cityjem. Nekoliko dana kasnije u toj urbanoj
metropoli nastane kaos, poénie se Siifi
epidemija razlicitih bolesti sumnjiva podrijetia
te vlast stavljaju Gitav grad pod karantenu,

s direktnom prijetnjom smréu svakome tko

se pokusa probiti izvan njegovi granica,

KVARTOVSKA POSLA-

EMPIRE CITY PODJELJEN je na tri o
1) kvarta, od kojh svaki ima svoja obi
e zajedhicko

i ete korakpo korak oslobadatinhove

dijlove, Sidequestovi su bazirani na vi

deset razlith Spranciod kojih neke ukllueuju

pradenjeatvorenta na ptivanje binsko
da u potra

danje piunske

MAPA Emie iy

Foii s ek o

je u sebi pohranjivati nevjerojatne kolicine
struje vrlo visokog napona i nakon manjih
eksperimenata ovladao upotrebom nekih
moci koje mu ona pruza. No komplikaciiama
tu nije kraj. V¢ nakon odigranih prvih
nekoliko tutorial misija saznajete kako ste.
Vi tj. Cole, navodno odgovorni za eksploziju
koja je osakatila grad, i to sve zbog predmeta
pod nazivom Ray Sphere koj se zagonetno
nasao uz vas priliom posljednje dostave. Da
stvari budu joé gore, u ranoj fazi igre, kako bi

opreme sa zgrada i tek najobicnije direktno
obragunavanje s bandama koje maltretiraju
prolaznike. lako se esto kroz gru ponavjau,
2bog toga 8to su kratki -u prosjeku raju od
uta, nece

die ..‘,‘mmmwmm.m«m minu
ogoditida
e (m-n ova nalazi se i p
e die

m lako dos;

injaka
im eSavanjer post olobadati
e koje njima viacju

Nama

ETA KANALIZACIJA Syaki put

Kada e uebat vatitistruju u odredien

dio grada, lgra o'
losadnu kanalizaciu odje se nalaze

se dodatno prosirila viadavina kaosa
i terora nad gradom te ojastlle
Coleove modi koje ovise o struj,
itav Empire City ostaje bez elektricne
energije. Iza sih tih dogadiaja krije se
sumnjiva tajna organizacija koju ce
krozigru Cole razotkrivati. Na tome
putu od posebne pomodi bit ce vam
vas stari prijatel} Zeke, ujedno jedini
humoristiéni otklon tjekomigre,
bivéa djevojka Trish te neki manje.
povjerlivilikovi poput Moye, FBl

@ koja navodno pripada njegovu
specijalnom tajnom odjelu
namijenjenom za rjetavanje samo
najtezih problema.

CRNO-BIJELO
Obecanje dano prilikom najave ove:

stanovnika staviti vama u ruke, 1.
omoguciti vam da se neprestano
odlucujete biti dobar il za0, pomagati
stanovnicima grada li ga pak gUimuti
jos dublji kaos i unistavanje.. ispunjeno
je.lako su“moralne dileme u koje ée vas
igra stavijati pri rjesavanju story misija
ilinekoga od desetaka sidequestova
prilieno banalne, vecinu njih moci

Vas posiatiu prokleto

rvene clekrne sance




cete i pozitivan il negativan
adines recing Empir Cityfa Nabdostu
inFamousu to gotovo neprekidno znat da
¢e se prilikom odluivanja za prvu opciju
‘Coleu redovito dogadati nesto gadno. Svoje
marbo apredelene mod e st
na druge, manje vatne nacine, pvmazu(\
“Unesrecenim

STRUJI STRUJA

healanjem, i o tako da ih “vratite u ot

Najvazniji glavi faktor
gbsie inaroui e
c

sebi imati dovoljnu koli¢inu uskladistenog
elektriénog potenciala. To stvara jos jednu
zanimijiyu dinamiku tijekom igranja. Da

dabilo od njihili od ranjenih neprijatelja

na
sxvu)l or Sesnaest

tako svoje strujne spremnike. No hoéete |
biti*famous i infamous" pitanje je koje u igri
nije postavljeno tek kao kozmeticki element.
Vasi odabiri tekako ce se odraziti na Coleovu
karmu zbog koje e se prema njemu bitno
drukije ponasati  sami stanovnici Empire.

neodlucan, neutralni ik, radeci naizmjenicno.
vasih

guce ihje
treserjeim kstvenih bodova podizat

** Jo$ jedan u nizu naslova
s urban explorahonom kao
jednom od i

izvor (stup rasvjete, automobil, kiima-
uredaj, bankomat) i iz njega izvudi svaki
dragocjeni watt snage. Cesto e vam se tako
dogadati u vecim okrsajima da cete se po
nekoliko puta morati frenetiéno poviaciti u
potrazi za najbiizim izvorom energije
Takoder

1 veatle ine R
ée ovisit

e interakeia struje sa svim
tama predmet o, materla
K

dmtalm et Nekiod natina pay ﬂh

stobi \rebalo el

ruku, swamlue magnetskih polja te nllhnvc

modina vise razine direkino je vezan

2a dosezanje sve visih karma statusa, a

ostanete i stalno oko neutralne nule, mnoge.
njih nikada necete dobiti priiku vidjeti i

iskoristiti u njihovoj punoj snazi.

STRIPOVSKA NARAC'JA/

O3 DIREKTNO PRILIKOM saos an
th

;m. an e  kaoz set

nadolazecih projekiilai nekih velikin
prepreka, primjerice automobila i slicno.
Da biste bilo koju od moéi mogli koristiti
(osim Shockwavea kao osnovnog oruzja

koje je uvijek dostupno), Cole ce morati u

opelasiimrain sup

dod
Igru te odati pocast stri

watno se
foraitils ;m cete cesto
modi up itu korist,

primjerice spalvinekoliko
strujnih udara na metaini krov
na koje stoje nepratej.

0d velike pomoi struja e
vam biti i prilikom Hretanja [/
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LG

E6D1, LEBDI, GOLUBE Jos
Jedan od 290ni nacina na
| S

e e sioiino

mraénom metropolom. Omogucit e vam
brzinsko “grindanje” na magnetskom polju
po bilo kakvoj vrstiZica pod naponom (a
kojima su ispreplets irom

posjecivanja svih triju kvartova / otoka
od kojih se sastoji gradsko podrucje.
Njih cete morati postupno “otkljucavati”

Efpie Ciia) l aenic. Nesto kasnle 11

2 i ko velicinom ne obara nikakve

moei, takoder bazirane na struji, koja ce
vam dati sposobnost laganog lebdenja u
zraku na nekakvo) vrst statickog elektriénog
polja , osim sto

Gity pokiiva pozamasni
s s s e s
na vertikalnom istrazivanju  ludovanju
o krovovima zgrada to ce vas virtualni

wigri funkcioniraju besprijekorno, mogu
seupotrebljavati na bezbroj zabavnih
nacina a povrh svega izvedene su vizualno.
spektakularno.

URBAN EXPLORATION.
S obzirom na to da je

prosirt. lako viijeme

U igri ne tece u stvarnom viemenu nego

se zmjena dana i noci dogada nakon

odigranih Kjuénih misija, ostatak simulacije

svakodnevnoga zivota na ulicama Empire

i by brigom
e

i st ST I

koji
komeutwam svaki vas uokrel iliovisno o

parirat kvaliteti
dosegnuto) ovom grom, 0d savseno

grada &ijim
kaetati, od prve sekunde kada mum uign

vasem
il razogarano dobacuju. Po zgradama

redoslije stotinjak
Emelt& Bk e Fatnacanin s kATHNSHY
koje.

te cete
poviemeno naletjet i na posebne TV

celigra pred vas staviife nemogucnost

MORAS SKUPI

= ol e
ik dodani qu
eke

tova n
Govolino,infamou e d

g st o
mmmmm.m.m”».1 Stenj

netskog radara, Takoder
hardove kofih jé 350
akof e vam vt apciet

poh:

DEAD DROPOVI P:
gradskim krovovir

ebne

jno i povecajte

BLAST SHARDOVI Skupite ih
c Jni kap;

nastojati diskreditirati
** Moralni izbori kroz igru
svode se iskljuivo na
dobre i loSe, nema sive
zone '

irtantni “glas naroda; ik po imenu Dallas.
aulkama Emple iy kot se
snalazit,a sadi u kolicinu
Lok o oo ooy
strujnim kabelima, Sto e vam ¢esto
omogiayat o nadin zakstanie

ih Coleovih

specialnih efekata munje koritenih priliom

uporabe nekih od strujnih supermoi pa do
mracnih vizura kaotiénoga Empire Cityja,
sve je na svome mjestu $to je jos vazile,
osim u jako rjetkim situacijama, vrt se
iznimno glatko u visokin framerateima.
Potpuno je pogodenaizvaéna podioga

2a koju e Sucker Punch posebno stvorio

mracni ambijentalni elektroniski sounduack.

Tehnieki je posao na igr, uz ijetke,
Eesto neprimjetne bugove, odraden
besprijekorno. Ipak inFamous nije igra
o e
superh talno cete
mnmuu Empwe (ny g osjecaj kao

Aako ste u poslednje dvije godine imalo
rackdown il recimo.

g wigie
it piuu fankel ol
mrezu brzih viakova te, ako bas pozelite, i
njih koristiti za jos brai oblik transporta, Sve

Assassin's Creed, bit ce vam jasno  gdje
toéno. No nasa najveca zamjerka na kraju
‘odnosi se na repetitivnost misija. Ona

63 »

t0aginoi akutanje
po Empire Cityju proizlaziz Coleova ranijeq
R
S¢ koj

I
ado bola iritantna kada vas igra po tko
2nakoji put posalje u kanalizaciju da

4 Aeiteliurn

et jima

u Assassin's Creedu uz sveprisutnu lakocu
i preciznost pri svakom skoku s obzirom
na to da ce Cole uvijek nastojati uz malu
o prcvel ot
Jjel ritantni

truju
Krivo shatit, nije riegey problzmu ni
riblizno velikome kao

Creedu, jer vecina story mi
it s sk o
finakon vise od

promasajii pmow iy gotovo potpuno
eliminirani. Ugodaj atraktivnih urbanih
ludorija dodatno upotpunjuju intuitivne
kontrole koje vas ni na trenutak nece

dvadeset sati koliko smo provell uz review
code u svojem prvom prolasku krozigru
tu pojavu cesto smo primjecivali Za kraj
velike pohvale moram uputit  Sonyju ko
first i

akeije na TV-u ne biste [i vidjeli kojeg ste to
vraga sada pak stisnuli

BLOCKBUSTER PRODUKCIJA
Cestitke Sucker Punchu na zavidno

zabavno) igrivosti, no prva stvar koja ce
zapeti za oko slucajnom promatratu su

Jos jednim vehunskim naslovom za koji
e sumnjamo da bi mogao bt pretvoren
uvilo jak serijal. Velika zajedica fanova
inFamousa vec je pocela s idejama na kojoj
vrsti supermoci bi mogao biti baziran iduci
Iik,a nakon svega videnog sigurni smo da i
samom Sucker Punchu nimalo ne flideja.

inFamousa.
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Jevec petgodina
otkako smo se prviput
sustel The Chronicles
of Riddick: Escape.
from Butcher Soyor,

odidegausamome

- Assault on Dark Athzna

Dvije igre u jednoj ili samo krinka za novi krug

0DRIGE Svaki
se udarac u ice
itckake primjeti

prodaje istog proizvoda?

Prkom nejava he Chronicles of
iddick: Assault on Dark Athena se
e trailerom i svakom novom

éijenica dajeosni
Tigona hollywoodska
2Viezda Vi Diesel,

aostalsmo fokirar

Espace from Butcher
B mogo,
o bilavrlo zabana.
racameonko o

e ay ierojtno

hiti mnogo
vise od obicnog remakea odliénog originala
bude bolj, otkrivena e posve nova
Koo K oA s Pt
jednako dugotrajno iskustvo | predstaviti
evoluciju onoga ito. Butcher

I... AKCIJA!

POZNATA JE CINJENICA da Escape from
Butcher Bay éini jecna od najboljih glasovnih

n Dark Athen,

o daaers e ek hm S e e

animacija i gestikulacia liove. Facama poput
a Pe bit

Bay zapoceo, Jedina briga koja nas je mucila je
dal ce Starbreeze doista uspjeti spojit dvije

Staromodan Al
narusava zabavu

potpune igre, a da pritom nijedna ne ostavlja
dojam obicne ekspanze.Sada kad smo Dark
thenu

licencinekog fima.

kako nam nisu lagali, no ipak smo na obje
strane oéekivali vie.

lako smo EFBB odigrali po treci-¢etvrti put jos
prosle godine, odluili smo ovu igru odigrati
kronologkim putem, te se tako odmah u
startu uvjerit u istintost najava o potpuno
redizajniranom remakeu. Vizualni napredak je

Johna Di Maggija | drugih koji su inili casting
Butcher Baya, u Dark Atheni se pridruzuju
prepoznatlivi glasovi fenomenalnog Lancea
Hemeen, ichlle Forbes Wadca Wiliamsa
i brojih drugih. Na éelu obaj
nezamjenivjeVin Disel kol e ulogu Riddicka
uPitch

OPET U ZATVC
Butcher Bay se nje
mnogo projan

nie pretjerano

nimiiva, no.

Blacku,

vidljiv, no nazalost nismo primijetili potpuni
redizajn od nule o kojemu su starbreezovci
pricali proteklih nekoliko mjeseci. Definitivo
e mislimo da lazu, ali s druge strane, nikako
ne dijelimo njihov entuzjazam jer nova
verzija ne izgleda pretjerano unaprijedeno
Iulepianc u odnosu na pet godine ster
original. No upravo to

mnogo ineresantrijim
danas po svim standardima izgleda jako
dobro), pa se nakon tek pet godina i ne
B CHIE Hiee
su pricekali jos pet g

Vatols o s vse oo akon .
godina Riddick jos uvijek razara. EFBB. -
Je jain igra kojastai kao dobro vino,

posliedicom jer EF88 je u ono viijeme bio
jedna od vizualno superiornih igara (koja i

teje jos uvijek mozda
i najboljom kombinacijom stealtha
Klasiénog FPS-a. Sve Sto smo voljel prije



TAMA
Riddickov
najboli
drig

Svjetlucavoje
bile bilo IV

sada je jos primamljivije, zabavnije
nasilnije, u prvome redu doraden sustav
bliske borbe koji je i ovoj kampanji
‘obogacen za nove animacije
smaknuca, lzvedba je fluidna,
udaranje vrlo zadovoljavajuce,
a zaveéni potezi su razlog
§t0 svak ljubitel] nasilnih
igara ovaj naslov mora
zaigrati.lako e sustav
borbe u originalu bio jako
zabavan, u odredenim se
situacijama znao pokazati
ukoéenim i Sablonskim tako da

Borba hand-to-hand je
jednostavna, brutalna i
jako zabavna

5mo se prije napada uvijek morali
braniti od predvidjivin i uvijek
istih protivnikovih udaraca. Ovaj
put borba je zacinjena vecim
brojem odlicnih umnosrwno
izvedivil

OBRANA |

DEAVU Nncge

Atheni

uw,.nn e Butcher

UTALNO Goto
svako hladno oruzje
nudi nekoliko

jedinstverih brugalih.

animacia ubjanja
razotarani, no od nove smo kampanje
oéekivali mnogo vise, gotovo pravi nastavak.
Ono ito smo dobili prakick je replika
Butcher Baya, all s mnostvom novog sadrzaja
Pretjeranu kolicinu sliénosti najjasnije cete.
primijetiti ako obje kampanje odigrate
zaredom, jer prica, pristupi dijalozima

i brojne situacije kao da su prepisani iz
sheme prethodnika. S pozitivnije strane,
AODA podrzava relativno drukéif, vise
pucacki, pristup igri.

brai eksplozivniji pucacki pristup i akticniji
i sporijistealth. Jedna od evoluciskil
promjena u odnosu na original trebala je bt
uvodenje novih protivnika, Ghost Droneova,
kiborga vodenih jednostavnim Al-em,
kojima tijekom uzbuna kontrolu preuzimaju
izazovniji  pametniji protivnici iza *kontrolne
ploce* Cak ce i Riddick biti u stanju upravljati
Droneom, no moramo priznati da kao
protiunic nisu pretjerano izazovn e da se

7 EEIET
| The Chronicles
* of Riddick: AODA

Je podjednako zadovoljavajuca, caki ve,
zahwaljujuci novom oruzju, dvostrukim
zaobljenim nozevima Ulaks, no za razliku od
EFBB-a kojije 510 se tice akeije nesto linearnij
Dark Athena nudi manji broj predodredenih
borbenih sekvenci,te igracu na izbor stavija

MULTIPLAYER

STARBREEZE JE SLUSAO fanove osanjo se

inteligencil
U vrijeme kada protivnici koriste okruzje za
stjecanje prednosti | kada timski suraduju,
vilo je neobiéno sustesti se s Al-em koji vas
primijeti ¢aki akolikovi ne gledaju u vasem
smjeru il koji se brzo izmicu mecima ¢ak i ako
im pucate u leda. Vierojatno e to jedan ot
razloga ito se sada napokon u ulozi Riddicka
osjecamo kao pravi predator i najopasniji
ubojica galaksije, &to bas i nije bio slucaj u
originalu,  ega se sjecamo kao jedne od
etkih zamjerki

Oswicuéi ‘paket” kao

Darknessu,
danece bit s

0 51 najavama garantirall
4Ok us laitne OM 1 ToM

bt e ol avakivi
wjerljivo realisticni, Napucavanje
i u remakeu EFBB-
a nije pretjerano u
fokusu, i premda nam
nije pruzio jednaku
satisfakeiju kao borba
golim rukama i hladnim
oruzjem, vilo je zabavno.

\ i

Ne mozemo re¢i da smo bas

celinu, zadovaljni. Mozda
nisu ispunjena sva ocekivanja, no u svakom
slucaju smo dobili rlo zahvalan proizvod,

Pitch Black :
ulogu Riddicka s kojim je mogute korititisve

koja dodaje
desetak sati igranja na zabavan | produkcijski

Tagraci pokutava sreciti obiénim oruzjem. T
s Butcher Bay ot svmgwsnavemlasunh
Destroya u kojojse medus:

oji nije
The Chronicles of Riddick: Assault on
Dark Athenu bez trunke sumnje mozemo

ateroza apajnfr e Aren o o apravo

Jjubitefjma pucacina i
o, srvom rec vama kol Bucher Bay

fgra tako da pobednik ostaje, a zgubl

e eRie o m g e

e e o
1 s bai ne splat rudit et fonako jerjeé o

Prosetnorni plno dosadnor dodah

fanovima

Koji mogu biti md()voh ni unaprijedenom

verzijom originala i jednako kompletnim

nastavkom sage o nezaustavijivom Riddicku.
Darko Botic

sobtnpraimon 18
B clasowe glume.
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'SUMORNO OKRUZENJE

POSPREMANJE
Ao isteu podzemnim Tila ubjerih

samovi taazire I honicimalstama,onds s Eriaisal

ad protivnici ste uspaljenim gradovima s

et oo o [ reponm ek e ' et ey

ko Simpaticno. ojim ce procinek

(A
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Jecnim hicem, no dof k.
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mosete izgubit Zivot -
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ne-viloje
jecnostano,

okolisa u kojem svaka vaza akcija ima
posledicu. Lokacije kojima se &uljate ovelje
suvlo oitro podijeljene na prostorije, od
kojihje svaka svijet za sebe. Neovisno o
tome da I vas strazari u jenoj prostorji
opaze, aktivirau alarm | poénu pucati na
vas,oni u drugoj nastavit e Setati svojim
futama kao da se nista nije dogodilo. A
Kad vas | opaze, ¢ak | ako ubijete nekog od
njh, strazar e se po vasem zlasku iz sobe
smiit pa kad se vratite unutra, mozete
ponovo pokusati poistiti preostale, koji ¢e
pistojno zaobilaziti mrtva tijela suboraca
e sljedeci definiranu putanju strazarskih
ophodnji

| ONI SU LJUDI

RATNE IGRE, kaoii filmovi esto prikazuju

PITANJE PRISTUPA
Ukratko, ako Velvet Assassinu pristupite
kao simulaciji $pijuniranja, sigurno ce vas
razodarati. No kao kombinacija akeije,
logike i uljanja vrlo je zabavan, Svaka
soba svojevrsna je zagonetka u kojoj
treba prouciti putanje strazara, razmotriti
mjesta za skrivanje te objekte koje mozete
Iskorlsiti.Tu su bacve s otrovnim plinom
(stavite gas-masku), i one s benzinom
(pogodite ih da naprave BUM), skiopke

za iskljucivanje svjetla, proliveno ulie na
podu koje je moguce zapalit, sanduci
koje je moguce pomicati i slicno, Vecinu
situacija moguce je rijesiti a da ne budete
videni, a svaka veca lokacija i soba nudi
nekoliko pristupa prablemu, ovisno o tome
§to vam je lakse | zabavnije. A vierujte
nam, natina za neutraliziranje protivnika
ima toliko da cete ih dugo isprobavati

od

treba ih pobijediti po svaku cijenu. U ovom
slutaju granice su pomalo zamagljene | to
cin o elaroenata ko Ve vet Assasin
defnithno dizena e cxlne el
dajemu odreden Ne samo da cete,
i xchedm:xm.l Sluati konverzacije
besmislenosti rata,nego
et ek rodtanlihows okl
ukojima se jod jasnije predstavljaju kao osobe
srodbinskim | emotivnim vezama, snovima i
mastanjima. Nakon takvih trenutaka, mnogo Je
tete gledati animaciju zabijanja noza u bubreg

noza u vrat, preko
paljenja, strujnih udara i dizanja u zrak,
do guzenja plinom ili Klasicnog hica u
glavu. v posijednje funkcionira dobro
dok protivnici stoje, no kad jurnu na vas,
borba postaje problematiéna, Osim &to
Je oruzja i metaka malo (ne mozete ih
skupljati s ubijenih protivnika), Violette
nije majstor brzog ciljanja. Zato za bliske

konverzacije u kojima stratari raspravljaju o

je moguée
i na 20

da progovore, pomodi e vam da smognete
snage| abavite ono &to mora bit obavijeno.

EMOTIVNO NABIJENO Kad procitate nesto
ovakvo,teze je planirati kako Ih dignut uzrak
neqo ke uraju na vas pucejuet i sve snage

razli€itih i brutalnih
natina

borbe preporuéujemo aruzja koja ubijaju
jednim hicem neovisno o tome u koji

dio tijela pogodite. Na primjer pusku il
signalni pistol] koji e vas pocastiti i ljepom
animacijom vojnika u plamenu.

SMRT 1ZBLIZA

Kad smo kod animacija, upravo prizori
umiranja na najrazlicitje nacine jedan su
od auaktivnijih dijelova igre, iako dizajn
Iokacija s dobro napravljenim teksturama i
igrom sjetla  sjene takoder treba pohvalit,

POVUCI OKIDAE
Nasecs o sec
animacii i

Kretanje njemackih vojnika manje nam se
svida,a specijalnih efekata prakticki nema
‘osim pri koristenju morfijskih injekcija.
Ovdje igra dobiva dasak nadrealnog, jer
upotrebom morfija (kojih po misiji mozete

naci 2-3) dobivate nekoliko sekundi
neranjivosti za vrijeme kojih mozete
pobjeci iz guave il eutralizirati jednog
protivnika. Pri tome je Violet prikazana u
svilenoj spavacici, a svijet oko vas zastrt

je izmaglicom u kojoj plutaju crveni
mjehurl sapunice. Zaista neobiéno, Ideja
Je da injekcije morfija prima stvarna
Violet u bolnickom krevetu pa njezina
prisjecanja u tim trenucima postaju
snovi, no nismo bas najsretnji kako
Je koncept implementiran.

S druge strane, svida nam se
éto igra pokuiava prikazati
strahote rata s jedne i druge
strane - kako straviéne
Zloéine nacista tako |
injenicu da je ubojstvo
ipak ubojstvo, pa i kad
to radite u interesu
pravde | slobode. Time
cijela prica dobiva na
atmosferi i ono to

a Velvet Assassin

mw el

ostavlja dobar dojam.
Atose ne moze reci
2 veliki broj igara na
trzigtu

_Berislav Jozi¢

s amoses b

osmilens i molne
e

o Urjes ilend e e
nego ganter
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KUKAVIEK Suaki Demigod
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Kadase developer

e
trigodine zna

s

Demigod

Na putu do titule Boga stoje ljuti suparnici, masovne i dugotrajne
bitke, te neslomljivi protivnik - pokvareni online servis

Demigod je samo jedan u nizu primjera
ik se tra oz beslatno
moda moze razviti u

ponovili, no opet smo se prilina iznenadill
b I i el

proizvod. lako se u ovom slucaju ne radi o
direktnoj evoluciji“od moda do kompletne
igre’, Gas Powered Games je inspiraciju crpio
od Defense of the Ancientsa, planetarno
popularnog moda WarCrafta Il kojije veé
5-6 godina vilo aktivan, kako vezano uz broj
fgraca, tako i po aktivnosti brojnih modera,
Koji ga cine uvijek primamijivim | svjezim.
Gepegeovc se ne srame sto ih je inspiriac.
jedan mod, ito su nebrojno puta kioz
intervjue, sluzbene forume i webstranice

Doth-e. u danasnje se
viijeme ,ndnoslavnu nije moguce pozaliti na

jakuo 3to, iako zapravo | nemamo razloga za
zaljenje jer rije¢ je o fenomenalnom idolu iz
kojeg je developer ipak uspio izvuci bit moda i
predstaviti ga diroj javnosti,

lako slike pokazuju da se radi o RTS-u,
Demigod to zapravo nije, barem ne u
pravome opisu zanra. Rije¢ je 0 neobinom
spoju strategije, akcije | RPG elemenata, al

Kkoji e ne odvija na Klasicnim mapam, nego u
svojevrsnim arenama. Arene su podijeljene na
ravnomjerna dva dijela na Gijim se putovima
(neke ih arene imaju vide, druge samo jedan)
nalsze tomjevi nalik na “tower defence”
iodove WarCrafta , a na rubovima arena
smieitene su glavne baze obaju timova, u
kojima se nalazi utvrda koja je primarna
meta. Ovisno o broju igrace, partije mogu
potrajatii do nekoliko sati. Odredena pravila
poput respawna i zauzimanja zastava
i odredenih taktickih tocki u neku ruku
podsiecaju caki na multiplayer pucacine.
Demigod je upravo toliko kompetitivan, bez
podrke za pravi singleplayer,  kojoj je veliki
naglasak stavijen na timsko igrane i suradnju,
570 bi opet neki mogli poistovjetit s timskim

Fanovi ‘Dole nece biti

niegouiencmenann  BEL PUND TRENINGA
ekspanzia Stadockoy | 1ako DEMIGODU rey
seigraci i \atapult, i
igrama
o anceta i

s diska Upravoje

prva onine port. [pok.prepoructjemo da

Zagiian vlo uzbuden

biste imali ansu presiviei jer unatoé svojoj

ocitonllemogao
“prodat” prasnjim

duboka &)
Kompleksnosti. Osim Sto tra brzo razmisjanje.
pri unaprjedivanju ikova koje se u pocetku
dogada gooro sake minute,bino e rouci

“vellim*partnerima
TH

ailfSege.

svaki
e
prilagodit karalteristiénim nacinima igranja.

SRYJET ZA POEETMICE o Fookom, pciste

Razvojni

jeni mnogo manjom
kollflnom sadrzaja

modovima u pucatinama. Kada kazemo.

da podrske za solo igranje nema, mislimo
iskljucivo na singleplayer kampanju. Mrezno
igranje ovdje je sredisnji prakticki jedini
mod, dok, nalik na klasicne RTS-ove, skirmish
podrzava igranje jednog igraca s Al-am.
Timsko nadmetane je najées¢i natin igranja
Demigoda, Cisto zato §to podize dinamiku,
povecava trajnost i zahtijeva potpuno
drukeiji | zanimijiviji pristup igri

negotojeto 1na 1. Igru potinjete




dabicom jedneg odctam dstuprin
igoda, koji su podieljeni u dvije skupine:

S e

spominjalikako b igranje s klasom Generals

trebalo ponuditirazlet stiligranja u odnosu

na Assassins; tocnije to da potonja klasa

nudi pravo RPG iskustvo, dok je prva

mnogo vise strateski orilentirana. U

teori stvar e zamisliena tako da

Zbog konstantnog
lspadan]a zavrsavali

su heroji iz klase Assassins potpuno
ovisni 0 seb | svojim skillovima, dok

i jedinice koje prizivaju. Teoretski, to
je doista tako, no praksa je posve

GAMEPLAY Lo 2005,

susfajni, kako
kol zvutnl

TAKTIKA Samo
| sesto cesc

ubla
i

druga prica jer sve $to smo kod
“generala’ dobil jesu jedinstvene moguénosti
‘summonanja” miniona koje tijekom igre ne
ostavljaju nikakav dojam. Glavni uzroénik

rije se u Einjenici da ne postoji nikakav
napredni sustay kontrola nad minionima
(poput zadavanja naredbi, il pak bilo kakav

) oblik menadzmenta, pa se na kraju sve

/odi na to da ce vas Jedinice
prtit,a nad njima imate tek
osnovnu kontrolu. lgranje s

da je Gas Powered Games
napravio sjajan posao
u karakteriziranju |

e s~

u svojevrsnom obliku laga, éak i kad se
radi o offline ili LAN mecevima. No najveci
problem tice se grozne online podrske koja
tek sada postaje donekle podnosjiva, ali
apet je sve pitanje lutrije jer ne samo da je
tesko pronadi server za igranje, nego losa
Konekeija jednog igraca utjee na sve ostale,
5t0 rezultira gotovo garantiranim pucanjima
veze | prekinutim partijama. Za jednu igru
koja se kljucvo osanja na muliplayer

GRAFIA
D ot
iz s

ovakvoje
dok se online podrska ne sredi, Demigod

se ne isplati kupovati,Jer zasto biste trosil
novac na igru iz &ijih ete 90 posto partija
prisiino ispasti, ako uopce pronadete server,
pogotovo neki s adekvatnim pingom. U
poceuesltadls blaccaba lada o g

likova, pa
iako h je tek osam, igranje sa
svakim je relativno drukije,

asvakiima

g toje i sada
ki ekl severina o tega gl
a2 el sl se i oxaulld

iprednosti koje u timskoj igri
treba uskladiti sa suigracima i
) pribvatt odredenu ulogu

Tako smo ga dobili na viijeme,
Demigod smo potelizaista igrati

prve zakipe. Cak | nakon nekoliko
patcheva igra jos uvijek ima
odredenih tehnickih problema, poput
zakasnjelih akcija, koji se manifestiraju

orisnici s
manjim pingom. Prije zakljucka bitno je znati
da je Demigod tek u svojoj pocetnoj fazi i da
ne nudi mnogo igrackog sadrzaja, pogotovo
ne u usporedbi s DotA-om, &iji ée fanovi s
podsmijehom gledati na tek osam heroja
Demigoda, te priliéno mali broj itema. Ipak,
valja uzeti u obzir da ni DotA nije startala sa
stotinjak likova koliko ih ima sada, a upravo
2bog toga nadamo da e Gas Powered
‘Games nastavit njegovati 1 unaprjedivati
igru novim materijalom jer Demigod ima
potencijal da postane pravi nasljednik jednog
od najigrivijih modova ikada._Darko Botié
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nadogradwanjs
633 ca h ma ko malb na api

Skepticno smo pristupili tre¢em pokusaju Relica da nam proda istu
stvar, ali Tales of Valor se igra s lakocom, vrlo je zabavan, $to opet

Komanda

Mali fancuski
ordovosu

uxuu{cvan,a
eas

NADOGRA

SKRIVANE idie

Posloviéno dobra 1%

DNJA

Nialobrojne tenkove.

e moguice bogat
nadogradivati u gri

Company of Heroes: Tales of Valor

dokazuje da je CoH dobra igra

MULTIPLAYER

je dvosjekli mac, s jedne strane, igrat je
zadovoljan kolicinom kontrole koju ima, &
 vremena razmidljati

AL
dijlu gre. Ponudena su tri nova modalitets
granja u drustuu. Prvi jo Panzerkieg u kojem

OPTINALIAPC KONFIGURACUA
Druga po redu samostalna
ekspanzija i treci po recu naslov
Company of Heroes nije u nas pobudio
velika ocekivanja. Kada se jedna te ista
stvar prodaje po treci put, veé hgznn
njusimo

druge grace | eliminiatih. Dug popis

igre zabavnim.
ima mode se nadmetati

‘od valoua napadata. Ovaj mod podriava tetr

e it Tale arValorbige
kao da smo obukli stare traperice, iznosene
po mjeri do gotovo idealne udabnosti,

Igra nije donijela nista

ostaje Assault gdje siigraciimaju izgradenu
obranu i vojne jedinice za napad

pocetky, staje im da taktkom poraze:
neprijatelja. Od navedena i nacina igre u
e

odnosu na rigial ima svollh mana all se
lako igra i tesko ju je ostaviti. Oni igraci koji
suuzivali u originalu | ekspanziji Opposing
Fronts uzivat ce i u Tales of Valor jer je CoH
osjecaj tu. Relic je doista napravio jedan od
najboljin RTS naslova dosad.

SITNE DORADE
Poznati sustav igranja e doraden s
nekolko sinica poputskivanje
Jedinica od neprijateliskin
pogleda zalegnu
i prljube se uz o pa ih
neprijatel otkriva tek kad
im pride jako blizu. Novost
Je i moguénost direktnog
upravijanja paljbom odredenih
jedinica. Prtiskom na tipku

D igrat dobiva kontrolu nad
oruzjem jedinice | ona puca toéno tamo
gdje e on kiiknuo. Na prvi pogled toj

70

okuplja  najvie igraéa online. Preostala dva
su pomalo dosadnikava i online zajedica ih
jeprileno zanemarila

detal zvuéi odliéno, aff u kombinacij s
komandom skrivanja povecava mikio
dzment u
igr. Vise mikro

) upravljanja

nem:
strate3ki  tako detaljno upravIjati vecim
brojem jedinica. Upitna korisnost ovog
dodatka je utoliko veca ako znamo da CoH
ima odlican Al sustav koji je eliminirao
potrebu za tim stupnjem mikro upravljanja
i pustio igraca da moze razmisljati stratezki,
Relic je misije u Tales of Valoru prilagodio
vecoj kolicini mikro upravijanja tako da je
uklonio brojne jedinice pod komandom
igraca i ponudio tek nekoliko odreda, Ne.
znamo je li posljedica te simplifikacije

il njezin uzrok to da je igra vlo kratka.

"' Relic je malo zastranio s
trecim CoH naslovom, ali
to nije narusilo fantasti¢nu
igrivost ovog RTS-a

Ujednoje to | najveéa mana ove ekspanzij.
Sasto se od tri kampanie, to je na prvi
pogled puno, al se svaka od njih sastoi
od samo i misie i u njima se mahom
upravija nekim malim jedinicama, a
Katkad i pojedincima. Zakijucii smo da
THQ Relic trze prilicno visoku cijenu za
proizvod koji e prisutan na trZstu

smanjivanja kvalitete serijala
CoH._Goran Maravi¢
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ENCLAVINI SPECI/ALCI
'
daljel

NEKI LJUDI SU
oo pomnai daih
Jegnalivmom

pri

TESLA CAY
Jot jedna od novih
iéaih lgracica

PROJEKT PURIFIER jo
uspio, Cista voda za sve.
Uiactelandut Na moj

Fallout 3: Broken Steel

U posliednjem boju za slobodu Wastelanda

e 50

221U P00
PROZVODAC EETHE500

MM KONTGURACLH S

ispod

No najveca novost koju Broken Steel donosi
jest dizanje granice zakljuéanih levels koja
je u igri uporna stajala na dvadesetom.

NIJE KRAJ... AH OPET

Na
Bijele kuce u Washingtonu, zavezana

su dva teddy bear medvjedica. Preko puta
njih, ispred kamere stoji vrtni patulak
(intact, za kolekcionare!) koji fotografira
njihovu poruku svijetu ispisanu na komadu
papira:“Help ust” Ova sika vjerojatno
najbolje opisuje stanje u studiju Bethesda.
Pomozite nam! Ne mozemo vise! Evo vam
itreci produzetak Fallouta 3, pustite nas.
sada malo na miru, mozda bismo zeljel i

ke nove igrel A mi Sest mjeseci nakon
zavravanja Fallouta 3 stoicki grabimo u

IAKo hesd
izjavio kako vise nemaju u planu izdavati
i jedan DLC za Fallout 3, zanimijivo je
Kako éinjenice govore drukéije. Npr.na
sajtu americkog eStarland ducana nalazi
se opis Expansion packa u kojem se,
Broken Steel nalazi | nesto ito se zove Point
Look, bez opisa radnje. Jo je zamimijiviji
) et Bl sl
Microsoftovim p

DLG,0 Bethesda njo o
Samo 350, st WS provia obuhuacai |
broj achievementa (za DLC) kojih za sada
ima 14 od mogucih 30, ito samo govor
daBefusdadovilapriss Amoids

Sada se mukotrpno mozemo razvija do
ridesetog, to ée u i misie  sest (o, de)
side questova tesko biti moguce. Zato bi
nasa najbolja preporuka bila da, ako ve¢
niste skinulf odigrallpreostale DLC-ove,
prvo skinete Broken Seel, ostavite mjesta
za napredovanie, pa onda zaigrate| ostale,

Tri nove misije i éak
Sest side questova

Jerigra sada ima oworeni kra, pa ce se.
nakon adigravanja Broken Steela moci igrati
unedogled.

Radnja Broken Steela fokusira se na
posijednje bitke protiv motnog nepriatelj,
preostalih snaga Enclave, cjleg smo
samozvanog predsjednika SAD-a ve hakiral
i pretvoril u silkonsku masu. U poslednjoj

P igre
U kojoj smo izguétali sve 3to smo mogli, pa
imalo vige:

Broken Steel se u mnogocemu razlikuje

od svoja dva prethodnika. Za razliku od
Anchoragea i Pittsburgha, odvija se u
poznatom svijetu Wastelanda, donosi cak 14
novih perkova, a da bi se uslo u tr njegove
misie, treba zavrsiti originalnu igru da bismo
se nakon gledanja odjavnih prizora probudili
u poluudobnom krevetu dva tiedna poslie.

o bude

Enclave su

e

ali nitko od vas i ne trazi
herojsku borbu prsa o prs2, pogotovo ako

Fallout 3:
Broken Steel
BETHESDA) BETHESTA

sRvoST
gt

e capr 0.y, e

perkora, movstos e
bl i

loStarand

steiz
odijelce. | opet odusevjava bezbroj nacina
na koji se misije mogu prijeci, samo ce sada
vieeni kritcari prigovarati da se sve dogada
U poznatom ambijentu podzemnih hodnika
baza koje kao da su copy/pasteane.

No ne treba se zavaravati. Broken Steel je
najvedi | najpotpunji DLC za Fallout 31 svaki
Ijubitelj e ga jednostavno morati odigrati
kalo bi jog nekoliko sati produljo boravak u

omiljencj igr.




R At

bementium:
The Ward .

Pokusaja da se na prijenosnom uredaju
docara strava i napetost pravog survival
horrora bilo je dosta, no tek su rijetki
uspjesni kao ovaj

ugla vrebaju izoblicene kreature, potraga
23 objektima koji ¢e vam omoguciti da
otkljucate put za nastavak i fjetavanje
zagonetki..ni za ito od toga ne moze se
wd reci da jos nije videno. Ipak, treba to znati
v, napraviti. Odrediti koliko igra¢ moZe vidjet
u mraku, a koliko kad upali svjetiljku; $to
moze cuti i u kojem trenutku, koliko e mu
informacija biti dostupno za fjesavanje
neke zagonetke - sve se to moz:
nacina, a u Dementiumu je odabran bag
onaj koji osigurava najbolju ravnotezu
izazova, straha i uZitka
Pridonijele su tome, naravno, i kontrole
koje koriste tipke za kretanje, stylus na
S sk 8 emea)d P B o
Ltipku za udarac il pucanje - kombinacija
koja, s vrlo dobro izbalansiranom

K

Vet nakon

pokazuje se slicnost
smnogim igrama
silent Hill
namece se od
prvog trenutka,

sliéne kontrole,

'DEAD RISING?
Bome ne,ovo)
anatnostraviénie

kretanja koja i kadl je na ekranu nekoliko
pr Anakraj

Kjuen! satojoksvakog dobrog horr

ko ¢ete moci cjeniti samo ako igrate sa
slusalicama. Svakako Ih stavite jer one ce
vam omoguciti da potpuno uranite u taman
i uznemirujuci svijet Dementiuma. Ukratko,
radi se 0 gri koja e tehnicki i konceptno
iznimno dobro napravijena a rezultat je
vihunski napeta atmosfera za koju nismo.
ocekivali da se moze docarati pomocu male
konzole,

ivnika ne “zastuca’,

1JEDNOSTAVNI JE STRAH - STRAH
Treba priznati da e rije¢ o jecnostavno)
akcijskoj igris pogledom iz prog lca,
prosaranoj osrednje komplicranim

osjetlivoicu, izvrsno f

s el zaboravimo ni kvalitetne teksture, dobar

pucnjave, prisjetit
cete se Dooma.

(u granicama koje mozemo ocekivati

" Ako . &
propustate znacajan dio
oy Vrlo kvali i napete

DS-a) efekt

Moram
priznat da mi

kombinacia
utjecaja kvalitetnih
gara u danasnje
viljeme praktieki
neizbjezna. A osim

jejednako tako rjedak primjer vrlo pozitine
pojave -usavrsavanja gre kojaje veé zda.

atmosfere "'

zagonetakama i zasicenoj ne pretjerano
teskom (ko Stedite metke) borbom, Reci
¢emo i to da je okruzenje bolnice obuzete.
2lim silama ve¢ prezvakano, da su oruzja
Klasicna a éak i neki protivnici vet viden,
Na kraju, moramo prigovoriti  jednoliénosti
brojnih sliénih soba | hodnika, i tome da
jeigra zapravo vrlo kratka. No sve to ne
moze umanjiti osjeca) straha dok polako

toga, definitivno je

g nemoguénost snimanja pocie osim na
pozitivna,

sccetiulevl ponowno e prtinika
éim napustite sobu. Oba elementa bia

DOBRA Ir sz s e et
KOMBINACHA oo ol edcionjane)
Istrazivanje Koaltt Semorel dasu o nove =

baterfjom hodnik
pred sobom, uzasa ko se povecava kako

izmedu baterije, palice i pistolja, suzbijajuci
i B B R

ot pis s i e e bl
jernismo fgrall americku verzju- no svakako e
pohvaljujem.

bolnice u kojoj
iza svakog

72

cuvati astavak levela,
Ad:enahn jednostavno ne zna to znaci
‘deja v _Berislav Jozi¢

RENEGADE KID/SOUTHPERKINT
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‘ORUZJA U ZENO Clashu neka su od

strukturaigre na neki
Je nacin inspirirana
beat em upovima
raroga kova, it

zapravo je svako svojevrsni pandan na stvarna
3 é "

¢ei ACETeam

isiieno. N i
napucavanje nije bas zabavno, pogotovo ne
 usporedb s odiiénim sustavom tuénjave.

usporediviije s Double
Dragonom. Dakle,

veraije stvarnih, 5to bi mozda i funkcioniralo u

naidi ete na protivnike, nakon
P ‘versus” ekran

priliom konflkta s protivnicim koj vam ga

2a skupljanje oruta s poda i zakljuéavanje”

naprotivnika. To U gotovo svakoj borbi zna
inekako frustrirati fer cate u nadi da podignete

nalikn v
ovorn sudaju ecan konfl e
bezvezan, svakije potkrjepljen
odredenim scenarijem, a tek
nakon njega je moguce nastaviti
sigrom. Tuénjava najuise podsieca

na The Chronicles of Riddick: Lecisive |

Opisai Zeno Clash
nije nimalo lagan posao jer ije¢ je o
jednoj od c k

P Bay, aisko
grac

seikad susreli. Ovaj vrlo cudni  simpat

naslov cjelo je ruku nezavisnog cileanskog
fazvojnog tima ACE Team Software, kojima
Je ovo debitantski naslov aiskustvo su prile
stecalizradom modova doneke siine
temaike za Quake Il Doom 1.5 obzirom na
10 se radi o niskobudzetnom proizvod,
Zeno Clash takoder icina “total conversion”
mod HalfLifea 2, prije svega zbog toga jerje

k \_‘\

Lrosshout

osnovne udarce.
Sakom I nogom, broj poteza se povecava
kontranapadima i zavrénim udarcima. Sustav
borbe Zeno Clasha jedan je od najboljih iz
perspektive prvog lica, a zahtijeva dobre

Kombinacija Riddicka,
Double Dragona, Dark

Cee——

Syt 14y

pogonjen Source.

ZENO WHAT

Zeno Clash je u biti kombinacija FPS-a i
twinjave iz prvog lica, koju bismo donekle
mogli opisati kao kombinaciju Dark Messish
of Might and Magica  Psychonautsa. No
prvo idemo pokiti ono najocitije. Vizualni
antisticki stiligre je razlog zbog kojeg smo.
prira b nesvakidanja

2
nsorganh prveraka

W 7

v

v )uaLr ishqu |

mjesavi
melomwmo supkuiture nunka svaki prizor cini
posebnimi oku vl im. Atmosfera
B e
Star Wars,jer mjestani Zenozoika (svijet Zeno
Clasha) éine brojne razicite vrste gadiih i

prekrasnih kreatura, a jednako impresivna
Jeioriginalna arhitektura, plod nevjerojatne

sama

Dy Wiy 15
Gogsa i Ramonesa " psae e
reflekse pri pravovremenj obrani t0 ée
omoguti efeivni kontranapac, te mnogo
stplenja pr obrani 1 zbjegaanju udaraca.
Dakle, s oo o biste pozelel od jecne
bolsacke igre,kakvih na PC-u nem. Zeno
Clashu se ne moze mnogo toga zamjeriti,
osim napucavanja vige u okvir) no jedini
bitan nedostatak je prekratka trajnost
upitan replay-vlie ZC e uistinu criginalan,
vizualno predivan | zabavan nasloy, no
summjamo da ce mu se svigrad vise viacat
Jer osim singleplayer kampanje  kratkog
Challenge moda od pet etapa, ne nuc
nikakay konketan razlog da ga ponovo
odigraju. 8o kako bilo, mi Zeno Clach toplo
preporucujema svima koj ele zigra nesto

i A parko

oS
iojeto g 41
doanimod ramali

st g d,
st
alisens

Napucare, g o
o ot ekt

o
Tl ot
o smidepog
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- hecenzije

OBEZGLAVLIEN Do jepria
g3 s MarvelovorKenEl
Koja nie namijenjena diecy’ =

R A

ENY Povijest nas je nauéila da igrama
B poficencama fimova i stripova
wsijek pristupimo vlo rezervirano [ da se
nicemu ne nadamo, éak | ako takva igra u
promocjoma djeluje kao sigurni hit. Prema
Wolverineu nismo gajiivelki optimizam,
pasmo igri pridl s tolikim oprezom kao.

da se radi o DSJE!“NQ[ mmpw.mn‘ hnmb\

s Clow i Drton

s

X-Men Ongms- Wolverme

Znaci li ovo da sada moramo ¢ekati pet do deset
godina na sliedecu pristojnu adaptaciju filma i stripa? “~~

L

SNIKT!
lako jeigra daleko od sawsenm elementi

roB 3o il it ol
 spruenim ardiamas kojima s popit
d

walitetno.
Spomerutsusta borbe kgt

jednostavna ("zakijuéa
ks @) e wojodn peicno,

s\wmb e Jednm.,vnq izvedbi. Uz

poteza, na it ranjv praktici svakd protivik
5 kojim smo se susrll, a tim smo se potezom

jakih udaraca, L
raspolaze brojnim drugim potezima ko Eesto
X bori. To

bossova temelje na foriranju tog poters.
To ujedno okraje s bossovima éin uzasno
monotonim jer se gotovo svaki zasniva na

kojim se trosi*Rage’ te spektakularni brutaln
finisheri vi takvi potezi djelo su*ruenih”
3

Koja upray
B e e i e
sve je bilo u crvenome. Nakon kratkog
uvodnog segmenta u kojem kontroliramo
Logana (Wolverine) u zraku nakon skoka iz
helikoptera, poceli smo odmah s borborm,
Jer nismo imali izbora. Sustay borbe se

" Napokon igramo u ulozi
pravog Wolverinea **

éini Kiasican 22 2an, kontrole su jednake
prakicki svakom drugom hack & siashu

2 vec prvih nekoliko ubijenih protivnika
nagovjestava neocekivano veliku porciju
zabave. | 10 iskljucivo 2bog Ginjenice da

Je Wolverine u igracem obllku napokon
okarakteriziran po uzoru na srip, kao
nemilosrdni stroj za ubijanie s pravim
Zivotinjskim osjetilima | nagonom, sto

e ljubitele stripa ako razveseliijr je
ofito da su i momei iz Ravena pravi fanovi

skazemo mu na leda | "busimo” kandzama, te
ponaviamo proces.

animacijali quick-time sekvenci kojima inace
S N o

skilove

regeneracije jegova tijela  stvarnome
viemenu jako cool dodatak. Nazalost,

levehupa, 0] tek ecan
od rakogada o ikadanedosal ako

impresioniralo, cak i glasovna gluma ¢iji
je vrhunac vlo dobra predstava Hugha
Jackman, Diza ovea, pogotevo nteiera,
izgleda siromasno genericki a ako praiuma
u pokretu na momente zgleda primamijivo,

razbija monotonostje onaj avanmnsn:m.
kojije odito inspiriran Tomb Raiderom, Malo

fine

s fmal e,
Epinjnagats

IsRoST
ot s orhn
g s ocing

oSt
arpus b,
Hascni bostimi 60 bonus 5

penjanja, skakanja
“tombraiderovskin' zagonetki, Umjesto
to0bino

smo pogledu usival

==
BossovI

biva u sliénim naslovima, “avanturiranje

oherine, aca rasinipten

kraja igre, zbog cega X-Men Origins prje
mozemo deklarirati kao akcijsku avantury
nego kao Kiasicni hack & slash. Negativu
stranu igre spremil smo u okvir samo zato
to je Wolverine jako zabavan i bilo bi teta

Wolerineceuihat ao' on o voe akciske

kojima mozemo 2 ovakvoj
autentiénosti.

ubacll pokoje drugog bossa, ikad nam
nece bijasno

borbe,a ostli vierojatno nece pronacinita
viijedno pozomosti._Darko Botié

1 e s,
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THELYE INTERACTIVE

o 1 1 conine
DAA DIYGEN NTERACTIVE OPTINALNA PC KONFIGURACLIA £

Prve najave ove igre su obecavale:

lutka za
testiranje
sudara krece
upustolovinu

svladavanje prepreka.
Cakjeiglavni ik na prvt
pogled bio simpatian
No katkad se i najbolji
prevare, pa su tako  nasa odekivanja
od Cida i prevelik. Tupavilutak nije
drsestan zagonetke se svode na
uniétavanje zidova i pritiskanje tipki,
abas o unistavanje zdova jecinije

in pokusavate udarit (detektianje
mahanja Wimoteom funkcionira
uotpriike 75 posto slucajeva) i
opremit bazuku da ih napucate
(detektiranje postavlanja Wimotea na
rame funkcionia u otprilike 5 posto.
slucajeval. Sve skupa Je u 2D iako se

e spadaju u ovu generaciju konzoba
o iz nekog mazohistickog razloga
iaru pozelite zavrsi spremite se na

BORBE
SUiznazito
osacne |

Simier

fovu,brmgh

nimijve

ook
" ogranicen

1 a1 v o e o bl

Avalon Code

BANR AKCLS)

A 16RAT

GODINE L0 12LAz

31, LISTOPAOA [NTSC VERZLIAU PRODA 0B

~ frustraciju snimanja
2) pocetku levela te dosadne bossove
&ijaje ranjiva mjesta glupo lako.
uoit, al napasti

Premisa Avalon Codea je stranica, i gdje sam ga samo stavio...Od

2bog neposlusnih kontrola. Vornja
automobilau kojoj e Cid poviemeno
okwa nejasno je ubacena u pricu koja
nema puno smisla, a ako netko sugerira
2 serdi o 1 ince odneh g2

dvadesetak sati trajanja Avalon Codea,
10 atpada na listanje knjige.

Avalon Code ima zgodnu ideju samo.
5t ona nije nikako tehnicki provedena.
Ovo nije neka loga igra pa da nam zbog
toga i ne bude 2ao. Nazalost, ovako
nas tevet

glavni ik (po
odabiru, muskif Zenski) ne treba
spasitisuiet, on samo treba, kao neki
JRPG Noa, skupiti podatke o svemu $to
postoji na svijetu u jednu knjigu, kako
b se sviet nakon uniten) ponovo

usutkajte jer ovak

osjetlivim d‘eqm\ stcima zauvijek
ogadit digitalnu zabavu. A to
definitivno ne bismo Zeljeli.
_Berislav Jozi¢

CID the Dummy

TWELVE INTERACTIVE /OXYGEN INTERACTIVE

Aniciepomalo
P et
lute

ks et ok,
i gl s
o,

treéu dimenziju, a i grafika ni zvuk

plafmkacda

ostavljau
Eudu. Mislimo da bismo radije pricekali
doradenji nastavak. Danijel Reskovac

sve 2ivo i mrtuo, a5 posebnim gustom
Tjude opandcite po glavi velikom
knjigom itada ce se u njoj na jednoj
strani ukazati sve o njima. Knjiga je
zamidlena kao 2birka DNK, samo
mnogo jednostavnije. Od nekih

s sastojaka na stranicama mogu
unapriedivati oruzja, od nekih odjeca

i oprema, a od nekih praviti novi
recepti, a zgodni sastojci mogu |
onesposobit razna cudovista u borbi.

I nastaje problem. Sve osim
skupljanja i kombinirana te igranja s
knjigom u Avalon Codeu Je dosada.
Borbe su tipkanje po gumbu protiv
generickih protivnika, misie, sice
questovii dungeoni su dodatna
dosada, a najgore je kada vam u
danom trenutku neki sastojak iz
knjige zatreba u borbi i pri jesavanju
nekog problema. Tada nastupa listanje

Avalon Code

VATRIX RISING STAR

e
B 13
e 13
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| CRVEN SaL MAMO
oy s nacegeisplotn,

Ultea Dessart?! B-but anyona who
after that winds up dead, doodl

v DESERTG
Vata e misija od poceka
etal upotpunavalusamuty pric

UEON EHEOAAEK0E e et

Prinny: Can I really be the Hero?

ATFORNSKR IGAAIGRAET 1 GODINE 17. 12LAZI26. LIP\ PROIZVOBA

asta, a dizajn bossova i drugi

Ako niste igral srijal Disgae,
ime Prinny van vierojatno ne
znati mnogo. Rije je o simpaticnim
pingvinima koji u poznatim Nipo
Ichijevim RPG-ovima nisu biipretjerano
vaz likov, a sada su dobil cijelu
fgru |t kaku igrul PCIRETH (super
katica, zar ne?) jedan je od ljepsih 20
platformski naslova u posljednje
vijeme, e uz to | jedan o6 najtezih
Kkoji smo grali - a cinjenica da vam cak
1000 zvota koje imate od potetka
mozda nece bit dovoljno za samo Sest
azina o potvrde.
Koncept je jednostavan: tréi,
skaci bori se s protivnicima, prl
cemu treba bt vrlo precizan i u
skokovima i u napadima jerigra
ne prasta. Dapate, ako ste navikl u
toku skoka modificrat putanju svog
lia, kako biste se bolje docckali
sletieli protivniku na glavu, to ovdle
mozete zaboravit, U pravam retro
stilu, skok je uviek jednako dugacak
$to treba uzeti u obzir dobro gledai
kuda cete doskorit
Leveli su simpatiéni,
saren i raznolii
amozete
ih posetit
proizvoljnim
edom - no ovisno
o redosljedu
kojimih

posjecujete raste
itetina, tako da
svaki level moze biti i najlaksi | najtez,
ovisno o tome kada se odlucite za
njega. Dodajte skupljanie predmeta

MINI (GRANJE S OSJECAIMAY

MIERENJE TLAKA
takoderje igraitma

Grey’s Anatomy

 ATECAIA PN G L GO L1 PR RO ONGTAL 08

O BISOFT

lako u prvom redu radena za
ljubitelje serije Grey's Anatomy,
igra ne trai od igraca preveliko
poznavanje radnje s obzirom na to
da e prica za potrebu igre originalna
i's Cestim sekvencama koje polako i
detaljno objainjavaju likove iz serije
m\hova medusobne veze. A dok otkriva
pricu,

i kod edukativnih, bezopasnih crtanih
filmova o anatomiji tjela. Na Wilju ce
2bog specifitnosti Wi kontrolera pokreti
spajanja, brisanja, hvatanja i ugurivanja
biti 22 nekoliko desetaka minuta
zanimijivij.

Sama grafika solidno je prezentirala
protagoniste bolnice Seattle Grace,

rya-snva in e ol je tematski
ezina e

5 bossovima | imate zaista dovoljno
motiva da gru odigrate nekoliko puta.
Doduse, 2a to Ce viestine
istrpljenja imati samo
najboljiigraci jer
Prinnyje samo
takvi mogu dovesti
do statusa heroja,
Ovo defritivno nije
igra za pocetnike,
_Berislav Jozi¢

Prinny: Can | really be the
Hero?
ron i el

P

D

dbagafia) daban

sa0) ofmtsiojoza
onsgane

Vit psthon
sl

[T ——
esaplaomsta o

tijekom igre rasti e ideja koncept
ostati st. | to je najveci problem

igre koja u konacnici predstavlja
interaktivnu pricu koja bi se mogla
svidjeti okorjelim fanovima zeljnim da

iako
je Cristina Yang u gri lijepa. Nazalost
originalne likove za originalne glasove
proizvodat nije uspio pridabiti, no
imitator su iznimno uvjerljivo obavil
zamjenu. Moze se zakljucit da ce
rijetki koji ce zavrsiti igru i saznati

sve fragmente price jedne sasvim

temu

pi u anatomiju biti
viasnici e stapa.

ko ste jos
wijek zainteresiran, znaje da o tjeku
skoro svakog razgovora unutar svake
scene, unutar svakog €ina te unutar
svake epizode igre mozete odlucivati
odabirom primjerice pomirjvog
razarenog odgovora na kakvo pitanje
il promjenom teme u razgovoru za
Ko slutite da vodi ujo3 goru situaciju
A natin kojim to toéno postiete su
mini igre. lgranje desetaka kratkih
igara podsjetilo me na dane kada

sam recenziala Svijet brojeva i

Malo slo 2 koje su bile svisishodine,
edukativne, ai i predikolske
Zanimacie raspoznavanja oblik, boja
i brojeva. | da nie pretjerano agilnog
i divleg kursora (na PC i), gre bi
tesko bile izazov i za sam B+. Pa éak | u
slucajevima rezuckanja tiva, cupanja
komadica stakla il guranja cjevéica
wotwore jer animacie su krupne,

boje zive a bas kao

No necemo podciienitisnagu fjudske
znatizele fanova seie koj nece marit:
Kkoju verziju igre iaral._Nevenka Salat
Franicevi

Grey’s Anatomy

LONGIAIL STUDIOS /UBISOFT
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Neprocjen)ivo, ekl biu reklami.
Anovi Buzz se nekako bizi tom
blazenom stanju. Uvjek smo volel Buzz
iuiival u tulumima koji bi zavisavallu
Buzz kaosu, al ovo $t0 smo dobil nadilaz
svaocekivanja. Ubacitedisk u PS2 i PS3,
odaberitejezk (okalzirani hrvatski  pred
vama ée se otvoriti zabava za cijelu obitel
napokon i 2a bake  djecove, te Kince kojijo
nisu ovladali engleskim.

PRELUDA ZABAVA

Ajednom kada pitanja pocnu, shuatit cete
olika e novi Buzz lakse igrati. Ne zbog
pitanja, koja i dalje

mogu biti

Pitanja iz svih podrudja, i to jos na hrvatskom!

K, NAPO!
Poznal neki

DUROKOJI
JE NAPOKON
u

se opetjuti

dobro! Nazalost,igra i server ¢e vas uvijek

registrirai kao jednog igraca i nemoguce je

Zaigrati s vide igraca na jednoj konzoli, no na
netu cete sigurno naci raspolozeny trojku.

Drugu moguénost daje vam vie¢no skidanje

novih kizova koje su napravil graci s neta
Osjecate liinspiraciju, zaletite

pitanja it na mterinjen jeziku, dok se
pitanje stovremeno spisule. Nema vise onog
djelica sekunde koji 1 znalcima

weba da bi nesto razumjel

prevel, sadaje samostvar

Znanja i refieksa tko

sena
com/hr_HRactions/Home.

o napravite svoj kiz. i

¢e ga modi isprobati PC-jem
na netw, il ga igrat preko
online konzole to je najbolia
garancia trajanja jecne igre. Na
ali zato trebaju
baterie. Prprenite h puno, jer
Kada se navucete, nema povratka.
Jo su dvie prednosti 3 verziie
online igranje. Ohoho, kako je ovo

e Ubiiamo se u Buzzu
veé dva tledna,
ruzite nam se!

p

oo fgfmon i e s
dndamc s o e ol
e e iy ket
dvotjednog isprobavanja nismo naili na

IDEALNO? NE...

smoii neke mane. Najveca je naravno,

B artoriiy | cobievns i sk jeneks i vap o
e to Buzz. 50 cete vlo
o ot g otote Nekadatn
Jranj o se e nabave e kja dolai
u kompl Jersedino ko
moze grat, vise isu opravciana, Sada znamo
Ve ludikofi su samo ral Buzza kupil
Konol s sz, et oko baite oru
o e sabmicilu 1l it
o5t tga nauc i
ko naolu

nate podnebije ali njih je samo desetak, 5to
Je opet objasnjivo jer za velkikyiz potrebna

Zato éemo opet patit s prevedenim pitanjima
‘o kriketu te kraljeuskoj obiteli (zna se kojo],
o temaj oo do e onautoni
obrom dojmu. Kodabisme bl nalsncail
prigovori i

igara,no u itanim pisanim pitanjima nikada

vam P
nisme primijetil pogredku. zabavu,_Danijel Reskovac

Buzz! Mozak
Hrvatske
RELENTLESS/SCE

o
Pt P2falaso
i
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aon,

Onleje o edog gt
polansi

ONAEND
v iz odoa
| briiom, pegoem




LAKOVIERNO
INEVINO Vi
semanifestiau
neocekivanimnevi

The Path

ANR AVANTURA IGRAEL
OPTIMALIA PC PLATFORMA 1 HITP e -0l
Svaka bajka sacrt skevenu
ku, a svaku shvacamo | u
stvarnosti mozda primjenjujemo na
svoj nacin. The Path je upravo to -
ozbiljna, mracna i jezovita interpretacija
Crvenkapice koja je stoviemeno
grozna, istinita | potice na razmigljane.
Jedina dilema koju smo imali u vezi s
ovom igrom je da I se zapravo radi o
fgri il interaktivnom umjetnickom delu,
budui da “lgranja’ nema mnogo. N
uosnovije rje¢ o vrlo jednostavnoj
avanturi u kojoj u ulozijedne od sest
djevojtica u dobi od 9 do 19 godina
putujete od stana do bakine kuce.
lgra vam u pocetku daje samo jedan
zadatak, da ne skrecete s puta. Ako,
keo mi, iz prvog pokusaja samo
nastavite put cestom, igra ce zavrsiti u
toku od jedne minute game overom,
te vas vratit na pocetak. Poanta
The Patha je da prekrsite pravilo i
skrenete u sumu, U umi vas oéekuje
neopisivo jezovita i neugodna
atmosfera, te u konanici okrsaj s
vukom koji se, 0visno o djevoeici,
manifestira u najrazliitjim oblicima
koj predstavijaju prijetnju. Nakon
susreta s vukom dogodit ée se nesto
e e o a0
se djevojcica naci kako lezi nasred
o lije. Tada
slijedi ono s pocetka recenzije, dakle

GODINE L5 1A RO RORVOOAE AL OF ALES DA TALE OF s

Thepa

osobna interpretacija price koju svatko
moze shvatit na svoj nacin. Tek kada s
djevojcicom, kojoj je "vuk” ofito naudio,
udete u kucu, sljedi nekakvo artisticko
vizualno objasnjenje §to se zapravo
logodilo, a neki dogadajiimpliciraju
na doista bolesne sudbine, U svakom
slucaju, The Path je prava interaktivna
bajka koju u potpunosti shvatite kao
metaforu. Unatot cinjenici da jezovita
atmosfera stvara osjecaj nelagode | da
osim ogranicenog kretanja nemate sto
vise radit The Path je pravo umjetnicko.
djelo koje nikada necemo zaboraviti
fako mu se ne namjeravamo vide vraca.
Jer nas je strah. Darko Botié

Odsadhseojmotuns,
eiagci o

ATULIKE S VRATAITho'

sammvr}’mxvﬂjw %

Elven | Legacy

BANR STGATEGLIA A POTEZE IGRAE £ 011
DA NI HTT. e o

ODINE 12- 12LA21 U PRODA PROIZVODAE PARA

e o DAL XN oA, 4

Mora se priznati da vec dugo na
Cu nismo imal prilke vidjeti
strategiju na poteze. Elven Legacy je
svojevrsn nastavak Fantasy Warsa,
na njemu su radili Svedan | Rusi, to
je dovoljan znak fantasy uvmutosti
ozbiljnosti kojom odige.  na pocetku,
jedno upozorenje - ne igrajte be:
patcha,jer igra ce se Cesto bez razloga
rusiti, a u tutoril se i ne isplati ui jer,
osim st ce se jos éesce rusit, polovica
nije ni prevedena s ruskog. Ljubitelj
2anra koji nadidu ove sitnce bit ¢e.
nagradeni odlicnom fantasy strategijom
7a ije ce se zavrsavane trebati dosta
pomuciti. Prica Elven Legacyja na
potetku prati vilenjacke heroje koji
trebaju zaustaviti judskog carobnjaka
kojije, naravno, maznuo neku gadnu
magiju i sprema se unitit sve Zivo,
U campaign modu mnostvo je misija
koje ce vasi junaci morati proc, kao
i veliki broj jediinica koje je moguce
regrutirati | mobilizirati u borbu. Losa
e strana 3to je za sve potreban novac,
a dobra uvodenje APG elemenata
~jedinice zaraduju iskustvo kojim
se kupuju nove sposobnosti, pa e
tako svaka jedinica nakon nekoliko
misija biti unikatna, a na vamaje da
0 5to bolje iskorisite. Naravno, ako ih
ubiju, vise ih necete vidjeti, pa su zato

cesta sejvanja preporucljiva i obavezna,
pogotovo pri kraju, kada igra postaje
bauk u koji ée samo okorjeli Zanroljupci
2agristi. A to ce im se | isplatit, jer nakon
zavrsene vilenjacke kampanje otvorit ée
seijudska, te ona s orcima,

Elven Legacy ne preporucujemo zato
pocetnicima i casual” igracima, nego
samo obozavateljima s puno zivaca

koji sanjaju hexove. Kada progutaju

sve mane,shvatit ée da je ovo igra s

vige dubine | mogucnosti od ve¢ine na
trzistu._Danijel Reskovac

e clusive ||
Elven Legacy

PARADOX /PARADDX

Dubina e

mogutost 1
rapeduanijediic.
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Gobliiins 4

Moramo priznati da doista nismo ocekivali kako
¢emo ih nakon petnaest godina ponovo vidjeti

ANR SANTURA
A £

OPTINALIAPCKONFIGURACLA ©
ok su se prvi nastavel ovoga
izvrsnog logicko avanturistickoga
serjala s pocetka 90-ih frenetiéno vtjel na

ugledati svjetlo dana. No sudbina je zeljela
ne samo da se dio originalnog francuskog
tima kojije radio na

S1LKA MESOZOERA VEGETARIANKA,

gt proci
Goblos bat

ouT OFSPACELuckasi

putovar

Poseik e AnsgE e

moze nakratko ozivlavati mrtve | postizati
razne druge efeke. Cesto cete na jednoj

o Sesnaest razina, 1. scena, kolko ih igra
sadr, morat pazjvo tempirat akcije svojih
goblina keko biste njihovom suradnjom
riesil neke kompliciranije zagonetke. lako
nam se u prvih nekoliko scena gra uéinila
Jednostavnom, kasnije stvari pocinju bt
kompleksne i bit ce pravi izazov okorjlim
pustolovima. To ne znati da su zagonetke
nelogicne, nego ce zaista od vas zahtijevati
ozbilinu dozu logickog promilanja s
napomenom da je za granie Gobliiinsa 4
k201 kod njegovih prethodnika poZelino

ZUBIC VILA

posjedovanje
lobrog smisla za
vrnuti humor.

Isve o nebi
bilo toliko g
posebno obliiins 4

ase
il SOCIETE POLLENE /KALYPSO
oistome

onome otkacenom
fantazijskom svijetu
Gobliiinsa koji je nas
nasmijavao | zabavjao
prije petnaest godina
Zahvaljujuci sudjelovanju oca originalnog

"' Uz svu manjkavost

b 13
Jaoseapgpe g

[
sl aties

sl gt
petusesie

18

UiGR!

mozda najzabavniji naslov u tom serijalu.

TRI GOBLINA
Originalni koncept ostao je jednak. Putujuci

simpatiénoga goblinskog trojca je poseban
te zbog toga s okolinom 1 precmeti

vidi interakeiju drukéije od ostalih. Tchoop
e detektiv i jedini moze skupljati  nositi
predmete, Stucco je ratnik koji zbog svoje
snage moze podizati,rusiti udarati sve
isvasta, a Perlius earobnjak ¢ija magija

Tascenaigre. N
ko) o njh plrebno e pronaci abocane
atne i

Gobliiinsi 4 su jo3 uvijek esismoesass 17

"l o lva s e Enclof
the World. Venjte nam,spia e potrud

DEN TOOTH Worat cete se pozabavit
ozbijnim pixel huntingom  lovu na Zlatne zube.
razbacans po razinama

j j u oz sosantrs
ovoj godini I s
serijala Pierrea Gihodesa u razvoju igre,
cetvorka je potpuno zadriala sam, ugodsj
i ludost prijasnjih naslova. Bez obzira na
sva prisutna produkcijska ogranicenja,
Kojase i svega odnse a vl kromni
grafici engine  nista manje skromni
proracun za audioelemente, Soiee 4
bez srama &

Pt gl stomain,
ety

KoAtng
T T—

ot s
Prvo Ceville, pa sada ovo... Kalypso Media je Licks

ocito izdavaé na kojega bi u buduénosti svi
veliki ljubitelji ovoga zanra trebali obratit
pozomost._Damir D
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Prijenosna avantura Phantasy
Star nije konverzia i edne od
dosada zKiih PS igara, ai kopira poznati

oviadaju specifi¢nostima, no uzivanje u
igriu prvom redu ovisi o tome mozete i
progutat svijet u kojem usporedo postoje
magija  roboti, macevi  laserske puske.

DIREKTNO U AKCHU
Nazalost, prica vam nece pomoci da se
uiiite u atmosferu er je tek malo vise:
od izbora misja u kojima vise-manje be:
ke et et povezaprostora
i inidtavate sve protivnike u njim:
AR R
Phantasy Star Universeu na Xboxu 360

Phantasy Star Portable

'SAM SVO] MAJSTOR
partnere koje vodi et
inteligencia, vecinu po

pozitivno, Sama borba je u stvarnom
viemenu, no nije jednostavno nabijanje
po tipkama, prije svega zato §to treba
stalno paziti kako stojite s energijom,
lijecitise, nadopunjavati streljvo,

' Ako niste igrali
Phantasy Star, zapitajte 4
se mozete li usporedo %5
progutati magiju

i robote, maceve i

laserske puske "

fzmicatii, openito, biti pazijiv. Uz o,

da se ne pokusaju
Hjecit i zapinju
2 uglove praznih
soba.Igranje
s prjateljima
ograniceno jena
direkinu vezu, ito
Je Steta. Phantasy Star

manjem vremenu, 1. pobjedu prie nego
vas protivnik stigne dohvatit

Grafikom i zvukom nismo pretjerano
dugevijeni,al je sustav nadogradnje
opreme | razvoja viestina bogat
moguénostima, atu su i partneri koje
mozete povesti sa sobom ako zelite

preporucujemo neku od

b e e

verzija za velike konzole.
fav J

obaviat cete

Vivienne nije
robot. Ma,
Komplicirano .

Y
Phantasy Star Portable
AL SYSTEM/ 5268

i on  bor
Tofijesamo bpanie
ot

Hezanimia s, opt
s
mehelge

Poulni ke PG
g e i presera
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— Blitz Recenzi

nveNtoRy,

R AKC

_ Blitz Recenzije

Disgaea DS

AR TAKTICKIFPG 241U PRODA

Napravite svoj lik i krenite u
borbu. Zapocinjete kao uvar
Karavane, no ubrzo dobivate nove
zadatke koji e vas sukobiti s raznim
protivnicima, omoguditi skupljanje
skustva | razvoj viestina te opremanje

£ Vasaau,
> | natuditidaje od igranja prve
Disgace na PS2 (Hour of Darkness) proslo
punih pet godina, a tek sada dobiva

_ Blitz Recenzije _ Blitz Recenzije

_ Blitz Recenzije

_ Blitz Recenzije

_ Blitz Recenzije

Dynasty Wamors- Gundam 2

prviDS Klon. Disgaea DS
PSP inacice samo malo oklstren zbog
manje mjesta na DS cartridgeu pa tako

i e samo.
da vizualno sliéi, Underworlds je preuzeo
mnoge elemente kultnog Diabla, s tim
daje dosta toga pojednostavljenc pa
postoji samo jedno "zanimanje koje ipak

samo

englesKi, 1o neke sitnice koje necete

i primijetiti jer Disgaea je jako dobra

igra na bilo kojoj platformi, Uglavnom,
DS-u potros

Dynasty Warriors | Gundam
se udruzuju po drugi put...zar
stei sumnjali? Bez obzira na o koliko
Iitika pokopavala prethodnika, KOEI
e nastav et ovakve e sty

i
Lijepa, zabavna i vrlo kratka, igra je u

PG ih na poteze,
onda je uvrnuta prica o princu Laharlu

e otiti korak napmed

prica relativno podnodijivija,
B b0 b dase il
viu svemiru il na tlu, uvijek borite na st
natin| gledate nekoliko istih animacija
d prvog do zadnjeg kontakta s igrom.
Repetitivnost je oduvijek bio veliki
problem ovih igara, no u ovom sluéaju

moida meiti,
o ez je zaista jako, jako

fransize

it satisfakeiju. Darko Boti¢

micvarenja

nama izazvala 2elju da je igramo jo§ i Etni vrijedna svakog noveica. Disgaea
malo. _Berislav Jozi Se ipakigra satima, stotinama sati, pa se domna iinezanimijivaigra, a to vam
“Dr.Eio
- Wamurs Premodmkje uveo malo
suetine
Underworlds l Disgaea DS outa protinie, no nastavak je poridio

PIEL VINE/PHELMINE

MIPPON CH1/ SOUARE ENIX

da mechove e ni priblizno zabavno
uniétavati kao stotine Japanaca i Kineza
Konce prbcrbt‘enva‘putneémdubhl

Sonic and the Black Knight

KDEIKOE!

o)
\grw\h mezmwa ibroj nadugvamv»\

i
SetedOuch.
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Hammerin’ Hero

ANR AKCLSKA 634 TLATI AL VERZLANLE FOTVRO:
HITR i s compammernners

"
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Age of Booty

ANR STRATEGUA TZLAZI U PRODAJIGRAE 1.8 GODINE 121 HTTP/ cortanafnity com/ageofscsty

Tags s
ip.
B Tipere

EELE  Avaitable

Maleni €ovjeculjak u racnoj
odjeci i, skade neprijateljma
na glavu f udara ih celdcem... hmmm
0 smo negdie vidjell Dok s ne sjtite
gdje, reci &u vam da se Hammerin'
Hero moZe presvuéi | postat kuhar,
igra¢ bejzbola, DJ i jos 5tosta - u borbi
protiv la svako orude dobro dode,
asvako odijelo sa sobom donosi
drukéije napade prikladne za borbu
protiv drukcijih protivnika, Sarenilo,
raznolikost i vesela atmosfera skrivaju
injenicu da e igra prliéno teska al
i dosta jednoliéna te ne donosi nista
3to nismo vidjeli ve¢

posljednji deset godina. No ako vam
je do jednostavnog izazova za reflekse
i opustanja za mozak, Hammerin' Hero
mogao bi vas razveseliti. Samo mu
nemojte dopustiti da vas frustrira.
_Berislav Jozic

Hammerin® Hero

REM/ATLUS

dhostana mana o
il agom etmalcsh

13

lako na prvi pogled siici na
akdijsku igry, rije¢ je o strategiji
ukojojje kljuéni resurs - rijeme.

gradove, skuplati resurse  speciina
oruija te branit osvojene gradove

od protivnickih brodova. Kijucno je
pametno se rasporediti jer ne moete
biti na tri mjesta odjednom. Svoj
brod mozete nadograditida bude
bréi, otpornij il azorni, e resurse
pametnije potrositida osnazite
osvojene gradove kako biste dulje
odolijevali protivnicima? Odluke se

to,igra u
drustvu je izazovnija i zanimijivia, jer za

samostalno
igranje na
raspolaganju je
samo 21 jednostavna
razina. $teta je samo 3to,
iz nekog razloga, vrlo
malo igraca prepoznaje
kvalitetu igre pain

na mrezi bas i nema.

_Jerislav Bozi¢

Age of Booty

CERTANAFFINTY /CAPCOM.
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— Kids Corner

| dobro 2abaviajo,
dokviradis

el o
ORI RISYUP Mnoge plormacie lusas o0 u
b feenice i ctess ébomna e

o wais - oo o ei:fusive
6
A . ‘ NIJE DA NE PODSJECA "’ o, VAZNOST VREMENA Satu gormjem jevom Juta ehrang poazuje
o ofika vam je vremena preostalo do kigja dana
KAD SAM DOBIO ovu gru na
b a recenziranje, osnovni kriterijje bio.

t0 8to mi se svidio Final Fantasy ¥ & (30

gradijed bije Final Fantasy,aLitle King's Story. AGRESIVNOVOCE Us farmere o

‘mora se dokazatijer do prije mjesec
dana za njega gotovo nitko nije &uo.

- W wickdobroimau  nekoiko vopika
i d % jerse vocal povicezna pobuni kad
ol ¥ G5 polusate ubrat

JEDAN DRUGI MALI KRAL) Zspravo e
sasvim drukEi ako se po Zanru | osnovnim
elementima koncepta to ne b rekio

DRVENI ZEMLIOVID
Simpatiend nacrtanamapa ulleta polako
4 e oticivai ool vadeq Kaljoustia
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MOZE | BEZ MAHANJA
u sTMYESKDM NASLOVU na'

Koje treba odvesti do polja da S
iskopaju poneku repu  liéno te vojnike
koje, naravno, vadite u borbu. Da bi sve
ostalo jednostavno, nije moguce u isto
vijeme organizirat vise aktivnosti, pa
ked radnike odvedete do miesta adje
zelte da rade, morate cekati | nadgledati
in (otprilike kao s kuénim majstorima)
jer ako odete okupit vojnike, lenivci
prestaju raditi  vracaju se u selo,
Kako su vam za napredak u gri potrebni
vadinic raznih zanimanja, za i je
rening pak potrebno izgradit kuce
(koje kostaju, struktura aktivnosti

tedko precizno naciljati Wiimoteom
e iele a ovakoje stvar mnogo.
com Nunchucka
upuvum Ve tpkomna Wimate
Saljete svoje jude u smjeru u kojem je.

drugim radnicima) raicistite, iskopate i
opcenito skupite sve §to se moze prodati UL
vracate se u dvorac da kupite nove.
gradevine za tre Kad ste vec

U dvorcy, preporuclivo je { odspavati
Jertako punite zdravije malog kralja i
svih njegovih podanika, koje opada u
borbama s protivnicima.

Kretanje (analogna pafica, skupljanje.
kaB)i S\an‘e (tipka A) svojih judi,

e vkt dg Sk mal

svoju svrhu, na primjer okretanje

kamere, otvaranje izbornika s maporn,

scrtavanje strelice u smjeru u kojem

Lo e nevaine

2a uspjeino igranje. A mahanje

Hinchackenn Wimoteom ssvin

je nepotrebno, 3to nas je takoder

razveselilo e pokazuje da su kreatorl
shvat

KLASIENO | POLITICKI NEKOREKTNO
S tehnicke strane, LKS izgleda ljepo

i slatko - po silu slicno npr. Animal
Crossingu, dok su animacije dodatno
zamucene kako bi se dobio efekt djecje
slikarije. Glazbena podioga su gotovo
Iskljucivo isjecci klasicnih djela, sve slavni
taktovi koje ste - ako  nigdje drugdje

“mahackih mini igat

- euliu brojnim reklamama. Mi jesmo za
edukaciju o klasiénim vrijednostima, no
problem je éto smo nekim melodijama

prezasiceni,
a
usred borbe

rjeci reklame
“evo brokule

570 JE KRAL) BEZ DVORCA.

GUZVA U HODNIKU

se rozuia kralevstuo, | dvorac ¢e rasti

2nate kojeg podaniks Saete na ko zadatak.

originalnu glazhu postaje znatno
)

ATl el o ST koje

ja vam omoguciidaljje srazhanje
Negativan iz i novim
p Koji drzat ce caki starije
waraju 3 E
osvajanje novih podrugja i unidtavanje  ocekuju

protivnika, cok bez teoretiziranja da

Ciela igra dosta je dugacka i otvara se-
polako, al a stalno ponekim novim

toradimo ko oni e bl porz e
Posebna prica voje

Kazni.Mozda je problem u prevoxiitelu,
10 na srecu takvih e elemenata malo
i djeca h nece ni primijetii,a mil

tvari

vam dosadno

ke nece bt N reba saboravit daj.
ovolara mamierjens il rdima,
i

foia i

ica

(0 610 5mo vet zatupljeni ‘ne-
ecminaciont

Kla:
kvalitetna po defini

ZA KOGA JE - VRHUNSKO JE
Naravno, iskusni igrati reci ce da opisano.

pmako ovisdavaiu detali, a polako
otkrivanje novih moguénosti razasutih

na glazba jest besplatna za licenciranje i
iciji, no moze i dojaditi

cijelim wajanjem igre bit ce neprestana
motivacija za dodatni trud. Konacno,

kao ito je adabir pravog tipa vojnika za

i
postaje kralj pa e im priicno lako bit

protivnike b

inakon

tipova radnika
morate vracati do sela i sliéno Sve to
dolazi tek nakon nekoliko sati gre, kad
se naviknete na osnovne koncepte, a
razina e velika

£t0 se konzola ugasi.
Berislav Jozi¢

Vase podrugje je vise-manje sigumo
i uvijek se mozete vratit u dvorac da.
odspavate i napunite energiju. A ako mali
kral} 1 pogine u bici, nista strasno - ako ste
snimili poziciju, o igra, nazalost, ne radi
sama.Imamo prigovor na lineamost, no.
to opet ovisi 0 vrstiigraca. Svakodnevno.
ponavijanje ciklusa skupljanja resursa,
treniranja vojnika | odlazaka u borbu

jest zamorno, ako ga gledate s razine.
osobe koja je defnirala poreznu

stopu, proizvodila i slagala amje te:
2ponecaagpsim ik u Tota Waru

Little King’s Story

Saen Jednestann
Dol e
] o

iollatanh
fomentn

=] peods edolian
dlsige

g, abama o

moje
LKS znatno manje kumph(wan Gty

NG & TOWI FACTORY/ ISING STAR GAYES

4,5

5

——




ONTS
e ko =
aeq djeteta fako gazastit

o neugecnirkominec

KAO COOKING |
MAMATek jedna |
odmnogihmini |
lgarau Free.
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SIMPATIENO U Sarenom svijetu Free Realrisa
mu@mmﬂ%m&?ﬁ 2

Saren i simpati¢an uvod u
zamrsen svijet MMO Zanra

LRMHORPS G5 10000 GOOINE 5 21 P 7RO (53
VERZLIA KRAJEM GOUINE) PROZVOBAE SONY DNLINE ENTERTANMENT

oA SO O
Razloga za izbjegavanje MMO
igara, pogotovo kada je o
mladoj populacijirijec, dosad je bilo
zaista mnogo.

ANMENT HITP s freereaims.com

korisnicki racun i u samo nekoliko
minuta kreirati prvi lk te poceti s
igranjem. Bilo kakav konkretniji oblik

sadrzaja, slozenth sustava pravila,
nenadzirane komunikacije medu
igracima i esto potrebe za ulaganjem
neizmjerne kolicine slobodno
vremena da bi h se igralo, Sony Online
Entertainment svojim Free Realmsima
odlucio je potpuno promijeniti sve to
stvoriti jedan od prvin “Family friendly

BESPLATNO, JEDNOSTAVNO,
ZABAVNO, SIGURNO

Te Cetir rijeci najbolje opisuju osnovnu
misao Free Realmsa. Da je nagl

na jednostavnosti bit ¢e vam jasno od
prvog posjeta sluzbenom websiteu
igre na wwuwfreerealms.com gelje cete
slijedeci jasne upute napraviti svoj

potpuno je izbjeg:
igra u ranim fazama igranja neprestano.
nevidljivo prikuplia potrebne podatke
sinterneta, pritom vas uopce ne

ometajuci. Nakon v

isliovit da ce omogueiti ugodno
igranje | najvecim pocetnicima medu
Korisnicima PC-a. U prvih nekoliko.
sati gra ce vas pazijivo navodeci
prekrasno graficki oslikanim i
simpaticno dizajniranim svijetom Free
gt el o e

i*stvamosti’

Vizualno predivan i nevjerojatno zabavan
virtualni svijet namijenjen prije svega
pridoslicama u MMO Zanr

simplificirane kreacije lika, koja ce

se pobrinuti da izaberete i neko od
prikadnih, nikome uvredjivih imena,
vasi prvi koraci il koraci vasega djeteta
u Sareni svijet Free Realmsa i massive
multiplayer online zanra mogu poceti
Tutorial koji ée vas pratiti u ranim
fazama igre toliko je pojednostavijen

IGRA S KARTAMA-

KAO POPRATNI PROIZVOD svol
besplatnom MMO-u Sony je u e
usvim bolim trgouinams oac
svoju unlmllivu
igru baziranu na fantazijskom
vaJuu Forgotten Reslms, et

je 0 necemu vrlo sliénome Magic
‘The Gatheringu, no sa znatno.
Jednostavnijim sustavom pravila. Za
sl v it el
B pmlxvod mog:

tipiénim elementima MMO Zanra. Od
nacina na kojifunkeioniraju questovi,
borba, koriétenje predmeta, crafting te
citav niz zabavnih min igara vezanih
22 mnoge akiivnosti prisutne u igri
(cooking primjerice iziskuje od vas pri
izradi svakog jela odigravenja mini igre
nalik na Cooking Mamu). No to $to je
Free Realms namijenjen pridoslicama
U ovaj Zanr te se vilo prijateljski odnosi
prema djeci ne znaci da ne sadréi
ineke konkretnije elemente zbor

kojh su se MMO igre toliko proslavile.
Tu ponajpriie mislimo na pomno
razradenu socjalnu komponentu

koja omogucuje virtualno druzenje

pazljivo filtriraju sve takve konverzacije
od nepozeljnih rijeci te nastoje
maksimalno promatrati sumnjive
razgovore, nas savjet je da, ako

ODLIEAN TUTORIAL koji e
upoznai potetnike sa svim
bitnim elementima MMO-2

straha od slozenosti ovakvih igara
namjerno zaobilazili ovakve naslove.
Za kraj nikako ne smijemo zaboravi
napomenuti da e sve to... potpuno
besplatno! _Damir Burovié

(7

Free Realms

S0 /50

Netafvesipatn
st ooln

obitelji dopustit igranje Free Realmsa,
prilikom bilo kakvih interakeija s
drugim 2vim igracima u igriipak vi
sami visite nadzor jer jedino tako cete
bt potpuno osigurani. Free Realms
bismo svakako preporudill svakome
malom igracu koji zeli dozivjeti svoje
Prvo MMO iskustvo, no podjednako

i svima vama kojiste dosad zbog

ataneni g

G W0
ez i iy
s
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Job Island

AN KOLEKCLA NI G4 GRAY 1.2 GODINE 3 ZAA21UPRO

Kad se prema Zemj uputi divovsKi meteor,
jedini spas le7i u meteoro-unistavacu koj je
moguce kupiti putem TV-prodsie. No za to treba
novca, a kriza je pa ¢e junak nase price morati na
posao. | to ne na jedan, nego ¢ak njh pedeset -
kojih svaki moze donijeti nekoliko dolara ako ste
bolji od ostalih rad
je ograniceno jer meteor se priblizava pa
stalno postoji pritisak da se odabere 3to isplativij
ane to bolji rezultat. Sami poslovi
lo raznoliki i napravljeni u obliku min igara
kontrole pokretom, Tako Cete okretati
Wiimote da biste okretali meso

mahat Gore-Gole rekama dok ko farmer muzete
kravus
Podot s cosaargialn s et s,
foje . No prigovor je da igra
e
nekom poslu bill uspjesni, pa ce vasi prvi pokusali
zavrsavati neuspjesima. Mozete si pomoci tako da
Zaradeni novac porosite na dodetnu opremu koja
vam povecai sanse za uspjeh, al onda cete
morativise | bolje raiti ostatak vremena da spasite
Zemiju.
vakiod posiova kao sekvence zmedu njhfarene

jednostavan
relativno
miadi ig
sudjelovati.
Ipak, netko

posla i objasniti
im 8o initi da se ne

frustriraju.
B

ad igrate sam, natjecete se protiv suparnika, oo,

© &
Tope e e fad e uBe

HUDSON/ Kot

Ranhost i g,
s e

Vel anaba ol
e e
e
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Dragi mladi gameri, ovog mjeseca sretnicima
s toznim odgovorom darujemo:

Grom (Bolt)

-y R
< vanom Despery
b0 AR

Prica o misu
zvanom Despero

Scooby Doo
- Samurajski
3

25 o 5
ey /m
= A ma

ipnja poslat na nasu adesu: GamePlay, Viaska 40, 10000 Zagreb!
Prcekate do iduceg broja te potiazite popls nagradenih:
Uz tofan odgovor | malo srece nagrada e vasal SRETNOL

DOBITNICI NAGRADNE IGRE IZ PROSLOG BROJA:
{tocan odgovorbioje raljevnom Zmkon)
Zadar Prica o iy avanom Despero
a5, Zagreb - Scooby Doo - Samurajski mat
S Kitsan 2rvnar Kalovac- Bijes od ukiet planine

= 2
a)superpas no;
B, n9greiTie:

< superbaka




Spasilacka,

Spasitel:Kresimit Joric

Veé smo se navikli da najuise upita bude za igre
serijala Grand Theft Auto, a ovaj mjesec uguralo
se i puno pitanja za Tomb Raider: Underworld i
nastavak Legends. A sudeci po najavama i
Enixa, novog izdavaéa Tomb Raidera (kupi
s Larom cemo se dru

“Na samom

knp:’ R el bieno bjegli eventualne pogresice.
To se posebno odnosi na seri erijetko zaboravite
napisati o kojem nastavku je >

ideja za treciKijut.

GRAND THEFT AUTO IV - Zuk@
“Zanima me mozeli se
negdje naci one crne rukavice

RESIDENT EVIL 5 - neutjesni
itatel]

“U poglaviju 3-1, Marshlands,

ju. Gl

? i koje mi
trailerima ali ih ne mogu naci  Cetvrta?”
igriz’

Kre3o: S obzitom na to da ne.
znamo koje imas, kratko ¢emo
napisati lokacije svih cetirju
ploca. Prva, Beast slate, nalazi
se kod trupla na pocetku nivoa.
Dalje kreni prema oznaci na
mapi (zapadno) i naci ces vrata

cetir ploce.
Pokraj vrata se nalazi map koja
ée ti prikazati
triju ploca pa je uzmi. Kreni
gdie je. Takoder, kojeoruzje  prema sjeveraistoénoj oznaci
ISty namapi- idi brodom do nje i
botoy iskrcaj se. Ovdje je malo seoce
Koo B yonsjeu Ciadel i na fednom njegovu kaju

N

Kreso: Ne.To e stavljeno na
pocetu (zat0 e u trailerima),al
suih izvadil iz igre.

FALLOUT 3 - Boma

e
Rekli sumi da me samo.
b viata,

power armor ali ne znam

na nivoima
Coastal Thailand,
uthern

Katkad g2 je tesko naci. i o e
Preporucujem da éekas jutroi  Shaman shte. Vati se u brod
‘onda se konstantno seces po i do totne oznake Tu & bit
ctadel, plitka voda i i [
sobama. Teoretskibigatrebao  dalje istocno do kuce i popni
naciunutra, aliimadanakada  se po lestvama te udi kioz

I
kucice u kojoj ces, u Skrinji,
naci trecu plocu (Raptor Slate).
Nazad ubrod eni prema

to
se tice oruza za sentry bota
preporucujem plasma onuzja i

kroz vrata na kraju i di oko
seoceta da m

poetkuigre u onoj
*] podvodnoj 3piline mogu nax
st

| tredikjuc?
4 Kreso:Nema ga. Potrebna su i
samo dva kljuca samo dva se
10gu nadi. Ne znam od kuda ti

¢ m- nivou sredozemno more,
problema s vratima koja
oo pritisak na plogu
Tu'su dva kamenaali
? mitrebaju jos neka dva kamena.

uzmili baci kroz vrata pa nakon
t0ga protrc i kroz vata. S te
strane je jos jecna ploca na podu
pa na nju stavi kamenje. Okreni se
prema vratina, zahvati ih kukom
teidina drugu plocu  povuci

“Ne mogu nai relic na nekim
misijama. Molim vas za

5 pritati, Kreni

Wasluzba

Mexku, Jan Mayan Island i Arctic

Dk Cont Thailand,

‘gotovo na kraju nivoa, nakon to

sinamjestio most, i po njemu
izati skoéi na platformu na
jevoj strani. Tu e relic. U juznom
Meksiku sereic nalazi u Thorovu
oku(u .

popetido njega preko cekica.
Naotoku Jan Mayan na

mjestu gdje se skines

s motora isprect

arkade, i gdje ima

rupa u zidute

Karnen blok koji

tajni prekidac koji ée
otvorit vrata na pocetku
pase brzo vati tamo

vodopada,
Morat gaprvo
zaustavit a pritom
moras nadi cetir oznake
koje moraé dotaknut

‘GRAND THEFT AUTO: SAN
ANDREAS - Luka

upravljam?”
Kreso: Buduci da ne znamo na
kojoj platformi upravijas, ne

pulse granate. Takoder, ako si
B oznaci na

Prodi

GRAND THEFT AUTO:
CHINATOWN WARS (DS)
Zavrijeme igre utipkajte:
Prvired oruzja - @, 1,

Eksplozivna municija za

Desert Eagle - @, @8,
., @ ® @ 1t

Sunéano vrjeme -

b€ > Vo€ 2 06 6
Drugiredoruzja-@, 1. @, @,
® 5

) € @ ® >
Tre('iredmuijaf DY
<

Cetvrt redaru2|a ®, 1,
® V€ B o >

Oklop -8, @, @,

Zduvhemklap ®,

® © 6@ @
Pove(a,te broj policie koja
vas ganja - @, @

00 8 ® m
Smanjite broj policija koja
vas ganja - (B, X

.@. @ ® @

wéici
ces u skrinjinaci
Zadnju plocu,

at Caligula’s moram nabaviti  mozemo ti tocno reci,all ova)

Karticu od Millie. No, ne znam  avion se vozi kao i svaki drugi
kako. Moram liizlaziti s njom  uigri. Daj gas, uzleti viezbaj,
jumoram ¢es

uzeti”

Kresos lzazi s njom, idi k njoj
ahem... kavu, i QLS s Falt S A
opcenito -

uspostavi dobar “Kupl ne znam
odnoss o, Nekon  Kaka daungtalramt Molim
Stotijeusplensnjom  vas o

iznad jedne trecine, dobit ~ Kreo: Ova igra

b poaviskojemiiKefekko _ insaliatproko programasteam
nije kod kuce. Sadaidi u njenu ega instalras  onda ¢e on
kudu i uzmi karticu. Sinutigru preko interneta,
Lo

o2 makckompitesaotgiin
ovD.

GRAND THEFT AUTO:

KILLZONE: LIBERATION - GP
FAN, Luka

“Kako igrati multiplayer?
Namjestim WLAN i idem na
join game te mi onda kaze

avionai moram
poletjetite izbaciti

Tetke. Kojim
kontrolama
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koste zapeliu g ne znate $t0 it ne cafavajte - it narm a mi emo'sve saviete odgovore
oot Game ey i Syl . P\nnpuh\!ﬂnnmivﬁnAuvedmwa GamePlay,
Viaska 40, 10000 Zagreb li na mail: baywatchegameplay.h

NEED FOR SPEE
WANTED - Almir

ogu prijeéi onaj
milestone s Bullom kada
moram bjezati od policije 9
minuta. Uvijek me uhapse!”

MosT

PROBLEM S IGROM - Gitatelj _ﬁ
“Nakon nekoliko danaigranja  TENCHU: SHADOW

IGRE, ta igra mije zaitekala.  ASSASSINS (Wii)

Kako da jt Na naslovnom

Kreso: Osim 3to smo uklonil @+ testisnite:

ime igre jer je nepotrebno, Svi obicni predmeti - 1, €,

i pomoci. Vierojatno zna
sve trikove | stvar je samo u
viebi. Mozemo t samo reci da
je moguce. Ostani fokusiran,
izbjegavaj promet i ga koristi
protiv policie, slusaj policjski
radio da se mozes pripremitii
NIKAD nemoj stati

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION - Domirik.

ovojecilelor T R
dobill. Trebao s bolje opisati 3, €

sv0j problem, Stvarno ne znam  Svi tajni predmeti -, -
uemu e stvar  korstim ovu et e e
priiku da vas sve ohrabrim >

da sto detaljnije opitete svaki Puni e iecay ¢ i

problem. Uovom ducajumogu N i € S, €, >, >,

Jednonagadatidasemozda >, €

Tadi o oitecenju medj Sve misje izadaci - €, €,
P S

Silie

FINAL FANTASY XII - itatel]  Svi predmeti(u setovima po

“Dosaosam ustishrineof 3 -pauzilte gt t e

iTar
Meena mi prevede natpise
moram iéi do grobnice princa
1 Green Emp St

O+Onsmmle¢« L
€€ e

V|

Dotaknem postolje i pojave
se neki zombijiali nakon to

-)(—

‘moram tamo uciniti
Kreso: Okreni se prema istoku,
alida gleda na grobnicu.
Trebao bi vidjeti i toran palace
te nekakvu skicu. Pricekaj podne
i skica ce zasvietliti otkrii i
mapu pa aktiviraj oznaku na
grobnic,

THE PUNISHER - Eitatel]
e ]
tenk ali me

ek el
Kreso: Moida si mogao bolje
opisati svoj problem. Ovako
emo morati pretpostaviti da ne
Koristi bacaé granata s kojim
je ovo iznimno lagana borba.
Bacat se nalazi bliu vrata kroz
BT s el

a njega.

LOST: VIA DOMUS - Gitatel]

kako nema raspolozivih
mapa’’

Kako da nastavim dalje?”
Kreso: Moras svom glavnom liku
opremiti Dawn Shard te tada
dotaknuti postolje.

punim Zivotom.”
Kreo: Ne mozes ubiti ovo
cudoviste. Cil i e uzeti dio
maca. Moras povuci sve ucke
Kako bi se dio s matem i kugle
spustile nize. Zatim magnetskim
topom pogurativelke kugle
prema malim naclekriziranim
kuglama nazid. U tom
trenutku ce se oko velkih kugit
pojavit nekakav it Moras
natjerat sve Geti kugle u

GODFATHER - Zac
“Ne mogu izai iz automobila.
Kako da izadem?”
Kreso: Po svemu sudeci radi se o
zasit, Koristis | originalni DVD?

TONE RADERS polozaj da se Stitovi pojave u
GENDS - Karlo Isto vrjleme te ce se iskopdati

= misijiu stit oko maca pa ga mozes

Kazahstanu uzeti zavrsti level.

dodem

do velikog

eudovista.

Magnetskim

topom ga

Izadem van
inetko me napadne paja
umrem, niéta ne mogu, i vrati
me na pocetak

Kreso: Zapravo, kadia izides van,
netko te udari po glavi  daju
tinekaiu o e 223 To

Naciljj tenk,
visine, picai S malo prakse ces
ga konstantno pogadati | dok
se mices tako da ce brzo bitl
unidten

moras se spojit na internet
(dakle, upalio si WLAN, ali moras
sespojiti na neku pristupnu
totku za intemet) da bi on
mogao pronaci aktivne igre.

e kraj pogl wrT e, |
nevengeoweuu, moram i trebao bi mpumnﬂ‘cue(e ATHE GOEATHER(ES3,
enk snogama.  poglavije. X360)

Dok ste na Don View,
mozete utipkati jednu od
sledecih sifi

50005-®, @ ©. ©

[oN ]
x360: @, 0. 0. O

R ad hva sl o mi
neider

Kreso: Ne znam koliko éemo.

i uspjeti pomoci ali cemo
pokugati. Dakle, u svakom
slucaju odmah na pocetku kreni

KANE & LYNCH: DEAD MEN

- Filip,
“Ne znam kako da na sedmorm
v, Reurion, ubijem

. ®)
na gdje  vozacak: 3
e e L o avijelc iom municija - ®, €,
” G
daljeiotvori paljbutebivilo  ubije Jenny!
brzo trebao unitit njegovu Kreso:Prilcno je tesko. Znatda  (X360:@. €, @, >,
strojnicu. Sada opetidi do moras pucati po prozoru i cekati O @)

deponia i uzmi juriinu pusku pinordnavlescl @)
te nastavi pucati po preostalim
dijelovima neprijatelj.
izbjegava | puca te ce3 uskoro
pobijedit

da pukne. Potrebno je vise od
pnealal i e
uspjeti iz prve. Pucaj, pro

ponovo, pucaj, probaj uonovo b
prije i posije ces uspjeti
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ubije ga struja
ali se opet
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Goran Maravié

Monitor HP LP2275W

Masivnih 22 in¢a

VECINA MONITORA U proc mnogo visu cenc, monitorima, posebno vertikalni
zasnovan je na TN tehnologi Okuirna cens prosjecnog 22-inénog k. Monitor je masivan, o
prikaza. Dvie najvece prednosti monitora danas e ispod 2000 mividimo kao plus zbog
te tehnologie su velka brzina kuna, N0 PVA | IPS monitoristoje  ¢urstoce njegove konstrukeie
osviezavanja sk niska cjena 2natajno vite. Ciena ovog HP-ova i stabilnost postola. Postolie
panela. Mane su losja definicja boja  22-inénog modelaje dvostruko veca  Ge odliéng odraditi vo] posso
inedovoljno tamna crna boja. Neki od prosje¢nog TN modela. Matrica  priikom rotianja ektans kao
vihunski TN monitori svoje mane  2a koju se HP odlucio je PVA i ovoe i prlikom njegova podizanja
uspljevaju drzati pod kontrolom,  jedan od ietiih monitora djagonale  sputania. Od tlaza su Lo VA,
edutim oni korisnicikojima su 22inéas rezoluciom 1680 x 1050 DV DisplayPort. Nema HDMI ulaza
viere boje kvalteta prkaza vlo  kojinema TN matrcu. Konkurencija  HP 22750 je adiican proizvod kot
vainiodlucit e se za monitore &ji iz Lenova nudi u toj dijagonali se Cilenom nalzi na pola puta
panel imaju PVA i 1S matrice, prolzvod kojiima ezoluciu 1920 izmedu eftinih 22-inénih modela
Te dvie tehnologije nude bolju X120 iksela ko se cjenom Skupih PYA S 2é-inénih monitora
definicu boja | amniju cmuboju,  prblizava 24-inénim modelimas i zapravo se namece kao najbol
aliuz nesto spore vrieme odziva i istom rezoluciom. izbor 22 nekoga tho zel kvalitetnu

o monitor daje

sliku u 1680 1050 rezolucij jer je
odlican prikaz

ponuda ne-TN monitora s im
specifikacijama gotovo
nepostojec;

nego naTN

uwm monitorza one
e 2 inéni mantor
i prkazom

za igrale

ter
Digital
Vasterndigial com

VEC SMO PISALI 0 novom WD-ovu imenovanju ocm :(zvvc

wdih diskova, ali ne skod ponoviti Modeli Black su 47k 0 cae

najbrzi, model Blue nude dobar omjer performansi, U, Patens 6178056, 5956195 6269482, 626348 1TB WD1001FALS |
Kapacitetai cilene, a modeli Green su spori, veliki Product o Thailand

i jeftini - idealni 22 pohranu podataka. Korisnicima Canada ICES - 003 Class B/

Zeljnim performansi WO Black diskovi su najbolji [ NMB - 003 Classe B RoHs (1A 4 s
Ibor 2 prmarn ik uz v ne revie vioku tsT
llenu 2 te prformanse. WD 1 ocutio mecila e - B /
blockkapacietafednog terabafa podar dobre

performanse u svim vidovima prijenosa podataka,
rasuminom | Kontiniranom. 2a performante koje
WO Black ima rilene ki potrobr creie,
lima 2alost nema jakonisks asing buke Medut

bulka e tlio visoks da b bl alarmanina, o e
ko e cisk nstali u moclrno ke s sonski
damperima i dabrom sveénom olaciom

Kapatel,
e jun SAT potroiraenerge,
umoe 5 Fou performanse itandisk 22 game
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AMD-OV NOVI Radzon oznake
4770 nije kartica srednje

Kartica ispada br
konkurencije dok je u drugima z2

petama pobjechicima. Kombinitamo
e peter o e

otprilike jednaka onoj kartica 4830,
imamo nmunmhulmmpwuu
srednjer i

Na falost AMD 2 prépon
ladenja kojiz

preporuku prat Sapphire s velikin
hladnjakom koj spajane di
Kartice neposredno ispod o
4770 cini nemoguéim.

st

AVC STOJI ZA Asia Vital
Components, renomiran
roizvodaca racunalnih

kane, a znatijih
nmmwhr jela je onaj za proizvodnju
injaku je
puno ime hladnjak Extra-sensory
rating. Ime
nema smisla, al radi se o
napravi koja bez problema moze.

ob
o tsdnaice mote mmm 2
In AMD: 4

stiaima ESP o apljevan
no ohladitl
veklokirane

mana priton
ila ness

Topine dab dopustio ko spera
vrtnju.

GP KONFIGURACIJE
MJESECA

Sval mjesec GamePlay

B
VRSTA MEMORLJE; GDDRS

EIIEN: S50 KN

erformanse, ena

Najbl zb0r 2 gamersko
radunalonaageaiéenom

Gigabyte EXS8-UDS - 2000 kn
Intel 7 965 Extreme - 6300 kn
XPXRadeon 4890 - 2000 kn

468 Corsair DDR3 (2¢2) - 1250 Kkn
Pioneer Blu-ray BOR202 - 1850 kn
HDDWD Velociraptor 300 68 - 1700 kn
WD Caviar Black 1 T8

Thermaltake Xaser VI - 1500 kn

0C2 BameSream 200 napajane:
-980kn

AMDPhenom11X3710-930kn

Corsair2x 2048 DOR2 PL6400 - 370 kn

Sapphie Radeon 4770512 MB-950kn

W Cavar Bue 540 GB- 540 kn

DUD sima¢ NEC ADS2005- 155 kn
roon Rebeld kutiste-500kn

Chiefec 4501 - 480 kn

Efkasnost Nadenja

Pl izbor 22 cveklokere

sarpbirin adon
venllatorana nekim
ploama




ANTEC ZA IGRANJE Gamerska serifa

—— PISE: Goran Maravie
VAZNOST RACUNALNOG KUCISTA
ne mozemo dovaljno naglasiti
Pogotovo kada se radi o strojevima
sklopljenim za igranje kojitrose vise
energije od prosjetnih | mnogo su
skuplj od uredskif racunala. Mnogi
su priikom kupnie racunala skioni
odbiti novac od kucista da bi utrpali
Jos koji gigabajt diska, memorije

il jos koji megaherc na procesor
GPU, no takva trgovina nije razborita
Valia imati na umu da ée sve te
skupe komponente fiziek na kupu
drzati upravo kuciste. Osim toga
kuciste je komponenta koja ¢e od
ijelog racunala zadinja zastarjet
vierojatno je da ce jedno kvalitetno
kuciste ponijeti u sebi vise generacija
ratunala.

NAJDUGOTRAJNIJA KOMPONENTA
Trenutacno dominantan standard
matiénih ploca je ATX format koji je
prisutan ve¢ dugi iz godina i kako
stvariizgledaju, ostat ce tu jo§
barem nekoliko godina. Pokusao
gaje zamijeniti BTX standard
prie puno godina, no bio je to
5amo pokusaj. Diskovi su istin
dimenzija otkako

4 APAANEpomra | sty
Isporuculu se b

ipac mogao sam izabranl

Kudkta iz Anteca nud izursno hladenje

ih pamtimo, napajanja se takoder
bitno ne u kao ni dimenzije
optickih itaca. Jedini problem na
kojise danas moze naici kod slaganja
racunala u kuciste jesu dimenzi
grafickih kartica. One uporno fizieki
rastu | zahtijevayu sve dublja kuéista
Viasnici starijih modela koji nisu

a takoder nisu
prilagoden tim velikim karticama.
Stoga ne bi bilo lose u kriter] pri
izboru kudista uvrstiti | modularnost.

” kuéiste

druge komponente

Racunalna kucista

Svako racunalo funkcionira u kucistu, sto
znaci da kvaliteta racunala direktno ovisi i
o kvaliteti samog kucista stoga ono mora
biti izabrano po strozim kriterijima od
komponenti ratunala.

DRUGE VRSTE KUCISTA

JASNO JE DA e e uiek bt
m mjesta da
praving ohlade oje kunne kompanente
(il s prvor ec v praick e
ik procesoa) o osto s e
o cemnogima apet
.

T

Noname proizvod koji se prodaju
s napajanjima‘snage”500 watta, a
cielipaket tezi samo dva kilograma
valja izbjegavati.Niti su ta napajanja

Malo je vierolatno da cete kvalitetno
te mijenjati jednako &esto kao i

snazna koliko se turdi niti ce tanki
lim jeftinih kucista adekvatno
prihvatiti komponente | omogueiti im
neometan i kvalitetan rad. Uostalom
da li biste Ferrarijev motor stavili
uYugoili super skupi

IAPAJANJE NA DNU

e rocesor sadovolt e u

akvomstrojstoda
céala, a1 estete e pronacid
dela na triétu da im se barem jedan
svid,

divarnicu? Naravno da ne biste,
jednako tako nema smisla slaganje
racunalnih komponenti vrijednin

pet do Sest tisuca kunaili vise u
uéiite koje stoji dvjestotinjak kuna |
pustanje struje u te energijom gladne
komponente preko sklopa koji je

isporuéuju bez napajanja. Prvi razlog
je da se kupcu prepusti na volju kakvo,
napajanje ce ugraditi u to kucite, a
drugi to $to bi cijena takvih kucista
bila priliéno visoka - to vise ako bi u
ima bilo napajanje koje bi kupac
zamijeniti necim boljim li samo
drukeijim, Tek pokoji model poznate
trzisne marke postoji u kompletu s
napajanjem, ali i takvi se modeli mogu
pronaci u ponudi i bez napajania.

ODJELICI ZA TOPLINU
Proizvodati ku¢ita su zadnjih
godina poceli napajana stavljati
na dno kuéigta, to je suprotno od
ATX standarda, i jé zapravo sasvim
izvedivo i €ini matiénu plocu lakse
dostupnom. Osim toga su lakse.
dostupni i straznji konektori na ploci.
Vecina proizvodata odvaja donji dio
kucista gdje je napajanje od gornjeg
gdje su komponente. Razlog tome je
bolje upravijanje toplim zrakom, 5to
donekle ima smisla, li samo ako se
donji dio kuéista pravilno ventilra.
Neki proizvodaci ce tamo smiestiti




MEDIA CENTER Posebna kucita
multimediska PC raéunala podsiecaju
a audiokomponente

pOowWer

=7,

SUPER SNAZNO NAPAJANJE

NapaJanja velke snage 2naju b

i vecih dimenzia od propisanih
standart,no mnoga

Zou,

primit cein
tvrde diskove kof su takoder veliki POZNATI PROIZVODACI izolacij, osim
proizvodaci topline, tada je pravilna RACUNALNIH KUEISTA toga sve vise
ventilacija presudna. TABLIRANE TRZSNEARKE e
prelazi na
ntilatore

velikog promjera
i ukljucuje svoje.
proizvode osvjedoéene

FILTRI ZA PRASINU

Sve veci broj modernih kucista
ukljucuje filtre za prasinui o je hvale
viljedan potez za koji nije trebalo

puno truda pa ne razumijemo zasto wik ol ltne pm,m(, _,.d_ kalitete u kuéidta. Jedno
dolazi tako kesno. Svi znaju da je e a ostaiimaju model el
prasina jedan od vecih neprijatelja Genovnm segmentima vaelr Sto se tice zadrzavanja

pouzdanog rada racunala, ponaiprije et vk Jes Antecou P12

lumin 1 Korbinaie Jednog od th

njegovih komponenti za hiadenje. v pstkon.

Filtri su plastiéne mrezice il su od
spuzve, kakve se moze kupitiza

Osim tihih 12 cm ventlatora .
njegova odlicna akusticna
svojstva prouzrocena su

i materijalom od kojeg je
kuciste napravljeno. Rije¢ je

99 Kalitetno kuciste omogucit e siguran

= o plocama plastike i aluminija
rad komponenti racunala i tako im stisnutim zajedno, koje vio
prodlll]lll viiek traiania efikasno buku zadrZavaju u

kuéistu

Zueno) izolaciji znacajno
pridonosi i smjestaj diskova,
ne toliko gdje su nego kako su

racunala s kucistem opremijenim
filtrima trebati povremeno ciscenje
od prasine, samo e to ciscenje biti u
duljim intervalima.

stotine drugih uredaja. Zapravo su

ZVUENA 1ZOLACIA kucista ima silikonske umetke
Koji sprjecavaju da se vibracije
diska prenesu na kuéite | tako
naprave buku
Kupci racunala i oni koji nisu
zadovolni svojim kuciste trebali bi
ati prie kupnje da
nije dovoljno samo  [PYEPTIY
vidjeti malu siéicu Spada medu
kucista na internetu Telbliesding
nego bi trebalo
kuciste vidjeti uzivo.
|| onocesesmesti
{ uvasu sobu, na vas

Na kucistima koja su relativno
nedavno stigla na teziste vidise
nastojanje da se poveca zvucna

prekinuti ulazak prasine u racunalo
Nego ¢e ga samo smanjiti te ce |

HADEE fompmenavicn
performansi zahtijevaju — { stol ifi ispod njega.
| | | zoogtocasuvanisie
(8 || dmensjejednabo
= | vazne kao i unutamje.
Pogledom na kuciste u
trgovii more se ke
| procient negoua
kvaliteta te da li

kraju mnogima je bitno

i kako kuciste estetski
la. Nemojte:

kuita birati olako.




Sve ono to se moZe vrtjeti u vasim konzolama i kantama nai
¢ete ovdje. Pa i kad vas iznesu na zrak i odvedu ukino.

Uredili Danijel & Amar

GLAZBENA top 10 lista

-

Lady Gaga
Poker Face

Lily Allen
Not Fair

u2
Magnificent

ARRahman & The PussycatD. |

Ciara feat, Justin Timberlake
Love Sex Magic

FloRida
Right Round

© VvV 0 N o0 U A W N
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=

{i2vorT-Vioble 5MS Arplay Radio Chart

minem
We Made You

Radio Moscow
Brain Cycles

Neil Young
Fork in the Road

AETL YOUNG

(Reprise/Dancing Bear)

IAKOJEVRLO sktvan u zadnje vijeme
(kaze d: .

rolda ke e uglavnom posveceno

Nell Young albumom kao

asnici
ameridiom natinu — ispraznosti

obozavatelja. Oni koji o3

idiotizma. T
a\buma uéiu i

fazu Harvest i Crazy Horse neka
&ekaju i dalje, mi cemo uzivati u novom

Bob Mould
Life And Times

zato barem iskren, brz, te vadl kao

Tl FORK T4 THE RORD

VELIKI HUSKER DU veteran vrlo je
koncizan - 36 minuta novog albuma
preispitivanja i zafrkancije sa svojom
intimorm nije album koji biitko nazvao
genijalnim il najboljim otkako snima
solo. No zanimijivija je preobrazba koja
traje godinama. Sada bradati covjek s

Silversun Pickup
Swoon

naocalama koji vise slci na profesora
nego na HC rokera laganim koracima
usporava. Trenutacno je na stadiju
grungea na kojem su se mnogi e
(i pokopali), a garantiramo kako

csetaK godlins. SXoneTore ated
doci i folk, akusticn, za prijatelje.

D

(Warner/Dancing Bear)

POGLEDAJTE OPET IME benda i naslov
ploce, all onako, ofrje,ne Eitajucislova

sliénosti ne prestaju. Serije gitara na.

da Billy Corgan otvara usta. Slversun
Pickups nisu nikakav tribute band, it
Jjedni od sotina novih plagijtora kojima
bezidejni rock danas obiluje. Oni mogu
2vuéati zanimljivo | svieze pa ih ne bismo

malonoise,
malo prog rocka i ve¢ ce vam se uéiniti

o)

preporuci
Smashing Pumpkinsa.

P arvey & o parisn 3 AELTRTIEN

wnereoss A Woman a Man Walked By (sland/Agquaris)
PRVI ALBUM BIO JE zanimljiv. KADA SLUSATE PJ Harvey, prvo pocinju zmarci |
: b
osjecate
rastocili KSET po prvi put. 3 dai . 1Zena je
G s Joh
Parishom ko i

bend. nastupa kao 3to znati da ce zvuéna

trio. >, vokale i e slika biti 3l }
Parer G Bran Cyclesu jos bole i hall | s

‘creamove, A tek kada

se ne b posramilini Hencrix,ni JeffBeck, niti

da pode u Kalforiju te i a2 unasowno)
nekog

urocku vec od:

ima“lily ivered
h!tle e kit up.

taje vam

uvmutirock b




FILMSKA top 5 lista

Night at the
Museum 2

FENOMENALAN USPJEH PRVE
Noci u muzeju otvorio je priliku za
nastavak, a éekali smo ga samo dvije
godine. S originalnim podnaslovom
“Battle of the Smithsonian” radnja
prati novu avanturu noénog éuvara

bi spasio svoje ‘izlozbene” prijatelje
Jedadiaha | Octaviusa dostavijene
u Smithsonian greskom. Naravno,

sve zajedno zakomplicirat ce se
preka svih granica, uz primjenu
najsuvremenijih specijalnih efekata

i veliku dozu humora i referenci n
swarne dogadaje. S obzirom na
toda se radi o jednom od rijetkih
primjera filmova namijenjenih

svim generacijam, toplo ga
preporucujemo za obiteljski posjet
kinu - Night at the Museum 2 je ipak
zabava u svom najciicem obliku

X-MEN POCETAK
WOLVERINE

Babylon A.D.

SF il

MichelleYeoh, Melanie Thi

GLUMAC-REDATEL) Mathieu
Kassovitz dosao je krajem devedesetih
uHollywod pracen ovacijama
francuske kritike, da bi od nimalo.

je o svijetu buduénosti gdje placenik
Toorop preuzima zadatak pracenja
misteriozne djevojke iz Europe u
Ameriku, a umeduviemenu ih snalaze

redateljski

prosiavije
stolac ipak zamijenio glumackom
kucicom. Poviatak iza kamere ipak

e dogodio prosle godine, pa nas je
monseigneur Kasowitz pocastio jos
Jednim svojim uratkom, SF trilerom
Koji kao glavn adut stice Vina Diesela
i specijine efekte. Babylon ALD. prica

ojs Najveci problem
Babylona ALD. ostaje cinjenica da se
<itavo vrjeme doima kzo pilot-epizoda
neke serfe, a ne kao cjelovecernji ilm.
No opet, nismo ocekivali nista vise

pa mozemo reci da smo ocekivano i
dobill. Ukratko, pogledati bez ikakvih
ocekivanja.

1 Twilight
2 Australia

3 Mamma Mia
4 sincity

FILMSKA top 5 lista

5 Quantum of Solace

urn Af

B fter Reading@ﬁ ¥

pravim malim remek-djelima sedme
umjetnosti,u koje svakako spada i
ovaj film. Genijaln braca Coen jos.
jednom pletu jedinstvenu mrezu
komedje zabune i glumaca s top-lista
najpoznatijih faca na svijetu, a miks
ovaj put donosi sumanutu priéu o
sudbini tajnih ClA-inih dokumenata
Koj dospiju u pogresne ruke. Brad Pitt
jo# jednom dokazuje koliko je doista
Sjajan glumac, a braca Coen ponovo

STANJE U DVD distribucij i ponudi

sada vet sluzbeno mozemo nazvati
Katastrofainim, a videoteke se
Zatvaraju brze negoli su e pocetkom
osamdesetih otvarale, Razloge treba
it izmedu internet-piratstva
ivideo-on-demand usluga koje
nude svi kabelski operater, kao
tpunom izostanku podrske
samih distributera prema snizavanju
clena kako bi posudivanje filmova
bilo tzisno konkurentno. A dok se
i posljedne videoteke ne zatvore,
ostaje nam poviemeno uzivanje u

dokazuju kako prava viijednost filma
le2i u scenariju - nicemu drugom.
Obavezno.

Pobjedrik GamePlay natjecaja iz prosiog broja je Dino Kot
sloganom:“Otkrite podrietio’ (Reveal The Origin).
Cestitamo Dini koj je osvojo trilogiu X-Men na DVD-u

UVIJEK NAS ODUSEVI vijest
o novom filmu maga glume i
karakterne ekspresije Nicolasa Cages,
a Prorocanstya je upravo jedan od
takvih filova. Radnja filma prati oca
miadog ucenika koji otkriva kako se
50 godina starim porukama bivéih
uenika tkole koju pohada njegov
sin krje poruka u kojoj tajanstvena
djevojéica bez greske previda sva
dogadanja iz zadnjih pola stoljeca. Da
stvar bude bolja (gora?), John otkriva,
da ona predvida jos tri katastrofe -

i Stava rezaranja

Kéeri  unuke autorice tajanstvene
poruke, on potinje uzbudljivu utrku s
vremenom kako bi sprijecio konatnu

jedinom remek-djelu visokobudzetnog
trash-zanra. Prorocanstva bi propustio
ludak vidimo se u

na globalnoj razini. Uz pomod redu za karte.




_ Pisma

PISMA CITATELJA

Draginas, pa | i ko nas it o
prvoga broj,pitenam na acre
‘GamePlay (s aznakom- Pisma), Visska 4,
10000 Zagred

10 nadam se da vam nisam dosadivao, hvala
naodgovorima ostanite bl Pozday iz
Malarske.

Zdenko

1M

EA GAY PUBLIKA

2. Nogat, od koop. Metal Slug, Baldur’s Gate
iLego SW i Indiana Jones.
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P

svaka vam cast.
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Kiitka ide vasem kolegiTomislavusjor se

prikom ecenziranja i uopce dotakao.
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GRAFIKA chvoricies (najavite ga)
2 2 wi
sl bolla vigi 3.
pozz. podsitit me ako sam zaboravio kol

Razlike su toiko male  nebitne (u RES) resi 2 i
dainisu HUALA
konzola malo natee na svoju stranu, ali i dosta s kilvim mjesecima.
40 nije oliko bitno, buduci da se sve DenyTheGilup
multiplatformske igre ade tako da bi

Tk 1. Najavill ga, pogled

* ‘mogués 2

' 0a.
DOZA SARKAZMA
Pozdiay Gameplay redskijl itam vas VOZDRA

ko, zbog toga prema kvl
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Gadget

IBLOCK MP3 PLAYER

1 MP3 player ili igracka?

ZA ONE KOJIMA nedostaju igracke iz
djetinjstva iBlock ¢e biti idealan. Ovaj je

MP3 player modeliran poput kocke igracke

s kakvima su se igrali svi koj su odrastali

u zadnjih 40-ak godina. Izbocenja s gornje.
strane su komande za manipulaciju glazbenim
datotekama i ne mogu posluziti za slaganje
vise iBlockova u djecju kreaciju. Glazba se
pohranjuje na SD memorijske kartice jer
iBlock nema internu memoriju. Pozitivno je
Sto korisnik moze imati vise SD kartica koje su
danas vrlo jeftine, a negativno $to je kupnja
memorije dodatni trosak.

WHMBOYSSTUFF CO.UK
JENA OKD 200 KN

ERICSSON

davoralfa@warezhr.org

SEAGATE REPLICA

Repliciranje racunala
ESTETSKI OSVLJESTENI PC korisnici
s éeznjom su gledali Appleoy Time
Machine uredaj za backupiranje koji
to radi jednostavno, svakodnevno i
dobro izgleda. Sada viée nema razloga
2a zavist. Seagateova Replica nudi istu
Jjednostavnost i ugodan izgled. Replica
automatski pohranjuje kompletnu

> sliku racunalnog sistema na sebe, to u
nekoliko verzi

Gadget vodi¢ za
stylish gamere

MIL-TAC DEFENSE PEN

EY] Olovka za samoobranu |

‘OLOVKA JE STVAR Koju svaka osoba najnormalnije nosi
i koja e poziva nia oprez kao o bito na primier uéinio
sprejza samoobranu. Upravo toje ini odliénim alatom
2a samoobran. Mil-Tac proizvodi olovke napravijene bas
22 tu namjenu, 2 pisanje naravno. Nezina tanaje u
materialu od kojeg se izraduje, a rad se od aluminija koj
se koristiza iradu zrakoplova. Jedini minus kojismomi |
pronaslovoj lovcije njena ciena.

HUSQVARNA AUTOMOWER 260 *

Robot kosilica

LIUBITELJI ENGLESKIH TRAVNJAKA
koji ne Zele znat i iskusiti kako e
tesko odrzavati takve travnjake
uzivat e u ovom Husqvarninu
proizvodu. Automower je rabot
samostalno kosi travnjak,

probleme u radu. Jedini problem
‘mu e cijena od oko 4000 eura.

WO HUSOVARNA COM
L/ENA 0KD 30.000 K
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