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E3 - nekad i sad

Starii citatelji GamePlaya sjetit ce se.
vaznosti sajma E3 za igracu industriju
istrke svih posjetitelja oko Standova
izdavaca, Redovito odrzavan u svibnju

svake godine zamerio se skupocom velikim
izdavacima prije tri godine te je njihov
bojkot doveo do gasenja najpoznatiieg
sajma. U sedecim godinama odrzana

su dva zamjenska sajma, organizirana po
hotelima i konferencijskim dvoranama, no
oniistiizdavat, kojima megalomanija nije
odgovarala, priznali su da im nedostaje

stari E3 u prostorijama losangeleskog
Convention Centera gdje pod svjetlima
reflektora mogu organizirati bombastiéne
prezentacije | tempirati ekskluzivne najave

u vrjeme kad gameri svijeta svu paznju

PISMA CITATELJA

Komentare, priecloge, pokude i pohvaleafte na

adresu urechisoe: Ga

‘2agreb i na malt pisma@gameplayhr

usmjeravaju prema njima. Novi stari £3 tako
se panovo rodio, no ipak ima jednu, nama
znacajnu razliku - nema vise prevelikih
uzvi. Naime iako su i prijasnjih godina
vrata sajma bila zatvorena za posjetitelje

nije svaka redakcija éasopisa, makar

se bavio ibicijom, mogla poslati svog
novinara i njegova brata/sestru na sajam
ilije ekonomska kriza smanjila broj
potencijainih posjetitelja. Kako god bilo

kojinisu je li medija (za razliku
od onog u Leipzigu otvorenog za sve

posjetitelje), dogadalo se da standovi budu
prezakiceni

posl [ sve nas
novinare i vierujemo kako ce se pozitivan
d nastaviti  iduce godine. Sadrzaja

3t0 Je otezavalo rad svima pa tako i nama,

a posljedica toga najéesce je bila da

su Europljani bili zakinuti za dio vijesti,
pogotovo onih prezentiranin iza zatvorenih
vrata. Ove godine stvari su za nas bile
puno bolje i ije nam poznato je li manji
broj posjetitelja posljedica rigoroznije
kontrole priregistrranju posjetitelja gdje

Viaska 40, 10000

e bilo jako puno, u
ovom broju, no nemojte pornisit da smo
time zaveli s E3 pricom - u iducem broju
odekujte nastavak i detaljnie prikazivanje
najzanimijvijih igara. Medu prvima
premijeru Fife 10 koju smo imali prifiku
isprobati (ranu verziju gre) te razgovarati
s producentom igre Davidom Rutterom.
Ocekujte neocekivano. Dario Zrno

KIDS CORNER
88_ Night at the Museum 2
89 _ PokémonyPlatinum




Zaplovimo kroz mikrokozmos -
pohlepe, zlotina, korupcije i
siromastva

Retribution

TZLAZI KRAJEM GODINE
imn AKCLISKA AVANTURA IGRAET 1

ROIZVOBA VOLATILE GAVES ZDAVAE NAMCO
o e HITP.//ww deadlorights.com

Motivi, motivi. Uvijek vazni,
[ R s
pokusavaro odgor
Bl o ose gl Agara
<ini e da je 1ako (kao i s mnostvom
drugih swari, 050b3 i dogadaja), prvi

daje stedstvo oko kojeg se vrti cijell
svijet bilo i Namco Bandaiju odlucujuce.
da nakon cetiri godine potpune

osti 0Zivi Dead to Rights.
Bududi da e od izlaska originala proglo
respektabilnih sedam godina, a od
posljedniih izdanja iz serjala (Dead to
Rights 2 Dead to Rights: Reckoning
ekskluzivno za PSP ve¢ spomenute
etiri godine, pitali smo se opravdano,
<emu oivljavati serijal u hvbemicul
umjesto krenuti s neéim.

Phanf e pogotave dobivalonatein

povratak u proslost, doduse ispeglanu

— Retribution nije prequelli sequel. On jeu

odnosu na original ono $to su Batman Begins i

Casino Royale za svn|e junake. Ova igra je nulta
godina i novi potetak za serijal DT!

C IMREJELE,

Otac mi jeljednom rekao da pojedini
trenutak moze zauvijek oznaciti covjekov.
Zivot. Ovaj Je oznacio moj= Jack Slade

mote sty awota, Orginaina gre
ponudila e u svoje vijeme nekoliko
vainih Gamsrlaynovotala
kao o e bilo koristenje
Dmnvmka kao Stita,
bacanje i pucanje
u objeke te

Stenje protivnickih oruzja za
Lt

intrigantna neo-noir priéa

posli¢dnje tromjesezje ove godine:

i next-gen proslost (zanimijivo zvugi,
2ar ne?), ali ipak u proslost, pa smo se
uplaili pojavijivanja ulastene reciklaze.
Ipak, nakon §to smo doznali da su
Volatile Games potrosili éak 18 mjeseci
na konstrukeiju nove price, skepsa nam

ject director / NICK DIXON, creative director )

JAI MOJ PAS
Serijal Dead to Rightsje priéa o krim-
policajcu Jacku Slateru i njegovu

psu Shadow kojise u najgorem |
najopasnijem gradu na svijetu nadu
upleteni u avanturu koja ih obojicu




ZORUZAVANJE
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nacin  dalnju

renim

L bitée
egovd odurimae

‘od protiviks

— Ovo jeigra bliske borbe i pucanija, a mi Zelimo
pstici da se prijelaz izmedu ta dva elementa

MATION igrivosti uopée ne osjeca —
( IMRE JELE, project director )
; igranju
rilikom prijelsza izmedu pucnjave Kao predjelo, serviran je prvi nivo koji
'S (u{mave 'S abzirom na to da slika ustvari slui kao kratki tutorial, a na
ortten BB o d 5 e T et ‘govori vie od tisuéu rijegi, Imre je bio Kojem Jack dolazi u gradski centar
J toliko ljubazan pa je prezentirao demo vspled 2grade nazvane femp\eTowev,
" razonuzavanje protivnika, Kako iz treceg lca  borba prsa o prsa. lako o U
bi nastavili vijednu vadlcl‘u mcida uls ruku ne djeluje osobito |70 507 dm o p”km‘ -
el [ =ctonimre Jele 0, o advuan uDTRR-u. prepirku Ja:ka 1 pregovaraéa o tome

treba li Jack uéi u zgradu i e, no.

sustav povezivanja dvaju  hibridnom sustavu borbe kod kojeg

Sessssssssccs ssssenseannas
e e
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ZIVOT Jati protivnici na.

NJUR? Zacudo,

n

njuhom. Takva
moguénost bila
bivro prkiadna
Imotemoreci

ZAKLON Pohalnole o e
bitl moguée korstt zaklon, J
it e korsnost puama

nasliepo iz zaklona a S
el tolko njetko kao o i x
najavijuju da ce b 5

INTERER Trebal] B fpak:
od mraenih Vs ke
g eiom deid e

rectavlatimal odmor
jerakojima rma bit

iy it
ploéniku kao palainka, Jack

LRk R O

‘obracun. Tugnjava ce einiti
najvedi dio akclje koja ¢e se
‘odvijat u DTRR-u, tako da ta]
segment igre treba 8to prije
svladati, barem nam tako
sugerira Imre Jele, Brzo utenje
bliske borbe nije nuzno samo
2bog brojnosti protivika
njihovih stalnih napada, nego
12b0g einjenice da ce u igri
oruzja i streljva biti na kapaljku.
Mozda se tom spoznajom
donekle | umanjuje vaznost
sinergije tuenjave | pucnjave,
Jer ¢e tutnjava dominirat,

1o necemo pretjerivati s
wemamenlm e,
dok ne isprobamo jos bare

o ivon e dack e ool
uz snane Sake moci nositl | dva
2ja nece

{naoruzanih protivnika

biti namijenjena stalnoj uporabi, nego
<¢emo ih nakon praznjenja spremnika sa
— Vecina igraca
kupit ée ovu igru jer
Zeli osjetiti dobru
tuénjavu, pa éemo im
to i priustiti —
( IMRE JELE, project director )

streljivom moci slobodno baciti,

nazvanih blockbreakers, jo3 je jedan
‘od aspekata zbog kojih ce igra sigurno

i 18+ Prikazi borbe su
toliko brutalni da se s lakocom mogu.
usporediti s nedavnim prikazima

smaknuca videnim u Godfatheru 2.
Kao prime situaciju
u kojoj Jack razoruzava protivnika,

ZIVOPISNO Skupina s]m
kosooklh bandita i

pogadaga s po jednim
metkom u svaku nogu, protivnik
pada na koljena, Jack ga snanim
udarcem Salje natrag u zrak i u

mu
metaka u prsa (a bilo jei gorih

[BbvieeSEnotmal cofl



POMOCNIK Buc i Jack ozljeden, dobro.
joznatidae se ol osioniti na sv0g.
verog pratitelfa

im drugim, usple I 1 spazit

iarhe, omogucena e uenumna eskciaproth
olazece prietnje

 SULLET M P T o
canonome kfov o nclainou
dvati da ce.

primjera koje ovdje necemo spominjati):
To znaci da ce prizor u kojima je Jack
pinerceokfgen proiicima, |
pritom jednog hvata  udara ga, baca ga
u drugog, hvata treceg i koristi ga kao
it prema getvrtom koleg ubija mecima
iz pistola treceg, bl prliéno esti.
2Zvuéi i izgleda vrlo zanimijivo, jer odvija
se u punih 360% a nteresantno je da

djda e lackove
uodenis

. Pogledate
e vidjet Cete da Jack

36 e el ey kot sk e

entran dodatok
enallu Max
ol

BRUTALNOST

pasiig
muxw o g
o

Su tvorei novag Batrana prezentirali
sliéan pristup igranju, § time da nam
se cini da bi u DTRR-u stvar trebala
Tinkcionirati jos boljei tenie.
Naposljetku, treba ipak malo smiriti
strasti | dodati da koncept nije toliko

cemoih ovisno o LN
e e
s o e
protivniky, s zemlj
[ skom o pokiog i nos

ko ga ugusit. Osim toga, Shaduw 3

Jer
ima i Yakuza 2 na PS2.

L R
miry“dovsiti’, Druga
40-ak

te ga po potrebi u

NEMA SALL moguénost je frontalni napad 40-a
Drugi o demonsrace trebao knograma teskog aljaskog malamuta,
ie énost wgvamz

e

orne ocel MEms s neck Bl
nestrpljenjem. Trenutak u kojem se
Shadow ukljuéule u akciju vilo je lako
prepoznatijer je | ekran prilagoden

g skoka rasparati
o i bt i e
kv, Prilikom takvog napada Shadow
e moti prvo ugristi protivnika za
ruku, te ga razoruZati (pritiskom na
odgovarajucu tipku), a nakon toga ga

— Da bi se osigurala autenti¢nost borbe, glavni
animator VG-a vrstan je borac i poznavatelj

 IMRE JELE, project director )

odnosno modificiran koristenjem sivog
filtra, kako bi se naglasi

srusiti na pod i nastavitis krvoprolicem.
Sve videno zasad

pasa da raspoznaiu boje. U konkretnom
slucaju radi se o sedmom nivou igre
ukojem e Jack ozbiljno ozlijeden

pa Shadow stupa na scenu. Kao
specifiénom akcijskom junaku, akcije
e mu biti priliéno oZekivane, éto zna
da ce se modi prikradati protivnicima
iih zaskociti poput prave zvijer. Svaki
pristup ima svoje drazi, a upotrebljavat

posebno iz perspekive ljubitelja
"ozbiljnih* akcjskih avantura, pa se
nadamo i vjerujemo da igra nakon
toliko dugog razvoja u konacnici nece
biti bitno promijenjena nagore, nego
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ki, Priliom takvog napada Shadow
e modi prvo ugristi protivnika za
ruku, te ga razoruzati (pritiskom na
odgovarajucu tipku), a nakon toga ga

— Da bi se osigurala autenti¢nost borbe, glavni
animator VG-a vrstan je borac i poznavatelj
kung-fua —

( IMRE JELE, project director )

odnosno modificiran koristenjem sivog
filtra, kako bi se naglasila

srusiti na pod i nastavitis krvoprolicem.
Sve videno zasa

pasa da raspoznaiu boje. U konkretnom
slucaju radi se o sedmom nivou igre
ukojem je Jack ozbiljno ozlijeden

pa Shadow stupa na scenu. Kao
specificnom akcijskom junaku, akeije
e mu bt prilino ocekivane, éto zna
da ce se modi prikradati protivnicima
iliih zaskociti poput prave zvijeri. Svaki
pristup ima svoje drai, a upotrebljavat

posebno iz perspektive ljubitelja
“ozbiljnih akeiskih avantura, pa se
nadamo i vjerujemo da igra nakon
toliko dugog razvoja u konaénici nece.
biti bitno promijenjena nagore, nego
¢e dostupno vrijeme do Jeseni/zime:
ove godine iskoristiti iskljucivo za
kvalitetna poboljsanja. _Tomislav
Tomasi¢




_ Premijera

Povratak u jo3 veéem stilu

~ Modern

iscekivanja

arfare 2

Cinilo se kao vje¢nost, ali putovanje dugo dvije godine
bliZi se kraju. Pred nama je tek nesto manje od 120 dana

LAZ 10, STUDENOG ZANR FPS IGRAE) 1.7 ONLINE MULTIPLAYER pumzvum: INFINITY VARD IZ0AVAE
e com PLATFORME PS3 / X360/

Modern

Warfare
2 mozdajest
izgubio naziv
“Call of Duty”
ispred svog
imena, ali
svakako nije
izgubio nista

mozemo reci

legendarnog Call of Duty 4 samo ito
nije 21820, a prvo veliko predstavijanje
dogodilo se na izlozbi 3 tijekom
Microsoftove konferencije. Kao &to je
vec neko vrijeme sluzbeno poznato,
Modern Warfare 2 pojavit ce se &irom
svijeta na isti dan za sve tri velike.
platforme, a ostaje vidjeti £to ¢emo sve
jos dozivieti u eventualnoj uvertii prije
10.studenog ove godine.

Nakon gotovo 13 milfjuna prodanih
komada igre na svim platformama, pryi
Modern Warfare ostao je zapaméen

FACT TABLICA

doraden singleplayer mod

Special Forces caop mod za 2 igraca
_ unaprijedene tehnicke znacajke

unaprijeden online multiplayer

izlazi za manje od 4 mjeseca

ez sfabih platformi - P52, Wi, NDS

Po mnostvu postignutih rekorda i
nepreglednom nizu nagrada koje je
osvojio od 2007. do danas. Miljuni
igraca proveli su dane i mjesece

MIRIS KONKURENCIJE

ad Company 2 sasvim
é@ sigumo spravitisve
ariehe prethodika |

22202t veliko zanimanje

st ke prkaetianis
Gra velike

G

okuzenje, futuristeki
HALO 3:ODST svakako ¢e
uorabit dlokolaca me
3360 7S elakigaivara do
kiaja godine.No nekako
smospak avieren! da ce
bog mnostva
loga- jos jednom
w,mwmam,.umm el

B

eplay:br




fgrajuci jedan od najpopulamijih
mutiplayera ikada napravijenih, dok
gai danas - godinu 1 pol dana nakon

izlaska igre - igraju stotine tisuca igraca,

ito nesmanjenim tempom. Dapace,
<am COD4 jo3 uvijek se u velikom
broju drzava nalazi na recentnim
toprljestvicama i prodaje se bolje
niego mnogi posve novi naslovi 5to je
postignuce kojim se moze pohvalit
Tznimno malen broj igara uopce.

PROBLEMI PO COD-U

Sveto zajedno najbolje je poznato
upravo orcima igre, studiju Infinity
Ward, koj je izradi nastavka pristupio

i mirles - popt
Sl o L oAt

jako ozbilino i posveceno. Veliki sukob
sa studijem Treyarch djelomiéno je
zZaustavijen intervencijom izdavaca
COD igara Activisiona, ali pokazalo se
Kako Je Infinity Ward znimno negativno
prihvatio Treyarchevo kicenje njihovim
perjem tijekom izrade igre Call of Duty:
World at War.lakoje Activison uéinio
sve 5to je mogao da svadu studija
zadri dalje od javnosti, medusobn:

b gt e G
U kojima se Infinity Ward potpun
odrekao naziva Call of Duty i Pl
odlucio izradit pod “podnaslov

ol e o sietskn s Bt
Warfare 2 tako vide nema nominalne

isle smietene uneprlece
alganisansic plninse|

veze sa serijalom Call of Duty, ako ¢e
g2 mnogi jos dugo vremena nazivati
Kolokvijalnim nazivom “Call of Duty 6
Nova igra donijet ¢e sve sastojke
prvog Modern Warfarea, obogacene

i unaprijedene nakon dvije godine.
razvoja i pomnog pracenja zelja
milfjunske vojske fanova. A ono to je
Infinity Ward pokazao tijekom svibnja
i potetkom lipnja daje razloga za
veliki optimizam kod svih ljubitelja
najpopularnijeg virtuzlnog modernog
ratovanja u povijesti videoigara,

KAMPANJA JE VAZNA

Kada govore o Modern Warfareu 2,
Infinity Ward prije svega isticu
singleplayer kampanju kao najvazniji
dio igre. To je mozda cudno s obzirom
na injenicu kako najvei dio svoje

nas Modern Warfare 2 baca u ¢izme
narednika Gary “Roach’ Sandersona,
¢lana specijalne jedinice Task Force
Njegov zapovjednik je Sergeant
“Soap” MacTavish, nas virtualni alter
egoiz prosle igre, koji je skustvom i
uspjesima u misilama vezanima oko
teroristickog vode Imrana Zakhaeva
na zapovjednom miestu zamijenio
legendarnog Captaina Pricea. Dvije
godine nakon &to je Zakhaev ubijen
nad svijet se nadvija nova teroristicka
opasnost - njegoy zamjenik Viadimir
Makarov pokrece tajnu operaciju
usmjerenu na novi veliki napad
na zapadne drzave. Obavjestajne
informacije pokazuju kako ce nova
opasnost biti jos veca i dramaticnij,
ajedini nacin da se zaustave njihove
namjere je ponovno ukljucivanje

—Nadamo se da e igra pruZiti igra¢ima konkretan
osjecaj uvjerljivosti - ali da ce sve nove ideje doZivjeti
kao pravu evoluciju u odnosu na prvi MW —
(JASON WEST - predsjednik Infinity Warda )

popularnosti MW duguje multiplayer
komponenti, ali IW zeli ostati dosljedan
onome to su uspjesno zapoteli s
proslom igrom: napraviti nezaboravan
iuvjerljiv singleplayer koji ¢e tvoriti
osnovu igre za sve ostale modove
- 0no u emu su njihovi donedavni
Kolege iz Treyarcha tek
“W djelomicno uspjelr. Tako

jedinice Task Force 141. Prvi tragovi
vode k dalekoj bazi ruske vojske.
smjestene u nedostupnim planinama
sjeverne Rusije, a upravo je ta misija
pokazana na konferencij £3. MacTavish
i Sanderson zapocinju samoubilacku
izvidnieku misiju prelaska zaledenih
wileti snjeznog lanca, a konacni dolazak
u bazu pokazat ¢e kako su obavjestaje




el RS

informacije bile tek djelomicno
totne. Spoznaja kako baza skiiva

srugen satelit otvara radnju Modern

Warfarea 2, pred fgracem se nizu

(ClJA MW2 Pomno teffane akclske

sekvence besprijekomo se uklapaju kslena EPS.
Izvodenje. Bijeg na motomim sanjkama iz ruske
baze znimno je dojmljiv  Ovaran adije MW2.

MNoGO VECa INTERAKTIVNOST 1AW2 doniet ¢e unapredenia u upotrebi okolnih

Jl‘ﬂnw\ﬂ]ﬂl"\!{ﬂ:‘g - Uz lslormaprecimete v anone o¢chl
nas | nuzne promje
obilezja kempane pren)

,i U ksl st vidt ki g e takvin

2jEoNo sMo N i smo sigur Kok de Speci Frce
bt podiednako velica K esear oring makoEyes Dot ca
slugben Gbjovs boja SF misaadrza kol e bt dosupr i,
' samo bt abave dothjene hros ferorst Hunt modove Rafbos
g Hani Zomties o e COD:Wa. Frerda e obinjeno hote S
upan samollain Il putem onina, ko€ poberovati d ce
(o ks it gramiéeno samo o SpH .
ekvence pucnjave, voznje motornih
snjeznih sanjki | fzvrsno orkestrirane
kojima

— Zelimo staviti igrate u autenti¢ne situacije i
im da se osjecaju i donose odluke onako

kako bi Einili stvarni operativci na terenu —
((JASON WEST - predsjednik Infinity Warda )

je obilovao prvi dio

\VAZNOST UVJERL)IVOSTI
Kroz pricu, MW2 e nas

neke misije smjestene izvan viemena
odvijanja glavne radnje. Kada govori
prevesti od Rusije, preko 0 MW2, predsjednik Infinity Warda
Afganistana, sve doJuzne  Jason West upucuje na prvo obiljezje
Amerike i Rio de Janeira, buduce igre:“Sve je u prvom dojmu,
Naravno, izvjesno je kako inicialnom utiecaju koji ce MW2
Infinity Ward nije otkriosve  ostaviti na igraca? Dalje objasnjava:
detalie i kako ¢e konatna “Modern Warfare 2 puno je otvoreniji
kampanja donijetiineke 2a igraceve reakeije i adluke, fako se.
druge lokacije, pogotovo sama prica i dalje razvija linearno. No.
stoga jerje prva sluzbena Zeljeli smo unijeti dodatnu vjerljivost
najava igre pokazala mnoge segmente radnje, pogotovo
ronilacku misiju koja ce s one koji nisu jako vidljivi na prvi pogled.
odviatiispod vode, koja Tako smo odlucill bazirati premisu na
Je dala naslutiti misiju na cinjenici kako su obavjestajne sluzbe
tlu SAD-2 Sl B najvecih zemalja svijeta ipak pod
hocemolii t kontrolom zainteresirani pojedinaca
ot a1 o ) te da njihova izvjes¢a nisu uvijek tocna
| rezdvojena operativea i u nacionalnom interesu. Takve stvari
Fihoce i nas znenadti pridonose uvjerljivosti price i slicnosti




'SASVIM SOLIDNO lako pogledoma |
etale nije u razini vizuaino najboljih
edstaunika an, oraick pokretae MW2.
Sasvim solldno odraduje o) posao, Unato
e m‘ul\ am o ekt e
s stathom vement,sigur

1 dofam bonacne (re

Bitono vk

 stvamoscu koju promatramo  nepreglednih prostranstava i pustosi
Kroz medije” Uz uverljivu Koji¢e pridonositi ukupnom dozivlaju
pricu, il igre. 5a

bt graficki 2a sve tl platforme
pokretac za kojije 2007, Infinity i stabilnih 60fps na konzolama, MW2
Ward doblo mnostvo nagrada  svakako ¢e dostojnio nastavit tamo
utehnickim kategorijama. lako  gdie je prije 20 mjesec stao COD.

bez sluzbenog naziva, MW2 Adotada, siguro Je | nesto drugo
donijet ce unapmedenu mmcu - singleplayer kampanja e tek pocetak
pokretata iz COD4, 5 velikog kolaca zvanog Modern
i e vt

prikazivanja velikih okolisa

Koji ¢e se utitavati u stvarniom  SPECIALNI KOOPERATIVNI ODRED
wement, bezprekidgpie misia. _ Snaleplyeghampanja sz ntcz
e

donijeti sve popul
s predmetima, nesto §to smou - za dva (il vise) igraca, kojﬁe u udnl!h %
COD4 tek djelomiéno takticki nekoliko godina postao standard i
Koristli-a sad bi trebalo imati  vellkogibroja naslova u zanru. Nozato
mnogo vei utjeca) na samu e donijet zaseban kooperativai mod
igrivost. West posebno istice  igre Special Forces,inspiriran kultfiom

snjezni pocetak igre, kao i
ikmm/e misije u afganistanskim

planinama, gdje ¢e pokreta
Jomogucit stvaranje luzije

SAVRSENA ONLINE ZAJEDNICA

ISTOVREMENO § IZLASKOM MW2 drustvenih zajednica poput FaceBooka
poktenut e se posve nova onl i Twitera, te storiti okruzenje gdje
U éeswakiigrat
godine bit e pretoceno  viastitu statistiku | druitise s drugim =
aj ity fjubiteljima bzirom na to da su -
itavog svieta na jednome miestu, uz  takay pristup mote uéinit 2 onli s

Kkanal. ko detalj jo¢ | Killzone 2 7e se ot
inise kako Infinity Ward ozbiljno Kako ée MW2 éitavu pricu odvesti jos
namjerava iskoristiti potencijal dalje

E— By
[ mapama u C
,
‘

R e




_ Premijera

zavisnom bonus misijom iz COD4, Mile
High Club. Special Forces omogucit

e zajednick igru dvolice igraca u
takiiekim situacijama Koje ¢e trazit
suradnju, planirane i aktiziranje na
Kakvo su naviki pripadici specijanin
postrojbi u svojoj svakodnevii. Osim
510 ¢e na raspolaganju imati neke

nove borbene dodatke koje dosad
nismo vidall u serijalu MW, Special
Forces mod kreira se nezavisno od
kampanje 1ima svoja pravila i nacin
izvodenja. John West istice kako je
stvaranje takvog moda bio logican
potez u razvoju igre: “Dok radite na
ovakvom projektu, na pamet vam

svep
proglatavamo omilenom
bojom orusja za multiplayer

padaju svakakve ideje, od kojih

jedan dio nikada ne moze postati dio
glavne price, ali su  dalje jednostavno
sjajne ideje. Onda pogledate izvrstan
prijam kojije misija Mile High Club
imala kod igraca prosle igre, i rezultat
postaje logican. Bez ograniéenja
price kampanje nasi dizajneri mogu
oblikovati posebne misije koje ce.

E - ALL | DALJE LINEARNO I3k ce prica

putovi kretan)a  dale bit predefinrani - o nekaitvom

o TW najvi

biti osbite i dojmljive na svoj
nacin. Pokusali smo napraviti
kooperativnu igru za kampanju,
all neke stvari jednostavno nisu
funkcionirale onako kako smo.
zeljeli. Onda smo poceli raditi
Special Forces kao izdvojeni

dio igre i sve je sjelo na svoje
miesto? Special Forces mod bit
¢e dostupan iz glavnog menija,

a ocekivati je da ¢e takoder
sadrzavati statistiku koju ce bt
moguce uploadati na servere igre
iusporedivati kvalitetu viastitog
prolaska s drugim igracima

sirom svijeta. lako jos nitko nije
spominjao dodatni download-
sadrzaj (DLC) za Special Forces,
izviesno je kako Infinity Ward |
Activision nece propustit priliku
da 22 odredeni iznos obraduju
igrace i novim SF misijama, kada
se MW2 ustali u ladicama konzola i
racunala.

570 S ONLINEOM?

Naravno, najvise igraca i dalje ce
Zanimati online multiplayer, Ifinity
Ward zasad ne otkriva karte tog
dijela igre, uz napomenu kako ce
detalje multiplayera izloziti nekon
ljeta. Dotad se West fokusira na nesto
sto je vecin stalnih igraca COD4 bilo
iznimno znacajno. “Osobno mi je
najdrazi dio MP dijela COD4 iskustvo
Kako e vellkom broju igraca slava




BEZ VELIKE POMPE
Zanimiivo e to o su Activision  Infinity Ward
odludl prisutnost gre Modern W

Envorene prezentacie odrzavali najvaznil udi
Ininty Warda, Jason VWest Vince Zampell, &

43k e 0rUpa novinara imala prilku provesti
popol sata uz lgru. ako nisu zelei govorii i

S5 i, s sjeans pomosnth G

operat

V1 Pokazin S mis daje st =m ras ]
gt jedno posalaju
el bcd ey u,m-ummm
on upada u prmlzm‘u imajy neo
i motion ek i

& mogio pokuia sl ek
num,um Tazmjens oruga  municle:

EZ KARNEVALSKIH LIEPOTICA Ofcrutni

ijet nepreglednih favela naselja o de Janeira
predtalt e vaian dio cniaini i3 pruzt
ne kampani usmleerepofl

gerskih snag: aca orugem

bila na prvome mjestu. To smo
tek dotaknuli u prosloj igr,
kroz sluzbene leaderboardove,
ali nismo ni izbliza razradill

ta] aspekt onako kako smo
zeljeli To je podrutje na kojem
trenutaéno intenzivno radimo.
Zelimo omoguéiti pojedincima
koji te napraviti nesto posebno,
nesto viijedno paméenja, da

se neprijateljski vojnici beskrajno
pojaviivali sve dokigrat nije presao
‘odredenu tocku na nekoj razin, Sada
smo nadl druge nacine da stvorima
izazovne situacije, a istoviemeno.
zadizimo uvjerljivost. Kampanja nam
Je najvaznij dio od sva tri glavna
moda MW2 i doista Zelimo da igrati to
osjete i dozive prije negoli se upuste
uistraivane tajni online multiplayera

— Puno smo naucili od 12 milijuna graéa koji su
igrali nasu igru - kako doci do njih, kako komunicirati
s njima i prije svega - kako ih sluzati

( JASON WEST - predsjednik Infinity Warda )

postanu slavni, da ih se pamti |
prepoznaje’ Moze se ocekivati
kako ce sve to biti povezano
iovom online-zajednicom i kako
e konatna gra donijeti sve ono &to
su miljuni igraca trazili od ionako,

1Special Forces moda? Uz oZekivana
nova oruZja razine, veé najavijene DIC
sadraje, tehnicku doradenost i neupitu
fgrivost - pokazana snjezna razina igre
otklonila je sve strahove oko eventualnih
_ Kompromisa i promjena u gameplayy

0D4. Zanimljiva
i nepredvidijiva singleplayer kamgan‘a
nece biti puno dulja od desetak sa

Koliko je trajala i u prosl ig

objatnjava kako za

e

2vec se dini kao
jedan od izvjesnih pobjednika na top-
Ijestvicama prodaje u blagdanskom

vemobhu lako je 22 W2 ten mmo

razlozi‘Nismo zeel po svaku cijenu
radiiti dulju lgru kako bismo se hvalili
kampanjor od 20 sati koja ée na kraju
bii dosadna. Zeljli smo fokusiranih
10 sati, nabijenih akcijom, obratima
adrenalinskim Sokovima. Besmisleno
produlivanje price nama se éini kao
krivi put K stvaranju bole igre? A

<ini e kako ¢e najveca zamjerka
prosloj g biti Uspjesna ispravijena.
“Sujesni smo da nam je velki broj

pnmna koje je dabila prva igra ek
prije izlaske, ogroman interes igraca
na internet-zzjednicama diljem svijeta
jasno pokazuje kako Infinity Ward
nema razloga za zabrinutost. Stoga veé
sada mozemo predvidjeti kako ce sam
kraj godine biti obiljezen modernim
ratovanjem, na sliéan nacin kako se
dogodilo krajem 2007. godine. Slava

i svjetski uspjeh igre COD4 jasni su
pokazatelj kako je takvo predvidanje

< Klada._AR




Electronic
Entertainment
Expo 2009

Ponovo, nakon dvije godine Zivotarenja u obliku malenog
seta tiskovnih konferencija, u ljeto ispunjeno mastanjem
© novim igrama ispraca nas glamurozni, glasni i globalno
orijentirani sajam E3. Ne, ovaj put u Los Angelesu nije
najavljen PlayStation 4, Xbox 720 ni Wiiii, ali ono $to smo tamo
vidjeli upucuje na smjer u kojem ce se industrija igara razvijati
u sliedecih nekoliko godina.

Manji, tan]i, umreieniii

najznacajnia je promjena nedostatak UMD pogons, ito
i deéemo e 23 g ribavlatidowracom

MANI 1 SUADL ol fao
chisiza o iPhone, nov PSP ne sam
iainens kako & t Konola manja od sarh mosdels
akom poc, kad negoje | chran mani -ai Uz
zadiavanje jedake rezucivos




POVLIEST SAJMA E3 je zanimijiva: poceo Je skromno,
i iju buéne

[Re—

IGRAJU Moguthost

glazbe, golizavih hostesa | guzvu koja se nije pokazala
profitabilnom za izlagate, da bi zavisio kao relativno
malo okupljanje novinara i izdavaca u hotelskim
dvoranama.

Noindustrija videoigara treba nesto to bi privuklo
mnotvo, kao sto dodjela Oscara priviaci pozornost
nasviet ilma, pa se E3 ponovo rodio u svom starom
elike hale, veliki Standovi, velike (ok, ne uvijek)
i kaos tisuca ekrana. Sudeci po vilo

“CVRSTO VJERUJEMO DA CE ZIVOTNI
CIKLUS XBOXA 360 TRAJATI DO

15,
(SHANE KIV, dopredsiednk Microsoft Game Studiosa )

pozitivaim kritikama, veliko posjecenosti  injenici da
Je ljecei E3 vec najavijen u istom obliku na istome
mjestu | tiedan dana poslije sjedece godine, éinise da
¢e ponovo neko vifleme ostati ovako velik  buéan - bag
kako nam se svida. Treba ipak priznati da ovogodiénji
£3 o8 ije bio onoliko glamurozan kao“veliki” E3
sajmovi iz 2005. 1 2006. godine, te da je protlogodisnji
Games Convention u Leipzigu bio ipak veci po broju
posjetitelja - no zbog einjenice da na E3 (teoretski) ije
dopusten pristup onima kojl nemaju veze s Industrjom
Igara, usporedbe nemaju smisla i necemo se na njima
zadrzavat,

L0 NE UMIRE MLADO
Ukratko, sajam je uspio, unato¢ tome §to na njemu nije

BEZ IZNENADENIA
pelollodana prie s
Ll na racun o

Ladn, PSP 3000, rsbaa e rodavat
usporedo s miadim rodakom. A ako se adi o
funkijama razvijenim u prvom redu za PSP

. God of Wara I,
novog Ratchet and Clanka, Gran Turisria za PSP t jos mnoaih
“Hiugh igara7a PS3. PSP konzole, Sonyj e, po natem iy
donljelo tiulu najbolieg Standa sajma

I

najavlena ni jedna konzola (osim PSPgoal.lako su neki
pricali da bi vec na ovom E3-ju moglo bitiijeéi o nooj
generacij, dogodilo se posve suprotno: na sve strane:
prétali su komentari da ¢e ova generacija konzola
trajati mnogo dulje od prethodne, kako zbog ¢injenice
da e hardver vet iznimno motan, tako i zbog lose
ekonomske situacie koja sprecava velike investicje s
povratom u daleko] buducnosti.

Jedini pravi novitet u ovom smislu tako je vec prije
naslucent PSPgo, redizajnirani model PlayStation
Portable kanzole koji u prodaju stize najesen. Ostale:
onzole e, 28 sach st se1 po bl po

250 EURA? Objavljena o

dozivjetiKasiénu anal

s precioje e
o i Jor-euro

vrjede. Jos jedan element najavijen usporedo s
K o bi Jitisve viasnik
Kool et rogramers i ony o

ot rwqwnnm
mmu:u\.m‘e mltimedijskim datote!

@ Sonyj
verzije

o 20 el i i
i alata za PSP, rrwhllreim\v nadajm
vih igara - nju ijuén

broj
dobru prodaju

jin ponasem




i iako se pojeftinjenje (posebno za PS3) vee “DOBRO JE DA STE DOSLI, UPLASH Wiimote gotovo do pocetka prodaje Wiija, kako ga
i

dulevrjeme oéekuje. Nintendo e ipa najavio druge kompanije ne bi kopirale (tada smo se smijal

[1]
2 japansko trziste, a predsjedinik SAM SE DA SE NECETE POJAVITI JER 1o tuinjo). Neime, icrosoft Sony ns ovom su

Kompanije Satoru Iwata onako je usput spomento 5 sajmu E3 prikazali sustave interakcije s konzolom
da s e ot o s eI STE VEC SVE SAZNAL! oot poiea ks dok ooV motds
le koju st ktieki potpuno dizajniranu. JACK TRETION, pre 42 02 otvaran)u tiskovne i slican Wiimoteu, ne moze st
s mall prakic potpuno dizjiranu u WWWMEMAW“‘M 12 atvaraniu o nijetoiko slcan Wiimotey, ne mo?e se poreei daje
izvrsno prodaje pa ne treba 2urt s et e o S g WGt ey et aios
nasljednikom.

koristenja Kljuéni element kojije natjerao ostale
kompanije da krenu T putem,

Drugi koncept za produlivanje dugovjeénosti konzola
svakako su dodatne multimedijske moguénosti pa je

vijek trajanja svog hardvera produliti n

konceptima. A kljuéni novi koncept je - igranje
pokretom. Sada se, napokon, pokazuje iy je Nintendo
bio u pravu sa svojom odlukom da ne pokazuje

5 obzirom na to da su  PlayStation 3i Xbox 360 na.
1o vec nekoliko goding, malo e toga nanjima
lo neistra: Microsoft namjeravaju

Hoce li kontroleri nestati?

“RARE (programerski studio] VEC -
SADA RADI S PROJECT NATALOM
- CAK | IZVAN TRADICIONALNIH

OKVIRA IGARA" WISTA POSEBNO?

INE KIV, dopredsjecik Microsoft Game Studiosa ) | Maleni ureda sasenzorima

ne mora bl finalni diza, o
Vo nenametlivo

jima billu svakako Peter Molynet Steven
S druge strane, Tony Hawk e
izjavio da voznju na skateboardu nisu
uspjeli napravititako da funkcionira uz
Natal onolko dobro koliko su htjell
Ll i
roizvod, za sada nije poznato kada e

LERA Priczane
ot udobro
rae i w—.,‘ o kojo

e celim tjelom

Takoder, reba

e da s saevim novam nadina nercle s
nzolom, pa ce programerima trabati vremena da njime.
e e

Jox 360,
precizan nacin prepoznati skoristeni u g,
it oo ko e s onani e

VIRTUALN!DIEEAK. . kolegPeer Molneuxkaze
e dio dauno njavlenog Projekt Dimi o
ja sugovornika te

Ne, to smo sami napravili

1AKO MNOGI ANALITICARI smatraju da je
Microsoft tehnologiju za Project Natal dobio
kupnjom tvrtke 3DV Systems (ovog proljecal,
Microsoftou potpredsjednik za trategiju Shane Kim
Ijaviojedajenow sustav el nternhindeer




vos

MY OF CHAMPIONS
Ubisoftovu nogometnu igr za Wi
oo e s Pl te 1

AGENT Jedno od iznenadenja na
o oo i
2S5 ecllaneod

“ajni agent  vijeme hadnog rata.

bilo puno rijeci o pristupu glazbenim i video

e i

ment u kojem ce konzole napraviti

- mpmed je Dovezwame Korisnika u drustvene

zajedice, teje tako najavijen Facebook  Tuitter

aplikacije za Xbox 360, pristup Facebooku (zapravo,

22 ada potvideno samo uploadanje slika) s DSi (o el et et

dodatni sadzji za PlayStation Home te UbiSofto e Besiio Rtk Band et

uPlay ko bi trebao biti spoj izmedu videoportala Humbav One Hits, SingStar Take That, DJ Hero,
K Band

NAKRILIMA USPJEHA glazbenih igara u y~m!elln‘
g i
e u istom Zant

ilokacije za druzenje. Osim toga, priliéan broj tch: The Ultim
najavijenih igara kao jedan od elemenata sadrzavat vjerojatno nismo sve ni pobrojali, tj. sasvim.
: . smo sigummo nesto propustljerna samu smo
“NISMO NASLI ZNACAJAN RAZLOG nanekolko mjesta vicel jude uwmwu
DA Wii UCINIMO KOMPATIBILNIM e sty op s edk
S HD-OM, NO AKO CEMO RADITI
A

), LEGO

- PlayStationu 3, Wiju | Xboxu 360,
e e e )
m

. NOVU KONZOLU, ONA €€ G trgovine na ke se moci pratv digitalne
| PODRZAVATI JER JE SADA VEC tarms o
DOSTA RASIREN" fo?"ii‘izii,,ﬁo*: % e dompait et keo o

[ SATORU IWATA, predsjednik Nintenda)

cekreiranje | razmjenu sadrzaja medu gracima,
konceptkojije ove godine gotovo jednako popularan
ko kooperativno Igranje. Glazbene su igre, pak, ako
¢emo suditi po broju najavijenih naslova, sada jos
popularmije nego prije.

“GRAN TURISMO 5 JE U TOM
STADIJU DOVRSENOSTI DA figatin
GA MOZEMO IZDATI KAD GOD

< 0°

POZ,
(KAZUNORI YAMAUCH, predsjednik Polyphony Digitala )

IGRE SU IPAK KLJUENE

Naravno, konzola je dobra samo onoliko koliko
sudobreigre za nju, pa je| ovaj E3 obilovao
novonajavljenim igrama. Kazemo *konzola? jer fokus
nakonzole jasno se osjecao na cijelom sajmu, ako
0 neznaci da je PC bio zapostavjen. Mnoge igre.

Muzike dok ne proplesete

neke od ovdje najavijenih igara nikad nece doci u
Hirvatsku, no ako uz svoju konzolu
at, izbora ce definitivno bit u'

NESMETA N gutva 12 samunie s
kusalu ujednoj od mnogobrojnih gloz



1AKO MEDU NAJAVAMA 2vuénih igara | Project Natala
el s ol
funkelje Microsoftove Xbox Live mrezne uslut

prilEne su sanimiive | Sasvim ¢ sigurno pridonijed

i e objavena na tiskovno konferenil nego
e
q e koprre Ao
bl ot  Ctama ga s i o
ook orgrals,aoan
negdje najesen. S novim igrama sv:
Jednkimonfmau maloprod (ol s zena)

te moguénoseu da lgre nakon kupnje downloadat

i 2atreba prostor e hard Ak,

zete ih obrisat  porovo downloadati Kasnije),
avozvuc kaokvaliton stermatvs kuon

redivel Beatlsi pokazal su ca s u toku s bvom
<ehnologijom promovirajuci voju g

Live jo3 korak naprijed

ISKAZI SE AVATAROM Prva fgra
dace pedavainograchu oprema
Halo 3: ODST

Koju smo sigumi
avatare je

Shdamand rgaviny s LECO SiarWary Bloshachs
Assassin's Creed, Mass Effect, Oblivion, Crackdown,
Colin McRae DIRT, Sonic The Hedgehog i Call of Duty.

jasno
Kako Ge to izgledati.
ruga po znataju je svakako objava da na Xbox
360 dolazi aplikacija Facebook koja ée podrzavati
direktno

kupnji igara nece

Koja su nas u Hrvatskoj do sada sprjeéavale u pristupu
nekim Xbox Live sadrzajima.
Cnod e ama umo b o ecn e gecanle

ocie e sk laeia s arlloly o
podriavati bit e EA Sportsov Tiger Woo
TOUR 10, 22 one ki sl d e krace i twaces

Velikoj
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olednicalast ik

i
snummgammuva iseriu 10305 raslutivost.
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Korisnike:

Now Seine; vaesku, Svedsku ot oK,

P e il Preg\tdavin[e

T R PO i KA o
s :

22 vate av sim.
kil dodaike w i moci demoi g

Photos
Friends

o
e e e SRR

VI SU GORE Facebook na Xbox Liveu
automatski dodaje jotJedan raziog 22
polietanje konzole

HETFLIX

A SADA 08 DALEKO Nove oot prisupe
Vieosadria Arvatsoj s 0aye nedosiop
Jodnog dan.

ICE Popularost Twittera stalno raste pa
nam Xbox 361

Versija priskibit nove




‘GLASINE 0 “CAROBNOM STAPICU" za granje koje su
56 u protekiih nekollko godina vise puta povezivale:
2 Sonyjem konacno supotrdene. e

e e
Playstation Eye pecijalni ureda po izgledu
malk s malo veét Wimote & sietlucaverm Fuglom.
na vrhu,
Prikazani oblik uredaja nije konacan jer se radi o
e n e

d, p

pre [RE s
od seleiana kao ek ja FPS-ova.

portskih i e i
umz;. e S,

od millmetra.
idaju na pamet su Sarolike - jer

e s e s e
sve 810 se moze s Wiimoteom | jo& mnogo vize - no
postavsepltajeclenefor ako ¢ rbai kupd
kameru i jedan il dva (nek i demoi koristil su
e A B e e

TEK PRVI KORACI 5 obirom na to daje
svima Jasno da e sustav ek U povojima,
demonstracijaje bila priliéno tehnicka,
uz puno price o e
moguénosti - poput ovog zamahivanja
Virtdainim bicem

nego e dociina PS3.

Konagno ¢arobni tapic¢

skupo iracki. druge strane, i nacina funk
o oo Sy nsnjr dl e
o napredno)

iob)
se naslus
tehnologii,$to znati da sama proizvodnja uredaja

it preskupa pa ni cijena za korisnika nuzno ne
mora bif visoka.

“KONACNO IMAMO NACIN
INTERAKCIJE S KONZOLOM KOJ|
NAM OMOGUCUJE IGRANJE
STRATEGIJA U STVARNOM
VREMENU”,

(JACK TRETTON, p

PISANIE nmxnallinnnsnvnn

g daia pisa oval naci

]

jeik SCEA:2, 0 Sonu
m stapiéu

i e o
iao ko srjele. Cnlo nam se da na

kLo pokees o ks | el
G ‘ f

e e

kskluzi cajnije igre objavj
ekskduzivam - najznacajnie igre objavijuje sam e

Jove
pitanje je xy 2 (22 Wi, NEW L
05 sve tu pobrojal. Po mnogima
The DS)i Mario vs. Donkey Kong: Minis March Again

Last Guardian (nova igra tima koji nam je donio lco
i Shadow of the Colossus) i Rockstarova igra Agent.
22 koju rockstarovci najavijuju uspjeh poput onog
Kkojje ostvario Grand Theft Auto. O LA Noiru nije bilo
spomena (sjetimo se - on se oS nije materijaizirao
atakoder e bio najavijen kao ekskluziva na relacij
Rockstar - Sony).

VAZNO JE BITI JEDINI

“IGRA JE DOBRA, GRAFIKA JE VRLO
DOBRA, A MI SMO SUPER”

(RINGO STARR,The Beaties: Rock Band )

Koji je, dok ovo éitate ve€ zi$a0 na DS Wareu. Za Wi
je potvrden i prikazan Wil Fit Plus o kojem se vec prije
O E K p R b mjerenje
i znenadenja

sigunoscu




Nintendove konferencije svakako je bila nova igra iz
serijla Metroid po imenu Metroid: Other M, ovaj put.
s pogledom iz treceg lica. gru e aditi Team Ninja, pa
mozda ukljuée efekt*bouncing breast"izigara DOA. i
akeiju u stilu Ninja Gaidena?

Uglavnom, pozitivno nas je iznenadio velik broj

igara koje su prvi puit prikazane u opipljivijem obllku
(samio da spomenemo Splinter el Conviction,

Gran Turismo PSP Left 4 Dead 2, Red Steel 2, Need
For Speedt: Shift, Forza Motorsport 3, Metal Gear
Solid: Peace Wialker, Resident Evil Portable..) kao
novi detal, slike i isjecci igara koje smo veé vidjeli
(na primjer;saznali smo da e u Assasin' Creed 2

biti vatrenog oruzjal). Kad bi sve to trebalo sazeti u

PRODAVANI)I NEGO]

4 NEKE KONZOLE'

515 miljuna prodarih I
erak

10§ PRIJE NEKOLIKO mjeseci internetom se
prosirila informacija da Nintendo namjerava
e e 0
L ou

e
S £3.akomant Kind Code Chysina i1
trebao bi pryi put biti ugraden u NEW Super Mario
810 Wi, gcje bi njegovim aktiviranjem igra tekla
poput animirancg fima pred otima Igraca. Tako b
slabijiigraci mogli aktivirati K 2im
dijelovima i poslie ponova preuzet kontrolu
Kako bi iskusil  kasnije razine do kojih se mozda

“PROJECT NATAL ZAUVIJEK CE
PROMIJENITI NACIN NA KOJI SE
IGRAMO”

( PETER MOLYNEUX, hegatiuni dreicor Microsof Game
u

fosa

.

WAJPOPULARNIJA ONLINE IGRA ZA KONZOLE
Infiniy Y

allof
naXoox L 13 miljuna igraca

mi igru

viastitom viestinom ne bi uspjeli probiti.
Onima koji se ipak potrude i ne aktiviraju
ablik pomoti igra bi trebala dodijelit sps
bl biti dostupne “poloviénim"

da nije poznato hoce liKind
Gl rrieneai Nintendove i

re na Wiju, il e ostati spe

pojedinih, tezih naslova, no pri
leeudunum 2




DT T
ovogor sajma E3 je Nintendova najava uredaja

So tnenuw
Sodatka ko
prsta mjeri puls i “druge podatke o stanju tijela’ te
SalnformaciySlekanaol: Vieroatna s u puls
rature i viainosti koze, Sto
[l oic Siindlkator Gabudena, Noéin upetiabe nije
e e
e L
k uz spomi DR
A e T S e
Kao element kojim ée igre nauéiti opustati igrace. U
jednom izdvojenom razgovoru za vrijeme odrZavanja

i VITALITY SENSOR JE VRLO
ZANIMLJIV UREDAJ KOJI ME
ZANIMA VEC NEKO VRIJEME”,

(SHIGERU MIYAMOTD, producent i dizajner
igara Nintenda )

Cop e
0 posluziti za utvrdivanje
medu parovs Jelt bl naken drfanja

St

da bi uredaj mogao naci mjesto u nekoj od buducih

igara Pokemon. Ukratko, ukupan dojam o novom
intendovu uredaju je da - dojma nema.

LERU Jdn od jfeknl

Jo e s o
K

Ka0TRA
nacina ot
e

nekoliko zanimijivih trendova,rekli bismo da je bilo
mnogo vise akcije | intenzivnih, dapace agresivnih
igara u odnosu na proslogodisnji Games Convention
nakojem je teziste bilo na mnogo miroljubivijim
naslovima. Doduse, i tu e s velikim odusevljenjem
dotekan Nintendov Style Savy (dizajniranje odjece),
Electronic Artsov novi Littlest Pet Shop  Charm Girls
Clubte Sonyjev Hannah Montana s ljubicastim PSP-om
kamplets - o ok e ovje oio io na butalnost.

Wii ¢e znati kad vas boli

PODRZAN
predsjednik kompanije Satoru
pozicionitan kao jedan od vaznijih Nintendovin proizvoa.

S obzirom na to da ga e predstavio sam
Wata, Wi Vitalty Sensor jasnoje

GRIZE L17 by

e ugodino bicrga

Konacno, ne treba zaboraviti da su i kreatori igara
sada velika imena, pa su tako intervju i izlaganja
koje su davali,na primier, Peter Molyneux, Hideo
Kojima, Kazunori Yamauchi, Ciff Blezinski i Shigeru
bl add
jvecim filmskim zviiezdama f cjenjenim

m arima. Ukratko, vremena se mijenjaju - nabolje
E3¢ opet onaj star, dapace, rekli bismo daje sada bilo
vise fokusa na same igre a manje na T e
promotivne trik

Dapate,
“NEMAMO NAMJERU SNIZAVATI
CIJENU Wiija OVE GODINE, AU

2010. €€ CIJENA OVISITI O TECAJU
YENA"

St o et
e R e

davao autograme na Standu Bethesda Softworksa do
Yoko Ono, Paula McCartneyja, Ringa Starra, Stevena

Spielberga i Peléa koji su na tiskovnim konferencijama
sl
i Lt el

(DAVIDYARNTON,

predivno nacrtanog, al za rani ruéak dosta neugodnog
otkidanja glave u God of War i nisu bas najbolje sel

VELIKA IMENA ZA VELIKE IGRE
Treba istaknutl  zanimijivu pojavu prliénog broja
slavnih imena koja su reklamirala videoigre, Od Vernea
Troyera (Mini-Me) kojije na Nintendovu Standu igrao
New Super Mario Bros, preko Mickeyja Rourkea kojije.

Cameron, ko je vise vremena proveo pricajuci o
svom filmu Avatar nego o

primijetili i ko‘e

“MISLIM DA SMO DO KRAJA ISTRAZILI

MOGUCNOSTI XBOXA 360, NO'S PS3
JOS NISMO DOSLI DO GRANICE”

[ 0 s s,

Je Electronic Arts organizirao da promovira Dante’s

s njime. Douse,i predstavnici Ubisofta mnogo su
piicalio tome da se njihova kompanija otiskuje u
vode multimedijskog izdavastva, te se osim u izradi
igara namjerava okuati  u ilmovima baziranim na
ratunainoj grafici. Avatar ce, takoder je spomentito,
bitijedna od jo§ uvijek relativno rjetkih igara koje ¢
Korstiti 3D prikaz - nesto 3to smo otekivali da e na
ovom sajmu E3 biti mnogo cesca pojava.

Inferno. Noiito je E3 ¢e nam tako
ostati u vilo dobrom sjecanju do kolovoza, kada idemo
na Games Com da iskusimo europski pogled na istu
pricu otkrijemo postoji i jo3 nesto 3to nam izdavaéi
nisu pokazali  bit ¢e znacajno sljedece blagdanske
sezone. A éak da tamo i ne saznamo niéta novo,igre
prikazane i najavljene u Los Angelesu garantiraju vrucu
zimu. GP



Ratchet & Clank Future: A Crack in Time

Pucacina na RPG naci
Kako ujediniti coop, single i
multiplayer iskustvo

PRVIPUT PRIKAZAN iz zatvorenih vota

Bethesdina tanda, Brink, novi FPS razvojnog

studija Splash Damage (Wolfenstein: Enemy’

Tertory. Enemy Teory: QUAKE Wors) e

e

i 1 ke oy e

karikaturalnih likova. A potom i zbog zanimljive ideje

e e e

e dan s i s iy =
e e o e oo

i il e el et e naT TS Negto novo u Ratchet svi |etu?

zlazakigre predviden je za proljece 2010. Nas prvi dojam je - i da i ne

PRVA STVAR KOJU simo uoiliigrajuci na novi natin nacrtanih protivnika
novog Ratcheta je da se nije puno (podsjeca na celshaded graflku). A~
el TR e g o oot i o kad
kontrole vt toliko urezale umemorju  smo pozelel jos shvatilismo da s
dane mba puno podsjecanja. Stoje uvijek debelo navucen na serijal R& c
dobrojersmo Ratcheta uvijek hvali
Ol ooy
granjem otkiivamo i nove cizm

e e o
Kojh pritiskom na d-pad i R2 Ratchet
pocne skelta”po zraku jurecii
preskacuci provalie. Zatim i korisnos
zanimjivosti novog Zvotinjskog oruZja
Sonic Eruptora (jedinog otkljucanog 2 ove) prr oI B et
brzouuratu kontrole 2a potrebe demoa) i njegove moci u (sjtite e zavisetka Tools of Destructiona)
i prekoairedent pr e G an e 24 ednorvenuiks ot s

0B :
nafvensam parakino
ertaleom o
panestljio S i
i eu potpuncst
isors

Mass Effect 2 (x360/PC) P 2bil i e sana i a. N

Shepard je Ziv!

idjeli A i ckih napas K
5mo da e Shepard i dalje glavni ik jorce se oni moci mapirati natipke. Dodano je

i G il 3 Ce stvari biti
liceliehallmosohases e Vo obotart Aliboroc
umijeca da ostane tako
ostvarivanja head
By i o diclove Wass fect2jedna
Kk (prolece 2010. 22 Xbox
of s pisati jos puno.
e T
L )
LS

BIOWARE

NASTAVAK PRICE Siilovi se prenose iz jedinice a ovisno o
dulom u nekolio ki saci mienat < povest




NEW Super Mario Bros. Wii Bx04 Sx0s Feos Bos 00013310
0

L KLASIA
Platforme, noveici
Mario gt

Pomozi mi da te pobijedim

Kultni platformer dobio je grupnu komponentu koja %

funkcionira izvanredno .
J L T e e N
X ‘ % blagdansku sezonu, suradivati da bi svladali prepreke i protivnike mnogo natina da svojim »
. L NSMBWIi je na sajmu (npr.drugog igraca pokupiti prijateljima dobro >
L5 prikazan u igrivom obliku a i baciti preko provalije i podvalite. Vizualna J
3 ijesak na licima igraca Jiéno), jednostavnost omogucuje daiu
/ - najbolja je pohvala koja levela ocjenjuju se prema 0 najvecem kaosu uvijek znate $to se.
mu se moze dati Radi se skupljenim bodovim, ‘s 4| cogadana ekranu a neodoljivisarm Mario
o Klasiénom tr-skaci-skupla) nove i pobijedenim Bros.igera bez problema je preao na novu
e platformskom iskustvu s pogledom protivnicima pa postoji ~ ’ platformu. Jedva ¢ekamo da ga iskusimo na
u 2D kojem je kljuéni element grupno igranje i element medusobnog vlastitoj konzoli.

MARIO & LUIGI: BOWSER'S V\/\/\/\ aho % S S

INSIDE STORY BAYONETTA BORDERLANDS

opiiazani
ambol specan
hodanjapo
sdving kica
laa poiece

Jedna od najboljih i najoriginalnijih platformskih igara
uskoro dobiva jednako takav nastavak

DJELOMICNO NAPRAVLJEN OD
ideja koje nisu usle u prvi Super

programerskog studija

ZA SADA PRIKAZAN u obliku nekoliko tim su napustil Kjucni fjudi pa njihove
lika i ani

bi imati liko kvl

: Sl
t0 ¢emo ponovo vidjetisvojlik na izgleda izvrsno.
ekranu. No radit ce se o kombinaciji

jer smo vidjeli dijelove s perspektivom plbomes,
iz treceg, ali iz prvog lica. Osim nage ledom
drage Samus,vidjelismoi djevojku fzprvogica

rgledale
9 e najintengn
igo Mz 3

Team Ninja, poznat po Ninja Gaidenu \

asvim novoj igri. Od novih

samo za busilicu |

" shiejem

akeiju s
onako kako ste pomislil), a
smo od igre
Sareno | otar:
i nastavak.

serijalu Dead or Alive, no programerski



Tales of Monkey Island

(L3 Castlevania: Lord of Shadows
P ———

Dvostruki
legende avanturisti¢kog Zanra

Uz novi sluzbeni nastavak Monkey Islanda

povratak prave

stize i HD remake jedinice

IZNENADNO
POJAVLIIVANJE
MONKEY Islanda na

Zanra bila e vijest
e samo sajma nego
godine. Lucas Arts se, sada

avantura luckastoga

u serijalu, The Secret of Monkey
islanda, u paketu s kompletno
preradenim artom i voiceoverima za
svelikove.

VELIKI ZAOKRET
JAPANSKOG

HOROR
PLATFORMERA
Bez Igarashija, s potpuno
novim timom i Hideom

jvm‘"“kum =4

SPECIAL ry Steam. C

Threepwooda. Tales of
Monkey Island doc ce
w obliku pet zasebnih
Lo
F L2 psku
B . i, oo
vijestje da e epizoda
stize ve¢ 8. srpnja.
o e Ue(nlh miesec
3601 PC stize i veliki
HD remake
prvog naslova

ame dzjner
yjunasigurno
odase o
izgome- pocevs|
ol
animacie i

slanda dolaz pod imenom The Sectet of Kojimom na Zelu
Vionkes and Specai Eqmion —_—
FONAMIEY LEGENDATNI ARG

aselva

vizualno imp;

S
SCEMARI) LeChuck e vl Eline e otta
nova epska Mi avantura maze p

BAD COMPANY 2

Imalsmopiks
napuneni
mlplayerui
eiise da e
i modov it

SONYJEVA TISKOVNA KONFERENCUIA na sajmu
€3 posluia e za konatno otkrivanje novog projekta
‘Team Icoa i potvrdu nagadanja kako ce nova igra
dizajnera Fumitoa Uede biti mjesanac njegovin
prijasnjih dvaju projekata - Icoa i Shadow of the
Colossusa. U glasinama prie sajma nazvana Project
Trico (zbog dijela japanskog imena e

sad sluzbeno nazvana za Europu i Ameriku The

Vit Guarlon, ok ks mianbirs scimavat e
puno zagonetki koje ¢emo jesavati kontrolirajuci

KLOPA atue snckimpesovii
sacizajem bit @ mamac odnosno
& nstument Kommiae's

LJUBAV NA PRVI POGLED Traler pocinje

) ali uz pomot velikog
stvorenja, mjesanca macke, orla i misa (macormi).
Ueda je zjavio da je vilo vazno da stvorenje ne.
bude nalik nijednoj zivotinji koju poznajemo jer ne
zeli da mu il njoj, jer jos se ne zna spol i imali ga
uopte) se pripisuju obrasci ponasanja tih Zivotinja
upravo zbog vaznosti zagonetki  nacina fjesavanja.
Primjerice, u traileru smo moglividjeti kako djecak
mami macormisa bacajuéi mu baéve kao hranu

te navodeci na objekt kojije potrebno pomaknuti
velikom snagom koju stvorenje definitivno
posjeduje. fako se jo uvijek jako malo zna o igri,éak

SAM U KUE1 Dijclovi

PR e

Koje rus se pred sobom ukljéujuci vojnike -

[
dostupn samo.

T




Metal Gear Solid Rising i
Metal Gear Solid: Peace Walker

0 dva MGS-a, zapravo

(rs3,x60.rc/ Odbrojavanie je napokon zavrsilo i doista je rije¢ o MGS-u.

Dvostruka Ko]lmina

VIEROJATNO NAJVECE IZNENADENJE

je po drugi put na istome sajmu najavio igru
Metal Gear Solid, | ovaj put novi naslov, razvijan

e g s s
s se svi v dali- Hid
Kojima

na
dolazak Metal Gear Solida i na njihovu
platformu. No jos vece

alk MG
akay je e h\w raziti koji bismo: e
ar 22

Je kad je Kojima obznanio da se radi o
posve novom projektu, ne o portu MGS-a 4.

dostupan svima. Radnja se odvja deset godin
nakon one iz Snake Eatera,te ce se fokusirati

se na*novoga” glaviog protagonista, Raids

igi Metal

 sudedi po svemu, radnja bi se trebala odvijat
nakon Guns of the Patrotsa, i izmedu zadnjeg

Gora NGS5 lav akeer Jeiiovoga puta
B eess mieo el 2 SRR
Kl

i predzadnjeg

Risingu radi
tekkao jedan od pmaucenam erje fokusiran
na drugi projekt.

Kojima se pojavio na Sonyjevoj presici, te

adii e i
namoguci coop, ostaje vidjet

o kakvi
crnimirajof bl REEE Water
ocekujemo veé nagodinu.

ujes
novomjos vite
femizitsgom

g Boss) | jegovi Klono: Nismo.
Sigurni, 10 sumnjaimo na coop.

Neodekan
oS priazan na
TH 0w Sandu
s

PUCAEINA Avata e niciaino zamien
75,0 namase suida ovalay

Avatar (ps3/x360/PC/ Wi/Psp/0s )

i zvizdalikom
N0vi nastavak unistova i raserje
Linkove avanture
polazi s perona ol s
2009 | ML) acie izagonetid
e pogledom
PRVA IGRA ZA koju je ' iz poluptitje
ejaleno da bi mogla korsti o
odatne snage DS
U‘-: dm na standardnom
B VIETRE S PRIVLAKE o enje 21acne
" & u3D-u
Sadasmo korstlsamo a
esavanje agonerk

tekuce godine, igra se doista tini

James Cameron oo ense o
naiavio pl'Vll lgru odvijati u originalnom svijetu, na planetu

Pandora, koji mozete zamisit kao
Znanstvenofantasticnu verziju dzungle,
prepunu cudnovatih pojava i kreatura,
Nakon 14 godina Zekanja  na¢elus domorodnom rasom Na',

kojim u stvamnom vremenu
upravija izmedu
pokretnih

film napokon izlazi, i to u
drustvu videoigre

trometarskim bicima plave koze i repova,
0no $to Avatar ¢ini posebno zanimljivim
je éinjenica da se radi 0 prvoj “pravo”
3D igri, koju je preporucljivo igrati sa

proci kroz opasna T
ESINTHVAEOO  051M STO JE cijelu vienost pricao
nova Zelda oko  Avataru na najdosadnijoj press
SNSRI onferencijina sajmu E3, onoj
ko DS treceglica u kojoj e igraé modi preuzeti
$tomoze biti samo logu pripadnika obiju zeracenth strana,
ERPEIRBAI (e ccimenog fima ki setolko Jjudi | Navija, Avatar ostavja dojam vrlo
FEPTRYEHINETN  cugo ceka daje prakicki postao urbana  interesantnog projekta, ne samo zbox
[ORERIIRR  Iegenda. lako je vecina vise uzbuden: oranja 1 3D-L1iako =5 cehID
priike otk ShtsemcncgtiiaAdlaen i e e

specijanim 3D naocalama, $to gerantita

najbolje moguce igracko i vizualno

iskustvo, | premda se o Avataru jos uvijek
e zna mnogo, rije je o akeisko igr iz




Tom Clancy’s Splinter Cell:

Conviction

(xse0/ec) Odustali su od svega i rekli

‘Hajdemo iznova.’ Ekipa iz
Ubisoft Montreala napravnla je odlican potez

Face |ft|ng Sama Fishera !Y

ISPITIVANJA su ovaj put mnogo nasiinja

bliskoj borbi,

sada cini definitivno pozitivnim, a Conviction
< kel

drugome. Ono s &
dojmilo jest novi takticki sustav

. je
uvijek“name of the game’

tilu R6: Vegasa, u

kojemu

zbog Samove osvetnicke narav, te nudi nekoliko
Poruke,

efektivno eliminiramo automatskim
i Kako, obic I

tek

cifanje uvijek 7
Pregritnovih pors

bnosti

Itha, al i ake =

MARK & EXECUTE Nadamo se co nova mehanika

A
Jedva cekamo.

PORUKE NA OBJEKTIMA su najoriginaln oblik

GOLDEN SUN

SPLIT/SECON

Prva masovna strategija s tematikom

Drugog svjetskog rata
U OVOM SLUCAI ‘ma

igra nije
[

RTS | Prmqu e

stari pristup
Chris Taylor je osobno
demonstrirao nastavak

PC

clusive

Novi izgled, novi
sadrzaj i dobitni,

Kako im e partnerstvo sa Square Enxom
otvorilo neka nova vrata u razvoju igre,

te e se ovaj put"u Square Enxovu st
koncentrirati na pricu i kerakterizaciju
glavnih fikova. SupCom 2 ée vratitisve ono
o 5mo u originalu volel, od strateskog
2uma do masovnih borbii vellkog broja
jedinica. T ce broj sada dodatno porasti

jednog od najboljih RTS-ova

tematike, Order of War ce se temeljt
g

u zadnjih nekoliko godina

a shodino tome povecat ce sei broj
poboljanja svake jedinice, no ovoga puta
u obliku novog tehnoloskog stabla, nalik

SUPCOM 2 ZGLEDA bole,al  brée

lgraje pogonjena novim, viastitim
‘engineom Gas Powered Gamesa, koj
smo nedavno isprobaliu zaraznom

Demigod, na koji novi look SupComa
Itekako podsjeca. Taylor je spominjao

istu

o !mma(ua

mim brojem jedinica, o na
o svida e zabrall

moguei uzor,




APB, SWTOR, HOT, FFXIV, AG

BLOCKBUSTER
' MMO-ovi na sajmu E3

U LA-uih se po[avllo mnngo, a njih pet posebno se istaknulo

1X360 verzja.Za

fznimno velikim brojfem naslova, Tako se

Sl sw Onlineoy Spijunski

ija dvaj
fonkurenata Charmplons Onlineal DC

g manjka
Informacial v problema s razvojem

lako su ga prikaza

iy el e
koj

1PC.2a ks

u
igrise promijenilo, no €ni se da razvojni tim
jasniju ideju sto zele ué

sigrom izlaskau

je novifantaziskisvijeti e
novom sustavu borbe i kreacie likova. Nesto

2010, visel nie tako nevjerojatan. Novi veliki
igrat na trzistu MMO-ova uskoro bi mogao

postati Trion

P . No
$to se vizualno tehnickih dosega
e FEuXza viatomje
il Points

tekna Tokyo € I ako je sud utigini na ovome
. 1, ocel p 3 ju premijerno prk ) prvi projekt.
Jopa Riec Heroes of

Telara koji bi osim stilski intenzivih vizuzla,
trebdo bi bazian  nazanimiom scenar

Buletin, koj je promijenio
izdavaca te se natao
‘pod okrijem Electronic
Artsa. Demonstrirana
e ey

i pisaca. Ipalc

ey FINAL FANTASY XIV

i B e
LAu

Licasheson StarWars The Od Republe.
Osim $to je svojo ttul najludeg CG traile
L

od najdetaljnijih i graﬁckl
nevjerojatnih kreatora
Tikova ikad videnih u

razvoja igre sada

IAKO SMO ga ve¢ otpisal
E3ubitno mijenjenom fzdanju

K

) THE AGENCY

pojaviosenasajmu

ce svakuliniu teksta \ngvorenu

igri imati odradenu kroz vihunske

Voiceoyere. S obzirom nato da je rjeé

o vike od 100000 recenica, radi se

rekordu u svim dosad iz&lim igrama
iopce.

LT L
tehniékim dosegom svog GTA MVO-a

g o

* e STAR w,st THE OLD REPUBLIC

AKO SU GLASINE tocre, ovoje najskupj projekt
poviest Bectronle Artsa

GAMEPLAY 530 2005




Shadow Complex

(x360/Pc

EPICOV EKSPLOZIVAN

hommage 2D platformerima

Iznenadujucom akcijom nabijen XBLA platformer

stize vec ovoga ljeta

NEXT-GEN SUPER METROID, tim rijecima je vilo jasno opisao svoj novi naslov.
prededrik Chat Entertanmenta koj u surad s Epicom a1 Shacow

zavery mme paramitaiscke organizacie oja el susit svietsk poredak i biva

upleten u vrtlog

(3D fikovi i objekti koji se krecu u linearnom prostoru) koji ce vas provesti kroz

gotovo stotinjak nelinearnih razina, Shadiow C

‘omplex na

Xbox Live Arcade stize

vec ovoga ljeta a nesto kasnije i na PC. Daje rije¢ 0 zaista velikoj igri a ne nekome
sporednom XLA projektu najbolje govor podatak da ¢e njen download biti tezak

gotovo 1 GB,

dotuce goine,

Left 4 Dead 2

(pe/x60 )

lznenadeni’ Mi t: takoder

Spremni na jos jedan kooperatwm genocid nad zombijima?

S
S
lgra mnogo vige od obicnog
Ve sadiaja znaci vise: S
prezentacijigre samo smo toi vidjel
Vige zombija, vite orusje, nekoliko vrsta
razlitite munice, novi likovi1, ono &to
je posebno naglaseno, hiadna o
poput siekire, motorne pile i ta
da, tave. Knupem(!vno S
dieluje caki zabavnije, najavleno je
rd e o et
Vista Zarazenih,a tu su  posve nove,
vece mnogo kaoticnije 1 a igrate
opasnije scene masovnih nay
‘zombija koje aktiviraju jos éeséi alarmi

jos raznovisnije nacine. Idnk neki
J

DEFORMACUANove onimacic
seormacl el g o

Alan Wake

Jupi, probudio se! [

Svjetiljkom u o€

deckim 23D Realmsa:
bl el et
wodugoviact

»a metkom u celo

i oruzje. Alanovi

protivnici osjetlj

svjetlost, pa e svietiljka, al

i brojni drugi izvori sjetlosti

(demonstrirano je ukljucivanje

generatora i osvjetljavanje u

odredenom radijusu koji se
pokazao savrsenim stitom),

poslusiti kao zastita,

lan Wake

tvrden i najavlien za
i e

emonstrirana na Microsoftovo)
press-konferenciji a prvo sto
ugodno iznenadilo je to da doist
S ipaetine

mo je dozivjeli kao idealnu

e v e
i akcije koja ne sl o
pucaini, §to smo od kreatora
Maxa Paynea ocekivali. lako ne
revolucionaran kao bullet-time
efekt u MP-u, Remedy je ponovo,
osmislio donekle originalan i
naizgled fantastican specijaini
efekt koji ukljuéuje svjetijku

svojevrsni radar kojim
¢emo ih traziti po mrklome
mraky, te kao nuzno
orude kojim cemo
onesposobljavati

najimpresivnijih na sajmu,

jeziva atmosfera u gus
‘mrakom prekrivenoj sumi je
fenomenalna, a napucavanje

‘osjecaj pucaine, sto nam se
posebno svida.




Nova Forza vec u listopadu!

Neodoljiv paket za sve ljubtelje X360 voznji

vec  listopadu donosi ogromnu kolicinu sadraja
R e

s @
i

e P
Editora i mogucnosti podesav:
i bila, najuize.

Replay

previtanje
tomobil

i

“rezirati”snimka

podiogu,au 2 i, V
i Vise od jbol

i .2
vorit ¢e se navise od 100 staza. Uz posloviéno
odiiénu XboxLive online uslugu, prosirene

krajem listopade.

MODNATION RACERS

Psr)
buid potpuno

duti Forze 3, koja
Hitu izlazi

- Osim 10

iz unutrainjost
najbolje pokazue
Kollko e sijan
novi grafd
pokretac

Gran Turismo 5

SAVRSEN UGODA)
Ginse kako Gran
Tursmo jednostavno
opetnece imati

1 SAMO KRATKI
. TEASER JE BIO
~~ | “DOVOLJAN

OD JESENI NA PSP;U

AN moss

Kazunori ¢e konagno ostvariti pet godina staro obecanje

NAKON GOTOVO PET godina Gran
Turismo za PSP predstavljen je zajedno.
s novom PSP konzolom, a datum
izlaska zacementiran je za 1. istopada.
Bit ce dostupan kao PSN download i
Kao igra na UMD disku za sve viasnike
stare” PSP konzole,  odigrano

nam govori kako se radi o tehnicki

izvedenica staza jamac su dugotrajne
zabave za sve ljubitelje voznje, a tu
sui neizostavni Licence Tests  vise

0d 100 raznih izazova u Challenge.
Mode misijama. Multiplayer voznju je
moguce ostvarit putem Ad-hoc moda
do 4 konzole,a GT PSP ¢e podrzavai

i razmjenjivanie i prodaju automobila

bojazniza

usporediti s igrom Gran Turismo 4 za
P2, dok je sam sadzaj caki bogati
Vige 0d 800 (slovima: osam stotina)
automobila - ukfjucujuci  Ferrarije - 60

- osim 8to podrzava
upravijanje putem analognog sticka na
PSP, GT jei dalje simulacija za sve one
Ko ¢e se odluéiti voziti ga u postavci
Professional.

NAPOKON
KOKPIT




NCL MEDIA PROMO

™ davoralfa@warezhr.org g

Y

PORT | GLAZBA
TeSka kategorija konzolaskih hitova

S

EA SPORTS GRAND SLAM
NNIS Wii
Ovo je igra koju je Wii Motion Plus sustav éekao! U
ovo éete teniskoj simulaci modiuivat u potpunoj
realisti¢nosti pokreta. Osjetliviji i precizniji senzori
omogucit ¢e vam izvodenje raznovrsnih poteza, pa
cete udarce modi plasirati jos uboiitie. Vas ée lik moéi
krenuti na osvajanje svih éetirju Grand Slam turnia, a
to ¢e predstavljati vrlo izazovnu sportsku pustolovin.
EA Sports Grand Siam moci cete fgrati ako nikada
niste primili teniski treket u ruke, ali da biste dogli
do samog vrha, morat ete se popriléno uznojii. No
uz Wi Motion Plus kol dolazi uz ovu fgru  potpunu
kontrolu koju ce vam ovaj sustav podarii, samo e pianje vremena
ada éete moi izazvat najbolje svietske igrace i usperi se nasam L g HoANSY ROTINS AND THE
tron bijelog sporta. U nasim ducanima ovu cete igru modi pronaéi ». GAMES (e el R
i u samostalnom, standalone izdanju, bez Wi Moion Plus dodata, Tl
o zelite Ii zaista vrhunsku autentiénost i viernu simulaciju pravog.
tenisa, preporucujemo verziju sa ovim dodatkom. Ljetnl multiplatformski hitje pred wratima Mal

BIG FAMILY GAMES Wii

Nintendova obiteljska konzola donosi nam pravi obiteljski
urnebes! Uivajte u 24 sporta | igrama za cijelu obitelj, ovoga
puta sa zabavnim i uvrmutim promjenama nekih pravila.
Nogomet, kogarka, gol, tenis, pikado, boéanje, bacanje potkova i
jos mnogo toga! Pokorite cijelo susjedstvo te izazovite prifatelje i
obitel; na uzbudijive oglede. Zadirkuite svoje protivnike sa finja
borilista im mozete omesti koncentracilu | osigurati prednost u
odluujucim trenutcima! Big Family Games nude nevierojatno
‘mnogo zabave u jednoj neponovijivo kolekcij igara!

TIGER WOODS PGA TOUR 10
Wii / PS3 / PSP
Provierite kako je o bit u koti najbolieg golfera

diverzije i ukleti ljudi postali su sasvim uobicajene
pojave, a dak se i ucenici Hogwartsa
Voldemortovih



fun@algoritam

= S ®BR®O

Gl JOE: THE RISE OF COBRA

Wwii / DS / PS3 / PS2 / PSP / XBOX360

Od plastiénih figurica vojnika koje su nam roditelji i rodaci donosili iz Amerike, Gl Joe ROCK BAND 2
fransiza u posliednjih se nekoliko desetlje¢a (d: tovo pola stolj je

e e oSy Dl ol i e Wii / PS3 / PS2

pop- kuhum Najbolja glazbena igra izazi na bis!
ove godine, kada il i . Pojacaite zvucnike i upustite se
vrhunskd produciranoj i video-igri. Gl J¢ k najincenzivnije glazbeno iskustvo: va{lh
avideo-igra i now, ispoli i i Zivota! Okej, nije najintenzivnij
Gl Joe e ovd Jacih ljudi koji su najboli u svom poslu, a doista imate bend kojl puni b
njihov je posao pri ' jete svig Postanite organizira svjetske turneje. Za sve one
&an elitog Gl tima i ko ga nemaju, tu je druga najbolja
planeti - Rock Band 2! Gtara,
RED FACTION GUERRILLA bas gitara, bubanj i vokal! Pozovite
PS3 / XBOX360 i razvalite po instrumentimal
U daljoj buduénosti judski i Tu e vise od osamdeset

doniieloi na G
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GP most
wanted

1.
The Last Guardian

Team Ico konaéno je objavic prve
informacije o svom projekiu. Znama malo,
iz Icoa  Shadow of The Colossusato e
dovoljno.

2.
Mass Effect 2

B (x360)
Unire i Shepard na pogetku i kraju gr.
o uviek o tome po redakcl raspravijamo.
inakon odiicne prezentacije na £3-

Modern Warfare 2

(Ps3,X360,PC]
Infinity Ward se odrekao imena Call of
DUty noto Im nimala nece smetati na put
doizdavanja vjerajatno najpradavaniie igre
ove godine

Actvision

Tales of Monkey Island

(pe, i)
Piznajte da l najoptimisténii medu
vama nisu oéekival novi nastavak Monkey

Isand i £0 o8 nastao u suradinj s
Lucashrtsom

Teltale Garmes

Predstavijamo nove igre i donosimo vijesti o igrama u razvoju

Ovaj mjesec donosimo vam
ogromnu koliéinu dojmova
o novonajavlje
kao i onima koje su nam od prij
poznate ali o ih imali priliku
(ponovno) isprobati. Dojmova koji
suu ajve:em \beojllifa)evaNsis
pozitivni - éak uz iznenadenje s
nage strane. To znaci da se |nduslrua
igara i dalje razvija, unato¢ tom
§lo su Kluéne konzole na triit veé
nekoliko godina. Je [i stvar u tome
da kreatori igara jos vijek otkrivaju
mogucnosti njihova hardvera i je
- a ito nam je vjerojat
za igru konaéno dosla

dlzajne programeri i produceml
da znaajan dio svojih

ideja na hardveru kojim raspolazu

jednostavno ne mogu provesti

u dielo. Takvu prituzbu veé neko

yrijeme nismo cul,  gledajucigre

koje su pred nama ove godin:

zaista se ¢ini da je masta pustena s
lanca. Neka samo tamo i ostane.
B. Jozié

36 _Dante’s Inferno
37 _ Briital Legend

38 _ Heavy Rain

39 _ Uncharted 2: Among Thieves
40_Halo3: ODST

42 _ Army of Two: The 4oth Day
43

44_Overlord Il

45_BioShock 2

46_ Arcania: A Gothic Tale

48 _ God of War lll

GP IGRALI SMO

Heavy Rain

L e

premierno poksze prv




DIZAN Weyne Sror
2 jed

Hellboyu I, I Terry
e veliki Folnioodii

Xl 3 e gt
udovitou g animno
impresing uraden posso.

PAKAO Opcenito, ciel dizajn igre
morbidan, St naiavno sl ne acudule
obzirom na miesto na kojem se fora odja

provjeriti n
2Lz oteTHOM s SATUR 1GRAE 1PROIZVOBAE
VEDAVAE ELECTRONIC ARTS HTP o

U gaming indh

KRIZ1 KOSA stjece s

Svoje podanike kako se 3
Kijuci. Vama na as
Cete sjedi pro

alo za t

pecijaln

ZAR JE PRICA VAZNA? i* mime duse u opt

Dakle, radi se o iji ¢iti naratora i posy
dok

dojom da ce boss nadgisdati
5 voma prif nego se

NAJBOLIU GARANCUU 1 svajevrsnu
sigumost da bl ovo mogaobil

- VELIKI DECKGEbjedine p.mTCm e bt moguce preobaat
ot B el Do) vl oleda o 2ot v rfon
310 se sjesite uﬁaga Koji ga ds

i dobro

intnaivost predanost snam kv
v pozemost e posvet ome
o P ok el
e
stvar toje, pakao éo



Tim okupjen na radi o, knjzevno el
e bk e
altetnuigrui

dostoinog protinika God of War

je zatekao mrtvu, a &iju je dudu Lucifer
poslao u podzemlje. Na putu Dante
shvaca da se mora susresti s viastitim
demonima  potratiti iskupljenje. U tu
svrhu na raspolaganju ¢ete imati Kosu
Kojom cete sjeci protivnike i Kriz koji
mu e dala Beatrice, aima sposobnost
skupljanja dusa i Garolija porazenih
stvorenja na svom putu. U igru je
ugraden sustav nadogradnje lika prema
Viastitom ukusu stilu igranja, sto ce
biti od velike pomodi pri susretu s
neustrasivim zvijerima i bossovima.
Neke od njih ¢ete maci pripitomiti |
elnsinh il
protiv njih samih. gra bi trebal

izici z2 pola gcdme\

1

daju na kapaljku. U
svakom sluaju
Gow bi

Briital Legend

Prikazano i odigrano na sajmu potvrdilo nam je da
genijalni Tim Schafer nije ispao iz forme. Mpwt v

ZLAZI 15, LISTOPADA ANRAKCLISKA X
PRODLCTIONS IZOAVAE ELECTRONIC ARTS HITP

{URA IGRACI 12 PROIZVOAE DDUELE

PLATFORMEPS3/ 1360

Prosrokoiie Schafer pricao
a EA-ovo presici e nevierjatan

ita akclla osnova Je gameplya

casting, pa je

sudjelovanje

poput
Lemmyja Halforda,
Lite Ford, te Ozzyja Osbournes. lako
se ne radi o tehnicki mpresivnoj
igri, umjetniéki crtacki, gotovo
stripovski grafick st neodoljva
atmosfera ostavili su nas bez daha,a
doublefineouci su doista ispunilisvoje
obecanje kada su reklida ce svaki kadar
okruzja podsjecati na cover art metal
albuma. lgracki, nita revolucionarno,

kretanja svijetom i borbe proth
nevjerojatno otkaceno kreativno
dizajniranih kreatura zaista funkcionira
besprijekorno zabavno, Atmosfera je

u oéima zaljubljenika u metal glazbu
jednostavno idealna i neopisiva.

Ozbiljno, neopisivaje. Zamislite samo da
se golemim cetveronoznim kosturom
demonom-strojem-paukom-¢udovistem
spustate niz planinu kostiju  lubanje;
210 je samo jena u nizu epskih scena

u demou koji smo odigrali. Cut scene
sekvence su nas takoder vilo ugodno
iznenadile,jer rije¢ je o nevjerojatno
prirodnoj kombinaciji fenomenalne
glasovne glume Jacka Blacka i ekipe, te
izraza lica 1 gestikulacija kakve smo vidali

zranjjuiz zer
R
odTima Schafera, vorea FullThottes,

Fandanga PsychoNautsa
licencirana glazba

unajboljim Disneyjevim dugometraznim
crtanim filmovima. Zanimljivosti koje

do sada nismo znalk: Eddie ce sa svakim
teammateom modi izvesti odredenu
interakeiju tijekom igranja, uglavnom u
obliku specijalnih timskih poteza unutar
The Deuce, hotrod automabil
doslovce smo slagali u obliku min igre
ustilu Guitar Heroa, 5to je proces koji
ce'se ponavljati nekoliko puta koz
igru, buduéi da je to nacin na koj se
automobil unaprjeduje. Sve izgleda,
a pogotovo zvudi sjajno, pa od Brital
genda ocekujemo samo najbole,

L
3to sma od Schafera do sada | dobivali,
_Darko Botic

Reciakejsi headbangeri s pre
Tistopada na klendaru upisal: Dan kad

cemo bits potpunt
L yruce |

ILA? Do, Eddic
e imatikilal
moci G letet



POZIV NA SEKS Da bl privulla

PREZENTACIIA David Cage | Gulllaume de
Fondaumiere iz Quantic Dreamsa ponovo su
2jedno odradiliprezentaciu gre - ova) put za
Zatvorenih vrata SCEE sobe

Prvi put prikazane scene iz igre

gui nase zadnje prilke da —oko 60 radictin scena
bila pr

i igara s kofima &
likove, Njih dvoje

= adison Paig
poznata nam od pril, i Norman Jaden,
nika tabletama
<i ik Cage je obecao
nuu Kolnu (krajem
i uTokiju na Tokyo

'SPLIT SCREEM ce se koristt u situacijama kad Je vazno prikazatiradju iz
nekoliko kutova i ak raliith miesta

. &
e F

Grersst

-

GRANANJE RADNJE

AR, i Added Reality Interface
4 Pria ée se razviati

ustay omoguéava strazivanje

i7 CSka dao bi sve da ga se dokopa. [| U ovakvimsitacijame




HADISON IMA PETLU i c potebno puno s
lodo.

o K. Medu astint o i

e
orgazam,

pomoc u prolazu. Gotov sve ostale
kontrole mijenjat ce se ovisno o situaci
tako da se ono o trebate pritisnuti il
odigrati stickom, prikaze nz mjestu gdje
je potrebno usmjeriti fokus pozomosi,
Bilo da se radi 0 miroljubivoj situacij,
poput trenutka kad treba istraziti tragove.
koristenjem posebnih naoala odnosno
sustava AR pokretanjem sticka prema

potrebno pobjeci, pobijedit u borbi i
51U tim trenucima moguce su razne.
Kom d ¢ tipke,

PRASUMA Gusto
aslinje o5 nismo
iy jecrol
antaci - jecva
G vidimo
‘ovy razinu u poketu

VELAZIKRAJEN GODINE
PROIZVODAC 14UGHTY DG IZOAVAE SCE HTTP
RIED 2 Among Toves.

Uncharted 2:
Among Thieves

Nakratko smo pomislili da ¢e odluka o izradi
multiplayera nastetiti kvaliteti singleplayer
iskustva - vise se ne brinemo

CLISKA AVANTURA IGRAT 1-10 {ONLINE,

4 Ko0PERATIVNG

pravovremenog pritiska i preciznog
Zakreta sticka. lako se na papiru takav
nacin kontrole moze ciniti monotonim,

a sajmu smo iz zatvoreni vrata
Somya imal prl tazgovarati
Richardom

FACT TABLICA

aznolike egaoticne okaci - 0d quste

nase iskustvo bilo e vrlo p Scene
Jesu unaprijed animirane, ali svejedno
5mo bil sretni 510 smo uspjeli vezati
nekoliko njih u nadu korist. U situacijama
dabira radinje panudit ce se nekoliko
opcijaa strah i slabije mentalno

stanje lika (Normanu u nezgodnom
trenutku zatrebaju tablete) ocitovat

e se zamucenim slovima il ubrzanim
okretanjem oko lika, §to otezava izbor,
alii podize dinamiku igre. O nacinu
upravlanja time smo velikim dijelom

vy Raina reklisve i po nasem misljenju stvari
funkcioniraju odliéno, no sigurni smo
kako cemo do izlaska igre imati priliku
odigrati i novije verzije u kojima ce se
Do tada

pokazala se zbunjujucom u pocetku, al

minuta, Kamera je polufksna | poput
fima pokazuje najvazniji kadar -a
priiskom na L1 moguceje i promijeniti
ga.Pritskom na L2 pokazuju se dodatne
kanirole pokraj kojih je misao lika
kojim upravijamo, Njihovim odabirima
slusamo §to osoba kojom upraviiamo

& saci, 5to nam

stay tuned. Dario Zrno

Hakon v g
Hetwy ina do sl il
uvjereni o ujedno - 0vo Ce bl gra
kojoj e seigrai stahouito vezati uz

P Jeca Cekomo.

0od
Teprabal

secini odliénim za razvoj price, all 1 u
slucajevima ako zapnemo pa zatrebamo

\

RAZMISLIANJE Piitskor na L2 moguce e pos

ot emy orman i, S0
jedec

pomaze razvoju price all i daje natuknice $to bismo mogli sle

igre, dok smo gledali kako. np iz Sonyja
igra jednu kratku razinu s Drakeom |
Chioe u nepalskom gradu. Lemarchand
Je potvrdio kako su uspjel iskoristii
snagu Cell i

dosnijegom prekrvenih Himalajo
agresivn | tealth nacin napada

patiens misie

prife, cemu smo imali priliku svjedociti
promatrajuci scen:
sejma. Kolcina detalja, paleta boj
e et € el s

upit 22810 su se odlucili za multiplayer u
tipiénoj singleplayer igri - Lemarchand
Pl

na cieligrad i p P

tavak

animacija ika
na ulic, aslinje, tkanine i Drakeova
kosa koji se povijaju 0visno o izvoru
vietra, prirodnog i prouzrocenog
nadlijetejuéim helikopterom..) te
edliena glazbena podloga idealno su
posluzii

iskustva jer su mecevi kratki | intenzivn.
Mismo u nekoliko dana igranja
multiplayer bete najvise viemena provel
 kooperativniom igranju protiv komps
gdje se nadamo velikom broju misijz
Trazlicti 1aja godine,

akciski nabijenog nastavka Uncharteda
Ko se svakim novim pokazivanjem
namece za titulu najzabavnije igre
godine. U dodatnom tralery vidjell
smoi novusituaciu u Unchartedu

Kad je predviden izlazak igre, ionaka
je ok puna vremena za balansiranje i
usminkavanje. _Dario Zrno

A i su nastavlc

ot gre prezenti

od agresivnog neprijatelja u jurecem
Kamionu. Lemarchand se u tom trenutku
nasmijao | rekao kako je to u East njihovu
legendarnom serijalu Crash Bandicoot

Potvrdio je  da e Elena biti u nastavku,

DRAKE U SENDVIEY
B poiis
nastavku negy
nadlfame uz
sChioe

Ko govored ko s
Sajma a nakon videnog mozemo
maju, ttshovit s bizu




FOTO NAJAVA

Halo 3:

Mramul prljaviji, opasnuw

i i p s
kako je Halo 3: ODST FEE el -

PRVIPUT ulogu Master lodegapipaiva
inaca - ODST-a. Upr 9 V éetedotivv:
e ni 3 T e,
I g :

ORBITAL DROP SHOCK TROOPERS dolaziu paketu s ndkim wlo zanimijvim karalterstikama. ~

I, e, ODST
Haio 3, vizualno priicno odskate od posljediega nastavia u

trilogi. Neto Sareni tonovidosad prsuii  serials Holo zamienfent VIZUALNO SUCELJE KROZ koj ete oz Rookijew ODST -
Sue ! i A

gt drikciogaugodsa ek stal L

Uodjasvesad presvuceno finim arin irom. ungieeuc u o€ u moguenost upoirebe vizra ODST. Nigotom porabom

e e 1 Vo cisko s
jejedan od uzora bio! fantastican Sonyjev Kilzone. ekt dugh vaznih objekata.




tjekom Haloa 2

i supe N
Firefight  nastao Je po uzoru na LeftdDead | otito Gears of War 2 Horde mode. U

covenanta koj alzmjeniéno naviru | postupno Jadaju.

SUPERINTENDENT

o Stperintendentu bunalejevei zasad viesto kriu, no on
jeu ogranicenom demou koj smo vidjellbio Kljucan, a
fasnie u gr bitan je 122 samu pricu.

UZVEC SADF
Falo 3: 0DST

o u

Senajesen 2010,




LON Novi, organski sustay
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¢ Predaju dok éb crugj u zsfedi Cekat] pravi
Vemena asapuborna L " R s

AROBLIAVAVIE \eled
se pucanje ne ip!

kb e ahbe vt
fespremne i zarobit {1

VELIKA PROMJENA JE uvodenje 20-

miljinion Sangaa ko edinea miest

radje  kojemu vie kia
neso bkjuehvo vofise pateika

\gmmh ned I dosenin
misivim patnjama. Tu

Yiils
2V STIT Usmed g 2 01, druga dvoja seprerifu e T T e vaIEVERCINR B

310 naprvis s Padop vebe Fleot oo ke Fabnofon [A ol domiel venaning ubjoje  IPRESIVNAJEVELIGINA GRADA,
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sprema nam se nidta dobro. No kako
prvi dio ove igre nije dobro prosac.
2bog teskih kontrola | mutavog Al-a,
ovo bi Ipak moglo donijeti pozitivnu
promjenu i oznaiti pocetak jednog
jepog gaming iskustva.

Ono sto je u prvom dijelu stvaralo
velike probleme i kvarilo uzZitak igranja
ovdje e iz korijena promijenjenc.
Uveden je automatsk sistem skrivanja
kojiée se, kad ste u pognutom
polozaju, automatski prilagodavati
okolidu | traziti zaklon za vaseg borca
To ce vam donijeti tecnije igranje i
moguénost da se vise posvetite borbi
itaktic

TAKTIKA JE NAJVAZNIJA
Kad e o potonjoj e, sjedecu novost
predstavlj kooperativni takticki ol (i
playbook. Uzmimo 2 primer siuaciu
 kojoj vas e nepriate] svojom paljbom
prikovao za zaklon | jednostavno nemate
izlaza izt situscije, pritiskom na tpk
o
informaci i savjetima za e
problama.Canadte Geiinog pratik,
na $t0 vaé suborac ‘podize”svoj
playbook da bi vidio koji od protivnika
vam 2adaje problerme e ga eliminira,
nakon éega mozete krenuti dalje
borbu. lgra je u potpunosti posvecena
timskom igranju i wilek cete morati
suradnjom rjesavati probleme na koje
nailzite U isto vrjeme, velicina grada
sukoba u njemu Gesto ce vam odviacit
pozomost je se mnogo toga oko vas
dogada bez vaieg utjecaj, ali tekako
utjeée na vasu gru. Avion kojiudari u
zgradiu teta koju napravi odvojivas
od vaseg partnera e cete biti prisient
potrait nacin kako da ponovo budete

Svi ovi dodadi uz brojna vizualna
unapredenja ine paket koji mnogo
obecava. A Montreal se ozbiljno
primio posla da stekne prednost u
kooperativnom Zanru, a svakako veseli
najava da ce veliku pozomost posvetiti
multiplayery, iako su popriliéno
tajnoviti u pogledu toga. Ostaje nam da
pritekamo zimu i sami se uvjerimo u to
te vidimo kakvu tajnu donosi 40th day.
_STINGer

Pouten ne bas dobrim prvim ikustvom,
drugom dijlu pristupamo malo

MAG

1Z0AAE

lako smo bili djelomicno skepticni, ¢ini se da
razloga za zabrinutost - nema. Barem za one
koji ¢e modi biti koncentrirani - satima

VLLAZI KAAJEH GODINE ZANR MO FPS IGRACI 1:2
E HITP A . aystaton com/ AT

SKOK § VISINE Uloga vozila
Je kozmeticke prirode,toko da
helikoptert uglavriom sluze 22
respawn, odnosno iskakanje
likom dobivarya naredbe 2o

it od pach

Multi Massive Online FPS Zanr je dobio pravog predstavnika;

B tegy

PRUIZVOBAE ZIPPER INTERACTIVE

255 grata v onlineu
Zposebn serveribez P2P spalania
mnostio timskih opcla
 detaljn sustav napredovanja
revolucionaren network kod

Cnm Zipper je ispunio obecanje

i na E3 donio posve igrivi demo
svoje revolucionane vizije masivnog
online FPS-a. Rezultat je izvrstan,
pogotovo kada se uzme u obir da

je do izlaska qre ostalo jos barem
pola godine i da je online beta za
sada skljucivo u razvojnoj fazi MAG
Je prije svega vrlo stabila, cak i u
partiama s maksimalaim brojem
igraca. Kako bi postigao stabilnost
igre  uopce omogucio istovremenu
prisutnost tolikog broja igraca unutar
jedne partije, Zipper je morao razviti
poseban sustav servera. Kju¢ tehnicke
stabilnosti za MAG krije se u nekoliko
servera zakupljenih na razlicitim
Iokacijama dijem SCE tertorja

Kako bi samoigranje flo putem tzv.
spajanja dedicated. Potom, nista od

pristupati lokalno niti vriti mod\hkm‘&
s namjerom varanja - ito se znalo
ogasat Rekim driaiicparalbesn]
problem moglo bi biti samo pracenje
bitaka - naime, broj podataka koji se
iscrtavaju na HUD-u tijekom partije
zapanjujuci je. All malo navikavanja ce i
t0 vjerojatno rijesiti s viemenom. AR

K
Zarediyod vednelmoderni danaka 65

izgublte sve 2dravie | dodekati novi espamn.

G ne pokuava bt zravna
il il

podatak:

najave 0v0 t0plo preast e doniet
e

WTIR oo v s
Slenove po

KIRO!
maskuli viatne p

P2P standardu k
skljucivo za govornu komunikaciju. Svi
podaci o profilma bit ce pohranjeni
na serverima, tako da im s nece moéi

Pokazanc nam govori kako bi takav
raclkalan potez mogao naié a velio
Zanimanje potencialni igraéa.
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Zlo se ponovo rada

L2126, LIPNIA TANR AKCLUSK

Overlord

Nakon prve igre, bez Overlorda da ga satre, razvilo
se Carstvo koje nije toliko dobro kako se ¢ini

TRATEGLIA IGRACI 1.2 PROIZVOBAC TRIUMPH STUDIDS
TZOAVAE CODEMASTERS HITP/ codemasters com/ocelordi PLATFORE P53 P

X360

EPSKE BITKE Protiunici 2 bit vojeka koja

i na rimske Iegi
u

i taksick gonimivi

yije dvije godine, u Overlordu,
a0 i

gospodar bezbrojnih mali demona kou
su 22 nas obavljali

Overlord vise nije s nama, ali tu je nyeg v
potomak, suprotstavijen velikom Carstvu
koje leme

mogues
L p.mmmc ekologe korupclel
siénih

awilizacie: od kriminala do zagadenje.
Tako Ce nastavak ove humoristicne
akciskorstrateske igre it usredotocen
na borbu protivjednog nepriatela,
Ko doleziu mnogo relicti oblike: o
brojeano snaznih legija do izazovnin
pojedinaénin bossova.

JOS MALO PA GOTOVO

Kollko smo uspjel vicjeti u kratkom
igrivom segmentu, osnovni koncept se
i promijenio:  dalje se kecete jednom

sada moze pomicati i kameru. Kretanje |
pozicioniranje kamere ipak za sada, nje
najbolie rijesen, no verzija koju smo
vidjel nje bila konacna pa ima vremena
da se to popravi

Ono sto je definitivno bolje nego prije
Jest kvaliteta grafike (igral smo na PS3)
vece moguénostirazlicith aktivnosti za
vase demone. Vidjeli smo ih kako jasu na
vukovima, $to ih éini brzimai jaéima u
borbi, upotrijebilismo ih da pokrenemo

Bt

i napunimo katapult, a imali smo prike
i prerusit ih u djecu kako b zbjegli
izaobidiprepreke koje ismo mogli
zort. Doduse, akvih bitrebalo bit
malo je nasi demoni sada su opasnij
razormijite opdenito mocnij sposobnij
No i protivika je vise, a ezutat su
grandioznije btke s vise uzbudenja
iintenzitets. $to se tie grupne ige,
wverzijikoju smo vidiel otvorena jo
bila samo opcija za

ojima ée sukobi bl

podijlienom ekranu, o biloj jos
opcijaza mreénu igru kojima nismo
mogli pristupit

ISPRAVI KRIVO 1 SACUVA] PRAVO
Osimizmjena

znacenje dobra i 2la u djedjim bajkama,
Pomislite samo: na prvi pogled sredeno

magiéna stvorenja. Shrek,zar
iser igre Lennart Sas priznaje

[EHRIo R ot T vk
unijelispravke elemenata na koje s

fgaci preog el prgovaralsTako u
Overlord sada trebao &

Pikiminom, iakoje implementacija vrlo
razlicta. Nalme, kreatoriigre ne srame se
tjecaja koji su na i dielovalijer suh

pa ce, na primer, izbor pri osvajanju
a

teme (Carstvo koje icina Rim, problemi
) jed:

sela
spaljivanje kuéa - dakle mogucnosti

fan su od

VESELJEU RAZARANJU
Ludo e nefed o
stwaraju

el foru

12 baji, povijesti  rugih igara, serjal Overlord
svemu daje svoj poseban Ugods)



da budemo dobrica vise
nema. S tehnicke strane,

od izmjena je odmah

NEPRIJATEL) MOG NEPRIJATELJA Osim demora bt

etwidhugh storenia s kojma cemo Uiz snage

anju zajednicki o

DODATNI SADRZAJ
VRLO BLIZU

OVERLORD: ISING HeLL, dodaunt

A yneian

BioShock 2 nije samo singleplayer iskustvg

BioShock 2

Ako zelis dobar multiplayer mod, pozoves
najboljeg, a tom se titulom mogu podiciti u

Digital Extremesu
LA 20 LISTOPADA ANR 95 o
S v

P ishoc 2 info PLATFORME PS5

N 1ZDAVAE 2K

PROIZVOBAC 2 VAR
C

iz e o o ol
i2 2K Marina uvjeravli da ce BioShock

FACT TABLICA

_Digial Extemes donosi 10 godina FPS

i i

Jesak njegovi kreatoripriznaju, bilo
prekasno. Kakay e bitidodatn sadrza)
vojke za sada e os ne zna, o vec je

se velikitata 2K Games samo tako odreci
golemog kolata zvanog multiplayer.
1 dok si rekao "keks’ ne samo da ce

Ziskutate gradansratu Raptureu u oz
njegovin stanovnika

_ upoznajte Rapture kakay j bi prie
prodora mora

izmijenjen elementi  inovacije biti
uvodeni postupno kroz igru, ito takoder
veseli e zelimo tijekom cijele radnje
otkrivati nove mogucnosti. A najvaznije

ako ste voljell mjesavinu akcije, Zobe,
ironijei strategije prvog Overlorda,
drug obecava da ce vas oduseviti

apa, a
ve¢ nakon nekoliko minuta

granja to da su protivnici
pametnijii organiziranij

lech
Berislav Jozi¢

Vasih demonskih podanika

Je 03 uvijek samo cetiri

viste, toje sasvim dovoljno
be

by za raznolikost

Onikoj u volei orginal utivat e l

naste, bioje on i

igraca istovr &0 jebio

studio Di d

paljbom,

cieli serijal Unreal,

Multiplayer u BS 2 stavija nas u vrjleme

koje e prethodilo dogadajima iz

ariginalne igre, tako da cemo moci

vidjeti razdoblje koje je dovelo do
Ryanove

koja
vetu tetu od brze, no ostavijala je

te w moguénostlaganog *hackiranja”

ozl skl Jat i ima

sto ce biti korisno u multiplayer.
Secerje dot.

logu
s razvoj pruplane plaznica bit ce
Ovo zvui

toji se o
pomalo ocekivane, al ipak popracene

e smq\euh\’ev, ali ne bojte se, radi se
o nove

igranja u
ulozi Big Daddyja, uspijete I na nivou

2K Marin

Ugl budenja i

pristupio

| zbunjvanja igraca. 2 Triumph

Studiosa najavljju da ce

predanoi igre,
o cemu najbolje svjedodi dinjenica
da je multiplayer moguce akivirati

s glavnog izbornika,
iliu samoj igr doci u stan Jacoba

ni umreznom
igranju, pa smo dobili o3 jedan razlog
glojegse sl et telat
na Bioshock 2. Te

kojem su predstavliene sve mogucnosti
multiplayera u poznatom stlu art deco.
Na prezentacii kojoj smo prisustvovali
na B3, predstavijen je mo Free for Fall
dostupan za 10.0rci

Muitp!

0 postol.
BioShock 2 ne prestaje

adivai |
odusevlavatisvojim neobiénim detaljma.

nAnnvuwm~, u.amm
Gt Sk Tl

it sican




DESET GODINA POSLIJE

FOTO NAJAVA

pise _Damir Durovi¢

Sluzbeni nastavak serijala Gothic u rukama
novog razvojnog studija mogao bi znaiti
velik i pozitivan zaokret za ovaj jedinstveni
mraéni europski RPG

L1500 TZOAAE 0100
HITP: /i arcaniagame com PLATFORME °C /X350, P53

Nz Jowoodom, & . —

Tale trebao

PRICA IGRE DOGADA

Pyranhe

wihern
tok | pocine
i gplackan, On brzo hiece

IAKO CE SE BITNO razlikovati verzije
suceljaza PC 0no 22 konzole, ajednicko
imje 105t e bil kollko o gra dopusta
maksimaino mogiice skrivent kako bl
vam omoguéil potpuno uziv
ocaravajuce fantaziske pejzaze Arcani
Veraija sucelj2 na ovim slikamaije sta ona
Kol nam je demonstrirana na sajmu E3, no

Kako daznajem, to jod uvijek ije njegov
finalan gl




IZBALANSIRANO | BEZ BUGOVA

VISE 0D TRI STOTINE QUESTOVA

7 i
¢ =

lgranje veteranima pocetnicima u APG Zanro,

NA SVIM HD KONZOLAMA

070 FINIS

IENENAOUIUCLIE 810 énosamed
Arcanje kao suzk avic
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sz

Epski zavrSetak fantastine trilogije POSLEMGELOMSTE SiRen]
i Zapovol o cuoiop
ebaloje amuci Kiopa

samiti | pustt ga da u samrt
(M (] il poriat&itonose
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exclusive
FACT TABLICA

SVIETILIKA Nakogto Helios
asane bez o, angse kit
umraénim dijelovimalire za

rastianie sbanVanie
prothna, akon stoproivnicine,
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Kolumne

Vise ljudi igra loto nego 5to li e izalo na izbore,
pardon, nego 3to e ikada izaci na izbore. Realnije

je u ovoj zemlji nadati se Eudu nego mijenjati Zivot

polako, ali sigurno

Vidilica

Matrix Ndpukun sam dobio nepobitan U najsigurniji prostor z2 d i
PTits o N doherdecicoictposaiomo  velbangnendos, cbogstno I e “aludenostotom sasvi drigo,
iliti Kako bi ispunjavao moe it sidia bl i e s o alincideps e brojeve
glavom u . ko kakosam od G
pijesak Noeiait s o Kasetaja ikad enrala{ spremno zbacujem brojeve svakom
srediorn Lampar st i .ot s s e o
Hgmars e il ma e i moguce, me ispralg jer malo odlutam, te dajen one

lg i
preidam u valnom surfaj na posh, & menl

wisti tren prolijece glavom misao da nista nije

stvarne, a mozda ni on, poznat kao prijatelf koji
mi je udinio mnogo vainih usluga, ukljuéujuci

o pratujenje zdjelica s kikirikijem ispred
mene, tek toliko da se ja ne udebljam.

Paga ja podsjetim na pricu koja e pocela prije
neka dva meseca. Prije

Utspaau azié, Fujaa o pove o vc moge
sumnje- s vrpce su se derali Stonesi i bila e fo
upravo ona koju mi je . hm,
Ginaest ik i 6o dica iatc
dodu

vece od 39, ali nitko nidta ne sumnja, histerija
s e e
misvi ! Bit ée o

noéna mora ako netko od njih izvuce.
Tsve sam ih trpio, ali Mileta ne mogu:

Pa dobro, Mile, kud si mene nasao 7a diktiranc
brojeva, a cura t je dokazana vidovnjakinjal

Ma nije ona za loto, sve je do sada zeznula,

mi je puklo, te sam napokon odlucio potraiti
Wi el B Bt ol
il

Bane je nazvao i pitao treba i mi it0 od miuze,
aja sam se,ne znam ednog CD-a

okt mbdu i traga nekom losless formatu.
U med dase album zove

<ujem da tebi dobro ide, nego, daj i meni par

favreme brojeva.

Stonesa koji sam volio slusat prije desetak
godina. Bane je umjesto Rolling Stonesa doio.
Kikiriki  rekao kakoJe trazio, ali ga e vierojatno
neko popalio, nasuo kikiriki u zdjelicu i zagrabio
dobre dvije sake. | tako je pocela moja patnja,
e radi kikirikija s kojim sam se, u kombinaciji

Stripped i da nikako nije dobro prosao, e da ga
v svrstavaju u loge ratke Rolling Stonesa. Tia,
2 meni baé simpatiéan | opusten.

T ok koo e bt ol

i do sadasnjost i rarloga moje bahatosti

Pasam se sa svojin imenjakom prisictio
nekonocne epizode X-Filesa u kojoj je Mulder
nasao orididi Dzini, 7enu koja ispunjava tri elje
ive¢ je umorna od svih glupih 7ea Judskog.
roda. Kada je Mulder pokusao biti human i

s Banctom, vet davno oprostia, Obetaosamda | & e
éu potratiti na netu, ali sam zaboravio jer sam Poslijepodne me zove i jednako vazno zahtijeva dva
u trenucima svake potencijalne obavee ko 4 e 5
mimxlmmwz e potenc Jak puta po sedam brojeva, jer vidi da sam sa sreom u
A onda smo nakon mjesec dana premyeildhl:n illing-spreeu
krevet i na isto mjesto gurali ne 520 ki “”‘g =p
C AT S

arednom ovaram sajt, i zatelio mir na zemlji, omogucila mu je iskustvo

dok o olian b bach disketess
setupom Windowsa 95 orididi XP koji nikada
e htio proraditi, al ga cuvam radi sarene
Kute. Nevierojatno, ai u e jot i plastiéna veeta
2a smece puna audio kaseta koje se, naravno

ne bacaju, jer kako se rijeiti Clasha uz kojeg su
djeca u Skolipisala matematiku i vicibala se 7a
ivot pun iznenadenja? I naravno da je vreceting
u jednom trenutku pukla, te se,uz Pixiese i
Smithse izl i rjeka uspomena... Vidim da je
Bane ve malo neurozan, pa ih trpam u novu
vreéu i guram ispod kreveta, nebil h jednog

pafl Docekuje me zaani cover i Rolling Stones

Siripped. spreman 7a skidanje. I sada recite da
sviet ne postoji kako bi
- Ok, ke Bane, sk lis
na Bahamima.
Nakon razgovora s Banctom zove Racié
Kojem priéam stu pricu, a se on nakon
mojeg zakljucka cujno uozbiljuje, pa vaznim
glasom kaze da ¢e me nazvati &im dode doma.
Posijepados e zoye ek veino e
dva puta po sedam brojeva jer vidi da
s u kling spreeu Kad ¢ poieo Sl

I

Paleta samog na svijetu- ljudi je nestalo sa
zemlj e je napokon zavladao mir:
Ao savri aeljute
£imo ljudima srecu, radost i Cista srca,
preskocil bismo par milijuna godina evolucije
i moguénost da judi svoje lekcije naue sami,
Kae zakdjuéno Seully
S T
tako devastirajuce po sretnog dobitnika, ali
vierujem da se iti s tolikom lovom ne moze.
Kupiti mir, onaj najfniji mir i zadovoljstvo kada
slusate njegovo lijeno gospodstvo Keitha od

pase vidimo

dana otkrile nove. e Koje e izrasti na
temeljima Preckog, a tek mi je dva dana trebalo
kako bih shyatio da se jedna neposiusna zavukla
ispod ormara, alija sam se pravio blesav, paje
ona pokutavala isto.

No kako sobe u koje zalaze majke nikada nisu

i i zdiktirao mu brojeve,
i e gitara dobiti
Gl bi ih samo stavio

A glasine ko glasine, danas me ve¢ uvriedeno,
zove najdraza kockarica i ita kako sam mogao
nckom drugom, a ne njoj, davat srctne brojeve.

Richardshirea koji fasa na gitar, e se skruseno
ispricava, a svi umiru od smijeha, pa pogodi
akord i drmne Love In Vain na akustici

DANIJEL RESKOVAC

Castita dobitnikec




Kolumne

Iskoristavamo (i sve moguénosti koje nam pruZaju
konzole nove generacije, poput drustvenih mreza,

raznih paketa za komunikaciju,
svijeta, sami sa svojim igrama?

edavno zavrieni sajam E3 bio je
potpuno u znaku novih kontrolera
h na pokret. Zahvaljujuci

S iznimnom uspiehu Nintendova Wit

i konkurencija je odlucila uskociti u
isti vak, iako s ponesto promijenjenim
principima upravljanja pokretima. Kad se
malo dublie prouci cijela situacija, jedini
je Microsoft, prema svom dosadasnjem
razvoju platforme, ucinio veliku promjenu
u nadinu upravljanja, dok je Nintendo
svojim MotionPlus kontrolerom za

Wit samo ucinio korak dalje prema
preciznosti kontrole, a Sony svojim novim
kontrolerom samo drukcije iskoristio
swoju ve¢ evoluiranu tehnologiju koja vuce
Korijene jos iz EyeToya s PlayStationa 2.
lako se Microsoft hvali moguénostima

‘moguénosti primjene doticne sprave ipak
najvise pocivaju na kvaliteti softvera za
upravljanje i koliko e mogucnosti pruit
programerima da na $to jednostavniji nacin
mogu iskoristiti potencijal svojih ideja i
ostvare vrhunski zabavne i zapanjujuce
stvari koje je Microsoft u svojim
demonstracijama prikazao. Potreban je
prilicno kompleksan softverski paket koji
e raspoznavati samo Zeljene pokrete i
objekte u sobama natrpanim namjestajem
bakama, roditeljima, djecom, igrackama i
kuénim ljubimeima. Ipak, nemamo razloga
sumnjati u uspjeh, jer e Sony nesto slicno,
iako mnogo jednostavnije, uspio napraviti
jos prije nekoliko godina s PlayStationom 2
i EyeToyem.

Buduéi da se konzole nove generacije

vole prikazivati kao potencijalna zamjena
7a kuéna racunala, ne treba se éuditi

sto njihovi proizvodaci konstantno
prosiruju funkcionalnost f dodaju im nove
moguénosti. Tako osim svih blagodati
surfanja internetskim stranicama, chatanja,

smo u izolaciji od

Jesmo li za pokret?

pa éak i pravih videopoziva kakvi su prije
dvadesetak godina granidili sa znanstvenom
fantastikom, gledanja sadr7aja s YouTubea

i sliénih servisa, konzole se nezaustavliva
ukljucuju i u svjetske trendove drustvenog
umrezavanja, te je tako Microsoft na X360
najavio i podrsku za Tweeter i Facebook,

da bi se korisnici tih konzola izvukli iz

za dodatne vizualne sadriaje, najvise u
podruju prijema televizijskog programa
i videa na zahtjex: Microsoft je predstavio
svoj paket SkyTV, koji bi omogucavao,

u prvom redu, gledanje programa
poznate TV-kuce Sky, a Sony svojom
platformom VidZone za PlayStation 3,

£ ot e bt
za gledane i TV-

ganjanja
uzgajanja cudnih Zivotinjica i siénog, te
‘malo komunicirali sa zivim bicima sliénim
sebi koja se nalaze negdje °s druge strane
mreie’, a mozda i skupljali nove prijatelie
brojei ih u desecima tisuca drzei se
Krilatice Pokemon trenera “moras skupit’
sve',$to nas dovodi do apsurda modernog
veemena, jer nikad prije nije bilo vise
sredstava i moguénosti za komunikaciju,
aljudi sve manje sadrzajno komuniciraju

i sve manje se stvarno upoznaju u svim
aspektima Zivota. Nazivaju se prijateljima,

e e
s novopredstavljenim PSPgo, koji nam stize
u listopadu i bit ée prva konzola na triistu
orjentiransskjucivo na disrbuciu gra
i ostalog softvera putem downloada. Nama
e bit poscbno zanimljivo promatrat
razvoj situacije, jer ¢e Sonyju biti prilino
nezgodno pustiti u prodaju nova konzolu u
Krajevima koji jos nemaju rijesenu sluzbenu
podrsku za PlayStation Network, cime

na tim pod: of koji ovisi gotovo
iskljugiva o doticnoj distribucijskoj usluzi

1] Hoce li nove konzole, osim poticanja na dodatno
sjedenije i leZanje, svojim dodatnim moguénostima

gledanja filmskih i TV programa pretvoriti nage domove

u virtualne sportske terene i potaknuti nas na pokret?

a nikad se nisu vidjeli ni culi li bili u
moguénosti upoznati se u punini svojih
osobnosti, podijeliti svoje radosti i muke
ili jedni drugima pomoci kad je potrebno.
Nikad dosad nije bilo vise moguénosti
zabave ni toliko igracaka ni gomila sadriaja
koji bi se mogli nazyati zabavom, a od s
te poplave nista nam se ne cini dovoljno
zabaynim i sve nam je manje stvarno
ispunjenog vremena zabavom i veseljem,
koliko god nam sve vise proizvodaca nudi
sve vise svojih proizvoda za ispunjavanje
remena. Tako sva tri velika proizvodaca
Konzola najavljuju sve vedi razvoj podrike

gubi na smislu svog postojanja na tom
trzistu. No tho nam je ki, kad nas stranci,
ukljucivo s tim i strane kompanije, ne
vidaju i ne upoznaju u naoj svakadnevici,
nego samo putem glasina il kao turisti,

te tako stvaraju krivo miljenje o na
dozivljavaju nas samo kao one koji uzimaju
novac, a ne kao one koji zaradeni novac
vole i potroditi, i to uglavnom na zabavu,
igru i veselje.

g

Bruno Banié

U veselom iséekivanu prestanka krize
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UFC 2009 Undisputed
Dokezdasena Wi mal nprat zabvan, Ao steu rupi koja UFC naava sprtom,
pregldan ugodan TS onda e vo avas smulacha spora.
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{Callof Duty/4:|Modern Warfare! 3}

[Secret Files 2: Puritas Cordis) 3|
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OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA
Ka0 odgovor na vase brojne upite
tekako bi smo vam olakdal lzbor
optimaine konfiguracije 2a ugodan
dotiviajlgranja PC naslova odluci

smo uvestfednostavan brojéani sustay
preporuka.Radilaktega snalazenja

nepotrebnoga navodenja kompletne. Kuletan poiuod o
Konfiguradije u sam recenziina Ibielima zams
Hestvict od 1 do'S svako) brojc pridruil

o: ajucu konfiguraciu, adje.

Je1 najslabij a 5 najaca. Kako ce PC
tehnologja viemenom napredovati | mi
cemo osviezavatilstu.

DRUGO MISLIENJE | [

B
134
>CPUAMD64 3000+ ff > o0+ [ > U AND 4 X2 6400+l > CPU il Core 2Du0 6850 [ > CPU nelExteme gD
> 1GBRAM 528 RaM 5268 RAN 4GBRAM

> GeForce 6800 GTX eForce 8800 GT 2 ATl Radeon 3870 (Crossfire) GeForce 8800 Ultra (SLI)

BILO
JEDNOM U
HRVATSKO)

Cordis.

3 IS KORNET Svaka éast odiiénim naslovima
Koji su izili ovaj mjesec, no
88_ Night at titulu najistaknutije igre bez
6 d B el the Museum Konkurencije odnose The Sims 3.

82D 2 Taj serijal igara koji se odnedavno
T 2 0 pretvorio u masovni pop fenomen

izlaskom svojeg treceg naslova

o Pokémon potvrdio je ne samo da i dalje
Platinum postoji znacajan interes za tom

zabavnom simulacijom Zivota
nego da je on veéi nego ikad. U
samo prvih tjedan dana Simsi 3
(kod nas su se pojavill u posebnoj,
djelomiéno lokaliziranoj verzij)
porusili su niz rekorda prodaje

i dosegli gotovo 2 milijuna
prodanih primjeraka a to nij
niéta prema jos nekoliko miljuna
komada dodatnih sadrzaja koje

je putem svojega novoga Sims
Storea EA valio novim viashicima
igrei na tome dobro zaradio. S
druge strane, niz ovomjeseénih
konzolaskih blockbustera predvodi
Prototype, koi predstavija
direktnu konkurenciju inFamousu,
a u nasoj recenziji provjerite je li to
stvarno tako, te novi Red Factic
sa znaajnim zaokretom u svojem
konceptu, Posebno smo ponosni
na dvije velike ovomjesecne
GamePlay ekskluzive. Prva je
recenzija Ghostbustersa a druga je
recenzija japanske verzije izvrsnog
akcijskog RPG-a Demon's Souls
Koju smo uvezl direktno iz Zemlje
Izlaze¢eg Sunca.

Damir Burovié

Red Faction: Guerilla

| pozitivna stvar. Guerilla e ugodno znenadene.
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Inko smogaprie

Prototype

LI Jedncm
ad

Najezda kvalitetnih freeroaming igara se

nastavlja

U neku ruku bismo mogli reci da

smo Prototype vet igrali, Mozda
éete se iznenadit, no pritom ne mislimo na
inFamous koji smo recenzirali  proslome:
broju, nego bas na Radicalov zabavni The.
Incredible Hulk: Ultimate Destruction, s kojim
ovaigra dijel vise dodirmih tocaka neg
inFamousom ili Crackdownom. Kontrole,

samostalan azvoni

nacin igranja, lika Alexa
Mercera, okruzenje... sve je to djelomicno.

potpuno u viasnisvu,
Adtvisions,toérije
Activsion Bzzarda,

preuzeto . do te mjere
da Prototype ostavija dojam spirtualnog
nasljednika. Ne bismo htjeli recenziju zatrpati

bil o fjudski prthric e parecechi
lcama

NIJE U MOEIMA SVE, AL’ NEKA
1H TU KRAJ MENE

Uzimajué u obir brojne aktivne i pasivie
mocii sposobnosti, Mercer je prakiki

neuniitivo hodajuce oruzje, pa se pitamo
irsbatinam  tom o . Naawno
da dal Napucavanje se motda ne moze mjer

S pravim pucatinama, no tamanjenje. smm,.k
protivnika i civila s stim brojem metaka.
stojoc ikakosene e vaifcird Vs

cijer
e koji su povezani s njegovom
sudbinom.

ULTIMATE DESTRUCTION

takode mogice pobolavaina i
s opet o ratja dolz Mercerova
Sposohrost opuaimania potiks, e
i et o e
vojnika u vojnim bazama koje je pak moguce.
“prerusite”u

Prototype  Kada

igracu daje na rasp Alexove
moci i sposobnosti, da bi se igra zatim vratila
na pocetak njegove price. Ono §to smo u

prvim minutama igranja iskusif iznimno
zbavnoi Sledeth relclio sat provl smou

upravo tojdogodil.
Notojeujedno
razlog odgadany
Prototypeau vise
navrata, au jednom
suse renutku pojavile
ispekulacie kako e

H

preuzimanja
Sirre Activision oipisari
i

sam opisigre, no
u svakom slucaju smo presretni kolicinom
iznimno zabavnin freeroaming akciskih
naslova u zadje viijeme. O radji Prototypea
smo pisaliu nekoliko navrata, zbog tega

se necemo ponavijat, no buduci da smo je
usporedilis Hulkom, vazno je da znate kako
ovdje nije rijec o prici koja e eventualno bt
zanimijva sam lubieljma trpova.No prca

ocke. Svaka novostecena
R e ke poboljzana sposobnost

Alex je urbani Superman

postupno obogacuje igrivost. S obzirom na
toda e ije¢ o sandbox igr, i i
djelomiéno prepusten igracu na izbor. M
se“kupuiu | pobolgavaju bodovima koje

Jeipak w,nojesu i

oliko god
je developer htio predstavit intrigantnom

jasican
protwmka‘ obavljanjem glavnih i sporednih

prepunom
Alinacin na koji pricu kioz igru otpetljavamo
priliéno je mastovit. Alex ima sposobnost
obuzimana tijela gotovo svakog lika u igri,

misip. kao i vecina drugih
sandbox naslova, i Prototype pati od lagane
repetitivnostiizazvane sporednim misijama
i i23zovima koji ne nude bogznakakvu

(o Cemu smo veé dosta pisall) samo su neki
o dodaton natin grans Prtaypea:
Tuiejotimanied o vozila kao
uelkopter tenkou | okopnjaci s kop
odredenim stuacama e pogotov

it smo pohvain e pridoncsi 5
ugudne‘ zabavi

DOUMICA Ne 21

amo ito e zabavnije
otimanje hellkoptera i vosrja njme



NEMAJU SANSE
i jadni

cla?)
lode 1

POTEZITolikoje
speclinih poezs
Variacia
pola

Apsorbicanje profivnika.,
(ool  nscin obnaviany

Hulk, Wolverine i

Moida su kandze najbolje za manje
protivnike i izvodenje brzih poteza,
moida su goleme Celicne’ sake
idealno rjesenje za oklopna vozila
devastiranje objekata, a ruka-mat za vece
protivnike, no to ne znadi da borbu moram
utiniti predefiniranom i manje zabavnom,

ALITO NIJE SVE
Ul o ki Eulom e ol

raznolikost. No opet
koje su toliko raznovrsne | brojne da smo.
neke caki tijekom igranja zaboravili koristiti
jer se prilikom borbe prilicno tesko sjetit

svih mogucih kombinacija | mogucnosti
Sprintanje, tanje po zidovima, skakanje na
desetke metara u vis | lebdenje sposobnosti
su koje smo prakticki konstantno korstil, bilo.
da e rije¢ o hitrom bijegu iz napete situacije
il jednostavno brzem nacinu putovanja

i jednostavno preferirate oblik
genocida
na okvir. Akcja igru éini

o

stojeovo
pozitivna stvar
jest dinjenica da bi u
eventualnom
sluéaju
donogenja

nemoguce pratiti
dobry, samo iz razloga jer svaki
oot o s e i Sk
zazov sa sabom nosi golemu kolaterainu
Stetu izrazenu u desecima, nekada i
stotinama civla. Sve se to cini bajnim, no
stvar je u tome da smo nakon tih 15-ak sati
izgubili motivaciju | zavril igru. Imamo taj
urbani prostor u

superzabavnom, Proveli smo vise od 15
L Napnknn igra u ko]ol
svoje supermoci mozemo
koristiti bez moralnih
dilema "

Osim onih koje.
su nuzne cak i za sudjelovanje u odredenim
misijama, aktivne i pasivie moci koristili
smo iskljucivo u borbi, a koje nisu krucijalne.
Sustav borbe Prototypea je priliéno
fleksibilan. Fleksibilan u ovom sluéaju znati
staromodan, no u vrlo zabavnom obliku.
lako je koriitenje odredenih aktivnih moci
najbolje i najlake rjesenje protiv odredenih
vista protivnika, gotovo uvijek postojiizbor
kako i kojim oruzjem zavrsiti svaki konflikt,

zgradamai unitavajuci
protivnicke baze, a da smo se tek s vremena
na vrijeme odlucili na pokoju glaviu misiju
Za razliku od Colea, Alex ne mora paziti ni
na éto. U Prototypeu ne postoji moraina
skala,5to zapravo predstavija zeleno svjetlo
za opéi masak. Zelite lisamo skakutati po
2gradama dolaziti do Kljuénih lokacija il
arati gradom i praviti pokol] nad

lagano tr

nevinim pukom, zaista nije bitno | sve ovisi o

trenutacnom raspolozenju. Jos jedan razlog

kojemu, jednom kada unaprijedimo sve moci,
nemamo sto radit, sto sandbox igri bas i ne
ide u prilog, stina, imamo izazove i nekoliko
sekundarnih akiivnosti, no unigtavanje

istih objekata | hvatanje odredenih osoba
uotkrivanju pozadine price, koja i nije
pretjerano zanimijiva, nakon nekog viemena
postaje oito repetitivno | dosadno;

Sve u svemu, opet ¢emo se viatiti na to da je
Prototype unato svojim nedostacima vrlo.
zabavna akciska igra koju emo vierojatno.
po tome samo  pamtit. Ako vas kojim
slucajem zanima da i izabrati ovu igru i
InFamous, rekli bismo oboje, no ako vam
plitki dzepovi ne dopustaju obje, onda ipak
preporutujemo InFamous. Podjednako.
zabavne igre, no Prototype je ipak malo tanji
na tehniékom polju, prid, stilskom dojmu i
atmosferi._Darko Botié

i
Prototype
ROGLENATVEN
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Prvi Red Faction zaigral
502001, 6] FPSnile
bio originalan samo.
20050 e odigravao,
naMarsu, nego

‘SKLEPANAGERILSKA
gs IR U kombinaciije

atraktivnas
i senkana o

UTRECEM SELICU Eolje upraula
s pucanjem i réanjem u raznim smjerovim;

Red Faction:

Guerilla

Mars Marsovcimal

fed Faction: Guerillajeigra koja nas je

modi da bi Red Faction ostao FPS, ma koliko

engina, 1, Geo

vec u uvodnih pet
minuta. Mi starci koji smo odigrali pryi drugi

seteorets, prviput
 povestivideoigara
a0 unitavari do
tadastaténi okol.
lgracje tako moga

dio,a naviknuti na g konja
poznatog uindustr videolgara,ocekivli
5mo samo usminkaniji FPS za novu generaciju

konzola. Crveni planet je trebao bitijos crveniji,

oruzja bombasticnija,  razaranje unaprijedeno

objasnjavati da je veca
sloboda u pogledu iz treceg lica. A i serijal
Saints Row dobro je iskustvo koje se isplati
doradivati.Je I rijec o nostalgil i kvaliteti gre,
10 5 Red Factionom smo vise uzivali, pogotovo
210 10 5mo ve i prepucavanja ulnin
bandii mafije, 2 ih pobuna

 NEPRUATELIA
WD BoSTR!
ndoauce b e sv
Booit ontovako
modu dosul

Tiscenaristi znali da je prva asocijacija na ovaj
komentar trenutacna situacija u lraku? Ma je I
se to u Americi smije? Uglavnom, RF Guerilla
nam se od prve svidjela.

RAZARANJE | DIVERZIJE.
ST R zhwamau

drugom katu, pa kroz

nan-tu potenciju,
nade - Guerilla e igra iz receg lical 1 tu pocinju
usklicnic k

1lisamo zbog prve
recenice koju izgovara glavni lik komentirajuci

prvor
Biter (ko sadaima cieli grad  pochucie
nazvano u njegovu ast) borio protiv

ilizanemarujucivrata

maglo bilaskiptirana

igre poput Grand Theft Auta previse su u

sukao osloboditel, a postali okupatori Jesu

LTIPLAY

Steta to nema pravi
gerilskih stealth misija

h Defence Force)

2grade,
aiTva Godinama poslie EDF kontrolia zivot na
teigraliu LAN-u. k Marsu, kao i sve prihode, te se ¢ini kako se nista
et Al il e naCrvenom planetu e promijenilo. Novi

Volton i THQ nastavil
suga spominjat

populamostiprestigne

bitno kada profivnici imaju zadatak uniit vase

ANARCHY MOD Tho ce bre  bolj sravntizgradu sa zemljorn?

junak Mason, uz malu pomoc gerlaca, pokusat
e promijeniti situaciju onako kako sm
navikli u ovom zantu igara - serjom misia
manjih side questova postupno smanjivati
utjeca) zemajskih snaga na odredenom
teritoriju te istovremeno jacati podrsku i moral
stanovnistva koje ¢e tada uzeti puske u ruke
magati Masonu u borbi. A misija u kojima
Je to moguce ima pregrst  biraju se slobodno,
od unidtavana strateskih zgrada i cljeva EDF-
a,preko oslobadanja talaca, pomoci u obrani
doseljenickih naselja, lasicnih raidovaii
masovnih napada, pa do opustajucih voznji
kurirskih poslova i napetif presretanja konvoja
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Na treéim Simsimo, kao
inaisvimpriaini

et Misumq da nakon ti sluzbena.
aridio | tavka, tko zna koliko desetaka
sanehad | ek ek tolko remhofsnSims
paanatkaoMioxis | naslova na taznim konzolama Sk
sudSvedanednno | uredajima vise i potebro ob iava
L":’r;r‘r’ "’I‘/’: ikl ‘osnovni Doy

8820 SHALAZENIE
2g0dn mapa posiuzit e vam

ZIVOT IZVAN CETIRI ZIDA

1AKO SE U SIMSIMA oduvijek vec dio gre
odvijao unutar Cetir zida vatega virtusinoga
doma, u trojc suse njeni kreatori potrudili da

SUNSET VALLEY
Jedan od dvaj
oo prsuiniy

okiilem noti

pripremio jos intenzivnije, detaljnije
i raznolikije iskustvo virtuainoga
Zivota koje ¢e vam nevierojatnom
lakocom pojesti sve slobodno
vrijeme. Smatrate I se Zestokim

Jerecida se radio zabavn0|

njega, na nekoj od lokacija u gradicu u kojem
t Kret

novistudio o)l
sebaitiucio
i

(sima) brinutise za iesine
svakodnevne potrebe te na
fazne nacine unapredujuci
njezin

integrirano unutar samog enginea igre  samo

jednim kiikom miza mozete pozvati zgodnu
m koje mosete posjetti neke od

njih. Osim desetak objekata kojiuglavom

tujei
obilje ducana te razna mjesta za socijalizaciju
t park

drugih

videne u Simsima doma, kupnjom il

3 posvedotil pak

sukkoje 9

ol stanovnicima, Ukratko

mnogima su Simsi
g POSIU 2, oko

njima ostvare
svoje zivote snove, vode
Virtualni £vot kakav
inace nikad ne bl se
jednostavno iZivijavaju
nad susjedima
partijajuéi dan

b, pecanje, inessom joggingom
Obagradazasad dostupma i vervir

1 SunsetVoley dolace umaped s
etanorazraciena toJ takodr vlkiplus.

RIVERVIEW
nakon onl

ostupan e ek
Simsa 3 na netu e

otpisujete Simse kao casual

naslov, pozivajuci se na podatak
kako vise 0d 60 posto igraca
ovoga seijala ini fjepsi spol,
grjesite. Vierujte nam, neke ludosti
koje vam ova igra omogucuje necete
dozivjeti ni u jednom drugom *hard
core’ naslovu,

Dizajneri Simsa, inise, prféno su dobro
osluskivali ele svojih fanova jer ono
$105ustvorili sa Simsima 3 e poznato,
2 opet drukcije iskustvo. To drulcije
najvise se odnosi na preusmiereni fokus
naneke vaznije i zabavnije elemente

od
Kategori pripadal
s e

igrivosti Prva razfka koju Cete sigurno
potrebe




OVAKO POEIN SADE Ora meniojenorrin
P To mora

e morate na
S pad tusem il kuhajuci provodii 90

potrebu za odlaskom na WC, i primerice

je diAeIom prebacen i potpuno freeform

jleme potrebno za kretanje po gradskim

(wisheva) koje cete si sami moci kroz igru
zadavati.Vrhunac te idefe je lfetime wish,
1. nesto kao ultimativna zivot

tna zelja koju

Kerijera, . generalno vas usp’eh =

i dalje je
i 5

i
pnpvsu o

dodavatisvojem simy,
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primjerice llencarit rosec tako manje -

Neke od njih su Steel Bladder, koji e vasem

POTPUNO SIMS 3 ISKUSTVO NA IPHONEU

PARALELN S ZLASKOW K c e EA

o 9%
odlutiti kako pristupit radnom danu. Zelte i

energiie,
sefove, i pak suprotno tome, predano

radeno suéelje koje

honea. Jedina

.03 ve nakon e prer

i eyl it g N & ek ok etoeol Romvetsl inace \ﬂdm Sl s S e o s
koju's p dostup:

na tekime. Simsi 3 na

vanije
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o X simlika
grafike, kupovanja stvari za svoj virtuali dom, poslova, interakcije
52 svojim virtualnim susjedima i poznanicima, do napredovanja kroz
Karijere, h s :

a raéun braine izvodenja 3D grafike éime je ocito
kako je iz Appleova prijenosnika iscjeden zadnji atom

sve skloniji vierovati kako bi u jednoj od iducih generacija iPhonea mogao
it ceriran  neldod specilnin 30 gafci cpovs amenienis

shopping:

Gijena ovoga Sims 3 ‘App Storeu

integriranoga 2 Kao
upC Kontrole su P i

i
POTPUNI 30 ENGINE Uz
oncionaost lntol, xmwm\v\

trenutacs tedan dana
aiasi na whovima estvica
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Hitumi

radit postizuéi obrnute rezultate. Tu su
Jos neke mogucnosti koje ée se takoder

Najeci skok u Simsima 3 u odnosu na
njegove prethodnike ipak je najvidijiviji kada

pn’bllino deset vrsta romana od éije
prodaje ¢e vas sim moci s viemenom jako.

dobro zivjeti To sve tek je mo moguénosti

akticki

bilosti

iéama objekata u igria bilou

o pral
svaki pret el ogmm(en na tek
jednt

sodj
TujeE

Vise ne postoji neki predimet  igri koji ima.

njim da njegovej uporebi
Prtupite na vie nacin.iud i

isto muze se primijeniti prilikom dmiewa
s jednim il vise simova. Modi éete ih
zadirkivati, nasmijavati,rasplakati, By
biti prema njima romantiéni, s time

igra clelo e u omoguéavanju svih th
interakeija uzimati u obzir razvijenost vagin
jestina i odabrane crte osobnosti vaseg

1ika (vidi okvir I a Barbie Gil). Kako ce s
navas lik vio

vam o dotarat na primjeu racunal,
Kuprjom acunala bagkao

primjeri
ke plicaicu bt o vam ot 0anos
partnerom pa cete se dobar dio vremena
provedenog na poslu moci usredototitl
na razvoj odnosa s jime i slicno. No

et R ol
chatanje na interetu podiuci tako svoju
razinu socifalizacije, za chatanje s prifateljima
odraavajud tim raciu prtelva, 2

preko novog, vrlo dotjeranog i jasnog, te
simpatitno ikoniziranoga igraceg sucelja.
Opdenito svi vizualni aspekt igre miljama su
daleko od prologa nastavks, no opet zbog

virtualni

8

Jeset  igrama koje e zaht]evnum umjetne inteligencile,
5 ik morati prot
i podici za spisateljskog grad i ymegm:qe S e
knjg, bilo na neki drug talenta i pak i id2) nemojte
acin (logiky, primjerice,
Igranjem $3ha), a koje e morati
2adovoljiti odredeni standard kako bi se SIMS 3 STORE

pozitivno adrazile na vase potencialno
promaknuce. Karfera Jebrojeano poncvo
kih, znanstvent,
Kcimina/ih pa o st rock 2uijede
proslavljenog sportasa. Kao i u prijasnjim
Simsima { ovi e vam omogucit da osim

ISLASKOM SIMSA 3 OSTUAREN o viegedi
Sleconic Artsovi korporaciskn
Pokrecanjem Sims 3 Storea putem

Kelega cee Kasiénim ‘mikto wansabel ome

mocikupovati obilje dodatnog sadrzaja EA je

stvorio prakti¢ki novi, nepresusan izvor prihoda,

Jako dobro ivite,ako o poseie,

Vet na d: funkcionirao
bez kakvog problema i u ponudi je imao
pokuéstva i kojecega

um;emom Konkretno mozete odiuciti

dragoga:ve o e nudi moci<ete fapovati

posebno povoljnim"setovim f pojedinac
Zasad o Ehona idefa py edan na G
pustati nove.

ostat kod Kuce razvijati svoju spisatesku
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Istoto

jedi 22 likarstvo, a ovisno o

U digitaina prodal pusta zasebne vl
nesto nalk na mini ckspanziie

azvijanje
vjestine, toliko ce i kasnije vrijediti vaii
umjetnicki uradici.

2aru. Pokretanie toga servisa jedno
2g0dan EA-ov nacin zastite od piratstva s

obzirom na to da se za njegov koritenje prije
morate registrrat koristeeijedinstveni serjski
kod ko dolaz z gru
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sekunde vaseg Prvi
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igra zahtljeva prisutnost wlo ozbiljnog
fardera u vasem tagunali No naveca

ujedno i plasirati soje.
Nodrugi, Store, usvojoj
novoj, razradenijo] verziji
centar je u koje cete
Koristenjem stvarnog

dolazimo zapravo do nase prve
Konkretnije zamjerke. Razlcitog
pokutstva, odjece | ostalih
predmeta u igrijest dovoljno,
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HITP i ghostustersgane

‘Davne 1984. godine.

Sevioje.
svekojisu ga vidjlii
postigao kulnisatus
(u godiniukojojje
isoticjepoptiomil
odindian:
Jeboslepoatter”
Jedn

najbolih komeda i
viemena). Ubrzo suna
temu Ghostbustersa
nastale razne g,
stpov, crtani fimovi

Oni koji vjeruju u njih kazu da duhovi mogu Zivjeti stotinama
godina, pa nas ne zatuduje da je igra o njima stigla 25 godina

nakon izlaska filma

Opremljen totalno blesavim ruksakom
iz kojeg vire cijevi i na kojem
svjetlucaju lampice, s trojicom prijatelja
tumaram hodnikam iscekujuc.
neljudski urlkiz zida provaljuje poluprozima
kreatura koja se baca na mene! Nasrecu, moj
prst na bacacu protona je brz i pogadam gada
ravno u transparentna prsa. U spletu bljeskova
sa svih strana (jer | moji prjacelji imaju brze
reflekse), duh se previja i otima u zrak
no zrake ga drze a nasi prsti na okidacim
pobijelielisu od stiskanja dok ga polako
vugemo prema dolje, u vec pripremljenu

NEOCEKIVANA POMOC.

Terminal

ZootFlyje 200

otivnika, dons
nimijiv pricu
svakom duhu

[

zamku. Uz uzasan kik, duh biva usisan, zamka
sesklapa i nastaje tiina.

PRETHODNO ISKUSTVO NIJE POTREENO
Opisana sekvenca u

I

1AKO SE O TRECEM filmu Ghostbusters

dijela

ponavljati svakih nekoliko minuta, a da vam
i nakon sto stotog duha posaljete na viecno
pocivaliste nece biti dosadna i uzb
e jos uvijek bl isto, Radiise,
umhces(ospommpmh 30 sokund guta”

mnego G pokuiale, ugovor o snimanjy
a pot n 2008. godine.
Prica b trebal uKluthat store nove
 duhova

razmilloof 1990l uspih s I

, a snimanje Je p
S e
i takjed nguumey Weaver najavila svoj |

Implementiat,
"' Linearna, intenzivna i
nepretenciozna, ekvivalent
je ljetnog akcijsko-
humoristickog hita "

Ako ste bili premali kasnih 1980-ih, kada

snimku na YouTubeu unatoé tome Sto nie imao.
pravo na koristenje icence. Viasnik icence,

zam,
okruzenje, likovi i koncepti sigurno vam nece.
biti poznati. No adrenalin je jezik koji prelazi

sprijecio Zootely u dalinjem razvoju igre |

cbjaluaniy sadrila 2, Je et Terminal
ety proftin, Vi bl e aimania

S sushvatil da je

pa smo uvjereni da ce
430 sekundi jednako vt o ofi
Ghostbusterse gledali kao 15-godisnjacifoni
Kol sacaima tlk godia. ko o

poduprl

smjest
it kojih je preuzeo tematiku, oruzja

5402 Za promociu
buduceq fima i igre te novoizdanos
Gzt Bt Sory e ol ues

stranicu Ghostbusters s Hirng'n.
posledarblesne e ud e
dasu iterivadl duhov:

i protivnike, zapravo dolazi cak 20
godina nakon njih, kada za gledatelje
predstavija tek nostalgicno sjecanje
na dietinjstvo. Onima, pak, kojise 5.



TO Vou EAfi:
Duhovi mogu
bio kof predmet,
a letece knjigat
opasnije nego ko

INTERMEZZO * #
Animirane sekvence
izmediu unutar
misjadobro
nabiaju napetost

JEDAN OD MNOGIH N pekipsebr
edan o bossous, i ne radonkacas

" gegemo o)

IGARA S TEMATIKOM Ghostbustersa bilo j
mnogo, no u srcima Klinaca kofi su odrastali
o RS o
Actvisionova: napravie originalnoj
idenci Huatanjs duhova; opremanje svea
B

davali su dojam slobode adlucivanja o tijeku
igre koje tadasnji naslovi nisu poznavali,

a atmosfera filma za ono je vrijeme bila
izvrsno docarana. Da nije bilo te igre,
entuzijazam za ovu danasnju bi svakako bio
mnogo mani.

PRVIDIGITALNI GHOSTBUSTERS! Zaijvo, dobro rapravins |

ijeme bilajedan od naj

filmovima o Streberima koji u N
eksperimentainom tehnologijom
e
ad nisu susrel, cjela stvar moze biti
zabavnai bez predznanja. Terminel
oristio prednostiigre
wsavejuci zbjeci
Grozni ujedno
smijesni prot
ueilovi o

ali uZaru borbe to necete

dobro. Kao da je potrebno ikakvo znanje
za uzivanje u napetoj,ljepoj | nte
a

1DI | HVATAJ DUHOVE
A Ghostbusters Je tak:
animiranim sekvencama s dosta humora,
a prid mK,;-dw‘m\ndumhu na
po R
Rl
@ misija tako se sastoji
odkratkog uvodai ¢
akcleukejo) raaiiumonuima
duhove svih tipova i oblika
i gk ek oA T
oga gradanskog rata do

Ispresijecan

oruzje ranjivi te ih time | docekamo. Na

koja svako oruzje
nam dovoljno taktickih elemenata da borba

U POKUSAJU DA docaraju okruzenje iz

ne bude samo bezumno napucavanje.
Ipak, ukupna je radnja lineama i da bo
uzbudiva | praktici neprekin,

(Dan Aykroyd, Harold Rarmis, Bill i)

1 Ernie Hudst

s
je to bioi slucaj s filmovima.

Igra je al

LUDE OSAMDESETE NEMOJTE PROPUSTITI
mjesavina hum
kven

filmova kreatoriigre  radnju su ostavili u
tada prikazanom vremenu, bez mobilnih
telefona, s minimelnim pojavljivanjem
iacumalaodgovaraucin st odjevanja
Resuatlepomalo

pomala pomaknuto) realnost price i s to
nama éini jer smo Ghostbusterse zapamtill
Kao takve | da su modernii,ne bi nam tako
dobrolegli?

bavlaju

povrem

te | dobru (mnogima poznatu) uh
Ukatko, po dinamici i atmosferi
originalnim filmovima | tako lia
inu od rietkih igara baziranih na 2 fimskom
ne. Ni

i ualnawu—mu\w;ua
re treba odbaciti
nekiprigovori jesu manii graficki prablem,

. T

ida uprav

pokutava biti epski monalit od igre nego
i igracu pruziti ummm sati intenzivne
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= . Demon’s Souls

Fromoméo
e
[ —

I£ POGLED UNATRAG

Demons o
ira svojeur

ey nax!/rdmkam

atmosfeicnog

sorTA

rezhr.org

Ne pamtimo kad smo zadnji put igrali igru koja nas je tako brutalno
kaznjavala, a da smo se konstantno vracali po jos

Ta predana ustrajnost koju smo

spomenuliu podnaslovu nije nikakav
izljev nekakvog osobnog igraceg mazohizma,
pa cak ni

levelima moguce kretati kako god i na koji god
natin zeljel. Srediénji dio same igre je Nexus,
‘golemi spiritualni svijet, koj je zapravo hub

Kultnog PSone naslova

lgripojaviue nekoliko

Isprva smo imali osjecaj kako se radi o nostalgil
koja nas je podsjecala na doba Shinobija, Ninja
‘Gaidena, Megamana, Bionic Commandoa
Contre i brojnih drugih - pogotovo po

d G

level, iz koje
druge nivoe samo zbog jednog razloga:

CRNO-BIJELI SVIJET

licite

igara ndencioma;
ahzianaings
odkolih ratlogajer
Fikd o e anc
d koje e s 2k riv igracevimodiukama”u svakom, sve do onda
i ojrada o smo otuclprvi pedeseak sairona 20 e v ot W;“;;g;;:yﬂ‘gj“
Jeriecotoreio i hatil da nismo dodlini do poa put, sve s on

dugojigrsporog tempa

e postalo jasnije. Demon's Souls e istinu

samo na dobri, zlocesti i neutral zavrsetak

pronaci demona, ubiti ga i uzeti mu dusu. No
izmedu igraca i demona stoje brojne prepreke.
Prepreke koje e uvijek predstavijati tanku liniju
izmedu smrti i napredovanja dalje. Obino j
fije¢ o prvom slucaju, toliko estom da smo u
potetku tei dojam kako Jorstanino emo

a koraka unazad i jedan naprijed, ito je
ghvm ety g v druge
Kiase nije pomogao. No iskustvo koje smo stekli
umiranjem jest i to je upravo ono §to najbolje
opisuje Demon's Souls, kao spoj gomile
pogresaka na kojima se uéi grati

04:30 - UMREM LI OPET, IDEM SPAVATI

na Demon' Souls,
From Software, autor

iscrpljuje, no samo ako joj e pristupi kao

svakom u.Ispricavamo

teTenchuai Armored.
Corea, napokon donosi
odinu odiukusvoj

se, povuci éemo rucnu i krenutiispocetka. Bas
kao u Demons Souls,

13:08 - EVO, JOS SAMO JEDNOM

Prvih petnaestak sati proveli smo prakticki se
nepomaknuvi s mjesta. Satcva vemena
igre s jednom ki smo napravili

Nakon tu zivotnulekeiju

novi NPC ikovi, pa éak | demoni. Njhova ce
tezina takoder ovisitof

nalno i realistiéno.
Tipknl hack &.slash prstup o otpac ao |
Zivciranje zbog trosenja mane na magije na
protivnike koji to ne zasluzuju. Izabrali smo

' Strah nas je natjerao na

vie truda, ubijanjem bossova, demona, cmih

neki krivi korak i povratak natrag u glavni
‘meni i*New Game?, Na izbor imate deset
razlcitih klasa od kojih svaka nudi drukéje
atribute, skillove, oruzja i opremu, te samim
time predstavija razlcito igrace iskustvo.
Demon's Souls bismo mogli ukratko deklarirati
kao akcijski RPG, no ne bi bilo fer. Rije¢ je o
jedinstvenom akcijskom RPG-u cijije akeijski
dio zapravo potpuno takticki, no tako da
prije podsieca na Bushido Blade, primjerice,
J

nasu gru.

nego na jedan drugi na

nelinerana la Gijim se

na

p 3
razmisljanje "
senshi ik jer smo se nadalida ce protivnici bt
blazi), nowu Klasu .. umiral, dakako. No naucil
50 da ‘parry” mozda i nie najbolji nacin
obrane protiv svakog protivika, pa smo se.
pocelbranit veeim Stitom, izmicati napadima i
strplivo napadiati bez kakve Zurbe | nasrtanja
Jecinom ke smo slozil sklop u glavi i doslovce
se pocel bojatl umiranja | izazova koje igra
pruza, poceli smo napredovati.Sve zaprav
ovis 0 opremi orutju koje korstite, o bitno
Je rezyrmieti dafsto wijedii 23 protivnike
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jene. Atada smo pocell paziti na
miesto gdje umiremo, jer smrt u jazbini bossa-
‘demona na kraju svakog nivoa nikako i
dobra stvar.

11:52 - KAKO DA PISEM KAD NE MOGU
PAUZIRATI!

jednostavno
Aok ko Tabe itin
heuobiesfe natin, Borba J brimno Cxcune
listina, animacije su milimetar .u izne. Demon’s Souls
it0 nas je doista adugevilo jest vod u
ko o raea i la et
rotivnika razgleda uokolo  na

e morate podediti Mozda ce
at smijesno, no sustav borbe nas o

TR rapreca. o e o sapiscmen

i injemo u judskom obliku. Jednom

oo e ot s s st

o} opremi,prilagocil, Spomenuli  proveli 80 posto igre. Nezgodna

'ml:»"srv‘uh No cemu strah ako smo prihvatii enica je ta da u obl imamo od "' Prakticki cijelu igru
konstantno ponavijanje? Ubijanjem svak 5o 50 smo proveli u obliku

duse
MULTIPLAYER st ruplane

USPOREDO S OSTATKOM igre,  online. oy crigog e ot s, drige

T meo st okt ractonai

s popsen 1Ly

iskustvo koje granici s MMO-om. Riec e o
e s r Grnd il potreban, o

prediozenih poruka kojeigraci ostaviaju itema vrite invaziju na igru nekog drigos aracs o il T
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iohanleete | Favest G EA Fa 1o Pt Hoje o formehlT I b Sk Na ke
dielomicno sprijeceno sistemom ocjenjivani bitne sporenl Ypopsimasiai o
svake poruke. Osim toga, moguce je igrat i
Kooperativno tako o cete prizvat druge|
na sican nain spomenutom komuniciranju,te

no umanjiti muke protiv bossova

Rl oG
frstich

oblik takoder mozete vratit tako da prihvatite

i lpana ko
KOOPERATIVNA IGRA neopisivo olakéava barbe proti
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a New World

Konacni dokaz da je Wii sa svojim
kontrolama blize PC-ju od ostalih konzola:

vrhunski kvalitetna i
stvarnom vremenu

Kad sam prvi

igriva strategija u

Unike g ke svr s b

nnsnvnn 1 rnkrlé!o =)
2 ool

e Aot

ISTAIGRAT ko ce o tly grfke PC vl it
il razicta, b0 osnovnim konceptima trebala
buvvlushtna\qnnawd Do masa ne cae”
bunitsdrukElom kutiom, Prikaz potrazite u
Sledecem GamePlayu:
IGRE ANNO OBIENO 11 malejedncsane
naslove koji su se sastojai o
(raravno)  broja e znamenke sbrojene daju 9
(o Anno 1404, 1503, 17011503 e Godute

0 u dvije veraie (The New World Treasures,
Monstasand istes o ijeda Anno do

DS,tuje  Anno 1404 2a PC ko zlazi krajem
lipnja (njegov prikaz itte u ljedecem broju
‘GamePlaya), a koji ce tematikom bit slican fako.
grafiékim stilom znatno verajaza
Konzole. U Americigre za PC i z2 Wi i DS izlaze:
wisto urjeme - krajem lipnja, no sve se trigre o

=71 prve misao mi e bils: konzole su
konacno dobile idealan natin kontrole za

djese Anno wek. igranje strateskin igara. Jer, bucima iskreni,
jpoleprodvao. razlutivost ekrana nikad nije bia kfjuéni
sepolako prosirlai wdok Jenajied graficki domet bila VGA kartica

Amerku Narauno,

nikad

multimiljunskom hitu

Jerjeserjal fokusitan
om reduna

razvojekonomske

o trebalo je
netomarje o o da ntkscokate oo
5am bio u pravu. A zapravo je bilo lako. Wimote
sluii kao pokazivat 2z oznacavanje,preglednost
e postize s nekoliko razina povecanja,a jedini
Kompromis na koj s dizajneri morali prisati

od
nqs\azemmw i najrealnijih strateskih ki

©
joé nije kraj - stvar dodatno komplicira cinjenica.

mski
= problem odrzavanja b!agumnm i
razuoja svoje naseobine te obrane od nevolja
koje donosi urbanizacija kzo i onih koje
preditavjaju ratoborn susjedi
S obzifom na o da jos ne 2namo sve clemente
koje donosi Anno 1404 za PC, igru na Wiy
mozemo usporediti s proslim nastavkom,
Anno 1701, te reci da Create a New World
sadrii otprilike ti cetvrtine vrsta gospodarskin
Kiasterai dobara, 5to znaci da se definitivno

tekusputna aktivnost.
Al izistog azloga,

je tajda igrac ne jedinice koje

se brzo krecu. S obzirom na to da je Anno prije

ideal

igr P
“beskonacni"natin igre u kojem su postavke.

{broj i velicing otoka, plodnost, snaga
protivnika

oduseufenjem.

jezap ustvamost.

Doduse, ako ste igrali neki od nastavaka
Anna na PCju, u Wi verzii i na DS-u, gdje jo
igra praktiekijednaka) necete ga prepoznati
Pastelne boje, grafika slicnija Settlersima i prica

e teze nego sto mislite, %0 jubitelj Anna vrlo
dobro znaju a viasnici Wija tek ce saznati,

U cemu je problem? Pa, lako e izgraditi
nekoliko kuca, povezatiih cestom s lukom

ispricana slice
nailustracie djecjh slikovnica - o definitivno

tena kucicu ko
izvor hrane. No da bi se podiglina sjedecu

Dawn of Discovery koji s ovim nastavkom nema.
nikakve veze.

B Pz sl
o

prebac 3 st nacin.




You have reached another achievem
gained even more reputation witl the

FEEE)

razin (s pionira na naseljenike), vasi stanovnici
traze crkvu i opskrbu mijekom. Ok, 1o se da
izgraditi. Za sljedecu razinu (gradane) potrebne
su jos dvile javne zgrade i dvije luksuzne robe,
d kojih za jednu (odjecu) prvo morate uzgojiti
pamuk da i od njega napravite krpice. Nekako
utovrijeme pojavit e se pozari izgradite
vatrogasnu postaju), pa onda stakori izgradite
deratizator), pa ce se poceti
su jos dvile razine sofisticiranosti stanovnika
5a svojim zahtjevima, Zasto biste uopée dizali
razinu stanoviika? Pa, zato sto nite razine
zauzimaju vise prostora po glavi a placaju
znatno manje poreza. Porez, naravno, placa
sve sto gradit, a1 vojsku | funkeioniranje
gospodarskih zgrada.

ko vam se do sada cini dosta kompiiirano,
pricekajte da shvatite da na pojedinom otoku

‘ORIJENT NADOHVAT RUKE
Oruge it nie otk
igleca tako

najéesée mozete uzgajati tek nekoliko.
vista nasada, pa cete svoja naselja

v it i Smiadtoion

izazova. Kampanja je
pravo produlen tutorl od 9 mists .

morat raSrti na nekoliko otoka,

desetak. ih simpatienom

s naseliem koja
trazi da rezmiglate 0 mnogo elemenata,
planirate unaprjed i stalno unapreduete
svo) ekonomski sustav kako biuzdrzavao
stalno rastucu populaciu. Nie za svakoga,
T

to znaci zgradnju brodova
-a onda dolazimo do pirata, ali

PRUATELJU, POMAGAJ

1AKO NEMA MOGUCNOST mrezne igre, Wi

il
faganim izazovima, Prosjec igraci Wia
vierojatno ¢e upravo tom kampanjom biti
vilo zadovoljni pa je Steta 8to njenih misija
nema vise. Osim toga,igrije zapravo vrlo

pada usporedba s zole,
kojije u svojoj konveriji takoder pmmuemo
vizualni sti, ali e od komplelsnost izgubio
znatno prelasku na Wi

verzja ima opciju kooperativnog igranja
udvole na nacin posuden od Super Mario
Galaxyja: drugi graé ne moze igrat, all moZe

svojim pokazivacem gasitivatre, it takore.

B cetku, Create A New

Toj toliko korisno dai pri samostalnom World @0 pokazivaé za
igranju nijelode imati drugi Wiimote u rui jer udabw S ekmmx aiako mozete
kad pomicanje

jep
tutorial od desetak
sati simpaticne price i
zanimljivih ali laganih
izazova

tesko naci zamjerku, kako u tehnickom tako
bl ojem drugom pogledu. spoiana

usvim , Create a New

\pmvetavanye i
i bez njega. Mrezne igre nema, al ima
kooperativne (vidi okvir), a zapravo najveci
prigovorje siromasna ponuda nacina igre
0d kojih se nudi samo kampanja i ve¢
spomenuti*beskonacni® nacin za igrace

je manje aktivan, no ako imate mladeg brata i
dijete 2 koje je osnovna gra preslozen, ono

e sasvim sigurno biti sretno ako mu dopustite
dazalgra s vama, a vi cete imatidirektne korlsti |
od toga to ste dopustil da pika po ekranu dok
Igrate.Idealna kombinaci

|
|
|
|
10gao. Na primjer, drugi igra¢ moze |
|
|
|
|

Vo e e
vihunskih Wil igara nezavisnih izdavaca, koje
bi mogle privuci viasnike racunala da ostave
miseve | prinvate se Wimoteova - kao to je
Nintendo zelio._Berislav Jozié
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2008

Prietoeno 10 godina.

5% kao! svaka Segina
arkads,igrao

esto dajeprebaten
ina Dreameast,

sve stalo e egend
Dvojkaje vecizla
na P2 konzoli 2005,

Uguravsi se izmedu Roland Garrosa
Wimbledona, Virtua Tennis bi trebao
zadovoljiti sve igrace gladne tenisa. i je
moda trdnja iz podnaslova netocna?
Poznato je da, u vrijeme kada se pojavio,
Virtua Tennis nije imao nikakve virtualne
konkurencije, osim simpatiénih Namcovih
pokuiaja (karikaturalni Smash Court) no
situacija se u deset godine promijenila
Konkurencija iz Pama s Top Spinom kao da
je rjesila pitanja - nama dajte simulaciju, a vi
ostanite u arkadnom tenisu. No je liu ovome
Zanrumoguca takva podjela? | nisu i ta dva
tenisa u biti vlo slicna? Odgovore je sigurno
traila i Sega koja je prvobitne programere

973P AND LOADING...

i
Gior Philippe.

Chatrir o

gvick nema

A RAFAJE OVDIE 1o nesamou 253 natc

Virtua Tennis 2009

iz tima Sega-AM3 zamijenila engleskom
ekipom Sumo Digital koja je napravila dobar
pOsao pri konversij proslog nastavka na
Xboxi PSP. Nama je samo ostala duznost

da provierimo je i novi Virtua Tennis 2009
zadrza0 sve dobro iz prosih nastavaka i jesu
lidodalistogod novog i boljeg.

11tu smo se sada nasli u smijesno situacii. U
novom Virtua Tennisu vilo je malo novosti
Dobro, poradilo se na sitnicama koje su
promijenjene i zamijenjene drukéijim,

ali ne trebate potegnuti na Mjesec kako

aued doprie dvje
A ZANIMLIIVA SUTA pitanja napretka, progresa, evolucije i stalne.
e potrebe 2 novostima, kolko god one bie dobe i loe. No
e nikada i nikako nece bit Jasno Jest éinjenica da je
e o nisuvakbmvm!ﬂprexn\u:lu,aaw” p. Kakoto
tenisuigro?

mosda i ne bi trebala o ver
I paknas nevra uiavani z
smanjiti instalaci

U BITI, DA, zanima nas Ana lvanovic u 10805,

o Opet.-Vifa o prorevnih
aki meé koje je moguce.
na hard, alije | dalje predugo.

weae - S€QA, PO Cetvrti put, Virtua Tennis (p)ostaje obavezna lektira

biste shvatil da izmedu novog i proslog
nastavka i nema nekih bitnih razlika. Da,
promijenjeni su stvami igraci kojima se moze
igrati, ubacena neka nova lica, a stara (Tim
Henman) mogu se i dodatno otvariti uz
jos neka iznenadenja (Edberg). I to je sve
$t0 se tice igraca, no jos uvijek vise nego
sto je imao Top Spin, kojije u proslom
dijelu Nadala imao tek kao bonus u PS3
inacici. Za licence se jos wvijek nema
love, tako da ce teren biti zmizljeni
England il Paris, 3to se objasnjava
samo upletanjem imena koje ima

Virtua Tennis 3
plus online mode.
Je linam to
dosta?

love za licence - EA
Je najavio svo) tenis, paznamo da
ce tamo bil svi igraci tereni

No smisao Virtua Tennisa u zadnja tri
nastavka i nisu tocna imena terena i igraca,
nego napraviti karijeru s napravijenim
igracemi s njim u carrier modu igrati

protiv najjacih i najslavnijih. Ovoga puta u
tom modu ¢emo se malo dulje muciti. Ne
vise, samo dulje. Pa e teko 3 uspon na



REKONSTRUKCIJA
LICA bas  nje bib
naiveéa odlika Virtua.
akvale
tekKuznecove.

s

NAJATRAITIVNIJE PARTI ocigrlismo u
paroyima. Ne s ovom kamerom, i

i dugi mecevi, samo tri po turniru

usingly, 0dnosno dva u parovima,

prosjecni meé trajat ce minutu 1 pol,

0 zato uzdizanje na ljestyici nakon

osvolenog turnira nee zna

oreskogenin jesa v nah pet
bi e ostavilo mjesta za treniranje |

napredovanje.

B
urmu,lja mhkw) isku go
hovee, als | enimi
e g
e e
e el
e
it o oo e
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oot el s e

igrati
/e moze napredovati = da se ne odigra
nijecna mini Igra. to e Steta,jer njihovim

e ove, ko teni

of ati
ako pogrijesite u treningu i taj tedan ne

TRENING | STILOVI

UTRENINZIMA VISE nije toliko vazno
Koliko ste pomaknull svoje sposobnosti na
zamidljeno) crl. Igra vam sada nudi tipove
igraca u tr kategorije - udarc s crte, tehnika
brzina, te lgra na ezl U svakoj se nalaz
ipova igraéa - snatan forhend,

razléiti udarci, brzanac na nogama, i igra
serve i voleja, s manjim varijacijama za sve
ukuse. Kao kruna dolazi titula all round, no
10 ne znaci da morate napustiti sti koji vama
najuise pri

NAJLAKS! PUT DO SAVRSENSTVA rijacelski
ekshibicski mecev! nakon kojih se dobiva

FINALE U DUSSELOORU s

isu nam jasni it tjedni koji katkad prolaze
normalno (jedan tjedan za turnir f trening)

d preskoiti dva tiedna, $to
akon treninga
as nedolazak
Jara szt pacom na fesvici e

an tumirimai treninzima
taminskih napitaka,
d mogudih ozljeda. Naravno,
i otiéi na Bahame, te se u dva tjedna
potpuno odmoriti
O otestvtenemarme o pifat iy
ositnici koja nas je nervirala u proslom dijelu

Obiljezje VTzoog je
temeljito (Eitaj sporo)
napredovanje

- igraci se vise nece onak ati
2aloptom ako ste stisnull gumbla udara
prerano | na pogresnome mjestu. Sve osta
1 Pt s
mb toéno kada protivnik udara lopty,
pu;hu Kada lopta ular ipred vas, profetat
wtovima. Najveci dodatak 2 to je
i e e
jer biispalo da je VT 2009
toga. ARk i nown i bveno
uéti, pa po nove pob
za mjesec
Federera.

I2i3a0 samo radi

g, o e oo sa o
Danijel Retkovac
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Napokon imamo priliku da zaigramo kvalitetnu ultimate fighting igru

i s Cro Copom se osveti

g UFC 2009 Undisputed z2 hardcore

starojslaviuspijeva

poput,
primjerice,autora ovog teksta igra

imo Gonzagi i Kongu

kasnije, ovo je doista prava simulacia, a to je
najbolie dokazano dinjenicom da je borbu
u 3 pri

KAO PRVO, KAVEZ u o igr prakicki
postoji. Ne samo da uopée ismo imali osjecaj

st e e koju su aduvijek éekali. Ovo je NHL 09, nokautom g R

bl ey 1 NBA 2K8 MMA-a (mived martia artsa) pozicie U gotovo svakoj stuacil. sto urjed {2Kr Gotovo svake borbe, pogotovo one

rase populamost prava smulaca s potpunom licencom 12 o et et Couturea temalil svaje najjaco taktike koima
tom s

rotodosusolinin  boriaékom sportu Vierojatno najveeistrzh jeri udarciu

u zanvu prestznim
(lako prokticki

kojinas je mutio nakon §to je prikazan
onaj prvi fascinantni teaser trailer bio je da
biUFC [

direktom vec pri prvom kontaktu, nokatkad |
molmal oseca da sk sl ol |
Jadjeonolautma et e jo ek

tielo] glavi, a pogotov nokaut prutou
neopisiv osjecaj satisfakcije | na nasim licima

sl defstaus
ihog tima,

sledei korak. Druga

verzija kecera. Strah je nestao doslovce prve
minute nakon ulaska u igru kada se pristupa
vrlo detaljnom, kompleksnom i kategoricki
osmilenom tutorialu koji nas je poducio
salom

boll | uzbudenja, borbama meguce plasatl deseak st e

obiéno popracen smijehom i jaukom, ovisno  highkiekova.s Fifpovicem, bes nokaut. Ko
na kojoj sma stran. lako ¢e vas, vierujemo, 5mo vee kod ljevice, moramo priznati da smo
opcije za online i lokalni multiplayer privuci razotarali spoznajom kako su svi u ovoj igri
Ea i praktickidesnjaci e e “southpan” polods)

: jujuci odliénim

dankac dosada
nismo imlia

S
ultimate fightinga,
wenutatno najbrze

sm
omphcmmu 0 kel o s vec o
prvog pravog meta jedt e

Tabaden iz gre 2b0g ocredenih problema s
i odazivu |graEa,

nego krenemo dalje, preporuit cemo svima
koji UFC 2009 Undisputed planiraju zaigrati da

jevecup
za iduéu godinu "

sporta. Yukes i THQ
JoSjednom su uspiell
ugrabit

pitanjeje kolkosuje

nepr orial, koj ce se vr

vec ustart

je temeljitostii
dugotrajnosti, no bitno e da svladate barem
‘osnove kako ne biste bill nokautiran vec u
prvoj rundi,

ULTIMATIVNO BORILAZKO ISKUSTVO
Unato odredenim manama, o kojima éema

, ukfjucujuc
i Karjeru. Serijal WWE oduvijek je bio poznat
posvojim odiiénim kreacijskim modovima,
2bog ¢ega smo ipak razocarani ograniéenoicu
osiromasene customizacije viastitog lik

8t je nuzan prvi korak karijere, kao u Fight
Nightu. O karjeri necemo mnogo, reci cemo

KAVEZ e t1,no negova uloga e kozmetieke
prirode
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DRAMA Mozds nje o
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protinika u svakom
samo da smo tijekom igranja imali osjeca)
kao da e rje¢ o prototipu moda u kojemu
Je prakticki sve osim sparinga vodeno kroz
menije,5to nam se bas | nije svidjelo. Ono s
i ¢ vaskarijera upoanat esu boreeke
viestine i njihove seslui
| svakiborac. Tu do izrezaja najve dolazionaj  kojima se taktika mora graditi, Nista ovo ne
simulaciad o 2t e brlu pater bi bilo izvedivo bez solidnih kontrola, a koje
| incu i na nogama, ovis seuUFCu tutoricle
e Wi pae il R cnoitn - comdikas
borbe. Ulgri postoje w logica
borbe: boksanje, kickboxing i muay thai e tri pisat, no morate biti spremni na pritiskanje
borlaéke vestine koje se odnose na borbu u  raznih kombinacija face tpki shouldera
parteru  zahvate: hrvanje, d2udo i brazilskiJiu-  triggera u stand-upu, te okretanja analognih
jitsu. Svaka od tih borilackin vjestina idealna  palica u parteru, na o se definitivno ne
e u odredenim situacijama, éme  mozemo pozai
e stvoren gotovo
idealan balans
Tako ce ju-jitsu
biti najbolji

borbi u parteru,judo pri zahvatima, a muay-
thai pr udarcima u Kiinéy, boks i Kickboxing
ustand-upu, hrvanje pri ruenju suparnika
snoguitd. Na kraju se sve svodi na to da

U igri ne postoji savrsen borac, jer svakiu
startu

r prirode | njihov raspored je

NALIN!
Sama deja igranja jednog ovakvog naslova
online fantastiéna e stvar, a uzimajuci u obzir
dasmoigru isprobali i na Liveu  na PSN-u,
moZemo garantirati vrhunsku zabavu i na
‘ovom polju. Ozbiljnijih problema sa serverima
nismo imali iako se s vremena na vrijeme
Fulde il e ofoche
pa ping stvara problem
Je vierojatno jedina tunjava Mpomkm
simulacija u kojoj se primjenjuju drukeije
taktike ovisno o pingu a da to sa sobom
) ne povlati frustracije  neigrivost. Sve
se zapravo nadovezuje na drukciji
tajming. Stvar nije tako bajna u
borbi protiv iskusnog protivnika
Koji ée vas odvesti u Kiné i
od cijih se brzih udaraca

D
Champlonship na cenijof od anh devedseth
B Dvuwasle Sodine poce
el poatroets da b ko presimanja
Prdeate stegodine stel status nore rstuce
MA organizacije | ujedno najvece. Ovog ce

rjesecn cadat vt PV uNjamatkolybi Je
Sl s s
publike  ujedno dol

e

Kategoria,ito obuhvaa sve poznate borce pod
ugovorom UFC2,

pe caki

men) djevolke,k y
Filpovia, Andreja Arlovskog i Tita Ortiza. trener koj e Imal svoju ulogu u arler

BEZ MILOSTINe

i

| nimacse
prosaea
Pobida vero
o prenesenc

necete moci obraniti upravo zbog zakasnjelog
odaziva, no u vecini nasih me¢eva pruzali smo
konstantan otpor, pa caki izviacili pobjede
iznenadujucom polugom. Opet, ponavijamo,
0 5e odnosi samo na meceve u kojima je
ping vrlo visok, no pretpostavjamo da cete
fonako igrat viastite unranked meceve protiv
ljudi iz friend-iste, kao 810 o nas forumasi
rade od izlaska igre. | u tom slucaju pocetnik
mote pobijediti suparnika kojije, kao u nasem

UFC 2009
Undisputed
w0

** lako nije ljevak, Mirkov
lijevi high-kick najuboji
je oruZje u stand-upu

[em—
et

[
slucaju, deveti level, no ipak je prijeko i

potrebno predzn: Rt bt

jako smo Je opravdano | no nahvall ol benaodiael
e BT CHE e
vaznoje znati da ovo nije savrsena igra.

Daleko je od o nakon

vzl kou dog,
e ol ke,
Nedovien Farles

e s g
tada se potinju zamjecivati u prvom redu
nedostaci koje smo spremillu okvir. To smo
ucinili €sto iz razloga jer ne narusavaju
vihunsku zabavy, premda negativiio

utjecu na konacnu presudu. Unatot tome,
presudaje ipak vilo pozitivna. Jednom kada
pohvatate sve konce i zgrabite prilicno
slozenu shemu kontrola, ocekuje vas
iskustvo koje nijedan fan MMA borbi | UFC-2
ne smije propustiti.Vidimo se u oktogonu.
_Darko Botic
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Terminator Salvation

BRI IGRAEL 1 2 GODIE L5 LA PAOCA) PROZIOOAE G EONAE i

OPTIVALIA PCKONFIGURACLA S

Nakon $t0 smo se poprileno

Zabavills X-Men Origins
Violverineom i novim Riddickom, te
djelomice Wantedom kojije razvijao
Gin, u njihovoj drugo) ovogodisnjoj iari
po licenci fima naci smo se barem
mrvic zabave. Terminator Salvation
ebao e bit prequel istoimenog filma
Kojije trenutacno u kinima, most koji
¢e povezati prce ovog i pret

3
:
s
3

bio slucaj | u Wanted: Weapons of Fateu),
kojemu se prica vit oko spatavanja
Connorovih suboraca iz protivnicke

gut igrati, o ide u prilog malom izboru
oruzja koja zvuce jako lose, te nikakvom
zadovoljstvu ubijanjem jedva pokretnih
strojeva. Ako TS kojim siucajem
ipak planiate igrati, neka to bude:
kooperativno, no tada cete igru olakéati
aki na hardy, osim nekoliko on-rail
misija koje znaju bt jako iitantne -
zavriit ete e u roku 34 sata uvih glave,
Osim akosi niste zadalici da odigrate
svaku pucacinu iz treceg lca, Terminator
Salvation mozete bez straha ostaviti u
zaboravu, no opet, tamo Ce ostati cak |
3 ga odigrate. Darko Botic

jazbine.
toga i ne moze razvit nekakva

Salvation

pokazuje fu trajnosti same igre koju je
cakisolo moguce zavesit za manje od
pet sati, da ne govorimo o coopu. TS
je ono sto smoi ocekivali, Kiasiéni TPS
il je cover sistem prepisan iz Wanteds,
no kojije prepisan ukom pijanog
kuma na viencanju. Army of Two je
bila inspiracija pristupu igri, u kojem
jedan igrat odviaci pozornost strojeva,
adrugiih flankira i napada njihovu
slabu totku. Stvar funkcionira solidno
u Je prava

RN/ WARNER 8R0S

Poarje st
podiazs onp

stofn, s, o,
nesdomaaleapy
G,

anjavazajer su suborci beskorisni  Alje
grozan. No ak i u coopu, ovu igru nije

e e i v, v
iy b
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Sacred 2: Fallen Angel

IZLA21 U PRODA ) PROTEVOBAE ASCAR01 IZONAE €9
com/OPTIMALNAPE KONFIGURACUA 2

o 1
dajidodatnu osobinu i e
putovanfagolemim svjetom
Podng

Sacred 2 je toliko dobra

igra da smo je odlucill
dvaput recenzirati. Salimo se,
naravno, no Sacred 2 doista
recenziramo drugi put, no ovaj

na konzolama. “Cekamo
verziju za konzole | nadamo
se boljem rezultatu’, bio
je zakijucak recenzije PC
verzije jos iz studenog

08, 2 kojom nismo
bili pretjerano zadovoljni
ponajprije zbog dosadne
borbe, nepreglednog sucelja i
brojnih bugova, Sada s velikim

zeljeli, u prvom redu zabavan
coop i jednostavan sustav
kontrola. Kooperativno igranje
vratilo nas je u najbolje dane
igranja Champions of Norratha |
Baldurs Gate: Dark Alliancea, zbog
cega se jos jednom moze potvditi
Kako igranje sa suigracem na fotelji
do fotelje  uz hladno pice pruza
Kolicinu zabave koju nijedan online
€00p ne moe nadomjestiti. Ovaj
puti do cetii igraca. Dodatno nas je
razveselilo to $t0 je shema kontrola
osmitljena logiéno, &to rezultira
jednostavnim igranjem, bez ikakvih
nezgrapnin kombinacija tipki, dok
su sucelje | menij u igr dizajnirani
mnogo preglednije, priliéno su bri,

premda zahtijevaju malo privikavanja.

Vecina je velikih mana ispravijena,
aiako smo jo

e
@5 borbom i animacijama, najjae

@\.

Karike su ostale prisutne. Mountovi
su fantastican dodatak, koji
zacinaju svaki element igre,

2 koji putovanie golemim
prostranstuima Ancarje cine
brim i zanimijiviim. Kao éto
5o t0 pohell u PC verzi
ponovit cemo da pregrit
itema, oruzja, magila | raznih

kombinacija donekle

ubija monotonost koju
stvaraju jednolicni questovi

i obracuni s protivnicima

Kojise respawnaju na vee:
pokorenim lokacijama. No
ipak,ako ste lubitel BPG-ova
poput Diablal volite grati

kooperativno, sa Sacredom 2

2 Xboxu 3601 PlayStationu
3 necete pogrijesit._Darko
Boti¢

Sa(red 2: Fallen Angel
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WELPFULHINTS U odredeni renucina

ko
i trenutku

Pacific

Battlestations:

Bitka se nastavlja, a ovaj put imat ¢emo
pogled i s druge strane Pacifika

ANR AKCLSKAAVAATU

LTI PRODAN
PROZVOBAE £ 00SSTUDIOS HUNGARY
AL IS NTERACTVE

) Eetestatons widuy pose
e godine bio pravo osvjezenje
u Zanru, bududi da e bio igra koja je
uspjesno implementirala kombinaciju

akeijskin i RTS elemenata na slozen i dotad

P, s
OPTIMALIAPCKONFIGURACLIAZ

KAO1 U originainoj
fzdvojiti ttorial kao

Wi
pocetnike,a pozeljnoza Pavvarmk( v e

jos nacin. Kvaka je bila u
tome da smo simultano mogli kontrolirati
vige razlicitin pomorskih i zracnin
jedinica, ukljucivati se s bilo kojom od
njih izravno u akeiju i upravijati cijelim
borbenim skupinama izravno s takticke
mape. Zbog tih pozitivnih karakteristika
v\mrm\ o ma PRl Lt i

time  priviacni, te nismo obvezni odigrati
924 cilost aou orginal Naue ke

pet ce zadavat letenje (pojedinim) avionima
Thadmomikaborbs, Kojaceidalebii

kji kog podrucja
mkéwayski atoka | nllove okeline
prosirio na podrutje cijelog Pacifika

ZADATAK

e
tematlke| Pacic obecava Bpbuoniinezabavy.

o

sucelju uglavnom kozmetickog karaktera,
tako da éete i dalje vrjeme provoditi
sudjelujudi u najpoznatijim bitkema
pacifickog rata. Ukljucivanje Japanaca
Uigru znati da cete njihovu kampanju

poceti u Pearl Harboru, dok ce americka
kampanja poceti neposredno nakon bitke.
2a Midway | zavrsiti na Okinawi, $to ce se
zajedno protegnuti na 30-ak zadataka (za
razliku od 11 iz originala). Eidos Hungary
pokugava u najveco] mogudoj mjer drzati
se povijesnih injenica, no za potrebe igre
neki su dijelovi povijestiizostali, a morali
su naravno UKIjuéiti | mastu vezano uz
uspjesan zavrietak japanske kampanje na
Pacifiku. Zakljucno, mozemo napomenuti

eposohm A ooty

e

pc it
Battlestations:
Pacific

SSTUDIOS HUN, /EI0S

O talaregou
gl

iplovne, s time da ovaj put imamo prifiku
upoznat se s jedinicama obiju zaracenih
strana (Japansko Carstvo, Sjedinjene Drzave).

. Uspjeinom zavrietku ta
Zadsce pomase preciznost, suplivst  velika
Volieina sece

'u kojoj k
Carstva "

Nadalje, igra je osim kontrole americkin
jedinica nadopunjena potpuno novom
kampanjom u kojoj kontroliramo japanske
jedinice,

SIROKI HORIZONTI

U samoj bitl igre nema znaajnih
promjena niti nadogradni, barem ako
gledamo zracne | pomorske jedinice, ali
novost je ipak u tome da cete u Pacificu
moci koristiti | padobranske trupe za
takicko iskrcavanje na kjuéne kopnene
polozaje. Ostale promjene odnose se
na minimalne zahvate u kontrolnom

jedinice

kako je grafika, koja e u originalu bila
pomalo out-of date, uzimajuci u obzir
tadainje kiiterje, ovog puta na razini,

ko da cemo i dalje uZivati u jednako
detaljnim jedinicama i teksturama mora
neba, s time da sada | kopno izgleda bolje
1ako U konacnici pomalo sici na (bogati)
expansion pack, Pacifc ipak moramo
promatrati kao zasebnu igru vrijednu
kupnje, ako ni zbog ¢ega drugog, onda
Zbog toga jer je u singleplayeru znacajno
poveana te dopunjena s nekoliko novin
multiplayer (onfine  offline) modova.
_Tomislav Tomasi¢
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— Recenzije

NATEGNI BEZ STRAHA
Guma 22 natezanje je
dosta tanka,a ni nakon
intenzivnog testiranja nje
pukla

EA Sports

Napucajte bar malo kondicije prije ljeta

AN SMULACLIA MOTOTRKA
ToRA

PROTVOAE ILESTONE
DA BLACK BEAN G
HITR. 1 SSKTHEGASE CoV
OPTINALYAPCKONFIGURACIIA 3
Nakon §to se Wi Fit prodao u vise
od 15 miljuna primeraka, Zanr

DZEPIC JE

mjesta oko graca S

Active

se veze oko bedra i ima depi¢ za Nunchuck.
Vepea izgleda slabasno, a traku oko bedra
treba stegnuti dosta cvisto da ne sklizne
priviezbanju, no oba predmeta kvalitetno
sunapravljena i znacajno pridonose
aktivnostima - dapace, bez njin je vecina
vieibi besmislena. Ako imate Balance Board,
Active cei njega iskoristiti da neke viezbe
dodatno obogatl. Ukratko, ponuda aktivnosti
li 2

“fitness-igara®
ukmel,emm, iako igre sicne {emenke

toje jos odavno (sjetimo se
Kineia 2 2008, Stk mr kot
iskoristitiprilku, Electronic Arts ulazi u ovo

oda
ih sve isprobate.

TKO JE BOLJI?

10 u pravo vrijeme, kad se velik broj judi
paniéno pokusava vratit u formu prije nego

ane mozete se odlucitiizmedu WiiFita | EA
Sports Activea, mi vas savjetovat,
Kao{ ko b gare m pitaje o ol

BEZ ZAGRIJAVANJA
Active sadrzava velk broj razicitih

el e B
toje, iako sadrzava nekollko aktivih viezbi

NABIJENO

i (mii i

Active nabijen intenzitetom. Gotovo bise

B R iy e S e
program ko e pratitivas naprecak i
svakd vam dan servirat malo zmijenjenu
kombinaciju setova viezbi. U oba slucaja

‘' VjeZbe nisu
komplicirane,
usredotofene su na brzinu
i aerobne aktivnosti

imate priliu prile vjezbe pogledati filmice na
kojima ce vam glumci-treneri pokazati ito se
od vas ocekuje, a svaka viezba na ekranu ima
pokazatelje koji vam daju do znanja koliko

Dz

a Active zapadjaku flozofju viezbanja.

Treba reci da su ezbe dobro osmislene,
danisu

PORTA

PORT B
el teni ko

2 stmva 2 sorsiene samo
e komponente

Al DVAZa e udvle
ltharcevim iva prim
esins Haon cpteme

excusive 1
EA Sports Active
EASFORTS/EASPORTS

GRAFIKA
Mo i iosele
annione s

s
Gueitmnenuugtiion 15
el gujebee

brainu, snagu  erobne akivnost pa e vas
uznojii i pri nizo razini napora - osobito

plaiiziogeza bl og seciénen
stila tielovjezbe dok e Active ono ito mi

mogu podiciinenzite). U njhovu kreiranju
i, medu

snagu  brzin.

kojimai Bob

koja se
22 vjezbe moze reci jest to da vas vuku alje,
jer nisu predugatke,  u jednom treningu od
dvadesetak minuta isprobat cete ih deseta.
Vas ce vam trener kroz 30-dnevni ciklus
povecavati intenzitet viezbanjz | sigurno
vam unaprijeditiformu, a zanimijivost

igre osigurat ¢e da joj se dnevno vraate

NAJBOLIE U KOMBINAC! W £ porcs

abi o
vase pokrete, dolazi u paketu s dva dodatka:

Active pre azlcita pristupa
Yeloviezdi pa odabertc oraj kojl vome vise
2. No mofete ih  kombinirat jer

a P nanju
stanete | poteZete je rukama te trakom koja

vjeib koje fa
pametan nacin koriste Wi Fit Balance Board.

d vam
se bas ne bi dalo prodetati do teretane. A

to e osnovni ci itness-igara - iezbanje
dostupno odmah i na zanimjiv nain. EA
Sports Active izvrsno zadovoljava u obje
kategorije. Berislav Jozié

Goff bimoga bzt
prolsonsins
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Punch-Out!!

Nema Tysona, no Punch-Outl!l je i ovoga puta

vrhunska zabava

BB TUOIL

Nakon kojekakvm

zapamtilsvaki njihov napad | tako se nauli
izmaknuti od svakog poteza i napraviti hitri
kontraud: E anika se

d.lz
o

MULTIPLAYER o

iy poan

i drzzo pred

MIKEA TYSONA, odnosno Mr Dreama,
svilikoviiz orginala (Mike Tyson's Punch-Outa
< NES-2) pojavluju se1 u ovom remakeu, a tu

Ryan, Soda Popinski, Bear Huggeri
pridruit e se tek jedan posve novi, Disco Kid,
Koji s dobro uklapa u otkacenu komicnu

uje jedan

nije bas mijenjala tako

identiteta. Svakij lik potpuno drukeéje

d Svakiod bnkxa:a
K

Ready 2 Aumble Revolutiona, kojisu

o pojaie e s

nema.lpak oéekialsmo ve broj pogtone
ikova,no to i u kojem siucaju nije

orginalnu formulu Kiasiénog

K

napokon smo dobil igru koja to uspijeva vec

priprvom ulasku u ring, a da uopce ne ustraje

utome. Punch-Outl je sada vet tradicionalni
Kasika s

pokreta D:
sve je u pravovremenoj reakci izbjegavanja
i kontranapada. Nakon to zavrsite karijeru,

ot nova‘rund; prth postajsapaki

NES, koji ostaje potpuno vieran originalu,
zbog cega ce ga obozavati svaki nostalgicar,
ako ujedno unosi dovaljno promjena da

dovolj Siru masu i nametne se brojnim
viasnicima Wil.

USPON MALOGA MACA

otezima, e
manje slabosti to Pum:h Outtcini itekako
izazovnom i trajnom igrom. § obzirom
nato da Punch-Outl! uqe macji kasalji

** Punch- Out!' se igraikl
nije ni

dusie
Punch-Out!!
NOXTLEVEL A NITENDD

it
okl 18
S

w0
e

nakon 20 gndlna -

Unatoc prethodno) iziav, Punch-
igra

Preporucujemo da prje prvog meéa
odgledate kratki asni wtorial koj
cevas upoznatis osnovnim
kontrolama  nacinom igranja.
Pohatati sve konce nije
nikekay problem jer mehanika
Je podjednako jednostavna kao
i prife 20 goding, no Punch-
Outlje ona wsta tuénjave

Kkoj od igracazaht

da postajs akon svakog meta,
e el
Wimotea i Nunchuka nisu
bajno fjesenje 2a ovu igru.
Ovdje e tajming najvanij.

a kontrole u takvom obliku
nemaju trenutacni odazv,
80 stvar cini jos tezom, caki
infirajucom. Preporucujemo da korisite
Wimote | uncirOutl e sian rad

Fealli

koncentraciju

Upohodu na tr prestizne
title stoji vam 13 razléitih
boraca.

Dakak na osobni
o e e e
vise odgovaraju, na ovu se sugestiju

od njih potpuno je drukéjle
iskustvo, a da biste ih sviadali,
potrebno je dosta ponavijanja

se najvie veselli, 2 otito smo otekivall

previse jer smo o razocarani. OK,igranje

u splitscreenu s cva Little Maca koji se
[

nakon adredenog broja udaraca Conn

zznimijiv je dodatak, li opet nije ni

priblizno z2nimijivo i adiktivno kao

igranje solo. Graficku stranu gre
mozemo samo pohvalit jer nam
se dizajn ikova u cel-shadingu

as
prre—rl
oo s

S,

omeni smpatent 1o
o T

ol oputteny nesalginl T

e

o of ncimats Vand

iga et

najzabavnijih i najzaraznijih igara

Koje smo do sada igralina Wiju
preponujemjeapsolun
svima._Darko Boti
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primjerice Purea, s kojim

T

Pitomi Mad Max u

postapokalipti¢noj Americi

Bombastiéno najavljivan mjesecima
prije izlaska, priznajemo da je
Fuel uspio zaokupiti nasu pozorost,
i zlazak smo ocekivali s neskrivenom
zainteresiranoscu. Autori su u svojim
najavama uspjeli ispuniti bas svako
obecanje koje su dali: mapa na kojoj se igra
odvija je nevideno velika, igra izgleda jako
dobro, simultano moze igrati vide ludi, a
i singleplayer nudi dovoljno protivnika,
natjecanja je dovoljno, vozila su atraktivna,
potrudili su se cak sklepati i nekakvu pricu
o fair-play borbi za gorivo u Americi poslije
apokalipse... Pa ima li neceg §to nije onako.

MAPA

AKD JENESTO U Fusustimo speiakulame,
onds

BRZINA
Budugucs’

0 Bl uzn

VATRICA Kad s odredeni

vozilom uhvai

maksimainy hnhm poleit

Ze'se vizusln
\»;: ne. Jm o

i
eodtoca

Pogiecaie brinome

kao 3to
bismo htjeli?

sata igranja
nepopravljivo
dosadan i ¢ini se potpuno.
ispraznim. Nakon sto prodete prvih nekoliko
natjecanja, vidjeli ste sve éto se ima
vidjeti, i preostaje vam Jedino da uzivate u
spektakularnom okolisu i promjenama koje
se u njemu dogadaju,

njihova tajna zbag koje bi na ovo]igr na kraju

okoline.

grat, zasigurno iz prve nece shvaiti koliko je

Tek kad
pritisnete tipku za zumiranje vidjet ete koliko.
gusta mreza putova je ispod vas  kollko caleko.
se stvarno nalazite od svog cija Nakon &to u
pojedinoj regiji pronadete dodatne sadriaje,
ottt ete da su dijem svake regije razasuti
helipadovi koji omogucuju brzo prelszenje
el ueslence, e bistensce rfai
02k mi
ool ok e bl ma R e
qudua el Kolkina podoaka ubac
jedan jedini disk, no to Je vierojatno samo.

SUNCE pzlazak sunca, adje god se nalazi doista jo
prizor vredan poftovana

Gdje suonda majstori iz Asoba
pogresno skrenuli? Najocitii
inajvazniji propust, uz koji
ostali zanemarivi, potpunaje

nesposobnost docaravanja uzbudljivosti

i intenziteta off-road utrk smo.
primjerice dozivjeli u Pureu. Pure je prétao
Zivotom, dogadajima, odlicno dizajniranim
stazama, akrobacijama koje je moguce
kontrolirati, ubacivii u miks  poboljsanja
na stazi te uredivanje | unaprjedivanje

Veli€ina igrivog
prostora u ovoj igri
dostojna je divljenja

vozila. Autori Fuela zgleda da su imali za cij
napraviti 0zbiljno arkadno utrkivanje, koliko
d to zvucalo neprikladno, no u tome su
uspjeli Zbog toga izostale su akrobacije,
spektakulami skokovi (moguce e skoditi
s velike visine, no rezultat je pad, a ne
spektakularan doskok), uzbudljivo utrkivanje |
poboljsavanje vozila, ali krenimo od pocetka
Fuelje jedna od rijetkih igara u kojo] karijera
ne predstavlja sredinji o igre nego je bitna



FEKTI Twister u pozadini doista predstavija STETA Kad se samo
spektakularan prizor Kako mu <@ priblizavate, sve e
prepuno uskovitianog lisca,granja trave: e

142,

=T

NIRVANA Zeite VISTA POINT Dolgskom do adredene tocke na mapi otvara

imai nekonven
st b zgecon

provaigrazavas

e¢ brzo prolaz,
2. U pozadini

& skinut nove boje 2a svoje

bonusa u tojregi. Dodatn KRAJOLI
pocetno dostupno tek mnhm ada m_ i
postupno ot sve, morat éete e cobrano  [ESARRANN
provozati ocredenom regijom, s Kot mooute
o pusopolnim i o g
o bojim se da veciniipak nece bt Zadaci
kao utrke
i check-point urka s pokojom
10 je na primjer urkivanje  hel
i head-to-head utka Zgocho e 0 sve
oimcrecpoint o mosete esil
2van zadane staze, ko se dobr
o, vidijvo je da
et sadriaja, li nista
medu njima nije 050bito priviacno zbog

VOZILA

FUEL NAM DAJE mogucnost voirje
ot e oo
Kuporat ae
p e e GRS
adredeno ozl pa kupulte poljuo da s ne e
‘nadete bez goriva kad ce vam najvise trebati. Zeda] Entigre pakl
i toga, jekom gre  pojedin) egi bit
e pomod da s siada konkurencia u tesim
Zadaima i unkarma.Vosla vasirajs o offroad
Dinamiénost off-road otochin cundow sl or vl (ki

costowih mtocile,pcu
nekol

sticanja, a to je nj

utrkivania rijetko je slabije
iskoristena nego u Fuelu

samo rad nja obveznih ut
sadri ukupno 19
u uspjesnim zavisavanjem utrka podnosiv je. Razlike izmedu voslasu iocve
i) mjar osobts ponata
et poslogara pa i tom smislunemamo

o] 2 mmm-wm Obvezne ut Vet primjeds uiicima i po snijeg
T L m moramo ustviditi da jos
dna ambiciozna igra nije uspjela is
potencijal koji ima u sebi. Asobo Studio
napravio je ogromnu mapu po kojoj
ovalgra zasigumo biti zapamcena, te

rivud pozomost ako ik
barem drugih proi

e u.um regiji krece se nekoliko tzv
et kamiona koje mozete potraiti

& AKROBACIE -
presrestite odjednom doznati lokacije svih nikak
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I£POGLED UNATRAG

Jergledamoakdva
desetleca unatrag,
adaje Copcomon
Bonic Commando's
arkadhih strojeva sigao
na NES automatshi
dobio status jednog od.

kretanja.Proslesmo.

nmnum 2o

Bionic Cg

Bionic Commando nas je ugodno
iznenadio, no ipak ne toliko da posko¢imo
od srece kao uzbudene tinejdzerice

njome. Capcom je igru u pocetku najavijivac

Prvo éemo se osvinuti na ono
najvaznije. Nova Nateova frizura je
uzasna (Vierujte nasem Bruni, on znal. Istina
¢ovjek je proveo posljednjih deset godina
ucuzi, alis obzirom na to da su modni
€asopisi u zatvoru najpopularnije stivo (mi
toznamo, gledali smo Oz, zaboga), mogao
je znati da su dreadlocksi*so last year' Na
svu sredu, Rearmedom smo otklucal lasiéni
skin i uzivali u nezaboravnom Radovu looku
‘osamdesetih. Sada mozemo poceti s onim
manje vaznim temama,
Ako slucajno niste pratili nase najave, bitno je
znati da ovaj Bionic Commando nije remake.
ariginala,iako to mozda naslov sugerira, jer
to je upravo Bionic Commando Rearmed bic.

BOSSOVI

HORBE PROTIV BOSSOVA netoje uemu
posebno uzivll B

se bossa bilo vrlo zadovoljavajuc rijest
Bezspoilera receno, potonja karakteristikaje

iskustvo koje ce se odvijati na golemim
Iokacijama, no nazalost tek je jedan dielic
t0ga stnit. lako su lokacije naizgled priicno
prostrane  ako se moguce zakvacit kukom
23 prakickisvaki objekt, BC je u biti vrlo

nedomiljatoséu fvio malim brojem bos;
e i
o neke zgledaju fantastiéno
aolemis mehaniek
22 Kadeanalanimifs aci, e
boss zahtijeva drukifi pristup i taktiku Jedino

linearna igra cija se. ocituje
U odabiru viastitog puta do zadane lokacije.

elementa grivosti Sve u svemu, neupitno jedan
od najzabavnijih faktora, pa nam je podjecnako.

Pritom ne mislimo jednog
puta zaobici nekakve druge i zanimijivije. Ne,
odabir puta se jednostavno odnosi na putanju
kretanja i njihanja u naizgled prostranim
levelima. Da stvar bude gora, masivnost
levela je s3mo iluzija buduci da su omedeni
frustrivajucim nevidjvim zidovima u obliu

Novi Bionicje direktni
Koji se odvija deset godina posie,  ako

odicnim HO remakeorn,
BC Rearmedom, ko
Jes nekaliko novih
“oguénostinajavio
evolucil. No,
evoluca nastavlenau
e

se pitate je i radnju

potrebno odigrati, odgovor bi bio ne, fako
e gkodi jos jednom preporuciti 8CR jer je
jednostavno fenomenalan.

KLASIK U NOVOME RUHU
1ako je novi BC dva desetljeca miadi od
originala, ostao je vieran korijenim,

a prelazak iz 2D u 3D obavjen je
zadovoljavajuce, barem 3to se igracke
mehanike tice. Bionic Commandoje tako od
2D platformera prerastao u modernu akcijsku
avanturu koja se zapravo usredotocuje

na primarni element originala, koristenje
Spencerovom bionickom kukom i njihanje

radijacijskih zona nijansama

" Napucavanje ne nudi
nikakav uZitak "

plave boje i na kojima ne smijete ostati dulje
od otprilike tr sekunde jer slijedi smrt i
povratak na checkpoint. Originalni BC s NES-2
i danas pamtimo kao jednu od najtezih igara
s kojima smo se susrell  5to se djelomicno
odrazilo i na ovu igr, i o na ist nacin kao i
prije dvadeset godina. U ovoj cete igri umirat
jako cesto. Al ne zbog toga jer ¢e vas poraziti
impresivna umjetna inteligencia protivnika i

Cesto umiranje u Bionicu u najvecem broju

0SS0V1 s jop ratnc a borbe pra
i sttt ki dielovi r

i smakorishl edino dobro orue,
B




KAKVE VOJNICINE Qbicri
i reel g
roblem. Bacimo m bombu
m iin h echodain rueledmvl
antno Igno

VOZNIA NA
HELIKOPTERU Spencer
Mo ZEErHoSI "
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Zpkickxs

INTERIERI Kada kaemo da su
interijeri nemattovito dajniran, e
mislimo na ovaj level

HAND-TO-HAND U
biske) borbije moguce
st samoredan
nestrakinn | cesto
neefekini combo, te
samo jedan speciaini
i ofprije poznati potez
Kikor

Y

GRAKA

IeROST

TRNOST

kst iy
okl paia, bk o

i o
oo
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PROTIVNICI Postoje
i mcme o
protivniks, mehanicki
e prtavde S
o

PRoID
e mw RS

SPThALAA P NP

m lako je Damnation dugo i bu¢no
najavljivan kao vilo perspektivan

shooter koji ¢e u zanr unijeti i neke nove,

dosad nevidene elemente, veé nakon

megakorporacii PS), zrasloj na
rusevinama gradanskog rata, te
njezinu vodi Prescottu. U svojim
detaljima prica priliéno sici onoj iz
Terminatora, s time da je za dobru
mjeru ubacen | neizbjezn virus.

KAD GOVORIMO O pucaéinama, uvjek prvd

pet minuta igranja
Je PR opet odradio posao koji samo oni
mogu odraditi Vierujem da bi se autori
Damnationa sramili i ko

tog tipa.E pa u Damnationu ja &k oruzje

ENJA Ko |
o}

Veceg brtj
protivnike

n ud,\wha
nita

il
(najmar
Siohapia

e
5 pripucit na proth

o

METLA Protivnic ne
i egesnmvdent ooz,

o bud | ga nema
sl imea

kw'rmu eV o pae

nilkve racie yretanjo oo
inju se,ne leze osim 3

g
N P AR SRR
b

Ako kazemo da
je igra smjestena
u steampunk okruzenje, to

svakog oruza jadij od bilo koje djeéje

okvalitetnom frmedilecone it

takvom spravom moguce nekome naudit

e,
Lo o it fiy
razvijen za natjecanje Make Something

gotovo nikakve znakove da su pogodeni; tako.

bive¢ naznaciti s
kakvim cete se likovima, oruzjima, vozilima
i arhitekturom susresti u igri. Damnation

je zamisljen kao spoj pucaine/tuénjave
fztreceglca | platformera, 10 s autor

li kao da nitko nikad

pucanja. Nadall smo se da ce bar snajper
biti zabavan, al Cakje 10 bez veze: spucal
e d

Unvesl pod polcoeltvom Epic aress
Ocito e da je medu ski
uradcima pokazivao iy potencijal

"' Damnation je zapoceo
Zivot kao Unreal

nikakve kivi samo odjednom nestane itava
glava! Kad tome dodate Einjenicu da je CLEELO.
'VRUEME dok traju akeiske sekvence fore:
porebn crat prisnutu odreden tipku da

prije toga nije wnmhnoromb Raicer, God
of War, Devil May Cry, da spomenemo samo
najvece. I ne bismo imali niéta protiv kad bi
Damnation sa spomenutima imao dodimin
tocaka, no na zalost proizvadata igre i svih
onih koji ¢e potrositi svoj novac na nju

€

\ Damnation ih

mod, no pokusaj da ga se
dovede na profesionalnu

(iako natjecanje nije zavrsio kao pobjednik

nije izdigla iznad amaterskog statusa.

STEAMPUNK SVIJET
Damnation je prica o Hamiltonu Rourkey,
odmetniku/osvetniku koj se nakon

igranjem ove igre.

WOW prema

ALLBAD
0d kuda poceti? Likovi se kre¢u kruto,
glasouna je gluma slaba. Kontrole su
premekane i neprecizne, kamera luta
Graficki se pokazuje veza s Unreal
pokretacem u smislu da je vidljiva okolina
iscrtana u respektabilnu daljinu, no prikaz
je mutan, generican, teksture jadne |
ponavijaju se. Protivnici su bezvezni i
neinspirativni, vozacke dionice slabe,
pucanie zabauno ko kopane noss. |

Damnation

zavisetka gradanskog rata
stvamog u 19. stoljecu) suprotstavlja

kad zacujete zvukove tog oruza,pitate se
Jesull oruzfa zalutala  ovu gt

je bolje ostaviti da mirmo ode u ropotarnicu
povijesti._Tomislav Tomasié

Damnation
BLUEOUESA BV CODEISTERS

GRFIKA
afortren U3
poictet

SRIVOST
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Trivial Pursuit

Pokvareno, podlo i tesko. Sve ono
sto trazimo od dobrog kviza

Svi znamo za éuvenu igru na
ploci u kojoj se znanje mijesa sa
srecom, a napokon se viasnik licence
Hasbro odlucio uortaciti s Electronic
Artsom i prenijetiigru na sve poznate
platforme.
Trivial Pursuit nije “ozbiljni” kviz na koji
su nas autori Kviskoteke naudill, kao sto
mu ime i kaze, ponekad ce pitanje iz
povijesti biti tko je izmistio lutku Barbie
ali¢e katkad | iznenaditi pitanjem na koje
e samo povjesnicari znati odgovor.Isto
je i s ostalim kategorijama (zemijopis,
zabava, umjetnost  iteratura, sport
rekreacija, te znanost i priroda), pitanja
e vas znati zaprepastitijednostavnoscu,
ali¢esto i tezinom. Nakon odabira

zastave, odnosno
Jezika na pocetkuigre,
najuise nas je zabavlala
razlika izmedu pitanja

2a americku  britansku
populaciu. Na razlike

U sportskim pitanjima
(americki nogomet protiv
Kiketa, il sveucilsni
sportski uspjesi protiv konjskin
utrka na Otoku) vec smo navikl, no
zanimijivia je usporedba umjetnost
Iierature. U britanskoj verzi rijec e o
pitanjima za klasicare, dok je americka
varijanta puna pitanja koja su iskjucivo
vezana za lteraturu, | 10 americku S te
fantasy knjizevnost, kao da je to sve sto
Ameri o kulturi moraju znati

Unato sitnim manama i ljutrji zbog
ivih odgovora, kao i stvari koje nikada
nismo ni zeljeli znati Trivial Pursuit e
jako dobar kviz. Za razliku od sviezeq
Buzza, pitanja se ne ditsju, pa je zato

pitanja po kojima se moze
prekapati tjednima, a da se ni jedno.
e ponovi. Poseban izazov, osim
standardne igre i 2godne kombinacije
igre i zazova za vise igraca, jest igra

2a jednog igrata u kojoj treba ocistit
plocu sa svim pitanjima, pa tko uspije
odgovort na sve, nek'se javi, smislit
¢emo vec neku mazohisticku nagradu.
Standardna | simpatiéna prezentacij
hrpetina pitanja te niska cilena (205)
éine Trivial Pursuit odliénim kvizom

za sve koji Zele igrati kviz obicnim
kontrolerima, preporucujemo. _Danijel
Resko
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KI8A Uzmemo i u obzir

1 smovidjel nakon
Pefa

KAMERA Sve
dostupre kamere

%3
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START Al s
Ve s ca poate e Samote el o

Duamamt u smecu, drugi dio

orRke
oy
GODINE 10
AU PRODAN
PROIVOBAE MLESTONE
DAV BLACK BERN GANES
WP SSKTHEGANE L0
OPTINALIAPC KONFIGURACIA 2
Sjecate se kako je prije 10-ak mjeseci
bez buke i sasvim neopazeno izisao
SBK-08 | 0svojio na prepad srca fjubitelja
simulacija mototrka? Ove godine, gra vise.
nije iznenadenje, naprotiv; sa sigurnoscu
se mofe turdit kako su svi koji su sprobali
SBK-08 bili zadovoljni videnim i sigurni u
njezin povratak u boljem i barem jednako
kualitetnom izdanju. Tri

kako su trava i udaljene teksture i
dalje nedovoljno dobre i prilino
izvan standarda, $t0 se tice
kontrolnog sutelja i dostupnih
kamera, nemamo apsolutno

CHAMPIONSHIP MODE PRAVA je stvar za

ithske e simulacio spuno dobodnog

wemenai suplni, e puno voled e
2b -

pntzmuuw ramjenen

Bt e e oo

nikakvih primjedbi, buduéi da fantastieno.

et e
tekom 14 napornihurk u tvarmom
Zivotu rasporedenth u razdoblju od 27.
d025.10.2009), 3t0 e 50 zagn,avamm.

pocetka nove sezone, SBK-09 se pojavijuje

reagiraju na
upravijanja motociklom. lgrivost je u tom
smislu nacelno ostaa ista, s time da su_

milestoneovci

motocikie, glavna zv

T oo
SBK-09:Superbike
World Championship.
LESToE K sE S

opcije podesavanja, te s\awhnag\asakna

prilikom

na trzitu i po nasem
ocekivano.

' Buduci da je Milestone
takoder autor SBK-08
te MotoGP-ja 08, moze
se rei da

Kako cete vozit, moguce je odrediti

pada i o Naved

ptolina o

real). a stvarnim

stavkama voznje |

ugodnog i bezbriznog kruzenja stazom
brzinom u viemenu rekorda

éevam podrika trkaceg inenjera kojivam

stoji na raspolaganju za snalazenje u Sumi

svih mogudih i nemoguéh postavki guma,
coénica, pravljana it pa je pametno njemu

staze, te mukotrpne, jobovski strpljive
borbe za svaki metar staze, pri cemu ce
2vierispod vaie virtuaine siranjice stog
trena kazniti

i opravdano vladaju
simulacijama mototrka

NEW MOO!
Ukratko ¢emo vas podsjetit kako je SBK
prvenstvo tuniranih serijskih motocikala
kojisu inace dostupni u slobodino prodaji
2a razliku od Moto GP cudovista koja

se proizvode iskljucivo za utrkivanje u
Moto GP-u. Kao i prosle sezone, u cijelosti
licencirana SBK sezona prezentirana

je vihunski, uz maksimalnu pozomost
posvecenu detaljima. Cak su i okolina
staze, te asfalt, na koje smo imali primjedi,
dosta poboljsani,iako treba napomenuti

folaseratiece
prvenstu

W AMA Pro Racing Superbike.

u.0d

5508 iotems et s

sve na broju (Quick race, Championship,

Training, Challenge), s time da je dodan |
Kako bi

Pobofana g, pobclfane
opde oo oo,
hoestze. Do e
e vedesd.

4 pojedine staze omogucilo da voze
kompletan vikend na tim stazama bez
potrebe startana cijelog prvenstva. $to
setice (trenutacno vrlo sabo posjecenog)
multiplayera, na raspolaganju su vam
cetirimod, i to QR, Championship, Team
Championship te Online Time Attack.
Najvaznije od svega je da je SBK09 i dalje
odliéna simulacija mototrka koje ¢e jednako
odgovarati i casual i hard-core vozatima,

a vike od toga tesko e trait od simulacije
voznje. Tomislay Tomasié

[
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PIEVA], MALENI
Jedna od rjetkih
miniigara kofa
priazsienesto o
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Rhythm Paradise

ZANR RIT. G IGRAEI T GODINE 3 1ZLAZ) U PRODAJ| PRORVOBAE HHTEN DO ZDAVAE NITENDD

TP htmneaven.com

Kolekeije min igara nisu rijetkost
DS-y,n0 ova, koja dolazi

od samog Nintenda, specifiéna je

po tome da se bazira iskljuéivo na

titmickim igrama, iznimne zaraznosti,

i visoke razine izszova.Bez prave

price, nove mini

stylusa slijeditiritam, pa ako vam
takva zabava ne odgovara, Rhythm
Paradise slobodno zaobidite. Mi ga
ipak ocjenjujemo prilizno visokom
ocjenom jer je jedna od najzaraznijih
inajizazovnijih ritam igara

zavrsite prethodnu, a ako ste dovaljno
uporni u pokusajima, igra ée vam ih
otkljucati i

prijenosnim A

Klonoa

AR LATFORMSKA G0 1GRAE 1 GODINE 3 241 FRODAI PROYOAE AN DA G0 8

s ongagirec

o dsent
pmv mm feme

o tonal s i
= P

4

ne moze se reci da je konkurencija
slabaina. _Berislav Jozié

od mini igara je specifiena i sastoji se
od ponavijajucih aktivnosti poput rada
stroja u tvornic, cupania bijaka u polju
ili napucavanja svemirskih brodova,

i da, ako mislite da je stil pomalo
otkacen, sasvim ste u pravu. Grafika je
cesto minimalisticka a desni ekran (pri
igranju DS drite kao knjigu) na kojem
tapkate, vucete i trzate stylusom
potpuno je prazan.

Tpak, uz sve 1o igra je wlo zarazna

2b0g dobro odmierenih ritmova

koje morate sljedit. U slucaju
visekratnog ponavijanja nekog

levela, neobiéne melodije vilo

lako ce vam ostat u mislima cieli

dan. lako su animacie razliite,
koncept e uvijek ist: pokretom

ol

Jednostaune prerade igara koje
sutehnicki ujepsane dok je
Kompletan sadrzaj ostao isti obicno ne
zavreduju miesto nastranicama GP-2,
10 u ovom slutaju radimo iznimku. Rije¢
je o igr koju velik broj itatelja nikad
nije zaigrao, jer u originalu je izisla 1998,
godine za (prvi}) PlayStation i zvala se
Klonoa: Door To Phantomile.
D: 250

3

j—TT
Rhythm Parad

NITENDD /NITENDD

o sy
§ animaie e

Wi
ek o pr
s

platformske igre, u kojoj se junak.
krece po definiranom putu iako je
okl u 3D, Klonoa je dovela do
savrsenstva, a s predivno osvjezenom
grafikom bez problema se moze
mjeriti s modenim platformerima.
Daclie, pricno e agana,  arene
ik

otkivanja, uzbudijve jurnjave od koje
Zastaje dah  napete borbe kad uspieh
ovis o efieksu trenutku-a sve bez
frustraci kv, Ak zelite nesto zravno,
zabavno,simpatiéno i opusteno, Klonoa
e ljekza um i dusu. A oni kojse.
smatrajus premodernima da b gral stare
igre trebaju ga pogledati jer spada medu
asike cijaslava nikad nece potamnjeti
Berislav Jozié

J—T
Klonoa

PAON /NAMCO BANDA!

P gt

lpr(mvmuuuhhkuha\nnm:aswavmu
atmosferu skakutanja po zataranom
vitu - posebno na pocetku. Kasnije

savaju bt prijet

iz
25D diin

Lagnaj btion

u usporedbi s danasnjim naslovima,
Klonoa je nevinasce iz nekog proslog
vremena. S malom paletom pokreta
i levela, kreatt

fgre uspjeli su napraviti mnogo:ima tu
istrazivanja okolisa

st ga o lelzubla
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— Kids Corner

KOD KUCE Lairyjeva.

MOCI Neke moti
Koristese uz pomot
bateriske lampe,a
moc lanca

20 Kjuceve

Svanturs ot
Nacionantpovjesnom LETENJE Buduc do
e e desuecasn ontrle prng
i fblmeem Revyjem osetive madi
B maghzateoati
pomodprikom
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lote, tako stjece |

éi su prezentirane
aliinteresantan natin,
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NEODOLJIVO
POZNATO.
Svejelstoalima
nekoiko roun
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D BATTLE FRONTIER
9 puazn caES

CANCEL

SAMII Y DRUSTVU e o e oamine
igace, o Platnum nul poneto| 22 mrezne bor

Battla Frontier Ahaad
fim to lin Glory with Pokénon!

Pokemon Platinum pg,

AR A7 IGRAGT 1

4 GODINE 3+ 1ZLAZ U PRODA HITP v pekemanianur com

Privlatnost Pokemona jednostavno je
neiscrpna, &to Nintendo zna pametno
iskoristit. U pravilu godinu do godinu i pol dana
nakon svake tadicionalno dvostruke Pokemon
igre (Gold / Silver, Red / Blue..) izlazi doradena
verzija, sa svim Pokemonima u jednom pakiranju i
dodatnim bonusima. Platinum je tako usavrsen
Pokemon Diamond / Pearl koji smo igrali
2007, al s nekoliko novih detalja,
malo nadogradenom pricom te svim
Pokemonima u
jednom pakiranju.
Uzto, tu je &ak
60 sasvim novih
kreatura, to
njihov broj dize
12 493 - iako
moramo priznati
da i pismo uspieli
*skupit s
Ako netkojos nije igrao Pokemon igre (tko je
taj?), Platinum je dobro mjesto za pocetak jer je
vizualno najdoradenija konceptom jednak svim
prethodnicima: strazivanie svileta, borba na poteze

trenerima - sve
je  u ve€ klasicno
doradenom paketu. Dodaci pric su minimalni, 2l
10 unaprijedeno sucelje za razmjenu
Pokemona i mreznu borby, @ dodani su | Batle
Frontier (borbe u aren) Distortion World (posebna
lokacija, dom legendarnog protivnika o kojem
vam necemo puno okt Je i to dovolno da ga
zaigrate i ako ste vec iskusni trener koji e skuplo.
sve Pokemone iz Dimond i Pearla? Ne znamo, no
vierujemo da ni jedan pravi poke-fan nece tome
odolet._Berislav Jozié

®

e

Gonoi Pemua Bate
Fonterscobdod ot

IGRVOST
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SNIM | POKAZISada je moguce snimii borbe | pokozari
piatljma svoje uspihe

i

TRAINOST
Kowino

cechin Pemon a onc ko
nsvigali amond e




Spasilackas

Spasitelj : Kresimir Jozic:

uopte spominjati mnostvo novih igara? M\
ara koje Ce tek doci? Toliko je toga izislo i jos
smo u proslom broju najavili mnoge stvari, a ako
jos pogledate i 5to je bilo u Los nngelesu.,. Stoga
smo smanjili broj 3ifri i odluéili se p
asim pitanjima kako biste 5to prite zavrsi sarlle
igrs; a da it xa]edno krenemo na otkrivanje novih

THE CHRONICLES OF RIDDICICY
ASSAULT ON DARK ATHENA
(PQ)
Pritiskom CTRL + ALT + ~
pnxnv e konzolu u koju

e Sifre.

ot prebacivailje

zanimljivih problem:

V|

CALL OF DUTY 4: MODERN
WARFARE D T. Kelava
“Pro3ao sam igru éetiri
puta. Trazim oruzje M6OE4.
Ima ga kada se igra u vise

i ako da gdje, a ako ne,
zasto?”

Kreso: Postoji. No samo
kratko mozes igrati s njim.
Gotovo na kraju nivoa
Game Over ima ga jedan
telj. Nakon 3to je
uniten mest 7 prvog

iskociti neprijatel} i potrcati
ustranu. On je taj koji ima

PATAPON - Goran
“Imam problem, ne mogu
ijedi nivo Legendary

mgm sky:"

Kreso: Nisam siguran toéno
Kakvu pomoc ti mozemo
ponuditi za ovu igru. Jedino
i preporucujem da iskoristis
Tailwind Miracle i koristis
Tatepons. Potrebne su i
napadacke | obrambene
plesme jer projekili, ovisno
o pjesmi, lete na razliitim
visinama. Ovo je priliéno
teska misija, ali sigurno ces
uspjet.

THE LEGEND OF SPYRO:
THE DAWN OF THE DRAGON
- Skyowner

“Na nivou Ruins of Warfang
sam dosao do dijela kada
trebam jos samo jedan od
Cetiri kljuga. Znam da je iza
vrata, i upotrijebim struju
da pomaknem polugu da
se pokrenu neka dva bloka
ali ne znam Sto tu sada
trebam uéinit
Kreso: Prvo cemo zahvaliti na
lijepom i mastovitom pismu.
Creesi su super, a i avioni
lijepo lete. Prvo, Cynder

treba proci ispod vrata i
povuci rucku. To ¢e spustiti
Kiju¢ kojivisi. Sada zakvazi
Cynder za donji dio Kljuca pa
neka Spyro upotrijebi struju
na rucku | pomaknut ce se
blokovi. Brzo leti na ljevu
stranul Tako ces uvuci kijué u
bravu i otvorit Ce i se zid iza
kojega je klju koji trazis.

GRAND THEFT AUTO: SAN
ANDREAS - éitatelj
ibious

Assault, svaki put kada
zavesi animacija pise mi
da trebam jo3 underwater
practice prije nego mogu
pogeti misiju.
plivati i
brodove ali nije pomoglo.”
Kreso: Jos uvijek turdim da je
slabo poznavanje engleskog
jezika krivac u vide od 50
posto pitanja. Dakle, u
animaciji ée3 vidjeti da te
pitaju mozes li dugo ostati

odom, a underwater
practice se isto odnosi na
viezbu pod vodom, dakle
ronjenje. Ukratko, mora3
povecati kapacitet pluca. Idi
roni, i kada ti se napuni da
vise ne moze izdrzati izroni
po zrak. Vjezbaj tako dok ti
se ne poveca kapa(uel pa
¢es moci obaviti m

GRAND THEFT AUTO IV -
ditatel]

Luck of the
Irish pokupim snajper i
smjestim se na vrh zgrade.
Dode banda, ja poénem
pucati, onda mi pi
Je Packie u nevol
probam spustif
pise da je gotovo.”

Kreso: Za pocetak mora
samo nadgledati sastanak.
Tek kada ovjek izvuce
pistol] trebas poceti pucati

- 10 prvo po njemu. Nastavi
pucati i pojavit ce ti se
poruka da je Packie u nevolji,

izmedu pogleda iz prvog i treceg

lica
mdigiveall - sve orue i
imeti

p
cmd(godmode) - God mod

- prolazak kroz
zidove i sléne prepreke
cmdselfsummon) - stvara jos
jednog Riddicka
cmd(kil) - pocinite
samoubojstvo

ali nemoj se micati Trebas
mu pomaci odavde. Pogledaj
lijevo dolje prema ulicicii
vidjet ¢es da se Packie bori s
nekim pa pogod tog frajera
i sve u blizini

MORTAL KOMBAT:
ARMAGEDDON - Boki
“Postoje l fatality s
oruzjem? Ako da, kako
se rade s odredenim
likovima? Takoder, sto
znaci ona kockica s
upitnicima u kripti. Trazi
me neku ifru”
Kreso: 0d ovih koje si naveo
U pismu samo Sub-Zere
Scorpion Milcena magu
fzvet fatalty oruzem
Rade se isto kao i svi drugi
fatalityj osim 5to trebas

zapoteti s vadenjem oruzja
@ 4, M napad 1) te
nastaviti s odredenim
vrstama napada, jer ocito ne
zelis izvesti udarce koljenom

(dakle recimo nazad, nazad,
napad 1 iliy, ¥, napad
3). Kao $t0 vierojatno znas, u
vezi s kriptom, to su zapravo
razne swari koje se u igri
mogu mkuu(au (dodatni

THE ELDER SCROLLS I
SHIVERING ISLES - Jurica
“Skupio sam sve stvari koje
supotrebne za napraviti
Gatekeepera ali kako da to
napravim? iza Relmyne je
zid iza kojeg su stvari i ne

mogu kroz njega. Cistim
Pool of Mania i ne mogu
ubiti Sly/Thadon. Kako ih

0: Moram priznati da ne
shvacam ni jedan problem.
Nakon to's skupio sve
dijelove trebas razgovarati

s Relmynom. Ona ce ti

reci da izaberes dijelove i
nikakay zid te ne bi s
prijeciti, jednostavno idi do
nove oznake na mapi, to je
nekakvo skladidte, i unutra
su dijelovi. Takoder, ne bi
smio biti nikakav problem
ubiti Sty il Thadona na kraju
To jest, vidim da ih moze$
ubiti, i morai bi ostati
mrtvi. Jedino to mi pada

na pamet je da mozda neito
nije u redy s tvojom verzijom
igre, pa probaj potraziti




seasiaciaswzaa DX @

s cape i nearte o chtine ot ram ai emosvesaeteladgers
fado objav ey iubec Sk s Pranla o e e v GamaPley,
Viska 43, 10000 2agreb i ol eywatch@gameplay e

zakrpu na netu, il igraj s ——— GRAND THEFT AUTO: VICE

originala ako slu¢ajno igra3 moulm ROBLEMI CITY STORIES - Weki

sa sigurmosne kopije. i “Na misiji Turn On, Tune In,
i el pitanana  Bug Out ne mogu uni

temu “Pokrenemigrupami  sye antene. Sredim prve

BLACK AND WHITE 2 - se kompjuter ugasi’,‘Nakon  gyijje policijske stanice

Yeboah666 prvog nivoa izbaci me izigre” 4 ; 4ok dodem do trece

“Kupio sam EA strategy ISl Mol g dapiete uvijek me ili srede ili skupe

DEMIGOD (PC) A
mapi u kojoj je instalifana  odabrane Jedinice

+T - teleportacija

opsimije jer tesko mozemo igranadite file Gameprefs  Cerl + K - ubijte odabranu

cllection, Medu igrama 0L im ucoorma, 40K egaonoricinasamom  jodiniy

jei Black And White 2 Trebaju nam detaljnj opis Krelo: Nije lagana misija, ali  pocetku dodajte tekst: Alt+ F2 - stvorite bilo koju

ali se na jednom duelu problems, specikacijevee i€ Zabavna. Budi brz kako debug = { jecinicu

instalacije uvijek sve konfguva(ue- tomessliéno. ne biskuplll dokaze. Se s enable_debug_facilities Ctrl + Shift + C - kopirajte
mrzne | moram resetirati w  tice policie, rue Jedinicu il gradeving

kompjuter!” mnogw problem prourotent cla uzmes helikopter na ) Cerl+ Shif 4.V ~postavte
Kreso: Nazalost, premalo fgranjem sasigumosnih kopija  prvoj stanici kako bi brze Kopiranu jedinicu il

detaljaimamo da mozemo  umjestos originala, pa probajte  dosao do druge, a onda Snimite i zatvorite te aradevinu

efekiivno pomoci wijek imati originalan COu uzmi obican automobil odaberite properties filea i Alt.+ F - odmah skocite za

Preporucio bih da probas kompjuteru. Skidanje raznih stani u jednoj garazi gdje ozmatite ga kao READ ONLY.  |eyel

instalirati igru na drugom dodataka s interneta takoder ¢e ti ga obojiti kako bi te Pokrenite igru te u tijeku Ctrl] + Alt +Z - cijela mapa

kompjuteru, kod prijatelja ili MOz svaita promieniti pa policija rjede hvatala. Pozuri  igranja priisnitejednuod — Alt.+ A - upalite il ugasite

negdje. Ako tamo radi, onda  Milite 0 tome do trece stanice | brzo unisti  sliedecih kombinacia tipki: - protivnicki Al

je ocito problem s tvojim [Pak evorlo kratkiodgovor  3ntenu To e tek prui dio Alt+N - God mod Minus - usporite igru

Kompjuterom, motdaimas 252 0akapianakols e vierujem dacesna  C¥ARB-9995992k@  plus -ubrajeig g
kv ancurusn program ST VbR eS¢ . nacin usplr
:“’";Ab“:k”:o":e‘zz‘[‘;“e‘“ slabo i osteceno e Zar i |gra nema singleplayer  provjeriti imas i legalnu
i jednostay i fitka artica ueba s ju igre. Trebs
graficka kartica treba s A opciju?’ erziju igre. Trebas
KDt ne ot iece P selompjuergos tbscje  COMPANY OF HEROES: Krezo: lgra je napravljena  registrirati igru koristedi
Ako ne radi ni na tom ok OPPOSING FRONTS - .
vas iz igre jer nemate dobre OFpos| tako da ako primijeti originalni CD key i zatim ¢e
drugom kompjutery, onda upravljacke programe (skinite Eitatelj o
2 < X a na kompjuteru imas se igra spojit. Kada se uvjeri
je pogreska na samom CO- s neta), potrebnu zakrpu Instalirao sam igru al e e
U pa ga odnesi u ducan | (skinite s neta) grate skopie,  kada udlem unju pige mi  |oouch oSt sPajania na 2iimesetkin loscell
G R ) internet, odmah hoce skinuti dodatke.

zamijeni. gl username, password.

L EANTASY XL do prijasnjih kontrola iisadal ¥

otvori broj 310, a zatvori 4
“u Invu 'God or Devilne i11. Sada idi do No. 1 north
e b adeortol e s

isam ga nasao. se i provieri da

P -mwau, tatgrgsio e, udu zatvoreni,
s o) N e
b a se nalaze lo svega ovoga idi juzno i skioz
tala dva?” dolje do stepenica gdje ée
‘W biti jedna otvorena vrata | iza
fu pa njih Cuchulainn. Jedan koji ti

r
© toeno lulao, l\alv)em,am je sl

| skupio dosta orbova da bitise of Might. Nakon $to si dosao
| pojavio kat na liftu rv,m., ne Overlooking Eternity neces
e tice odmah dobit taj medaljon,

~ .
 moras dvoja vrata u Necrohol

, Koji i nedosta.e otvoriti tim medaljonima i

0 chulotnn. Prils svecn nakon toga ces naci medallion
preporutujem da kupis tri cma  of might koji ée te dovesti do
remena, Krenimo. S ulaza u Chaos espera. Trecl esper je
Lowtown idi juzno do Central  Zodiark i za njega Isto dobro
Waterway Control | iskoristi pretpostavijas gdje se nafazi,
Kiju¢ na No. 3 Waterway control o ta vrata u Henne Mines e
tako da zatvoris broj 3110,a ~ biti otvorena nakon 5to obavis
otvoris 4111.Idi jugozapadno.  Mind Flayer hunt (3to ve¢ jesi) i
doNo. 1 south waterway skupié 10 espera. Stoga idi sad

control i zatvori ga pa se vrati 1 bit ¢e otvorena 4
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GP KONFIGURACIJE
MJESECA gp'

Svaki mjesec GamePlay
bira najbolju i najisplativiju
konfiguraciju racunala.

AMD Phenom Il X2 550

PROIZVODN PROCES
CUUENA: OKD SO0 KN

Tkt performanse

Ve bt od e

INTERN! KONEKTOR:
| EXPRESS X1

| STRAZN I PANEL

POIF

5 a5 i

Gigabite EXSE-UDS - 1800 kn
Intel 7 965 Extreme - 7700 kn
Sapphire Radeon 4890 - 1600 kn
468002 Platinum DOR 3 (2] - 1000 kn

P X
|7PC1Xa, 1XPC, 8 X SATA CONNECTORS, 1 X ULTRA
DA 133/100/56/33 CONNECTORS,

Xp372] LX) €8
PORTS, 1X RJ-45 LAN PORT, L X FIREVIRE,

ovom segmentu prodoje

5

HDDWD Velociraptor 300 68 1600 kn
WO CaviarBlack 118770 kn

Antec P182- 1200 kn

Antec 650 W napajanje - 280 kn

CUENA: 1500 KN

Opemijencst 22
Hasy, stabilnost

e pino
vsoka dena

Odican rborza 7

onfg

i

Corsoir 22048 DDR2 PL5400 - 380
‘Sapphie Radean 4770 512M3-900kn
WD Caviar Bock 64068500 kn
OVDsrimat NECADS2005- 155 kn

AntecNSKB5B04301- 950 kn

=4265kn




Sve ono to se moze vrtjet im konzolama i kantama naci
¢ete ovdje. Pa i kad vas iznesu na zrak i odvedu u kino.

(T

Eels
Hombre Lobo

Polydor/Agquarius)

Zivotinjskoj 2udni e

“HTIO SAM NAPRAVITI album o 2udnj

bio tema B8C-jeva hvaljenog dokumentarca
Parallel Worlds, Parallel Lol

Bob Dylan

Eminem
We Made You

3
4

Lily Allen moze dopustit ovakav naslov albuma
Not Fair

viero pratili slijepo mu vierovali, Dyl

upravo je Dylan, jer doista, cielije zivot
s nama. Voljell ga i e, slusali njegove
stvari kroz (najcesce) bolje obrad, ili ga

Kase Motk Oer Evert T . Kojise nakon
Ceiri godine oglasava novim albumon. U
meduvremenu je napisao autoblografiju
‘Things the Grandchildren Should Know i

Together Through Life

JEDINI COVIEK NA svietu koj s zista

Konstanta svemira. Mosca o 2o  Together
Through Life odmah zasjea na prva mjesta

njegovu
e N Bica (ahavezno

pogledati). | drago nam e &to se vratio,
jer bez bradatog E-a svijet bi bio manje

Zanimijivo mjesto

(Columb

vecine svjetskih top-fista. Novi je album
opusteno izdanje tex-mex i blueserskag
2anra sa sveprisutnom harmonikom i
razbarusenom svirkom i sasvim fino se

Dylanovu gerijatrijsku fazu proslin
triju albuma, Cinican i veseo, faustovski
naceren il dobronamjeran, Dylan opet radi
dobru mjuzu koja se moze slusati

= Green Day
s 21st Century Breakdown niversalagurius)
g Lady Gaga S oaro rock operama =
Poker Face £ urend g : 4 rovicl
Depeche Mode 2 (zadnjiThe Decemberists), Green Day nikako balada, sve tamo do sedamdesetih. Kinkama
9 Wron % nemozemo do
Y 5  smo 1st il
i s o Kako plj i
Pink E A
E -_
10 pigase Don't Leave Me R dijl 2 i s e

Grizzly Bear
Veckatimest

(Werp)

Stevear

Townes

(New West/Dancing Bear)

GOMILA HVALOSPJEVA NOSILA je ovaj album i

PRUE DVANAEST GODINA,na e e

melju
e emee e
svojimtrecim albumorn steciSiru publiku 1 velike
aplauze kitke, a zasluzli u to1 prie. Veckatimest

Bear ostaju indie decki iz Brooklyna, ganjaju svoje
~ ideje i zvukove, te u moru konfekcije e

album koji
drukcije pa ga se mora i slusati pazljivie. | u se opet viacamo na o S\usah

kojije pojavom e

putem | izgubio na znacenju. Veckatimest s tada fako moze zavuei pod i

jos dugo ne bi izlazio,

rwe mmqa ako ne avrs! u zatvoru, Povod j o panl ohuzavaren Koji
Je tjekom prve polovice koncerta nakon svake stvari urlao: Townes Vz
Zant!" A Steveu, velikom priatelju  obozavatelju jednog od najvecih
ameriékih poeta s itarom, bilo je teéko. Dva mjeseca prije, toéno na Novu
godinu, TownesJe preminuo od sréanog udara. Steve je trpio i trpio, dok
napokon nije skoro sletio u publiku i puknuo pijanca po nosu: fa cu svirati
Townesa kada ja mislim da trebal" | trebalo je 12 godina da Earl snimi
album s obradama Townesovih pjesama. A upravo u obradama Townesa
lezi | najvedi problem. Gotovo svatko tko nesto znaci u americkoj mjuzi ima
barem jednu obradu i.no i

ostalo je samo iskaz dubokog postovanja, pa i ovo Earlovo, koji mu je duhovno.
najbliz. Zato e “Townes"  vrijedan slusan.



Revenge of the Fallen

2009, SF akeski gl

Fo, Josh Duhamel

BUM, TRAS, ZEMLJA stradava, rusi
se Eiffelov toranj,citava Amerika
odlazi dovraga, pada sila i nepravda,
Kamen, sve se trese... Ne, to nije

i scenari bliske buducnosti,to

je vizija sadasnjosti u kojoj se na
Zemlju ponovo spusaju izvanzemalici
koji preuzimaju robotsko oblicje
Deceticonsa, dok jadne male

nejake ljude moraju braniti roboti
Autobotsa. Nismo ni sumnjali kako ¢e
majstor ispraznih spektakala Michael
Bay (autor ovih redaka oprasta mu
skljuéivo Armageddon, al to je duga
prica) snimitl nastavak Transformersa,
pogotovo kada iza produkcije

lovice stoji Steven Spielberg, Sva
obiljezja prolog filma su tu, tu je

i lijepa Megan Fox (samo Joj ne

gledajte u palce na rukamal i ukupan

rezultat opet ¢e srusit sve rekorde
box-officea. Trebamo i se zabrinuti
2a opce stanje duha? Ni najmanje

mi se jos dobro sjecamo vremena
kada su Brenini filmovi Hajde da se
volimo izazivall kilometarske kolone
po hirvatskim gradovima - pa toliko o
masi i ukusu,

Public Enemies

i)

bl

2009, keiminalisted elr, . loge: Johnny Depp, Channing Tatum, Christian Bale, redatal

Michael Mann

GANGSTERI (orig. dom. prijev.
svakako su preporuka mjeseca, a cemu
uopee trositirjeci i mjesto kako bi se
najavio triler koj potpisuje majstor
Michael Mann. Jos kad se uzme u
obiir kako svojedobno najpoznatijeg
americkog pljackasa Johna Dillingera
glumi Johnny Depp, kvaliteta je
zojamcena. A uz sve tu je i sveprisutni
“3ene me vole,a | frajerima sam

drag" Christian Bale u ulozi FBl-eva
agenta Melvina Purvisa, te oskarovka
Marion Cotillard koja se brine za

malo uvijek dabrodosle romanse na
nekoliko stolaca. Idealan film za topli
dio godine, kada se djevojku vodiu
Kimatizirane kinodvorane i pridonosi
pozitivnom balansu bankovnog

rauna viasnika domacih provincijalnih
multiplexa.

Ice Age:
Dawn of the Dinosaurs

.30 animirani, domadi glasoy

2009, Edo Maajka, Ljubomir Kerekes, Tarik Filipovic, redatelj
Carlos Saldanha.

jednom od nevjerojatno svijetlin

pozornosti. Nadi stari heroji Scrat,
Manny, Elie, Sid | Diego naci ¢e se u
tajanstvenom podzemnom svijet

qdje viadaju jos prezivieli dinosauri a
obavezno hodocasce upiliite od 2
stpnja nadalje - barem za stanovnike
dijelova Hrvatske qdje kina joé doista
i postoje. Vi ostalisjette se ovoga
Kada cete glasovati na sjedecim
Iokalnim izborima

ZABAVA ZA SVE uzraste jednostavno

komparativne prednosti: prva e $to.
¢ese u kinima koja to podrzavaju
{nasi najdrazi multiplexi, nikad
dosta price o njima) prikazivati u
3D tehnologji. To znaci da cete
zaduziti naocale kod ljubazne

3 dolazi s ve¢ izvjesnom sjajnom
domacom nahsinkronizacijom,

Crank: High Voltage@mm era |

edatelfi;

Mark Neveldine, Bian Taylor

Tpak prezivio nakon prvog dijela fiima,
i dalje ima problema s mafijom. Kak
bi prezivio (ponovo), mora puniti
svoje umjetno sice strujom (ponovo) i
doci do svog pravog srca oje cuvaju
zlikovei (ponovo). mazohist,
SEopud
a zivu glavu. Mogla bi
ol Kako 1 otan ot er ste
Je vodili na takav film, a tko bi joj na.
takvome migljenju i zamjerio?

DEFINITIVNO SE J03 jednom
pokazuje kako Jason Statham nema
nikakve Sanse da pronade postenog.
agenta u Hollywoodu, no njemu

10 ofito ne smeta, Pa zasto bi onda
nama? Lovica je o€ito dobra, a ima se
islobodnog vremena. Pa kad vec ne
‘moze snimati postene filmove, onda
radije snima akcijske gluparie, od

Kojih je Ubrzanje 2 (orig. dom. prijev.)
svakako najbolji primjer. Premisa je
zastrasujuca: nakon 5t0 je nekako




ovara:
Ljeénickkonal GPHiikecostivas NELEKTORIRANIM pismima

1oA e

eiine (e PP i vkl moze
pokretatiigice s Intemeta | s PSone-

preko lajva?
2+3: Je vi dajete ime pismuli e ime anskvo
Kakvo je netko napiso u emajlu?t

To bibilo to  sad ljepo samo treba kopirati
moje pismo i staviti ga u novi gejmplej

recimo broj 75.

Napiso b je vise all mi se mojih 8 cetvornin
milimetara mozgra pregrijalo pa moram
zaveitl

POZZ od SLUE!

SYSTEM SHUT DOWNNNNNannnnn....

Viadimir 2 Worat bt nline.
stojanstven | glup, pa i rodeni
koji ol
protitaj ta uputstyal
cong 103 ne, ali e izaéi i na disku ovoga jeta

dragi gameplayouci (tak se pise, zar ne?)
elooliste 5110 znamo. imam par pitanja
{da ne ponavijam staino coda znajte da se
radi o codud)
1. kolko dode orginalka z

al se urmuliplyers doble oo
€4 (jer se o mora osvojit il &t ja
namjestim al imam samo okidaé
3.jelIma neki registar kianova za cods
(imam neku ekipicu pa planiramo osnovat
Kan' oté na ovaj lan party u bielovaru sad
usestom mjesecu)

s ganse e vt o

pozdrav iz bjelov:
zeek96

iputstvima koja sluze da
(ypots e

3.Bitée to odliéan klan, s nepismenim
dlanovima koji ne éitaju uputstva graju
bez C4. podi na www.gameplay.hr pa vidi
4. Ako se zeli sramotit velike.

READ THE FUCKIN’ MANUAL!

Pozday gejmple; trajb ja sam vas najveci
fan od svih. Tako sam velim fan da negde
15 dana prije zlaska novog broja gejmpleja
dobivam epilepsicne napade zato ita mi se
gejmerski level

zajedno sa svim prosiren
223.Ne hoj 0,0 e na posae.

VJERAN, KAO MUZJAK VJEVERICE?
Ev0 mene opet. Nisam vam se dugo javio. A
sada da predemo na vaznije stvar

Skinuo sam patch za pes 2009 za ps2 i sad
ga ne znam prebacit.Proceslao sam cijeli

fr@ g mﬂr

bacio

geimpleja u da
vam postavim par pitanja,al prije da se
pohvalim da sam ponasn viasnik fksboksa
360 vec '

Prebas
5am ga na usb jer sam proitao na internetu
da je neki tip prekopitao patch sa usb s

UNO: Naravro da sam nadoda 1 k ki
Sophosiabu za modifikaciju svojeg iksboksa
360 pa da mogu ljepo derati piratce...al
sam se razocaro kad sam U gejmpleju medu
ima proito da se piratice ne mogu

fgrat na lajvu? el to istinal?
ZWEL: Nemogu kljutit coop u dva igraca na
Ieft 4 dead. ima 0 veze zato Sta e to
piatica i sam preglup da s frendovima
igram udvoje?
THREE: 228t kad upalim igru f stavim hedset i
ukupéam ga u svo) wajerles dojstk necujem
nista na njega?t Sad gledam u knjigu

m uputama za fksboks 360 ali mi moje

A uiivalte
Picek

Zadnji, Pokemon Platinum, izasli su 23.5.
a sljededi, Pokemon Mystery Dungeo
Explorers of Sky oéekuju se krajem
godine.

Ma neeee,

%

iza8e za PAL teritorf? Ako ne.
5. Hotete ga recenzirati kao Japan import?
6.Je Il vam se prorotica vratila sa godisnjeg
daje nesto pitan

7.1ma likoga kod vas da je dugogodiinji
‘gamer  da ne nosi naocale, lece i da nije
faserski operitao o&i?

)

m ili punjene paprike?

11. Kasete ili CO/DVD/BRD?

12.Joker i Or. Doom?

13. Alfa Romeo 147 il Yugo Koral 457

BONUS PITANJE]: Je i vite ufivate u glazbi

iliu seksu?

To je o zasad. Ostanite kako jeste, zelim
m puno srece u Zivotu | mozda posaljem

jedno ovakvo pismo, khm, e-mal.

Vas vjerni citatel] Ivan (Mekovac - ako s

sjecate: pismo iz br. 58)

im, pa tu, na bojnim poloZajima.
e s e s
djeluje katarziéno.

svisunamoru,ami

Sjak
- Postof, aravne.

5.Bit o3 sratan kada ga nades u
recenjama. jafda?

$t0 bi reko Van Gogh: meni nije do nicega,

Proiets omarclatcal Ve duns posof
{ehnclogia kol ceseprod

20 goine, f e 508 ar ptare
3 Znave i nekt oloar TP T v oo
stproagoni sl deront
Meni jedino slicno jeste
2 0sim . Mysere da (g —
strip stavijen u gru?
3. Kako se kaze za igru napravijenu po
pisanom prediosku? Ito za film
je ekranizacia... (Pomoglo bi mi o na ovom
2pitanju)
4.CoH 2-vasa predvidanja izlaska?
Toje to, nema pohvaa (rebalo bi smisit
nesto orginaino, kao-tho gameplay (ita, 1
202 svasta o igrama kad netko pital) al ako
moze 1 majica s gameplay motivom bio bih
vam zahvalan.
Peta,

memory stick.
moze Molio bih vas da mi
v jeran éitatelTony
lim vas da mi odgovorite do

ponedeljka jer ce mi ga starci spremit ovaj
tjedan jer moram poporavit ocjen u Skol

Da bismo preskoili komplicirana
sbin/spo o form e

ssland.cc j 22 detaljna uputstva.
Nadamo s da nece it letnag Srabania.

POKEMONI
Alo GP fta ima?
Ima i kakvih

upute!
oot el et

Informacija o datum izlaska novih

ancors

nisam puno saznao.

demonske utjecaje, mogao
dos dodd Of e sebevir
2. Sjecamo se Texa Wil
akoj prastare latfori, E
odgovor je ne. Nai:
A e
© Rkomisitna oy ofHertes ko
nije sluzbeno najavijen.

0SOBNO | GAMERSKI

Zdravo svimal

Osobna pitanja:

1.Diste?

2 Kako ste?

3.Sto ima?

Gamerska pitanja:

4. Postoji i moguénost da Demon's Soul’s

st

 da.
e, B
R ok

(lcalitetne) nema tolik wjeca) e o6, !
Koliko na misice (i trbuhel.

8.0a. Uvijek. Obavezno.Vro.

sl burskasrom.
samo sirnica, bmek oznacava k
nadjevene me

1 i, tesko pianje, o] mladostl, i of

jokerasti, onaj Jack

BONUSS U seksu uz dobry mjuzu.

FABLE
dan Gameplay, naravno ne moram ‘

vas hvaliti ako dalie zato jer i sami znate

da ste naj €asopis u Hrvatksoj! Imam par :

pita

.
1. Hoce I Fable 2 doci 22 PC? oéaran sam




prvim

2. Mozda ce l2aci kad Fable 37
3. Jel moZete viatit Tajanu  Nevenku opet u
GP team7:DDD!

euma 3 VS Kol i s i
a.Ma je 't ko,
fiotofsko it nekakvo

Warcraftere
loveFABLEIMate)

1. Sluzbeno nije najavljen, ali mogao bi
2. Mozda, &im se Molyneux malo odm
Pnkupmavlh deja.
.o modeme, o sy gl it e
one su jos uvijek u GP Tea

BEZ KRVI
Pozdrav GamePlayu. Odma da krenemo na
jod, Zanima me nesto u veri sa
ption. Bas  nisam ljubitel
onakih koljacina kao sio je god of war
sicne pa me zanima dalice bit puno krvi u
Red Dead Redemption il uopce nece biti?
13 jedno pitanje, posto nemam x360 a ni
P53 ako nabavim emulator 22 x360 i ps3
dali ce stekatiigrica i
Kkoji su nedostac tih emulatora? Cuo sam da
suti emulatori dasta spori. Hala u napried!
e

To e barem lako. Vedina igara ima
5 padati

se da sada ne rezmidljas o
pljacki obliznje kladionice.
Ako e tako, sve ti je oprosteno.

HOCE LI MI CRKNUT?

pitanja za vas.
1. Ako kupim x-boy360 eite hoce mi
crkout 22 par mijeseca????!

2. hoce I izac flatout 3777

3 hocemo i u bioshkoku 2 moci koritit
oruziarzz

Po meni v ste naj boji casopis na sviety,
al cesto su vam recenije nejasne. | za
kraj mogli

biste u vasem casopisu ubaci i shit
Kornergdie bi stajale igre kao loko roko.
flowers.

odgovorite bar na e-mal piz
puno pozdrava od dania i vodnjana
vas vijerni citatelj dani300

1. Dragi Auto klube, ako kupim auto,

u nesvjest. Inaée smo vrlo skey

epticni po
ian]s emalators,JeJos niseno nais

hladno i tehni¢ki, komp koji bi trebao
pokretati ovakve emulatore za PS3 il
Xbox360 trebap bi biti barem dvostruko
moéniji, a takvih jos nema.

'VAZNE STVARI

0, GAMEPLAY redakeijol

Kak ste kaj? Ja sam dobrol Ja sam lud 22
igricama, konzolama, GAMEPLAY-om.

E10 da e misis
datetaroams’

3. o veiie 04 £) e da nabavim 11
VELICANSTVENOG GAMEPLAY-o
it s o s

i 22p20 na jednom levelu,

2.Jok nije ni najavijen.
3. Naravno, nije sve u paranormalnim
silama.

OTVORENI ZOMBI)I
Pozdrav najboljem asopisu. Imam nekoliko
pitanjaza vas i molo bih vas da mi
odgovarite er mi je o jako vaio.
1. Mosete i preporuciti nekoliko dobrin
igara sa zombijima (neito keo Dead rising).
2. Znate i neke dobre map editore za igre
poput Farcry 2

Nekoliko open world igara (o gia)
41510 je bolje? Saints row 2 li Glaé?
To bi bilo o pozcrav od lana.

1 Pavalida vl Resdont il asta
2. Potrai orididi Ul

B Rk oo e,
4. Original, uvijek- GTA.

NEPRIHVACENA HIMNA

Bok, Gameplay! Drugi put Vam Saljem isto
1 pa bih Vas molio da mi odgovorite.

Za Vas sam spremio himnu | par pitanja

D50 e s i e

Pisma s salju Gar
Sasopis 22 gaming kulturu
D3} jos jednu turu

ad bacam star papir u reciklazu
Ovaj NE
Samo za stare casopise Gameplayel

1.7a koje sve konzole postoji Left 4 Dead |
Dead Space?
2. Mozete i mi nabrojati neku Igricu u kojoj
5@ tadi o necijem zivotu, a da nije GTA i
Saint's Row?

B s L0 N ¢ e Paracey

abranjeng)

NIJE FER
Pozdray ekipol
Gledam ja videe na youtube-u
ok e gkt ot
ja komentare, all svi govore da j samo.
22 ps3. To s

Konzolu  volal ma sve ono za sto je meni
ebalo tiedan dana. Budimo realn, ovi iz
sonya su rebali pokazat vise postovania
prema nama nasim ps2's

Pabit ce valjda i nove opreme za
el O i et k.
sise dobro zabavio | u

Cotoe s g s E!JEL‘EE&!‘JJ‘L“. i e e s
(MGS). Zadnja koju smo lajeMass 10 ufurano pa ovako, molim vas da mi
E"“‘ ‘odgovorif

2;Frakalu fplen Vidio sam da xbox360 prima piratske qre
e e kot na 4l am dsboaic i e ot
Seugpnmanusore. sa intemeta,  sprzim ju ne dva dvcka, oce

Tiona e i rovam dua layer (s o8

o box360, e o orme)
2 kst Pt and . 457
St sam o rkazucte ov o Helst
27 et e it o i, ke
o iz st o i Ko 0 kit
dgovor bitan. 4. Koja je razlika izmezu xbox360 elite i
o a Paygratlon 300 400b g3 ihvas  paciel e
s e D T
iy et o ool oo o oot

PS3, ALI NE 1 PS2
Poz

prvog)1 pigem vam prvi p
molio da objavite ov pism jer mi je vai

$10 ¢ita 0naj 06 60 b. To e sve! Puno T T v
pozdrava od Marina iz Spiital e
Unaprijed hvala Robe

D1 Ic ol ik

procitam svako slov 1. Dual layer.

2 Nitanovo,pat najave i novost jvit
ito

Naalost, ne. Niti nadogradnja, niti
firmware. 5 Nie utekl, zlazi 30.6.
O litejo crn i ima duplo
HDMSL)Z Hrizanjimg, ne d.

Postovani gameplay tasopisu. o

Zanima me $to je HD.a Sto HOMI i
to ima kvalitetniju siiku za igranje?
Hiala

Marin

HD je kratica od High Definition (visoka

s prikihatak?) | s

im suprotnostima da bi se

usporediialo ik, jar radea it i

HD sliku. HDMI-em HD signal dolazi do

TV-a. Ako zeli3 usporedivati, full HD

telke (rezolucije 1080p) imaju bolju
iku od HD ready (720p) TV-a.

BOKSANJE PC-A
0vo je moje drugo pismo vama, da vas.
sad vl ko vec e 3 ste
ol )

4.1ma li neka
viow?
$.Zabtomine i CyssWarhesc?
UPOZORENE

par mjesec 1 onda sam poludioo | pogledo
" ouibed e o i e )

u sobi
6 Thoodgovara na o st

B, Al I WAl o peiagas

Toje
o s piana, barem mi cdgovorte puem

Hvala vam punot
. s,

% Viste carevi
ps-man

1. Hoée, krajem godine.

2. Hoce, sto krajem godin
3.Toje barem lako. Za prvi m, psx-a

anja,
SRR, st Vot
gotovini.

Vat redovni ditatel] Devid.

1. Kao sto

m 3 pitar
u huu i ¥ada) o GT 5 Prologue za

2 posol Kl dobra Koy, b,

ultimate fight 1 s1.igrica za PC (stvarno bih

volio da mi ih kazete par)?

3) st0 misite kakav ce bit ovaj novi NFS
hifc?

TRIZELJE

Ja sam Slavko | €itam vas od kolovoza

2008.13 1 je godina za sada imam 3 ptanja,

1-Je li mozda znate otprilke kad izlozi

<vo 1o je sve od mene.pozz Diablo 37

Matko 2.2 i Crytek radi novi nastavak Crysisa?
3.1 rece Je li serad Elder scrolls 57

11N Nikada,

Lefta
Dexd 28 PC | Kbax3s0,  Dand Space 22
PC, Xbox360, PS3
2. Svaki RPG?

ki 1 Otprilke mosda sjdee gone,
e Ima nekih budget poiaja il najjerojate

nista st
3.

e 3.0a, ialaska, li

3.CoDS, paneka

pl7d




LACIE DATASHARE

PENTAX K-7 k'\

E¥] Nova definicija srednje klase
PENTAX JENAJAVIO novi model u
srednjem segmentu digitainih SLR
fotoaparata namijenjenih naprednim

‘amaterima. Model K-7 smjesten je u
magnezijsko kuciste, nudi fotografiranje u
rezoluciji od 14,7 megaplksela, ali i snimanje
videoisjecaka u 720p rezoluciji. Fotoaparat
je otporan na kisu, prasinu i vrlo visoke i
niske temperature. Uz njega se mogu kupiti
i Pentaxovi objektivi s jednakim stupnjem
otporosti

Reciklator SD kartica
DATASHARE OMOGUCAVA
recikliranje starih SD i microSD kartica,
1. n]lhxwa pretvaranje u USB memorije.

Kartice. Oba adaptera se mogu nositi
spojena kao jedan uredaj, s umetnutim

citaci memorijskih kartica.

YOWLACIE COM
CUENA OKD 8OKN

W

Gadget vodic za
stylish gamere

1 Nagni da vidis koliko je sati

DIESELOV SAT S botnim pogledom mozda nije
najpraktieniji nacin da se vidi tocno vrjeme, ali mu je
dizajn toliko zanimijiv da ga se isplatinositi na ucl.
Gornja ploha na kojoj smo navikl gledati vrjeme je
a ovom satu obiéna plocica od nehrdajuca celika,
vrijeme se gleda pogledom na boéne stranice
uredaja.Tamo se nalaze cetir razliita sata koji mogu
pokazivati vrijeme na éetir razicite lokacije.

DIESEL
CUENA OKD

OAKLEY S.I. ASSAULT BOOT

Protiv talibana i robota

OAKLEY JE ZA americku vojsku stvorio lagany, évrstu
i vrlo udobnu éizmu. Super mekani materijal potplata

turstoce garantira prianjane uz svaku podiogu. Cizmu
Koriste etne specijalne jedinice americke vojske,
kovima e bit priviacno to da je nosi i John
Connor u borbi protiv Skyneta u filmu Terminator:
Salvation.

N PELICANCOM
JENA-00 50,00 300 KN

VN OAKLE.CO
CLIENA OKD 1000 KN
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