. 5.. "
A

CASOPIS ZA GAMING KuLT

i‘ "

www.gamepla)

4
r -_' o
| it e
3 =
L A
4 8
I
.
1

TEMA

P '-:-‘lr’__
\sprobali smo pspgopa § |

ustom napravili pregled svih |
= ovih PSP igard

[nzcmzuu]

!;tilrlt)t3Ei"':
The Last Hope

Utopite se u
oceanu patetike

|

l

I _‘r,D |

* 18

S5KM

f____"l"

 INSIDER Novi val avantura / Mawvel Ultimate Alliance 2: Fusion /Tropico 3 /Serious Sam#D.." -
. OSTALE gll-:t;tll;i!‘t Anno '1404' - [ Transformers: 1*@eyengewnﬁ the Fallén™ /s Overlord: Il
+ SuperStars V8 Racing / Tiger Woods PGA TOUR 10 / Burfiout Paradise: Big Surf Islarid’

- Ar tonelico |I: Melody of the Metafalica /Indiana Jones and the Staff of Kings... .’

821006

l\|

|
|
1333

T

i CLENA 20 KN -

9




N 62 Fight Nigt Round 4

Ako je u ikojoj igri vaZno imati dobar engine za sraz objekata odnosno igraca, onda je to u simulacijl
boksa. | kad se pogleda napredak ovog serijala, prepoznat éemao novu snagu next-gen konzola.

PREMIJERE o
06 _FIFA 10
10 _ Forza Motorsport 3 i e
INSIDER 5 » D '
18 _ Novi val avantura ] . P
20 _ Marvel Ultimate Alliance 2: J
Fusion <
21 _ Front Mission Evolved . @Y el — S
21 _ Kingdom Hearts 358/2 = 2 o) A bt
22 _Two Worlds |l &/ iaystaios Pt
22 _U-Wars @

22 _Warhammer 40000:
Space Marine

23 _ No More Heroes 2: & 50 PSPgo
Lak3i od iPhonea te stane u svaki dfep, PSPgo dolazi u planirano viijeme

Desperate Struggle
P 58 s mnogo vilikih PSP igara koje bi trebale oFivili pomala espavano triiste,




PRETPLATA

Novacijena gediinje pretplate na GamePlay iznosi 168 kn

a obuhvada 12 brojeva GamePlaya, ftoje 30 posto popusta na
ukupan iznos odnosno 14 kuna po broju.

Nova cijena polugodiinje pretplate na GamePlay [znos 90 kn
aobulwaca 3est brojeva GamePlaya, Sto je 25 posto papusta na

ukupan iznos odnosno 15 kuna po braju

Mazovite nas na nas besplatni pretplatnicki broj
0800 200 234 ili svoj zahtjev poialjite na e-mail:
pretplata@gameplay.hr

- 23 _ Gladiator AD
24 Tropico 3
25 Heroes over Europe
25 Serious Sam HD

FOCUS

- 30 _ Final Fantasy Crystal

~ Chronicles: The Crystal Bearers
31 _ White Knight Chronicles
32 _ Scribblenauts

33 _ ModNation Racers

34 _ Lost Planet 2

36 _ Blur

38 The Legend of Zelda:
Spirit Tracks

39 _ A Boy and His Blob

40 _ Borderlands

42 _ Red Steel 2
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50 _ PSPgo
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62 _ Fight Night Round 4
66 _ Call of Juarez: BiB
68 _ Star Ocean: TLH
72 _Anno 1404
74 _Indiana Jones and the
Staff of Kings
74 _ Overlord Minions
75 _ Overlord I
76 _ Minon: Everyday Hero
76 _Let's Tap
77 _ Tiger Woods TOUR 10
78 _ Transformers: Revenge
of the Fallen
80 _Swords & Soldiers
80 _ Super Robot Taisen OG
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Aultork igre malo'su pretjerali sa samohvaljenjem na prezentaciji sajma
E3 iako za to nisuimall potrebe jer kad bi se ostvarilosamo pola

najavijenag, bila bi sjajna.

85 _ Still Life 2
85 _ Mass Effect Galaxy

HARDWARE
90 _ Antec NSK6580B

44 _ Aliens vs Predator

KOLUMNE
46 _ Matrixilitigu p
48 _Tech Wars v2.1.2

Saga: Endless Frontier

81 _ Ar tonelico 1l: MotM
82 _ Restaurant Empire ||
82 _ Killing Floor

83 _ Burnout Paradise: BSI

86 _Up

84 _ SuperStars V8 Racing

Iz godine u godinu novo dokazivanje

m U ovo vrijeme, prije todno sedamnaest
goding, Electronie Arts je izdao svoju
priva Fifa igru kojom je obogatio svo| portfolio
sportskih igara uz ved postojece Madden

NFL i NHL Hockey, Ved u samom startu je

FIFA International Soccer imala fantasticnu
konkurenciju u vidu Sensible Soccera | ved tada
je najvece oruje EA-ove igre bilo ekskluzivina
FIFA licenca. U svojim usponima | padaovima, $1o
i@ tite igrivosti, u idudih sedamnaest godina
serijal FIFA ni jednom nije izgubio na podruéju
markatinga | promacije. Snaga izdavaca i skupih
licenci oduvijek je bila sinonim za EA-owvu
nogometnu simulaciju, no nogometni fanovi
pronash susvoju ljubav u projekiu tokijskog
tima Konamija kaji su bili zaduzeni napraviti
PlayStation verziju do tada velo popularnog
International Superstar Soccera na SNES konzol|
profzvedenog u Konamijevu studiju u Osaki,

U internom okriaju dvaju Konamijevih studija

pobijedio je onaj iz Tokija koji 2001. goding
mijenja ime senmjala u Fro Evolution 5occer.
Nogometni fanovi promijenili su samo mentalni
sklop | nogometnu (g kajl su najvise igrali nisu
vise zvali 1S5 nego PES. A skaro cljelo to vrijeme
FIFA je bez obzira na izbor negometnih fanova
punifa blagajmu izdavaca boravedi na vihovima
top lista mjesecima. Tréiste je pokazalo da ima
mjesta 2a duije simulacije, no zagrizen| igradl
priznavali su samo jednu - PES. Do kraja proile
godine | izlaska Fife 09, Ono $10 je oduvijek krasilo
serijal PES - igrivast, strateska kompleksnost i
nogometna atmosfera, bilo je izrazenije u Fili

09 pogonjenoj trecom genaracijom potpuno
novag enginga radencg za next-gen konzole
premijernc prikazanog u verzij FIFAOT, Novi

i jadi hardver omogudio je ekipl iz Kanade, na
£elu s novim ljudima, razvaj Fife prakiiéne od
temelja, 5 potpuno novim algoritmima i logidnim
reakcijama koji u potpunosti izbacuju skriptirane

KIDS CORNER

87 _ Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja 4

90 _ Seasonic M12D 850W
91 _ Gigabyte MA770T-UD3P
g1 _ Corsair Dominator DDR3
02 _Vodootporni fotoaparati
za godisnji odmor

radnje. | nakon tri gadine uitimavanja tako

j& Fifa 09 uz strahovito mocnu promocijsk
madinenju dobila jod aduta za borbu - igrivost

i kvalitet g virtualnu nogometnu atmosfernu,
Zhog sveqa toga, iznenadujuce premljemao
prikazivanja Fife 10 na sajmu E3 nismo smjeli
propustiti te amo Uz razgover § producentom
igre Davidom Rutterom, | uz igranje radne verzije
igre, saznal kako de izgledati nova sezona koja
podinje za nekoliko mjeseci. Dotad lubitelji
sporta megu ufivati u sjajnoj simulacijl boksa
Fight Might Round 4 a vierujemo da ¢e mnoge
postojede viasnike PSP-a, kao | one potencijalno
nave kojima se svida P5Pgo, zanimati ito jo
Sony spremio za kraj godine - u hardverskom

i softverskom pogledu. U ovom broju, osim
navedenog, nastavljamo i s najavama igara

kaje smo vicjell lli isprobali na sajmu E3 te jos
Jednom provjeravamao status Zanrm avaniura, | to

nije sve,., Dario Zrno
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__Rus3enje i posljednijih
- predrasuda

Nikad ranije u godini predstavijena je
nova sezona nogometne simulacije

IZLAZI JESEN ZANR SPORT IGRAEI 1.7 [PS3), 1-4 (X360] + ONLINE (D0 20] PROIZVOBAL EA
BURMABY IZDAVAL E4 HTTP:/fifa.easports.com PLATFORME P53 £ X360/ PC /AW A PS2/ PSP /DS

Marketiniki striénjaci jednom

su reklikako je najteze napraviti
zabavinu reklamu za deterdzent i
pivo, I'stvarno, ako'ste radili u nekaj
marketinikoj agenciji; mrak bi vam padao
na:oti kad bi na vrata zakucali klijenti
iz tvrtki koje proizvode jedan od ta dva
proizvoda. Sve dok jednom, kad je netko
snalazljiviji probio led i dokazao prvo sebi
a potam i klijentima te na kraju i publici,
da se mofe napraviti dobra reklama |
bez striktnog drzanja zadanih pravila,
Ok primjer s deterdZzentom moZda i nije
najbolji {jo3 neko vrijeme), ali reklame
za piva definitivno vise ne spadaju u
kategoriju “izrada po fradicionainom
kalupu” i pokuiavaju se svidjeti kupcima

FACT TABLICA

3607 dribbling system - umjesto

‘dosadainjih osam smjerova novi
engine emogucava driblanje u bile
kojem smjeru

_ nova tehnelogija animacija 2a jos

efekinije zahtjevnije driblinge

_ nowi koncept sraza igraca s manje

predyidijivim rezultatima pri
direktnim okréajima igrada za loptu
pabaoljiiant Sutevi, putanja lopte;

kretanje igraca, proigravanja, golmani..
_ razvoj enginea u kojem je dosad

odigrano vite od 270 milfjuna
utakmica

_vise od 50 izmjena u manager modu

nekim
novim
idejama
wh® pa caki
"% inovaciiamau
promocijskom
programu. Dakle, prije
nego me netko optuzi
kako poticem novi
nacin promoviranja
fermentiranog
vitamina B i pranja
radnih odora u
kojimase uzgaja
organski hmelj (i
to do stadija ¢isdeg
od novoag), #elio bih




SRAZ IGRACA Novi
Collision Sharing System
dodatno e pojadari
m.u:. Jaku stranu Fife 09
- fizidku borbu odnosna
naguravanje | igraca

RADNA
VERZIJA
B, kaji
smo imali
prilike

— Zelimo uvelike poholﬁah knntmlu lnpte iigraca
te prvi put u negometnim igrama uvodimo 360°

naglasiti kako su provierene metede Sanyjeva simulacija bejzbola MLB 09:

driblinga, Sto u stvari znaci da je moguce gurnuti

dobre, ali inovacije donose novi uspjeh.

| vrlo vierojatno bolji buduénost. Po o)
formuli u zadnje €etiri godine radi ekipa
iz Electronic Artsa i posebno studija

u Bumabyju gdje se, medu ostalim
igrama, radi i Fifa. Je li im se isplatilo?
Novéano apsolutno jest, no to je domena
na koju smo navikli od licencama
pjacanog i vélikom promocijom
potpormagnutog serijala Fifa. Zanimljivo
je da se u meduvremenu dogodila i velika
kvalitativinia promjena koju su prepoznali
iigraci te kritika, Tako Je zadnja verzija

Fifa 09, koju joi uvijek igramo; treca
najbolje ocijenjena aktualna sportska
dmulacija po Metacriticsu (zbroj ocjena

iz recenzija vecinskih svjetskih asopisa

i portalal. Na drugom mijestu je MHL 09
takoder proizveden u Kanadi, a prva je

Thie Show. Sve tri opisane su kao igre
koje krasi sjajna i izazovna igrivost's
naglascima na detalje. Onako kako bi
mnoagl opisali dobru simulacijusporta,

Prosjek ocjena za PES 2009 manji je
Za 10 (od maksimalnih 100 bodova) a

skok ispred nogometa, koji neumorno
igramo vise od desetljeda ne maredi za
Fifu, rezultat je dugogodisnjeqg radai
promjene koja je podela prije tri godine s
pryom generacijom engina za next-gen
konzole odnosne za P53 1 Xbox 360.

Siecamo se Games Convantiona u
Leipzigu 2007, goding, kad smo imali
priliku razgovarati s Joeom Boothom,
tadasnjim producentom Fife. Glavna

loptu i kretati se u bilo kojem smjeru. Do sada je to

bilo moguée u samo osam smjerova —
{ DAVID RUTTER, producent )

vijest prezentacije Fife 07 bila je izrada
potpuno novog enginea na P53 | X360
konzolama, dok su sve ostale verzije
zadrzale stari engine koji su nastavile
doradivati. Nedugo nakon sajma Joea
Bootha zamjenjuje David Rutter koji i
danas radi'kao producent igre i osoba
kaja odgovara za strategiju razvoja i
kreativni smjer igre. David Rutter je

tako najkompletnija osoba za razgovor

o bududnosti serijala Fifa, a s njim smo

Rutter nam je prepustio kontroler da
iskusamo ranu verziju igre koju ove
godine prikazuju prije nego inace
{inace se cekalo gotove do kraja ljeta)
zbog nekoliko razloga - Zele sto bolje
upoznati javnost | nestrpljive igrade
kako ée izgledati Fifa 10te joi jednom
naglasiti kako slusaju Zelje i reakcije
zajednice igrada pri planiranju promjena
u svakoj novej verziji. Poseban naglasak
stavljaju-na komentare o exploitima,

ponova imali priliku razgow
sajmuE3. Uz prezentaciju i

MEDUNARODNA EKIPA

rarati na
razgovor

bugovima i stvarima koje se predesto
ponavljaju, poput pretjeranih dubinskih

AKO STE SE pitali kake to da Kanadani znaju prepoznati £to to dini nogomet take

zabavnim te na osnovi toga i napraviti dabru simulaciju, mozda vas iznenadi
podatak da ekipu iza Fife ¢ine individualci iz 18 zemalja diljem svijeta | u njoj se

prica 20 razlicitih jezika. Nekoliko ljudi na celu tima icijele EA Sports divizije medu

Peter Moove

foderru Liverpoolu, prije dvije godine presacje iz
Microsofta, gdje je radic i kao direktor Xbox | Xbox 360
divizije, u Electionic Arts adje ohnada funkeiju direkiora

' EA Sports divizile. Vee po samom dolasku dao je jasno do
manja kako je osim Maddena Fifa nithov najvazniji serijal u
Kofi se ite kako'lsplati uiagatr, na svim migguéim razinama,
podeviiod i:cem:: do razvainog tima. Na nedavnonm
predstavljanju Fife 10 na Emirates stadionu, kao strastvent
navijaC Liverpoola nije se dag Uhivatit U zamku voditelja
te javno Cestitati Manchester Unitedu na osvojenom

| preenstyis

(qﬁr\} Pat eréol/l

najzasluznijim su za uspje

h igre, ali i nastavak velikog ulaganja i razvoja serijala,

ito nije uobitajeno za gaming industriju (tim ne samo da se odrzao na broju nego
konstantno zaposljavaju nove ljude i trenutaéno su jedan od najvedih studija na
svijetu). Treba li spomenuti da su vecinom zagrizeni nogometni navijaci?

P

Aberdeena.

T

Radom iz Srmtsl‘-m gpada Grantown- -on- Spey, dnianje- u
Electronic Arts 2004, godine kao programer P52 | Xbox verzifa
Fife 07,5 ohzirom na prijadnje iskustvorada na LMA Managerg,
prvi posao U EA-u blomu je programiranje-enginea kojj u
manager modu simulica utakmicu. Vellku 2elju za razval noveg
igrivog enginea u Fifi ostvario e nakion 3to su ga promovirali

u voditelja razvoinog programskog timaza verzije 08.1 09,

Za najnovijuverziju dobio Je | nove promaknude - postao je
kreativni direktor igre i osoba koja najvise zna o engineu i
tome kako odredenie ideje ostvariti | prenijeti uigny; Navijac

Iz Engleske, grada Stevenagea, dofao e u EA :il-f.qln*udﬂ[ i3

Endine tamah uviijeme pripremania Fife 08 za prodaju, U svojoj
atijert producirao je 15 igara medu kojima i Championship .
Manager. Prije dolaska u EA priznas jeda e danima igrao Fif 07
kako bl $to bolje upoznas mater]u s obzlrom na'to da je-do tada
igran sama PES. Kade Kako mu nikad nisu bile jasne verzije Fife
prije nekog vedeq natjecania kaje bl iziske nekoliko mjeseci prije
nove pune’ verzije te damu laska titula najbolie nogometne
simulacije, ali kako u'stvarl nemaju vremena za stavlie jergodina

“dana do idode verzije nogometa je prekratko razdoblje da bi

bilo vremena za opustanje. Navijad je Lelcestera te adnedavno i
Hitchin Towna.



Premijera

MANAGER MODE

5 OBZIROM NA to dasu David Rutteri
Gary Paterson u povijesti radili na dvjema
popularnim menadferskim igrama, ne
zacuduje njihov entuzijazam za razvoj
upravo tog moda i u serijalu Fifa. To

vise ito je po njihovim istraZivanjima to
najigraniji mod u igri nakon igranja'l v 1i
1 v CPU. lako ga nisu Zeljeli demonstrirati
uZivo, Euvajudito za iduce predstavijanje,
otkrili su dovoljno toga da nam zagolicaju
mastu, Kazu'da su napravili vide od 50
znacajnijih izmjena u podruéjima realizma
utakmica, transfera, razvoja igradai
nogometne atmosfere, Simuladjski
engine su u potpunosti promijenili te sad
ratunalo iz minute u mintutu provjerava
stanje na terenu te ovisno o tome generira
rezultat koji je po njima vrlo realan. Do
izrazaja ce dodi formacija, napadacke

i ebrambene linije te u konadnici
poledinacne kvalitete igrada. Nas posebno
zanima kako e izaledati poboljiani razvoj
miadih igraca i njihovih fizickih, mentalnih
i tehnickih osobina ovisno o poziciji i tome
kako dobro su igrali.
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TRANSFERI Za razliku od Fife 69, gdje je
novac bio jedini faktor u transferima, ovaj
put'ce na odiukuigraca utjecati nekoliko
faktora - poput moguenostinapretka u
rarijeri. Kake onda igrati s nekim natim
klubom pitamo-sel.
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ATMOSFERA Umjetna inteligencija fe
rotirati igrace ovisno o njilovim igrama,
a4 tjl'drll jZvjestajiotra naferima i

i dogadanjima U nogemetnom svijetu
trebali bi stvoriti pravu négomstnu

atmosferd

i
TSN B

Thasmbin fomgaen

BUDUENOST MANAGER MODEA Autori

igre potvrdili su kako u bududénosti zele

punoulgat u ovajmodite da e im

trebati vremena prije tiego dostignu

kvalitetu klasicaogiigranjal All da de to
ci-kad rad.

proigravanija, lakih golova iz kontri nakon
kornera kad se poklope adredeni faktori,
prevelikog broja stativa, nedovoling
aktivnog golmana, prevelikog broja
zaleda, nedovaljno kvalitetnog pustanja
prednosti i sl. A prije nego vam
preneseme Rutterove komentare na
navedene slu¢ajeve u igrf, pocet cemo

s inovacijama u novoj verziji, one koje
cemo prve zamijetiti igranjem Fife 10,

\SPORTS g

VELIKA ULAGANJA
Tim kojiradinaigri
najuect je u EA-ovu

mﬂu’ ﬂﬂumab*_.rju F
studio najvedi je

na 5-'JI|IE'I u

i)

el Sl

NOVOETI
Najveca promijena je 360
stupnjeva driblinga umjesto

8 smijerova, 5to daje potpunu
slobodu kretanja i kontrole nad
loptom. Te ujedno znadi da

lopta nikad nije u“potpunom
vlasnidtvu’ igraga, ito daje
prirodniji i bolji osjecaj. Na

to treba dodati i novi skilled
dribbling s gumbom (/@ (na
default postavkama) gdje je,
medu ostalim, moguce “kratkim
i brzim pokretima prebacivati
loptu s noge na nogu, $to ée
pomaodi u nekim situacijama,
primjerice u blizini korner
zastavice gdje obrambenog
igraca moéete proci tako ito

ga poialjete u krivu stranu’
rekao je Rutter. Za kompletnu
sliku driblinga i prolaska igraca
treba dodati i poboljSani fiziéki
model koji ima jednako vaZnu
ulogu kao i prosle godine, ali ovaj
put s mnogo vise animacija | konacnih
ishoda interakcije dvaju igraca ovisno i o
njihovim karakteristikama kao'i driblingu.
Po Rutterovim rijecima, kontakt igraca

i lopte trebao bi biti bolji i prirodnijiiu
slucaju Al-a koji vise nece pokusavati sto.
prije presjedi loptu, sto inade rezultira
nekim dudnim Stopanjima prsima u zraku,
nego e traiti najjednostavniji nacdin
kako ukrotiti loptu | preuzeti kontrolu
nad njom, makar igra¢ morao napraviti

i korak unatrag te cekati trenutak

‘da lopta odskoéi | ponovo doskoci.

W #{

_novitetima u
“onlineu zasad
5e samo zna da
£e il biti. Vige

o tome kao |
mnoegim drugim
stvarima Rutterje
obétao govoritl
naGamesComi
~u Kdinu kra i

i

— Nastaviti fokusirati paZnju na Zelje fanova

najvazZnija je stvar u razvoju uspjeha nove Fife —
( DAVID RUTTER, producent )

Igranjem demoa uodili smo promjene

i u proigravanjima koja su poboljSana

i lopta ¢e nakon uspjeinog dodavanja
zavrsiti ispred igraca a ne U njegovim
nogama, ito obrani omogucava bolju
reakiju, ali i igradu u napadu koji sad
moe izbjedi zalede pametnim tréanjem
u stranu umjesto direktno na loptu. Ono
s$to nismo uspjeli primijetiti u tri utakmice
igranja, po Rutteravim rije¢ima, bit ce

vidljivo u konacnoj verziji igre - aktivnije
kretanje igraca na terenu i kad nisu u
posjedu lopte, s mnogo eksplozivnih
akcija kad su u blizini lopte. Naime ovisno
@ situaciji na terenu igradi ¢e se ponasati
apusteno, oprezno ili pak potpuno

u akciji. Napravljen je i novi Face Ball
algoritam koji osigurava da igradi cijelo
vrijeme i cijelim tijelom prate radnju gdje
god se ona odvijala na terenu kako bi
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SUTVOL. 2

IAKO NAM JE Rutter u razgovoru priliéno detaljno objasnio kako

funkelonira Sut u Fifi 10, bilo nam je zanimijivo protitati ito je o
to} temi za jedan britanski Zasopis izjavio | Paterson koji engine
poznaje i iz programerskog kuta, Njegov komentar poblize
objadnjava | kako ¢e umjetna inteligencija igrati protiv covjeka.
Naime. da bi ostvarili #2ljeno; postavill su tri razine lzvrienja
radnje - prva je Al razina, druga akcijska te treca animacijska. U
Al razini umjetna Inteligencija ne moZe varati jer se ponasa kao
da ima virtualni kontroler u rukama te je kao | éovjek ograniéena
na pritiskanje gumba na kontrolery. Specifiéni algaritmi
odreduju ito de radunalo pritisnuti u odredenoj situaciji i ta
informacija se 2alje na akeijsku razinu kaja tu radnju pokugava
sprovesti u djelo. Pozelimo li udariti loptu, morali bismo se
kretati do odredene totke odnosno pustiti animaciju do
kontakta s loptom. Akcijska razina vodi racuna o svemu tome te

REPLAY lako sma bili ograniceni opcijama priigranju demos, pa tako nismo mogll pogledati usporeni replay udaraca, najnoviji in-game trailer,
objavljen na netu odmah po zavrietku ovag broja, prikazufe nekoliko situacila razligitth udaraca u napadu, ali {obrani

na kraju 3alje informaciju animacijsko razini koju animaciju suta
da izvede. Nadalje Paterson objasnjava kako dio koda odreduje
putanju lopte ovisno o animaciji i situaciji te da Je taj dio
najkompliciraniji jer u sustini zele 3to vide parametara ukljutiti

u ishod futa. Primjerice ako se lopta kretala prema Igradu prije
nego Ju je udario, lopta e ubrzati kretnju, all vrlo vierojatno i
zavriiti visoko u zraku. Suta li pod kutem od 90 stupnjeva, vellka
Je Sansa da e jopti povecat| topspin rotaciju. Dolazi li lopta sa
strane | s ubrzanjem, makda je nede uspjeti zahvatiti stopalom
nego potkoljenicom Il koljenom. Sto ¢e se dogoditi ako je igras
pod pritiskom, ako udara loptu unutamjom stranom kopacke

ili vanjskom... Paterson navodi da Zele sagledati Sto vise takvih
situacija | Istrafiti kako bi u pravom divotu udarili loptu te sve
parametre (od naéina udarca do samog fizickog udarca) ukljuditi
u konaéni ishod putanje lopte.

3 UR {44
g e _

— Reakcije na Fifu 09 su bile vrlo pozitivne stoga
Zelimo nastaviti s razvojem igre umjesto da je u
potpunosti mijenjamo. Oko 70 posto naseg rada

usmjereno je tako na unaprjedivanje prijasnje
verzije a 30 posto na inovacije —

{ DAVID RUTTER, producent )

bili bolje pripremijeni na brzu reakciju.
To £e se odnositi i na situacije kad ce se
igraci morati maknoti suigracu u naletu
na sut, uklizavanje. izbijanje i sl. Joi
jedan novi algoritam, Position Priarity
vodit ¢e brigu o tome da obramberii
igraci iz sredine terena pokrivaju prostor
iza stopera koji ¢e otici u napad za
izvodenje kornera. lgrac sredine terena
nece se micati iz obrambene pozicije
l:“-:l!\ &l '[\J'l Iji ne DDS[ﬂf'll:' 51 l‘."l.ll' na. ashcno
e igraci u napadu timski pokrivatileda.
ali i bolje analizirati slobodni prostori
pozicionirali se za eventualni probal. Za
pobaljtanje obrane ce asim navedenog
pozZicioniranja pomocii podatak da ce
poljiigradi priuklizavanju poknti vedi
prostor i pri tome bolje gadati Zeljeni cilj
lloptuvalida, ne nogu). To ujedno Znacii
da-¢emo morati bolje upoznati igrace jer
ce lode tempirano uklizavanje, te duze
klizanje, otvoriti prostor napadaéu. Isto
vrijedi i za cduzimanje lopte u stojecem
kontaktu kaji je i dalje mocnoonizje u
obrani, ali i manje oprastajudi ako se ne
pogodi timing. To ustvar znadida de se
modiigrati jaka obrana, ali ujedno i to da
ceneiskusni ili nervozniligradi otvarati
prastor napadacimai za dribling samo
s promjenom smijera. Uprave smo takav
dojam stekli igrajuci demo, Sto nas je
podsjetlo na situacije iz PES-a, gdje je
moguéeatraktivno prodi igraca i samo



— Premijera

BE A PRO Nama najdradi mode u kojem je moguée
kreirati | razvijati svoq igrada upravljajudi samo njime iz

Sezone u sezonu takoder e hitl prodiren opcijama, no
Rutter nam jod nije hiio otkritl kojima

efakta, Suds
slikama
gotovo
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AGRESIVNI|I GOEMAN
Pavid Ruteer tvrdi kako !
SU-puno viemena WoXiliu
doradivanje golmanovih
sposohnoti, pa bi se oni
<ad trebali vide kretati,
Boksati foptu, presijecati
adaje i,

>
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s dobrim timingom promjene smijera.

- ] L] L L3
b At e s i e — Ovaj put 5mn.um1etnn| inteligenciji dali virtualni kontroler u
PES nedostajalo u Fifi 09, Poboljtanisui  FUlke tako da u igri protiv raéunala nema varanja - ratunalo ée
goimantkoli ce sad mrogo Cesce izlazitis g uéiniti samo ono Sto bi uéinio i Eovjek - pritisnuti gumbe
gol crte u pokusajima presijecanja lopte.
Ako pogrijele u pracjeni, pokusat ce se na kontroleru —
brzo vratiti i uglavnom ¢e se vise kretati ( GARY PATERSON, kreativni direktor )
udesnaestercu, David Rutter napominje
kako su mnoge vremena ulodiliu
poboljfanje golmanovih intervencija i u
to da obrane izgledaju realisticnije. Te da
je jod uvijek njegova velika Zelja uéiniti

golmane potpuno upravljivima, ali i da u Juinoj Africi idude godine cll, kad

jos uvijek trae optimalno rjesenje brze ¢e premijerno omoguditi | upravijanje
promjene kontrolé s igraca na golmana. | golmanom odnosnag online utakmice 11
dalje je verzija igre za Svjetsko prvenstvo protiv 11 igraca.

Fitalismoga o

nekoliko situacija

koje su, po nama, bile
problemati¢ne u Fifi 09,
Poput suta izvana. David
Rutter odgovara; "Za
oVU Sezonu patpuno
smo preradili fiziku
lopte pa sad moemo
odrediti njezinu putanju
ovisno o udarcu koji
izvederno. Vierujem

da ste promjene ved
mogli primijetiti igrajudi
demo, no naglasavam
kako jos uvijek
ugadamo parametre te
danije sigurno hode
li'krajnji rezultat biti

bas takav” Mag prvi

gol koji smo zabili



jerje m:; takeo priznao
da je prije dolaska u EA
igrao iskljudivo PES

N e al
r.\{r.'ﬁ-'.‘l.u'.ut-r_l-?lnuuh o

bio je upravo izvana s KranjCarom
(u utakmici Portsmouth vs Everton
kojim je upravljzo kolega novinar
iz Britanije) - slicno Modricu
u utakmici protiv Chelseaja,
dodekali smo povratnu loptu na
rubli desnaesterca te u trku opalili za
efektnu paralelu tik uz stativu, David
Rutter nastavlja:"Kako e se lopta
| kretati nakon Suta ovisit ce o putanji
/}? prije Suta, ukljutujudi brzinu i jadinu
< lelia, o nagibu i poziciji igraca kaoji
udara loptu, I mnogim drugim sitnim
parametrima, U svakom slucaju dva
s kljuéna faktora fizike lopte - brzina
i ubrzanje koji e odrediti turbulenciju
zraka oko lopte. Pomodu njih i svih
ostalih parametara Zzelimo postici to da
pri svakom udarcu na loptu primijenimo

toéno odredenu fiziku, Ako je to Sut iz trka,

onda fe na loptu biti primijenjena fizika

i Sutautrku. Isto vrijedi za lob, Sut iz mjesta,
precizan Sut, fels, udarac punom nogom i
dr. Isto tako, s dovoljne jakim i preciznim
udarcem megude je natjérati ioptu na
gotowo pravocrinu putanju cak i ako je
hila wspinu do trenutka udarca”

Jednaod

rednusu spajanja konzole

. .ha P3N ednosno Liva

je update rostera tako

da problema s novim
transferima ne bi smjelo
biti. lako smo sigumi da
de Benzema u konaénoj
verziji gre vet ustartu Bt
prébaden u Real Madrid,

TRENING

Cijelo vrileme naieqg igranja demoa
forsirali smo sut izvana | dojam je da je
lopta teia, ali pri jacim udarcima | bria
nego prije. U svakem slucaju nismo
uspjeli pogoditi ni jednu stativu kao to ni
lopta nije predesto adlazila preko gola. Te
dvije situacije koje su se éesto ponavijale
u Fifi 09 bile su na listi stvari koje Zele
promijeniti, kazao je David Rutter, Sto
pokazuje da slusaju komentare igraca

i njihove felje. Tako demo ove goding
konagno modi trenirati u Practice Modeu,
i to jednostaynim pritiskom na tipku
back/select dok smo u glavnom izborniku
{areni 1 na 1), U trening modu bit ce
mogude [zabrati broj igraca u napadu
odnosno obrani i k tome de trening biti
igriv za vise igraca odjednom. Bit ée
zanimljivo s kolegom adigrati primjerice
5 protiv 5 na cljelom terenu. Za podetak
samo u offlineu pa de uigravanie online
ekipa biti izvedeno na drugi (stari) nain.

MUKE PO OBRARI]
U Fifi 09 iskusniji igraci mogli su primijetiti
kakwu kcntre nak-:m komera vrio éesta

RAZVO)] ENGINEA OD
FIFE o7

FIFA 09 NLIE postala preko nodl sjajna
igra, Promjene nisu nastate ni u godinu
dana, ito je, po Rutterovim rijedima,
prekratho vrifeme za bilo kakve velike
zahvate poput potpune izmjene enginea,
David Rutter kaze da su odavno odredili
korake i postavili ciljeve za svaku godinu
nakon 5to su jednom u potpunosti
promijenili engine za next-gen konzole,
Kako je tekao proces:

FIFA o
b {U PRODAJI 0D RUINA 2008.)

adnasu N prijasniud
3:{36[':' FIFﬂ 06: Road 1o
Iﬂ 'I.I!jl: pani ¢ n~pr1-' pmn;"tuu 5
pmlujnnf_ no fad na engj
2 Viemena Za ubacivanje wi

FIFA 0B
U PRODAJOD RUINA 2007.)

- :
Premijera Bea Promoda s doradenim
Engineom puru Ievrlo pozitivhe
rmk:.l]u. igra i raija Fife na
akaristiidentidan engine s
(0, Premiiers Wik verzije | kontrola
m#rﬂt-m;h riikom.

} FIFA o?
(U PRODAJI 0D LISTOPADA 2008.)

i ‘,ﬁ

i geding razvoja engine pokazuje
U'a nogomet u sarijalu Fifa nikad
i uvjertfiviji; Premijera mioda 10
da u onlineu, kao i Adidas Live:
a Kot mijenja formu lgrada
ovisho o iy shvarnom fivom: U Be a
Pres e i moguce je igrati cijele

,@i I.E‘Eﬂ DRIBBLING
Prabacivanjem

pte's noge na

nogu I:u:-l]l igraci ce
stvoriti momentum za
uspjesan dribling

zavriavale zgoditkom, ako je igrad znao
i Zelio koristiti exploit, a David Rutter to
potvrduje: "Da, i to je jos jedna situacija
koju zelimo promijeniti nakon ito smo
za nju dobili jako puno komentara od
cammunityja. Ako primjerice John Terry
ode u napad na izvadenje kornera, nitko
mu ne bi cuvao leda pa bi u siucaju da
njegova ekipa ne realizira karner bili u
velikoj opasnosti od brze kontre naken
dubinske lopte koju bi boljii brdi igraéi
poput Cristiana Ronalda prelako rijesifiu
svoju korist. Da bismo rijesili ovaj slucaj,
trebali smo popraviti nekoliko stvari,
Kao prvo, dubinska proigravanja ne bi
smjela biti tako lako izvediva i vrlo desta
precizna lako su [zvedena usituacijama
velikog pritiska. U Fifi 10 i dalje ¢e biti
mogucde odigrati takav potez, ali mnogo
riede i teze; Madalje, novi algoritam
Position Priority vodit e brigu da, u
slucaju odlaska Terryja u napad, leda
mu €uva Essien sve dok se Terry ne

vrati na svoju poziclju u obrani. | trede,
golmani ce sada biti mnogo agresivniji
u pokusajima zatvaranja kutova i

izlaska pred protivni¢ke napadade, Brie
¢e se vracati na svoju poziciju i nece

se predavati ni u sluéaju daih lopta
preskodi te de tréatl do crte u pokuiaju
spasavanja gola.

HOZMETIHA

Ma neka nada pitanja nismeo daobili
odgovor jer, kako kate Rutter, puno toga
joi moraju otkriti uidudim mjesecima,
ali nije propustio spomenuti kako e
nastaviti s razvojem popularmog online
communityja te meda Be a Pro. Takoder
nam je potvrdio kako raspravijaju o
nekoliko prijedioga za vizualni prikaz
izbornika | igraceva sucelja, zatim da su
povecali broj igraca.i ekipa u turnirima
koje sami kreiramo te da je analogni
stick za upravljanje igracem definitivno
najbalje rjedenje i jedino koje pruta sve
mogucnosti. | dok cekamo nastavak price
o Fifi 10, moZzemo potvrditl da napreduje
krupnim koracima k tituli najboljeg
nogometa i ove godine, cak je Rutter

u poludali rekao da im je cilj povedati
prosjek ocjena, no isto tako je priznac
kako obozava svoj posao i kako postoje
samo dva mjesta na svijetu adje bi ga
mogao abavljati - u Burnabyju i Tokiju,
Mo nije propustio nasaliti se kako ne
poznaje japanski dovoljino dobro. | dok
¢ekamo nove informacije i prezentacije,
potevsi od Kolna krajem kolovoza, | prvo
predstavijanje nove sezone Pro Evolution
Soccera, dopustite nam davam poZelimo
ulazak u novu nogometnu sezonu s frisko
opranom majicom bez zelenih tragova

trave iugudm rashladenim pthITI.




Najveca voznja za X360 postaje jos veda.
| to vec u listopadu
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IZLAZI- 30, LISTOPADA TANR ASHMULACLIAVDZNJE 1GRAGH 1-8 {ONLINE] PROIZVOBAC TURNADS AT TA
IZDAVAL MICROSOFT uﬁNESH‘«ETFJ forzamotorsponne _ FACT TABLICA

_ vife od 400 licenciranih automaobila VRHUNSKE FIZIKA

| “. " <Zadnji kvartai godine napokon uglavnom - predugo-Prvi u rujnu stize _ vise od 100 staza u izvedenicama Forza Motorsport 3 tako je X360

ce razueseliti sve hubitelje . Need for Speed: Shift; simulacijska _ novi fizikalni i graficki pokretaé ekskluziva, treci dio serijala koji je
virtualnih voznji. Nakon $to gotovo inacica najpoznatijeg arkadnog _ doradena online podrika u zadnjih 7 godina uz sebe uspio
dvije pune godine nije bilo znacajnijih + serijala na svijetu, a poletkom _ doradeni Livery Editor, Photo Mod i vezati milijunsku vojsku fanova. S
igara U Zanny - ina trenutak se mogle listopada svijet ¢e pet punih goding novi Replay modovi punim pravom, bududi da je Forza 2
pomisliti kako je ozbiljnim voznjama od najave ugledati Gran Turismo za - do osam igraga u multiplayeru = izisla 2007. godine - bila iznimno
odzvonilo - od rujna do prosinca PSP. Forza Motorsport 3 izlazi samo - '."m“-.s]“?b“""i volan k¥alitetna simulacija voznje koja je
dolaze cak cetiri velike konzolaske ¢etiri tiedna poslije, a prica se zatvara _ izlazi u listopadu U trenutku pojavliivanja na tréistu
simulacije, od kojih se'sve rade sada sve izvjesnijim pojavijivanjem U mnostvu segmenata bila i posve

% . : i : o Gran Turisma 5 do kraja 2009. godine. nadmocna nad svom konkurencijom.
— Dokazivali smo sami sebi da moZemo stvoriti Posebnost svih navedenih igara - 5 Forza 3 se nada ponoviti taj
5imulaﬁiu kakvu “itkﬂ dﬂlgi ne moze. Za ovu casnom izaimkom Shifta - jest da su uspjeh, a razloga za optimizam ima
ekskluzive, ta prokleta izmisljotina popriliéno. Bez obzira na pretjeranu
Egru Smo ﬂaprawu tullko Nbollsa“]a da usmri novoviekog “rata konzola®u kKojem samouvjerenost u izjavama kojom
'ﬂstaiemu bez magucnﬂstl pﬂbﬂligaﬂia iEI' nitko nakraju gube svi oni koji vole neki je producent igre predstavio Forzu 3

dﬂlgf ne l'adi smﬁ I{am |'|'|i rﬂdilﬂﬂ' =% Zant, 4 nemﬁtju odgovarajucu Kistruna Il'r_]e"kc:rf-_uzla_z.i:ne E3, l:lll'"lj"E'ﬁ.iC& je kako
( DAN GREENAWALT / TURN 10 / producent ) » raspolaganju. ceFM3 igracima ponuditi mnogo

- __'.. :
i e

5: ka 12 Farze 3 jasno govor kako'Sé radio naslovu na koje-'r- S0 i
edjelo - od u,;-\“,.m:m zgleda igre. preko mnoit va np-:[J;a: iddetalja, licenci na éitave klase i federacije
do proEtiinih ativoost k U}._ SUE z.ap&teie
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NAPOKON UNUTRASNJOST Sve do

konacnog

predstavljania nije bilo potvrda hoce li EM3 donijeti
pogled iz unutrainjosti.
dodivljaja voZnje

OSAM JE DOVOL|NO? Jedna od zapqjerkl
autemabila wutrg, koji je ostat ha braj

angleplayeri anline utckama, dinjenica je kaka gotovo sia konk

ci 8. lako e B vozila bitid

- pa dak i dvastruko vite wozila na stazi

Svi ljubitelji istinskog

satla mogu napokon odahnuts,

STIRE FLEX Forza 3
donosi posve
novi engine za
kalkuliranje fizike
guma, keji u obazir
uzima i keliginu
prenesens tedine
na pneumatiku,
prilagodava podatke
prema voznom
modelu | u skladu s
tim prikazuje izgled
svake gume

L)

| -{ DAN

vise od prodie Igre i nastaviti razvijati
svoje poznate karakteristike koje su joj
opravdano dale visok status u Zanrul,

urencija donosi znatno”

| OZBILJNI YVOZE OZBIL]NO

GREEN

AWALT / TURN 10 / producent )

Prije svega treba istaknuti kako je Fe
3 gradena oko posve novag fizikalnog
i grafickog pokretaca, zasluznog za

0D LJUBITELJA SVIH zanrova, ljubitelji simulacija
vaznji imaju najviie razloga bjesnjeti na Microsoft,
Niprvi Xbox, ni Xbox 360 nemaju u sebi gotovo
\bezvrijedan komadic silikona, tzv. HID kantroler, nego
dolaze 5 tzv. XID kontrolerom koji je integriran na
mati¢nu plogu. Problem koji nastaje iz takve nikakve
ustede - sli¢no ustedi kaju je Microsoft odludio
napraviti na bateriji, pa tako X360 ne "pamti” vrijeme
idatum kada se iskijudi iz struje - jest nemogucnost
implementacije stvarnog force feedback efekta za
volane, pogotovo one napredne koje koriste vozaci
na PC i P53 platformama. Izostanak HID kentrolera
jedini je razlog nekompatibilnosti Logitechovih,
Thrustmasterovih i drugih volana na X360, te
posredan izostanak pravog force feedback efekta na
svim X360 volanima. Taj problem svakako najviie
osjeti Turn 10, koji sluZbeno nikad nije izjavio nista

"OZBILINA IGRACKA Osim 3to je izraden od kvalitetnih
miaterijala; ave je prvi X360 volan koji podriava 900
‘stupnjeva okreta | zasebnu rudicumienjaca. Sve to delazi
5 poprilicnom tijenom, paosnovna inadica 911 Turbio 5
modeia {bez pedata) stoji 200.eura bez davanjo; dok se
kupnjom dedatka cifra 2nadajne penjel

vezano za problem, ali koji je vierojatno itekako
svjestan da ce prijem serijala Forza kao prave
simulacije izostati sve dok igra nede podrzavati
prave force feedback volane. Korak utom pravcu
ipak je djelomigéno napravijen - iako uz Znacajne
kompromise - predstaviljanjem novog sluZbenog
X260 volana koji isporuéuje njemacki Fanatec. lako i
dalje baziran na XID arhitekturi, Fanatec 911 Turbo

S - za razliku od Microsoft i ostalih X360 volana

- napravljen je kao ozbiljan komad hardvera koji
prije svega Zeli konkurirati Logitechovu superiornom
modelu G25. S dvostrukim motorima, kvalitetnim
materijalima, pedalama s mjenjacem - Forza 3 donosi
i-simuliranje mjenjaca za sve ljubitelje trece papudice
- H-mjenjacem i mogucnosti zasebne kupnje high-
end metalnih pedala; 911 Turbo 5 €ini se kao prvo
ozbiljno “volansko™ rjesenje za X360. Sam volan

PODRSKA ZA TRI EKRANA Ultimativii uZitak u Forzi 3 bit de rezerviran
samo za onekojide imati dovoling novea priudting si i X360 konzoled 3

televizora. Ostali st trodkovi u tony sludaju zanemarivi;

dostupan je u dijelovima, ednosno svatko £e modi
kupiti svaku od kemponenti ovisno ¢ plateZnim
moguénostima, Dapaéde, najava kako de volan raditi i
s pedalama od G25 €ini ga petencijalno zanimijivim
svim eventualnim vlasnicima navedenog Logitechova
maodela. Medutim, Fanatec de volan prodavati
iskljugivo putem interneta, za razliku od svojih ostalih
modela koji se mogu nadi u ovlastenim mretama. Uz
cijenu u rangu G25 - koja se znadajno penje kupnjom
metainih pedala - ostaje vidjeti koliko ¢e sretnika

u Hrvatskoj ugpde dociu priliku isprobati Forzu 3

na jedini pravi nacin. Naravno, Forza 3 podriavat

de sve X360 volane, no mi se doista nadamo kako

¢e ved sljededa Xbox konzola napokon ispraviti
nepravdu prema svim ljubiteljima zanra - kao i
samim developerima koji su u cijeloj prici vierojatno
najnezadovoljniji.

A0 | PEDALE ZA PRYAKE Najveca prica novog volana

§ svakako su Clubsport pedale, kompatibilnie § s nekim
driegim modelima volana te ponajprije namijanjene
najzahtevnijim vozadima: Problem je svakako njthova
cijena, buducida stoje 149 surs Bez davana, & narucuju
se zasebno od volana | imaju svof poseban rok sporuke.



— Premijera SA SVIH STRANA SVIJETA [gra donosi modele automobila iz Amerike, Europe
{ Japana - a najzanimljivije ¢e svakako bititrkade izvedenice. Licenca za modele

- i : SuperGT razveselit ce sve poitovatelje tog najprestiznijeg i=panskog touring-
BOJE DO BESVIJESTI Upotreba naglaienoga kolorita | visok intenzitet boja stvara natjecanja, ) 4 |

pomalo nerealan ukypnidejam odicsa ohiojenja - all to.ée se lako svexti u realne

okvire namjedtanjem opcija na televizor

=

ONLINE JE NAJVAZNI)I Viasnici Xbox Live Gold pretplaté imat ¢é na
a mise nadamo kake demo na viilleme pronadi

OD KANTE DO LMP BOLIDA

FORZA 3 DONLIET ¢e sve danalnje

klase automobila, ukljuéujuéi £ak |
terenska, odnosno SUV vozila - za sve
vedl broj ljubitelja glomaznih sportaga,
Navodno nas tako oéekuju | Range Rover
supercharged, Saleen 5331 Supercab,
Ram SAT10, te u domadim nam krajevima
iznimno popularn| Audi Q7, VW Touareg

i nezaobilazni Parsche Cayenne. Sve

ce th biti mogude tunirati do supercar
performansi - kao | sve ostale automobile
uostalom - a najvite nas intrigira glasina
kako ce trkadi modell biti dostupniiu

tzv. naked lzvedenicama, odnosno samo
s tistam asijom, bez naljepnica, Idaja
kako de Forza 3 donijet] izvorne trkade
modele usvim klasama - od GT2 vikend-
trkaca do zastraSujuéih LMP900 bolida

stvaranje punog Forza 3 iskustva, Osim
stou serijal uvedl pogled iz kabineg,
novi graficki pokretac odgovoran je za
wilo uvjerljive prikaze vozila i okofiga
koji-se napokon mogu mijeriti s onim
sto donosi najvedi Forzin konkurent ha
P53 platfarmi. Uz to, isprobani demo
koji smo imali priliku voziti na sajmu

- dostupne samo u crnom karbonu
dovoljna je da nam éekanje do
listopada uéini jod tedim.

JEDNOSTAVNO PREDIVND Crvakvi bi
prizar mogll postati realnost ako se glasine
o ‘naked’ izvedenicama pokaZu toénima

E£3 jasno nam je pokazao kako de
Forza 3 dodatno razveseliti sve
ozbiljne vozace - asjecaj voznje sada
je jos uvierljiviji, a nova maguénost
prevrtanja automobilaunosi dodatnu
dozu realnosti v ionako uspjesnu
simuliranu fiziku kretanja.

L

= iy " e, —
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raspolaganju mnogobrojne opcije anllﬁe rar

dovoljan broj ljudi'spremnih da voze poftenc | bez sudary

M NEIE0SE e SVE NA SVOME MJESTU Turn 10 je iznimno ponosan pa dosege u modeliranii vozita, a nas
e g rar e O A paknajvise zanima kako ce izgledati= i zvudati - unutrasniosti pravih trkadih modela
.-—M- i el Uyl AL R I TR TN Lty T A T o




USPOREDI ME NJEZNO

NAJEOLJI POKAZATEL) NAPRETKA uvizualnom seamentu je izravna komparacija
‘s proslom igrom. Koli¢ina detalja na automobilima i okolisu je fascinantna i jasno
pokazuje kako ¢e FM3 biti jedna od najljepsih voinji ove generacije.
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igraca i kontrolira ubrzanja prilikom
skretanja, omogucujudi polagano
uéenje staze), kao i uvodenje
opcije “rewind” - premotavanja
dogadaja unatrag kako bise
ispravile eventualne pogreske u
voZnji (najsliénije onome u igrama
poput Prince of Persia, dok smou

l* _

S)JA] ZA)JEDNICE

POTPUNA INTEGRACIJA IGRE s Xbox
Live servisom | sluibenim internetskim
stranicama bit ¢e dodatno unaprijedena.
Forza 3 ée pratiti sva postignuéa u igri - od
najbriih krugova u bllo kojem modu igre
do ukupnog vremena za pojedinu utrku

I online utrka - | automatskd ih vezati za

voznjama sli¢hu opciju gledali u vat profil na Leaderbordavima. Aukclje
igrama SCAR i Race Driver: GRID) - medusobne prodaje automobila - sad
- ¢injenica je kako ¢e upravo ti ¢e biti dostupne kroz jof preglednije
modovi amogucditi velikom broju suéelje, a postojat ée | nove zasebne
manje zahtjevnih vozada da uivaju ljestvice najuspjesnijih prodavaia,
u Forzi 3. A prema svemu sudedi, hunem “h_"-l""" Online “ﬁﬂfﬂﬂlﬂ
uzitak bi mogao biti velik. Vise od mmm;“kﬁ =
o SRS A . 50 najvecih svjetskih proizvodaca ve¢ imall na raspolaganju u prodiom
B S TR bit ¢e zastupljeno sa svojim ek Phapo Mod asmfenufotogre.
kefi te pokazivati samostalnag a | grupna vezadka umjeda vozada dllwr‘u swijeta najpoznatijim cestovnim i trkacim spominjmo tek umhum dase
modelima, a vrijedi spomenuti sada veé radi o standardu u Zanru.

ZA SVE TIPOVE VOZACA

Medutim, Eorza 3 ne Zeli biti samo
hard-core simulacljazatyrdokorne
ovisnike. Igra je stvarana s hamjerom da
omogudi uZivanje svim tipovima igraca,

a prema videnom &ini se da e biti
prva koja ¢e u tome u cijelosti uspjeti.
Dok hard-core vozadi diljem interneta s
prezirom komentiraju novi mod voZnje
samo jednom tipkom (igra koéi umjesto

—

i kako je Forza Motorsport
jedini serijal igara na svijetu koji
ima punu licencu za vjerojatno
najatraktivniji “trolist” proizvodaca
na jednome mjestu; Ferrari, Porsche
i Lamborghini. Naravno, tu su i
nezaobilazni Aston Martin, BMW,
Mercedes-Benz | Audi, s kojima

je Turn 10 potpisaoc i zaseban

:Eﬁ F;nl]wﬂﬁlsﬁe sl EE ilz igre :
vijene u ovoj premijer napravijens
su pnrr{'lo-tu Photo Moda u Forzi 31 nisu
naknadano doradivane .

promotivno-partnerski ugovor oko
igre Forza 3. Viise od 400 inicijalno
* dostupnih'vozila (ofekujemo kake
¢e DLC sadrZaji znacajno napumpati

g ﬂf}'{"_.l.-‘g.-u ™



— Premijera

Sluzbentpromotivh
autonmiohilForze 31
Audijev-RE, 2 05im
o e osmovniimodel s
Gl Ve prezemacije
palaziseina omotu

DOISTA ZA SVAKOGA Mnoitvo.opcia n.;.wwprs;em -

upravo manje zahtjevnim igracima omogucit te.da éaki

f J~*’]"’t vniji modeli postanu lagani za upravljanje anima kaji
& traziti iskljeciveo neabaverny Z'dbd'-l'u

NAPREDNA FIZINA ,
Sasvim smoskgurni 3
kako ée novifizikalni o 1Y
“madel ipak najvise . i
razyeseliti zahtjewnije h ‘q!
'I Tace l.‘,}SII'!‘l f‘@,l'ﬂ-g- -
r?mdeia kolizija i l TRECE PA MUSKO lako je
treTifE guma, tue je i i prodlaigra bilaiznimng
mpgucnost punog . : kvalitetna i prodavana, Forza 3
previtania vozita imasve preduviete dapostavi
Kaoi potpunc novi nove rekorde prodaje i tanm
aerodinamicki madel naX360 konzoli, Kvalitativn
rastrujanje zraka. pomach u svim smjerovima .
T e P TR . i - od pn:;.r.lukv:ife. fizike, sadraja &
) i Broiki i : kT do strukiture igre - sasvim T, ;
: LS bmjkﬁ Moziducs gadine) . ce sigumorosigurati Visoke o Wl
NA DVA DISKA utrkivat ¢e se na vise od 100 staza, ocjene u medijima kgobar =

: Uz novest U Vidu IegEndarnog prijem kod igraca
'ragzn 5 BDL.&I#T T v Prvi ‘LeMansa i poznatih kiasika poput e
. leti s o Ntrburgring Nordschieifea, K
Suzuke ili Sebnnga Uz licencirane
staze, Forza 3 donosi i posehna
dizajnirane virtualne pravce
smjestene u tri atraktivne regije
svijeta - Spanjolski Montsereat,

o talijanski Amalfi Coasti americki
-igre.ﬂmwm, svi igradi kojiimajuHDD Jugozapad - Sta ¢e biti kvalitativan
“Forzu 3 e najlakiejgrati instaliranjem pomak uodnosu na pomala

- a ubacivanjem u ladicu drugog, Jjednoli¢ne “2mijolike’ pravce koje
odnosno instaliranjem obaju diskova igre smo gledali u prodfoj igri.
Izravno na konzolu.

— Postao sam kreativni direktor na projektu Forza - ... .. .. SBRY
mnﬂgo prI}E iZiaska F”E igfﬂ zﬂﬂz. g(ldﬂ'l&, a do Sve to :*i_.cljec.:lr_m ne |.Ji bilo previie ;
da“as imam [ﬁtl cili pmt\'ﬂritl' ti“bitﬂlle i am u uzbudljivo i inovativno da Turn 10 nije

najavic i neka posve nova obiljeZja za
l]l!hitﬁli& a“mmobila | l]ﬂhitt‘.l]e Elltﬂl‘llﬂblla u igru. Tu je prije svega Replay Editor,

ti“bitﬁl]e igara — nova funkcija koja ce omoguditi da
i DAN GREEHAWALT / TURN 10 / producent } se pohranjeni replay utrke - bilo
offline ili online - naknadno rezira-u
‘zasebnom modu igre. Nostalgicéno se
prisjecajudi pradavnog Drivera 2 - i
djelomi¢no Stuntmana -
~ Replay Editor je funkcija
- Koju jednostavno ne
~ moZemo doéekati.
e L Maravno, replaye

RS A MOTOREPORT 2

SR e o Rl e ¢e biti moguce
; [ razmjenjivati
(", - sostalim
. R y N igratima, a
:;'d':m“ﬂm AMERIKA? P“’Ebt’a"? . \ \ : y {5 ~ o 7 kreativnost ée
inew.]'rnamg dodat riaja - zasad- ey .\::'k B ' s, s * posebno doci
jesludbena na}aﬂjem samy 23 SAD : :

doizraZaja kada
se spoji s dodatno




LEMANS SUKOB Promotivna suradiflg s Audijem i Peugeotom daje naslutiti kako
tema dodl u priliku upravijatii ovogd :‘.njim bal
] t.n.g:rtu] utrci Pe ot nakon tri teike dl'm‘iI NAPOHON USPIC prem
| § dosad nedodirjivi Audi '

-'ﬁlir;m'-'__f: .
BESK f

Okolifi su takoder Znacafng ™

t unaprrledem u prikazu, a svi

L nesrrptjemem Eekarrm kaho .‘J_ ,

Euibemm informacijama,
" svakiautomobil u Forzi 3.
napmrljen e od sumanutih S
00,000 poligona. Veliki dic B
toga otpada na modeliranje
unutrasnjosti, a tri mjeseca
) preostala do izlaska daju
- R dovoljno viemena da se
R S aptimizira | grafieki pokreta '
{'\n—»—-- ji je'na E3 demou katkad { DAN GREENAWALT, nakon tri €ase vina / TURN 10 / producent )
— 2nao ozbilinije usporiti:

unaprijedenim opcijama Livery Forza 3 donijet ¢e i novu singleplayer
Editora. lako zasad jol nepoznatog karijeru, koja prvi put u serijalu nece
sadrZaja, sigurno je kako ce novi biti predvidljivo linearna. Zasad je
Livery Editor odvesti jos dalje pricu o poznato kako ¢e individualna trkaca
autorskom oslikavanju automobila. sezona biti prezentirana kroz interaktivni

kalendar, gdje ce igrac po viastitim
preferencijama odabirati one utrke i

HEgTﬂ IPAK NEDOSTAJE prvenstva koji mu se svidaju. Uz klasicnu

IAKO CE DONVETI velikl broj opcija i voInju po stazama, Forza 3 donosi|
inovacija, treba biti objektivan | istaknuti Oval utrke, Drag utrke u ubrzanju, Drift
nekoliko stvari koje ¢e izostati iz Forze 3, natjecanja u proklizavanju i posebne

a koje su poprilitno vaine za Zanr. Na Timed Events utrke. Unaprijeden je i
prvom su mjestu kakvetakve promjene. online multiplayer - u kojem ¢e vecina
doba dana, koje ne¢emo docekati cak ozbiljnih igraca ionako provesti najvise

ni na utrei LeMans (iako sme vizualno s : (i
e pnn | T, 9% sie oo e
;ﬁé?&ﬂik;?:ﬁﬁtmngﬂmn primjenom sustava detaljnih pravila.
vremenskih uvjeta, pa éaki bilo kakva Forza 3 predstavit ¢e i novi sluzbeni
opcija utrkivanja po mokrim stazama. Ipak.  force feedback volan za X360 - o

treba istaknuti kako FM3 donosi aktivne femu vise u okviru - a sigurni smo da
bokseve | pit-stop management, no ini vrijedna ekipa iz Turn 10 skriva jos neka
se kako se | ova generacija konzola zasad iznenadenja koja nece biti otkrivena

+.  tesko bori sa standardima u Zanru koje je

k.~  PCkao platf SR 45 sve do samog izlaska igre. Osim sto

je uz Halo 3: ODST vjerojatno
najvainija ovogodisnja X360
ekskluziva, Forza Motorsport 3

-~ svakako je potencijalne jedna od
najzanimljivijih igara u zadnjem
kvartalu uopée. Pa iake na triite
dolazi usred “sezone voznji’,
dinjenica kako je ekskiuziva
‘ostavit ¢e je rezerviranom tek
za malen broj vlasnika X360
‘konzola u Hrvatskoj. Steta,
‘buduéida smo ved sad sigurni
kako se radi o iznimnom

UMJETHA INTELIGENCIJA™  ~ |
{ako jeigra pokazivana e
uglavnom na najlakioj o

postavci pa-fd-nije ma-gaq_m 5 . ! = a / -" .. . -
ad;l-!w;!tnn dodi .:jo nﬁmﬁ&;&, o — RN ~ STETA ZA ENDURANCE [a bismo uzivali naslovu koji jedva ¢ekamo recenzirati.
producenti su najavili S =D ' S O e T potpunom iskustvu endurance utrka, Li
i L PR e T T g : : . istopad ne moze doci dovoljno.
kako nas odekuju posve ol .,m-;:,;_.,ﬂ:l‘.'ww_.m“t _g_:;“.. = morat¢emo pricekati neki drugl nastavak pa !
navi algoritmi ponaﬁan;a " Feiniy qu,_._..,"’""'”"‘*._ RS T P S =" igre brzo. AR

suparnika uSP modu igres S -__- i LN
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‘d’ﬂﬂ]l.l ISLAND e Monkey sland. ali
peugodajeny i sthlom prokleto bitzol

OVI VA
avantur

Kada smo prije dvije godine nakon posjeta Garmes
Conventionu u Leipzigu najavili veliki povratak
avanturistiCkoga Zanra, job uvijek je postojalo dosta
sumnji-hoce i se to i kada zaista dogoditi. U posliednjih

mjesec dana, @ pogotovo na sajmu E3 u Los Angelesu,

pokazala se da je vrijeme toga klasika medu zanrovima

definitivnio ponovo stiglo.

NOVO LICE LUCAS ARTSA

Da'je velika trojka Sony Microsoft i
Nintende na E3+ju podigla najvise
pragine nema sumnje, no nista manje
glasno nije odjeknula ni vijest o
povratky Monkey Islanda. Serijala koji
{BsViemenom postao:sinonim za :
uspon i pad prije oko dva desetljeca

najpopularnijeg 2anra. lznenada su
iz'svojih sklonista podell izlaziti razni
bivsi kreativei iz Lucas Artsa, Sierre:

i ostalih studija, kojl st svoje Zanate
ispekli upravo na avanturama, Samo iz
nekada velikoga Lucas Artsa izniknulp
je nekoliko novih studija koji su se
postiednjih.godina specijalizirali za

RUNAWAY: A TWIST OF

FATE Konacnl tredi nastavak

uvrnuta humaristiéne

avanture takoder stideved

| ovejesan|

i

15 DAYS Prvi put de se

- Fﬁﬂ-.hﬂrﬁwf;lgﬁﬂvaﬁiq.'ﬁnline.'=.kamﬂ1#ﬁ?haﬂﬁséﬁanig,
top liste i sve Sto ima ikakve veze sa svijetom gaminga.

&
R
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Jedan avanturisticki nasloy e
pozabaviti organizacijom

¥ pljacki umjetnina

“iPhone = potencijalni

raj za avanture

'ZBOG SVOJEGA EKRANA na dodir

te lakoce distribucije putem App

Storea iPhane je poleo priviagiti

sve vise Interesenata za razvo] igara
avanturistitkoga 2anra na njemu. Dodude
do sada smo lh otekivall znatno vide, no
konagno imamo dobre vijesti. Revolution
radi na remakeu Beneath a Steel Sky

a navodne razmisljaju i o razvoju
nastavka za iPhone | o potencijalnom
novom Broken Swordu namijenjenom
ekskluzivino za tu platformu. Agharta
Studios, ekipa koja je intrigantnom
prvom epizodom 1112 prije godinu dana
pobudila nate zanimanje za avanture na
iPhoneu, ebjavila je takoder informacije
o buduénosti toga serijala. Potvrdili su da
rade na drugoj epizodi te da bi se nakon
nje preostale éetirl trebale pojavijivati
uredovitim intervalima od dva do tri
mjeseca.

NOVA EPIZODA 1132 Agharta je potvrdila
dia do kraja fjeta konadno stite druga:

‘epizada njjhove intrigantne avanture 1112

avanture a kojl su
proli mjesec na
sajmu E3 nastavili
najavijivati sveje
nove projekte.
Medu njima se
najvise isticao
Autumn Moon
Gamesoy,

(poznat po
Vampyre Steryju)
Ghost Pirates of
Vooju Istand koji
vizualnim stilom
neodoljivo podsjeca
na direktan nastavak
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 MACHINARIUM Prvaklasni
avanturnisticki indie projekt
Amanita E.‘esigna. ol uvijek je
#ivido zime bi trebac krenuti
1] d[gttalnu dlﬂTlUUfl‘Iu

BILL TILLER Makon Mampyre
Storyja ovaj bivi lucasovac
radi na njégovu nastavku t2 na
sVl potpuna novoj avanturi
Ghost Pirates of Voojulstand

RjeSavanje misterija stylusom

 Omiljeni avanturisticki serijali 5 D5-a ove
jeseni dobit ¢e svoje nastavke. Nakon
‘zaista predugog €ekanja i niza odgoda

“urujnudolazi novi nastavak odlignoga

 Professor Laytona. Popularni odvjetnicko-

istraziteljski sorijal o Phoenixu Wrightu
ce pak tijekom jeseni dobiti svoj novi

‘oifspin u obliku Perfect Prossecutora u
Lkojemu éete u ulozi Milesa Edgwordtha

CRIMINOLOGY Ozbiljne detektivske
istrage na DE-u o White Birdsovaoj novoj
AVANLLIF]

GAMEPLAY r0LOVOI 2005,

ovaj put zamijeniti strane u sudskim
istragama preuzevii ulogu tuzitelja.
Criminclogy, U Americi poznat kao Crime
Scene, interesantan je spoj klasiénih
detektivskih istraga u €51 stifu s odliénom
naracijom i mracnom atmosferom te
ujedno predstavija prvi pokusaj White
Birdsa, kreatora Syberije, dase probuu na
DS triiite,

PANDORINA KUTIJA Capcom se nakon
fantastidne prodaje u Europi konadno udostoj
pripremiti izlazak nastavka na jesen

tursgf of Monkey Islanda, Sto i nie
zatuduje s obzirom na to da je glavni
«rtat toga nastavka Mi-a ujedno i glavni
kreator toga naslova koji prati avanture
tm]é plrata koji se sp‘r&tﬁm uk@inasn

'prewara]u u: duhm Najvedi em‘np&kn
izdavac a‘van'.tura dtp Putﬁimhmg

takoder ¢ $prma pndui: izbor novih
nas’twa te je uz ved pomate Black
Murmr 21 Gray Matter najaviﬂ 15 days,

U kﬂmm Gete prvi put pratiti dozivijaje

grupice kradlijivaca umjetnina,

KONZOLE UZIMAJU MAHA
Dsta;&ﬁn;eﬁica da je dosad najveci
bzo; naslova ovaga Zanra dofazio
pnmarnana PC noto se polalm
miienja. Sve w:-'aini;e igre dobile st tako ;

svoje vérfaije na konzolama (Sam & Ma}r-

Season 1 je uprave stigao na X360),
remake M-:mkey Istanda potvrdenc

stize: na X360 a ﬁastﬂe sasvim izvjesnn =

fia P53 i Wil prijencsne.
platforme s naglaskom:
na DS i iPhone dobivaju
svoje ekskluzivne:
projekte i stvari se

definitivno kreéu vilo

dinamiéno u novom
sm;eru Nouz sve.
spomenute pru_lekte

ove jesent olekujte

AVANTURE

Povratak legendi
ODLUKA DA POKRENU suradnju s

Telltaleom i dopuste razvej novoga

nastavka Monkey Islanda kao i

ulaganje u prvi HD. remake s potpunim
volceoverima prvoga dijela s:enjala
aznadilisu veliki preokret wredovima
Lucas Artsa, Stovite iz intervjua fjudi koji
s mjima suraduju dafo se isitati kako je
sasvim lzvjestan povratak nekih drugih
velikik avanturistiékih serijala pokaze

Ii se financijska slika Tales of Monkey.
Islanda pozitivnom. Kao neki od primjera
nastova kojl bi mogli dobiti novi Zivot |
nove nastavke spominju se Day of The.
Tentacle, Loam i Full Throttle.

Dl\" {113 TI'IE TEIITM:I.E 2
azivljavanje serjala vl uspjesnrm, idudina
reclu je DOT!

IIA]II UNOV OTOK U HD-u Vizuaini
makeaver uz pune voiceovere:

navalu i drugih, od prije

pnpri&mamh pm;ekatﬂ, od

Machinariuma do Runaways

3. Nadamose i o skorijem

dolasku definitivio najvedeg

blockbustera u ovome Zanru
= Heav:p: Raina, o kejem nije ni
potrebno nesto posebno pisati.
&GP




F N ki o g
Marvel Ultimate Alliance 2: (PS3/X360/PC/  PROSLO JE 12 mjeseci otkako je prvi put najavijen Marvel Ultimate Allia nﬁheﬁﬁ@ 7
Fusion Wii/FS2/PSP/0S]  nastavak prilicno zabavnog akeijskog RPG-a kojiovaj put ﬂp{e.mnijati Ra v, b 35
nego Vicarious Visions, developer zasluZan za podjednaka zabavne Wii | PSP 1
prethodnika. Tek nakon godinu danaobznanjene sy nove infﬁﬁnagije, a sudedigbsvemu

. . promjena developera mogla bise_pékazatidui_:iﬁﬁm-ﬁgté%ﬁmjé napoko vf"emd'duhiti ¢
dovoljno noviteta i bitnih promjena, a nféos;edr;ughwu nep mj&fm piﬂe"&enu.
verziju X-Men Legendsa: . PR TR e gt Ll SV A
; S z ‘ \\_," '.:F K
i I
"

= 1 H s . Y .
Imat cemo priliku da uskocimo u jednu od  [EEUEULAIRFAIY
najvecih crossover prica Marvel Universea

NAJVECA DRAZ
PRETHODNIKA krila se
u panudi velikeg brgja
superheroja, $to je gamerima
napokon omogudilo da
zaigraju u ulozi najdraZih
im likova iz stripova
koji se do sada nikake,
ill barem ne desto,
nisu pojavijivaliu
igradem obliku.
Trenutacno
je potvrdéno
dvadesatak’
igrivih likova, ito
superheroja, ito
superzlodinaca, a
navodno e ih biti
ukupno 24, 5 tim
da je spomenuto i
minoitvo drugih, za
koje se joi uvijek ne
Zna da li ce biti igrivi
ili mozda dostupni za
DLC kasnije. Nekako
bismo se prije kladili u ave
drugo. Eh, jod nedto - Hulk je
PRICA NOVOG MARVEL Ultimate Alliancea napokon bi trebala biti relevantna, a zasnivat de sada ipak tu, nije na Sakaaru.
se na raclnji iznimno popularnog "story-arca’ Civil War, Kaji je ujedinio cijeli Marvel Universe, a Jupi!
ciji je autor poznati Mark Millar. Radnja Civil Wara prati neke od najvedih dogadaja Marvela, u
njoj americka vlada donosi zakon u kojem stoji da se svi superherofji registriraju i javno otkriju
svoje identitete. To vodi do velikih nesporazuma i na kraju najvedeq medusobnog akréaja dviju
rieplanirano zaradenib strana koje predvode nekada najbolji prijatelji, Captain America i lron
Man. MUAZF de razvoj price ovaj pur prepustiti igracu, a ne Millaru.

U ORIGINALNOME MARVELU postojali su "skriveni” bonusi za spajanje
odredenih detiriju likova u jedan tim, kao primjerice Fantastic 4, X-Men i slidno.
Ovaj ¢e put stvaranje takvih tandema u timovima imati istaknutu uloguju
igri, putem novog sustava Fusion. Spajanje odredenih likova nede se odraziti
samo na nekakve bonuse, nego i na Fusion poteze, specijalie Boteze koji
e se izvoditi specifiénom suradnjom tandem tirati karakteristicnim
i spektakularnim napadima, Impresivno je. oci spajatl sve |ikove

o, $to e ciniti vise od 250 razligtifv h specijalnin poteza.

gy




EKIPA IZ VICA
revoluciju serij
u ozbilinijem i mr

5 Visionsa nije htjela bjekati od ved provierene formule i stvarati
no o su napravili primjetna je evolucija, koja je prije svega odita
{jem vizualnom stilu, alii Sto setice igrivosti, lgratki, ovo je u

el

We are the robots!

Nemojte se prerano veseliti

NOVI NASLOV'U brandu Front
Mission nikako nije ono ito su
fanovi od Squarea odekivali.
Umijesto takticke strategije na
poteze ovaj put cemo iz suradnje
Double Helixa kao razvojnog
studija i Squarea kao izdavaca

singleplayer dio igre baziran na
cinematskoj naraciji Call of Dutyja,
detaljno podesavarije i opremanje
vasega mecha/wanzera i dalje je
krucijalni dio/igre kao i prica za Giju
vierodostojnost se brinu Squareovi
struénjaci.

biti jos uvijek isti belt‘'em up RPG stil igranja kakav pamtimo od X-Men Legendsa, no

sada j& v naizgled mnogo zabavnijem svjetlu. Posebno nam se svida gomila novih

pbteza, mogudnostiiinterakcije s likovima, ali i nova aktivna kamera koja istice akciju i
Kazuje ju na atraktivniji nacin.

dobiti akcijski naslov iz treceg lica.
5 ciliem da svoju poznatu fransizu
$to vise priblize zapadnjackoj
publici, Japanci su zakljucili da je
bolje na current gen konzolama
panuditi akcijsko divljanje i
razaranje mechovima negoli
nesto umno zahtjevnije prirode.
lako u Double Helixu tvrde da je

gspm

i

OPREMA Pripremanje adekvatnog
naoruzanja prije svake misije pola je
puta o uspjeha

Blizzard je nedavno registrirao ime Cataclysm - vrlo vjerojatno se radi
o imenu nove ekspanzije World of Warcrafta

IAKO CEMO | usingleplayeru opet modl mafzmjence lgrati - ¢etini razlicita lika, kooperativno
igranje je nedto Sto nas je oduvijel:priviaéiion ovom serijalu. No samo nas jedna stvar muéi. S
obzirom na toda cemo u fgri u jednom momentu morati edabrati da li slijediti Capa ili Starka,
pitamo se na koji e se nadin u sluaju onling toopa odabrati odredeni scenarij, odnosno da li
e se "Player 2° podrediti odluci-prvvog igratal Znamo da ¢e coop (do detiri igraca) ovaj put biti
mnogo fleksibilniji, te da ¢e svakiigrad u bllo kBjem trenutku biti u stanju promijeniti svoj lik,
adapritom ne dode do 'HiI;mt:mg.pauﬂr'anjnjg_rg svih igrada, jer ce tijekom izbora Al preuzeti
kontrolu nad likom igrada u pauzi odnosno meniju.

. Hewy, could vou help me fly sgsin?
7/ -

Square i Disney od ove jeseni penovo zajedno

Jedna od nevuobiéajenijih
kooperacija japanskog izdavackog
megadiva s animacijskim divom
Disneyjem nastavija se ove jeseni

na Nintendo D5-u. Kingdom Hearts
naken prodanih vise od 12 milijuna
primjeraka stize nakon duljega
izbivanja sa scene s novim naslovom
385/2 Days. Disneyjevi | Final Fantasy
likovi ponove ce biti ujedinjeni u
jedinstvenom fantazijskom svijetu

u kojem dete avaj put pratiti
dogodovitine Roxasa, poznatoga
heroja iz Kingdom Heartsa 2. Znacaj
385/2 Days je tim vedi jer ce to biti
prvi Kingdom Hearts naslov koji e
sa sobom donljeti multiplayer mode,
5 obzirom na profil DS publike,

avaj put je Square, ¢ini nam se, pri
adabiru platforme pogodio ravno
L-sridul

FEavawats e A i ad Ty
v o IR LT g
jetno izmijenjeniizualni stil samo su
¢irda je pricasada temeljena na
Evojni tim je bio prisiljen ubaciti
apokon i s glasovnom

POBOLJSANA GRAFICKA KVALITETS

neke ad znadajnih promjena koje trazeiig
mnoge sloZenijoj | razradenijoj radnji nego'p
mnogo vedi broj kenverzacijs, njih viie od 2007
glimom: i

DS FOKUS Sve predriost D5-a kao
platforme trebale b posebnoidod
do izraZaja’, tako barem obedavajuu
Salareu
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Two Worlds Il [ PS3/X%360/PC)

_ Insider

TEHHIfHI NAPREDAK
Twa Worldsu programerski tim je mnogy
a U nastavaki'de fo'svaj
Aﬂﬁrfnn znanp. pn::k Lati demonstrira

MRAENA FANTAZIJA
Prica Two Worldsa 2
dogada se nekoliko s
gadlrm nakon ongme:-ta
! ! j
Damir aumum

éﬁa;aju se BluWare |

Electronic Arts priliéno je Iznranadu:: MMG
fanove najavom da ¢e BioWare i Mythic
spojiti unutar novoga ogranka EA kojice
seviskljucivio bavitirazvoiem RPG-ovai
MME:ova, Upravo zbog toga doslo jei do
neolakivanog odiaska legendarnog Marka
Jacobsa s ¢ela Mythica. Jesu Il ova dobreili
zapravo lofe vijesti za Warhammer Online
vidjet ¢emo tek na jesen, kada bise trebale
podeti dogadati prve konkretnije interne
promjen:

DVA SVIJETA,
drugi pokusaj

Moze li izbugirani Gothicov klon potpuno
promijeniti svoj imidz?

REALITYPUMPOV FANTAZIJSKI svijet Two Woridsa bez
obzira na neke woje eralitete doduse rijetl-.e -:)stat c'e

roleplaymg iskustava u posljednjib nekoliko godma_ Noono
sto je pofelo kao obican Gothicov klon polako se nakon
nekoliko ekspanzija podelo transformirati u nesto konkretniju
igru. Razvojni tim je stoga odlucio okrenuti plodu i baciti se
na razvo] drugoga dijela. On bi se trebao pozabaviti dosad
neistrazenim istofnim pokrajnima Antaloora prekrivenim
medu ostalim vrucim pustinjama, dzunglama i mistiénim
hramovima. Potpuno nov graficki engine uz preraden Al i

igrace suelje trebali bi garantirati atraktivnost igre a nadamo
se da de ovaj put RealityPump ozbiljnu svotu noveca uloZiti i
na detaljno testiranje i uklanjanje bugova iz igre prije negoli
je puste u prodaju jer katastrofu s prvim Two Worldsom jo
uvijek nismo izbrisali iz sjecanja.

Po svemu sudedi Columbila Pictures fe snimati film adaptaciju igre Uncharted: Drake's Fortune, 7a scenarij je zadufen M
Kyle Ward koji pige jos jedan zanimljiv scenarij za film Kane & Lynch. 2

Final Fantasy XIV beta do
kraia gndine

jni jednn vellho nnenadenje u MHD svijetu
ovoga mjeseca, a koje mam dolazi iz Japana;
glasno je odjeknule medu fanovima. Naime tek
prije mjesec dana najavljeni Final Fantasy XIV
navodno je vee toliko daleko odmakao s razvojem
da bi prva zatvarena beta faza namijenjena

samo probranim gamerima trebala poteti veé
ove jeseni.

[[PC/X360/PSP] [ PS3 /X360)

Warhammer 40.000:
Space Marines

| sPeciaLaca

Gmld Wars 2 uzbll}nn kasm
Jos uvijek nisu poznati pravi razlazr no

Guild Wars 2 sada ved ozbiljna kasni. Prema
originalnim najavama od prije dvije goding
dodanas se vac trebao nalaziti na policama
trgovina, Ako'je vierovati glasinama; neSoft

Novi atraktivni FPS nepoznatih ruskih developera

A f“* —A N
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Na posl;edmol liniji

RUSKA INDUSTRUJA IGARA sve je aktivnija, no samo
najveci i vrlo rijetki naslovi dozive Eakahzaci}e za zapadna
tréidta, Nadamo se da de se medu njima pronadi nowi,
vizualno aktraktivni akcijski naslov U-Wars. Osim tehnicki

namjemo je uzeo dodatne vrijene 2a
razvajigre kako bl je ufinili jod vedom te
Jos konkurentnijom s obzirom na gomilu
dolazecih preoklasnih MMO-ova u iducih
godinu dana.

naprednoga grafickog enginea velika specificnost igre
trebale hibiti misije pod vodom.u kajima dete voditi
pripadnike elitnih specijalaca. Scenarij je smjedtenu
ne tako daleku buducnost brojnih ratova i teroristickih
konflikata razbacanib Sirom zem!je.
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OBRANE GALAKSIJE

Relic je preuzeo brigu o prvome
konzolaskom WHzok naslovu

NAKON NEUSPJELIH POKUSAJA jednoga drugoga
razviojnog studija, nakon dovriavanja Dawn of Wara 2
elitna skupina Relicovih programera uzela je pod svoje
ckrilje razvoj Space Marinea, prvega akcijskoga naslova
na currentgen konzolama smjestenoga u okrutni
Warhammer 40k univerzum. Informacije o samoj igrivosti
jod uvijek brizno drze za sebe te je samo poznato da
cete kroz igru voditi elitnog svemirskog marinca i njegov
maleni odred na posijednjoj liniji obrane galaksije od sila
nadirucih krvozednih Orkova. S obzirom na iskustvo sa
serijalom DOW, od Relica ofekujte samo najbolje.




PONOVO UDARA 1%

Jedna od iznimno zapaZenih japanskih akcijskih Wii g
ekskluziva vraca se na trZiSte veca, bolja i Zesca! K,

UBISOFT JE PRVOG dana na prodlomjeseénom

sajmu E3 objavio kako e NMH2 izidi u prvom

dijelu 2010, ekskluzivno za Wii, i to samo u \ \ \

Sievernoj Americi. O Europi nisu niita geverili, no | oY

to igru ne €inl manje zanimljivom. NMH2 Desperate  §

Strugale oslanja se na veliki uspjeh originala koji \ \ - g‘

je diliem industrije igara dobio znadajne struéne s

nagrade. Radnja NMH2 dogada se tri godine nakon

degadaja iz originala. Glavnu ulogu i dalje ima antiheroj

Travis Touchdown, a Santa Destroy, grad u kojem Ziviu

svojoj staroj hotelskoj sobi, zauzeo je mizantropski industrijski

kenglomerat nazvan Pizza Butt. Travisu se takav razvoj dogadaja [ gaesice il ha svojenn pouzdanom motoclkil svanom Sehpeltige
. i W Sriea i : SR - Krajigre nije predodreden, ajeding je a konaéni

nimalo ne svida, a kad pritom pogine i njegov prijatelj, neutaZiva zed e uspjeh biti nuzno sviadati svih deset majl

za osvetom natjerat ¢e ga da se jo3 jednom izbori za prvo mjesto na

ljestvici United Assassins Association | postane najbolji.

i

: AWESOMELY DUMB lzvrini producent igre Golchi Suda,
= ————— S poznatiji medu Stovateljima kao SudaSt, obedava da e prica
SIDE MISSIONS Osim oditog zadatka da postane broj 1 na UAA festyici, Travis ¢e morati U NIMH2 bitl ozbiljnija | dublja nego u orginalu,
odraditi veliki broj side-questova, Zeli li zaraditi doveljno novea za kupnju novit orugja, R i dostupni trailer, shvatit dete zadto (stiée da ée osim toga bitil
treninga; odjece i videovrpch. ' A ‘ ‘fenomenalng blesava kao | original, y

Gladiator AD EKSTREMNO NASILIE, ==\ 1

Igra ¢e 2bog silne A gy
prolivene krvi bez sumnjes="_ -\1_
pobrati cznaku iskljuéiva ] .‘ﬁ" =
za starije od 18 : T

GLADIJATORSKE SPECIJALIZACIJE Na_'.: fh.
podetku igre bit de dostupaniizborod | : i . _ ]
decetak razlicitih . Bl g e

Od kreatora Conduita

HIGH VOLTAGE NASTAVLJA svoj pohod na hard napredovanija e S (R |G ;

core segment trista Wii igara. Nakon odli¢énoga vatega lika kroz niz VNGl TR A High Voltagea naglasavaju kako je
Conduita koji bi se ovih dana trebao pojaviti u natjecanja dobit & e et s & zaista rijec o naslovu namijenjenome
prodaiji rade na cak dva nova projekta. Jedan od ¢ete priliku mijenjati R e T ey hard core publici s obzirom na

njih, Gladiator AD, pozabavit ce se gladijatorskim njegove osobine kroz R g ; 1 nasilje u g[adi;atorskim borbama. U
borbama u zlatno doba drevnoga Rima. lako je u pojednostavijeno 4 _ 3 BY sva lclnm 5E=.I1caju na klrvi i iznutricama ne
nacelu rije¢ o akcijsko-barilaékom naslovu, tijekom RPG sucelje. |z AR . namjeravaju stedjetil




Zivio El Presidente! [ PC/X360)

Tropico 3

Kako upravljati banana-republikom...
_ kratkl vedic za domace politicare

?Iﬁmﬁﬂnﬁﬁ;ﬁ!ﬂthﬂmm

TR EEEL S TARRY1C SERE B R - A LE A LS SR L LA I IS R R e T

5 OBZIROM NA Ta da se igra dogada u doba hladnoga rats,

kanstantne dete osjecati pritisak dvijusvjetskib velesita. Gvisno o tome - 8

1 kajoj od njih se odludite prikloniti ovisit ¢e niz plusova | minusa koji e
o vrlo znacajino odraziti navaiu malu oroénu naciju. Navodno de biti
moguée [ neutralng balansirati vale odnose prema Amerima | Busima,
4o bi pak trébalo biti iznimno teiko,

TRGPICD KAKA‘J JE NEKAD BIO |

B FECEI ST e 1 a6 ] S U LT T

NAKON GUSARSKIH AVANTURA u
drugome dijelu, koji ipak nije bio ni do koliena
originaly, stvari se ponovo vracaju gdje im jei
mjesta, Tropico 3 ponove de se usrectotediti na
ideju upravijanja pravem malom, klasiénom
atoénom banana-republikom;
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Ubisoft prelijece tar

Nastavak Heroes of Pacifica promijenio izdavaca

UBISOFT JE ULETIO u zadnji ¢as da je cijelo to vrijeme razvaojni
| potpisao ugovor s Transmission studio ostao priideji dana dan
Gamesom da ove jeseni na vaie izlaska igre u njoj u potpunosti
konzole i racunala ipak donese bude ecmoguceno multiplayer
odli¢nu zrakoplevnu simulaciju igranje s ¢ak do 16 aviona u

u Drugom svjetskom ratu Heroes  &etiri razlicita moda. Prema

of Europe. Nakon ranijega zadnjim informacijama, 5to se
raspada jzdavackog ugovora MP segmenta igre tice, stvari

5 Atarijem Citav projekt dosta funkcioniraju besprijekornol
kasni, no to vrijeme Transmission :

Games odludio je iskoristiti za

poboljSanje ionako obetavajude

igre. Da vas padsjetimao, rijed je

o svojevrsnom nastavku Heroes

over Pacifica koji ¢e sadrZzavati

vide ad Cetrdeset viernih modela

povijesnih letjelica i vide od

dvadeset pomno razradenih MASOVNI ZRACNI OK nh_u bit ée
misija. Posebno zanimljivo je specijainost Heroes over Europea

U pretpro3lom broju smo najavill novi Segin japanski RPG End of Eternity a u
meduvremeny selime promijenilo te se tgra po novom zove Resonance of Fale

[ PC/%360)

4

mupsm wzunun DEHNEI( ;j

SASVIM HEI'.I'I GRAFICKI enging "<'M"|!1r1{:l ol

prilagoden za tropske vizuale Troplca 3 prugit

€e vam n]ihjulﬂuat pracenja igre iz koie god
poielite, 5 obzirom na to'da su pri

t!iz.ELj'r'lu svily 3D objakata itor igre oval put WHY so

Znimno p.}:lll na du!.ﬂ.r’- -u‘n ;n uqm no

SERIOUS?

Lroteam je bez sumnije Ziv!

SUPROTNO ZLIM JEZICIMA informacije o Croteamovim ostalim
koji ire glasine o odumiranju novim, velikim projektima te o
najpoznatijeg domacdeg razvojnag nekim konkretnijim' potpisivanjima
studija Croteama prosll mjesec 5 wacim fzdavackim kucama koje ¢e
najavijen je poseban HD remake statiiza tih projekata.

prvoga Serious Sama namijenjen

izdavanju na Xbox Liveu | PC-ju.

Domada ekipa punom parom

dovriava high-res reizdanja

iednega od najludih i najzabavnijib

FP5-ova kaji se pojavio 2002

Projekt ovaj put nastaje u suradnji

s Majescom a igra stize vec

ovoga ljeta, i to po cijeniod 1200 . -
Microsoft bodova, 5to je u nasem COOP ZA EETIR) IGRA fAl.fz Liahe
novcu otprilike 100 kuna, Nadamo res vizuale u HD remakeu r:nuos%;e i
se'da ce uskoro.do nas sticl | svjeze kooperativno igranje za Eetiri igraca
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DISNEY G-FORCE
Wii / DS / PS2 / PSP

slicna stvorenja keoja ¢e im pomodi u njihovoj misiji.

BATMAN ARKHAM ASYLUM
PC / PS3 / XBOX360

Kraj kolovoza donosi nam dosad najambiciozniju =
digitalnu pustolovinu Mra¢nog Osvetnika. Batman
Arkham Asylum ponudit e igracima jedinstvenu,
mracnu, brutalnu i atmosferiénu akcijsku
pustolovinu. Ovaj nas Zestoki naslov vodi u dubine
Arkhama, gothamske psihijatrijske ustanove za
poremecene zlodince. Na pola puta izmedu
ludnice, bolnice, zatvora i utvrde, Arkham je jezivo
mjesto prepuno opasnosti. U ulozi Batmana morat
cete napadati iz sjene, usadivati strah i nemir u
srca neprijatelja i suprotstaviti se Jokeru i drugim
ozlogladenim gothamskim zlikovcima kako biste
ponovno uveli red u Arkham Asylum. Uz pomod
brojnih Batmanovih vjedtina i spravica morat dete Tk W
postati nevidljivi grabezljivac koji €e tiho i uéinkovito

eliminirati svoje protivnike i pomrsiti jokerove uvrnute planove.

ROCK BAND UNPLUGGED PSP

Prva verzija ove uspjeine glazbeno-igrace verzije za prijenosne konzole,
Rock Band Unplugged moie se podiciti mnodtvom znaéajki koje se
mogu naci i u originalnoj Rock Band igri, kaoc i potpunim iskoriStavanjem
wi-fi moguénosti PSP-a. Svjetska turneja ¢e

vam omoguciti personaliziranje svog benda te
sviranje u 24 grada i na isto toliko pozornica.
Opcija Quickplay nudi instantno muziciranje

uz odabranu pjesmu, a mozete sloZiti | popis

s nekoliko skladbi te svirati jednu za drugom

u Zeljenom poretku. | naravno, tu je bogara
fonoteka koja ¢e vam dati priliku da svirate uz
najvece legend rock n' rolla - tu su Nirvana, The
Police, Weezer, The Who, Boston, Foo Fighters,
Pearl Jam i mnogi drugi.

jos zabavnije ljetne

Oni rade za vladu. Oni su tajni agenti. Oni su nezaustaw.rf]wf"' o
Oni su... zamorci? Upravo tako — novi Disneyjev hit
vodi nas u svijet medunarodne $pijunaze, ali pa potpuno
nesvakidasnji natin. Tajni viadin program uvjezbavanja’,
Fivotinja za izvidanje, terenski rad i prikupljanje podataka
polstio je rezuitate iznad svih oceldvanja. Skupina pokusnih o
zamoraca razvila je inteligenciju | viestine vrhur
agenata! U maniri pravih $pijuna, grupica G-Fm‘te
glodavaca baca se u akciju, a tijekom svoje burne pustelovine upoznat ée. rrumga dn:ga
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MONSTER HUNTER FREEDOM
UNITE PSP

Malo tko se kao dijete nije bojac ¢udovista i zavirivao
uormare i pod krevet kako bi se uvierio da ga iz
mraka ne vreba nekakva zlokobna spodoba. No,
vremena su se promijenila, danasnje klince sve je teie
uplasiti raznim "Babarogama”, a manevarski prostor
cudovidta opasno se smanjio. Sve je manje mjesta pod
krevetom i u sigurnoj tami ormara. Kao da sve to nije
doveljno, Capcom je na ¢udovidta upravo otvorio -
sezonu lova! Dobrodoslh u fantastiéni Monster Hunter
svijet! Opremite vadeg lika najubojitijim oruzjem

- i opremom, poboljsajte oklop i krenite u lov na
cudovista. Loviti moZete sami, a moZete se udruZivati i sa drugim igraéima
u kooperativnom nacinu igranja. Bez obzira kojim putem krenuli, bitno je
samo da budete lovac... a ne plijen.



davoralfa@warezhr.org

BOOM BLOX SMASH PARTY Wii

Boom Blox zabava nastavija se uz Boom Blox Smash Party
koiji nudi jof bogatije multiplayjer opcije i vide od 400
novih razina na kojima ¢e igraci svih uzrasta kooperativno
riesavati akcijom nabijene zagonetke pod vodom, u
bestezinskom stanju | drugdje! Igra e predstaviti nove
tipove i oblike blokova te nove alate koji ¢e omoguciti
jod kreativniju destrukciju. Tu su i nove razine koje cete
moci downloadati s interneta, a svoje razine moci cete
pritiskom na jednu tipku podijeliti sa cijelim svijetom.
Prilikom kreacije razina imat cete pristup istim alatima
koje je koristio i razvijacki tim Electronic Artsa, dakle,
moci cete stvoriti prava remek djela level-dizajna, pa &k
nadmasiti i same kreatore igre!

RESIDENT EVIL
ARCHIVES
Wii

Stari Resident Evil u novom
ruhu! Remake (ili Wii-make,
kako se ovakva reizdanja za
Wii platformu ponekad zovu)
hita sa GameCubea ispeglan
je. poboljsan, osuyremenjen te prilagoden za igranje na Wii-ju i
dolazi nam pod novim imenom — Resident Evil Archives. Vratit
cete se u Raccoon City neposredno nakon izbijanja T-Virusa
| podsjetiti se kako je sve pocelo. Provjerite kako je Resident
Evil stvorio Zanr survival horrora i zadto je jo$ uvijek njegov
neprikosnoveni kralj.
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GP most
wanted

FIFA 10
EA ( P$3. %380, FC, Wii, PS2, PSP, DS )

I'ne.samo'Fifu. Jedva fekamo i PES. Samo
daje novog nogomela..

Forza Motorsport 3

Microsoft (X360)
Volimo zahtjevne voinje. Jer smio i sami
zahtjewni. Vecinom: Danijel nije. A vi
saznajte kojl Danijel.

Gran Turismo PSP
SCE [PSP)

lest cla si je uzeo vremena, ali taj Yamauchi
Zna ga isponadin!

Scribblenauts

WarnerBros. Interactive (Ds)

Ma joi uvijek se ne moZemo nacuditi zbog
tih 10,000 objekata koje je razvojni studic
uspio natrpati u'scribblenautse, jedva
cekamo da pednemo ostvarivati svoje
bolesne mastarije

il

lako je sajam E3 vec punih
_ mjesec dana iza nas, prasina

od najava novih igara jos
uvijek se nije slegla, sto cete i sami
mo¢i prepoznati iz hrpe sad rzaja u
ovomjesecnom broju GamePlaya. No
kroz prasinu se ve¢ lagano nazire iduci

‘veliki dogadaj ove godine. GamesCom

u Kdlnu ¢e od ove godine zamijeniti

‘Games Convention iz Leipziga. Rije¢

je o jos veéem, jos sadrzajnijem

i nadamo se jos atraktivnijem

‘sajmu. Osim standardne postave
eurnpocentnﬁnih zanrova koji ¢e
standardno dominirati sajmom (RTS-
ovi, avanture) ve¢ sada je poznato
kako e se pojaviti velik broj japanskih
studija te da bi velika konzolaska
trojka takoder trebala odrzavati svoje
kljuéne i velike press eventove. No

- do tada su preostala jos gotovo puna
dva mjeseca koja treba ispuniti &to
izlezavanjem na suncu a §to ugodnim
gamerskim uZicima u hladu.

_D. Burovic

Predstavljamo nove igre i donosimo vijesti o igrama u razvoju

30 _ Final Fantasy Crystal Chronicles: TCB
31 White Knight Chronicles

32 _ Scribblenauts

33 _ ModNation Racers

34 _ Lost Planet 2

36 Blur

38 The Legend of Zelda: Spirit Tracks
39 A Boy and His Blob

40 Borderlands

42 - Red Steel 2

43 R.US.E.

44  Aliens vs Predator

GP FOTO

Borderlands
MuoZda ¢e munedostajati dubine pride ali akcije
2aL0 nege 5!91_11'{\1‘}




VIDJET CE ONE
Kao i svakidrug
-"'.‘ ad okoline razl
specijalnim moéiman
abdaren junak, Layle
na pocetkunije basie
omiljeniy

o

£

Veliki povratak nedovoljno cijenjenih spasilaca

Final Fantasy Crystal

Chronicles: The Crystal Bearers

Najmanje slavan ogranak

L JILAZI WAAJEM G

*Ekﬂli smo ga godinama, a gini se da
konaéno ipak dolazi, U posljednjih

nekoliko mjeseci imali smo prilike
vidjeti mnogo videoisjedaka, a na E3-ju
i igrivih detalja iz Crystal Bearersa koiji
prakticki samo $to nisu dovrieni te
moZemo redi da ovaj serijal dobiva igru
koja bi ga nakon pet godina postojanja
mogla izbaciti medu masovno
popularna imena. Jer treba priznati da
je Crystal Chronicles, unatoé dodatku
Final Fantasy u imenu, kao serijal do
sada uvijek bio pomale"po strani” od
popularnosti ostalih Square Enixovih
RPG-ova.

49

%“éﬁi!"\:"ﬁﬁ “}‘Z =

ANTAGONIST

Po onom 5to smo.do
sada vidjell, glavni
neprijatelj kit e
carobnica iz rase Yoke,
po imeny Amidatelion

ODINE ZANR RPG IGRAEI 1.7 PROIZVODAL SOUARE

WELTSCHMERZ

“Kdo i obitne, gldvni
Junak Sauare
Enixova RAPG-a
prepun jeteskih
osjecaja

ijala Final F.nnaw. konacno dobiva jos jednu veliku igru

L HITR

MOCAN ALI NEVOLJEN

Prica igre odvija se u istom svijetu

kao i ostale FFCC igre, $to znadi da
kristali imaju vrlo vainu ulogu. | tone u
alternativnoj medicini. Ovaj put, tu su
kao nositelji magiénih mod koje koriste
“Crystal Bearars” - osobe gbdarene

posebnim sposebnostima. Mo, nazalost,

ne i posebno omiljene kod ostatka
populacije, Kao $to pretpostavljate, u
ovof igri vi ste jedan od “odabranih”
koji svoju meg telekineze (pomicanja
predmeta na daljinu, za one koji su
pamislili na TV reklame za kineske
proizvode) koristi u borbi, aliiu

Su-SURUIEMO

| Kao'tta se.od FF
jate | ofokuje, bit éa
“if napretek spletki
i komplikaciau
.Zapletu

?Zﬁ‘ﬁ)’%‘&m?
:1.:1"5"?. ‘I.E.L‘ibi?ﬂ“? !J‘j,r"" ey _m

statbeandrs com/

FACT TABLICA
_BPG s avanturistiCkim elementima |
borbom u stvarnom vremenu
_ 1000 godina nakon prvog Crystal
Chroniclesa
_kljidan element je moguénost telekineze
raznolike mint igreé nabijent akajom

syakodnevnim situacijama,

Maime, zanimljivo je da bi igra trebala
biti bogata akcijom i mini igrama koje
nisu vezane uz pricu nego ukupnu

radnju dine raznolikijom i zanimljivijomn,

Borba jei dalje u stvarnom vremenu
kao ito je bila | nekad, no Cini nam se
da je jo§ dinamicnija i slicna akcijskim
igrama a zadriana je i podjela
stanovnistva na Cetiri rase. Doduse, za
jednu od njih vjeruje se da je izumrla,
no Cini se da ce se pokazati da nije
tako.

Nevoljen, ermolieg
telekinetican - alig
junak je unated svemu
tome priliéno cool

JEDAN ILI VISE IGRACA

1AKO 5E U posljednjim najavama Crystal
Bearersa ne spominje mogudnost
grupnog igranja, té smo nekolike puta

culi da je osnovna kampanja jeding $to

ce igra prugiti, sjedamo se intervjua koje
su neki od kreatora serijala FFCC davali
prije nekaoliko godina, kada je igra prvi put
najavljena, Tada su spominjali da je serijal

PLAVI PUSTOLOV
Sto se tice heroja igre, mladica
poimenu Layle, on je pripadnik
rase Clavat, koji na podetku igre
radi kao placenik, ali ce se vrlp
brzo otisnuti na pustolovinu o
kojoj ovisi sudbina njegova svijeta
{nismo ni sumnjali}. Bit ce tu
istraZivanja, komunikicije s
likovima koji mogu vrlo jasno
izraZavati emacije i jako puno
borbe i akcijskih sekvenci
najrazlicitije vrste. Vidjeli smo
napucavanje demona u zraku

ramiiljen kao kooperativno iskustvo,

a svi FFCC akcijski RPG-ovi koje smo

do sada igrali imali sutu komponentu.
lako u dosadainjim demoima, slikamai
videoisjedcima nismo vidjeli nidta sliéno,
ipak se nadamo da ¢e i Crystal Bearers
omoguditi zajednicko igranje. Konaéno, i u
naslevu je mnodina...




CLES
obuhvada priliéne velik broj igara za
razlicite platforme, pa ako ste neku
propustili, jos imate vremena da to
nadoknadite:

HORAKUSe=kvenca napucavanj
demona u letu ée, Cinl se, bit

"% isamo jedna od brojnih mini igara |

o e B ey e il "W

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES
(GAMECUBE, 2004., GP17 )

Akcijski RPG u simpatiénom svijetu
ispunjenom osjecajem tuge zbog
proilihvremena. lako se mogac igrati
samosialng, najzabavnijl je bio u drustvu, §
ziv Sto je svaki igrac trebao imati | GBA "
konzolu,

Jeste li se zasitili jRPG-ova

White Knight pg !
Chroni«:lesg

Japandi nisu ba$ zadovoljni, no mi smo &Y
jos uvijek optimisti¢ni
IZLAZI ZIMA ZANR RPE IGRAE) 1.2 PROIZVODAC LEVEL-S IZDAVAL SCE HTTP: /wwvw levets oo ip

L - producis/shirokishd/indez him

RING OF FATES (DS, 2008., GP&s
Akcijski ARG wemenski je smijesten
tisucu.godina prije FFCC-a, te je moguda
pospetiti ste lokacije koje lzgledaju znatno
drukcije. Mogao e igrati samostalng, pri
Zermijecan igrad vodi sva detiri lika, ili s
do detir igrada, pri demu svatko vodi sval

'FACT TABLICA.

Bai u vrijeme kada smo pisali zadnju
_ klasitna jJHPG kombinacija real-timea i

najavu White Knight Chroniclesa

lik na svojerm DS-u. i izdali 72. broj GamePlaya u prosincu tum-basea
prodle godine, japanski Famitsu _ moguinost transformacdije u golemog
recenzirao je igru, a njegovi novinari bljsiag vilea

. pristup i sustav borbe najwiie podsjedaju
na FRXH

_mogucnost izvodenja- combo-poteza

_anline multiplayer | coop podrika

nisu bili eduievljeni njome te su jo
dodijelili ocjene 7. 8, 7 i 7. Otada i nismo
dabili bogana koliko novih informacija,
no unated zadnjim demonstracijama i

misljenju kolega iz Japana, jos uvijek ne lika Leonarda u golemog bijelog viteza
A ; Zelimo donositi nikakve zakljucke. Level- impresivan je aspekt svake borbe,
Y LEEAS AIGNG (WilWare & PE;EI_‘ 5 je na nedavno cdri.mmm F?FayStati.nn n_aizgled bmjnil potezi, c:ljmbc-i i magije
U ovoj jednostavnoj strategifl koja se Gamers Dayu ponudio kratki demo igre, ¢ine se zabavnima, no pitamo se
advija nakon FFCC-a izgradujete grad sa kaji se pokazao prilicne jednostavnom i samo da li jednostavan sustav borbe
::;; Tﬂ:‘r’“mﬁ;fﬂmuferg;’; : g;"ﬁ{iﬂﬁ:ﬂ“ neizazovnom kombinacijom kretanja u znadi i pojednostavljene i ogranicene
nia misije, razvilaju svole sposobnosti stvarnom vremenu | poteznog sustava moguénosti | taktike. Japanski kriticari
i nabavijaju hn{ja orugja - kao daoni borbe. No, u njihovu obranuy, ipak su su nezadovolini online podrikom, no
sudjelujuu RPG-u. svi igrivi likevi gotovo dosegli level cap. nama se ideja o persistent liku koji ce
P 3 Kako smo to | najavili u prosincy, igrada bitl dio partyja jos uvijek svida. Kao |
mehanika ponajvite podsjeca na FF White Knight Chronicles oplenito, jer
Xl putovanje, promatranje protivnika i na jRPG-ove smo oduvijek slabi. Ako ste
sukobljavanje ili izbjegavanje, ovisno o nestepljivi, igru uvijek moZete uvesti iz
raspolaienju. Transformiranje glavnog Japana, jer konkretan datum za Eurcpu

105 uvijek nije potvrden. _Darko Botié

za vrijeme pada 5 jurece letjelice,
mahanje Wiimoteom da ubrzamo

Chochoboa na kojem je Layle £ ey o 4 725
iahao te razbacivanje kamenja ECHOES OF TIME (Wil, DS, 2009., GP77)

Mozda smo pod uticcajem pirijasngit

i A o prajekata autors igre (Dark Cloud, Gragen
it BRErE Sk Cljsk  Rastavak Hing of Fates, ia Ouest i Roguee Galaxy], no nadih dvadesetak
{ali i protivnika i neduznih civila) zanimljiv j& nacin prebacen na Wil gdje m“:um’ . ’i::u m‘:j.{;:;?:'{ _ﬁléfﬁ,“m
telekinetickim mocima. Za sada jeigra prezentirana 5 dva chkvita kajl 4 = RERE A

predstavijaju ekrane na DS-u. Postojl JEOVA CeRAmD NASLNSL.

J n,sm::l s'g?ml ‘ija h_m 2”_‘?0 ilm moguinost keoperativne igre, a prida je
ce se igra'manje svidati zagrizenim stnjestena u vrijeme kada su kristaliiz

erpegeasima, no &ini nam se da bi prijasajil igara gotovo 2abaravijeni, :

kvalitetnom grafikom, raznolikom e

i stalno uzbudljivom radnjom te =2 =k -

intenzivnom borbom Crystal Bearers

| mogao biti hit i kod enih koji na

L spomen igara Final Fantasy okrecu
otima. | to ne od uZitka. Berislav Jozic

GP FOCUS.

Prvi FFCC sa simpatiénom grafikem |
zanimijivim nadinom igre jod je uvijek u
nadim srcima; pa se nadamoda Square
Enix mole ponoviti Caroliju

MY LIFE AS A DARKLORD
(WiiWare, 2z009.)
Strategija kojs tek trebaiiziéi u Eurapl,
stavit ceigrada'u ulogu viadara tomja s
kristalom na vrhu Kejl stalne napadaju
herajl. Na nama e biti da ga obranimo
gradedi razlicite prepreke i zambke.
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Ii ada smo prvi put, prije godinu dana, {{ﬁ-ff? mﬁ?ﬁ%ﬁﬁﬁ _
saznali za ovaj predivan mali nasloy upisivanjem rijedi stylusom stvaraju se i

5TH Cella, studija koji nam je ostao u odgovarajuti objekti na ekranu ,

ugadnom sjecanju po zabavnom Drawn - 10.000 objekata koje je moguce pozvatli |

To Lifeu s DS-a, veé tada smo.namirisali L i

i : 10 zasebnih svietova i
da se radi o nedemu posebnom. Ipak Wite ad 00 Tns

pretpostavka da cete u igri ispisivanjem A R SR S
teljene rijedi modi stvoriti

gdgovarajudi interaktivni
objekt zvucala je

previde futuristickiu to
vrijeme, Godinu dana

razina koliko ce igra sadrZavati.
Primjerice materijali koji

gore, gorjet e, koji plutaju,
plutat ¢e.., drvosjeda

poslije i nakan niza koji ugleda
proslomjesecnih sjekiru {a mozete
demonstracija zasebno stvoriti |
na E3 stvari su drvosjacu i sjekiru
mnogo jasnije. UFEW&I‘I_]E.I"I'I”
Zaista nije istina cfflgpvarajucllh

da éete modi rijeci} pokupit

ce tu sjekiru
baciti se na posao
nade li u blizini drvo i
sliéno. lako je temelj igre
rjesavanje zagonetaka
kroz niz razina
poezivanjem raznih
objekata (predmeta,
ivotinga, Hudi),
vrhunac zabavnosti
dolazi ako odiuite
zaigrati svakojakim
kombinacijama. Zapravo
svaku od razina bit ée moguce

stvoriti “bilo kaji"
objekt. No s druge
strane, Cinjenica da igra
prepoznaje 10.000 rijedi
apsolutng je nevjerojatna.
Stvari zvuce i izgledaju
jod interesantnije kada
uzmete u obzir da svi

ti predmeti dolaze u
paketu s nizom osobina koje
odreduju njihovu interakciju
sa svim ostalim dostupnim
predmetima ili samom
okolinom na vide od 200

VISE 0D 10.000 RI.

KAKO BISTE STVORILI listu rijedi, tj.

objekata koje éete moci pozvati u igri, 5TH
Cell je doslovee na nekalike mjeseci uposlio
poseban tim ljudi koji se bavio pretrazivanjem
Wikipedije i niza rjeénika i enciklopedija.
Nakion pailjivog odvagivanja i odabira izbor
su sveli na njih 10.000. Koliko su daleko |
siroko isli najbolje svjedodi Einjenica da cete u
igru mocdi pozvati primjerice Boga, cmu rupu,
ninju, zmaja, vremenski stroj (koji omoguéuje
suludi obrat u nadinu rjesavanja zagonetki),
atomsku bombu, smirt ili pak neke obignije
objekte kao sto su cekic, hamburger, puiku,

| f : : njl"ce H‘;!IF_IEI._II ik
! _ = a ste cduvijek.
r? zeljefl vozedi pan u:rfa
biclklu preletjeti pn
spevaliie

Rk e

DESET TISUCA Pretpostavka je da tijekom
: igre prosjedan igrad nede iskoristiti ni 10
piluitd, posto dostupnih rijedi

=y



primjera u trenutaéne] radnoj verziji
igre bilo je zaista mnogo. Nama je

fijediti na stotine nacina, koji ce ovisiti
prije svega o vado] masti. Prezentiranih

jedan od najéudnijib i najsmjesnijib
trenutaka bio kada su developeri na
jednoj od razina iz Cistog mira pozvali
prvasmirt; koja je na ekranu pocela Siriti
kaos | oduzimati Zivote, te zatim Boga...
kojega je, ne biste vierovali, smrt ubila!
$to namede Citav niz filozofski pitanja,
zar ne? Kombinacije koje moZete
izazvati pozivanjem objekata iz gotovo
nepresusnog vrela rijedi stvarno su
nevjerojatne i u tome ce lezati glavni
faktor zabavnosti igre. ler, ruku na srce,
“zagonetke” na svakoj od razina bile

su lako rjesive, Na vama ce biti da se
pokusate suludo zabaviti nastojanjem
da rijesite situacije Sto uvrnutijim
kombinacijama. Damir Burovic

Jednostavng ielimo vigrovati da de sve

1o skupa biti wrlo zabavno; no epet to de

prrije svega ovisiti o sposobnosti samoga
igrada dase zabavi svime dto muigramuli )

,,-4‘/ S
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NHIKOVI Dizajn i kreacijalikova
‘neoddljive podsigtaje na Sackboya

‘ModNation Racers grize...

L 1Z0AVAE SCE HITPwewew unitedfrontgames. com

Da nam je netko prije E3-ja rekao kako
nas priliéno duga demonstracija
karting igre za PSM nece iritirati,
vierojatno bismo pomislili nedto suludo,
kao na primjer-da se Naughty Dog vratio
Crashu i uz Uncharted 2 najavio novi
Crash Team Racing. Dogodilo se nesto
podjednako impresivno, prezeniacija
ModNation Racersa, simpaticne igre
koja donosi klasiénu karting zabawvu i
neofekivano kvalitetan i bogat editor,
Slatki | neozbiljni dizajn likova / vozaca
asocira na Sackboya, svaki e imati

isti oblik tijela, a podetak igre obiljezit
ce jednostavna kreacija avatara nalik

na LittleBigPlanet. Slicnost s LBP-om i
jednostaynost tu ne prestaju, jer MMR
svalkom igracu u ruke stavija prilicno
mocan alat, Track Studio, kojim ¢e
putem vrlo brzog i preglednog menija
vec za nekoliko minuta biti u stanju
stvoriti pravu stazu s mnostvom zavoja,
pravaca i uzbrdica, Osim toga, pozadine
svake staze moguce je kreirati po
osobnoj volji, na sve moguce nading,

histimo dade
nostavnesti

TRADICIJA Suaka dobras
Karting lara mora imati
powesupove T oriZfa

ModNation Racers

.tamo gdje je LittleBigPlanet naceo

IZLATI 2010, FANR KARTING IGRAC 1.5 PROIZVORAC LKITED ERONT GAMES

FACT TABLICA

_ karting igra nalik na Mario Kart il CTR

_ moguénost Krelranja viastitin staza do
sitmih-detalja

_ pregrit kreacijskin opcija za likowe, wazll

i staze

zeljeti mi stvoriti brda, rijeke, jezera,
sume, izmijeniti doba dana, ili bilo Sto
drugo. Keristenje editora je jednostavng
koliko i igranje u Paintu, u kojem bi

se | pravi podetnik trebao snadi bez
ikakvih teskoca. Odaberemo Zeljeni
“kist’, odredimo veli¢inu i kredemo ¢
kreacijom najjednostavnijim pokretima
analognih gljiva i pritiskanjem pojedinih
tipki kao dodatnih opcija, a to vrijedii za
apsolutno svaki objekt ili predmet kojim
dodatno Zelimo ukrasiti svoj trkacki
level, ModNation Racers omogudava
potpunu customizaciju i kredciju svega,
od likova,. preko vozila do staza, a ito
¢emao, nalik na LittleBigPlanet, sve modi
dijeliti s communityjem na PSN-u bez
ikakvih restrikcija. _Darko Botié

GP FOCUS

Editor je vec sad impresivan s mmoitvom
moquinosti koje te, gotovo smo sigurni,
i najpvedi laici velo lako Kornstiti, Mo sam
editor nije doveljan | zanima nas $1o ée
sve autor igre poniudit] u njezinu igrivom
dijelu koji kao ideja nije prétjprana
atraktivan-u maoru karting igara.




Lost Planet

Prodite tamo kud ljudska nog:
nikad nije krocila - |<._|~__}-_ alienov
straiﬂjicu!

IZLAZI ZIMA PROVZVOBAL CAPEOM IZDAVAC CAPL
CApCOmae 1 PLATFORME
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" apcom je u punom zaletu. Nakon $to su nam s Resident J UIGRI CE osim pustinja | d2ungli biti i gradskih
Evilom 5 priustili gomilu nabrijane akcije za dvoje uz §  bobiAw _:jmpina mlit'lf.wi rl::ut uvijek
: E : ; f b toliko prednosti kao o borbi na

prekra:‘.nlu grafl_icu, ove zime nam donose novi I:msmvak Lt_m i (R noimie Takva tVorléks postrolenia bit e raj
Planeta, i to za igranje ucetvero. Ako do sada niste probali kako za online multiplayere gdje ¢e poznavanje terena
je to u grupnjaku, eve vam idealne prilike. Deset godina nakon v _ llilkllkirtdﬂjﬂh prednost. Kreator IItJrli ;u_

i & = 52 L isU potvranl Rope oe ;Uf‘ﬂliftjl‘ AT EF} yar
m?n}? p_r'mg LP-a I""_:E Plan?t_a‘ E.DJ":I. ”l_p'c"c_'EIn' se d'am“?'c no 1 i e treba suninjatl da'de bi UI-:iju-ﬂEnl.’]
mijenjati. Led se poceo topiti i otkrivati bujne tropske dzungle s sve ono na o smo do sada navikli usliénim
jedne i surove pustinje s druge strane, Na vama je da sa svejim igrama. Na to dodajte upotrebu mechnva i pustite
2 : A masti navolju,
junacima preuzmete kontrolu nad planetom kroz 3est velikih
medusobno povezanih epizoda stvarajudi si jedinstveno iskustvo
koje ¢e ovisiti iskljucive o vasim akcijama. Osim iznimnog
singleplayer iskustva, Capcom je najvedu pozornost posvetio
multiplayeru | kooperativnom igranju s timem do etiri igraca.

J’

T W E
U BORBI {.‘ETE morat koristiti lagled terana l-& wlllw Akride napadatii's vidih
pozichada biste ih mogligadati u osjetliive totke na gorrijem dijelu tijela.
Sv-lk Akeld ce imati odredeni slabo totkin na svom tijelu te dete tome trebati
ju taktiku Trce kgo ivna lgra | glasovna kemunikaclja
no dotido izmzaja Takoder jo sieno pavoviemena aktivirati Data
: i i rrlspa"n-. u‘ﬂ pakapoginu. Kad primijetite daim
: ) i termalnim zrakama da biste im
mechova, ad ke “‘t iEi* Vo c!emc-u ' WS T YR - [ _‘cr l ﬂ ) jeitalje u igri te ¢e vam biti od
veliki kol moZe nositl do tri vojnika. Osim velike v KL e usmje i )i genjanju na Akride.
divouske Akride osobito iz zraka, kad radite velike skokow J T
bodna igradauvijek mogu Hitit mech od napada «
izlodani Uz to uveden je L sustay nagraca pa €
napravite u borbi (s dme smo se ved susretali u s

NA IZBOR CETE Imatl

stotine nadina kako da

prilagodite izgled vateg

lika po viasti 1r_J zelji,

te 1ako izgradite svoj

prepoznatljivi vizuaini

azrica). Qsim izgleda,

‘Pojeding orufjaide se

takader modi customizirati,

Maizbor cete Thati jako

veliki broj oruzja razasutih

po mapama i Kifhova

::.*Piljlva | pravovremena

upotreba donijet de

preanost u brobl Sirojnice,

shotgunovi, raketni lanseri,

snajperi, laseri, granate

i job puno togal Tvore

igre tvede da su'padjivo

sastiiatitele igrada; e

uvelbwidljiv pomak u

odnosu na prathodnika.

Takader napominjukako

iFnadaino pﬂvr%{'a!l

brzinu kretanja valnika, KISNE SUME NIGDJE nisu ugodne za boravljenje, pa zasigurna nina planetu EDN. Il gdje su
-takje uvedens ::pLa prepune raznih zivotinja i cgromnih Iu:rr_:|h A 3. U demou kol smo imali prilike vidjeti odusevio
ép_rir:ta.me To de zasigumno nasje [zaled diungle s gomilom arenog biljz ckrasnim odsjajima vode, a 1o jé samo dig
doniieti potpu nodrakdiju ljepota na koje cete naiciigrajudi LP2. Autori su ;::us;-_bnc. na‘q_}as'lii da j!:- RES kotistio 1_.5 ve-_rziju T
dimenziju borbe tednosu Framesvork pokretada, a LP2 korsth veziju 2.0, Svi koji st imali prilike vidjeti posliednfi Resi na djelu
na prethodni LR [ 2 znaju kalikoje bio vizualno lijepa igra, pa mogu pretpostaviti koliko ée tek ljepote donijets novi LE2.




igru pokazuju da im maita nemagrani

sposobniuvijek iznova izne ith :

5 kjjima se sused ki

osim velidine big
Akrida moZete ud

jer mu probavim sustay
izlazu. Da, onome izlazu

GAMEPLAY v

kraatura
1admasi

VECINA OD 2,2 milijuna viasnika Lost Planeta
na svijetlu ved odavno ima nastavak upisan u
kalendaru, s obzirom na kvalitetu originala - u
singleplayeru i multiplayery, Nakon videnog na sajmu
gotovo smo sigurmo Kako ce nastavak zaigratii
mnogi novi igrai poput fanova Gears of War
multiplayera i sliénih third person shootera.
Jer iako tvorci igre jos uvijek skrivaju swe
multiplayer modove te spominju kako

e biti sve ito oéekujemo (ito jos treba

vidjeti | doZivjeti), veé nam se opcija
kooperativiiog igranja misija i borbi

protiv agromnih bossova do detiri igraca

u timu ¢ini super zabavnom da podelimo

Joi. Nestrpljive itéekujemo najavljeni demo
koji bi se trebao svaki tren pojaviti na PSN-u
ednosno Liveu.
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Blur

pise _Tomislav Tomasi¢

It's a race, it's a battle, it's a racing battle

1ZLAZ) KRAJEM 2009, PROIZVOBAC BIZARRE CREATIONS IZDAVAE ACTIVISION
HTTP:/ wwrer, Blurthegaime . com PLATFORME FS2 /X360 / PC

Za sve promatrace sa strane, Activisionova akvizicija liverpoolskog
studija Bizarre Creationsa bila je priliéno iznenadenje, s obzirom

na uspjeinost PGR serijala. Martin Chudley pak isti¢e kako Zivot s
Microsoftom nije bio lak ni jednostavan. Uvijek u stisci s vremenom i
uvijek pod pritiskom ranijeq izlaska. Smatra kako je svaka od igara iz
serijala podbacila s prodajom upravo zbog velikog M-a. PGR je bio launch
igra za Xbox, PGR2 za Live, PGR3 za X360, 5to je znadilo da su konaéni
razvojni hardver dobivali tek 3est mjeseci prije predvidenog izlaska igre.
Na kraju, i najbolji u seriji, PGR4, po njegovu misljenju nije dasegao puni
tréiéni potencijal jer je Microsoft marketiniki naglasak u cijelosti stavio

na Forzu 2. Slusajuci ga, izmedu redaka se jasno nazire kako po njegovu
misljenju u suradnji s MG5-om nije imao Zeljene slobode u radu, pa se
nadamo da e mu s Activisionom biti bolje, bez obzira na to $to je odmah
degradiran na poziciju kreativnog direktora. Ake niita drugo, dobit cemo
konkurentsku seriju koja vide nece biti X360 ekskluziva.

NOVI DIZAJN

BLUR NE B trebao biti ni na koji nadin kopija PGR-a, Ipak, dodime toéke bit ée tefko izbjedi, <
obirom na to da je njed o istom autory, | Chudley nije toliko nadmen da bi negirag shfnost. Osim
otilo?i razumljivog uzora Blur se, po rijedima autora, ugledao i na Wipeoutovu dinamicnost, jer
Chadley najavljuj gomile razbacanih poboljianja, velike brzine i svjetlede tragove prilikom kodenja.
Temetini postalatmu je kako ne Zoli vide muéiti igrade zahtjevnoddu i razbijati sebi glavu time kako
veznja i utrke izgledajuu stvamom svijetu, nego isklju€ive time kako bi igradi Zeljeli u njegovoj igri
dozivieti voZnju i utrkes.

KOLIKO JE MOGUCE vidjeti iz dostupnih materijala, u igri e uglavniom nalaze “srecinje faki® auti, a

Ged Talbot iz BC-a objasnio nam je zasto je tome tako, Prije svega, pohvalio se éinjenicom da su svi auti
licencirani, iako su za potrebe igre doZivieli, s proizvodadima dogovarene i odobrene promienie vezane
uz dizajn i oitecenie. Cinjenica da nema sporih, ali ni najbrzih automobita omogudéila je autorima da
uspostave Seljeni koncept igrivesti baziran na prikupljanju pobolidanja. Osim toga, takvi se autamobili,
prema Talbotovim rijedima, znatno lakde i uvjerjivije transformiraju, dok je napraviti uvjerdjivu nabildanu
wiriziju Engza znatno teie,

MARTIN CHUDLEY BI0 je managing director Bizarre Creationsa u vremenima kad su bili nezavisni
studio snaino povezan s Microsoft Game Studiom za Koji su proizvodili zabavni i tr2zidno uspjesnl Project
Gotham Racing. lako je PGRu svojem cetvriom, svakako najboljem izdanju, dotaknuo 1eSko dostizne
kvalitativne granice, Chudley se posipa pepelom | naziva ga igrom koja “mrzi igraga’; te napominje kako
€& pod kapoem Activisiona (najveceq svjetskog izdavada) njegov posac na izradi kvalitetnih arkadnih
“jurilica® biti mnogo bolji jer ¢e Blur bittigra u kojoj nam nede biti vazno koliko ona dobro izgleda i
koliko smo u njoj vozacki uspjesni. nego koliko u njoj ufivamo. Zivi bill pa vidjeli:

GOJE, KAMO | KUDA?

SLICNO KAO I u PGR-u, Bizarre Creations odludilisu igru i njezine odvijanje rasporeditl uzdud
i popreko zemaljske kugle, 5to nas osobitd Veseli jer PGR4 je imao respektabilan popis staza i

lokacija. Sto se tice-amernickily gradova, poznati su LA, San Francisco | Amboy (napusteni grad

nepasredno uz Route 66}, bl merickih staza, prelazi se v Europu, i to u londonske kvartove
Hackney i City of London, atimgpriobalni grad Brighton te naposljetku u Barcelonu, Sto.nas
posebnioveseli. Na krajuemappriliino ofekivano, olputovati na Daleki istok u Tokio:

OSNOVNA PREMISA BLURA, prema rijedima autora, bila bi nedto poput “Mario Kart
meets Forza Motorsport © Ved prema tome jasno’je da od Blura moZzemo ofekivati mnodtvo
pobolifanja razbacanih dul trkade putanje; koja e ustvari diktirati (nejuspjesnost. Zasad
je poznato Sest vite-manje uobicajenih poboljianja a to sa stit, nitro; skretnica; elektroiok,
mine, teglienje i popravak, no zasigurne mazemo ofekivati joi. U podetnim fazama igre na
raspolaganju ce biti samo jedan slot za prikupljanje pobolj3anja, no napredovanjem kroz
igru otvorit e se mogudnost za pohranu | kombiniranje pet razli¢itih poboljianja.




e

BODOVANJE

ZA RAZLIKU OD poznatog sistema dedjeljivanja Kudosa, Bizarre je naravno za Blur morao
ponuditi nesto novo, | take, umjesto da sveju nagradu dobivamo za vrijeme utrke, u Bluru
cemo pregledom kijuénih dijelova utrke nakon njezina zavrietka, dobiti uvid u zaradene
bodaove, koji ée biti pretvoreni u novac za kupnju novih vozila. Prema rijedima jednog ad
dizajnera igre Garetha Wilsona, prosjecan igrac trebao bi u tijeku tgre uspjeti prikupitl zmedu
tri i Cetiri stotine tisuda bodova.

IGRA JE JOS u pre-alpha fazi, pa ne mozemo imati tonu sliku o njeziny kiajnjem vizualnom
identitetu. Vidljive je da je ckolina opremljena griliéno detaljnim teksturama, a sami autori
istifu da su punoc paznje pridali stvaranju originalnih lokacija prilagodenih zahtjevima
pojedine faze igre, Ipak, auti ne izgledaju osobito dojmljivo, nekako “crticki” iako ih je mogude
prépoznati; ni na jednom:ne piie naziv modela, dok su amblemi gotovo neprepoznatiiivi. Sve
toipak nede bith woliko vaino ako ne zakadu s ponudom kamerai kvalitetom upravliackog
sucelja, bududi da su to elementi koji u igri ovakvog tipa moraju biti na vehunskoj razini,

MULTIPLAYER

BLUR CE PODRZAVATI offline split-screen multiplayer za 4.igraca i klasiéni online multiplayer
2a grid s impresivnih 20 igrada. Bez obzira na omogudeni offline split-screen, bojimo se da od
taga nece biti prevelike koristi ako se uzmu u obzir dinamiénost igre, brzina akcije, powerupovi
i brojnost svietlosnih efekata, Tolika tebnitka zahtjevnost gotovo izvjesno de prouzroditi
probleme igradima zbog smanjene vidljivosti, pogotovo na nodnim stazama. Dodule, taj
problem mogao bi bitirijeden igranjem na velikim ekranima, no bojimo se da bi | graficki
pokretad U takvim sltuacijama mogao pokazivati odredeno "nesnalaZenje”,

nkorporiranjem price: Rijed je o klasicng
@ odmotavati®kako de se igra premje :

isticu da ne trebamo otekivati nikakva cuda; jer u

animacija u trajanju zmedu 45190 sekindj, koje

kaliokaciia predstavit de nekoliko likova vezanih Uz

] midigﬁﬂ_nfﬁwni da se igradi mogu zainterasirati za

1da jescene prodieirala ista agencija koja je taj posao

ar2-Umijesto da inzistiraju na velikom broju cut-scena,

implementirati sustav drudtvens mrede slidan Facebooku,

HHiROViiz igre komunicirati | take dodatng razradivati radnju.

FOTO FINIS

KAC 5TO ZNAMO, promjene nazalost ne moraju uvijek biti na bolje. Bizarre Creations
poduzeli su veliki korak, vaZan za njihov daljnji profesionalni razvoj, odlaskom iz okrilja
Micrasoft Game Studiosa | ostavijanjem super uspjeinog Project Gatham Racinga iza sebe.
Arkadne jurilice u kojima su akcija | borba vaZnije od vozadkog umijeda nisu nikakva novost,
no podtujudi dosad iskazanu vjestinu | sposobnost Bizarrea, nadamo se ipak potencijalnom
hitu, posebno ako uzmeme u obzir i najavijeni dobro razradeni multiplayer s moguénostima
izbora narazini najboljih FPS-ova. Za precizniju ocjenu strpit demo se do nove igrive verzije.
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The Legend of

METALE JACH

0D VATRE

Kad s pre kidad i
ralaziiza
plamenag zida, |
Phantom cega- |-
ber problema 4
aktivirati 2a vas |

Spirit Tracks

lgrali smo novu Zeldu na DS-u i zakljucili da je mnogo toga ostalo
nepromijenjeno. Nasrecu, samo dobre stvari

IZLAZI BOZIC ZANR AKCIJSKI RFG IGRACI 1 PROIZVODAL NINTENNO IZDAVAE NINTENDD HTTR:/fwww. zelda com

ko postoji serijal koji nije potrebno
posebno najavljivati, onda je to

Legend of Zelda. Pri¢a o uvijek novom,

a zaprava jednom te istom, hrabrom
mladicu Linku svaki put se sastaji

od borbiistraZivanja i zagonetki a
Nintendovi programeri uspijevaju je
edrzati svjezom iz godine u godinu,
iz nastavka u nastavak. Spirit Tracks
ce po vizualnom stilu | nacinu igre
biti vrlo slican prodlom nastavku za
DS - Phantom Hourglas - a time

¢e podsjedati | na Wind Waker s
GameCubea od prije sest godina, Za
one koji sluajno nisu igrali ni jedno
od navedenoq, to znadi cel-shading
graficki stil te igru jasno podijeljenu
na sekvence putovanja i sekvence
istrazivanja lokacija. U demou koji je
bio dastupan na sajmu E3 imali smo

‘eupovisTE &
Neprijatel] kojl!

FACT TABLICA

. graficki stil Phantom Hourglassa
_ kroz zemijuse kredemo na viaku
_ moZema upravijati fantomskim oklopom
ivrtlogom

priliku iskusati obje komponente,
kao i boriti se 5 bossom. Ta je borba
bila relativno standardna - morali

smo otkriti ranjivo mjesto | onda ga
napasti, cijelo vrijeme pokulavajudi
ostati na votu. Putovanju viakom
iistragivanju jedne lokacije koja je
bila dostupna u demou posvetili smo
odvajene okvire, no zajednicko im je da
se radi o sekvencama koje su kreator|
igre izdvojili da nam demonstriraju
osnovnu atmaosferu, dok ée u ostatku
igre sigurno biti joi mnogo raznolikog
sadrzaja,

VISCERAL GAMES

DIVOVSKI INSEKT BIO je jedini boss
kojeq smo susreli u demaou i relativio
smomu lakeo nasli slabu tegku na dupetu.
Kad smo oblake plina koje ispusta (imao
je grah za rucak) raspriili propelerom,
preostalo nam je samo da ga namlatime
PO guzi.

I,’C

=
e PP

KAO 5TO JE vidljiva iz naslova Igre, *
putovanje viakom €ini znadajan dio
nove Linkove avanture. Kontrole za
viak su jednostavne a upravijanje je
mnogo lakie nego upravijanje brodom u
prodlom dijelu jer je putanja definirana,

Cini nam se da ce igra zbog tega izqubiti
na esjecaju istrazivanja, ne to ne mora

J0J, $T0 SIVELIK i

RADOZNALOST CE PRICEKATI
O pridi za sada znamo samo to da se
odigrava 100 godina nakon Phantom
Hourglassa, te da je glavni
lik = Link = na pofetku
mehanicarski Segrt.

biti slucaj jer vidjeli-smo samo manji
segment, Ovdje put moZete birati
samo kad dodete do skretnice, a da
vam u tijeku voinje ne bi bilo dosadne,
morate gledati naokolo (kameru
okredete stylusom) i odbijati prativiike
topom ili ih tjeratl s pruge ispred sebe
simpaticénom zvizdaljkom.




ISTRAZIVANJE TAMNICA

TRADICIONALNA LINKOVA AKTIVNOST
odradena je uz stil i kontrole preuzete

iz Phantom Hourglassa te ée sviiskusni
igrati bez problema prihvatiti poznatu
kombinaciju istrazivanja okoline i
rjetavanja zagonetki objektima koji su
varn na raspolaganju. Od njih smo za
sada vidjeli burnerang, koji funkcionira
kao i u prolim fgrama {leti po putaniji
kojunacrtate), vrtlog i Fhantoma - veliki
oklop koji sluia Linkove zapovijedi:
Vrtlog je koristan za raspriivanje

plinova i nekeliko drugih aktivnosti, ali
nam smeta §1o 5e aktivira puhanjem u
mikrofon pa demo izgledati kretenski
ako demo ga Koristiti dok se vozimo
tramvajem. Phantom se pak mo#e za vas
Loriti, mozZe posluZiti kao platforma na
kaju cete skoditi, moze vas zastititi od
zamki i jos svasta. Nadamo se samo da
zagonetke u cijeloj igri nece biti vezane
uz njega, no poznavajudi Nintendove
dizajnere levela, ne bejimo se nedostatka
ariginalnosti.

neki mozda prigovoriti nedostatku
ariginalnosti - jer mnogo je toga
otito preslikano [z prodle igre na DS-
u - nama se ne £ini da je potrebne
mijenjati vrhunski koncept. A ni

za viasnike DSi-a za sada nemamo
posebnih vijesti. lako je najavijeno da
ce ovo biti-prva igra koja ce iskoristiti
dodatnu snagu njikiovib konzola,
Nintendo o'tome futi a mi nismo
vidjeli nidta za $to nam se stari DS &ini
preslab.  Berislav Jozié

Meadje u toku igre dobit ce svoje
standardno zeleno odijelo i krenuti u
spasavanje svijeta, a gdje je princeza
Lelda i ovaj ¢e put, kao i uvijek, bit
. kljuéna zagonetka. Ukratko, lako ée

Kao fanovi serijata Zefda; tedko da mozemao
biti milaki prema novem nastavku

su nq.!_jlj:.;
sada imali priliku vidjeti
na Wiiju, a 1510 vrijedi | za

animaciju

Avanture promjenjivog bloba

A Boy and his Blob

Povratak dvadeset godina starog predivnog
kiasi¢nog 2D platformera

IZLAZI LISTOPAD ZANR PLATFORMER IGRACT 1 PROIZVOBAC WAYFORWARD IZ0AVAC MAJESCD
HTTP: v majesco com PLATFORME Wi, 0S

Svojewstan remake ovoga 20
platformerskog klasika iz 1989, sve je
samo ne obican, igra prati simpaticnoga
dje¢aka i malenoga alienskoga bloba
kojega pronade na podetku igre i s
njime se krece u veliku avanturu kroz
osamdeset razlicitih razina. Osnovna
mehanika igre fokusira se na rjeavanje
zagonetki i probijanje kroz levele uz
koristenje sposobnosti bloba da se
pretvara u razlicite

objekte. Kada

ga nahranite

FACT TABLICA
- rukom ortana 20 grafika
_fjedavanje ragonetki uz pomod bloba
_ blob mioie mijeniati ohlik u vide razlicith
ohjekata
B0 razina

vrlo jednostavna, tu
moguenost mijenjanja
oblika morat dete u
nekim situacijama
vrlo mastovito znati
iskorlstiti ne biste li

gumenim i g

B Rania rijedili kompliciranije
odredens situacije. Mo ta iznimno
boje, zabavna mehanika nije
pretvorit jedini nosedi element igre.
e Zaista fantasticna rukom
odgovarajuti A crtana 20 grafika i odliéne
objekt, \8 animacije koje qdaju {1!:_:§am
primjerice B\ da gledate ozivielu sliku

ono je Sto bl na prvi
pogled trebalo prodati
ovu igru svakome.
_Damir Burovié

ljestve, Stit i nesto slicno.
lako je ideja naizgled

Lapravo svi sastojci za igrade Zeljne
vrhiunske kiasiche 20 platformersko

akeije su tu, nadomo se samo $to velo)
raznolikosti razins

NA AVANTURA Freg
M razin

] i } = yizualne
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Borderlands

Ovao je akcijski RPG koji se igra
kao pucacina, ali u stilu Diabla, te
podsjeca na Fallout 3. Zbunjeni?

1ZLAZI LISTOPAD PROIZVOBAC GEARBON SOFTWARE [ZOAVAC 2K GAMES
HITP: v borderlandsthegame.com/homehim PLATFORME P53 » X360 /PC

Kada ne éujemo nijednu novost i ne vidimo nijedan novi
screenshot iz igre koja je najavijena prije godinu dana,
pomislimo na prva dva logiéna objasnjenja: ili ja projekt
odgoden zbog niza razloga, ili je rijeé o odgodi zbog
zaokreta razvoja u novom smjeru, Potonja opcija postaje
sve popularnija u zadnje vrijeme, a kojoj pripada i
Gearboxov Borderlands, igra koju smo do sada pamitili
kao onu u kojoj ce biti moguce igrati s vie od pola
milijuna razli¢itih primjeraka oruzja. Kao éto smo to
spomenuli u pretproslome broju, Borderlands je dozivio
potpunu vizualnu precbrazbu iz realistiénog prikaza u cel-
shaded stil, $to se nama svidjelo. Najvise zbog grafike, ali i
prikaza novog builda, prezentacija igre na sajmu E3 ostala
je u mnogo pozitivnijemn sjecanju od one u Leipzigu proile
godine te definitivno moZemo potvrditi da je rijeé o “ludoj
kembinaciji napucavanja i roleplayinga’; kako to Gearboxov
Randy Pitchford kaze, -

DIABLD?

JOS JEDNA ZANIMLIIVA Einjenica koja nas neadoljin _'sge-d_a na Diablo je sustay
“perzistentnih likova', To zapravo mnadirda.avatar koj rate figde bitl podreden
nikakvim izmjenama ako se, primjerite; ubacite u gt el g Sve ono ito ste prije
osvoiii zaradili | prikupili ostaje privadem ki iy ijatelievalir, ali i obrnuto, ito
Znidi da'ce se sva vaia dostignuca i oot zadreafe fedkaemjeiskoristiti u prije zapodeto]
vigstitoj singleplayer offline ign. \ Fon
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MOZDA NA SLIKAMA izgleda kao éistokrvna pucading, jer isprva ja
ovaj projekt take | zamisiien, no mehanika Borderlandsa ocbuhvaca
svie elamente akecijskog RPG-a. U ovejcema igri zaradivati nove
levele prikupljanjem éxperiencea, unapriedivati svaje atribute i
skillove, pa cak i birati razlidite klaze likova. A to demo sve postizati
pronaiazenjem | obavijanjem questova, te borbom na klasican
akcilski | pucacki nadin iz prvog lica koji ujedinjuje FPS | igre poput
Diabla,

DA, BORDERLANDS U odredenim trenucima podsieca na Diabla i tako

se igra, i pritom ne mislimo samo na nadin na kaji se loot pojavijuje nakon
ubijanja protivnika. No sam proces potrage i prikuplianja loota, kao i brojni
drugl elementi poput grindanja | akelje koja je u biti svojevrsni spinaff hack
& slasha i shidno; nestoje $to smo do sada radili tijekom igranja Diablovih
klenova; a ne pucadina ili drugih RPG-ova.

SVIBA NAM SE ideja opisana U prethodnom okvini prije svega stoga ito de i
igratima koji Borderlands kupuju zbog singleplayer iskustva ponuditi savrieny

J opciju da Zaigraju coop. S druge strane, ako ¢emo Igra ved usporediti s Diablom,

onda je kooperativno igranje idealne. lake jod uvijek nisu poznati detalji,
Borderlands de ponuditi cocp igru za éetiriigrada putem onlinea i split-screena.
Kao iu Diablu, igra e sé automatski balansirati i prilagodavati broju igrada, pa e
take broj protiviika T njihova teina rasti proporcionaino broju igraca koji se u igri
trenutadno nalaze, te se isto tako spustati kada igrac napust igru.




BIZNIS

NA IZBOR CEMO imati cetiri razlicite klase koje bi trebale ponuditi razli¢ita igracka iskustva, VISE OD POLA milijuna razlicitog oruZja i nekolika milljuna mogucih kombinacija :

jer svaka dolazi s odredenim skillovima, specifitnim moguénostima i atributima. U ovom nevjerojatne su brojke, bez obzira na to o kakvoj je igri rijed. Od prve nas najave zanima na koj

slucaju svaka od klasa predstavija odredeni lik, $to nas opet asocira na... ma znate veé. su nacin gearboxovci ovako nesto uspjeli rijesiti, jer bilo bi prakticki nemogude da Th éak i vise

Mordecai, Roland, Brick i Lilith njihova su imena, a u prijevodu se radi o klasama ranger, razvojnih timova sve r;llza;nlra u dnglednulwl;emel. Pllr.hln_r_d nam je objasnio da Se Zapravo

soldier, tank i mage. Na E3-ju je demonstrirana igra s Brickom, golemim migicavim Fi?{:m Zije radi o posebnom Al sisternu, adnasno proizvodadima oruzja od kojih ce svaki izradivati drukdii

je karakteristike, mod rage i tendencija prema melee borbi dine Borderdandsovim Hulkom. stil oruzja, s drukcijim dijelovima i namjenama. To u prijevodu znadi da ce odredeni softver
autornatski kreirati oruzja,

dovaline dugo
mioze proglasiti
spieh Faliouta
razloga prorjene.
dane bidoslo do
opiranju. Lostalom
chford jena prezentacij priznad kako
i e nada da teim promjena vizualnog
{ stita pomodi u promacili novog naslova
l u mory igara koje sve vise slice jedna
| drugoj. Isto tako je priznac da su crtacl
| gotovosiucajno dodh na jdeju promjene
4l stilate da su se nekollko tjedana
| pripremali prije nego/su mu prezentirali
rezultate rada, pretpostavijajl '
hiti tefko nagovoniiga
njemil

FOTO FINIS

PREMDA IGRA U trgovine stie vad u listepadu ove gedine,
neodgoverenih pitanja ima podosta, a s obzirom na to da nas
Kooperativho igranje najviie zanima, Zalimo Sto Gearbox nije
otkrio na koji £e e nadin odvijati prica za svaki lik posebno u
sludaju coopa. Sustav umjetne inteligencije kaji ce automatski
kreirati oruija, takozvani proizvodadi, nedto je Sto joi uvijek

ne moZemo uzeti zdrave za gotovo | zbog <ega cemo biti
rezervirani sve dok Borderlands ne zaigramo, Nadamo se sama
da se nede raditi o nekakvim nasumicnim generiranjima eruzja
od odredenih dijelova. Jedna stvar o kojoj nismo stigli pisati

su vozila, o kojima nije poznato mnogo detalja. Znamo da su
vozila u pryom redu namijenjena briem transportu po velikom
otvorenom svijetu, no koja ée takoder biti opremljena za barbu
u pokretu, te ce ih biti mogude nadogradivati | pobolj$avati. Kao
ito smo vec spomenuli, Borderlands u predaju stize u listopadu
ove goding, a do tada mozemo samo driati palce da Gearbox
uspije s ovim vrlo zanimljivim projektom.




MORA DA JE RUZAN
Vi prodvinci koje smo do sada vidiel inalisgy
- rigashe pa il su ruenl il im je 1o neka fora 8

o hl g

bolji madevalac
od tele t je
vierma pliuca

Kad vas zavezanog za motor vuku po pustinji, sve
sto vam prolazi kroz glavu je zelja za preZivljavanjem.
| osvetom.

IZLAZIA07IC ZANR ARG IGRACL 1PROIZVOBAC URISOFT IZDAVAC UBISOFT

HITP://redsteélgame. us ubticomfrpd-steeh 2fndex. ghp

ed Steel, jedna od prvih ekskluzivnih FACT TABLICA
Wii igara koju je kreirao nezavisni

dizainiran za upotrebu s-dodatkorm Wi

izdavac, u trgovinama i kod kritiara MatianPlus

proila je tek osrednje ili ak lode, akrufenje je spof westema | cyberpunka
Zaito onda nastavak? Ra zl(}ga }e vise; polpung mijenpen vizualni stil

ane bismo se kladili da Mintendo fokus na samostalnu igru

tu nije imag svoje prste; Naime, Red EEC it

Steel 2 bit ce ponovo prvi - ovaj put
prva igra nezavisnog izdavaca koja ce
funkcionirati iskljucivo s dodatkom

Wi MotionPlus, Da, vec ima igara koje
ga kariste, no Red Steel 2 bez WMP-3
nede funkcionirati i koristi neke njegove
specifiecnosti unutar igre na prilicno

inovativne nacine {vidi "Jase maii, jade
rezi").

U OSNOVI ISTA IGRA
5to se tide osnovnog koncepta, on nije
promijenjen - i dalje ste sam protiv svih,

JEDNOSTAVNI POCETAK

DEMO RED STEELA 2 kaji je prikazan
na E3-ju obuhvadao je samo potetak
igre, no najavljeno je da ce igrac kasnije
modi nadograditi svoj mac (a moZda
i pistoljitho zna 5te druge) da bi, na
primjer, u stilu Devil May Crya mogao
udarcima protivnike odbacivati u zrak te
ih napucati pidtoljem prije nego padnu na
pod. Takve nadogradnje igru ée svakako \
utiniti zanirmljivom | atraktivnom, ito 3
je dobrododla vijest jer bi jednostavno 0D MACA DO SUPERMACA Nadogradnia
macevanje i napucavanje na duge stazeé.  onggja nije revelucionama) ne ako donodd nove
moglo postati dosadno. mcgquinosti u borbi, mogla biignoodrzati
sviestom cijelom disinom

KINESKI MAD Okl e

~ kombinira pustinju, Urbane N
elemente, western, cyberpunki
istone utjiecaje




"“muovnsm GRUPNA
IEH. RUSE. podriava do

%grata odjednom,
i zemalja Osovine ili
f Hveﬁnﬁka koje ce voditi

ga I""L{Idﬂl velo: Rrecizno

Ovako se osjecaju generali
SAMO JEDNOM

RI.II{I}M? naoruiani katanom i pidtoljem; s tim
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JACE MASI, JACE REZI

Wil MOTIONPLUS koji ée dolazitiu
paketu s igrem nie samo da fe omoguditi
vrio preciznu kontrolu nad udarcima
macem, negoce imati i vedi 2nacaj

jer brzina valeg pokreta direktno de

se odrazavati i na snagu udarca, To

znati da demo za izvodenje najjacih
udaraca madem, kojl €e sasvim sigurno
biti potrebni za pobjedu nad tezim
prativnicima, morati ustati iz stolcai
dobro s razmahati.

lako je Wiili do sada bio slavijen

kao konzola koja igrade tjera da se
pokrenu, upravo bi ovakav pristup,

koji brzinu i snagu pokreta direkino
veze uz uspjednost u igri, mogae zaista

i opravdati takvu reputaciju. Jer nije
tajna da su se praktiéki'svi pokretiu
dosadatnjim Wil igrama mogli izvesti iz
zgloba’; udobno debljajudi dupe u fotelji.
Ako Wi MotionPlus bude od igraéa traZio
da ustanu, nekako nam se gini damu

to nede biti uzeto kao pozitivno, lako se
nama svida.

1Z SVE SNAGE Zapitajmo se: Felima i
zaista igrati akeijsku igru snazno masudi
Wiimoteom?

da dete mac u nastavku modi izvudi u
bilo kojem trenutku, za razliku od prvog
dijela, kada je on dolazio u obzir samo
na todno definiranim rmjastima. Kretanje
nunchuckom a cilianje i udaranje
Wiimoteom vec je dobro funkcionirale

| prije, a koristenje WMP-a znadi da

su pokreti mada sada u potpunosti
uskladeni s pokretima Wiimoteom, $to u
praksi dobro funkcionira. To se adnasi i
na udaranje | na pariranje, koje ce u igri
imati znacajnu ulogu. Toliko da cemo
£ak moct madem odbijati | protivnicke
metke! Sama radnja trebala bi biti
gruba prica ¢ osveti koja podinje tako
da glavni junk po zemlji bude odvuden
u nepoznati gradic, gdje se uspijeva
osloboditi | krece u borbu. A osim da

se zove Swordsman, vise za sada ne
Znamo.

ALI POTPUNO DRU HEI!A

Znamo da je graficki stil sasvim
izmijenjen U odnosu na originalni. Tako
je svijet prikazan u cel-shading tehnici
koja sasvim dobro odgovara pustinjsko-
urbano-western okolisu u kojem se

igra odvija. Druga znacajna izmjena

ie petpuni nedostatak krvi, éime ono
"Red” iz naslova pomalo gubi smisao.
Mo logike ima - iz Ubisofta kazu da

su Zeljeli da igra dobije klasifikacijsku
oznaku koja bi omogudila da se prodaje
miladim igracima, a uz litre kevi na
ekranu to ne bi prodlo. A dok je criginal
omegucavan i grupne igranje do éetiri
igraca odjednom, nastavak ce biti
isklju¢ive mamijenjen samostalnoj igri,
Ipak, uz sve te "kozmeticke” promjene,
oslanjanje na WMP kao kljucni

element znadit ce najvedu promjenu

i karakteristiku na keojoj ¢e Red Steel

2 prociili propasti. Nase je migljenje

za sada pozitivno, te se ini da ¢e ovo
biti jo3 jedna u novoj generaciji Wil
igara nezavisnily izdavada - kvalitetna,
intenzivna te priviadna i iskusnim
igracima jednako koliko | podetnicima.
_Berislav Jozic

Zhog velike pompe oko najavijivania
ariginala | neispunjenih ofekivania nakon
igratja konadne verzije, iSdekivanje
nastavka ne mode prodi bez skepse. MNo
drago nam je ito modemo potvediti da

Je prvi prikaz igre na sajmu E3 izgledac
dobira | zabavno.

Jesu li zaista igre na ploci blize stvarnosti od
strateskih igara na koje smo navikli?

RLAZI W RAJEM GDE

Zanim!jiua strategija u stvarnom
vremenu u kojoj kljué pobjede leki

U varanju protivnika na sajmu E3 je
prikazana u akcifi pa smo vidjeli nekoliko
interesantnih elemenata. Ovisno o
udaljenosti pogleda, igra mijenja prikaz
bojista i jedinica na njemu, pa ako
kameru pribliZite, vidite i pojedinacne
vajnike, a ako je do kraja udaljite,
jedinice postaju Zetoni na mapi. | to

ne same vase jedinice. "Magla rata” ne
postoji pa vidite i neprijateljske pozicije,
nc ako njihovo kretanje niste pokrili
spijunima, ne mozete znati koliko i kajib
jedinica ima, niti kako su pozicionirane.
A pameltna razmjestanje jedinica (npr.
zaklanjanje antitenkovskog pjesastva

u gradevine da mogu iz zasjede
napadati tenkove) bitno je kao i dobro
razmjestanje cijelih divizija na velikom
bajistu. Misije de obuhvacati priliéno
velike mape, a na vama Ce biti da bez

oD r;:imu Do mnuu
velik brojf jedinica
i“l-il;[:'lﬂ‘qrﬂ'lijl’"* 1' B
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_FACT TABLICA
_ prezentirange informadija ovisno o
udaljenasti pagleda
_ opsezna strategija u bitkama 1. svjetskeg
rata
prijevare kao karte uigri na plodi
_bez mikromenadZminta

ulazenja u detalje upravijate kretanjem
cijele armije, pribavljanjem resursa,
proizvodnjom i istrazivanjem. Sve skupa
izgleda intenzivno i djelomiéno sliéi na
igru na plogi - ali znatmo uzbudljiviju od

Rizika. _Berislav Jozi¢

Ubisoft je ved EndWarom dokazao da zna
mapraniti zanimijve strategiju baziranu
na edginalnom koncepiu - stoga sada
ofekujeme jof vile
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Aliens vs.
Predator

Jos jednom ¢emo se igrati lovca i lovine.
Jupi!

[ZLAZI FOCETHOM 2010. PROIZVOBAC REBELLION DEV. IZDAVAE SEGA HTTP. fwerwy
SCEA.COUR pames aliensvs.prodators PLATFORME PS2 £ X360 7/ PC

| 05 se sjecamo, kao da je bilo jucer, a ne prije deset godina, kada

/I smo svoja racunala umrezavali s prijateljima i nakon cjelodnevnih
partija UT-a, Quakea ll, Half-Lifea, Sina i drugih; kao po nepisanome
pravilu s prvim znacima nodi zapoéinjali prve meéeve Aliens versus
Predatora. Bilo/je nesto neopisivo straino i podjednako zabavno

u igranju, pogotovo multiplayera, u ulogama Aliena, Predatora i
marinaca. Nije ovo jos jedan sluéaj nostalgije, no demonstracija na
sajmu E3 nas je zaista razveselila jer Aliens vs, Predator djeluje kao
unaprijedena verzija urnebesno zabavneg originala i nastavka, a
sretni smo i zbog Rebelliona, kojemu je ovo prvi veliki projekt na
“velikim" platformama u zadnjih desetak godina.

TRIU JEDNOM

" ONO 5TO NAS je oduvijek priviailou frandiziopdenito; a pogotavo u ovoj
E\‘L.h_it <e mogucnost igranja u ulogama Aliena; Predatora | Colonial marinaca,

ii, kako bl to rekli'oni iz TV-prodaje. 1o nije sve. Sljjedeci primjer prethodnika,
redisnji singieplayer mod AvP-a sastojat e se od praktiek trikampanje Ho{'e cing
fednu veliku, 2 igrad de biti uistanju birati kalim redeslijedem igrati s kojim likom, 4
Samim time, svaka ce kampanja ponuditi nove misije, nove lokacije i potpuno. |
druktifl pristup ige. Nadamo se samo da ¢e biti dugorrajnije.

" PREDATOROVO IGRALISTE

PREDATOR JE LIK u gijoj se ulozi gotove uvijek dobro nadi; a s kojim je u protivneme uvijek
dobro odrzavati odredenu distancu. Dio njegova superiomaog | prepoznatljivog arsenala
“demions jena E3-ju, a unidtavanje Aliena na proste faktare plasma casteram stvara
identican uzitak kao'i prije. Smier u kojem se AvP modernizira takoder nam ide u prilog, jer
Predator je-sada u stanju zabitl svoje bodede u vrat marinca i otrgnuti mu glavu i kralleZnicu
jednim jednostavnim potezom, éime si osvaja trofeje (ne one za PS3).

T T T e E—

U POEETKU BIJASE KONFLIKT

AKO KOJIM SLUCAJEM niste upoznati s originalom i nastavkem, kol je razvijao Monolith, bitno
je znati sljedede: Aliens vs. Predator je klasiénl FPS smjestén u svijet Aliena i Predatora, a ija radnja
nije adaptacija istoimenih filmova, na svu sredu. No opet. kao i u prethodnicima, | v ovom AvP-u
prica nije toliko vaZna, iako ipak postojl nekakve abjainjenje njihova "novog” konflikts, koje bi
trebalo biti temelj za daljnji razvoj price velike kampanje. NaZalost, detalji jos uvijek nisu poznati.

ATMOSFERA

I 5 B IPEFSOE = 7

WAt viciet arincima u glavnao] ulozi; $to je bilo devoljno da e tvjerim rem sto e
atmosfere tice, razvoj novog AvP-a ide u smjeru kojim bi svi fanovi frandize trebali biti zadoveljni. Skrivanje
U prasumi, skakutanje po stablima na kojima naglavatke vise oguljena tjela Zrtava, promatranje izloZzenih
marinaca koji nisu svjesni svoje sudbine i neprimjetng:kretanjs neodolive odiiu onim osjecajem izloZenosti
i nemod; odnosno nadmodi u ulozi Predatera, koje se sfecamo iz McTiermnanova istoimenog originala. lsto
tako scenarij s marincima strahiovito podsjeca na atmosfer drugog dijela filma Alien, gdje sma se mogli
uvierity uvaznostdijela grafitkeg enginea zadiufenogza svietiosne efelte.

MODERNIZACIJA

= —e v |AKO STEALTH IZ Predatorave
e ! perspelitive nije nidanovo, nadin
na koji je realiziran prilidno je
maderniziran, odnoine uskladen s
nexakvirm standardom u kojem se
odekue mnogo vise ad obifnog
fuljanja. Vjerujemo da e AvP opet
-dostaviti. Osim $to koristi svoje
stealth "odijels’, Predatonove gotovs
majmunsko skakanje izvodit dese
takoda s& samo jednom tipkom
markira lokacija na koju <e hitro

u sludaju stealtha, nedujno skoditi, |
prakuéki seteleportirati, Sime se stvara
velika taliticka prednost i zZhunjuju

protivnice, Tu su i spomenuti brutalnd |
steaith-killowi, no bedudida smo
b razmaZeni modernim nasininmigrama,
i voljeli bismo vidjeti vise animacija
8] Tprikupijanija trofiea’




ALIENI | MARINCI

NIJEDNA RASA NECE biti nadmodna, €ak ni Predator kojemu e skipina Aliena biti veliks
prijetnja. Alieni moZda imaju ograniden napad, no njihove sposobnosti kamufliranja, penjania
po zidovima i stropovima, te superiorna brzina Cine ih protiviikom od kojlih cemo Sirepit..
Premida se marinac na prvi pegled 2inl kao Zriveno janje, ipak to nece bitl sluéaj jer radi se o
najbolje opremijenom liku s najbogatifinti najsvestranijim arsenalony, a koji éeujedno imati
nadmodéng naoriifanje za borbu na daljiny, $to je njegova najveda prednost.

NANASU VELIKU Zalost, o multiplayesu developeri nisu 2eljeli razgovarati
doidinte prézentachie igre, pasye 3o smigtmogli izvid je obedanje da de
ME biti jednako vaina kompanentakao iprije, te priznanje da je igranje
AvF-a sduyijek bilo najzabavnije Wobliku kompetitivnog deathmatcha,

Svi celgradi elementi, ukliuputiinovitete poput odrubljivanja glave |
prikupljanja trofeja, biti ukljucent tr muttiplayer. ; _ ¢

FOTO FINIS

| DEMONSTRACLIA NA E3-ju zavriava prikazom
golemoq i stratnog Predaliena, te potvrdom
developera da je to tek jedan u nizu dodatnih
prepoznatljivih likova. Time re¢eno, nadamo se vedem
broju protivnika i eventualno sporednim likovima
kaiji bi radnju mogli uiniti zanimijivijom i vaznijom.
Ul iséakivanju objavijivanja detaljnih informacija o
Alienima | marncima, moZemo se samao jos jednom
oswvrnuti na Predatora i redi da igra iz njegove
perspektive djeluje autenticno predloiky, i to ne samo
zhog razli¢itih mogucnosti vida koje podsjecaju na
prve scene iz pradume u filmu Predator. Kao ito smo
spomenuli nekoliko puta, oduievijeni smo spoznajom
da se novi AvP doima jednako zabavnom igrom kKao
i 1999, a s obzirom na to da je Rebellionu preostalo
job otprilike pola godine (ovisno o izlasku; datum
joi nije potvrden) razvoja, nadamo se i podjednako
kvalitetnome naslovu.
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glavom u
pijesak
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Ne Zelimo da nam jednoga dana igre budu blijede
i nemastovite kao nekakav nesretni Zivot. Ukinimo

autosave!

; =f_I.

Autosave i paralelni univerzumi

¢ znam za vas, ali mene ova nova generaciji
N konzola do nedavno nije povrijedila, niti mi

nanijela dudevnih boli. S odusevljenjem sam
docekao beZidne kontrolere i radosno otpisao barem
tri od 689 Zica koje vijugaju podom mojc sobe. Dobira
im je fora 1 taj hard, mada sam ponosni viasnik prve
Amige 600 s gargantuanskim hardom od 20Mb, pa
sam na 13 podatak i dodatak mogao samo prezrivo
pogledati § redi kako ja to imam veé godinama, No
upravo je u tom prokletom hardu problem. I to
problem koji me je natjerao da poénem traZiti dokaze
0 postojanju paralelnih univerzuma.
U prvim igrama na arkadnin automatima na
koje smo neumorno trodili tedko zaradene dinare
socijalistickog rada, snimanje pozicije je bio nepoznat
pojam. [zgubio si tredi Zivot, ubacio novu petodinarku
i igrao dalje, pa tréao po nove kovanice. Moj tata ih
je skupljao u veltkom vréu u koji ih je ubacivao cijele
godine, da bi ih na kraju s dijzboliénim smjetkom
anarhista koii je zeznuo cijeli sistem isipao na pult
ispred cinovnika koji je naplacivao osiguranje i
registraciju u stanici za tehnicki pregled automobila.
Sto je funkcioniralo besprijekorno do 1979, kada
su s¢ pojavili prvi automati sa Space Invadersimai
Pacmanom. Pa je odjednom vré bio stalno prazan.
Zato su moja prva gamerska iskustva bolna. A uz
Phoenix me vezu bolne uspomene, ne zato §to nisam
dosao do 74 nivoa.
Pet godina kasnije, mojem nesretnom ocu nije
pomagao ni novi save point koji je nasao za svoj
eldorado vré jer petodinarkom vise nisi mogao kupiti
ni Zvake radi nefeg 4o se zvalo inflacija. Ali mi se
nismo previde brinuli, jer pojavili su se pravi praveati
kuéni kompjutori. [ dalje se u igrama nije mogla
snimati pozicija, ali to nas vide nije toliko brinulo, jer
na ponavljanja nismo trosili lovu. Osim kod Zaca koji
je pokudavao naplatit upad za svoj Spectrum 16k, Ma
i smo se veé igrali na profveranim 48Kb pilama! Tek
sliedeca generacija 8-bitnih monstruma pristupila je
snimanju poziciji u igrama ozbilino. Za neke nivoe
zaradivali smo i sifre Cijim smo upisivanjem mogli
nastaviti igru, a pravu revoluciju donijele su Amige
sa snimanjem na diskete, | 1o je bio pocetak nove
er¢ u kojoj smo vedinu igara napokon i zavriili, a
oni najtemeljitiji imali su snimljene pozicije kojima
su mogli i trgovati s nesposobnjakovidima. Pa su
pocele ugradnje hardova i zlatna vremena. U jednom
krugu Kolonizacije snimao sam bahato i po pet puta!
I tako smo se navikli igrati. Arkade | pucatine su
ostale na checkpointima nakon kojih si kretao dalje,
a kompliciranije igre snimao si svaki &as u steahu
od gresaka i puno vecem strahu od ruSenja sistema
{pogadate, vec pricamo o PC-u).

A onda preskademo nekih deset- petnaest godina i
dolazimo do nove generacije konzola za idiote. Jer
ito drugo o nama misle kreatori novih igara? Da smo
pamdenjem i koncentracijom na nivou zlatnih ribicai
purica? Pa éemo se igrati nekih pet minuta, da bismo
onda jednostavno krenuli za novim podraZajem i
ugasili konzolu bez snimanja? | tako su nas kaznili,

ni krive ni duine, lamoznom autosave opcijom. Nije
vaino snimao ti ili ne, igra ¢e ti uvijek proko tvog
savea nakenjati svoj autosave bez pardona. Ove novije
vise ti ni ne daju mogucnost snimanja, pa tako ni
iskljucivanja autosavea. Pomakni se lijevo- autosave.
Pomakni se desno- autosave, Pa dajte me pustite da
igram sam! Dozvolite mi da snimim poziciju, krenem
negdje iz zezancije, samo da vidim, pa ako mi seé ne
svidi, utitat cu ponovo. Zelim vibe opcija, ma Zelim
sve opcife ako mi bat tako dode, ne Zelim autosave
koji mi lijepi etiketu kretanja samo u jednom smjeru,
nepovratno, kakva je to igra koja kaznjava samo
jednom fansom?! Pa i Zivot ih daje vide!

Pa sam gledao taj dokumentarac o jadnom Hughu
Everetty, fizifaru koji se pedesetih posvadao sa svim
tadasnjim awtoritetima kvantne fizike jer se usudio
dokazivati svoju teoriju o paralelnim univerzumima

i zavriio u potpunoj izolaciji. O, kako Ea?.umi_il:m
njegov bijes i potistenost!

Everett se 1957, suprostavio velikom ocu kvantne
mehanike, Nielsu Bohru. Bohr je joi godinama prije
kao dobitnik Nobelove nagrade za svoje izutavanje
atoma bio zateden nevierojatnom ¢injenicom koju
nije mogao nikako objasniti. Sve je bilo okej u syijeln
koji promatramo golim okom, jabuka koja ée pasti sa
stabla uvijek ce 1i pasti na glavu, umjesto da odleti tho
zna gdie, tijelo koje se giba uvijek ée nastaviti gibanje
inercijom i kada vise nema sile koja utjele na njega...
ali u svijetu koji se sada mogao vidjeti elektronskim
mikroskopom i u kojem su postojale destice i manje
od atoma, stvari su se odvijale ludo. Elektroni koji
lebde oko jezgre atoma nikako se nisu htjeli ponasati
wskladu s nekim od zakona postojece fizike. Sto je jos
gore, Bohr je u svojem tumadeniu ponadanja kvantnih
Eestica u tzv. Kopenhaikoj interpretaciji objasnio joi
udniji fenomen- kvantne Cestice koje promatramo
gotove uvijek mijenjaju svoje ponasanje i pulanie,
kao da samim promatranjem utje¢emo na njih (te je
dobrano potkopao stoljecima gradenu znanstveno-
objektivnu metodu promatranja, ali to je neka druga
prica). jednostavni eksperiment koji su tada, ved
dobrano luckasti kvantni fiziCari, obicavali izvoditi
bio je anaj s laserom i bacanjem snopa svietlosti preko
redetkaste prepreke. Jednostavno ga je i skuiti, kao dto
vidite na slikama dolje. U mradnu kutiju postavlja se
laser koji baca snop svjetlosti na pozadinu, a izmedu

njih je prepreka od kartona s dva uska okomita
procijepa. Zahvaljujudi fotonima koji se ponasaju
sli¢no elektronima, samo Sto prenose i svietlost, ovaj
je eksperiment moguce zorno i predoditi, tako da e
se na zaslonu na kraju kutije lijepo vidjeti kamo je
snop svjetlosti protao i gdje se zaustavio. [ $to mislite,
kako je putovao? Kroz procijepe? [ eto nam jo jedne
nevijerojatne price kvantne fizike. Normalno je da su
one dvije krajnje mrlje grupe fotona koje su progle
kroz procijepe. Ali kako objasniti grupu na sredini,
toéno nasuprot prepreci? Nema druge nego pokudati
tumaciti kako se fotoni gibaju u valovima, sli¢nim
onima koji nastaju kada se kamen baci na mirnu
povrdinu vode. Ali i to znadi da se na nekoj todci jedan
foton morao prepoloviti kako bi zaobisao prepreku.
Sto znadi da je istovremeno morao postojati na dva
nijestal
Bohr je imao vrlo dogmatiéno objasnjenje ovakvih
pajava- jedna pravila fizike vrijede za velike objekte,
ednosno ona na koje smo se navikli, 2 sasvim druga
za kvanine Cestice, pravila koja ¢e netko jednoga dana
vierojatno objasniti.
A Everett je imao jednostavno objainjenje koje
je potkrijepio i dokazima odn. matematickim
formulama- ako ve¢ isti kvant moZe postojati
paralelno ma dva (ili vide) mjesta, tada i sve oka nas,
zajedno s nama, Zivi u vide svjetova. Nase skretanje
lijevo u jednom svijetu, u drugom mode biti skretanje
i desno, ili nastavak ravno, ili gore, moguénosti i
svietova je bezbroj.
Teorija je to koja zasluZuje postojanje, ali i teorija koja
je Everetta potpunoc udaljila od akademskih krugova,
da bi tek potkraj sedamdesetih, zahvaljujuéi pop
kulkuri, Star Treku, brojnim SF knjigama i ilmovima
napokon dozivio priznanje i povratak u javnost, bad
kada smo mi poceli otkrivati prve video igre, Danadnji
ga fiziCari Stuju kao pravu rock zvijezdu, no dostojnu
slavi nazalost nije stigao dodivieti jer je preminuo
1982, Nedto manja rock zvijezda, njegov sin Mark
Oliver Everett, poznatiji kao E, ili frontman Eelsa,
snimio je dokumentarac o njemu koji preporuéujemo
zaintrigiranima,
A ja da nisam ovaka lijen i tupast, uljulikin casual
igrama i autosaveom, bacio bi se na proudavanje
Everettovih formula, dobro ih shvatio, pa ih jednog
dana bubnuo na stol genijalaca koji nam kreiraju igre
5 autosaveom: :
- Evo vam dokaza, programerske amebe i bicadi! Ako
veé postoje, u vasim igrama paralelnih svjetova Zelim
jos vide! | to takoe da ih kreiram sam, jednim jedinim,
svojim saveom.

DANIJEL RESKOVAC

Lt i tamo
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Koliki je raskorak izmedu nasih Zelfja za snagom
i mogucnostima hardvera i izgledom novih igara
prema stvarnim moguénostima proizvodaca i znanju

programera?

e¢ godinama je velo zanimljivo
¢itati Zelje mnogih novinara po
casopisima i internetskim portalima
koje se pretvaraju u glasine o tome kakve
bi se stvari trebale dogoditi u industriji
videoigara, a Eesto uopce nisu utemeljene
na realnim pretpostavkama, odnosno
neke od tih Zelja ili glasina jednostavno
prerano zahtijevaju neke stvari ili dogadaje,
a druge je potpuno nemogude ostvariti,
dok se, s druge strane, neke stvari uopce
ne promatraju iz takvog kuta zahtjevnosti.
Kao najbanalniji primjer mogla bi se
navesti ve¢ duga prica o tome kako ce
Sony napraviti umanjenu verziju svojeg
PlayStationa 3, a s druge strane, iako je
Xbox 360 volumenom veci od PlayStationa
3, unatod tome $to mu je i transformator
za struju izvan kucista kao zasebna
jedinica, nitko ne pise o tome kako bi i

tu konzolu trebalo smanjiti. Buduéi da su
poznati, navodno ve¢ rijedeni problemi oko
pregrijavanja Xboxa 360, spada li njegovo
smanjivanje u onu kategoriju nemoguéeg,
te s¢ zbog toga o tome ne pide, ili je rijec

o nekim drugim razlozima? Bududi da je
konaéno docekano smanjivanje PSP-a i
uklanjanje UMD drivea, ve¢ su se pocele
obnavljati dugogodisnje zelje nekih da se
PSP fuzionira s mobilnim telefonom iako
se konstantno pife o tome kako je PSP
podbacio na trzistu zbog navodne slabe
prodaje i manjka igara, Zbog ¢ega se onda
trazi da se ta navodno neuspjesna konzola
“utrpa” u nekakav mobitel, a posebno

ako imamo na umu $to se dogodilo s
Nokijinom platformom N-Gage i njenim
komercijalnim fijaskom? lako su ovih
dana pocele dolaziti nesluzbenc vijesti o
pocecima planiranja takvih moguénosti,
potvrdom nekih Sonyjevih partnera o
stvaranju grupe koja ce se baviti izradom
dizajna novog mobilnog telefona s
mogucnostima PSP-a, kao i potvrdama

0 zavrSnim pregovorima o proizvodnji
novih PlayStationa 3 u smanjenom kuéistu,
je li stvarno mogudée da nikom nije palo
na pamet upitati Nintendo zbog cega

oni nisu krenuli u projekt spajanja svog
megauspjesnog DS-a i mobilnog telefona,

kako bi platforma bila jo§ uspjesnija? Zbog
¢ega se rijetko pise o promjenama u svijetu
osobnih racunala? Naime, PC-ji su od svog
izlaska na trziste pocetkom 80-ih godina
proslog stoljeca doZivjeli neke generalne
promjene u dizajnu svog hardvera, ali kako
to da rijetki toliko agresivno Zele promjene
u tom svijetu kao Sto ih Zele za svijet igracih
konzola iako se PC smatra najradirenijom
platformom za igranje na svijetu? Jesu li
konzole stvarno jedini probni poligon za
ono $to bi se u PC svijetu moglo dogoditi
tek za nekoliko godina nakon izlaska
ugradenih novih koncepata? Poznato je da
PC-ji dobivaju nove mogucnosti tek kad
njihova primjena uspjesno zaZivi na nekoj
novoj generaciji konzola za igranje, pocevsi
od tipova memorija, grafickih kartica,

pa sve do unutarnje strukture prijenosa
podataka i novih koncepata glavnih
pracesora.

Zeljoteka

Na takve tvrdnje vrlo je odmijereno i

ocito temeljeno na iskustvu nedavno
odgovorio Alex Ward iz Criteriona rekavii
da svatko tko tvrdi da je iskoristio neki
hardver do krajnjih granica uopée ne zna
o ¢emu govori, jer ¢injenice pokazuju

~da jos nijedna platforma za igranje u

svojoj kratkoj povijesti nije iskoristena

do kraja, te da je u programiranju igara
moguce dodi samo do granica vlastitog
znanja i iskustva, a tek novim saznanjima
i uéenjem mogu se pomicati granice i
mogucnosti iskoridtavanja pojedinog
stroja za igre. Uz sve ovo, valja imati na
umu da odredeni kapacitet moguénosti
stroja zauzimaju i operacijski sustavi, koji
kontroliraju cjelokupnu funkcionalnost
hardverskog sustava, a u konzolama su
uglavnom svedeni na osnovne funkcije
potrebne za rad igre. Vrlo je zanimljivo da
proizvodadi moedernih operacijskih sustava

Zbog Cega mnogi proizvodaci tvrde da su iskoristili

neki hardver do krajnjih granica i znaju li uopce o

Pritom treba imati na umu da sva
poboljianja i promjene u hardveru ne znace
apsolutno nista ako ne postoji softver koji
¢e ih optimalno iskoristiti i sinkronizirati
sve komponente tako da zajedno §to bolje
izvode posao za koji su namijenjene, $to u
nasem slucaju znadi izvodenje novih igara.
Vec su poznate programerske Zalopojke
na temu kompliciranosti programiranja
za odredene platforme, $to je logiéno
znajuci staru ludsku Zelju da se iz
proizvodnje ni¢eg zarade gomile novca.
Kad tome dodamo jos i one koji tvrde da
su uspjeli iskoristiti hardver nekog stroja
do krajnjih granica, postavija se pitanje
kako je mogude iskoristiti hardver do
kraja ako je programiranje toliko tesko da
su i isti proizvodaci gotovo odustali od
podrske doti¢ne platforme koju su sad,
najednom, iskoristili do maksimuma,

cemu pricaju?

racun nju na prosirivost osobnih racunala,
pa se rijetko trude optimizirati cjelokupni
sustav upravo zbog toga jer korisnik moze
kupiti novi procesor i povecati kapacitet
memorije na PC-ju, a zbog toga su zakinuti
oni koji se Zele igrati a nemaju novca

za PC kojemu cijena iznosi visestruku
vrijednost nove konzole, Zanimljivo je da
visestruko skuplji i jadi PC-ji u trenutku
izlaska nove generacije konzola na triiste
ne mogu “odvrtjeti” tako zahtjevne igre,

a rijetki se bune protiv proizvodaéa losih
operacijskih sustava koji trode previse
racunalnih resursa za vlastito izvodenje “jer
za nekoliko godina ée sve doéi na svoje” s
ja¢im hardverom...

Bruno Bani¢

Tako puno pitanja, a malo odgovora...
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FrBONR. - Mozda zvuci samo kao
’“.f?%f?f.‘@““”‘ redizajn, no PSPgo je i
mnogo vise od toga

i’

LAMPICE -~

Aktivnost Bluetooth i bedicne veze
sada je omadena plavom i zelenom
lampicom

TIPKA PS
HOME

Tipka PS5 Home sada vide slidi na
oni 5 P53 kontralera, a izbomik koji
priziva dostupan je | za vrijeme igre

- bez njezina prekidanja

S EKRAN

Dijagonala je manja neqo prije
{387 tj. 9,65 cm), ali je razludivost
ista (480 % 272 todke) pa je rezultat

slika koja se doima ostrijom nego na

starijim modelima
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e stanpo gl = = MIKROFON

s tini da e korsti r-d

standardni audiokabel, ; Mikrofon je, kao i na prodlom
gpudrma ¢o i headset modelu, ugraden u konzolu
Nﬂaliaﬁ mikrofon)

ON/OFF

Paljenje i stavijanje u hibemaciju
i dalje funkcionira na fsti nadin -

B ATE R l J A povladenjem tipke za ukljudivanje

| Baterija je ugradena i nije ju mogqude
| mijenfati, a trebala bi izdrzati 3-6 sati
Y igranja ednosno 3-5 sati gledanja

videosadriaja

b




ZVUCNIC]

Tvuinici su dobili vide rupa, no po
jatini bi trebali biti isti kao na starom
maodelu
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EKRANA
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vrijeme slutiti zanapajanje.
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Novi, znatno smanjeni PlayStation Portable, po
osnovnim hardverskim komponentama vrlo je slican svojim
prethodnicima, ali sada je dovoljno malen da svuda ide s
nama, bez muke stane u bilo koji dzep i stisne se u prepunoj
torbi. A s obzirom na to da je vezan iskljucivo uz digitalni
oblik softvera i drugog sadrzaja, necemo se morati opteretiti
ni UMD-ovima. No uz smanjenje idu i neke promjene - a nisu
sve samo kozmeticke - pa evo prilike da detaljno upoznate
svog novog prijatelja.




ako smo o osnovnim elementima
P5Pgoa pisali vec u prodlom broju,
iz nekoliko smeo mu razloga odluéili
posvetiti vise prostora. Kao prvo,
zZato 5to za P5P ove jeseni i zime
izlazi velik broj kvalitetnih naslova koje
smo Zeljeli prikazati na jednome mjestu
- & iako oni nede niSta drukdije izgledati
na starim modelima P5P-a, svakako ce
pomodi prodaji nove verzije konzole,
Drugi razleg je znataj PSPgoa kao

prve igrace platforme jedne od triju
velikih kompanija koja se u potpunaosti
oslanja na download igara kao

metodu distribucije. U jednu ruku to

je vrlo hrabro od Sonyja, a u drugu
pokazuje koliko je digitalna distribucija
napredovala. Pokaze li se PSPgo
uspjednim, vrlo je vjerojatno da ce
prijenosne konzole s igrama na fizickom
mediju oti¢i tamo kamo je otilao

softver na 5,25%i 3,5" diskovima.

N o S
PSPGO CE ZAUZETI
SNAZNO MJESTO
MEDU HANDHELD
KONKURENCLJOM
SOBZIROMNATO
DA JE RUJECO PRVO)
GAMING PLATFORMI
NAMIJENJENO)
ISKLJUCIVO
IGRANJU A KOJA
JEU POTPUNOSTI
OBGRLILA
DIGITALNI FORMAT
DISTRIBUCLJE IGARA

Andrew House
(CEQ SCEE)

je u detaljima
SVar o i

siguran u svoju novu strategiju jer
potvrdeno je da ée stari model PSP-a,
PSP-3000 (a i nije toliko star, u pradaji
Je od prole jeseni), ostati u ponudi i
nece se prestati proizvoditi. To je nuZno

prije svega zato Sto PSPgo nede odmah
krenuti u prodaju u cijelom svijetu

nego samo u zemijama u kojima postoji
digitalna trgovina PlayStation Store - éto
znati da de i u Hrvatsku kasniti (vidi
“Kada, kako i poito”).

Ako kojim sluéajem niste €itali u nadem
proslomjeseénom broju, PSPgo je po
snazi hardvera sli¢an prethodnicima.
Istina je da je procesor nesto brii

{za trecinu, vidi tablicu), ali ta brzina
najvjercjatnije nece biti dostupna
kreatorima igara jod duze vrijeme.
Ono ito ga (osim dizajna) razlikuje je
nedostatak UMD pogona, te dodatak
16 GB ugradene flash memorije. Na
ovu memaoriju snimat ce se igre i drugi
sadrzaji dostupni putem digitalne
trgovine, a konzola ¢e zadrZati | utor
za memory stick - naZalost, razli¢itog
formata (vidi "Sto sa starom kramom?”)
- na koji ce se sadrZaj modi kopirati.
Jednako kao | na Wiiju i DSi-u, s
memaory sticka nede biti moguce
pokretati igre, 5to je jedan od naéina
za sprecavanje njihova ilegalneg
kopiranja.

Jos jedan novitet PSPgoa je podrika za
umreZavanje Bluetooth vezom, prije
svega namljenjena spajanju s beiénim
slufalicama, Potvrdeno je | povezivanje
s mobilnim telefonima, 3to bi moglo
omoguditi pregledavanje internetskih
stranica na mjestima gdje nema Wi-

Fl mreze. Povezivanje s PS3 putem
Bluetooth veze jos nije potvrdeno, no
bilo bizgodno da na PSPgo moZemo
ovim putem spajiti PS3 kontroler te

ga koristiti za igranje dok je konzola
spojena na TV, Mozda ipak u sljedecoj
generaciji prijenosnih konzola. Zna se
da ¢e umrezavanje s PS3 putem Wi-Fi
veze te funkcija Remote Play ostati
nepromijenjeni.

Sigurno je da ce PSPgo sti¢i s novom
verzijom PSP firmwarea, koja de
donijeti i nove moguénosti. Na primjer,
potvrden je pristup XMB izborniku
(XrossMediaBar) za vrijeme igre (kao

'KADA, KAKO | POSTO

IAKO JE NAJAVLIENO da PSPgo u prodaju stize 1. listopada; to se ne odnosi
na cijeli svijet. Naime, Sonyjeva je politika da se PSPgo moZe prodavati samo u
drzavama koje imaju svoju digitalnu trgovinu PlayStation Store, §to Hrvatsku
automatski iskljutuje. Logika je da, ake se na konzolu igre mogu stavljati samo
downloadom, oni koji ne mogu do digitalne trgovine konzolu i ne mogu koristiti.
Ma znaju oni da mi moZemo do PS Storea na *polulegalan” nadin, no palitika je
politika,

Dobra je vijest da se na hrvatsko] verziji PS Storea vet uvelike radi, o éemu
smo vec nekoliko puta dobivali ihfurrrtaclje od hrvatskog zastupnika branda
PlayStation. Lo3a je da ta) posao nece biti dovrien prije kraja godine, pa tako ni
PSPgo do tada necemo vidjet,
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PS STORE Po tko zna koji put odgoden u Hrvatsko). Novl termin je proljede 2010,
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PITANJE PROCESORA

CINJENICA DA PSPgo ima procesor sposoban za vece brzine od onog na PSP-

u otkrivena je tek potetkom srpnja, iz tehni¢kih dokumenata koje je Sony bio
obvezan predati Ameritko] federalnoj komisiji za komunikaciju. Tamo jasno pide
da je najveca brzina procesora 480 MHz - dok je na PSP-u 333 MHz. No kao §to
je do izlaska firmwarea 3,50 procesor PSP-a bio “zakljuéan” na 222 MHz, PSPgo
¢e vjerojatno za igre biti zaklju¢an na 333 MHz. Neki analiti¢arl smatraju da ce
dodatni megahercl bitl koridteni za odr2avane sistema u pozadini, Jer na PSPgo
¢e biti mogude u bilo kojem trenutku prizvati XMB ne izlazed| iz igre, a drugi
misle da ce se koristiti za dekompresiranje igara prl downloadu i/ili pohrani u
flash memoriju. Ukratko, lako ¢e PSPgo imati br2i procesor, tetko da temo njegov
efekt vidjeti u kvalitetnijim ili ljep$im igrama.

EANE Em e T S A e R et 4 B e o=

§T0 JE RAZLICIT(J7

PSP SLIM & LITE (2000) '

PSP 3000 P5Pgo
333 MHz 4&4} MHz

11,3 X ﬁ,‘? (m

He:mmm:.wjaﬁim Ugradlen mikrofon, Nema UMD pogon, 16G8
TWizlaz, punjenje preka USG kvalitetniji ekran, inteme flash memorie,
prikljucka nadogradeni TV-izlaz Memory Stick Micro




& ® aplikacija nije slucaj. Steta, jer nadali

smo se da cemo barem multimedijskim S LA S ' : ' ?
sadrZajima pristupati dok je konzola TO SA STAROM KRAMOM'

zatvorena, a na taj ju je nacin lakse i

dodavati uokolo kad Zelite prijatelima  70G PROMJENE U dizajnu, prakticki sve &to se u PSPgo gura ili utiée bit ¢e

pokazati neke slike ili zanimljivi filmic. drukéijeg oblika od istih dodataka za stare modele PSP-a. To vrijedi za strujni
adapter, ali i za kabel za spajanje s racunalom | za videokabele. Naime, svi

| rom do pobjede ¢e i kabeli koristitispecifini oblik USB prikljucka, razlicit od dosadainjeg

s Kao i uvijek, moramo standardnog USB Type B. To znai da ne¢emo moci koristiti ni GPS ni kamery,
naglasiti da su za prodajui kao ni mikrofon (doduse, on nam i ne treba jer ga konzola ima ugradenog).
po ;:':ularnc:st k‘-"“z‘?:'"‘-‘ kljucne igre, No to nije sve. | memory stick bit ¢e drugog formata, jer ée PSPgo koristiti
a nikad do sada taj nas stav nije manji, memory stick micro. Sony je, dodue, objavio da razmatra proizvodnju
iznevjerio. U ovom se slucaju ne moze.  ,qa5tera koji bi omoguéio koristenje starih dodataka (prije svega se to odnosi na
reci da igre koje dolaze promoviraju videokabele), no nije poznato kad bitaj adapter trebao sti¢i u prodaju.

PSPGOODTEMELIA  mevchres £ 7
JE IZGRADEN S
KAO KONZOLA o,
NAMUENJENA e :

PROMJENE Novl, nestandardni ulaz za spajanje 5 racunalom i TV-om znadi da stare

Z A D I GITAL N OG Ca;_}‘cuma Eluli daje Inmri na stf}vak dadatke na njemu ne mozemo koristiti

serijala Resident Evil napravljen

POTRO;AEA "imaj}.u:i PSPgulna umu’. Igra ce,

podsjetimo, izici ekskluzivno na PSP-u,

Kaz H | ['ai no ne znamo po éemu bi se razlikovala
G S o na PSPgou i starijim modelima. Ai
(pi easjeanix SC t) to “ekskluzivno” ne znadi puno jer

nedavno je potvrdeno da Grand Theft
Auto Chinatown Wars dolazii na

na P53), iako za sada nije poznato PSP iako je prije najavljivan kao D5
hoce li to biti moguce samo na PSPgo ekskluziva.

ili i na starim modleima. Isto vrijedi Sto se ti¢e samih performansi u igri, u
i za simpaticni sat koji je na P5Pgou prodlom smo broju ved napisali da je

prikazan na E3-ju a dic je aplikacije koja ~ nade iskustvo s PSPgo bilo vrlo ugodno,
u sebi sadrZava i kalendar te funkcionira  aako i konachi proizvod bude jednako

kao podsjetnik. Zanimljivo je da Sony kvalitetan kao promotivni primjerci na
naglasava kako e ova aplikacija "modi E3-ju, bit ¢emo vrlo zadovoljni. Odaje,
raditi i kada je PSPgo zatvoren’, 5to naime, dojam cvrstode iako je vrlo
bi trebalo znaciti da to kod vecine malen, a klizni mehanizam mice se

JEILINIJE PRESKUPO?

PRI PRVOJ NAJAVI PSPgoa reeno je da on dolazi u prodaju “po cljeni j
originalnog PSP-a” - dakle $250, tj. 250 eura u Europi. To je pametno smisljeno
da se medije koji ne poznaju industriju navede da pisu o tome da ée novi PSP
kostati jednako kao i stari. Ono $to su zaboravili napomenuti je da je stari PSP PR g
toliko bio na pocetku prodaje a sada je znatno jeftiniji. Poznati analiti€ar trzista el U
videoigara Michael Pachter na cijenu je reagirao izjavom da se radi o plja¢ki, no e
ubrzo se ispricao rekavsi da “Sony ima pravo odrediti cijenu kakvu Zeli*te da je
“vrijerne da poénu zaradivati kad ve gube na PlayStation 3 konzolama®. Na kraju
je priznao da "¢e PSPgo stajati otprilike kao iPod Touch a ipak nudi vise toga”
Naravno, svatko sam odlucuje Sto mu je preskupo, no mi se nadamo da ¢e do
dolaska u Hrvatsku PSPge ipak malo pojeftiniti.

Store bit Mlj g s
j!dini natin na hii&m dolazit do ig-lra;_— ——

TOCNA CIJENA Na presici sajma E3 Kaz Hirai, nedawno unaprijeden u predsjednika SCE- |
a, abjavio je cijenu PSPgoa za ameritko triilte a nedugo potom potvrdena je i sluzbena
cljena za europsko triiste - ekvivalentnaamernickoj - ali u:brojevima, ne i u valutama




smanjenom ekranu logi¢no je ostrija
i bolja zbog nove tehnologije, ali i
smanjene velicine tocke pixela (s
obzirom na veli¢inu) iste rezolucije.
Kontrole jesu znatno blize nego na
sadasnjem P5P-u, no to nije velik
problem, a ukupni raspored éak i vise

glatko i ¢ini se dovoljno kvalitetan da
izdrzi mnogo otvaranja i zatvaranja.
Prvidojam je lakoca konzoie koja je
cak lakia od iPhonea. Slika na malo

DODACI

SONY JE, ODMAH uz najavu PSPgoa, prikazao i “sluzbenu’ liniju dodataka za
konzolu, €ije cijene nisu objavijene. Tako su najavijeni: postolje (na kojem de

s& konzola moci puniti i spojiti s racunalom), kompenentni | kKempozitni kabel,
headset koji se Zicom spaja s konzolom, naljepnica za zaititu ekrana te posebna
naljepnica za ogranicenje kuta gledanja, tri vrste naviake (na prvi pogled
oblikom poput onih koje su dolazile s prvim modelima PSP-a) te USB kabel i
adapter za struju koji dolaze | u pakiranju s konzolom.

Qvo bi sve trebalo dodi u prodaju u isto vrijeme kada | PSPgo, a za sada nije
poznato radi li se {specifiéno u slucaju kabela i postolja) o dodacima koje ¢e moéi
proizvoditi | drugi proizvodadi ili ce uredajimorati imati specifican kod ili éip da
biih kenzola prepoznala, 3to znadi da bi za njihovu proizvodnju bila potrebna
licenca dobivena od Sonyja. Nekako nam se to &ini dosta vierojatno jer bi bilo jo3
Jedan izvor pribhoda kompaniji | onemoguéilo nezavisne proizvodace da svojim
nelicenciranim kopijama spuste cijenu dodataka na trzistu.

MEDIA GO

IAKO JE SONY najavio da "program Media Go dolazi u paketu s kanzolom
P5Pgo’ radi se o besplatnom softveru koji vec sada mozete potraziti na:
wwwisonycreativesoftware.com/products/mediago/

Funkcije avog programa najlakse je usporediti s iTunesom - omogucuje vam
da upravljate multimedijskim sadrZajem na ratunalu i kopirate ga na Sonyjeve
prijenosne uredaje {u prvom redu PSP) i mobilne telefone Sony Ericsson. Media
Go takoder omogucuje spajanje na digitalne trgovine kao to su PlayStation
Store i Sony Ericsson PlayNow te kupovanje multimedijskog sadriaja i igara, a
moze i ripati glazbu s CD-a u oblik prikladan za slusanje na PSP-u ili mobilnom
telefonu, Kako njegovo koristenje nije vezano uz PSPgo, Media Go moze vam
posluziti ve< sada - nama se &ini priliéno pregiedan i upotrebljiv.

i e ey e me i

uuuuuuu

ISPROBAJTE VEC SAD Dovoljnc je skinuti ga s navedene stranice, instalirati na raéunalo te
spojiti bilo Kojl PSP

= podsjeca na standardni PS3 kontroler.
P L Tipke su neznatno smanjene a lagani
T klik pri svakom dodiru podsjetio
nas je na nekad vrlo popularne i
nepoderive Kempston Pro Joysticke
s micro switchevima. Preciznost je
dobra kao i osjet, no joi uvijek nam
nitko iz Sonyja nije htio potvrditi hoce
li i konaéna konzola biti tako gradena
jer, kao 5to smo rekli, na sajmu je
prikazana promo verzija konzole a ne
retail odnosno ona koja ide u prodaju.

I kraju

ﬂa S obzirom na to da éemo ga
€ekati jos nekoliko mjeseci (barem
modele koji ce se prodavati u Europi),
Sto je vrijeme u kojemn se svadta moZe
dogaoditi, malo je prerano redi koliko
smo uzbudeni zbog PSPgoa. Treba
reci da su oni Elanovi redakceije koji
joi uvijek koriste stari PSP-1000 (prvi,
najdeblji model} oduievijeni novim
dimenzijama, a svima je drago da

je PSP konadno postao “prijenosna
konzola®” u pravom smislu rijedi.
lgranje igara iz ugradene memorije
sasvim €e sigurno biti brze nego s
UMD-a, a 5ony je najavio da ¢e na
neki natin omoguditi da nase stare
igre na diskovima ne moramo baciti
kad kupimo novu konzolu (viercjatno
¢e se raditi o kodovima za besplatni
download). Jer koga mi zezamo - pa
1o je novi model, a kao zaljubljenici u
igraci hardver, jednostavno moramo
imati sve novo $to izide. Do tada,

igre koje predstavijamo na sljededim
stranicama igrat ¢emo na starim
P5P-ovima koji u posliednje vrijeme
skupljaju priliénu kolidinu prasine.
Napunimo baterije. GP

|ZLASKOM
PSPGOA NECEMO
ZANEMARITI UMD
MEDL NA KOJEM
CEMO NASTAVITI
|IZDAVATI IGRE
BEZ 0BZIRA
NA DIGITALNU
DISTRIBUCLIU
NAMUIJENJENU
PSPGOU

Andrew House
(CEQ'SCEE)




LittleBigPlanet . i
Nova prica od istih . . S

elemenata

IZLAZI= 2010.
Za I-' I B" Planet se odavno znalo da ce izid
ltt e I!‘gu PSP verzij, no mode li ta verzdja
biti usporediva s onom na P53, mnogi su s pravom sumnjali. Naime,
iako igra na P53 izgleda wrlo jednostawno, fizitki model keji je
pogoni | sistem parametara vezanih uz svaki objekt | teksturu nije
lako skresati na velifinu koju ée mod progutati vile od deset puta 1
slabiji procsor, No ne brinite se - na osnovi onog Sto smo vidjeli i
i isprobali, éini se da im je uspjelo. Imali smo prilike odigrati dva
levela LBP-a od kojih je jedan vezan uz “pridu’; a drugi je “mini
igra” (tho je igrao original na P53, znat ¢e na 3to mislimo).
Ulratko, stvar funkdionira kao na velikoj konzoli, 5 jednako
dobrim fizitkim modelom, jednakim 3armom i jednako othkafenim
stilom. A i brzo je, osim &to se tice uiitavanja. Nadamo se da de to do
konaine verzije biti popravijeno,
M' - koju smo igrali ukljudivala je jurnjavu na dasd 23,
ini |g ra surfanje s koje je bilo lako pasti, dok je “pravi” .
level imao mnogo novih elemenata koje nismo vidjeli na PS3. Temaje
bita Australija, pa smo susreli klokane, koale i aboridline, no sasvim smo
sigurni da ¢e to biti samo jedan od mneqih novih motiva koji LBP donosl
na PSP. Ono o femu za sada ne mama niita je mogquénost krelranfa o ' 1
dijeljenja levela, iako smo nesluibeno dobili informacdiju da éemo na PSP-u a ~ ~
mod modifidrati glazbu i zvukove koje u igri ujemo. Pitanje povezivanja i E)T E P H E 1* F R {
razmjene sadriaja s PS3 takoder ostaje otvoreno, no znajudi stav kreatora %, SRR .
LBP-a o vainosti korisnicki kreiranog sadraja, nadamo se da ée i direktna e, KO
razmjena izmedu velike i male konzole biti moguca. c8 1

» ARMY OF TWO:
THE 40TH DAY S, =
Retro pogled na modernu akciju ~ #:@ & . ASSASSIN’S CREED:
Sl * BLOODLINES

N a st avak p opu:arne pu:,aﬁlin_e 5 r.::_pas:lilm dvojczm ubglax;-;iir: gjta]

ulogama smijeiten je u Kinu a trebao bi zadrZati : i -

kljuéne koncepte medusobnog pomaganja, odvladenja vatre od prijatelja i Ka rl ka kDJa ﬂE‘dOStaje

suradnje u borbi koji su proslavili original, PSP verzija igre sasvim je razliéita od IZLAZI> Studeni

onih za velike konzole jer je pogled na akciju podignut, pomalo u stilu retra " v

pucaéina. Kretanje je vezano uz analognu palicu a pucanje uz tipke tako da S"E!estena u ;i%mﬂk:;;;mg

pucate u onom smjeru koju tipku pritisnete. Ipak, mehanika pomaganja partneru Assassins, ova ée igra objasniti vezu izmedu Altaira (kojim

ostala je, a pametna upotreba zaklona u Kratkom nam se demou cinila kao bitan ¢emo upravljati i u Bloodlinesu), Ezija (glavnog lika AS2) i Desmonda (koji u

elemenlt. N'araun o, kunperatiuna. igra udvoje se podrazumijeva, pa pripremite danaznje vrijeme nosi DNK obojice). 0 lqri se za sada zna malo, ali &ini se da nece biti znazajno

palce - jer &eka vas puno pucanja. promijenjenog koncepta u odnosu na original, kao ¥to je bio sluéaj u DS i iPhone verzijama. A koliko ce
] R R . e - R elemenata morati biti izbafenc | smanjeno da bi bogati svijet ove opseine 3D akdjske avanture s velikih

. 8 PR EN ? konzola bio stisnut na diepnu velifinu, saznat éemo veé ove jeseni.

~ Posebno dolazi do.
irtataja u borbama's
bessovima kao i Je

likoptey =~ ===

N

ZADIVLIUIULE Bude li igra zalsta PUSTI ISTOK Cini se da na ekrany

ovako izgledala, bit ¢e to vihunsko nede biti mnogo likeva odjednom, ne to
dostignude za procesor P5P-a je | razumijiva




TROFEJI NA
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" JAK AND DAXTER:

. THE LOST FRONTIER

Prijatelji lete u nebo

IZLAZI= Jesen

k' smjestena cdmah nakon Jak 3 i prije Jak X; Combat
Vremens ' Racing, nova igra u serijalu Jak and Daxters kombinirat
ce standardno tréanje, skupljanje i napucavanje s borbom u zraku koja ce éiniti
velik dio nove avanture. O priéi je za sada poznato samo tc da se ponovo borimo
protiv efekata supstance “dark eco’, poznate iz prijaénjih nastavaka, te da ¢e
struktura biti otvorena i omoguciti nam da sami biramo redoslijed obavljanja
misija. Takoder, ono 3to smo od igre vidjeli izgleda kao da je kreirana uz pomoé
enginea posljednje i najkvalitetnije epizode J&D, Igra izlazi samo na PS2 i PSP pa
jos uvijek nisu demantirane glasine o novom J&D za PS3, kaji bi koristio engine iz
Uncharteda. No za sada to ipak ostaju samo glasine.

ol IZGUBLJENI U : ":
' ZRAKU Velikdio

¥4

)
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-» DANTE’S INFERNO

Konkurencija Kratosu
IZLAZI> Sije€anj 2010,

B = Boianskoj komediji,

BZIrana na Ova Ce nas igra
odvesti u pakao gdje u ulozi Dantea moramo
spasiti dusu svoje voljene Beatrice iz ruku sameog
Lucifera. Za razliku od igre za PS3 i X360 koju
razvija Visceral Games, verziju za PSP kreira
Artificial Mind and Movement. Ipak, iz Visceral
Games, koji je nosedi studio, porudili su da im je cilj
da kenadni proizvodi budu apsolutno jednaki, bez
izbacivanja dijelova na manjoj platformi.
Ako to iz slika nije jasno, radit ce se o akcijskoj igri
s pogledom iz treceg lica koja sumnijivo sli¢i na God of War. Sli¢nost podinje s kontrolama
i ide toliko daleko da Dante uz pomoc kriza skuplja duse umrlih, te nadograduje svoje
sposobnosti slicno kao 5to to dini Kratos. Ipak, ovdje ¢e tema biti borba protiv smrtnih
grijeha i demona koji ih predstavljaju, $to bi trebalo biti uzvifenije od klanja kreatura iz
grékih legendi. lli je to zapravo jos jedan element sliénosti? Kako god bilo, Dante’s Inferno
izgleda vrlo kvalitetno, a s obzirom na to da ne ofekujemo povratak GoW-a na PSP u
skorijoj buducnosti, | surogat ée biti dobrododao.

e,
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EKRAN Potencijalni problem igre Je

PRODUKCIJA Sudedi po do sada prikazanom, izgledno je da
osvjetlienje ekrana 2bog mrafnih scena

e konatni izgled biti rame uz rame s GoW-om za P3P

VAZNOST SVJETLA Svjetiljka ce imati vrlo
vainu ulogu - ne samo da ¢e nam osvjetljavati put,
nego i pomodi u zagonetkama

" EVERYBODY'’S TENNIS

Od kreatora slavnoga golfa

*IZLAZI> Jesen
l - I Everybody’s Golf dobit ¢e nasljednika u
S avnl go simulaciji tenisa i na PSP-u koju kreira isti
programerski studio Clap Hanz. Simpaticni likovi i raznolike lokacije,
samostalna igra i igra u parovima s do Cetiri igraca odjednom te veselo
raspoloZenje su osigurani - no vise od toga za sada nije poznato. Ne
samo da je naslov oznacen kao “radni’, nego ni igru nismo imali prilike
isprobati a slike koje smo dobili toliko su kvalitetne da nam se éini kao
da nisu s PSP-a. A opet, PS3 verzija nije najavljena. Ili mozda nije jos?

s SILENT HILL:
. SHATTERED MEMORIES

%

Tamo gdje strah pocinje
IZLAZI= Jesen

k 4 vise od deset godina proslo je od prvog Silent Hilla, igre koja je unijela
Te n ESto promjene u survival horror, zauvijek definirajud $to znadi strah bez
pravoq razloga. Unatod svim kasnijim nastavdima, mnogi ljubitelji serijala i dalje tvrde da je
upravo taj prvi dio bio najbolji. Zato emo ga ove jeseni dobiti ponove - ali s malim izmjenama.
Opet éemo kao Harry Mason tratiti svoju kéer u maglovitom i pustom graditu, no drugi ¢e likovi
i protivnici biti drukiije rasporedeni po lokadijama a igre ¢e pratiti stil igre svakog igraca i
tome prilagodavati neke elemente radnje. Harry ¢e imati | mobitel s GPS-om koji ¢e imati velik
nataj u igri, a moida najvainiji element promjene je potpuno izbadvanje borbe - neprijatelje
¢emo modi (i morati) samo izbjegavati. Poznavatelje Silent Hilla oduSevit ¢e i @injenica da de
igra biti popracena sasvim novom glazbenom podlogom koju potpisuje Akira Yamaoka, kreator
atmosferiéne glazbe za cijeli serijal. Ukratho, jest da se radi o staraj igri, ali bit ée obnovljena na
nafin koji mnogo obedava.

“SLIKAL, SPIKAJ,
SMSAJ Mobilni
telefon poslulit de
za slikanje okolia i
olkrivanje tragova a
njega cemo primati




<~ GRANTURISMO PSP

Najveca najmanja voznja
IZLAZI= Kolovoz

- gotovo pet godina napokon je dodlo kraju, Bio je to veliki

P“tﬂvaﬂ e dugo;:ut za Polyphony Digital, tvrtku koja ved 17 godina stoji
iz projekta Gran Tunsmo. Producent serijala, Kazunori Yamauchi, sigurno nije 1993. vierovao
kako Ce njegova, tada jedinstvena vizija vozacke igre koja ce umjesto atraktivnih trkadih
sadriavati preteino obi(ne, cestovne automohbile, postati svjetski sinonim za vozacke igre
uopte. Sada, uodi samog izlaska petog, vierojatno najspektakularnijeqg poglavija price Gran
Turismo, Plyphony Digital priprema svoju prvu prijenosnu igru - koja se radikalne razlikuje od
svega sto smo dosad imall priliku vidjeti u "prijenosnom svijetu”, Prvo obiljedje Gran Turisma
PSP je $to iza njega stoji isti studio koji radi “veliku” igru - $to je gotovo presedan u svijetu
prijenosnih konzola. Nadalje, Gran Turismo PSP donosi koliéinu sadriaja vedu | od dosad
najvece GT igre, odnosno jedne od sadrzajem najbogatijih voznji uopée - Gran Turisma 4.
Kako i dolikuje reputaciji studija, Gran Turismo PSP donijet ¢e i najvise tehniéke standarde
- fascinantan graficki pokretad, posve simulacijski mod za puriste serijala s naprednom fizikom,
te podriku za online utrkivanje putem PSP Ad-Hoc Party moda, dosad dostupnog samo
u Japanu. Sve se vide prica i kako ¢e GT PSP na neki nadin biti kompatibilan s igrom Gran
Turismo 5, ali detalji o tome nisu jol objavijeni. Cinjenica kako e igra biti abjavijena i kac UMD
naslov | kao PSN download, te kako iziazi usporedo s novom,
. P5Pgo konzolom pokazuje svu vainost koju serijal Gran
: o Turismo ima za PlayStation kao
platformu. Najavijen kao prva igra
Za prvi PSP - 2004. godine - GT PSP
izlazi 1. kolovoza ove godine,
Ostaje vidjeti hode li uspjeti

opravdati sva odekivanja koja
| pred njega - posve opravdano
| - postavija milijunska vojska
3; fanova. (ar)
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POKEMOMN EFEKT
Vide od 800 automobila skupljat
e 18 na razne nading

oJu
Llr shuibéne potvrdeni Ferrar odekujemo i dodatna
iznenadenji
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OD AMATERA DO PROFICA KAD KOD KUCE DOZBILINA IGRA
Igra e denijeti fiziku baziranu na pojednostavijenam GT5: Hajavljene su sve staze iz igre GT4 Struktura igre bit de kompleksna kao i u ‘velikim’ nastavcima
Prologue pokretady




A=IDIZNIEEN DISSIDIA: FINAL FANTASY

Borba najvecih
IZLAZI> Ljeto

b b kojoj se sukobljavaju najslavniji likovi iz svih do sada
3 D or a u izdanih nastavaka serijala Final Fantasy izradena je kao
Jedan od elemenata obiljeZavanja 20-godiinjice Final Fantasyja i ved je izi¥la u Japanu. U
Ameriku | Europu dolazi za nekolike mjesed, te éemo i sami mod Iskusati je li toliko dobra
kao 3to kaiu. Prema nadem kratkom iskustvu s igrivim demoom, kontrole su ugodne a
ukupan dojam je ipak vise od obitne 3D tuénjave jer kijuéni element u igri su BP poeni koje
5i bord medusobno kradu, s obzirom na to da onaj tko ima vise BP poena nanosi i vide itete
svojim udarcima. Ako ste se ikad pitali tko bi pobijedio u borbi izmedu Squalla i Spehirotha ili Clauda i
Ultimecije, ovo ce biti prilika da samnate.

AT P e VST T
-» SHIN MEGAMI

" TENSEI: PERSONA

% Puni osobnosti
IZLAZI> Rujan

0 L R PG s borbom na poteze ved je izisao u Japanu, a u Ameriku (i
Va Europu, za koju nije potvrden ali ga oéekujemo) tek treba
sti¢i. Radli se o preradi stare igre Revelations: Persona, prve u serijalu Persona,

u kojem kljuénu ulogu imaju duhovi ("persone”) 3to ih likovi mogu prizivati da
se bore za njih. Osim zanimljive takticke borbe na poteze, SMT ce sadrzavati

i interakciju s demonima u smislu razgovora kojim ¢emo od demona morati
“naZicati” tarot karte potrebne za njihovo kasnije prizivanje u borbi. Vidite, ne treba
se uvijek tudi, katkad umjesto toga mozete malo i kartati.

t S N
s l\ I \.ﬁ
NA BOJNOM |
_ POLJUPa, uovom 4 _#
slufajis, podloga za ",";-'
borbu je kosarkaiko ;
igraliite, mo stvar jo ="
ozblj

- AKCUA | TAK
" ko Je rije¢ o boren] ig

| Slrateskd pristup bit te wily
{1 vafan - kao i uvljeku FF
serifalu

,SOULCALIBUR: BROKEN

~ DESTINY

Epski sukob na

malom ekranu
IZLAZI> Rujan

Prvi nastavak.....

prijenosnoj konzoli za sada izgleda izvanredno - praktidki
kao smanjena verzija s velikih konzola, s tim ito se ne radi

o konverziji nekog prijainjeg nastavka nego eriginalnaj igri
kreiranoj za PSP. Doduse, nije nam bas jasno kolike je ta igra
originalna kad smo vidjeli iste lokacije i nadine igre koje smo ve¢
probali, no prenosimo vam Sto su nam rekli. Osim standardnih
borbi jedan na jedan, bit e tu i kreiranje viastitog lika, ali i
razradena prica kroz koju ¢emo se boriti samostalno, namijenjena
da igrace koji se jos nisu susreli s 5C-om podud osnovama (ok,
ovo je novo).

Namco je objavio da je kompletna igra fokusirana na to da
igratima koji se jod nisu susreli s ovim serijalom priblii svijet
iratnike SoulCalibura, dok ¢e iskusne poznavatelje veseliti
penovne druZenje s poznatim likovima serijala &ji se stilovi
borbe i orutja nisu mnogo promijenili. Osim novog lika po imenu TS
Dampierre, u ovom nastavu u borbu uskate i Kratos iz serijala God of War, za kojeg "}
nam se &ini da ce se mnogo bolje uklopiti u borbenu druinu od Yode i Darth Vadera koji .-
st im se pridruiili u proilom nastavku za PS3 i X360. Pk

50!‘ e i
: -:.t;ﬂ_ﬁ’-'.:?.r.;.
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TEKKEN 6

W) Zeljezna Saka u vasem dzepu
,‘.;;' %, IZLAZI> Studeni

w

sizlaskom na P53 i X360 (zapravo, tjedan dana nakon
USPOfEdo njega), sesti nastavak najpoznatije 3D tabadine stize
Fi.na P5P. S obzirom na to da ga nismo imali prilike isprobati, ne mozemo
‘Garantirati koliko ce atmosfere i detalja zadrzati u smanjivanju na mali ekran,
no iz Namco Bandaija najavijuju da ¢e PSP verzija imati vedinu elemenata s
velikilvkonzola te jos poneito. Od tog “poneito” za sada smo uspjeli otkriti
mreZnu borbu preko direktne veze {u usporedbi s mreZznom borbom preko
PSN i XBL na velikim konzolama), razradeno modificiranje lika te moguénost
da na PSN postavite i od tamo skinete “duhove” drugih igra¢a protiv kojih
™. se mozete boriti na svojoj konzoli. Zvuéi dobro, no Tekken je aduvijek bio
. najbolji u druitvu pa ce uZivancija u njegovoj prijenosnoj verziji ovisiti o
tome koliko cete prijatelja moci nagovoriti da ga kupe. PokaZite im slike i
vierujemegdaete naci nekoliko kandidata.

DUSE Ona pleie aan_ '

TKO JE DEBED?
‘Ajde, reci ako se usudis.

JOS UVIIEK POSKAKUIU Kljuini atributi | borbeni I KRATOS SE VOLI " PATI 5 djevojkama.
argumenti 2enskih boraca nisu promijenjeni v smanjenom A ni obraluni s demonskim ratalcima nisu mu strani,
formatu Lijepa de se uklopiti.
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" METAL GEAR SOLID:
"~ PEACE WALKER

" Pravi nastavak pod palicom majstora
IZLAZI> 2010,

: st -ialn‘c[~tutlﬂﬁsuiiem =
Sl R o - moguid; 'l']djﬂ}mﬁﬂ'&-‘“m-
) A s g _,h__- se Big Boss sada made

= K[ _,m@.mq e

P b 't stvar vezana uz Peace Walker je da je pritu (direktan nastavak MGS3: Snake Eater)
rva I nanapisau Hideo Kojima, a druga je da ¢e on sam biti i producent te ce u potpunosti
upravijati timom ljudi kofi su kreirali MGS4, a sada rade na ovoj igri. Za nas bi to madilo da je ovo pravi nastavak

'H‘H-IH ummm

Immm mmaﬁ‘jm serijala, sve da to Kojima i nije sam rekao. On, doduse, Peace Walker zove “MGS5 za mene osobno’; dok je za MGS
?‘mﬂgg Rising rekao da je "MGSS5 za novu generadiju’. Pa vi shvatite kako vam drage.

wuhiﬁ&mhml MGS k slugaju, Peace Walker se odigrava 1974. godine, kada u jeku hladnog rata uz obalu

a ne nika pﬂudﬂaﬂm U sva om Costa Rice bude aktivirano nukleamo (ili neko slitno, vrio modno) oruije. Big Boss

krede u akdju sa svojim pladenidma koji ée u bududmosti prerasti u Outer Heaven, a ono £to smo
od te akdje vidjeli daje nam dovoljno materijala da zakljuimo da ce ovo biti MG5 u svim
svojim elementima. Big Boss se pred nasim odima $uljao kroz dzunglu i malena seoca te
neutralizirao protivnike standardnim napadom sleda, ali i novim trikom: uredajem g
iz kojeg se velikom brzinom napuhuje balon, pa kad se aparat prikvadi protivniku 4 .

na leda i aktivira, ovaj se vrlo brzo nade na nebu. Takoder smo vidjeli i nekoliko : =
naznaka da de igra podriavati keoperativiu igru Zetiri igraéa odjednom, a posebne - '-" i
je komentare pokupila sekvenca u kojoj se dva [ika skrivaju ispod iste kartonske s b ’ f
kutije. Kojima ju je nazvao "Kutija [jubavi’. Neke stvari se ofito ne mijenjaju. A : i

stvari koja se ne mijenja je svakako
Jedna od incss oot

B i, da deigra biti dizajnirana za PSP, $to znadi da bi trebala biti
s optimizirana uprave za tu platformu, te da ¢e se prodavati
-, naUMD-u, kao download, te u paketu s PSP konzolom
&  (vjercjatno P5Pgo, no tko ma). Do njezina izlaska
sljedede godine, sigumo éemo saznati jos ponedto.

-7

<" F12009
\ Cijela sezona u malom

S ZLAZI> Listopad

i~ = da ito prije iskoriste novostecenu licencu
u zurbl za F1igre, u Codemastersu su se odludlina
" dvostruki prisup: prvo e, uz kori3tenje postojedeg enginea iz Race
Driver: GRID, kzdati igru na PSP-u i Wiiju, a “pravu” simulaciju izdat
te sljedede godine, najvjerojatnije za sve ostale platforme. No to
ne znadi da F1 2009 nece biti zabavna simuladija vrhunskih svjetskih
Jurilica, s autentiénim bolidima, vozadima i stazama ovogodiinje sezone.
| dok je mreino utrkivanje nesto sasvim razumljivo, posebno nas zanima
nzjavljena “kooperativna” veinja - da li cemo se s prijateljem izmjenjivati za
volanom ili kao dva &ana tima veziti s dljem da jedan od nas pobijedi?

e FIRETEAM BRAVO 3

v Zimska borba
3 IZLAZI> Zima

Novi nastavak &

u potragu za odmetnutim agentom KGB-a koji ne Zefi biti
pronaden. Zanimljivo je da éemo kroz razradenu kampanju
modi prodi sami, ali | kooperativno s do tri igrada umreiena
putem befitne veze ili interneta. Mreina grupna igra s do 16
igraca takoder je podrZana, a prema onom 3to smo vidjeli
navi S0C0M izgleda najbolje od svih epizoda do sada. Uz

to je | bogat orutjem | dodadma koje motete koristiti da
opremite svoje vojnike te ima funkdju slu¢ajnog krefranja
misija koja de omoguditi da vam uz njega nikad ne bude
dosadno.
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JEL' GOTOVO?

He usudim se o -eﬁ‘
pogledati. e af o
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IZDALEKA
SOC0OM nikad nije bio igra bliske borbe § intenzivne
akelje nego takiitkih | dobro isplaniranih napada
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62 Flght nght Round q

Isplati se uloZiti vrijeme u proucavanje svih €ari i moguénosti Fight Nighta 4. Tek nakon nekoliko
desetaka sati pocinje prava berba. Ulovite li iskusnog prijatelja, okriaj bi mogao biti legendaran...

1. Mass Effect

2. Burnout Paradise 851

3. Super Mario Land 2
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‘ﬂpg-mf rd\a Sen; potpuni : g GRAFIKA Kvaliteta grafilie prezentacije igre < rezolociia; detalil, zgled
wrigacin stolietnod prijean i rrenif, animaciia, frame-rate, kvaliteta | postolanost tekstura
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68 _ Star Ocean: The Last Hope 80 _ Super Robot Taisen OG Saga: 'shﬁtrhju'sﬂﬁsii'ma i smisl

72 _Anno 1404 Endless Frontier KIDS KORNER videoigara {a ne samo vremenskih
4 _ Indiana jones and the Staff 81_ Ar tonelico Il: Melody of the 86 _Up uvjeta), ove gp-diqgtnje prili<no
of Kings Metafalica 87 _ Naruto Shippuden: Ultimate Qf-'iEk?Od Eh"e N'_e e da i
i > i ki3a pere svaki drugi dan, nego,
74 _ Overlord Minions 82 _ Restaurant Empire |l Ninja 4 se igre od kojih nismo ogekivali
75 _ Overlord || : 82 _Killing Floor previie pokazuju vrio kvalitetnima

76 _ Minon: Everyday Hero 83 _ Burnout Paradise: Big Surf i vrijednima naseg novca. Naravno,
' ; ima i ocekivanih hitova, no bas

ke LFE Sl - e - nas veseli kad igra koja se uopce
77 — Tiger Woods PGA TOUR 10 B4 _ SuperStars V8 Racing nije ukazivala kao velika na radaru
zapravo ispadne originalna,
zanimljiva i igriva. Nekako nam
to daje vijeru da naslovi malenih
izdavaca, koji nisu optereceni
ocekivanjima dionicara | budnim
okom cenzuri sklone javnosti,
mogu opstati i u buducnosti koja
se za njih, zbog porasta troskova
razvoja igara, svake godine €ini
sve crnja. Ipak, treba priznati da
najveci dio svog vremena ipak
provodimo uz skupe, razradene
te grafikom, glazbom i licencama
bogate hitove, kojih

i ovaj mjesecima

za svaciji ukus - od

RPG-a do sporta.

Zapravo, bas dobro

da je kisa. Manje se

osjecamo krivima

$to vecinu vremena

provodimo pred

ekranom.
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Bolesno detaljan | atmeosferifan postao je san svihstratega
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Fight ngh Round 4

‘Sam davo ti je dao brzinu eskivaze i razoran udarac desnom’

BOKS

Nakon kratkogi jasnog tutoriala koji nas je
upoznao s ‘novem” ‘total control” shemom
kontrola, koja je zapravo tek preradena
varijanta prethodne, uslijedio je ulazak u
Fight Now i napokon je do3ao red na ono $to
smo tolike duge éekali. Odabrali smo Mikea
Tysona i Muhammada Alija i zapoéeli borbu
koja se odmah u startu istovremeno €ini vrio

Mije tajna da je boks postac relativne
nezanimljivi dosadan nakon ito
je zadnja zlatna generacija tetkasa poput
Tysona, Lewisa, Holyfielda, Morrisona,
Rahmana, pa cak i Mavrovica, objesila rukavice
o klin; koji su devedesetih primali zasluZzenu
pozornost | domadih TV-postaja, a zbog
kojih smo s uzbudenjem "navijali” budilice
i puni adrenalina se dizali u rane jutarnje
sate, Zainteresiranost domace publike i
medija danas se uglavnom svodi na pracenje ] 15 - : — - - e e—
golemih, tromih, dlakavih istoénoeuropskih " TRER O . 3 Vel
boksaca koji se 12 rundi grle. Svjesni smo ; A FEE ' : o R

poznatom i novom. Tyson i Ali su savrien .
primjer svega $to FN4 predstavlja, odnosno /
dvojica boksada potpuno razliéitih stilova

boksanja koji ¢e ne samo istaknuti sve mane
| prednosti obojice, nego | upoznati igraca

s novem mehanikom koja se blisko veZe

uz fiziku. Osim ocitih atributa poput jaéine
udaraca, brzine kretanja i sliéno, ovaj put
krucijalnu ulogu u taktiziranju igraju visina i

da pretjerujemo, no kad se zabava gledanja
danasnjeg boksa usporedi s igranjem novog
Fight Nighta; situacija doista djeluje tako.
Prodli smo mjesec recenzirali miljama daleko
najbolju simulaciju ultimate fightinga, pa da

Tyson je tu, no ovaj put
nema Holyfielda da mu
servira uho ”

budemao iskreni, nismo se nadali da ¢e nas“jos
jedna” boksacka simulacija odugeviti ¢ak i vise.
Na svu srecu, predvidanja iz prethodnih najava
su se ostvarila, te tako s velikim zadovoljstvom
moZemo reci da je Fight Night obranio titulu
neprijepornog prvaka zanra. Ruku nasrce; FN4
nije revolucionaran kao njegov prethodnik, no
u gotovo svakom pogledu je usavrien, a od
prvog kontakta s igrom osjeca se kao iznimno
autenticno boksacko iskustvo.

AKTIVNO SUDJELOVANIJE | odradivanje
treninga krucijalan je preduvjet za kvalitetno
unaprjedivanje boksata s kejim igrate. No caka
je utome da se trening pokazao dvosjeklim
madem iz niza razioga. Kao prve, vas boksad
Legac
te stari tijekom napredovanja kroz kalendar.
Treninge je moguce odradivati samo jedanput
do dvaput u razmaku od dva mjeseca, a da
biste prije meda odradill vide tréninga, morat
cete Zrivovati ukupan broj borbi, $1o bi moglo
ugroziti vaie eventualne ciljeve ili rekorde koje

TRENIRANJE

neke od aute

y podinje kao devetnaestogodiinji amater,

ste si zacrtali osvajiti. S druge strane, treninzi
su prilicne izazovni, neki katkad | frustrirajuce
teski. Ne radi se vide o jednostavnim mini
igrama, ito je donekle dobro, jer dolsta smo
imali osjedaj kako trenirama i abavljamo
odredene viezbe, no da biste osvajili
maksimalan bro] bodova, potrebna je iznimna
koncentracija i maksimalan trud, Ako vam se ne
da, ili jednostavno ne uspijevate osvojiti vide
od jednog ili dva boda, moiete odabrati opciju
autotrening, ne time s¢ automatski odludujete
na maksimalno 50 posto zaradenih bodova.

atiranje, lzbjegavanje kruike'itd, samo su
ne




ESKIVAZA Brzo
kretanje i Emicanje
jednako je korisna
obrana kago i
neprobojni gard

cH; SAD j
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etakow

doseg. Upravo e zbog
toga konstantno
kretanje po ringu
i ¢esto udaranje
prednjim
direktom biti
- najvece oruje
e boksada poput
Alija, Hearnsa
ili Lewisa,
dok de drugi
kao 3to su Tyson,
Frazier ili Chavez biti ubitaéno
precizni | eksplozivni u bliskoj
borbi s kratkim kroSeima i
aperkatima. Uzimajudi sve
navedeno u obzir, ipak ce
se na kraju sve svesti na
tradicionalno boksanje,
a FN4 omogudava
apsolutno sve ito
cete u pravem
boksatkom medu
vidjeti. Za razliku
od prethodnika,
bliska borba,
- gotovo u
o ©  klin€u, nesto je
5to je ovaj put
vrlo naglaseno,

F ol 0 T T ] B, kT A R

medevima u kojima oba boksaca preferiraju
takav tip borbe. Tu do izrazaja itekako dolazi
novi fizicki engine. Clippinga nema, jasno

je vidljiva kaolizija tijela i ruku boksaéda, ai
detekcija udaraca je, u 90 posto slucajeva,
briljantna. Posebno nam se svida to Sto

se animacije pokreta razlikuju ovisno o
udaljenosti od suparnika, pa e prednji
direkt u slucaju udaljenosti pogoditi u cijeloj
duzini ruke, dok ¢e se u bliskoj borbi, ovisno

~ o dosegu boksaceve ruke, ona saviti u laktu

samo do onog momenta dok ne pogodi blok
ili metu. U slu€aju promaiaja ce opet biti rijed
o uvjerljivoj i drukéijoj animaciji udarca, koji
moze i okrznuti glavu, rukavice ili dio tijela
protivnika, ito je jasno vidljivo i izvedeno,
opet ponavljamo, bez ikakvoq clippinga.

RECITE 'NE’ SLUGFESTU

Memali se broj igraca na internetskim
forumima i blogovima Zali na to da je FN4
obicni slugfest ¢ije se borbe zasnivaju na
blesavom seljackom miataranju rukama i
zavriavaju s nekoliko stotina pogodenih
udaraca. Vjerojatno cemo sada ispasti
arogantni, no bojimo se da je to isti onaj

profil igraca koji tvrdi kako je Hitman vrio lo3a
pucadina. Zelimo re¢i da ga ne igraju na pravi
nain odnosno da ne koriste sve mogudénosti.
Istina, vi se uvijek moZete odiutiti za mahnito
udaranje i odstupanje i blokiranje samo u
trenucima obnavljanja stamine, pogotovo ako
je i supamik zainteresiran za takvo 3to, pa se
na kraju doista stvori pravi slugfest.
Mo garantiramo da se nijedan
odigratas

l.ll,l.lllll'. U RING je tuekum
Jueac'rjé lika moguce djels

] !‘.m, na natin od

2 1 ponatanja prilikom
3 U ring

|  =slufdjevimamole

BLISKA BOREA
sl za-boksad

DETEKCIJA
POGOTHA nije

uvijek jednako ==
impresivna, pa. ST
se tako u rijetkim %

I dogoditi nokaut
od prakticks cisto.
promasencg

-mdarca =

takvim pristupom igri nece ugodno provesti
protiv iskusnijeg protivnika koji je FN4 igrao
na nacin dostojan pravoj boksackoj simulaciji.
Ada ne'govorimo o tome koliko jeigra
neusporedivo interesantnija jednom kada se
otkriju i svladaju sve fari fantastiénih kontrola.
Blokiranja, unaprijeden sustav eskivaZe i nowi,
ubojiti kontraudarci razlozi su &to slugfiest
nece funkcionirati protiv igraca koji"zna
znanje”. Blokiranje tijela i glave je obavljeno
na relativno jednostavniji nalin nego prije,
a postoje tri razlicita stila postavijanja garda,
od kojih svaki utjeée na dodatne ocjene za
brzinu podizanja bloka i otpora na udarce.
EskivaZa, odnosno izbjegavanje udaraca,
jedan je od zasebnih'i osnovnih atributa
cijim ce se unapriedivanjem povecavati
brzina izmicanja, samim time i vjerojatnost
protivnikova promasaja | otvorene prilike
za efektan kontraudarac. Ti kontraudarci
najspektakularniji su i najbolniji, pogotovo
kad su spojeni s nokautom, a moguce ih je
izvesti bilo kojim potezom, no toéno u onom
trenutku kada se uspjeino izmaknemo, brzo
obranimo (ne3to poput sistema parry u nekim
drugim Zanrovima), i kada protivnik ostavi
otvoren gard. Osjecaj udaranja dobro
plasiranog direkta, krosea ili aperkata
stvara osjecaj iznimne satisfakcije,
dok se animacija nokauta valjda
nikada netemao zasititi.




TOMMY MORRISON viasnik je moida
“4% ! najubojitijeg fijevog krosea u povijesti boksa, a

KRETANJE u ringu i 2  koji je bas nedavno najavio jod jedan povratak
i izbjegavanje y -y i A profesionalne boksacke vode
Zatvaranja u kut -

presudn si

MRATKO Boksaca s kojim igrate morate dBoro
poznavati, jer Lak i u sludaju otvorenoga garda potrebne |
je odmjeriti pra-.rr d:}me*t

l B ‘

UDARCI U TIJELD

idealno su rfedenje za

brze protivnike

mtﬁjeiupmﬂljaﬂj&nd L
udaraca ovaj je put rnmmr

bl proces koji nﬁh
dinamiku M!‘u

LAPOSLENI
YELIKANI
Lannox

it
GOOD NIGHT
Sweet Prince

DUG JE | KRVAV PUT DO VRHA

Fight Night Round 3 je bila jedna od onih
igara kojima smo se u pofetku hvalilii
opravdavali trodenje novca na skupocjeniu
novu konzolu dokazujuci novom
generacijom boksa $to je sve u stanju.

FN3 je bio sjajna igra, neosporno jedna od u svojoj mladoj amaterskoj karijeri, $to

e najdraZih nam sportskih simulacija svih je faza koju moramo prodi sa svakim
R : = H ™ -

; =, vremena, koju smo od podetka 2006. godine boksacem kojeg odaberemo ili kreiramo.

; e f igrali prakticki sve do nedavno. Ipak, ni T Da, ako ne pokazujete interes za
1 £ ‘ ) § vis ibuti A ’::WE.MD WEROI?:M' ga ”;"“’id“-':_”":‘ jos detaljniju (sjetite se recenzije
o ’ 5 ove avije igre, no nalik na FaceBreaker, Fight e

{ nf £ 0seg i visina atribu Night Biousd 4 nidi mogiincst uplosdsnia ;:allrEti*u_od_r:_::a]rkSTlm_Slerﬁ:e bn;:faéke
\ : un Elil.l koii vlastitih fotografija na EA-ovim stranicama, slike 1 prilike) kreaciju lika u editoru

| g S C t.em i ollh se coje mogude downloadati u igru, koji nudi mnogo viée opcijai

A3 ey stvaralu takt'k e editirati i uZivati u vrlo detaljnoj igracoj moguénosti, uvijek modete

reinkarnaciji sebe, ili pak poznatih svjetskih izabrati jednog od pedesetak
liénasti, 3to je otito najpopularnija opcija

prethodnik nije bio savrsenaigra, a fug vedine igrata. Fotagrafije je takoder moguce stuarn:h pmfesmnaiac‘aj P
su se mane uglavnom ticale kratke i slikati i putem USB kamers izravno s konzole. legendi boksa, ito karijeri
monotone singleplayer kampanije, Nakon Sto kreirate lik, moZete ga podijeliti sa daje drukgiji ugodaj.
te opcenito repetitivnog solo zajednicom ili u protivnome skinuti veé gotovu Preporucujema da =
igranja u kojem je umjetna Kreaciju ‘selebritija”. Naletjeli smo tako na neke [ RRSRISHINE NSRS

: : 35 S ; nectekivane, komitne i krajnje neboksatke
inteligencija protivnika nudifa lignosti, no ono 1o nas posebno priviadi jest

na oba nacina, ol
vrlo malo raznolikosti. Ovaj cinjenica da éemo sada roster modi upotpuniti Amaterski turnir
p put situacija je mnogo svim boksadima spomenutim u drugom okviry, je bitan, pogotovo

bolja, pogotovo kad je o te i nekim nadim favoritima poput Parlova, u slugaju pobjede,
karijeri rijec. LE‘QBC}I' mod Beneia, Mavrovica, Preskara, BoZica fid. jer smo n}Egav'rm
je sredisnji mod igre u zavrietkom dobili
kojemu radimo prakticki odredene bonuse na
sve ono sto'i prije, no ocjene boksaca, temeljene
ovaj put je svakiaspekt na uspjehu i predstavi tijekom
ispoliran i dodatno razraden, turnira. Posebno veseli ito
pa smo doista imali osjecaj kako se Je karijera ovaj put mnogo dulja,
probijamo od dna do vrha, 3to prije hije raznovrsnija i nijedna borba se ne ¢ini
bio slucaj, prije svega zbog malog broja jednakom prethodnoj, 3to je takoder
meceva. Legacy zapotinjemo turnirom bio veliki minus proile igre. Igranjem



Legacyja napredujete od obi¢nog amatera
da boksacke legende, to nije nimalo kratak
i jednostavan put, no ipak se do kraja
doista stvara osjecaj da smo kroz karijeru
nesto ostvarili i upisali novo poglavije u
povijesti boksa. Osim borbe, igrac sije i
vlastiti menadier, a 1z brojne statisticke
informacije, poretke, sezonske nagrade i
sliéno, raspolagat ce i kalendarom unutar
kojeg se biraju datumi odrZavanja medeva,
ali i treninga. Broj treninga ovisi o datumu
sliedeceg meca, pa smo tako u rasponu od
dva mjeseca odradili jedan do dva treninga.
0O tome proditajte detaljnije u okviru, no
spomenut cemo da samo nakon kvalitetno
odradenog treninga mozete ocekivati
primjerene rezultate u poboljsanoj fizickoj
spremi boksada.

NITKO NIJE SAVRSEN
Legacy 5 vremenom postaje vrlo repetitivan
- kalendar, odabir protivnika, trening, mec |
sve iznova - no usporedimo li ga 5
_ drugim sliénim modovima
. u igrama poput
prodlomjeseénog
UFC-a:ili Fight Nighta
3, pokazat c‘:e se
i zasigurno mnogo
dugotrajnijim. Ranije
u recenziji spamenuli
smo da je detekcija
pogotka u otprilike
90 posto slucajeva
sjajna, ne onih 10:posto
kao:da je tu disto da
pokaZe kako FN4 nije
igra bez mana;: Nista
straino, no jednom
kada spektakularne
nokaute stavite
u usporedbu
5 vidljivo
promasenim

HE‘B‘I‘
kombihac m
nedavno umirovijenik i
aktivnih boksada uvijek
nas je priviadila

udarcima, ili onima koji tek okrznu dio glave
ili tijela i nakon kojih lik pada na pod, zaista
ih je smijedno vidjeti. Jednom kada runda
zavrsi, boksaci odlaze u kut, 2 tada slijedi
mnogo brzi i bolji pristup oporavijanju i
krpanju lika, koji se zasniva na jednostavnom
trosenju zaradenih bodova (na bodove
utjede broj primijenih udaraca i kvalitetno
zadanih u zadnjoj rundi) na oporavak
zdravlja, stamine ili posjekotina, 5to je
svakako bolje rje3enje od one dosadne mini
igre iz prethodnika koja je samo usporavala
igru i narusavala dinamiku. Igranje online je
sjajno i doista smo se, nakon UFC-a, ugodno
iznenadili fluidnom igrom i, Sokantno,

IAKO JE SASTAV od pedesetak boksaca
padijeljenth u osam Kategorija sasvim
dl:l‘-'l'.:lljﬂl'l rw moiemo :.ﬂ.n."l':llil m-u rr*u'muu

WBeaA, 'l.l"EH'" IFF i 'I.”El!' nr (3 poput t:mrii-
Klicko, Valujeva, Cagajeva. Paula Williamsa

ili Marqueza. lspravite nas ako grijedime, no
jedini trenutaéni prvaci u igri su oni u nidm
kategorijama: Pavlik. Sprinks, Cotto, Pacquiao,
Montiel. Gamboa, Adamek, Mosley | Donaire.
Osim njih, voljeli bismo da su ustartu ubadeni
i Holyfield, Hopkins, Mayweather, De La Hova,
Rahman, Maskajev, Peter, Marciano, Patterson,
Braddock, Baer i drugi popularni boksadi i
legende kojima se ipak potajno nadamo u DLC-
avima.

‘l"I.IRIﬂRHIS GAMBGA T

UH, TO BOLI Ne
postoji bolji trenutak

u-igri‘ed onoga kada
ovakav idarac sjedne
na svoje miesto

nijednim sluéajem laga na Xbox Liveu.
Izbor boksada sveden je na tri kategorije,
no to nimalo ne narusava zabavu razbijanja
njuski ljudi s friend liste, i to pogotove

ako Igraju 5 boksadem kreiranim po svojoj
fotki (vide u okviru). Takoder, neopisivo

je zadovoljstvo postati online prvak s
kreiranim likom, to vise ako ga kreirate po
uzoru na Matu Parlova. Mo najbolja stvar

je da cete u svako doba dana i nodi biti u
stanju pronaci protivnika, te se odluditi za
onog najpostenijeq, zahvaljujudi statistici koja
pokazuje broj izlazaka iz igre prije kraja meda
(napokon!).

Na kraju mozemo samo jos jednom ponoviti
ono ofito i redi kako je ovo jedna od graficki
najdetaljnijih igara koje smo ikada igrali, prije
svega 5to se tice vrioglavog broja poligona

** Online je sjajan, laga
prakticki nema, a broj
igraca konstantno raste “

na modelima gotovo fotorealisticnih likova.
Engine je sjajan, a vierojatno se nikada
necemo zasititi pokazivanja igre prijateljima
i gostima, pogotovo tijekom nokauta,

kada se ofituje sva raskos graficke i fizicke
parade, na prvome mjestu s bolnim izrazima
na licima protivnika, te fantastitnom
animacijom rukavice koja se na realistiCan
nadin udubljuje prilikom kolizije i vraca

u prvobitno stanje. Zvuéni efekti samo
pridonose odlicnoj boksackej atmosferi, koju
ne narusavaju ni repetitivni i s vriemenom
napomi ponavijajudi dijalozi i one-lineri
komentatora, a solidnim soundtrackom
ocekivano opet dominira hip-hop koji ne

bi trebao razodarati fanove. Jo3 cemo se
jednom osvmuti na kritike igraca upucene
nerealisticnom broju primljenih i zadanih
udaraca, te naglasiti da se ipak na kraju

radi oigri, i to stradno zabavnoj boksackoj
simulaciji koja je istodobno dovoljno
kompleksna i jednostavna da privuce sve
ljubitelje tucnjava i boksa prije svega.
_Darko Boti¢




— Recenzije

IANR EBs

IGRACK 1-12

GODINE £6)4

IRLAZI O PRODA

FROIZVODAC TECHLAND
IZDAVAE LIBIS0FT
HITE:eadicfunres wk ubi com

UFTIMALMA PCKOMFIGURACLIA

Jegan o rifetkil
IstodnoeLropskif
studiia kafi se usplo
pralitl u memilosrdngj
ronkirEnii
prvoklosnift FES-

ava uspio je to Call

of Juarezom 2006,
Nakon toga Ubisait

{4 je uzeo pod svofe
akrilia i poslfednfe tei
godine taf relativne
meveltk tim radio:je
isklieive na Bournd

in Bloodu, naverne
nastavhu e serijolu kofi
se kronofoiki dogada
Prije criginala. Koncept
ariginalne igre fe bifo
tihoi promitlieno
ubiianje, alf f2 nastavak
o prefverio ufrenetidnu
ouchiavy, $to se,
Moramo priznot; nama
vite svidfalo,

" PUCNJAVA'NA
mecima ne valja

e Atedietijer protivilel
“rijetko padnu

ad samo jednog
pogotka

S T
ZENA lzvgevedine problema u igr jesu zene; sto
3 zgotinijato pro 1f*m a:iEang.__

-

Call of Juarez: Bound in Blood

Developeri su odlucili potpuno napustiti koncept $uljanja i
od novog Juareza su napravili neprekidnu pucadinu dostojnu

filmova Sergia Leonea

Svijet vesterna nije dovolino obraden

u pucadinama iz prvog lica. To je
jednastavno finjenica. Razdoblje americke
povijesti kada je svatko nosio oruzje i svako
malo ga upotrebljavac zbog nedostatka
ikakvih zakona na ogromnom teritoriju
koloniziranom ljudima sumnjiva morala éini se
idealnim za prikazivanje u igrama FPS Zanra.
Svijet filmova je to dobro iskeristio, ali igre su
dosta rijetke. Bad zato se malobrojni naslovi
tog podzanra poput Call of Juareza istidu u
vrlo bogatoj ponudi FPS igara. Na srecu Call of
Juarez odskace i svojom kvalitetom jer danas
prosjecan FPS izgleda kac da je napravijen na
traci. Na Zalost Call of Juarez se izdigao iznad
prosjeka, ali se nije vinuo medu prvoklasne
naslove - barem ne sudeci po nama.

Bound in Blood je kronclotki smjeéten

prije originaine igre, Sto e ljubiteljima bitl
zanimljivo jer ce pokusati chjasniti kako je Ray
McCall postao tako pobiozan kad to u ovoj

igri svakako nije. Scenarlj igre nije oskarovske
kvalitete, ali znatiZelja ¢e veéinu potjerati da
igra dalje. Mogli bi ga usporediti s nekim od
vesterna iz masovne hollywoodske produkeije
sredine prodlog stoljeca ili mozda joi bolje

s nekim ipageti-vestermom nesto kasnijeg
datuma. Necemo previde pisati o radnji da ne

umanjimo zanimljivost prolaienja igre. Redi
demo sama da igra poginje Zestokom svadom
brace Thomasa | Raya McCalla | zatim kreée u
praslast da objasnl tu svadu, a proslost pocinje
jod u americkom gradanskom ratu.

Ma Zalost glavni problem radnje, kako mito
vidima, jest nedostatak karizme kod brace, a
nakon nekog vremena likovi su potpisniku ovih
redova postali jednostavino antipaticni, Stekli
smo dojam da su krojeni po nekom americkom
zvrnutom macho ukusuy, ito se vidi i iz odabira

Igra je prepuna
skriptiranih akcijskih scena
preuzetih iz vesterna

"krive” strane u americkom gradanskom ratu

- krive barem za svakog tho ima ispravan

stav spram ljudskih sloboda. McCallovi su se
baorili na konfederalnoj strani i prije rata su bili
roboviasnici. Sudedi prema broju konfederalnih
zastava koje se vijore po SAD-u Amerima je to
valjda simpaticno i nikad prezaljeno razdoblje
povijesti,

Igracu se daje na izbor kojim bratom ce
upravijati u kojem cinu igre, dok ga drugi prati
U stopu i dosta pamaze. Naime, Bound in Blood
je kazalisno podijelien na éinove i scene, Svaki

brat ima svoje posabnosti. Ray je vjedt s dva
pistolja, fizicki je jak i uvijek ce razbiti prepreku

NEMA KOOPERATIVNOG IGRANJA

Moramo odmah redi da igra nema
kooperativni multiplayer, S cbzirom na to

da Igru prolaze dvojica brade, rame uz rame,
ovo je po nama veliki propust. Prolazak
singleplayer kampanje s prijateljem ili

moida bratom udinio bi ovu igru mnogo
atraktivnijom | vrjednijom. Ovake ce
vjersjatne pasti u zaborav nakon nekoliko
prolazaka u solo modu.

Multiplayer kao takav postoji. Radl se o
klasicnom napucavanju 12 igraéa koji se dijele
u klase poput Indijanca ili rudara. O klasama
ovisl naoruianje. S obzirom na vrlo ogranicen
broj razlicitih oruzja u igri, sve to skupa nije ni
bogato niti previde zanimljive. lpak je avo u
prvom redu singleplayer igra.

e = s -

KLASE U klasicnom multiplayer igraé ée moé
biratl klasu o kojoj mu ovisi naoruzanje



SCENOGRAFIJA Gradovi,

rudnici, imanja i bojitta su

doista lijepo napraviienli

priclonose kvalitetno] atmosferi
pare

|}
I

ispred sebe ili baciti dinamit na nju, dok je
Thomas spretan | okretan te ce se posluiti
lasom da préshodi prepreke. Thomas je viedt
i s noZevima i lukomi strijelom. OruZja u igrl
nema puna, nekoliko pistolja koji se razlikuju
prema snazi i brzini pucanja, obi¢ne puske

i satmarice, luk | strijela; noZevi | eksploziv.
Povremena ¢ete naici na mitraljeze Gatling

i topove koji se mogu-iskoristiti. Pucanje je
priliéne dobro izvedeno, ako se htjelo imitirati
akcijski vestern, a ne stvarnost - imitiranje
filmova je dakako zabavnije. Uobicajeno

FPS napucavanje festo je dopunjena
predefiniranim scenama koje de i vrlo

Igrac prije svakog €ina
moze izabrati kojim od
dvojice brace Zeli upravljati

povrinom gledatelju vesterna biti poznate jer
su mahom sve kopirane iz njih. Ne kazemo da
je to lode, nama je svaki put izmamilo smijesak
kad smo se sjetili filma iz kojeg nam je scena
poznata. Dvoboj, vierojatno najvedi falsifikat
ledrnensks pobljetl pocto fu ool igr €
napravijen priliéno dobro - opet ako nam je
uzor film. lgraé se polako krede da protivaika
drii na nidanu i u isto vrijeme mora drZati ruku
blizu pistalja. Obje komande se u konzoladkim
verzijama izvode gljivama, U pravem trenutku

SERGIO LEONE KAO UZOR

TALIJANSKI REZISER PONAJVISE poznat po
tzv. ipageti-vesternima zapravo je bio vrstan
umjetnik vizualnog izricaja i majstor Sirokog
kinoformata slike. Ekstremno Krupni kadrovi
izmijesani s pogledinma u daljinu ofit su uzor
kreatora igre Bound in Blood, Dubina vidnag

PRLIAVI DWL]I ZAPAD Leone je wiivan p-uka?
kako su revolveradhi opéenita ludi na Divijerm
zapndu bili prljavi

'I.-'u'-L"H'II':"I'IH

sty v o
valja posegnuti za pistoljem | zatim popratiti
nidan koji ce brzo prijeci preko protivnika, sto
ostavija tek nekih sekundu do sekunde i pol
za pravodobno opaljenje - na raspolaganju

je samo jedan metak. Upozoravamo da ne
odustajete kada poginete prvih nekoliko puta,
treba neko vrijeme da se dobije osjecaj za
dvoboje,

Ubijanje hirpe protivnika odjednom moguce je
u concentration modu. Tu sposobnost imaju
obojica brade, iako je malo drukdije izvedena,
Kada nakupe dovoljno ubijenih protiviika,

bit e im ponuden concentration mod pri
temu se zaustavlja vrijeme | Ray obiljezava
protivnike koje ce pobiti u sekundi dok se
Thomasu ukljuéuje automatsko ciljanje pri
cemu igrad treba samo okidati. Neprakticno je
ito se concentration mod “napuni” tek kad se
pobiju gotovo svi protivnici na sceni,

Pucanja i ubijanja u igri ima dovoljno, toénije
ima ga jako puno. Al prativnika je na razini
bilo kﬂjeg :mr:mirmmg |}|‘:;tivnika Juhna
nekoliko sekundi. Htrcm ée na mmrenu i biti
meta za glasno umiranje. Manjkav Al nie ide
tolike na Zivce jer protivnika ima puno, ali bilo
bi lijepo vidjeti da znaju nesto vise osim pucati
i umrijeti.

Igra se u jednom prolazu &int malo

.

polja, klasiéna filmska tehnika, jako je prisutna u
igri. Predmeti koje igrad pogleda bit e savrieno
oitri dok de se svijet oko njih zamutiti. Majocitiji
primjer koristenja Leaneovih tehnika su dvoboji.
Pistelji ruka u krupnom planu | protivaik u daljini
koji se zamuti ¢im se pomakne na stranu,

SERGIO LEONE
Redatelf, glavom |
bradom

OMILJENI GLUMACL Glavni
glumac u vedini Leoneovih
vesterna jo bio Clint Eastwood

pucading.

 GRADANSKI
- RAT lgr
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prekratkom. 5 obzirom na to da vas stalno
nekamo pozuruje, vierajatna cete biti gotovi
za nekih osam sati, ali ponovni prelazak igre
ce biti zanimljiv jer se moZe igrati s drugim
bratom - onim s kojim niste igrali prvi put. Na
Zalast ne valja odekivati neku revolucionarnu
razliku jer je sve brizno skriptitanc - toliko da
sé na trenutke <ini da gledamo film u kojem
nam povremeno daju da pucamao. Radise o
igri koju bi bilo §teta preskoéiti, ali na Zalost
2abavnost se dosta brzo ispuca pa je malo
vierojatno da de biti vadena iz ladice svakih
nekoliko mjesedi na jos malo igranja, Neidto
me tjera da igru usporedim s Bad Company,
solidnom pucadinom koju su u izvrsnost
gumuli smijeini i vrlo Zivoplisni likovi. Ovdje
to likovi nee napraviti pa je Bound in Blood
samo solidna i tek na kratke staze zabavna
Goran Maravic
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ﬂ; ostali : Serijal Smr Ocean svima n.am Jje poznat  nakon odigravanja svakog od proila tri
odigravali u

sci-fiokrugenit i M ’ o iR | _. kao zgadan APG koji | je Gduwjek " na;tavk_{l imal SMo biag_i Dsjecaj prevarenostii
Zohvalijudl v BN ' I gt : imao akcijske barbe, a dija nam jeradnja % .-(ﬂELSl{'DFI.‘-tEHOSEI potencijala. Ukrat_ku, svaka od
programerima tri- 7 NIRE s 0 MR  oduvijek rasplamsavala mastu. Zem!lamu & °  svemirskibisaga imala je tek nekoliko planeta
: : : Py | O AR stoljedima koja dolaze susreéu nove lgse . na kojima se'advijala radnja (Eitaj: dva do uvrh
civilizacije, otkrivaju nove 5~.r;emve- noy . glavetril), aiod svemira i svemirskih putovania

i e o

THE LAST HOPE dolazi na €ak tri {dual layer, ovake: pet likeva prida, pa jedan kafe znacajnu
naravno) diska, Sto nas je dodatneo napalilo recenicu. Onda je drugi ponovi, kako bi je bolje
u nadanju kake éemo napokon imati vite razumio, a tada tredi kaze: "Cekaj, mislit da e
igre, planeta lokacija i swemira. Ali ne, na tri .y Londa opet ponovi sve, kako bismo jol
diska nalaze se stotine animacija koje se, bolje razumjeli. Pa Eetvrti kaze; “Cekaj, mislis
srecom, mogu prekinuti. Ako ste prisiljeni na li..”"i tako sljededih pola sata dok vi razmisljate
gledanje jer to od vas trazi neki posao (recime o svim stvarima na koje ste pametnije mogli
recenzentskil, grist cete joypad | udarati utraditi vrijeme i nastavljate gristi jovpad uz
glavom u pod jer polusatna animacija izgleda suze naricaljke.
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MNAJJACA STRANA STAR OCEANA je borbau
kojaj su raspoloZivi gotove svi gumbi joypada,
ali nikake nije komplicirana, a jog manje glupe
stiskanje istog gumba. NajvaZnije je.u pravom
trenutku izidi iz bloka i edigrati kontru te chidi
protivnika iza leda te ga opaliti po “blind spotu”,
Svaki viedtiji napad aktivirat ¢e bonuse koji se
mogu vidjeti na desnoj strani ekrana a dodaju
odredeni postotak exp. bodova, 5P bodova
(potrebnih za uéenje novih mnogobrajnih
vjedtina koje je mogude povezivati u komboe),
ili nakon bitke nadoknaditi nesto HP ili MP-a.
Magomilani bonusi koji se prenose { u sljedede
bitke mogu se uniititi ake vam protivnik zada
kriticni udarac koji i nije teiko izbjedi, samo ako
se igra takticki pametno,

jaju s Bonusi kaji e

prenose i na sljedede fajiove

brzih od svjetlosti nismo vidjeli nista. Svaki je
i najbezvezniji fantasy RPG svijet bio bogatiji
od tog beskonaénog svemira! Te nam je
pocetni istraZzivacki entuzijazam igranjem
obigno splasnuo, bas kao ito gledanje svake
epizode Star Treka uvijek izgubi smisao nakon

‘pola sata. NaZalost, Star'Ocean je RPG, 5to

NE, NAZALOST NE Light saber je ner

koristiti, osim ako ga nec

nismo pr

-l
CZATVORI GUBICU,

VATRENI PSICU

fLimley je jedan'od

najiritantngjih djgdjin
likovaikad lgdje.

Znaci da ovih pola sata iddekivanja bilo kakvog
mastovitog iznenadenja treba pomnoZiti sa 60
da bismo, nakon tridesetak sati, shvatili kako
cemo se joi natekati dobre svemirske price,

s raznovrsnim plafietima i izvanzemaljskim
rasamd. .
POVRATAK U BUDUCNOST

MoZda je i tri-aceovcima dosta ovakvih
prigovora, pa su se.u novom, teturtom Star
Oceanu odludili vratiti na podetak; te ostaviti
ambiciczne planove otkrivanja novih planeta
u:25. stoljecu nekim drugim generacljama
programera i konzola. The.Last Hope zbiva

se tako u 22. stoljeéu, odmah nakon Tredeg
svjetskog rata koji je opustodio Zemlju i
svojevrsni je prequel svemu onome &to smo
do sada igrali. Nakon 3to su uspjeli unistiti

i kontarhinirati matiéni planet, Zemiljani

su shwvatili kako bi sad ipak bile dobro
sklopiti primiriai udruiti snage kako bi se
prezivieli ispalili u obliznje sustave i naselili

ﬁi_ Ve

| A
Al e

-

jastiti svemirski brod 3
kojim je mogude putovati®
kama hodemaol

=y

- A ﬂ; A e

e !
MR- AT s S B -
THEKOM PUTOVAN]K 1 BISHGSE JHT8HA Briffa 75
"-3 ﬂ | aktiviranjern razlicitih pri¢a i animacija

i}

=
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na neki prikladan planet. I'tako

poginje igra u kojoj bi pri¢a ispricana

na pravi naéin i bila zanimljiva, no
scenaristima je i dalje draZe drZati nas

za idiotske potrodace koji gledaju mange
za petogodidnjake te hollywoodske ljetne
blockbustere, jer smatraju da su nam potonji
dovoljno srusili kriterije zdravarazumskog
prosudivanja - dovoljno je dobro se

"' Svemirska saga
napokon ima i malo
atmosfere svemira

nazderati kokica i staviti idiotske 3D naodale
te je svaka glupostna ekranima ispraena
cdobravanjem, uz nezachilaznu rijeé
“super!’,

Okej, sada kada smo zakljudili da nam je
tadnja The Last Hope super, mordmo

se dotaknuti i najgadljivijeg u igri‘a to




\TNE sm'e ik
tmoqut:e je
Utuci na fazne 5
r lEdnostavne Side
questove tipa idi i~
pronadi

Blncain) W & Yoy
Crb ¢ i o v o e o coew o | TR Srmaiidn rasene.
1 i P e bl N e E-_1._,' Wit oy S Podeacs Pard

se junackom takti
feba prikrasti iza

STETA 5TO MISIJA na paralelnoj Zemlji,
odnosno Rocseveltu, nije dovoljno iskorittena

su likovi, Nije ovdje samo rije o jog jednom

klieu gdje cemo voditi grupu adolescenata
. u spasavanje’ ne svijeta, ne galaksije, nego”
cijelog preogromnog svemira (1), na itosu.
nas Japanci ve< navikli, nego o natinu na
koji éemo to diniti. Zar nije najnormalnije
da vam u svakoj avanturi glavni likovi budu
simpati¢ni i da se s njima mozete lako
povezati? Ne, nije novi Star Ocean neki
eksperiment u kojem treba vidjeti mogu
li nam se svidjeti likovi sasvim suprotnih

osobina, ovdje je sve napravljeno kako bi

b oni bili simpa, ali totalno krive. Odakle, ah,
podeti?

“HAAAAY?

Moida od glavnog lika, koji ima

sve 3to bi RPG junak trebao imati

- frizuru 2ute boje, po najnovijoj

_tokijskej modi, cool uniformu, cool ime

koje e vas nasmijati na samom pocetku

" (Edge Maverick! Oko nam mam zasuzi pri

sjecanju na'Velikog Bleka, Zagora i Kapetana

" Mikija...), no stvari su negdje otisle krivo,
Mozda je to zbog visoko sjajnog pogleda
koji izbija iz ogromnih plavih zienica, mozda
i Zbog toga jer upravo taj pogled kod svih
likova odaje dojam potpune beZivotnosti i
teleceg sindroma, ali najvise zbog ponadanja -
famozni Edge Maverick i u ovome japanskom
RPG-u mora prodi kroz sve faze pubertetskog
prenemagania, | 1o 'one najgore, za koje
smo mislili da su ved iS¢ezle iz 2anra koji bi
trebao odrasti, ali ne. Njegove pidicu-kakicu
menologe u kojima nijedna odiuka nije dobra

- -

COMBAT SIMULATOR na
brodu sludi jza iskaljivanje na
antipatiZnim prijateljima

T TARGET — oot
: SHORT 2T1X 3
e P — Fush

trebale bi uvesti u priruénike za pslh
potetnike, kake bi ih se odmah :}dgomrila
od bududeg posia. Liglavnum 5 kn.;qﬂitel j
koji ovo vidi i pomisli da ce mividijete prolaziti .
sliéne faze | fraze radije f@zgdam!i‘ﬁmje.dt;et&
prije nego sto ude u pubertet.d takvom je 1._.IL

* Sre¢om, dosadne
animacije se mogu i
prekinuti”

BIT CE CESTA reéenica tijekom igranja Star
Oceana. Naime svaka lokacija ima kljuéne save
pointe, na pocetku, sredini i prije bossa, ali sve
izmedu je fajt i istrazivanje koji se ne mogu

i bas tako ostaviti, jer lokacije su ogromne, a
SR borbe brojne, Jod ako se izmedu umijega koja
ot animacija, prosjeéni profazak kroz RPG livadu
trajat ce barem dva sata. Ne shvacamo bag
ovaj potez i taka rijetka mjesta za snimanje,
no programeti su ofito htjeli naglasiti kako se
igri treba potpune posvetiti. Pa ake u 4 ujutro
ne iskljucite konzolu nakon snimanja, znajte
da cete na sljededem save pointu dodfekati i
debeli dan.

ruke povjerena buduénost svemiral

srecom Edge ima i svoju uravnoteZenu i
urednu; savrieno cednu japanskuZenicu,
prijateljicu iz dietinjstva, koja ¢e svakl

svoju primjedbu popratiti’ ?ngadnrm
klanjanjem; a bududi daje pristojna; ima
sasvim pristojne sise, za razliku od ogromnih
otiju, vec spomenutog pogleda. Kao da im
petnaestogodisni spasitelji svemira nisu
dovoljni, scenaristi su u igru ubacili i nekakve
tro-éetverogodisnje dijete koje jedva prica,
te svojim bizamo-autistiénim pristupom
oplemenjuje ovo igrace iskustvo uzrecicom

SAVE PDINT, s

SRAVarge,

savie point, gdje s, moram ma

B T s s o wer i L
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SCI.) PLUS FANTASY Naflaksé je napraviti:

svijet s clvilizacijom nafik srednjovjekevnoj =
; BORBE NISU _
IZRAVNE nego
seipak ulazi Ay
AT : b ST ; . - : 205 S u posebng
koja ¢e-udi u anale najgorih fraza videoigara i kontrama, te u mogudnosti prikupljanja ~animacijske
- svaku recenicu zavriava iritantnim 'kaaaay, raznih bonusa koji nagraduju vjeste borce. _sekvence
ito bi trebala biti skradenica od okej, Oh, Moramo priznati, ovo je mozda i najbolji fajt &
kakotreba imati Zivaca da bi se izdrzalo u realnom vremenu koji smo do sada vidjek
vedinu animacija ove igre. Nekakvu polugolu U Eanru,
mackoliku curicu ne 2elimo ni spominjati,
jerako su kreatori igre bolesni u glavy, HOLH(O PLANETAY
prepustit cemo imitaa da se nase ugledne & ako ste se kao veteran serijala Star Ocean
novine ne optuzuje za perverznu pedofiliju. pitali koliko to najvedi i najanﬁﬁiciazhi}i
Ah da, naravno da e i ljubitelji zaobljenog nastavak ima planeta i lokacija, odgovor
njihanja dodi na svoje - osimicurica u Skvadri je malo kempliciraniji. Da, tehnigki,
jed odraslija (Sto znadi da imanekih 177) veliki swvemir je opet sveden na tri-Cetini
pripadnica izvanzemaljske rase koja Ce, gian?m. ali '!m:l li brojnih drugih lokacija, nekako ostavlja dojam siromasnosti, barem B e
& emlja u paralelnom svijetu, &to je opet . brojéano. Druga su prica ogromne lokacije | EIEE A
" Zbog iritantnih likova nedovoljno magtovito iskoristeno, li lokacie  na b et Kok At | Star Ocean:
The Last H ope bi m 0gao uéi "™ svemirskim brodovima, no sve opet ima, a bume.-hée vas i zadrZati jako dugo. T!'"i L?I'.it H?PE
: Na svima se'halazi dovoljno RPG zezancija, REALE / SOUARE ERIX
uanale” skupljanja, rjesavanja jednostavnih

zagonetki i borbi, 3to The Last Hope
svrstava u vede | dugotrajnije’primjerke
u Zanru, jer skuplianje itema, njihovo
Kategoriziranje (ipak smo i istrazivagi

osim po vilenjackim usima, biti poznatija po
ogramnim sisama, jer kakav bi to klise bio.da

su propustili big boobles? STAR OCEAN JE poznat po kembiniranju i

. izradi itema, od hrane, ljekovitih napitaka, nepoznatog), te tradicionalno muckanje
INESTO BOLJE VIJESTI R ] 1 pa ds Yk ah O iterna i spravijanje recepata rastegnut
Srecom igranje Star Oceana i nije neki ::I'l 2:’;;r:“::‘3;":;:‘::;":;15;::;'?::{: ;:2; ceigru od osmovnih ¢etrdesetak sati za
mutan posao koliko je to gledanje njegovih Svirecepti ;wt::.-:ju se prvo txmislit pa se : jos dodatnih dvadesetak. A tko tone bi
predugackih animacija v kojima e vas bas tako moraju organizirati seanse s razliéitim sudielovao u borbama u areni | zavriio
sve Fiveirati, Najlakie ih je preskoditi, udtedjeti kombinacijama likova kako bi se otvorili novi. “sa svim nagradama? Svi ti dijelovi
kojih pola sata (stvarno su duge) plakanja i Jedini pmblf?m u ogromnoj bazi itema, oruZja i dobrog i prokusanog RPG mozaika ¢ine
udaranja glavom u zid, te proitati sazetak na ET;T;ES;?];:;;ZT;":?S? éz:;:?;:;pajau The Last Hope vrlo dobrom igrom koja
kraju. Ali da ne bude sve tako presmijesno nedostajati barem jedan sastojak. A najgori je na kraju ispaka bljutava, pa nam je
loie, pobrinuo se battle sistermn koji je vec je problem ito ée nakon pet sati trazenja Zao. U prezentaciji se cak i pretjeralo,
poznati akeijski stil Star Oceana unaprijedio i kombiniranja taj ultraturbo maé koji ste animacije su preduge i dosadne,
u-zanimljive borbe gdje ¢e vjesti borci napravili biti zamijenjen novim | boljim, &im grafika je toliko napucana detaljima da

marati uloiti puno truda i fa ktiziranja ne bi
li pobijedili, Oni ostalt ng smiju se zeznuti na
potetku igre, pa izabrati normal med borbe,
nego onaj laksi kaji e prikeaju, a osobito

u boss bprbama biti dovoljno zahtjevan:
Borba je u stvarnom vremenu, megude je
upravijati svim likovima, pa i mijenjati ih's
onima sa'strane, i koliko god sve to izgledalo
komplicirano, odliéno se upravijai snalazi -
ujednostavnim izbernicima. Trik nije samo | : :
u besmislenom, Sto brzem pritiskanju .H slﬁeﬁufﬂﬁﬂf;:hw 5 itemima vise nece
‘istog gumba, nego i u tekanju, obranama =4 LA

ne treba ni pokusati odigrati igru na
obiénoj CRT telki, a mjuza je standardno
visokoprodukgijski dobra.
Ako ste spremni pregrmjeti kliseiziranu
pricu te likove kaji ozbiling testiraju
strpljienje, u novom Star Oceanu moze

. se dugotrajno uzivati i svaki ce ljubitelj
Zanra u njemu naci veé poznate stvarcice
iz svijeta JAPG-a. No mi bismo se sramili
preporuditi ga nekome tko nikada nije
igrao RPG kao igru keju treba oba':.rezne

odigrati. _Danijel Re3kovac
&
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Anne 1602 fe prife vide
‘od jednog desetlieca
obilfedio rarvof serijala
Ryl iako modda nisy
isproball, poznaju sw
PC gameri. Oduevijek
ga z7nameo | priznajemo
kno jedan od najboljith
uZaniy, ponavise
zbog togajer svakim
sRovim nastavkom
evaluira | povedava
Zabavni foktor. Anno
nikeda do sada mismeo
smatrali pretjeranc
revelugionarnim, sve
da prodloga migsec,
kdda je gotovo vratio
odiginaini podnasiov
(podnasiov 1602 je
big “Creation of a New
World") i zabljesnue na
Wilifer u velikome stifu,
e je kao Anno: Crecte
a New World uéinio
onoito smo odiviiek
smatrali fogicnim
- poniudio kiasidng
stratesko fskusivo ng
‘tof platformi, kako je i
istaknuto U recenziyt.

0D PUSTOS! do

| metropote

A

TRGOVINA Jednom kada s
ladiita i stvorili vifak u pr

[ ] s
sk Zeli 14
' smo odredivati brojne i detaljne traovaéke.rut

; ) e svajim
sprohtievin Evima tladili | muogili

- razmidienHigay

Ariite
riji, podeli 08

Golemi gospodarski, ekonomski, graditeljski i strateski lanac

Malo je igara koje nas jos od uvodne, u
ovom slucaju, prekrasne i fantasticno
animirane rukom crtane animacije jednostavno
uzbude (na neerotican nacin} do te mjere da
2elimo otvoriti dodatni prozor na monitoru
u kojem €emo istovremeno cdmah pofeti
sigranjem. Anno 1404 je sve &to smo u
prodlomjesednoj recenziji Create a New Worida
za Wii navel, pa i vide, S obzirom na to da je
Anno za Wi pokrenuo - barem se nadamo
revoluciju strateskog Zanra na platformi,
ad PC verzije smo opravdano oéekivali
mnago. Jos smo na prodlogodidnjem GC-u
ostali ugodno iznenadeni, éak i zapanjeni

Multiplayera nema, no tu
su tri singleplayer moda

vizualnom kvalitetom PC inacice, a konacna
je verzija donijela mnogo vise od fantastiénih
vizuala, Anno 1404 je, kae Sto je 1o navedeno
u podnaslovu, jedan veliki | kompleksni

spoj strategije, ekonomije i izgradnje, koji je
primamijiv i zabavan koliko | kompliciran,

Pristanak broda na mali, nenaseljeni i
zapusteni otok, izgradnja prve luke i pozdrav
naratora pocetak su prve misije sredisnjeg
meda igre, a koji ce svaki fan Anna prepoznati
i sa smijeskom prihwatiti. Uz nevjergjatnu
kolicinu vizualne detaljnosti (o kejoj protitajte
nesto kasnijel, Anno 1404 ¢ini vrlo detaljnai
kompleksna mehanika kojoj se sigurmo nece

prepustiti svi igraéi. Jednim dijelom i zbog
dinjenice da w igri ne postojl nikakav detaljan
tutorial (osim ako ne odigrate kampanju, no to
je opetneito Sto se postize iskustvom), jer je
razvajni tim vierojatno isao s pretpostavkom
da de i novi nastavak zavriti samo u rukama
fanova. A to bi bila velika pogreska, jer jednom
kada se naviknete na sve $to igra nudi, tesko
da cete se od nje odvajiti. Jedan od razloga je
dase igra u pocetku doista inl jednostavnom.

OTVORENIH OCIJU | USTA

KAQ STO JE TO spomenuto na pocetku
recenzije, vizualna strana igre je fantasticna. | ne
samo vizualna, nego i sveukupna prezentacija
Jednostavno oduievijava, Soundtrack gine
prekrasni orkestralni zvukovi koji u realnom
vremenu prate svaku situaciju, 5to znafi da

te se tempo glazbe ubrzati jednom kada s
miroljubiveg otoka kamerom prijedete na

onaj die mape u kojemu se vode bitke | pale
gradovi, a isto ce se tako njen stil promijenitl
ovisno o europskim ili orijentalnim lakacijama,
lako zastupljena tek u obliku monologa brojnih
naratora, glasovna gluma je besprijekarnai
uspijeva podici ionake odliénu atmosferu na
novu razinu. Meniji su jednostavni i pregledni,
a u njihovo] se pozadini pojavijuje izvrstan art
koji takoder krasi ekran | tijekom popriliéne
dugih utitavanja. No ipak, graficki Anno 1404 je
toliko dojmljiv da éemo ga bez mnoge dvojbe
proglasiti jednom od najljepéih stratedkih igara
do sada. Nevjerojatno je kolike detalja sadrzava
svaka scena, od prekrasnog mora | efekata
valova, preko nevierojatnog dizajna likova

i gradevina, do sitnih detalja poput letenja
galebova, trékaranja divljih Zivotinja i sli¢ne, koji

Narator ce vas voditi korak po korak, te vam
abjasniti osnove. Sve je u igradoj konstrukgiji
Annoa povezano. Prvo $to je nakon podizanja
pristanidta potrebno napraviti jest izgraditi
trinicu koja ¢e na kraju izgledati poput
gradskog trga, jer je u njenom okruzju odmah
zatim: potrebno pedignuti odredeni broj kuda
koje ce privudi ljude [ 3to je prvi korak do
razvoja populacije. Sve je gradevine potrebno
poverati cestama s odredenim sreditima, no

se primijete ako na moment zumirate i proutite
neke dijelove, pogotovo nenapudenih otoka.
Zanimljivo je da se ulozile mnogo truda u dizajn
mjedtana i radnika, pa ete tako primijetiti ofite
kozmeticke, pa éak i socijalne razlike medu
stanovnicima, pegotovo Kad je rije€ o razligitim
kulturnim klasama. A to je nesto Stoniu
akeijskim igrama (da, Prototype, gledamo tebe |
tvojih nekoliko tisucda jednako dizajniranih likova)
nemame priliku vidjeti,

ZO0OM Jedna od rijetkih strateglja koje izgledaju
podijednako impresivng | kad ih se zumia
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jednom kada pofnete s civilizacijom, podinjui
prvi problemi. Vadi su mjestani, koliko god bili
uvijet za daljnji razvoj, poput male djece, na
cije se potrebe uvijek bitno obazirat, jer ako ih
zanemarite, dodi ¢e do kaosa.

Vasdi prvi mjestani su seljaci, Koji
s fraZe samo osnovno, poput vode,
| pica, drustva i mjesta za molitvu,
a zadovoljavate ih jednostavnim
nacinom izgradnje adekvatnih
.  objekata. Jednom kada udovoljite
B svim njihovim potrebama, podet
ce promoviranje
odredenih domova u
vise drustvene klase,
ito mozete obavljat
rucno ili tu zadacu
prepustiti kompjuteru, a
kada ti isti seljaci postanu
punopravni gradani,
njihove dodatne potrebe,
poput zabavljanja i
odijevanja, sa sobom vuku
izgradnju niza objekata
kaka bi se kompletirao
nekakav, nazovimo ga
take, ekonomski lanac. U
igr postaji mnogo vrsta
razlicitih proizvoda, od
kaojih proizvodnja mnogih
zahtijeva odredene resurse,
koje je opet moguée prikupljati
samo uz pomoc nekih drugih
itd., a upravo to smatramo takvim
ekanomskim lancem. Primjera radi,

VODA lako je
rijed o strateqiji,
efékti vode su
vilo ugaedni

DIPLOMACIIA 3=
nuing, nou podetku je
nezanimljiva

TR
ORIENT EXPRESS Ll pocethu,
!I'-!I*Jﬂ-}a na ﬂpustusemm 3
crijentalnim lokacama
avjerli sme seu nleElt{:st
ﬂ;nstupa :

2a proizvodnju alata potrebno je Zeljezo,

no deljezo ne moZete proizvaditi Bez ruda

i ugljena za proizvodnju, ito opet zahtijeva
drva. Dakie, sve se vrtl oko ispunjavanja
odredenih uvjeta.

Anno 1404 upoznaje nas i s arijentalnim
lokacijama, uz koje dolazi | pregrit noviteta,
od brojnih novih tehnologija i infrastruktura,

Sjajna prezentacija
cini Anno 1404 jednom od
najljepSih strategija

do prilitno drukéijeg pristupa razvoju. Sve

su mape obiéno podijeliene na veliki broj
manjih otoka, kojl zbag svojih specifitnosti

od igraca zahtijevaju razvoj na vise odvojenih
lokacija, to kontrolu nad cjelokupnim
gospodarstvom €ini pomalo kaotidnom ako se
nepripremijeni uputite u nova istraZivanja. No
apet, istrazivanja su krucijalna, bududi da ni na
Jednom otoku necete pronaci sve vrste resursa
kaji su glavni uvjet za daljnji napredak:

5§ obzirom na to da Anno 1404 ne nudi
podriku za multiplayer, Sto je zaista Steta, to
je donekle nadomjestens 5 Cak tri prilidno
velika i dugotrajna singleplayer mada,
Dakako, dugotrajnost je ovdje relativna stvar,
bududi da ovisi o stilu igranja svakog igraca,
no recimo samo da je cijele partije mogude
razvuci | do nekoliko dana. Mad Continuous
e zapravo uSminkani skirmish, a koji igraéu
nudi podeiavanje i najtanjih opcija pri
kreiranju svoje jgre, te otvoreni stil igranja

5@ Sprema
u ran. Kogi o
& nazalost nije
. “pretjeranc |
e Mteresantan.

wr

bez ikakvih restrikcija. Ne preporutujemo

ga nikako novajlijama, jer askudijeva bilo
kakvim konkretnim savjetima i pomocima
naratora, koje su sastavni dio podetne faze
kampanje. Kampanja novog Anna nije poput
anih u klasicnir RTS-ovima, nego igraca
ubacuje u zanimljivu pricu koja se, bas kao

i igra, odmotava sloj po sloj, nudi gomilu
interesantnih questova koji se od cbicnih
tekiickih zadataka svode na goleme strateske
izazove. Tu je | mod s nekoliko ragliditin
scenarija koji od igraca traze koncentraciju

na odredenu stratesku domenu, izgradnju,
diplomaciju i slicno. Diplomacija je jedna

od rijetkih stvari koja nam se nije pretjerano
svidjela i kojoj nismo pridavali previse
pozomoasti, kao ni prilicno dosadne borbe koje
ostavljaju dojam da su tu isto zbog nekakvog
prikaza prisilnog osvajanja novog teritonja ili
branjenja vlastitog. Kao 3to smo spomenuli,
multiplayera nema, no tu je nekakva
kemponenta Gateway to the World koja
omoguduje socijaliziranje s communityjem na
nacin dijeljenja screenshotova | saveova, no ni
u kolem slucaju ne uspijeva zakrpati ovu rupu,
Osim toga, igra pati od klasiéne mane za ovaj
zanr, 4 ta je da smo se na kraju dana, nakon
ulaganja desetaka sati u izgradnju viastitih
gradova | prosirenja civilizacije, zapitalida li
sve ovo ima smisla, bududi da, osim sjajne
zabave tijekom igranja, Anno 1404 ne nudi
poseban osjecaj dostignuda i zadovoljstva
privedenjem igre kraju, 3to prilicno narudava
replay value, No dok traje, traje duge, i doista
smo osjecali da igramo jednu od najboijih,
najljepsih i najzabavnijih strategija ove godine.
_Darko Botid
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Indiana Jones and the Staff of Kings
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Glamurezno najavljivan kao
veliki povratak legendarnog

pustolova u svijet igara, Staff of Kings je,
bez ikakve sumnje, potpuno podbacio,

Mastao kao odgrizak nekad velikog i
ambicioznog projekta namijenjencga

next-gen konzolama, a koji je bio baziran

redom na raznim revolucionarmim
tehnologijama, zapravo vise podsjeca
na neki nepromisljeno sklepani
buckuris sastavljen da se pokuiaju
pokriti financijske rupe nastale ofito
previsokim ulaganjima u verziju za HD

konzole koja nikad nece biti objavljena.

Stvari su to zalosnije jer je razvojni
studio zapravo gotovo saviseno uspio
pogoditi neke elemente igre, Dobar
scenarij ce vas u klasiénoj Indy maniri
 pobacati egzaticnim lokacijama Sirom
svijeta {od San Francisca do Istanbula)
na kraju tridesetih godina prosiog
stoljeca te cete pritom modi vidjeti

priliéno mastovito | zgodno dizajnirane

razine. Druga stvar je §to sama
zabavnost igranja na tim razinama i
kontrole nisu potpuno dorash zadatku
2a jednu prvoklasnu Indy iaru kakvu
sma ipak od Lucashrisa ocekivali,
Dabar dio mehanika igre oslanja se na

karistenje bica uz poviemenu makljazu

i klasiéno napucavanije. Zapravo najvedi
mamac da se zaigra ovaj naslov je to &to
u sebi sadréi Fate of Atlantis, legendarnu
Lucasovu point & click avanturu koja je
u svoje vrijeme bila pravi megahit, Steta,
jer uz nekoliko izmjena, pogotovo Sto se
kontrola tice, | dodatnoga promisljanja
Staff of Kings je mogao biti mnogo vise.

Damir Burovic

lndlana lﬂnes and the
.| Staff of Kings
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g Igra Overlord bez Overlorda
samog, ova je avantura bogata
akcijom varijacija na temu slavnih
Goblinsa ili Lost Vikingsa jer se temelji
na tome da su vam na raspolaganju
likovi razlicitih sposobnosti koje treba
pravilno upotrijebiti u rjeiavanju
zagonetki. Likovi su u ovom sluéaju
mali demonski podanici velikog
Overlorda iz igara za PS3 i X360, a
zagonetke su svakojake te ukljucuju

i klasicno guranje kamenih blokova i
paljenje baklji, ali i gutanje sjemenki
smrdljivog bilja | pronalaZenje
magicnog kamenja koje duhove lisava
zastitne aure. Uglavnom, raznoliko i
ranimljivo te zadinjeno borbom koja
je jednostavna ali priliéno uzbudljiva.
Mazalost, kontrole stylusom su

dosta neprecizne, a iako 1o nece
cesto uzrokovati probleme u igr,
definitivno bismo puno vise u#ivali da
su se programen potrudill ucimiti ih
kvalitetnijima, Ostatak tehnicke strane
je natprosjecan iako ne i vrhunski,

s ugodnom glazbom i kvalitetnom
grafikom - pri éermu nam malo smeta

prilitno tamna paleta boja. Levela i
zagonetki ima dosta pa se ne radi o
kratkoj | jednostavnoj igri, no do kraja
<e dodi samo ljubitelji ovog serijala jer
vec nakon nekoliko sati vidjeli ste sve
sto Minionsi mogu a ostatak igre polako
prelazi u “odradivanje” koje lako dosadi.
Steta, jer moglo je biti i mnogo bolje.
Berislav Jozid

Igra je duga i begara
razneliam kdaciama i
Bagnmetiama

T Hedevaling precizne

kiantrafe F pdenito
tmuma s

- Simpatiina santurica @
lubitelie serijala Overloed
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k Prvi je Overlord bio originalna i
nepravedno zanemarena senzacija,

kombinacija akecijskog RPG-a koji kao

glavni lik ima gospodara zla sa strateikim

upravljanjem demonskim podanicima koji

su za Qverlorda obavljali vecinu aktivnosti,

Koncept, humor, graficki stil i kaos kaji
mali demoni stvaraju ostali su isti a
nastavak donosi i znatno viie raznolikosti
te propravija nekolike problema iz
originala, Ali...

ZL0 JE SAMOD SEBI SUDBINA

Onima kojima se svidio prvi dio da odmah
kazemo: igru se isplati kupiti, ali budite
spremni na frustracije. Glavnoj je izvor
kamera koja se ponasa idiotski a vi je
pozicionirate desnem gljivom kojom
usmjeravate i demoneg - pa igra cesto
pogredno shvati 3to Zelite. Kad vedinu
vremena pazite kako se pozicionirate

da vam Kamera ne smeta, znate da je
problem. Poprilican. Olakian je, doduie,
time 3to je Overlod Il fokusiran na
izravnu akciju, s minimalnim rjietavanjem
zagonetki ili strateskim koridtenjem

Overlord Ii

Gospodar zla se vratio, a njegovi sé
podanici naucili nove trikove

PRVO OFICIRE
Dsim dtaslite na,

aficin Car =
Jdosta.otpormi
-al kad it o
sreditey ici s
- -a'ﬁl i

= B

vasih demona - a to je ujedno joi jedna
kritika. Mini mapa koja je u proslom dijelu

KAO | MNOGE IGRE, ﬂvurlnrd I knrlsl.'l
autosave funkeiju, no ona je pomalo
nepouzdana. Pozicija ¢e se snimiti kad
zavisite neku misiju, ali pokatkad i unutar nje
- no bez upozorenja. Tako se zna dogoditi

da se pozicija snimi unutar misije bas u
trenutku kad ste pretrpjeli priliéne gubitke

u demonima i moZda bi vam bile pametnije
uditati i krenuti ponovo. 5 druge strane,
katkad se misija otegne i vi maorate prekinuti
(na primjer jer netko drugi Zeli koristiti TV)
a“saving in progress nikako da se pajavi,

Za ovo druge nema pomaodi, ali za prvo ima:
poslije svake misije, u svom tornju, ruéno
snimite poziciju na novu datoteku. Na taj co
se nacin sljededi autosave snimati preka vade
novosnimljene pozicije a proili autosave ostat
¢e ofuvan —za slucaj da igra snimi poziciju na
mjest i u trenutku koji vam ne odgovara.

MAPA SUDBINE Osim ito na mapi hirate
svoju siededy misiju, tuje | opdja za rucno
snimanje pozicije

su dodataksy

a plovidh:
prieda priligu,
daupeznate
prigge sirede”

nedostajala sad
je tu, no gotovo
je beskorisna, a
kao zaljubljenicima
u sarm vragolastih
LT demona, smeta nam i to

stidano v odnosu na

pstale gyukove pa
manje dolazi do izrazaja, a
¢ini nam se da je i raznolikost njihovih
komentara smanjena.

MIJE LOSE SVE 5TO JE CRNO
Mo upravljanje demonskim hordama je
ludo zabavno, jer super Saljivo razaraju
sve pred sobom, skupljaju predmete
koje mogu iskoristiti i 5 krikovima radosti
bacaju se na simpati€ne Zivotinjice
e ih odvajaju od Zivota. Osim trikova
vezanih uz njthove specifi¢nosti (demoni
su kac i prije borbeni, vatreni, vodeni
i otrovni), vadi podanicl sada znaju
jahati na raznim stvorenjima, upravljati
opsadnim strojevima i brodovima, a i
Cverlod moZe postati jedan od njih te ih
povestl uskim prolazima kojima inade ne
bi mogao ici. Protivnici su dizajnirani s
prilicnom dozom humora pa cete se boriti
s Carstvem inspiriranim starimy Rimom,
pretilim sirenama, ekoloski osvjestenim
vilenjacima upitne seksualne orijentacije
i minijaturnim gnomovima koji vam
ne mogu apsolutng nista, ali svejedno
pokusavaju, Okolis je jednako raznolik; a
iako bismo mozda poéeljeli vide noviteta
u izgradnji svog tornja, apremanju
Overlorda i interakciji s jubavnicama,
treba priznati da Overlord 1l puno toga
radi kako treba. Da je bar imao jos malo
vremena 2a tehnicku doradu,

Berislav Jozic

ito je njihovo cavrljanje
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Minon: Everyday Hero

EAMR AKCLUA IGRAET 1 -2 GODINE 2+ 1ZLAZI U FRODA PROIZVOBAE RED ENTE RIAMMENT [ZDAVAL

NORODCURRENT HTTPwwwsw nrdeurment com

m Sigurno ste bar jednom u Zivotu
posloZili domine u red | gurnuvii

prvi uiivali u pogledu na red plocica
koje se jedna za drugom ruse u baletu
fizike. Everyday Hero pokusava isti
osjecaj dodarati na malo drukéiji nadin
- stavivii vas u ulogu heroja koji juri
po linijarma padajudih plodica. Totalno
uvrnuta prica stavlja vase rudenje
pledica u svrhu pomaganja razliéitim
ljudima, no to vas ne treba zabrinjavati
jer vas je cilj samo doci od jednog

do drugeg kraja levela postavijajudi
domina pred sebe. Postoji i kvaka:
kolicina domina kaju moZete postaviti
ogranicena je supstancom po imenu
Minonaide. Nju pak nadopunjavate
koristenjem drugih objekata u

tevelu umjesto domina | mahanjem
Wiimoteom dok Minon juri. Kad

stane, Wiimote naginjete naprijed

i natrag da odrite ravnotezu dok
brzo odabirete kojim putem dalje.

Moda zvudi zapetljano, ali kad oviadate
postupkom, klizit cete levelima brzo i
ckretne uz zadovoljstvo gotovo jednako
onom koje smo osjetili dok smo

kac Prince of Persia u letu svladavali
kilometre. lako se u njima dosta teiko
snaci, leveli su kratki i malo ih je pa je
Minon jedna od najkracih igara koje
smo larali a njegov pomaknuti japanskl
sarm svidjet e se tek manjem broju
igraca. A ipak, ima nesto u tom rudenju
domina. _Berislav Jozié
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Let’s Tap

IZGUBLJEN MEDU MINAMA
Bubible Vovager trazi da mjehuric vodite kroz
minsko polje i prilitan je izvor frustracija
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Prvi proizvod nezavisnog studija
5t ga je nakon odlaska iz Sege
osnovao jedan od kreatora Sonica,
Yuji Naka, jednostavna je kolekcija od
samo pel miniigara specifitna samo
po svorn nadinu kentrole: tapkanju.
Naime, igrate tako da poloZite Wiimote
na kartonsku kutiju (koja dolazi u
paketu s igrom, ali moze posluziti i bilo
kakva manja kartonska kutija) i prstima
tapkate po njoj. Vibracije se prenose
u Wiimote a brzina i snaga tapkanja
interpretira se na razlicite nacine
ovisno o igri koju igrate. Na primjer
u Tap Runneru lagano tipkanje znadi
tréanje a snazno skok, pa je za pobjedu
potrebno brzo i lagano tapkati da vas
trkad jurne te u pravom trenu lupit|
jako za preskakanje prepreka.
Da, jednostavno je, a upravo je Tap
Runner luda zabavna mini igra koja
pri igranju uéetvero moze odnijeti
nekoliko sati u komadu, Ostale su

lodije, a svaka od njih zabavnija u
druitvu nego kad ste sami. Ukupan
dojam koji Let's Tap zato ostavija je
da se radi o eksperimentu  novim
nacinom kontrole, iako se ne moze reci
da je tehnicki ili vizualno nedoraden.
Glazba nas, dodusie, nije odugevila,
no opdéenito ne volimo japanske
elektronicke ritmove. S druge strane,
ako volite tapkati prstima kad ste
nervozni ili vam je dosadng, éinjenica
da je netko od toga napravio igru
sigurno €e vas razvesaliti, Steta ito
Let’s Tap nema dovoljno zanimljivog
sadriaja da to pofetno veselje bolje
iskoristi. _Berislav Jozic¢

(riireadni padin ontole
fji st fnkicionia

Ko mimi bgara kioge birgo
desade

" Origimalna idefa s vio maka
sadelagy - 2l ispdatise Bprobati



Tiger Woods
A TOUR 10

Uvijek ste se pitali kako bi bilo zaigrati golf?
Najrealnije iskustvo do sada je pred vamal!

IANR SPOAT
IGRAET1-d < OMLINE
GODINE 3
IZLAZI L PRODAJI
PROYOBAL £4 TTRURDN
IZDAVAE £4
HTTP:/tige recoR s ppatour. b ASPANS com!

Dode éovjeku da se stvarno
m zapita ima li kraja dtancanju novih

nastavaka pojedinih igara. Tesko, bar
kad je rijec o Electronic Artsu, OK, da smo na
njihovu mjestu, ne hismo se ovim zamaralj,
ne bududi da nismo, dajemo si za pravo da
s¢ zapitamo koliko sve to ima smisla. Jer
kod vedine naslova se na kraju sve svodi na
to da se na stargj igri malo ispolira grafika,
ubaci nekolika dindi i zanimljivih dodataka i
to je to. Dakle, nista 3to ne bi moglo stati na
nekakav online update, Ali, naravno, kako
jadni moraju od neéega Zivieti, onda se sve
zapali na novi “"duvd”, nacrta se novi omot i

" Sad ce i zagrizeni
ljubitelji Everybody’s
Golfa razmisliti o kupnji
Wiija "'

podalje u prodaju. Pa, kad je tako, hajde da

vidimo 510 nam nova turmeja po livadama
donosi za ovu sezonu.

THKO Wil DOLJE SAD JE GORE

Kao prvo, odmah da naglasim da viasnici
Wiija slodobno dodaju dvije ocjene gore, jer
je njihova verzija toliko i bolja (detaljnije u
akviru). No to nikako ne znaci da bi viasnici
astalih konzola trebali propustiti ovaj naslow,
naravno ako vole ovaj sport, jer noviteta je
ipak dovelino da na prosli nastavak istog
trena slabodno mogu zaboraviti. Naime,
promjene jesu male, ali itekako znacajne.
Kao prvo, popravljen je definitivho najvedi
propustiz proslog nastavka, izvodenje

spronacl gdje mu je
o Turniriimaju
anttenje Za
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STVARNME LOKACHE Svjetionik Tumberry
rzgradel na rudevinama dvorca Turnberry
koji se:nalazi na granict igralista 25 golf

NAKON PRILIENO FRUSTRACLIA koje
je igranje Wiimoteom donijelo u prodlom
nastavku, tvorci igre su potpuno doradili
sustav igranja | postigli pun pogodak. Svi
viasnici Wii MotienPlus dodatka dobit

ce izniman osjedaj upravljanja, gotovo

kao i pravem palicom {naravno, mnogo
jednostavnije nego u pravom golfu). Nakon
ito odredite smjer, moZete se posvetiti
izvadenju udarca togno po vasoj zelji. Dali
felite duge jake udarce ili pak kratke udarce
za pothopavanje, kratka energiéna valjanja
ili pak preferirate duge sporije udarce za

odredivanje snage, sve je tu. Na vama je samo
da se posvetite viezbanju, a zatim prepustite

puttinga (valjanja). Sad e se i zagrizeni
ljubitelji Everybody's Golfa konadno modi
snadi; Sve ono $to je prije donosilo-hrpu
frustracija nakon uspjedno izvedenog
prilaska rupi sada ¢e uz malo vjezbe donijeti
zadovoljstvo nakon izvedenog udarca,

bilo da se radi o solo igranju ili uZivanju s
drudtvom; Na raspolaganju je 16 stvarnih

uZivanju u svem trudu. Osim ovoega, Wii
verzija donosi i potpuno novu igru Disc Golf

to da osim ove igre Wi MotionPlus ved sad
Grand Slam Tennis te uskore | Wi Sports

dodatka.

(nama poznatiji kao frizbi golf). S obzirom na
podrzava i Virtua Tennis 2009 zatim EA Sports

Resort, svakako preéporuéujemo kupnju ovoga

Wil MOTIONPLUS

golf-terena, a velika novost su realni
vremenski uyjeti na njima. Dakle, svi ani cija
je konzola spojena na internet pri dolasku
na adredeni turnir dobit ¢e viemenske
uvjere kakvi trenutacno tamo vladaju, Osim
potpuno novog vida realnosti, dobili smo i
mogucnost da skoro uvijek iznova igramo
u razlicitim uvjetima, sto prakiiino znacdi

da ¢e vam doticni teren uvijek biti novi
izazov. Zatim, imamao priliku 2aigrati neki

TOUR 10

Y bl ipak trebako biti puna bolje
I‘ll‘tﬂt

b

od stvarnih scenarija Koji su se odigrali
u povijesti, a tu je prvi put i prilika da

Wi MOTIONPLUS izvrstan dodatak kaji
donosi novu dimenzijuigranja

il homentaton brzo dosade

adigrama U5, Open Championship, jedan
od najvedih i najteiih turnira godine, mjesto
na kejem i najvedi padaju.

Sve u svemu, iako nismo ljubitelji EA-ova
stancanja novih nasltova, PGA Tour 10 je

IGRIVAST:

i {bolnn) igra ouelEto pa Wi

~ TRAINST

-
Tiger Woods PGA

| EATIBURON /ELECTRONIC ARTS

N Vidve sumale horekdje, of 1
Tipiéeia gulf-atmpefecs, g 12D

[l U sitne DEOHASE DOTDERO ORY '1

ipak uspio iznenaditi te slobodno mozerno
ustvrditi da vrijedi svake kune koju cete dati
za njeqga. Iskrena preporuka svim ljubiteljima
sportskih nasiova. _STINGer

PUTTER Do igre kaji je najvite vapio za
poboljiEanjem | konadne smo ga dobili u obliku koji
raddh. fsting, kao b sve, tra2ivieibe, ali ovaj put cete
ovisitl o sebi,

PRECIZNOST je drastitne povecans, a
omogudens je i izvodenje udaraca po

wlastitom ukisu

o

DISC GOLF izvedenica golfa koji seigra
frizbijem, zalyavna igra 2a sve uzrasie

Tashuia dosfjededey 17
RS pund podgr § tusnira

Realni vremenski wasti, U5
=i Open Champisnship) novi

= puitedng. odiidng podiika 7a
Wit MetionPias

Moguinont Bhjecmia na rataciy
Fopiace fijekom ita; repetithmi
i momentani brao dosade

Kanafno pogodak, iaka je ostalo desia
mjesta 72 pomak. Ono napriinge

- fgrivosi, nadajno j unapiieden 2
B Wi dvije ocpne e

Gp1s,.
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Trarsfarmernd imafl
bogatu fdugu povijest
uswiietd igard, no
Vg pula oavinut
CEMOse samona
SUVrement prosiosty
Jdgru Transformers The
Game, koja proiziazi
{zfilmskeqg senfala

iz kojeq je nastan
Revenge of the Fallen:
The Game nije bila
posebing zapalend, a
takoju fe percipirala
istruéma kritika, [pok,
apoe fudilo koje je
zaviodolo iziaskom
fiima omogudilo je
proizvodacy (Travelers
Fales), fizdavacu
TActivision) razoming
raradu na radunimena
koje su prodeauali,
Activizion je z2bog
masinog uspieha
prveg filma pokidao
Gitf pripremijenii za
AoVl astavok, d time
e fgru Kofa je bila
neizbiedna, pa fe izradu
prepustioLuxollux
iShrex 2, Kung Fu
Panda} s nadom ubolji
kavnadng rezultat.

MULTIPLAYER 5adrii pet

modova: Beathmatch, Team

Deathmigteh; Cne Shall Stand (lov
na zapovjednika druge skupine),

Control Points | Battle for the

Shards (CTF)

Transformers:
Revenge of the Fallen

Kroz gustis ispucanog streljiva i kroz vatromet
eksplozija, probija se uglavnom dosada

Studio Luxoflux igrom koja prati

dogadaje iz istoimenog filma i
pojavijuje se na trzistu simultano s njime nije
polucio rezultat koji ¢e vas “izbaciti iz cipela”,
i time vjerojatno otkrivamo sasvim dovoljno
@ igri. Ipak, u usporedbi s Transformers The
Game, koja je pratila prvu epizodu filma iz
2007. godine, Revenge of the Fallen je svakako
poboljianje. ROTF ovlas prati radnju filma
odnosno, &ini to na takav nacin da nedete
dobiti previse informacija o filmu igrajudi igru.
To je i razumljivo, jer producenti filma htjeli su
$to vise od radnje filma sacuvati od izlaganja
javnosti koja jos nije pogledala film i donijela
im zaradu na tom prodajnom kanalu. lpak,
u skupoj igri koja je pratilja hollywoodskag
blockbustera ocekujemo pokoju vrhunsku
animaciju koja ce spojiti pri¢u razasutu kroz
14 regija | 23 nivoa, ili barem koji isjecak iz
filma za nagradu, U ROTF iznenadujuce nismo
dobili bas nidta osim nekakvih "tlocrrolikih®
animacija koje bi valjda trebale bitl ekvivalent
pogledu robota i koje bi trebale biti totalng
cool, ali ja sam nekako staremodan tip, | nisu
me bas impresicnirale. 5 druge strane, bio
bih zadovoljan kad bi to bio jedini ili najveci
problem ove igre, ali nije.

DOMO ARIGATO, MR. ROBOTO

Nazalost, najistaknutiji problemi igre su
Igrivast, njezina ukupna nezanimljivost

i Cudna bezbojnost likova koji bi trebali

biti puni Zivota i ljudskih osobina. ROTF je
pucacina iz treceq lica s mikroelementima
avanture, koji gotovo da nisu vrijedni
spomena, a u kojem se moZete boriti na
strani jedre od poznatih frakcija: Autobota il
Decepticona. lgra podinje tutorialom u kojem
se upoznajete s kontrolama, nakon kojeqg su

" Brojnost i kempliciranost
kontrola problem je
tijekom cijele igre "

stvari pocele neobiéno mirisati. U najmanju
ruku cudan dizajn kontrola, iznenaduje i
zivcira u istom trenutku, Transformerom je
mogude hodati i boriti se izbliza koriftenjem
sticka i jedne tipke i to je vide-manje u redu.
MNadalje, mogude je i pucati, i to primarnim

i sekundarnim oruZfirna, pri ¢emu treba
pripaziti na pregrijavanje jednih i drugih.
Osjetljivost kentrola moze biti problem, no
rnoguce ju je podesiti, ali tada na red dolaze
transformacije. Da biste se transformirali,
maorate pritisnuti (08) koji inade sludi za

Ci S LgFa mﬂm =)
r:1 |vJ’G- Zepi br!mf* Za hmhﬂ vatrenim nru,u:

DODACI

IGRU MOZETE IGRATI zastupajuéi Autobote
ili Decepticone. Obje kampan|e imaju
jednaka svojstva, vremenski su ogranicene,
te omogucuju “otkljucavanje” pobaoljianja,
dodatnih nivoa | posebnih svojstava robota,
Brzina, preciznost | izvriavanje usputnih
zadataka kljuéni su za kolicinu energana
(novea) koju cete osvajiti | potrositi za
unaprjedivanje zdravlja, ubrzavanje
obnavljanja specijainog poteza, produljenje
vremena do pregrifavanja oruzja, ubrzanje
hladenja orufja, produljenje trajanja turba i
ubrzavanje obnavljanja turba. Posljednja dva
poboljianja su nevaina, jer vam turbo nece
previie pomodi da brie odradite zadatak, a
upravljanje Transformerom bit ée dodatno
oteZano.

SPECIJAL Svaki ik ima svej specijalni potez koji
s izvodi pritiskom na & (@), Neki postavljaju
automatska mitraljeska gnijezda, meki osamuéuju
protivaike, neki momentalno lijede zdravije sebe i
suboraca u bligam okiuzenju.
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pucanje, a za pucanje u ablicju vozila karistiti
tipku koja inace sluzi za blisku borbu (zbog
éega je tijekam cijele igre lako pobrkati
kontrole). Najgore je Sto tijekom cijele
transformacije morate drzati pritisnut £9.
Otpustite |i B makar malo, robot se vrada

u svoje droidno oblicje, Sto je pak proZeto
dodatnim setom neobidnih kontrola. Naime,
ako pozelite izvesti jok udar u zemlju, trebat
cete simultano pritiskati zadanu tipku | GB,

" Multiplayer, u kojem su
protivnici pretpostavljamo
isto spretni s rukovanjem
kontrolama, trebao bi
pruZiti viSe zabave od
singleplayera "'

pa otpustiti 03, a nastaviti drati tipku da bi
ce udar izveo. Isto je i s naprednim skokom
ili izmicanjem. Kad jo? pritom potegnete i
lijevi stick | pomaknete kameru, potpuno

gubite osjecaj za to gdje se nalazite,
pogotovo u nekoj Zestokoj bitki.

A STO SAD?

Mo dobro, moguce je nekako se naviknuti
na kontrole i transformacije, ali negdje u
trenutku kad svladate kontrole, suoccavate
se 5 Einjenicom da u igri ne moZete nista
osim skakati i pucat| na druge robate,

AIT Decepticoni
su toliko ELI[.-H!"I
‘L t.':rirl biti

rlnn.tn je {
hn*.ﬂ sl
skretanj
ima svoje leta

medu kojima razlike, u vrevi akcije, necete ni
primijetiti. Gdjekoji boss i gpmila bezlicnih
pijuna preruienih u policijska vozila, vajne
terence ili helikoptere. Dobro, redi cete, i u
drugim igrama tamanite protivaike i to je to,
zar na? Ali u ovoj imate mogucnost izvesti
gomilu poteza, letjeti, skakati, gurati, voziti,
no gotovo svakog protivnika mogude je
svladati koristenjemn primarnog oruzja bez
potrebe za ikakvom usporednom atrakcijom.
Uzmete li pritom u obzir da su protiviici
prilicno bedasti, te da de u vedini slucajeva
mirno stajati dok ih punite streljivom, akcija
i nije osobito inspirirajuca. Posebno me
razocaralo 5to sam tih nekoliko poteza za

ZAVRSETKOM SYAKOG NIVOA dobivate medalju
avisno o brzinl kojom ste izvedili prvi zadatak, a
time otkljuéavate nove regije, nivoe | dodatne
zadatke vezane uz onaj koji ste uprave izvréili.
Otvaranje novih zadataka znadit ¢e | moguénost
njihova odigravanja drugim robotima. U okvira
adredene regije i nivoa pocetno je dostupan
samo jedan robot, a postupnim zavriavanjem
sljededih zadataka u toj regiji i nivou, dobit cete
moeguénost igratl s novim robotima, $to de biti
zabavne prilikom ponavljanja, jer omogudava

{B}; iy

pum turbo na Ly
jenaglih '
waka frakclia S

NOYI ZADACI U podetno] verziji zadatka treba
patamaniti odredenu kolicing protivnika, a u driegoj
se najéedte dotitete kvazidvanturistickog dijela npr.
u odredenom viemenu popraviti satelitske antene @
Lspostaviti vezu sa stoZeromb

DECEPTICONI Njihova kampanja odigrava se
na istim dokacijama, no zadar: su 1pak nesto

bliski borbu, koje sam svladao uz dosta
muke, jedva dobio priliku koristiti, bududi
da se protivnici pri najmanjem priblizavanju
rukohvatu odmah transformiraju u vozila
i bjeze uokolo, sto znadi da je 95 posto
naglasak na borbi vatrenim oruZjem, dok
je bliska borba samo koemetika, Ako ste |
nakon ovoga neslomljivi ljubitelj ikonografije
Transformer, igra ce vas ipak nagraditi
otkljucavanjem dodataka (vidi okvir) i
pruziti dovoljno razloga za zabavu i veselje,
Pretpostavljam (bez gledanja nastavka filma}
da se mozemo nadati daljnjem filmskom
iscrpljivanju frandize Transformers. pa je
izviesno da ¢emo docekatl | neke dodatno
pabolisano izdanje igre u kojem ée potencijal
franiize biti primjereng iskoristen, ne ostajudi
tek na razini mlakog marketinikog alata.
_Tomislav Tomasic

bolji i raznalikiji takticki pristup zadatku, ake
pozelite takvo 3ta. Zavriite |l oba zadatka na |

jednom nivou, dobivate mogucnostigrati taj nive | BT
u frée roaming modu, |

BOSS0VI Vodite raduna d oy
i kamera | nespretne kontrole, uz
protiviika

. Transfurmem*
Revenge of the Fallen
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SUNCE ZADE,
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TO JE HUMOR? Ko
sypbikacene i pok
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Skupljate resurse, proizvodite

trupe i saljete ih na protivnike,
osvajajuci teren i utvrdujudi ga
obrambenim tornjevima. Strategija, zar
ne? Pa kako to da je gledamo u 2D, s
boka, kao platformsku igru? Lijepo - S &
5 dokazuje da je moguce na kvalitetan
nacin spojiti nespajivoi uz to uspijeva
biti ludo zarazan cijelom svojormn
(prekratkom) duZinom.
MNaime, stvar funkcionira tako da birate
kaje jedinice de se proizvesti i one
odmah krecu, svaka svojom brzinom,
prema protivniku koji je uvijek na desnoj
strani. Trik je odabrati kombinaciju
jedinica koja <e modi pobijedit
protivnicke, proracunati njihove
brzine kretanja kako bi do borbe stigle
pravim redoslijedom te pametno
koristiti Zarolije za ojacavanje viastitih
snaga i oslabljivanje protivaika, Kako
se jedinice stalno same krecu, igra je

. °
Swords & Soldiers
EANR STRATEGIUA IGRACI 1.2 GODINE 12+ IZLAZI U PRODAI PROIZVODAE RONIMO G
HITP: fwrorwe swaedsandenidive s comy

RAZVOJNO STABLO

Ii_:]-';l ima i .-15,|]r'l-r rag voja

AMES IZDAVAE NINTENDD

vrlo uzbudljiva i nabijena napetogéu od
pocetka do kraja svake misije - koje u
prosjeku traju samo 5-6 minuta, A nisu
jednolicne: katkad ste ograniceni u vrsti
jedinica, pokatkad samo trebate izdrzati
navalu, a kojiput za razaranje protivnika
treba odraditi | dodatne aktivnosti,
Tri kampanje nude razli¢ite vrste trupa
i stilova borbe pa éete za svaku morati
sloZiti druk&iju strategiju, a simpatiéna
grafika, otkacena prica i nabrijani tempo
tine 5 & 5 jednim od najigrivijih naslova
kaje smo igrali u poshiednje vrijeme.
Svakako isprobajte, nedete se razodarati!
Berislav Jozi¢

 Swords & Soldiers

B RONIMOGABES S NINTERDD

Intenzivn meedevi kefi
Ui bere reflekse | bre

Kratea jo i feljet dotejod
G je 2avriite
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Super Robot Taisen OG Saga:

Endless Frontier

LANR PG IGRACY 1 GODINE 15+ IZLAZI PAL VERZLIA

Okej, uzasno mi je Zao Stoto
moram biti bas ja, i to od svih
na svijetu bas ja, ali netko to mora redi.
| jos jednom se ispricavam, jer nikada
nisam niti pamislio da bi ove moglo
iscuriti bas s moje tipkovnice, ali fore
sa sisama mi nekako vide nisu drage, a
pogotove poslije ove Igre, nakon koje de
nam trebati dulja apstinencija da bismo
opet dosli sebi, Jer Super Robot Taisen
bla, bla, je igra predugackog naslova
u kojoj se radi | govori samo o sisama,
Zaboravite pricu, pomalo nepovezanu,
u kojoj se stvari samo zbivaju bez nekih
povada, zabaoravite | kiideizirario RPG
napredovanje, kretanje i mehaniku, ma
zaboravite sve. Samo gledaijte sise.
One su u svakom kadru, preogromne;
sveobuhvatne, njisuce, uspravne.
One su pokretac svake akcije, svakog
dijaloga i svake usporedbe kojima
glavni junak obiluje. Zasto onda igra
ima ovakeo dug i blesav naslov, | ne
zove se jednostayno "Sise™? Zaito?
Inade je Super Robot Taisen... sasvim
prosjecan RPG i po
mehanici, i po igrivosti,
a ono 5to ga izdvaja
od drugih (osim
sisa, koje ga
ne izdvajaju,
neqo stavijaju
u posebnu
galaksiju) jast

NIJE HAAVL IEMA i-.ll.lsu!:_
PROIZVODAE BANPRESTO/MONOLITH IZOAVAE ATULIS HTTP=r vy athus camss

U PRODANT
riogael/

vrlo dobar humor i dijalozi koji se,
naravno, vrte oko sisa i seksi insinuacija,
ali znaju biti zabavni, 3to je uz politicko-
seksualno-alkoholnu nekorektnost

igri i priskrbile teen ESRB status. Uz
vrckave dijaloge i likeve, zanimljiva je

i borba akcijskog tipa u kojoj se likovi
mogu nadovezivali jedan na drugog

i zavriavati fajtove modnim udarcima
koje prate, za DS, odli¢ne animacije
(pogotovo ako ih izvode Zenski likowvi),
Pa.ako bad nemate dte ubaciti u svoj
DS, a sada vas veé zanimaju te sise
kojima igra obiluje, narucujte s neta, jer
informacije o europskom izdanju igre ne
postoje. Danijel Reskovac

, Super thut Talsen 0G
|| Saga: Endless Frontier

BANPRESTOASOROLITH FATLUS

Humior, Tkeed | bogbe,

b Generidha struktura, sie
et adepn, ke
4 fore sa sisama,

" Premaly sadriaja da bi bil
sinembjivo
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1ANR RPG
IGRALCI !
GODINE 15
IZLAZI U PRODS
PROIZVOBAL (US|
1Z0avAL KOEI
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Sto redi za igru u kojoj ce glavnom
m junaku, ubrzo nakon pocetka,
njegova cura redi da joj Je jako fao
ito je morao izgubitl nevinost s onom
drugom, a da joj je jos vise Zao 5ta je
gna svemu tome pripomagala? Mmmda,
dobro dodli u joid jedan Gust/Nippon Ichi
antologijski RPG adje frcaju iskre na sve
strane, gdje je na prvi pogled sve tako
staromodng, a onda se ispod 20 spriteova
potinje nazirati suluda tekstura originalne
price, nezaboravnih likova i nevjerojatng
sloFenoga game sistema u kojem se uziva
Fiznenaduje sve do kraja, pa onda bar joi
jednom.

DIVE!

MNastavak igre koja se odvija na planetu gdje
je muzika zaboravljena, a rijetke dievojke
koje mogu pjevati imaju status magova, le
svojim pjevanjem zaista i prizivaju mocne
magije, na prvi pogled nije se promijenio
mnogo. No kada se malo bolje zaviri iza
jednostavnog.prikaza | animacija; svi koji su
odigrali prvi dio shvatit e da je ovo sasvim
drukéija i po mnogoéemu kempliciranija
igra. | da je po starom Nippon Ichijevu
obiéaju, nevjerojatno igriva, zabavna i
smijedna (o, kaka se to rijetke moZe reci

za neki RPG). Ovoga puta glavni junaci
pozabavit e se cudnovatom zarazom

koja oviadava pjevacicama i ¢ini od njih
doslovee tempirane bombe. | borba je

Gisvpir iy

Chprast

Melody of Metafalica

Kako upoznati djevojku. Iznutra

pramijenjena. Sada ispred svake od dvije
pevaljke mora stajati vitez koji ih €uva od
udaraca, a sam fajt je podijeljen u dvije faze
- napad u kojem je s prednjima potrebno
Zto bolje nalupati protivnike kombinacijorn
raznih udaraca {odreduju se na D-padu),
dok pjevadice iza kuhaju magije i cekaju

da se poklopi pravi trenutak s napadacima,
te -:}t:-reum gdje je pf:-t:ehnn pravovremeno

sva kompleksnost | zabavnost b:}rbf- nije

MUKE PO SOUNDTRACKU

MJUZU ZA OVU igru radilo je tak Sest
kompozitora, 3to | abjadnjava sareliki stilski
miks od ambijentalnih stvari, pa sve do
japanskih pop pjesmica (koje uvijek mogu
iznenaditi nenavikio uho). No ako ste ljubitelj
J-popa, cijenit ¢ete informaciju da soundtrack
kaji se dobiva uz igru nije | jedini. Kao iu
prvom dijelu, dodatne stvari, tj. himne,
objavijene su na posebnom soundtracku na
dva diska, a gledajudi cijene na Amazonu (oko
603), mozda e vam ipak draze biti trazenje
mptrica na nekom od japanskih fan siteova.

SKUPI IMPORT ORIDIDI 1li jeftina mp3
zamjena? Samo za ljubitelje.

NPC LIKOVI U IGRI Stalno
pritaju-medusobno; a mogu: Lo

wvama, kaou FF,\H!

jos nista naspram posebnih
tehnika ucenja novih magija
zvanog "dive’. U diveu
glavni jJunak ponire djevojci
u dusu i tamo istrazuje,
uUCi, Olvara nove nivoe, i
takao to... Ni ranjenje ne
moe prodi uspiesno
ako 5 djevojkom nije
blizak, sto znacdi puno
pri¢anja, upoznavanja,
krivin odgovorai
hormonalno

““Tko kaze da na
PS2z visSe nema
dobrih igara? *

PMS-icnily reakcija zbog kojih
svaki muskarac moze samo

- Lexchusive HIER
Artunaiim H: MoM

| GUST/HOE

GRAFIKA

20 jedniostamost no bilo fe 1{[,
| o A

r O ipalk masices igra,
i soundtrack vrlo dobar
B <2 Lo i 23bavno

18

molecivo gledati u nebo i 'THHJHEE‘F
maoliti se da budu Sto krace B Chavenma dva cdigraania 1?
bezbolnije. i

All ni to jos nije sve. Ova
igra otkriva toliko novih
stvari svakin satom da dete |
nakon tridesetak sati uzivati
u novim forama na koje cete
s uZivancijorn trositi vrijeme,
a nabrajanje svih fora i
novosti sigurno bi napunilo

B Siml:rpam wugnarnaﬂ
igrivost, Zabava..

SR pra nista.

cijeli broj GamePlaya. Pa nam ';_fﬁﬁii&fﬂft .
zato vjerujte na rijec - Ar tonelico Il jedna je B Napekon milo originalnosti i dobe
od anih malih velikih igara koje se nikaka B zabive Ivio P21

ne smiju propustiti, pogotovo ako ste
ljubiteljerpegilanja. Uvrniita je ovo zabava
i dokaz kako jedino originalnost i igrivost
uvaZavamo te nagradujemo.

Danijel Reskovac

Cp17 .
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l'l'lﬂ"..im Killing Floota i nekim nasje
ietila i na Pall

Killing Floor

ONDOMSHKE ULICE-

‘Ihun dert*ljd Che

ZANR FPS, SURVIVAL HURROR IGRAC! 1 -6 GODINE 15+ 1ZLAZI U PRODAS PROIIVOBAT THIFWIRE
INTERACTIVE (ZOAVAL TRIPWIRE INTERACTIVE HTTRu fuowin Killing! Izevthepane.com/ OPTIMALNA PE KON. 1

m Left 4 Dead je mnoge nauéio
jednu vrlo vaznu lekciju

- Zzombije Je najzabavnije ubijati s
prijateljem koji uva leda. Na Steamu
smo sredinom prosiog mjeseca u novoj
ponudi wodili poznat naslov, da bismo
se tek kasnije prisjetili da je Killing Floor
onaj stariji mod Unreal Tournamenta
2004 £ija igrivost automatski asocira
na Left 4 Dead, a u nedostatku novog
materijala u tome, prihvatili smo ovu
vilo povolinu ponudu, Killing Fleor
zapravo nudi praktiéki sve 2to i L4D,
no u jednom vise niskobudZetnom

i vizualno manje atraktivnome stilu,
Prednost KF-a je ta $to ga moZete
igrati s petoricom prijatelja, te

ubijati valove zombija na dovoljno
prostranim otvorenim lokacijama
Kojima se mozete slobodno kretati

i tamaniti zombije | ostale kreature
“slobodnim stilom” ili jednostavno
pratiti timsku taktiku. Ovo potonje

e se pokazati prakticki nuZnim
tijekom kasnijih "valova’. Za razliku
od L4D-a, neprijatelji u ovoj igri
napadaju u valovima i prije svakog

s¢ valja dobro opremiti, pripremiti,
obnoviti municiju | pomoliti. lako
oruja nema mnogo i vecdini je, cak |
samostrelu koji je “special’;, mogude
pristupiti vec nakan prvih nekoliko
valova, est posebnih klasa je nesdto
Sto posebno utjede na trajnost Killing

tijekom napredovanja ndabrana kiasa
se unapreduje, a igrad Lada dobiva
odredene specificne bonuse, poput
boljeq i brzeg lijeéenja kao Medic,

ili bolje preciznosti i funkcionalnosti
dalekometnih oruzja u ulozi
Sharpshootera itd. Killing Floor je
daleko od savriene igre, no s obzirom
na to da se radi o niskobudzetnom
remakeu UT-ova moda koji se vrti na
prethodnoj verziji Unreal Enginea, o
tehnickim nedostacima nema smisla
pisati, KF stoji samo 15€ na Steamu,
sto definitivno nije mnogo za ljubitelja
L4D-a. _Darko Botic

"lEass-{M ap ial:ma
== Iokadije, izarovna i dobyo
8=1 balaosirana tefing, klase

Tehmitcs zastarietost,

ﬁ ki binoj orudia | kkacia

" oo ste voljei Left £ Dead §
ABMaTe |'I|h|1 prcl i .EHH;I‘jP:
enaqines..

KUHARSKO
NATJECANJE —~—
" A e

U AFRICKOM

Ma stranicama proizvodaca,
Enlighta, stoji kakao je Restaurant

Empire 2 nastavak planetarno popularmog

originala, ali mi ga se bad i ne sjefamo.
Mozda i zato to je od njega prosio punih
sest gadina, pa nekako sumnjamo da je
kreator restoranskog carstva Trevor Chan
{Capitalism 111} zaradio toliko love da

bi plandovao na Bahamima od 2003. U
ovome nastavku pratit éemo éak dyije

karijere - solo kuhara | ofenjenog kuhara u

tipidnaj business simulaciji kakve igramo
ved godinama. Na poéetku je potrebng
nagraviti prvi restoran, koji ce, Kac i sve
ostale, biti potrebno urediti, opremiti,
zaposliti kubare | osoblje, te nauditi 3to
vise recepata kako bi se prosinio meni

| zadovoljilo sto vide posjetitelja. |
naravno; na kraju svakog mjeseca ostati
u plusu i zaraditi nesto love., Koja de biti
potrebna za Sirenje carstva i otvaranje
novih restarana u Parizu, Rimu, LA

ui Munchenu. Svaka ce nacionalna
kuhinja imati i svoje posebne recepte,
pa zato treba paziti i na odabir kuhara
koji su viedti u njihovu pripremanju. lu
svemu tome je Restaurant Empire 2 vrlo
dobra simulacija koja nije zapetljana i
dosadna, a snalazi se jako dobro kako
na mikro, tako | na makro poslovnom
planu, Problemi nastaju u dodatmim
sadrzajima koji, 2a razliku od dosadnog
menadzmenta, imaju i zabavne
primjese. Tako je periodiéno mogude
sudjelovati na kuharskim natjecanjima
gdje je pobjeda pitanje prestiza, ali |

Restaurant Emplre 2 Exr!uswe

IANR BUSINESS SIM 1GRAEI | GODINE 104 IZLAZI U PRODA PROIZVOBAL E1LIG
HTTP: fwovewr nlipght comyre?. DPTIMALNA PC KONFIGURACIJA

OTMJENI
BISTRO
Atk
ce platit’
klaviristail

UZASNO | :
SKUPO NAKICEN:
Riblji restoranus™

iT IZDAVAL ENLIGHT

garancija dobre prodaje pobjednickog
recepta, | sve je dobro dok se bira kuhare
Koji su viedti u zadanom receptu, pa

cak i imaju posebne zadine kojima ¢e

ga obogatiti, ali onda poéinje kuhanje i
nekakve mini igre kojima bismo trebali
povecati kuharove umijede. Mini igre su
totalno bezvezne i promasene, i prava je
steta da Trevor Chan nikada nije zaigrao
Cooking Mamu pa da vidi 3to je viestina
pripremanja hrane, Vrlo dobra simulacija
tada bidobila i odliéni zabavni element,
kad vec ima i pricu, pa i romiansu u carrier
modu. Zato se i vieselimo nekom tredem
dijelu na koji necemo, toplo se nadamo,
cekati sliededih 3est godina.

Danijel Reskovac

Restaurant Em pme 2

ENCIGHT A ERLIGHT

Viio dobra simulacija

$ -5 prolaznom prdom o
ovladavanja nacionalnim
kuhinama,

S Mini lgee s lode,

N Fesamd 23 huhees, 2l nimina
5P B



RAZGLEDNICA Nikad dosta klasike...

DINAMIT
Lish

MN]AM Jedini

problem je ako

kutom - dakle sg

Burnout Paradise: Big Surf Island

Odnosno, kako je EA uspio odrzati igru
aktualnom godinu i pol dana

ZANR ARKADMA VOIN A
IGRACI 1.8
GODINE 7+
12LAZI U PROBIAJI
PROIZVOBAC CRITERION
1Z0AVAC EA
HTTP farwowr criténipnpames.com/packs/istand.php
OPTIMALNA PC KONFIGURACIIA 3
Update - rijec koja bi mogla
promijeniti gaming industriju.
Zanr poput ovog moze
iznimno profitirati od poboljsanja
jer postaji tendencija uzastopnog
vracanja igri kroz dulja razdoblja. Kroz
devet besplatnih updatea Criterion
je uveo razna poboljsanja vezana uz
igrivost, poput voznih svojstava, novih
automobila, motaora (koji u originalu
nisu ni postojali), misija i sl. Uz to su
zaradivali na specijalnim vozilima od
kojih je u naioj garazi najomiljenija
kopija ultimativnog geek vozila DoLorean
(Back to the Future), ovdje nazvanog

Jansen 88 Special, koje pritiskom na
tipku L3 moze lebdjeti - mljac. Big

surf Island u originalu je najavijen kao
Eastwood pack i trebao je biti besplatan
(te izi¢i najesen 2008.), no kako su igradi
pokazali velik interes za vratolomni nadin
voZnje, on je bio potpuno redizajniran

- sada je zamisljen kao otok (todnije,
poluotok) za "odmor”. U skladu s

time je dobio i cijenu. Za 70-ak kuna

"' Evo odmora koji si svakako

moZete priustiti! "

u startu dobivate Dust Storm Buggy
{vrlo zabavno vozile), 8 novih vozila
koje mozete otklju¢ati napretkom kroz
igru, 15 misija, 12 novih prometnica,

75 “krinih” ograda (Cija ce vam rusenja
donijeti Toy Manhattan, jedan iz seta
auta igracaka s voznim svojstvima
njihove vece brade), 45 reklama za otok

koje samo tekaju da kroz njih proletite,
te 15 megaskakaonica koje ¢e vam u
tome pomodi. Povriinski otok nije velik,
no promisljen dizajn natjerat ce vas da
se nikad ne poZelite maknuti s njega. B3l
daje ovoj igri potpuno novu dimenziju i
u kenaénici pruZa mnogo te opravdava
ono ito nam se na prvi pogled cinilo kao
relativno visoka cijena za ovaj tip DLC-a.
Ekspanzija je takoder puna tzv. Easter
eggova, od kojih smo mi zamijetili
jednu garaZu imena Brucie’s wheels

{lik iz igre GTA IV) te jumbo-plakat

< likom koji neodoljivo podsjeda na
Michaela Jacksona u Thriller-pozi {igra
je izisla togno dva tjedna prije njegove
nenadane smrti), a kad vi otkrijete jos
nesito zanimijivo, pisite Criterionu na
mailbag@criteriongames.com te kao
predmet navedite “Auntie Rich's Big
Surf Easter Egg Hunt”. Ako ste svoj
primjerak Burnouta prodali, kupite

ga natrag; ako ga niste jos igrali, sada
je pravo vrijeme, a ako ga vec imate,

ne sumnjamo da je ova ekspanzija na
putu da se spoji s originalnom igrom
Burnout Paradise. _Danijel Milcic

i PS31PC | G
Burnout Paradise:

Big Surf Island
i 18

CRITERIDON ¥ EA
Burngut § danas izgleds
2l 1?

(=4 izvrsno, 3 o3 elapanra
=1 - daje nashuliti smier
budedeg razveja

Tor misije koje ¥as vode
Koz glavne anatajie
otaka su odfidre i jod par
takvih dobro bi dotlo 2}

IGRIVOST m
e
Dok nasmio vidjels DLC Rodiu

niako velike] mjesi dibe baalitety
postajete] igr

KORACHT

roby1808@hotmail.com



VALENCIA PORFAVOR
Medu déset staza Isticenio Valenciju
Monzu, Misano, Mugello | Vallelungu
Staze nisu dostupre u izvedenicama
izvan onih licenaranib pryenstvom

DEVETHAEST LAKIH KOMADA
Pohvalan je vellki broj autemobila na
stad, no kompromis je opde smanjenje
detalja prikaza

Racin

SuperStars

Natjecanje poznato iskljucivo onima koji prate
sportske kabelske programe dobilo je svoju
licenciranu virtualnu inacicu

LAMR S{MULACI IR VDR N
IGRACI 117 [0INLINE

EODINEE +

IZLATI U PROZIA N

PROIIVOBAL MILESTONE

IZDAVAL 51ACK FEAN STLTIOS
HITP: fwwewe superstarsvBracing com

DPTIMALNA PC KONFIGURACLIA 5

Prije svega treba reci kako je 1alljanski

lzdavac odludio napraviti iznimno
popularan potez, pa je igra SuperStars
VB na triiste pustena kao tzv. budget
izdanje. Ne znamo na koji ce nacdin domadé
trgovci pratiti ovu praksu, ali igra ée se na
europskim policama prodavati po 30 eura
za konzole, odnosno 20 eura 2a PC inaéicw,
Fotez - nie vise tolike radikalan, buduéi da
smo ga nedavno vidjell | s igrom RACE Pro

uvjetovan je dvama faktorima. Prvi je taj

Treba skinuti kapu
i priznati kako mokre
staze izgledaju doista
fascinantno

da se radi o igri koja donasi relativiio malo
sadr2aja u odnosu na standarde u zanru

- tek dvadesetak automaobila | deset staza.
Drugi je faktor $to je samo natjecanje jos
uvijek nedoyoljno populamo, pa igra sluzi
kao svojevrsno sredstvo popularizacije
SuperStars prvenstva. SuperStars V8
Hacing je najlakie opisati kao pristupaénu
simulaciju, onu keja ce kod vedine igraéa
2adovoljiti osnovnu 2elju za utrkivanjem,
au Legendary modu pruziti | dovoljno
IZazova za zahtjevne vozade. Medutim,
cinjenica ostaje kako S5V8R nema dovoljno
sadriaja za odriavanje dulje pozornosti, pa
cak ni kad se online uplete u pricu - jer je

tesko odekivati neku dugetrajnu r.

populamost uz ostale dugogodisnje
sanrovske favorite koji imaju mnogo vide
stvarnog sadrzaja.

/M N
SuperStars V8 Racing tedko je ocijeniti
| bez isticanja razlika po platformama
lako danosi isti sadrzaj za PC, PS3 i X360,
cinjenica je kako na svaku od tih igara treba
gledati kao posve zasebnu. Prva je raziika u
volanima, bududi da ¢e PC i PS3 igraci mog
korisititi svoje FF volane, dok je podrika za
volan na X360 tek deklarativna. Druga je
razlika to Sto su inacice za kenzole iznimno

MILIMETAR LIJEVO, STUPANJ DESNO

UNATOC SVIM SVOJIM nedoradenostima,
S5VER doista se trudi ostaviti dojam ozbiljne
simulacije u velikom broju opcija. Oni koji se
odlude dublje zaraniti u svijet SuperStarsa
otkrit ée i popriliéno kvalitetno implementiran
sustav prilagodavanja automobila za utrku
kroz desetak uobicajenih parametara, lako
pomaci nisu znacajni, Zinjenica je kako
ekstremna prilagodavanja negativno utjeéu
na vozna svojstva pa de zagrizeniji tuner
imati $to istrazivati po setupu,

TELEMETRIJA, BRALE Analizu voinje moguce
le nakon testiranja obaviti | pregledom
telemetijskih podataka - ako bas Zelite

SUPERSTARS
LICENSES

PTICICAI

Utrku je mic

paaziratl u

trgmithels | ieiw
svojevesni PhotoMad.
lako zgodan kao
dodatak, moguénosti
s5u mu vrio bariéne

opteredene niskim brojem fps-ova kaoji
nedjetko padnu i ispod 25 - dok ce bolji PC
bez problema natjerati SSVBR da se "vrti” |
iznad standardnih 60 fps. Treba biti pasten |
istaknuti kako SSVBR ima i nekoliko svijetlib
trenutaka: izgled staza | modela Je uvjerjiv,
a pogotova fascinira izgled staza kada su
natapljene Kisom (sama kisa ipak nikad ne
padal. lgra donosi mehanicka i vizualna
ostecenja, ali ona-su napravljena da ne
opterecuju igrivost - i oprastaju se. Zyuk
takoder nije log, ali za puni dojam krucijalno
nedostaje pegled iz kabine. Medutim, kada
5e sve navedena stavi u kontekst cijene,
superStars VB Racing postaje postena

igra za svoju cijenu, Samim time je nase
konadno misljenje pozitivnije, jer je za
promjenu lijepe vidjeti kako netko razmislja
o stvarnoj cljeni sadrzaja za koji nam uzima
lovicu. AR

R T -

SuperStars V8
Racing

MILESTONE / BLACK BEAN

Rao b e u oy g - | vike
niego koredanes

Uvjerijiv avuk moto. e |
dubive programican wifound

i kalind manefe] i dalpe e baditan
m g renira] phent”

i Ml proier ove s, ke '1 2

b podriibe | oaling podriks

Iigra e i lcendu
matjecania Ko simulin v
cijeloai

Maniak dodatneg sdriaq
| Lrostanale Samwon il vadnil
sastamih deelova

Midestone v majavijuje o prajelt,
hojem e bonmou Soperitan 8 spodin
% neim rugim licencama, Dotad,
SSVAR fatlibupe svoyil wnlidrii




ZASTARJELO Neke
sulokacijevrla
detaljne, no niska
rezolicianangiava
dojam ]

&

ISTRAZIVANJE
aomile
stvara
Dravog

PALOMA jo dossdna.
Nedastajenam .
igranjesGusom.

Still Life 2

MAPETO JE Ne

stignemo li

zagon
shije

TAMR POINT S CLICK AVANTURA IGRACI 1 GODINE 17+ 1ZLAZI Lf PRODAL PROIZVOBAC GAMECD STUMDS

L7 Cetirigodine... éetiri duge godine
bl Zekali smo na nastavak Still Lifea i,
mnogo vaznije, na nastavak price Ciji nas
je zavrietak ostavio na "iglama’ te tako
drzao sve do sada. To ujedno 2nadi da, ako
Zelite igrati Still Life 2, potrebno je prodi
keoz prethodnika, ali po moguénosti i kroz
Post Mortem, koji je unatod svom nasiovu
zapravo prvi dio ovog serijala. 5 obzirom
na 1o da je pri¢a najbolji dio ove igrei
standardno je zanimljiva, prepuna obrata i
napetasti poput kriminalistickih trilera, ng
dalimo izdvajati mnogo detalja, pa<emo
samo redi da i ovoga puta igramo u ulozi
Victorije McPherson, koju sada uz vec
poznati slucaj okupira [ novl. Ponovo

je rijeé o serijskom ubojici, a jedna od
njegovih Zrtava je i novinarka Paloma
Hemandez koja je ujedno i drugi igrivi

lik. Nowi razvojni tim ubacio je nekoliko
igrackih noviteta, no kojima je samo
narusio poznatu p & ¢ mehaniku, te

igru uéinio nerijetko frustrirajucom,
pogotovo u slu€aju nekoliko napeatih
sekvenci u kojima rieSavamo zagonetku

u adredenam roku. Neuspjeh se tada
kaznjava smréu i povratkom na podetak
sekvence. Ideja nije nimale loga, no
izvedba je grozna, bududi da se sve

svodi na monotono figranje” i slaganje
predmeta po izborniku koji je, u stilu

1RDAVAL MICRBIOS HITP: fovve st gamne comyen/ OPTIMALNA PC KONFIGURACIIA |

RPG-a, ograni¢en na 16 slotova, Tehnicku
stranu igre jos je tede prozvakati, jer rijec

je o istom engineu | pet godina staroj
prezentacii koja ni u ono vrijeme nije bila

nista posebno. Sramotno je da Still Life 2
ne podrzava widescreen rezoluciju, niti
bilo kakve opcije kojima bi se ona mogla
izmijeniti, a da stvar bude gora, igra’je
prepuna bugova i 5 wremena na vrijeme
se srudi. Unatod svemu, opet smio dobili
klasiénu p & ¢ avanturu koju spasava
zanimljiva prica i prilino dugotrajno
istraZivacko iskustvo. Darko Botic

| Still Life 2
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Cinjenicu da smo veliki fanovi

BioWareova Mass Effecta zaista
ne tajimo. Kolike god bismo Zeljeli da
sve 5to na sebi nosi ime Mass Effect
bude najbolji gaming proizvod na
svijetu, toliko BioWareov prviiPhone
pothvat meramo rastrandirati na
komade i zakopati ga duboko pod
zemlju da ga nitke nikad ne pronade.
Najavljivan kao svojevrsna mini spojnica
u pricama Mass Effecta i nastavka (u
kojem se glavni lik Jacoby pojavijuje
kao vaZan NPC) Galaxy to tek nacelno
jest, Radi se zapravo o prilidno ispraznoj
pucacini iz pticje perspektive koja
se ne mode pretjeranc pohvaliti ni
dinamiénosdu ni kontrolama u Kojima
je micanje rijeseno prilitno lodom
idejom za kretanje naginjanjem
iPhonea u Zeljenom smjeru, Jedino
sto drzi vedu jest mugzika, univerzum
u koji je igra nezgodno ubaéena te
solidna pri¢a o novom problemu s
Batariancima, jednom od neugodnijib
i problematicnijib poznatih rasa
u galaksiji koja ne simpatizira
fovjecanstvo. izostanak bilo kakvih
konkretnijiy RPG elemenata koji bi
Galaxy uéinili nesto interesantnijim
fanovima serijala problem je na koji
bismo mogli potrositi sate. Na kraju
nam zapravo nije jasno na koga je
tocéno BioWare ciljao ovom igrom,
jer to fanovi izvrsnog RPG originala

Mass Efect Glaxy

1| eyl L LARY ol o 1 BRRTE

KONVERZACIJE Uz moc

sigurno nisu. No nakon ofitoga fijaska
u prvih nekoliko dana od izlaska igre,
koji je kulminirae katastrofalnim
performansama igre na 3G modelima
iFhonea, ako nista,
barem je spustena
cijena na 2,99
americkih dolara.
Damir
Burovic

Mass Effect Galax

_: BIOWARE / ELECTRONIC ARTS

Sofidraprida, Mass
Effect univeizum

B Jednostavnai dosadng
gameplay mohanica,

] spar izvedenie

Gemperila fopdenm pleling
Jortirm Kopteckama tek Zasolena ME
peilom | eqodaem



Tko kaze da mirovina mora bru nezammlpva?

ZANR DUEC! FLATFORMER IGRAE 1-
ED‘V#E HO HTTP/fwiwrw, upvidepgame.com

Simultana s izlaskom Disney/
Pixarova novog dugometrainog
crtica, na triistu se otekivano
nasla i istoimena multiplatformska
igra, Film i igra prate avanture dvojice
krajnje neobicnih junaka spojenih u jo3
neobiéniji par. Bivii prodavaé balona,
a sad 2ivahni umirovljenik u esmom

desetljecu Zivota Carl Fredricksen te mladi

i nadobudni bucmasti istraZivad i izvidac
Russel prokrstarit ¢e dzunglama Juzne
Amerike u potrazi za Paradise Fallsom,
legendarnim mjestom koje je Carl Zelio
pronadi | posjetiti s nedavno preminulom
suprugem Ellie. Igra na samom podetku
bez puno uvoda baca igraéa u akciju
koja se lagano i bez velikih promjena
nadograduje tijekom cetverosatinog
trajanja igre {vrijeme potrebno odraslo)
osobi za zavrietak igre). Dakle, igra

4 GODINE 2+ IZLAZI U PROTAL PROIZVODAL HEAWY IRON STURIOS

je kratka i jednostavna, ali uprave po
mijeri kakvu zahtijeva djedji platformer.
Zaprave, Up je jedna od rijetkib debro
uravnateZenih igara za djecu, u kojima
ce roditelji tek mozda u dvije-tri situacije
trebati priskaditi svajim malim igracima
u pomod. Ipak, jednostavno skakanje;
guranje prédmeta, skupljanje novéica,
pronalazenje skrivenih predmeta i
nekaliko manjih sukoba sa psima

lutalicama bez mrvice brutalnosti | kapljice
krvi, zabavniji su u kooperativnam modu,

Kratkoca je najveci
nedostatak ove igre

(i ove recenzije :))

koji je Heavy Iron velikeduing ukljuéio u
Up. Zavrdite ll uspjeineg svih 11 zadataka
| pronadete li i skupite sve bube, leptire i
artefakte, stjecete nagrade
u vidu produkgijskih
crieza i animacija, te
novih multiplayer mapa.
Me uspijete li sve pronadl
iz prvog pokusaja,
naknadno se moZete
vratiti na pojedini niva i
pekusati ponovo. U igri su
dostupna tri multiplayer
moda u kojima lokalno
mogu sudjelovati cetiri

KOOPERACIJA

UP IZGLEDA KAD ligra koja je
konceptualno zamiéljena uprave
kao kooperativna igra, uzmemo li
u obzir da ce se igrivilikovi cljelo

vrijeme marati medusobno pomagati

I nadopunjavatl u akcljama. To
ne znaci da je Igra neigriva u

singleplayer modu pogotovo zato 3to
Jednostavnim | dobro pozicieniranim

sliéicama na ekranu igrag¢ima
sugerira-3to treba dalje napravitl i
uz pomoc kojeg lika, ali je svakako
zabavnija udvoje. Osim toga,
svakl od likova ima svoje posebne

sposobnaostl, koje de odredivati nadln

rletavanja problema | napredovanja
kroz igru.

86

RUSSEL, UPOMOL Uz niZe prepreke, Carl
e moke popeti uz pomocd Stapa, no 2a vise
sfijene obverna je Husselova pomaed

. ¥
ANAKOMDA Svakilikima yuu_:-" po: pﬂ obnostl. Russel mo? iti i omamiti P

duotinjedruboim, a Carl moke bacatimamac-balone i teratl rekvenciiom sveg
slusnog apaiata; Sve ce to dobro dati o sukthu protiv prveg bossa, m':a‘ikr_w.n-:ie_

i igrinielike je prﬂug Koji se povrer
ke (proviade i
jubom pronadi zak

|rr1ll‘:e zad

igraca igrajuci na ekranu pedijeljerom
na cetvrtine. Multiplayer se sastoji od
medusobne borbe avionima, natjecanja
U uniftavanju sto vedeg broja balona i
napadu na protivnicki cepelin, 5 ebzirom
na to da je vedina igre klasiéni
platformer, “letacki” koncipirani
multiplayer dobra je nadopuna 4
ostatku igre. Zakliuéng,
rijec je o zabavnoj djecjoj
igri, autenticne grafike i
mvulkova, kojoj je jedini
ofiti nedostatak kratkoca,
barem po kriterijima
adraslih. _Tomislay
Tomasié

EPSD 0 FED LW | PR D5 1R L R T

Night at the Museum:
Battle of the Smithsonian
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Iednavtavng igra ideatna ra
kipcperativno igranje djece i
redllelja
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COMBO Izvedete i
vas lik pojavin
ko ageotitno

Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja 4

Posljednja Narutova avantura na PS2?

roby1808@hotmail.com

Za vejsku Narutovih ljubitelja koji se jos

nisu uspjeli dokopati PS3 konzole, Ultimate
Ninja 4 dolazi kao melem na ranu i sredstvo
za ublazavanje golemog razetaranja nastalog
nemogucénoscu igranja zadnjeq akcijskog hita
izradenog ekskluzivno za P53, nazvanog Maruto
Uitimate Ninja Storm. LUN4 vodi vas u novu epizodu
Marutovih doZivijaja po prokusanom receptu
poznatom iz UN3. Dakle, radi se o jos jednom
setu Narutovih sjecanja koja cemo oZiviti igrajuci
ovu igru. Koncept se nije mijenjao ni 5to se tice
dizajna igre niti dodatnih sadriaja. Osim
sredisnjeg Master moda u kojem
pralazite kroz pricu, tu su jos | Herg
mod kao podsjecanje na najvece

52 igriva lika doista je
brojka vrijedna paZnje i
poStovanja

avanture | epske bitke iz Narutova
Hvota, te Free Battle mod u kojem
gete se modi zabaviti boredi se s ak
52 dostupne Ninje iz univerzuma
Maruto. Trening mod i Trinica samo
su-prikladna nadopuna za akcijske
sadrZaje. Borba je koncipirana oko
masovnog koriitenja tipki @ 1 @

koje sluZe za izvodenje udaraca, comboa | skakanje,
Ramene tipke posluzit £e tek 2a mijenjanje
perspektive | povremeno blokiranje protivnickih
napada. lako na prvi pogled djeluje jednostavno,
buduci da bariti se znati samo brzo koristiti tipke za
smjer i tipku O, akcija je i dalje frenetiéna, prepuna
razli¢itih efekata, te kao takva priliéno zahtjevna $to
se tiée pracenja svega relevantnog $to se na ekranu
dogada. To znaéi da ce klinci i dalje imati prilicnih
problema dok ge igrati Free Battle mod, no znatno
pitomiji i tempom laganiji Master mod trebao bi
biti sasvim dobra zanimacija i za njih, jer protivnike
u Master modu mogude je svladati gotovo
bez gledanja u ekran. Zanimaju li vas
dodatni sadrzaji koje je igranjem moguce
otkljuéati, UN4 i dalje je u samom vrhu
ponude s nevjerojatnim gomilama
Z>=. akcijskih figurica, muzickih tema,
l ﬁ videoisjedaka i sliénih "dida”.
Zakljuéno, ako ste voljeli Naruta,
uZivat cete i u ovom, vierojatno
pasljednjem izdanju za P52, no isplativost
ove investicije zbog male razlike u odnosu na
prethodnicy upitna je bududi da se igra ne
prodaje po snifenoj, nego po punoj cijeni P52
igre, _Tomislav Tomasic

Lgaidunive | L

Naruto Shirpuden:-;_
Ultimate Ninja 4
CYBER COMNET2 / NAMED BANDAI
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Spasitelj : Kredimir Jozié

Od kada je GTA serijala i ove rubrike brojimo na prste

jedne ruke mjesece u kojima ne dobijemo barem
jedno pitanje vezano uz igru GTA. Tako vas je i ovaj
put bilo troje s upitima za éetvorku. To ne treba éuditi

s obzirom na planetarnu popularnost serijala, ali nas

zato posebno razvesele pitanja za manje poznate igre

koje apsolutno zasluzuju svaku minutu igranja. Ovaj

mjesec to je bilo pitanje Josipa za sjajni Psychonauts
koji ovom prilikom jos jednom preporucujemo.

GRAND THEFT AUTO IV - D&
libor, citatelj, amaley

“Postoji li neki posao u ovoj
igri? Takoder, gdje mogu

naci plavo bijeli policijski
helikopter?”

Kredo: Postoji nekoliko poslova
i vierujem da si th ved nadao.
Maime, postovi se svode na
voZnju taksija, kradu automobila
za Brucieja, prijevoz droge i
slicno. Ne razlikuju se previde od
misija. Sto se tice plavo-bijelog
policiiskog helikoptera, mozed
ga nadiili uzeti od policije,
Makon $to si gotov sa swa tri
otoka, helikopter e se podet
pojavijivati i jedno mjesto gdje
mo2es naci ovaj helikopter

jest u straznjem dvoristu vile u
Westdyke, Alderney. MoZes ga
pokuiati | uzeti od policije tako
da te progone helikopterom,
popnes se na krov i cekad da
helikopter dode iznad krova
Onda nanigani i upucaj pilota

1e sredi i sve druge policajce.
Helikopter e se spustiti na kroy
i moZed ga uzetl.

“lgra mi je jako spora pa mi
recite 5to da ugasim jer sam
sve stavio na minimum, a
svjestan sam da mi je losa
graficka.

Krado: Nemamo 1i §to vija

reci. Ako je sve na minimumu,
moZes sama probati skinut
najnovije pokretacke programe

FALLOUT 3 - Mister_ P, Marino

za.graficku, alf ni to nede puno
pomodi ako je preslaba.

"Pokuiavam otvoriti stranicu
whattheydonotwantyoutokn-
ow.com ali uvijek mi samo
pise Page not found. Kako da
ju otvorim?”

Kreso: Provjeri jesi li sve dobro
napisae i, naravno, nemaoj
zabaraviti staviti www. ispred,

GODFATHER = - citatel]
“Poénem igru i ¢éim dobijem
kontrolu kamera se poéne
divlje rotirati oko mene. Kako
da to popravim?”

Kredo: NaZalost, ovaj

problem je vec nekoliko puta
primijecen iako jos nismo
uspjeli dijagnosticirati éime je
uzrakovan, Prvo &to moZzemo
preporuditi je da potrazii
zakrpe za igru te najnovije
upravijacke programe za svoju
graficku karticu. Takoder,
kojim kentrolerom pokuiavas
igrati? Moguée je da beziéni
mis uzrokuje probleme, kao i
neki drugi kontraler koji imad
ukepéan.

CRYSIS - €itatelj

“Ma misiji Reckoning sam

na cudovistu koje izroni iz
mora unistio turrete i sada mi
Psycho kaze da uzmem TAC

“lgram na PS3 ali sam ¢uo da su verzije za P53 | X360
razlicite. Meni igra nakon petnaestak minuta zablokira pa
da nije kriva verzija? Takoder, koji je oklop od navedenih

bolji?”

Kreso: Razlike izmedu verzija su minimalne u vizualnom prikazu,
a tvoj problem zamrzauanja gotove sigurno ¢e se rijesiti

naken instaliranja zakrpe, 5to de se dogediti automatski nakon
Sto pokrene? igru dok si spojen na internat (sa svojim PSN

accountom). Sto se tice toga koji je oklop bolji, morat éeé sam
odlugiti jer imas sve statistike jednog i drugog pa advagni koji
tebi bolje odgovara.

“Pokusavam Zifrom ili nekako nabaviti odredeno oruzje ili
oklop ali ne uspijeuarn Imam obiéni Fallout 3

Kredo: Problem je u toma ito to oruZje i oklop koje Zelid nisuu
tvojoj verziji igre. Ako ih Zeli§, morat éei nabaviti dodatke igri.

cannon ali ne mogu dobiti
lock na metu.”

Kreso: Makon ito te Helena
informira da je pao itit redi ce ti
da uzmes TAC oruZje i naciljad

veliki top {cannon) na Eudovistu,

Stoga ciljaj top | bez problema
bi trebao dobiti lock.

DESTROY ALL HUMANS 2

- Luka

"Molim vas da mi pomognete
naci jos zadnja dva oruja. Fali
mi jedno za tanjur i jedno za
Crypta. Navesti ¢u koja oruzja
imam.’

Kredo: Znadi nedaostaje 1 Burrow
Beast i Quantum Deconstructir,
Deconstructor ées naci u
Tunguski, blizu zavoja od 180"
kod Tarkovskoye. Beast de se
otkljucati za vrijeme zadnje
rmisije Arkvoodle u Takoshimi.,

DEVIL MAY CRY 3 SPECIAL
EDITION - Amida

"Mogu igratii s Danteomis
Vergileom all nakon uvodne

animacije nemam vide ni
jednu kada igram s Vergilom
Kraso: lskreno ne znamo

zaito. lgra je ista | trebalo bi

sve normalno raditi. Mozda je
greska u tvojoj verziji igre, ali
special edition ima poseban
theater mod v kojem mozes
pogledati sve animacije.

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS - lvor
“Zapeo sam na misiji gdje
moram spasiti majmune. Ja
ih spasim 3 no do zadnjeg ne
maogu.”

Kreso: Moras zapaliti dvije baklje
u taj prostoriji, sto de natjerati
platforme da se podignu pa

se po njima popni do zadnjeg
rmajmuna,

DUNGEON SIEGE 2 - Eitatelj
“Preiaoc sam igru jednom i sad
igram na veteran teZini. Kada
u petom poglaviju moram
spasiti starca poubijam sve
oko njega ali on i dalje trazi

pomo<. Sto tu trebam uéiniti?”
Kre3o: Te je poznati bug u igri,
ali se ne dogodi uvijek. Nadamo
se da imas snimijenu poziciju
Nesto prije pa je wtitaj i pokusaj
LONove.

FAMILY GUY - fitatelj

“Na nivou Hospital lobby

ne razumijem kako usutkati
medicinsku sestru niti koliko
je tih doktora.”

Kreso: Mozda nisi shvatio
poantu ovog nivoa, Imas
orugje pa ga upotrijebi. Pucaj
u staklo, pucaj u sestru, pucaj
udoktore. .. Kada ih sve sredis;
otvorit de ti se vrata za dalje.

METROID PRIME 3:
CORRUPTION - Ivor

"Kako da pobijedim Berserker
Lorda?”

Kreso:Prvo pucaj po crvenim
kuglama koje ima na ramenima
daok ih obje ne unistis. Nakon 3to
si te hugle unistio podni pucati u
ljubicaste kugle kojima te gada.
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Kada ih ti pogodis, odbit ce se
nazad u njega i nakon nekoliko
takvih pogodaka ugasit ¢e mu
se itit. Time mu je slaba tocka
ostala otkrivena pa raspall po
njoj svime sto imas | pobijedit
ces.

GOD OF WAR: CHAINS OF
OLYMPUS - gitatelj
“Gurnem dva velika kipai
onda za neku ruéku izvuéem
neki zid i popnem se brzo
gore do kipa konja i iza su
vrata i dvije 3krinje. Sto
trebam dalje?”

Kredo: Vrati se dolje i izvudi

zid sasvim do kraja, onda idi
do lijeve strane zida i u prolaz.
Vidjet ¢ed dva kipa pa ih povuci
sasvim nazad i osvijetlit ce se
krug pa skodi na njega te stisni
M pa ©. Idi dok ne nabavis
pero i onda se vrati do konja i
aktiviraj ga.

SAINTS ROW z - Citatelj
“Malazim se na Ultor misiji, ne
znam 3 ili 4 ali idem tamo di
bih trebao iéi no nema nigdje
kruga u koji moram stati.”
Kreto: Bilo bi lakie
dijagnosticirati situaciju

da znamo toéno gdje si, ali
pretpostavijam da ti pide da
moras pobjedi iz robne kuce
kada zapravo trebas stati u krug
koji se nalazi odmah iza APC-a.

WORLD OF WARCRAFT -
Citatelj

“Zelim napraviti guild i imam
povelju (charter) te sam
skupio 9 élanova ali mi ne
zeli registrirati guild. Sto da
radim?"

Kraso: Ovisi 0 tome 3to ti kaZe
kada ti ne registrira guild.
Mogude je da je ime za taj
guild zauzeto ili neprihvatljivo.
Probaj = drugim imenom ili
jednostavno kontaktiraj s
administratorom za pomod.

SOLDIER OF FORTUNE:
PAYBACK - Draien

“Zapeo sam u misiji kad mi
je cilj KILL NAM. Nalazi se na
mostu i nikake ne mogu do
njega. Kako da ga ubijem?”
Kreso: Nanisani ga snajperom

i sredi. MoZet ga sasvim doebiro
naciljati s poloZaja pokra
straznje gume kamiona. Jedino
5to katkad ima.problem jer ga
treba pogoditi puno puta da bi
umro.

PSYCHONAUTS - Josip

“Na nivou Meat Circus nakon
ito zastitim Ollya idem na
traénice. Kada pokusam
skociti uvijek ju promasim.’
Kreso: Nazalost, ovdje ne
mozemo biti od neke pomodi.
Taj tunel je pun rupa u
traénicama i moras ih preskakati,

U potpunosti je arkadni dio tako
da samo moZemo reci kako ¢es
sigurno uspjeti nakon nekoliko
pﬂlﬂ..l gﬂjﬂ.

ALONE IN THE DARK: THE
MEW NIGHTMARE - Miron
“lgram s Aline i zapeo sam

na djelu kada trebam ici

u knjiznicu. Sva vrata su
zakljuéana. Gdje da nadem
kljuc?”

Kreso: Za razliku od Edwarda,
Aline ne treba kljuc za knjiznicu.
Idi kroz vrata iza stepenica {u
prizemlju) te desno i u knjiznicu.

THE DA VINCI CODE - Stefan
“Ma tredem nivou, Normandy
Mansion, dosao sam do

pet posuda koje treba

zapaliti bakljom i spojene su
pentagramom. Ne znam kojim
redom ih upaliti.”

Kredo: Prvo cemo ih oznaditi
brojevima, Kada udes kroz vrata,
posuda koja je najdalje od tebe
{direktno preko puta vrata) jest
broj 1. Ostale cemp nazvati 2, 3,
415 u smjeru kazaljke na satu.
Pa ih kreni palitiredom: 1, 5, 3,
52,54,

COUNTER-STRIKE: SOURCE

- Matej

“Pokusavam se spojiti na
server da mogu igrati ovu igru

na netu. No uvijek mi kaze da
mi je ping prevelik i izbaci me.
Kako da se spojim?”

Kraio: Moze biti puno toga,
ali ipak imamo nekoliko ideja,
iako se isplati napomenuti da
iz nekog razloga bas Counter
Strike ima najvise problema

s visokim pingovima. Dakle,
prvo se probaj spojiti na

vise servera. MoZda neki
server kaji je blize nama
bude prihwvatljiviji i nizi ping.
Drugo, nije bas najbolje igrati
preke mabilnog interneta

jer dosta ovisi o tome kolika
je pokrivenost signalom | o
drugim glupostima koje mogu
utjecati na vezu. Nadalje, s
obzirom na to da ides preko
USB sticka, ovisi i o brzini
USB porta. Ako imas stariji
kompjuter koji ne podriava
USE 2.0, to e imati veliki
utjecaj. Naravno, nemoj imati
nikakav drugi program koji
se spaja na internet dok ides
igrati, otvori ili ugasi firewall

i provjeri port kroz koji se
spajas naigru. Uz sve to,
probaj namjestiti u igrida ti
je brzina veze DSL i probaj
skinuti najnoviji patch. Kao
kuriozitet cu spomenuti da
novi graficki driveri mogu
popraviti ovaj problem (ne

bi smijelo imati veze, ali kod
ove igre ima, 5to je jol jedan
pokazatelj njenih posebnih
problemal.

PSYCHONAUTS (PC, P52)
Ma PC-ju drzite lijevi SHIFT i
desni gumb misa te pritishite:
Municija - srednji gumb mia,
razmak, TAB, TAB, F, X

Puni Zivoti - TAB, E, E, X, razmak,
srednji gumb mida

Sve PSImoci - X, X, F. E, TAB, F
Pojacanje svih Psi modi - TAB,
srednji gumb miss, TAB E X, E,

Na P52 drzite (5 + D te
stisnite:

Sve PSImodi- @, @. @.
® ®

Svi predmeti - @, ©, 0D,
@ o 6
Najvedirang - ®, @ ®.
Municija- @, ®, ® ©®.
@. ©

Punizivoti-®, 0B, 8B, ©.
® ®

Neranjivost- @, @, ©, ©.

®, m ‘




Hardware

Priredio : Goran Maravic

VISE PUTA SMO ponovili kako je
odabir kucigta vrlo vazna stavka pri
kupnji ra¢unala. Kvalitetno kudidte
pozitivng ce utjecati na trajnost
komponenti jer ¢e im omogudit|

e hladenje, mimiji rad, a viasniku
racunala ¢e nadogradnju udiniti
bezbolnom (doslovno) radnjom.
Medutim kvalitetna kucista su skupa
pa cijena cesto prelazi 1000 kuna, no
to ne znati da se neito kvalitetno ne
nudi i medu Jeftinijim profzvodima.
Uglavnom je pametno drati se
provierenih proizvodada, a Antec to
svakako jest.
Kuciste NSK6580B nudi kvalitetu izrade,
praktiénost ugradnje komponent;
i, $to je-najbolje, u cijeni se dobiva
kvalitetno Antecovo napajanje snage

e B e &
ViR,

TH e

- 4z

430W, Sto je vide nego dovoline za
prosjedno racunalo namijenjeno
igranju, Treba odmah redi da se po
prostranosti | modularnosti ovaj model
ne moie nositi s modelima poput
P182, ali jednom kada se racunalo
slozi u ovo kuciste, strujanje zraka ce
biti optimalno, a vibracije svedene na
minimum. Antec je ugradio straznji
ventilator u kucidte te gumirane
umetke na mjesto ugradnje tvrcih
diskova, Razina buke koju proizvade
kuciste i napajanje je minimalna, a

Znadajno se ne narusava ni rad diskova,

Korisnik se samo mora odiuditi 2a

tihu graficku Karticu i til hladnjak za
procesor da bi za relativho malo novca
dobio rafunalo koje se u tidini moie
mijeriti 5 brand name proizvodima,

| BROJ3,5" MJESTA:S

funkckonalmest,

kvalilets izrade, Odiino kudidte za

napajanie, (M. 4 prosednia kudna ralinala

Wedpstatak
madulamaosti

| BROJS. 25" MIESTA: 4

Seasonic
M12D

Vrh vrhova

——id AT i

M7

A A iy

Najatraktivniji
~hardver wekolici
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KVALITETNO NAPAJANJE dovoljne
snage jamstvo je da e radunalo raditi
stabilno i sigurno. Konfiguracije koje
slazuigradi entuzijasti znaju ispasti
popriliéno gladne struje, ali ovako
snazno napajanje trebalo bi rijesiti
sve takve probleme. Snaga od 850

W trebala bi biti vise nego dovoljna
za konfiguracije s dvije i vide snaZnih
grafickih kartica i mnoitvn tvrdih
diskova,

Treba znati da se ovdje radi o
napajanju viscke klase, 5to je vidljivo i
iz cijene, ali i iz njegove konfiguracije.
Kabeli na napajanju su modularni, a
unutar njega se nalazi dosta pasivnih
hladnjaka koji pomaiu ventilatorl

da radi na marijim brzinama i tako
proizvodi iznimne nisku razinu buke,
Pri opterecenju od 400 W razina buke

jeispod 17 decibela, Tolika iskoristivost
ce vierojatno prevladavati kod kupaca
jer rijetko tho slaze racunalo s dvije, tri
iti Cetiri graficke kartice, Jedino ite se
ovom napajanju moke prigovoriti jest
njegova iznimna visoka cijena.

T
I RAZINABUKE: 17 -32DB

| CUENA:OKO2000KN

Modwlarni kabeli,
titing u radu,

i Zefe najholje




PROCESORI ATHLONM I1'i Phenom
s od AMD-a opet napravili

5 kajim se ozbiljno
ratuna pri kupnji ratunala ili barem

se nalazi, overklokiranje je bitno
ograniceno zbog IPCij

u BlOS-u, ali i ne bas ras 4]
sustava hladenja. Oni koji ne misle

procesora. Bududi da AMD napada
segment tréidta na kojem se vaie
svaka potrodena kuna, logitno je da
j& i panuda maticénih plo¢a na istom
tragu - dobar dobitak za novac.

o u tu Kategoriju mozemo
5 waj Gigabyteov proizvod
5 jiem. Ploca je bazirana

v i jednostavnijem

AMD 770«

korisnika, ali uz bitno

manju cijenu od ploda
baziranih na AMD 790FX
riesenjima.

Performanse ove plode
zadovoljile bi | vecinu
hardverskily entuzijasta, afi s
abzirom na Kategoriju u kojoj

INTELOVI I7 PROCESORI imaju
me ijski kontroler u sebi i
uéivo DDR3 memoriju.

it znadl da se memaorija mora slagati
u paketima po tri plodice, a ne po
dvije kao do sada, Ljubitelji visokih
a | posjedovali

4]

QRS E R TE T T T T T Ll

nista overklo
spajati graficke kartice bit ce
iznimno zadovoljni ovim

proizvodom.

kirati, niti planiraju

slozene
i superbrze
memarije u

performansama cijelog

takvi tedko isplati

Korisnika. Stoga

Za prosjecnog
akvi paketi

S/PDIF

Opremljenast z2a
klasu, stabitnost

overklokiranja

%ﬁu’

Et T

00 MHZ

CILJEMA: 1300 KN
Performanse,
suslay hixdenja

Sami Cijens

giw el
- -
B r
e

e

(PORTS, 1 XRJ-45 LANPORT, 2 X FIREWIRE, 8

lako dobra plofaza
prosjeéne Phenom Il
konfiquracije

Premali dobici da bi bilo
| isplativa
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fed «
-
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GP KONFIGURACIJE
MJESECA ‘@'

Svaki mjesec GamePlay
bira najbolju i najisplativiju
konfiguraciju ratunala.
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FISE Goran Maravié

Nepoderivi, nepotopivi, neunistivi

FOTOAPARATI
- za godisnji g
s A nMihars

Citatelji sklonf avanturi, ali i oni skloni
Ispustanju stvari iz tuku s veseljem
mogu primifetiti da se trend proizvodnje
fotoaparata otpornih na vedy, prasinui

CANDN Dap Canaon je
novipridodfica u ovaj
segiment ponude; a i
prema dizajne modela |
E10.Eininam seida |
wCanonu misle da |
ce takve fotcaparate |
\ Karistiti uglavnom
) djeca

—— i, g——na

GODISNJI ODMOR MOZE
fotoopremu dovestina mnoga
nezgodna mjesta i umnoge
nezgodne situacije. Cesto su to uvjeti
potpuno neprikiadniza elektroniku
ifinu optiku. Javija se dilema da li
fotegrafirati sve trenutke vrijedne
pamcenja ili ostaviti fotoaparat kod
Kuce te tako zapravo poniititi razlog
njegova postojanja. Na svu srecu
majnoviji trend u proizviodniji digitalnih
fotoaparata su primjerci otporni na
vodu; pradinu i manje udarce i padove.

Trend u proizvadniji takvih digitalnih
kompakta zapoceo je Olympus

u sklopu serije mju. Danas takvi
primjerci nose ime Tough. Prui

FUJIFILM Z33WP
Spada i najjeftinije
vodooipome fotoaparate,
ali sumu i performanse
potpuno nezanimljive

92

fotoaparatiotporni na viagu i praginu
bili su Ricohovi modeli za radnike; no
njihova cijena i mogucnosti nisu bili
prilagodeni Sirem trziitu.

Nakon:$to je Olympus popularizirac
cvrsta i otporne fotoaparate
i'drugi proizvodadi su se

pridruZili tom segmentu ¥

ponude. Fotoaparate otporne 7
na vodu nude Canon, Fujifilm,
Clympus, Panasonic i Pentax.
Na:Zalost-svimodeli prisutni na:trzistu
nisy otporni i na udarce u jednakaj
mjeri u kajoj to nudi Olympus, iako je
svaki od tih fotoaparata otpornijiod

uaarce prosirio kroz sve proizvodace pa je
Izbor ovog lieta doista Impresivan

il S R e
ZA RONIOCE - KUCISTA

NAPOMENULI SMO DA je moguénost
vedeotpomih fotoaparata da “zarone”
ogranitena na tri metra dubine, Krene
li se dublje od toga, potinju puitati
vedu, 5to e onda uciniti roniaci koji
poiele zabiljeziti prizore na vedim
dubinama? Kupit ¢e podvedno kudiite
za svoj omiljeni fotoaparat. Toénije
kupit ce ga ake postoji, a vjerojatno
Je da postoji ake se radl o nekom
naprednijom i radirenijem modelu.
Takva kucidta omoguavaju izdriavanje
pritiska do ¢ak 30 metara dubine, ali
je za njih potrebno platiti adekvatnu

POLEELUIB I R AT 2 e TS0 1 aeE

SANYO XACTI VPS-WH1 Majnovija
vodootporna kamera u Sanyovoj
ponudinudi pornati formar.
kamkordera i snimanje videa u HD
recdudivosti. '

SRR R e P AR
(LE" A 1 e

cijenu. Cesto se moze dogoditi da ée |
za takvo kudiste biti potrebno izdvojiti
istu keoliginu novea Kao i za fotoaparat, a |
moda i vide.

Sdruge strane, takva kudifta postoje
i za vrle skupocjene i slozene SLR
fotoaparate pa de podvodni svijet bit| H
fotografiran kako zasluZuje. Za takve
totoaparate kucista su jos skuplja od
onih namijenjenih kempaktima te
prisiljavaju korisnika na koristenje
toéne odredenih objektiva - zbog
strogo definiranih dimenzija kudista.

B i BT

Ty R
"

Vodootporni fotoaparati nisu nuZno otporni
i na udarce, tek pojedini modeli jesu i ta

otpornost ima svoje granice

prosjeénog kompaktnog digitalca bez

 ikakvih izdrzljivosti.

Treba imatina umu da navedena
otpornost ima svoje granice.
Otpornost na vodu se uglavnom
odnosi na prskanje i plitke
zaranjanje. Proizvodadi
navode tri metra

kao maksimalnu dubinu na kejoj

ce fotoaparat zadrZati svoju
otparnost, Dakle, za ropioce ta

nisu prihvatljiva rjeSenja, medutim
za 99 posto populacije kaja zeli
fotografije s plaze ili s raftinga ti
fotoaparati pokazat ée se idealnima.

Svoju otpornost grade na dvridem
kuéistu na kojem su svi nuzni otvori
zabrtvljeni. Kako se obi¢no radi
o.gumenim brivama, valja voditi
racuna o njihova odrzavanju: Pravilno
odriavanje je uvijek navedeno u
uputama prifoZenim fotoaparatu, ali
zdrav razum nalaze da se-fotoaparat
nikada ne otvara u okslidu opasnom
za elektroniku i optiku {vlaga i
prasina) te da ga se opere slatkom
vodem nakon $te je bic'izloZen slanoj
vodi | prasini. Takoder se fotoaparat
nesmije-otvarati (Utor za memorijske
Kartice, baterija, konektori} dok se
potpuno ne asuii;

e __rﬁ o

T

OLYMPUS TOUGH
seripfotoapamta nudl | .
najveu otpomost na
vanjske uljecaje; ali ne
iwvrhunski kvalitetu
fotografija

VODOOTPORMNOST NE TRAJE
ZAUVIEK

Vadootpornest fotoaparata ima svoj
vijek trajanja jer materijali od kaojih se
izraduju brive imaju svoj vijek trajanja
naken ¢ega gube svojstva brtvijenja.
Ma srecu taj vijek se:mjeri u godinama
i vjerojatnije je da ce viashik zamijeniti

www.gameplay.hr



SNIMANJE VIDEA BLIZU
VODE | U VODI 8

SPOMENULI SMO DA neki od
modernih vedootpornih fotcaparata
nude snimanje videa u HD razlucivosti,
ali oni koji planiraju snimati doista

e

| |
| PENTAX OPTIO WBo o SRty
le prgds'taunik.{wamg wljeme nalazi na traistu |
ﬂ 3 fotoaparata paznatog | Zbog toga ga se moze kupiti '
M proizvodaca. Krasi ga i pks povalino s zadobru '
5 rotpornast na udarce, cijenu dobiva Fc-amaparat eli
- snimanje HO videa | vellk = nuda wrlpdobri kyalitetu
Y opticki raspon; % fotoarafija:

DHMHH SI.EI.MH Podvodna

fotoaparata - ako ga se ne ’- T SR N kudistaza SLR fotoaparate priliéno su.
umedt u vadu nakon dto vise At - i e _glamazne naprave i

nije vodootporar.

Otpornost na prasinu prati
otporriost ha vodu ukorak
jer gdje ne moze dadi

puno videa mozda bi bili sretniji s I voda, tamo ne mogu doci
videokamerom umjesto fotoaparata. l ni zrnca pijeska ili zemlje:
Kad se govori o videokameri i r S druge strane atpornost
otpornosti na vodu, ne moze se e TS
izbjeéi Sanyo i njegove Xacti kamere. t na_ - arr.a'nue ! n_a
Najnoviji medeli otporni na vodu nude |8 svim cvrstim fotoaparatima
snimanje videa u HD razludivosti i :" 1na lrélitu Neki mogu
konfiguraciju klasiénog kamkordera t izdrZati padove s jednog
s time da Xacti kamere video snimaju | ilidva metra visine dok
f na inb’}:f‘“‘“:g;‘: ka’t:"’ff‘;::’ “ﬁtbida |[ se drugi uopée ne hvale
smiio biti pro! 5 obzi na to |
se u prodaji ve¢ mogu pronaci modeli a ; : :
k kapacitntnjﬂ GE !-tE::r jl!: dosta za vile . HliEda“ "ﬂ.’ldﬂﬂtpﬂl’l‘ll fntuaparat “EEE BOZOHIGRT 2,58 R BATE) élri?-a
T : b objektiva ekvivalentna ongj od 28
£ sati snimanja HD materijala. X : ; i Y
3 T —————— ,T__? IIdl'iﬂtl uranlan]e dllbl.]& Bd tl'i metra milimetara iz svijeta 35 mm 5LR

fotoaparata. Zoom nije toliko bitan,
-ali trosteuki ili Eetverostruki zoom
bi trebao biti minimum. Neki od
fotoaparata U ponudi nude i snimanje
HD videoisjetaka, 3to nekome moie
biti jako vazne.

proizvodnje fotoaparata kajl to nije
pa je i krajnja cijena takva, visa.
Zeleti uéiniti krajnju cijenu 5to
pniwatuwuom, neki proizvodaci su
pnkuﬁah ttedjeti na fotografskim
svn;sw:ma, pﬂl"la]pﬂje nia objektivima,
a neki i na CCD cipovima. Neke od

tih mana je moguce protitatiiiz

takvim moguénostima, Svaki od
tih fotaaparata napravijen je cvrsce
od ‘obi¢nog” digitainog kempakta i
vjerojatno je da ce biti otporniji na
udarce od njega, medutin to nije:
uputno isprobavati.

svoj fotoaparat novim prije nego 5to
se ovomea narusi vodootporno
svojstvo, Takoder treba imati
na umu da narusavanjem
vedootpornog svojstva ne
trpe fotografske moguénasti

Broj megapiksela pojedinog
fotoaparata ne bi'smio biti presudna

KVALITETA SAMIH FOTOAPARATA  specifikacija. Fotografiranje je bitno
;.E,Emﬁ"&njlm:,?g e k“ﬁi : P[qi;m{ﬂﬁnja. fotoaparata otpernog lakse uz objektwe kqp nude £to Siri odluka pri‘kupniji jer-j_e:nebitan.-f:vi
“omogucuju ggfi'-'haﬁ:t‘ fuﬂkfllﬂm na vanjske utjecaje je kut; a upravo na tome se stedi pri moderni fotoaparati imaju dovoljno
.ﬁﬁfg‘m z pustanja vade u definitivno skuplia od odabiru leca. Trebalo bi obratiti megapiksela da se fotografije razviju
e na veliéinu postera.

PANASONIC LUMIX
DMC-FT1 Panasanic je svol
- zadatak shvatio ozblljno Tul
‘yadootporma kudiste smjestio
sposoban fotoaparat koji it
snimanje HE videa, Siroki Kut
snimanja i pristojnu kvalitetd
fotografila
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Sve ono $to se maze "H‘I"I}Etl u vagim Runzulama i kantama nati
¢ete ovdje, Pa |kad vas iznesu na zrak i odvedu u kino.

- Uredili ; D_am;el & '&mar..

GLAZBENA tnp 10 llsta

' 1 Eros Ramazzntﬁ

2 Magniﬁcent

------r-- L L T T )

3 Green Day
Knuw Your Enemy :
4 Pet Shop Boys feat. J. Marr
Did You See Me Cnrning

s i

5 Eiarra feat 5 Timherialte

= Love Sex Magic _

6 David Guetta feat. K.Rowland
When Love Takes Over

= Lily Allen 2
ﬂut Fair 2
Srmple Minds 5

8 ankets £

9 Eminem E
We Made You £

10 Melame Honao = o E
Give It To Me Right g

................................................

Sonic Youth
The Eternal

.

e ek EE T

Meat Puppets
Sewn Together

NAKON IZNENADUJUCEG i odli¢nog
albuma znakovitog naslova Rise Toe Your
Knees 2007, Meat Puppets imaju i novi, a
to nam je uvijek drago. Bend koji svira od
1980. i kaji mora biti die obavezne lektire
svakag ljubitelja mjuze na novem albumu
zacudujuce je ispoliran i ¢ist, kao da su

Sharon Van Etten

Because | Was in Love

SHARON VAN ETTEN nova je mlada
dama s gitarom iz Brooklyna. | savrien
primjer posiovice "tiha voda brege
dere”. Ona ce nenametljivo s klasiénom
gitarom, i tek pokojim farbanjem
klavijatura ili elektricne, ali i vz pratece
vokale koji <e katkad podsjecatii na

George Harrison

Let It Roll: Songs of George Harrison

NASA GENERACIJA, KOJA jevise
sudjelovala u dekonstrukeiji nego

u konstrukclji glazbe, Beatlesima i
Georgeom Harrisonom nije se puno
bavila. Ako | jest, to sigurno nije bilo u
najboljem tonu. No sretnijim budalama
obitno treba samo tridesetak godina
da biiim doslo iz dupeta u glavu i

BTt CD mjeseca

fﬂiaradar}

L A e ——

mesljanstua Sonic ‘i’outh i gltarﬁ Thu['ﬂfﬂl‘lﬂ Moora
uzd:gnut& iznad g!ava. Koliko je to bilo: pametno.

| mogao je znati jedino Stockhausen, ali i on je umro.

- A nama su legende namijenile jos jedan album, bez

- previse eksperi mentirania, sto se magla acekivati
od prvog ko;lje naknn dugc- vremena izdan u

| nezavisnim u-‘.adama Mismo se mi samo’ na'urlkli na
dekonstrukeiju. No. pustimo nas, The Eternal je taliko

'dnbar da bi zaista mogao u skladu s imenom saZeti tridesetogodiinje. iskustvo
‘benda u vjeénu senzaciju za nase usi nakon koje ce uvijek u sebi nositi malo
bruma. Sonic Youth The Eternalom j jasno pokazuju zasto'su jedan od najboljih
bendava racka i koliko se jos od njih moze nauéiti. Nadamo se da jos uvijek ima

utenika.

.............................................................

Zeljeli zvucati vise popastiéno; no nakon
nekoliko pjesama shvatit éemo daje to
isti dobri stari razbarugeni i neuredni Meat
Puppets i mjuza u kojoj se sve raspada, ali
se nekim ¢udom i drZi na okupy. Ovo nije
najbolji album MP-a, niti je blizu profiom;
ali toliko toga su nam pruzili...

‘W

[Language of Stone)

Gillian Welch, tiho uci u na$ svijet, da

bi u njemu dugo ostala. Because | Was
in Love pravi je draguljci¢ intimnih
prica ispricanih za jednu savrienu nod
provedenu uz opojna crmo vine. | takav
ce zauvijek ostati, i za sjecanja, i za

opojna slusanja.
o

{Capitoll

shvate kakav je genijalac bio George
Harrison. Najnovija kompilacija
remasteriziranih hitova djeluje

samo kao dobar aperitiv na glad za
Harrisonovu mjuzu koju bi mogla
izazvati. | tek éemo onda shvatiti da
ovdje nedostaje joi puno dobrih stvari.
Aliito je odli¢an pogetak.

e | (et

—n ) It TIT R

Wilco
Wilco (the album) (onesuchyDoncing Beay)

UVIJEK JE CUDNA ta amplituda nepodudaranja
otekivanja fanova i bendova koji su tvrdoglavo
na svome putu. Sve koji su ofekivali da ce se
Wilco nakon edliénog i genijalnog Sky Blue Sky
vratiti u neke eksperimentainije (da ne kazemo
dekonstrukcijske) vode Yankee Foxtrot Hotela,
dodekao je savrieno miran, ispeglan | ¢ak hitoidni
Wilco (the album), Nema vise odvrathih migrena;
klanja, otudenja bez kojih ne bi bilo ni umjetnosti,
sve je ovdje med i mlijeko s odliénom svirkom i _— -
jos vedim uplivom gitara Nelsa CIFnea,_gItarista kojeg iznimno cijenimo zbog
njegove naslusanosti. Wilco (the album) oda je muzici nekih drugih vremena,
'60-ih i70-ih (kvragu, i oni znaju za Harrisonal) i, ne mozemo vierovati, plofa
‘koja bi napokon mogla imatii nekoliko pravih radijskih hitova. Ako nista drugo,
s Tweedyjemn i drustvom nikada nije dosadno.

Editor’s Choice
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1 Watchmen

‘-Iﬂ'll‘-‘l‘-'rlﬂl-l---l

2 Twilight
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Knowing

Inheart
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FILMSKA top 5 lista

Harry Potter and
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the Half-Blood Prince

20!‘19 fantastlml, gl. uloge Da.miﬂ Rad:ilﬁe Emma Watson, Rupﬂﬁ'ﬁ*ﬂﬂt. mdata!j Dawd 'I'at'Ei

O5AM GODINA NAKON prvog
filmskog uprizorenja Harryja Pottera
stize Sesti dio, nikako i posljednji. Svi
kaji su gitali knjige ionako veé adavno
znajudtose ufilmu dogada, pa njima
opis radnje ne treba. Ostalima necemo
kvariti gust, pogotovo ne sebi samima
- bududi da spadame u tu £udnu
skupinu ljudi koja Harryja nikada nije
doZiviela kroz stranice knjiga. Maleg
¢arobnjaka i njegovu druinu od prvog
dijela pratimo iskliucivo na velikim
platnima, aiako se to 2001 éinilo
nemagutim; serijal nam je postao
jedan od najdragih tkada. Nema razloga
sumnjati kako ée i Half-Blod Prince biti
podjednako dobar kao i prethodnici,

politicki nekorektni David Yates, autor
zadnjeg nastavka Order of the Phoenix.
Yatesov posac s Potterom nije gotoy, |
ved se radi na pripremama ekranizacije
finalne avanture, Harry Potter and the
Deathly Hallows: Konacan obracun's
Voldemortom pojavit ¢e se u dva dijela
(lovica, lovica), prvi dio u studenome
iduce, a drugi u travnju 2011, godine.
Do tada uZivajte u Half-Blood Princeu, u

Gran Tnnnn

Slumdug Mlllionaire

e P e T T L E e

Sin Clty

KA w N -

FILMSKA top 5 lista

Largo Winch

amsmEmsmE e "'"""'".'1"""'""""“ e —————

...-\,.--...'-.-n..----q-.--..--.--.--..1--.-.--1-------1-+d-u-—a--a---- .

The Bay In The Striped Pyjamas

CLINT EARTWOOD

Cunfessiuns ofaShopaholic  FEJs¥N

TORINO

TRt -""-u- Y 5 Ry
;'. -ul-' " .' |\.."|’|'-‘\-" {F".l"-r't
|

O prem
s

LR

2008, triler, gl. uloge: Tomer Sislay, Kristin Scott Thomas, Miki Manojlovic, redatelj; J.5alle

SJECATE LI SE igre Largo Winch? lzisla
je bila 2002. za Xboy, PlayStation 2,
GameCube i PC, a radilo:se o akcijskaj
avanturi s HPG elementima. Ubisoft

je tada najavijivao “revolucionarno
filmsko izvodenje” i “revolucionarnu
mjesavinu Zanrova’, a konaéni

materijale. Bududi da od ovog filma

ne ofekujemo previe - a oduvijek
cijenirno europsku kinematografiju

- pretpostavijamo da bismo se mogli

i poritivno iznenaditi. Mozda ¢ak i

vise negoli je svojedobno bio slugaj s
igrom. U filmu glumi i Miki Manojlovic,

je rezultat ipak bio mnogo vise
"mrosjecan’. lara je - bas kao iovaj
film - bila bazirana na istoimenom
stripu autara Philippea Francgai
JeanaVan Hammea, a bavi se miadim
milijarderem Largom Winchen i
njegovim tajanstvenim Zivotom.
Maravno, mladac je bogat kao knez i
cudi nevin u zatvory, a do kraja filma
ce se pokazati kako je i reklamni
slegan filma - francuski James Bond
- apravdans stavljen u promotivne

pogotove zato $to ga potpisuje i dalje kina stize za nekoliko dana. gisto za ljubitelje filmske trivije.

G. l. Joe: The Rise of Cobra

2009, SF akcija, gl. uluge Chanmng Tatum, Jonathan Pry:e Denmsﬂuabd,ﬁmnna Miller; reda'lel; Stephen Sommers
NEKADA DAVNO, DOK se Nutella kupovala u Italiji,
a traperice u Trstu, djeca | mlade# nisu se zabavljali
videoigrama ili Facebookom. Tada je domet zabave
bio ostati u parku po €itav-dan i igrati se s drugim
klincima lice u lice. A jedan od glavnih oblika zabave
bilo je igranje akeijskim figurama, medu kojima su
veliku popularnost imale upravo one iz animiranog
senjala G, 1. Joe, Sretnici sa satelitskim antenama
dodatno su mogli pratiti i istoimeni crtani film, te
poslije u parku ostalima prepricavati animirane

zgode omiljenih figura. Hvala Bogu, danas roga

vise nema, mladi gube odi pred televizerima i ne
borave vite u potencijalno opasnim parkovima

i medu potencijalno zaraznom drugom djecom,
hNove vrijerme donijelo je nove trendove, a na krilima
trenda ekranizacije svega ito se ekranizirati dade
dolazl i film G. I. Joe. Radnja je ista kao i prije 20
godina, a prati zgode i nezgode skupine super-
mega-specijalaca, tajne postrojbe koja se mora
suprotstaviti svim prijetnjama za covjedansivo,

Naravno, izlisno je naglasavati kako se radi o
potpuno bezmozgovnom akcijskom spektakiu,
iskljuivo napravljenom da namakne 3to vise lovice
gutata kokica - ali nidta vise i ne olekujemo. A
kada se u jednadzbu stavi pregazeni Dennis Quaid
kao zapovjednik postrojbe, dobivame film koji bi

u ta davna vremena - kada su se filmovi posudivali
iskljudivo u videotekama - spadao u klasu "akcije B-
produkcije” Zanimljivo, danas je to A-produkcija. Sto
drugo redi doli - vremena se mijenjaju.
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GTA PROBLEM|

Citam vas od 36 broja najbolji ste. Imam
par pitanja.

1. Mozete mi molim vas napisati koje
preformanse trebam imati kako bi zaigrao
GTA4 i dali trebam internet, Sve i svaita
zam radio pa ne ide.

2. Na san andreasu imam hrpu modova
pa-mi se grad sporo load-a t] prvo mi se
pojavijuje dff file grada pa onda textura
onda mi grad ponovno nestaje pa tako u
krug.Sto trebam napraviti kako se nebi to
vize dedavalo,

Molim vas da objavite ovo pismo jer se ved
dugooo mudim s ovim problemima.
Pozdrav cijeloj ekipi gameplaya

Svanix

Ne treba ti online, ali je poznato kako
piratske kopije GTA prave probleme.
Inade, za igranje je potreban pristojan
PC s dvojezgrenim procesorom.

KUPL PC

Bok!

Evo od prvog broja vas éitam, pa budite
ljubazni i odgovorite mi:

U broju 76 objavili ste, u recenziji Empire:
Total War, da igra izlazi ne samo 2a PC, vec
i za Xbox 360 | PS3,

laka ste stavili PC exclusive, sa strans sto
oznatili PC, Xbox 360, PS3.

U tekstu ste napisali da “Creative
Assembly je, kao i mnogi, odlu€io i na
konzolama raditi one Sto najbolje umije
w Medutim od igre Empire:Total War jo3
uvijek nema naznaka, Molim vas da mi
odgovorite, hode li igra i kada izici na
Xbox 3607 MoZete li mi napisati koje su
sve strategijske igre izidle za Xbox 360, a
koje su u planu? MoZete |i mi preporuditi
konfiguraciju za igranje najzahtjevnijih
igarana PC-u?

PS5

Qdgovor mi je jako bitan, jer mislim kupiti
¥box 360, a ako Empire:Total War nede
izaci na konzoli, onda <u uzeti PC.
Pozdrav Toni.

Usprkos svakakvim najavama i zeljama
izdavaca, tiskovina i igraéa, Empire:
Total War ipak ostaje PC ekskluziva i
najave izdanja za druge platforme ne
postoje. Na konzolama ne postoji ni
jedna sliéna igra, a za one koje su po
tvome ukusu morat ¢es malo prolistati

96

recenzije. Za konfiguracije pogledaj GP
preporuke u hardveru,

PA 1 Ml IMAMO STRANICE!

Pozdrav redakciji i gejplej naciji. Piden

van one dugacko pismo u nadi da

van otvorin ofi raji u vezi stranica koje
recenziraju igre. Da odma rjedimo sve u
startu-nevaljaju. Eto, sad kad smo to rjesili
iden objainjavat. Svi suili korumpirani
{gamespot), ili prejebeno otito preferiraju
xbox (eurogamer), ili su jednostavno za
kurac{IGN). To bi triali bit ka najpoznatiji
portali, ugl ne itajte nijedan, a posebno
nemaojte povjeravat svoje izbore oko igara
njima, nego redovito itajte nas

najnovijoj modi. | kad ih peres, Mi smo
se nazalost nauéili da diskovi ipak
imaju vijek trajanja i da su sve mambo-
diambo metode za popravak oiteéenja
neudinkovite,

Pozdrav

Evo da se pohvalim jufer sam postac tata

pa vam 3aljen sliku najmlade gamerice.

Sad sljedi ¢ekanje na dan kad ée mi redi

tata daj menida igram.

PS5 Mile kupi PS3

P.PS. Dario FIFA deka priuti éekaju

Pozdrav ciloj ekipi GP-a od Mira aka
Sanjorad aka Blabor | malene lvone

najdrazi dasopis. | nebajte se, SO 58 provien da

ne ulizujen van se nego mi nﬁ;ﬂdmm_ Jednom ce E_E
samo ti debili idu na kurac fei;?;ﬂ i-':‘ﬂkfmun; pe
svojin glupin i necbjektiviiin Eau:@tif”wm'

recenzijama.
P5. ne posjedujen nijednu NG
konzolu nego samo PC, tako da nisan

apterecen tin sranjima
Zivi i zdravi bili =}
Templar

Prostak jedan, Ali ima nesto u tvojim
primjedbama. GamePlay je srecom
premali da bi nas itko podmicivao

pa moiemo biti nezavisni i govoriti

§to mislimo, No u tome i jest ljepota
medijske demokratiénosti- nisu

svi dobronamjerni i istinoljubivi.
Trenutak u kojem ces to shvatiti zove se
odrastanjem. Srecom, mogu se pronaci
i oni koji jesu. | ima ih.

PRAVITE DJECU!

Gledam ja na youtube-u kako ocistiti
izgraban cd/dvd

| nikaka da uspije! Ako znate racite mi neki
nacin kako da ocistin cd/dvd? PLEASE!

Za ciscenje s pastom treba pasta ali pazite
BLELA PASTA a ja iman s mikrogranulama!
Za brisanje cd/dvd-a trba nesto meko ali
sta? Bebina guzical Odakle mi bebal
Samo pogledajte slike!

Dalibor

Tako ti i treba kad peres zube po

-

Cestitamo Miro, a

lvani zelimo sretno

djetinjstvo u kojem e

razhijati tatu u FIFA-i.

Mile ti $alje Midnight

Club za Xbox360

i porucuje da za dijete kupis pravu
konzolu.

GAME DESIGNER #1

Poitovani gameplay!

postaji li kakva naznaka o stvaranju igre
tipa GTA, al sa superjunakom u glavnaj
ulozi?? znaci da igra prua slobodu kao
GTA, ali da smo npr. u ulozi Batrmana

da ima svoj Batcave, izletimo van iz

nje kad Zelimo sa super batmobilom
rijesavamo zadatke tj. misije koje Zelimo
znadi full kao GTA, samo sa tematikom
superjunakal?? Batman, superman,
spiderman itd....igrao sam sve i svalta

i ved mi je pomalo dosadna bariti se u
svemirima, proslosti protiv raznih velikih
demona i slicno, mislim da bi igra
sa radnjom u sadadnjem vremenu,
na zemlji, u raznim gradovima bila
pun pogodak! moZda je prije bilo
to tesko razviti, ali nove konzole su
spremne za takav izazovi zanima me'da
li postoji neka igrica takve Seme koja je u
razvoju i mogla bi izaci na tr2iste???
nadam se da ¢ete mi odgovoriti na mail!
lvan, zg

gjpi;rji?w;;fm se, ali ne moZemo dayay;

acije gdje S€ najpovolinjje moze
' pira kopija igre, piti koir ¢
p;;ar najbolji. fednom kut?a r.;ﬂm..:;k?,-f_;e
2loum slicica najpopularn; it

A mi se nadamo da ée$ sa svojim
idejama postati vrhunski dizajner i
poslati nam svaki od svojih uradaka na
recenziju. Nismo mi politi€ari, skromni
smo, ne trazimo puno provizije.

HOCE

Hode li mi PC podrZat GTA IV sa
konfiguracijom od: AMD 64 X2 4400+ 3 GB
RAM ATI Radeon 4850 HD

Luka

Hoce. Ali iskljuci prolaznike i protivnike.
Ma i policiju!

ZELIM SE SRAMOTITI

Pozz gameplay nacio ja sam jedan metalac
imam jedno vazno pitanje koje glasi:

dje mogu u hrvatskoj nabaviti pandora
battery za psp. i zelim se sramotiti pa ako
nije problem odgovorite mi.

YA Amy

Diominik

Bojimo se nigdje. | kako bi se ti to
sramotio, a nisi poslao sliku?

PROVALA MJESECA
Pozdrav gameplay poceo sam vas citati
od 75 brojai primjetio da ste stvarmo
super casopis:) pisem vam vec drugi put
i nadam se da cete mi odgovoriti kao i
prvi put. E da prijedemo na stvar;
1.zanima me da |i postoji the gedfather
Zapsa
2.da li pastoji neki crisys a da nije dino
crisys ili time crisys za ps2

3. zanima me koja je to konzola mac

Samo tako nastavite:)

Marko

1. Da. Prvi. Koji se zove kako si i
napisao.

2, Da, FPS. Crysis.

3. Eh, vidi$, to je tesko i diskutabilno
pitanje. 5to je ustvari Mac? | ito se to
moze igrati na njemu? | £emu sluZi?
Pitanje je to koje nas muéi joi tamo

od 1984. godine, a tebe upuéujemo na
Jjednostavno googlanje, ili utipkavanje
Apple Macintesh u Wikipediji.

www.gamepliay. it



PRVI BRO] JE LOS!

Pozdrav GamePlay

MNeki dan sam prckao po svojim starim
Gameplay brojevima i naisao na 1.broj{to
Znaci da vas citam od 1.broja pa sve

do 79.) | idem pogledati sto je sve bilo

u nemu i vidim:Teken 4, Vice city, Final
fantasy X, Burnout 2, Hitman 2 i...

Odmah sam uzeo GP broj 1 i otisac ga
procitat. Listam ja listam | naidem na P31
igre Stuart little, Lilo and stich i jos par
njih, pa kakva je ono bila grafika? Sve je
bilo na nekakve kocke.

A sad da vas ne umaran sa citanjem
maolim da mi na ova dva pitanja
odgovorite bez ikakveg sprdanja.

1. Dobio sam igru Medievil resurrectioniu
gameplayu dobila ocjenu 14 od 20) a
nemam PSP i zelio bih tu igru odigrati ima
li koji emulator s kojim bi to megao igrati
na ovoj konfi:Procesor 1.81GHz,756mb

of ram i 256mb i brzina 3.0 graficka
{HD2400pro)

2. Sto mislite hoce li izaci Devil may cry 57
To bi bilo sve melie bih da mi edgovorite
na ovo pismo.

Puno pozdrava iz Zadra.

Devilos

Ti to hoées redi da je prvi brojlos i da
su slike nekvalitetne? Po3alji nam ga
natrag da ga Sabina retuiira!

1. Nemoguce. Jeftinije ti je nabaviti
PSone i igru za njega.

2. Mislimo, mislimo, ali jo3 nije ni
najavijen.

BUDUCI MILIJUNAS

Pozdray Gameplay!

Imam prvi broj vaseg asopisa, mozda i
dva komada. Pa ako ima zainteresiranih
neka se slobodno jave. P5. nadam se da
cu ik uspijet pronac, negdije zatrpane.
Pozdrav redakciji!

Alen (Ri)

Uzimamo proviziju, to ti je jasno.

PSP GO!

Bok Wiasnik sam vec sad “starijeg” psp
3000 nekoliko mjeseci | odkad sam gledo
sony-evu konferenciju sa E3 sajma i vidio
takozvanu najlosije cuvanu tajnu E3
sajma ili PSP GO posizio sam. Kupio sam
Gameplay ¢m je izasao i sve sto sam u
njemu procitac o tom novem hardweru
sam veci dio toga znao pa sam vam
odlucio pisat. Nikako mi u mozak neulazi
da su maknuli UMD drive. Kako ce taj
novi psp funkcionirati u Hrvatskoj ako
nemamo PlaystationStore?! | jel datum
izlaska za Europu (1 Listopad) istiiza
Hrvatsku ili pod taj datum ulaze samo
wveci gradovi Europe a za ove druge noga
u dupe? Frik sam za priencsne konzole
tako da namjeravam stajati u redu (ako

ce ga biti) da dobim tu stvarcicu medu
prvima pa onda jel bi mi mogli preporucit
nekoliko naslova za psp (nisam ga hacko
pa ne zelim prosut novee na neku glupu
igricu) da ubim vrijeme do izlaska?! Vas
vijerni citatelj J.T..

Dolazak PSPgoa u Hrvatsku je
odgoden. Konaine potvrde za
PlayStation Store u Hrvatskoj
ocekujemo jo3 od pojave P53, pa
nikako. Sada nam se vise ne da niti
nagadati. A za igre pogledaj u proslim
recenzijama ili u temi ovog broja, pa
se odludi,

SLUJE | ONLINE
Pigem vam prvi put,
nedavno sam uveo
internet, igram CODS
online i j...o je ludg,
zanima me gdje mogu
nabavit sluialice da
mogu komunigcirat
sa pstalim igracima,
koliko kosta, dal

se isplati? Jos bih
vas molio da mi
preporucate slicne igre za online (samo
me to za sad dri). Vele mi da je KILLZONE
broj jedan za online, a kaj vi mislite?
Molim da mi odgovorite... Puno pozdrava i

Mario

Vecina blue tooth slusalica za mobitele
iljakaju, ako ih prema uputstvima
spojis na P53, ako ni to ne pomaze,
nabavi neki USB headset za 100kn i

to e sigurno raditi. lzbjedi ces kratki
vijek baterija i njihovo punjenje, ali

se spoticati o #icu. Za najbolji online
vazan je samo tvoj ukus, odn. onaj koji
se tebi najvise svida. A ti ih probaj sto
vide i uzivaj!

RETURN TO INNOCENCE
Postovanje,
Zovem se Matija i imam 22 godine.
Student sam Ekonomskog fakulteta
Zagreb (Ne Verna ili nekog drugog
privatnog “faksa”), smjer Menadzment i
sada Cu upisati 4. godinu.
Vai sam vjerni Citatelj od samih
poéetaka (Hacker Plus, PSX (nedostaje
mi samo jedan broj) | kanacno
Gameplay (nedostaje mi samo jedan
broj)). Takoder, mogu se pohvaliti da
sam osvojio 2. mjesto u vaioj staroj
{ali genijalnoj) nagradnoj igri “Sakom i
kapom”. Nagrada je bila Devil May Cry
2 Ltd. edition sa Danteovim pojasom.
Zaito sam mail nazvao “Return To
Innocence”? Zato jer bi se kao i vecina
svih nas volio vratiti u prodlost. Sada,
koliko god to zvudalo grozno, jedva
uspijem na brzinu prolistati
Gameplay. Nemam vremena
Za igre, niti imam novca za
PS3. Al to je Zivot... svako
doba ima svoje cari. Ma, nisu
u pitanju samo igre... ovaj danasnji
nadin Zivota meni se [ednostavno
ne svida. Da sam barem Zivio u 80~
ima (Taj stil Zivota, filmovi, glazba
{Modern Talking, Depeche Mode,
Pet Shop Boys itd.} i sve ostalo =>
Jednostavno prekrasno). Ali, pustimo
sada nostalgiju...

" nostalgije!

Kako god da bilo, moram vas pohvaliti!
Casopis je stvarno odli¢an...a sada dok
imam praznike, opet mogu izdvajiti
nesto vremena 2a malo detaljnije ditanje
omiljenog mi ¢asopisa.
Glavni razlog zbog kojega vam pisem je
taj $to imam nekoliko pitanja, a siguran
sam da cete mi vi pru2iti najbolje
odgovore, Pa krenimo...
1. Da li se i gdje moze kupiti model
P53 koji moZe pokretati igre za PS2,
posto noviji modeli to ne mogu (koliko
znam)? Stvar je u tome 510 mi je glupo
da kupim “trojku” ako na njoj necu modi
igrati orginale (P52) koje sam skupo
platio. Naravho, mogu sacuvati P52,
ali da bi uspio kupiti P53, trebam
prodati P52,
2. Da li bi mi mogli preporuditi
neki solidan HOTV do 5.000 kn (Po
mogucnosti Sony-ev)?
3. Koje mi zvudnike preporudujete
da kupim, a da nisu preskupi,
kako bi ih mogao spojiti s TV-
2 om | P53 te uZivati u mocnom i
kvalitetnom zvuku?
" 4, Glavni razlag zbog kojeg
Zelim kupiti PS3 jest GTA 4. Zelim
jeigrat na P53, a ne na PC-u.
Mije isti guit...bar meni. Mislite
li da je to dovoljan razlog ili sam lud?
Maravno, tu su jod i Gran Turismo, Silent
Hill, Formula 1, MGS, Burnout | mnoge
druge.
5. 5to je s World Rally Championship
serijalom?
Ikakve novosti, najave...7
6, Znate li to je sa “The Neverhood.Inc"?
ima li nade za neku novu igru od njih ili
su propali?
7. Da li je moguce nabaviti prosle
brojeve Gameplaya?
Evo, toliko od mene. Cuvajte se i
ostanite najbolji zauvijek!
P.S. Odmorite se i uZivajte na godisnjem!
Zasluzili ste!
Unaprijed hvala,
Vas vjerni citatelj Matija M.

Dragi Matija, nama koji smo imali tu
fast Zivjeti u osamdesetima danas
se bendovi poput spomenutih, uz
dodatak Whama cine kao totalna
pederana, ali ih ipak ne bismo
mijenjali za Eminema i Jay-Z-a. Ai
Back To The Future nam se &ini malo
nategnut, ma i Diva, a pogotovo Big
Blue. Tja. | nemas razloga zaljenju.
1. Nazalost, samo prvi modeli P53 su
to mogli. Danasnji ne samo da nisu
kompatibilni, ved se i neke nove igre
za P52 ne moZe igrati na PS3. toliko
o famoznoj kompatibilnosti. Sony je
shvatio da danasnji klinci ipak nece

neé \'Fjﬁfdi

htjeti odigrati MGS52 ili GT3 na trojci.
A i zasto bi kraj novih nastavaka?

2. Uffff, to je telko, pogledaj Sony
KDL-32V4500 koji se tak moze nadi i
na akciji za 3.999kn.

3. Nisu samo zvuénici u pitanju, treba
ti jod i receiver izmedu.

4, Pametnome dosta.

5. Nikakvih novosti, niti najava,
sumnjamo da je pacijent...

6. Ekipa koja je napravila legendarni
The Neverhood raspala se 1999,
Nakon BoomBotsa vecina ih je
osnovala kompaniju Monkeytropolis
koja je nazalost ubrzo propala.

Neki od njih jos uvijek rade igre za
mobitele.

7. Kod nas tedko. Ali pitaj na www.
gameplay.hr, moida je tko raspolozen
za trgovinu,

MOZE, AL...

ZZZ.Gameplay,pitem vam po prvi put.
Citam vas od 46 Br. Neki kazu da ste
najbolji, (5to i jeste}, ali i neki kazu da ste
najgori($to niste}, ali dobro necu se viie
hvaliti. pa prijedima na pitanja.

1. Kada izlazi Call Of Duty Modern
Warfare 27

2. Call Of Duty 4 Moder Warfare ili Call
Of Duty 5 World of War?

3. Kako Igrati Gran Turismo 4 online ili
LAN?

4. Jel bi Gears Of War PC mogae raditi
na graficki ATl RADEON 9600 series?

5. Veliki sam fan RPG igara pa jel mi
mozete preperuditi koju sa dobrom
pri€om i to?

6. Molim vas objavite mi pismo.THK!IH
7. Dali se isplati kupiti Play 5tation 37
B. Stavite Postere,

9: Hvala

| 1o je sve.

Pozzz | Bjelovara Od Vasega Ramba321l

1.10.11.2009.

2. Nama svejedno, odlugi sam.

3. Online teiko do nikako. LAN
zanimljive, mada de ti trebati HUB u
koji ¢ed popikati konzole.

4. Minimalno,

5.1 to. To je ono za ito postoje
recenzije, jel'da?

PS3 U HD

Pozdrav gameplay. Evo bit cu kratka,
imam samo par pitanja

1, kupit cu si telku da mogu igrat svoj
ps3 u HD... e sad me zanima sto mi
preporucate, plazmu ili neki led i koja je
uopce razlika?

2. nikad nisam igrala metal gear solid
a cini mi se da je ¢etvorka fkt dobra...
pa jel prica povezana i dal mi se onda
isplati kupovat?

3. kad izlazi god of war 37

pls odgovorite vazno mi je... thx
Lucha

1. Nije vaina tehnologija, bitno je

da se tebi svida slika, a i da ne koita
previse. Uzivaj u biranju i ne gledaj
one na kojima pise HDready

2. Moze se igrati i nezavisno, ali onda
¢es pozeljeti odigrati | prethodnike.
Pri¢u koja ih povezuje ionako nitko
ne kuii. MoZda Kojima, ali i on samo
kad je pijan.

3. Krajem godine.
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HTC HERO

Herojska
konkurencija iPhoneu

Svi moderni telefoni s ekranom

osjetliivim na dodir usporaduju ses
IPhoneom, a u toj usparadhbi bl HTC-ov Hero
mogao odnijeti prevagu, Za pocetak izgleda
jako dobro | na njemu nece ostajati otlsc|
prstiju jer je presvuden teflonom. Njegov
operativnl sustav ce bitl Googleov Android,
a pokretat ée ga proceser takta 528 MHz
Sretnici koji su imali priliku isprobati prototip
Heroa kaZu da ima najbolji ekran osjetljiv na
dodir dostupan na trzidtu. Ml ostall sve to
modi cemo provjeriti kada tijekom ovoqg ljeta
mobitel krene u prodaju,

WWAW HTC COM

CLIENA: JO% NIJE FOTHATA
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RETRO GAME EMULATOR

- | Zaljubitelje legendarnih igara
Retro Game Emulator nudi igranje igara NES, SNES,
GBA, Sega Genesis | Neo Geo u jednom uredaju.
Emulator ima 4 GB interne memorije koju se moze
proiriti SD memorijskim karticama, Nema potrebe
za utitavanjem bilo kakvog emulatorskog softvera,
samo treba kepirati igru u memoriju il na karticu |
zalgrati je. Osim igranja ovaj ureds] nudi FM radio
prijamnik, reprodukciju videodatoteka, ditanje e-
knjiga i reprodukciju glazbe.

A THINKGEEN £0M
JENA: KD 700 KK

Gadget vodic za
stylish gamere

PENTAX OPTIO W8o

S Pentaxom pod vodu

Pentax je poznati proizvodaé
fotoaparata s dugom tradicijom
postojanja. Jednako dobro se spaao
u digitalnem svijetu kao i filmskom,
a vodootporni model W60 Je doista
kvalitetan proizvod, Sve to ide u prilog
novom vodootpornom modelu W80,
Novi Pentax nudi izradu fotografija
u razluéivosti 12 megapiksela,
peterostruki zoom i snimanje HD
videoisjedaka. U prodaju u Hrvatskoj bi
trebao sticl podetkomn kolovoza.

WYWW. PENTAX.COM

CLIENA 2199 KN

WA TOMTOM.COM

CLIENA JOS NLJE POZRATA

BELKIN

BELKIN POWERLINE HD

Umrezavanje preko
postojecih Zica

Ne da vam se razviagiti

mredni kabel po svem domu,
aapetiti za prijenos podataka I
su vam vedi od onoga 2o nudi .
bedicno umrezavanje? Belkin nudi

riesenje za takve korisnike u svom
Powerline paketu za umreZavanje
preko strujnih Zica. Tvrde da
se mogu postici brzine jednog
gigahita, &to je malo optimisticno,
ali 1 10 posto te brzine je dovoljno
za stream multimed|jskih
datoteka, Pocetni set sadrl dva
adaptera,
Wi BELKIN, COM
CEFENA: KO 1000 KN




