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.6 Nedugo nakon prikazivanja Fife na sajmu E3, reagirali su iz Konamija te i oni nikad ranije u godini
a— predstavili svoj adut za novu sezonu

| PREMIJERE
!' 06 _PES 2010
. 10 _ Tony Hawk: RIDE
14 _ Max Payne 3
. 18 APB
INSIDER
22 _ San Diego Comic-Con
. International 2009
| 24 _ Left 4 Dead 2
25 _ S.T.A.LLK.E.R.: CoP
25 _ Calling
26 _ CSl: Deadly Intent
. 26 _ The World of Warcraft

. Mobile Armory ~ |
. 26 _ GP Twitter QA 14 - Max Payne 3
E i o Vﬂlk"ﬂiﬂ Chronicles 2 , i Reakcije na premijerng predstavijanje trefeg dijela Maxa Paynea

roby1808@h0tmal I com o " = podijelile je fanove na optimiste | pasimiste



PRETPLATA

Nova cijena godiinje pretplate na GameFlay iznosi

168 kn

aobuhvaca 12 brajeva GamePlaya, 3to je 30 posto popusta na

ukupan iznos odnosno 14 kuna po broju.

Nova cijena polugedisnje pretplate na GamePlay iznosi 90 kn
2 cbuhvada fest brojeva GamePlaya, Hto jé 25 posto popusta na

FOCUS
32 _ StarCraft Il
-36 Super Mario Galaxy 2
38 Ratchet & {Zlank Future:
~ ACrack In Time
~ 40 _ NEW Super Mario Bros. Wii
~ 41_FIFA 10
42 _Colin McRae: DiRT 2
44 _IL-2 Sturmovik: Birds of
Prey | '

KOLUMNE
44 . Matrix iliti g. u pi.

Nazovite nas na nas besplatni pretplatnicki broj
0800 200 234 ili svoj zahtjev posaljite na e-mail:

pretplata@gameplay.hr

72 _ Battlefield Heroes
73 - Final Fantasy Crystal
Chronicles: My Life as a
Darklord

74 _ Another Code: R - A
Journey into Lost Memories
75 _ Harry Potter and the
Half-Blood Prince

76 _ Grand Slam Tennis
78 _ Rolando 2

79 _ Monster Hunter
Freedom Unite

80 _ Trine

ukupan iznos odnosno 15 kuna po broju,

46 _Tech Wars v2.1.1.2.0.3.7b 81 _ The Secret of Monkey
Island: Special Edition

StarCraft 1l

Razvoj igre napreduje krupnim koracima a 'od na%e zadnje najave
dogodilo se mnodtva promjena - saznajte koje

TEMA - 82 _Infernal: Hell’s
_::50_ Digitalno recikliranje ~ Vengeance
83 _ Aztaka HARDWARE 92 _ Quadcore procesori
RECENZIJE 90 _ Silverstoneovo kuéiste =

56 _ Battlefield 1943
60 _ Wii Sports Resort
62 Tales of Monkey Island

64 _ Tales {::Wesperla 85 _ MySims Racing Gl
68 _ArmA 2 86 _ The Munchables 91 _
_ 70 _The Conduit 87 _ G-Force

Ok, izlizano ali Istinito. To znanje rodenag
menadzera/izbornika/direktora/skauta/
igraca cesto smo dokazivali | na virtualnem
terenu a pri odabiru igre, gotovo uvijek

je izbor padao na Pro Evolution Soccer,
Aktualnu verziju. Pocelo je prije nesto vise
od desetljeca, manji broj fanatika uporno je
trubio prijateljima kako se Fifa, Uefa, Actua
Soccer, Total Scccer, Ronaldo V-Soccer i sve

kako se tada 2vao - International Superstar
Soccer. Starija generacija de se sjetiti kako
smo se uzivljavali u uloge nogometasa i
apselutno prepoznavali njihove kvalitete

4 _Ice Age 3: DotD
85 _ LEGO Battles

Sportske igre nisu kao vino

éﬁ E. Za podetak sokantno otkrice - zemlja
smo § najvise nogometnih izbornika.

druge nogometne igre ne mogu usporediti s
ozbiljnoicu i kvalitetom PES-a. Odnosno 155-a,

na terenu. Organizirali smo mnoge draftove

KIDS CORNER Raven

koji nam se najvise svidaju te na turnirima,
prijateljskim i natjecateljskim, dokazivali
svoj talent skautinga, vodenja moméadi te
na kraju i samog igranja. PredlaZzem ovim
starijima (pa i mladima) da pokusaju iskopati
neku stariju verziju 155-a, primjerice 1SS Proa
98 te da jos jednom pogledaju tu divotu. Tu
raznolikost pravocrtnog tréanja i driblinga.
Tu kreaciju ubacaja i Suta izvana (Mboma
care). Predvidam vam da cete nakon prvotnog
soka, $to se u potpunosti sjecate muzike,
paiizbornika, pogatove onih prije same
utakmice gdje se namjestaju taktike, pasti
na dupe od Soka kad krene lopta s centra, Pa
zar je to ta igra uz koju smo provodili sate |
sate istraZujuci taktike i formacije te najbalje
igrace... Sportske igre vrijeme definitivno
gazi, pa se tako i nakon svake nove verzije
tesko vratamo starima. Toga su sigurno

90 _ Vigor iSURF Il Hard Drive
Cooling Syﬁfem '
Zalman CNPS10X E. Cooler
Seagate Barracuda

7200.12 1TB: ST31000528AS

najvise svjesni sami autori igara pa tako |
ekipa iz Konamija, na delu s producentom

i dizajnerom Shingo “Seabass” Takatsukom.
Sigurni smo kako de udiniti sve da poprave
situaciju od kraja prosle godine do danas,
kad je prvi put nakon dugo vremena PES
pao na drugo mjesto iza Fife po kritikama i
prodaji. Na koji nacin to Zele ostvariti moZete
saznati u premijeri ovog broja ved na idudim
stranicama GamePlaya. Krajem kolovoza imat
cemao priliku i zaigrati najnovije buildove
PES-a 2010 i FIFA-2 10, a dojmove ofekujte

u idu¢em broju. Dotad pogledajte i $1o

nam spremaju Max Payne i Tony Hawk,

kako napreduje StarCraft I, kakvu MMO

igru Zeli napraviti autor Grand Theft Auta i
Lemmingsa kao | mnoge druge zanimljivosti
iz svijeta videoigara. _Dario Zrno

| SPASILACKA SLUZBA
Mmtamelmrgﬂmamﬂuamﬁmnéﬂm@lm pwmmanﬁmmmr

PISMA CITATELJA

kako bismo kreirali svoje ekipe s igrag¢ima
Komentare, prijedioge, pokude i polwale saljite na
adresu urednistva: GamePlay, Viatka 40, 10000

@ @ Zagreb ifi na mait pisma@gameplay.hr

roby1808@hotmail.com




Povratak PES-a ili vladavina Fife?

Hoce li novi takticki sustavi, poboljsani potezi i vizuali biti dovoljni da se Konami
vrati u utrku odnosno na mjesto na kojem je desetljecima obitavao - na ¢elu kolone
nogometnih simulacija?

{ZLAZI LISTOPAD / STUDEN! ZANR SPORT IGRACI 1-7 [+ DNLINE) PROIZVOBAL KONAMI

ZDAVAE KONAM HTTP-//wwaw.konami-pes2010.com/ PLATFORME PS3/ X360/ PL/ Wit/ PS2/ PSP Jaji tpsavo Sisanie inova ovoga

puta predstavlja kartu za povratak na
pravi put. Pro Evolution Soccer 2010,
bad kao i FIFA 10, nikada prije rije bio

FACT TABLICA

~dva nova takticka sustava: 'Card'i
Strateqy Shders’

lako e pesimisti redi da su
Messijev izraz lica i pozana

nagovjestaj, nedemo biti praznovjerni, jer
kao 5to smo to u prodlome broju pisali,

naslovnici novog PES-a - na kojoj
izgleda kao da je frustriran, ljut ili mozda
Photoshopom izrezan s fotke na kojoj
prestraden ustaje s WC Skoljke - samo lo3

el ey ‘-t"“—" Py

jlim -pnq;?.'“

zazeljeli smo se novog nogometa, bio
on PES ili FIFA ili oboje. Premda je ovo
iznimno vaZna godina za oba serijala,
ovaj put je vedi pritisak na Konamiju jer

NOVE !HlchHE S:—::-pan;e
lopte prsima u.skoku samo..

jefedna.od novibprikazaniiy

animacija pokreta:

fokus razvoja na timsku igru i
isticanje individualnih kvaliteta

unaprijedena tehnicka strana igre
_ poboljiana umjetna inteligencija

protivnika, suigraca i sudaca

Jog preglecdniji | jednostavniji

[zbxarmici

najavijen ranije u gadini, no za razliku

od Fife, nije prikazan na sajmu E3 nego
su prezentacije organizirane nakon
sajma, i to vrlo malom broju novinara

u dva-tri veca grada. Dojma smo da su
ih-eaovei uhvatili na krivoj nozi te.da su
brze-bolje organizirali prezentacije da ne
izgube svoj ofekivani medijski prostar,

— Odbacili smo online sistem iz dvaju prethodnika,
te se odlucili za poboljSanu verziju onog iz PES-a 6,

Sto omogucuje igranje bez ikakvog laga —

i dojmove rijetkih testera.

( SHINGD “SEABASS"” TAKATSUKA / producent )

0o, kako god bilo, nestrpljivo iséekujema
GamesCom u Kelnu i prvi veliki javni
okriaj. A kako znamo da ste nestrpij‘vl
{kﬁpl mi: samt}, pﬂenﬂslm vam sve

infcrmacija koje sme do. sada skupili kao

KICK HIS ASS, SEABASS!



PRESSING Sada
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- dio tekig razveiu
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stvaranje kvalitetnije timske igre,
te isticanje individualnosti svakog
igrata, dok su, kako kaZe, posebice
zbog zahtjevnije europske publike

U BOJ, U BOJ

 1AKO NAM VJEROJATNO nijedan
 koju Je svojevremenc pruZao energiéni
1 karizmatiéni Jon Kabira, Seabass |

, ¥ i . b SRR N - wvjerljivije zvuéne performanse u PES-u
AW Aty 2010, prije svega $to se tite komentatora.

i e * zahtijevat e vise
BT S ST Seas 7 tudaiznonja,a

o N g 5 lapta vide nede
automatski pratiti
suigraca u naletu

Britanski tandem Jon Champion i Mark
Lawrerison vracaju se i ove godine, no

-

 vige posla. Ocekuje ih vise sati éitanja,
 bududi da bi broj dijalogs, komentara

‘@ trebali bi biti mnogo zanimijiviji i
 anadajniji; bududi da Se se ovoga puta,
. nalik na zadnju Fifu, sastojati od brojnih

 Pods3ka s tribina bi takoder trebala biti

 iakaut, s vedom kolléinom pesams

i navijanja specifiénih za odredene
 klubove i reprezentacije, a trebale bi se

* primijetiti i razlike u brojnosti navijaca
-ovisno o tome da li se igra kod kude iliu

akciie mod
odvijatii na .
seding terena >

tpuni 30 abjekti. U konacnici
datl publika.

GLEDATELJI Prvi
put wserijalu -

trodimenzionalni -

navijaci |

 5ada ¢, tvrde Konamijevel, Imati mriogo, |

_hogomennih zanimljivostii tinjenica, pa,
| gakiinformacija iz prethodno odigranih

GLEDATELJ1 U 3 DIMENZIJE Vet u oo ori

pobaoljiali sustav umjetne inteligencije

i asmislili jod kompleksniju formulu
taktika i formacija. Koliko god to nekima
djelovalo ironiéno, Konami je pokupio
nekaliko ideja od zadnje Fife, u prvome
redu sporiji tempo igre kakav fanovi
PES-a oduvijek prizeljkuju, a sudedipo
reakcijama malobrojnih odabranika

koji su ga zaigrali, igra je doista sporija
od prethodnika, no ipak brza od Fife.
Dakako, vrlo je vaino napormenuti

i uzeti u obzir da je testirana verzija

koja je tek 50 posto gotova. Bilo bi
nepravedno ocekivati pravu revoluciju
igre (proditajte okvir proslomjesecne
premijere da se uvjerite da to ni Fifa

nije uspjela preko noci), no €ini se da
ipak mozemo racunatina neke otite i
logiéne karake prema naprijed. Uvijek
temo se sleZiti da su graficka poboljanja
najmanje bitna; no dovoljan je samo
jedan pogled na nove slike i jasno su
vidljiva unaprjedenja. Konamijevci kaiu
kako su ovaj put mnogo viSe paznje
posvetili dinami¢nome osvjetljavanju,
koje dodatno isti¢e detalje na igragima,
poput dlaka na rukama ali i njihove
karakteristi¢ne crte lica. Uz to, svjetlost
te se sada s terena reflektirati na igrade,
ovisno o tome radi |i se o suncu ili
reflektorima, Upravo svjetlost | sjene
pridonose stvaranju uvjerljivijeg ugodaja
i prirodnijeq izgleda igraca, ¢ije susadaii
boje, bilo one na dresovima ili boje koZe,
istaknutije na realisti¢niji nacin. Ve¢ina
ovoga, pogotovo 3D navijadi ili detaljnija
trava u visokoj rezoluciji, potpuno nam
je nebitna jer ionako preferiramo Wide
kameru,

U POTRAZI ZA SKARICAMA

Prema svemu sudedi, PES 2010 se

igra i “pod rukom” osjeda kao | svaki
novi nastavak, zbog promjene tempa,
animacija, driblinga, ponasanja Al-a
suparnika i suigrada i drugoga, isprva
podjednako neobicno | nepoznato,

se odraziti i na smanjenje fokusa na-

1 ustvamome nogometu. Ig
‘gredini, kratka dodavar
sve to nalaze da nov

ukojemsmo toi:




nece biti moguce dugo drZati u posjedu

jednog igraca. Jedna od vijesti koja
nas je posebno razveselila je dani s
ponajboljim napadadima nece biti
jednostavno zaobidi cbrambenog
igraca jedan na jedan, $to bi, barem
se nadamo, trebalo ponistiti ulogu
“supermena” poput Messija, Eto'oa ili
Ronalda. lako tehnicki aspekt, fizika
je mnogo vaznija i potrebnija, kako

u stvaranju realisti¢nijeg osjecaja
igranja, tako i zbog kvalitetnijeg
izvodenja poteza i kretanja. PES

2010 donosi nekofiko novih poteza

i driblinga, od kojih je najistaknutiji
onaj u kojemu se igrac na trenutak
zaustavlja i odmah zatim ubrzava u
trk (pause & accelerate), a navodno e
ga biti u stanju izvesti samo odredeni
negometasi. Osim trikova, novi bi

PES trebao ispolirati stare i predstaviti
nekoliko novih:animacija, no ¢ini se
da ih:.nece biti mnogo, bududida su u
ovoj radnoj verziji primijedene samo
nove animacije stopanja prsima i
primanja lopte u quvi, te ubacivanja
lopte u Sesnaesterac nakon zaokreta
od 180 stupnjeva. Konami jos jednom
napominje da je rije€ o ranoj fazi
testirane verzije, te da ¢e u konacnoj
biti vite novih driblinga, te animacija

udaraca i golmanovih reakcija | pokreta.

Spomenut je i novi oblik kretanja i
driblanja brzirn i kratkim pritiskanjem
d-pada, no morat demo prvo zaigrati
igru da se uvjerimo kako ce stvar

NAPREDAK Otito

poboljsanje izgleda
licaigraéa. PES 2009
- lijevo, PES 2010 -

desno;

MESIJA Leo Messi je pokazao da
nije samo lice s naslovnice, nego.i
vrijedan dodatak razvojnome timu,
a usput izjavljuje da PES aktivino
igra od svoje cetrnaeste godine

LICENCE

SA SVAKIM SE novim PES-om otvara
pitanje o licencama, a odmah cemo vas u
startu razveseliti podatkom da éemo ovaj
put zaigrati | s licenciranim moméadima
Bundeslige, no nazalost nije poznato fe

li otkupljena potpuna licenca ili samo
odredenih klubova, Kao sto je slucaj s
Premier ligom, gdje éemo vidjeti samo
prava imena Manchester Unitedovih |
Liverpoolovih igraca. Od ostalih klubova
potvrdeni susamo Barca, Juvei Milan;
no to vas ne bi trebalo zabrinjavati
buduci da se Konami dograbio cijelih
licenci francuske (Ligue 1), nizozemske
(Eredivisie), a nadamo se i $panjolske

i talijanske, te jo3 bogatijoj ponudi
poznatih klubova iz drugih svjetskih
liga. Dakako, ne smijemo zaboraviti ni na
UEFA-inu licencu i mod Lige prvaka‘kaji
¢e sada biti integriran unutar Becomea
Legenda | Master I'Egia-.

| TORRES Svaki je lik

silo impresivna

MT'-

POVRATAK BUNDESLIGE? Joi nije
poznate hode lilicence abuhvadati cijelu
njemacku pryo ligu il samo odredens
momdadi. Vierojatno je | igradko,
umirovljenje Clivera Kahna pomoglo u
OVOm pozitiviom scenariu.

L prepoznatliv ved na pirvi

%_k{;hcmud
i njifovimlicima e

ARG

toéno funkcionirati. Sto se dkarica tice,
izgleda da ¢emo sada snimati replaye
obrambenih igraca keji na taj nacin
izbacuju loptu iz kaznenog prostora.
Fizika lopte je, prema midljenju nekih
testera, fantastitna, tako da arkadnog
dodavanja nalik na fliper vife ne bi

— Ove smo se godine usredotocili na efekte
osvjetljenja koji isticu detalje na igracima, kao i

njihove crte lice —
{ TORU NAGAI / umjetnicki direktor )

trebalo biti. Jedna od stvari koju u FIFA-i
09 nikake nismo voljeli su udarci izvan
sesnaesterca, koji su obi¢no bili preslabi,
primali ¢udan efe u lety, ili odlaziliiznad
precke, $to u PES-u nikada nije bio
stucaj. No to ne znadi da i na ovom polju
nece biti poboljianja, pa se ljubitelji
dalekometnih udaraca mogu veseliti
povratku ubitaéno brzih i jakih udaraca
od odredenih igraca, za 3to e im trebati i
otvoren prostor za kvalitetan zalet.

MIKS INFORMACIJA
Ono u éemu bi novi PES trebao briljirati
su nove takticke opcije i sustavi koji bi s

I T e 5 -"1 ENG




5 FORMOM STRATESKIH “slidera” mogli
ste se susreti u zadnjoj FIFA-, a rije¢

je o ruénom podesavanju napadackih,
obrambenih i stilskih tendencija u
desetak razlicitih kategorija. Primjerice,
sada je uz pomoc slidera svaku

formaciju moguce detaljno namjestnl
od hi:anja_napadaéltqg stila (bilo da

se zelite orijentirati na igru u sredini

ifi na krilima), nacina pozicioniranja

(zelite Ii da se igraci medusabno
nadupunjuiu i pokrivaju pozi:ije ili da
se hitro vraéaju), visine za:lrlje linije do
pritiska obrambenih igra¢a na suparnika

‘s loptom, te mnogih drugih. Igranje

obrana sada se vise nece svesti na samo
2-3 akcije, nego na podjednako vaino
i detaljno taktiziranje i osmisljavanje

strategije prije utakmice.

SLIDERI Svaki je slider moguée pomicati u vruedﬂmnl ud 0 do ’mn a 5‘.I'ﬂ|¢ﬂ je taktntka

izinjena prikazana na gornjem ‘grafikonu’

revolucija talenata, odnosno specijalnih
moguénosti pojedinaca, koji su do sada
bili istaknuti zvjezdicama u njihovim
ocjenama. Master League je jedan od
onih moedova koji smo uvijek preferirali

GAMEPLAY RUIAN 2005

g raEa uva_j;ln put d,um

u odnosu na Fifin ekvivalent, u prvom
redu jer je dugotrajniji, dinamiéniji,
moguénostima bogatiji i ¢iji su meniji

dosta pregledniji. Ovaj put e se ponistiti
i vjerojatno jedini element koji je iskustvo

orakaicki sk
vidualne Karakteristik

A trebaleibiti istakou
Zahvaljujudi f“arci S}*ﬁ!e:uu

BOX TO BOX Zadnji vezni
igradi poput Mascherana
imat ce vrio vaznu ulogu

u stvaranju aktivnosti

u sreclin terena, kaoi
cduzimanju lopti od igrada
kajl je dugo drie usvojim
nogama

— Mod Lige prvaka fe u PES-u 2010 biti moguce
igrati i online, Sto e biti samo jedan od nacina
natjecanja —

{ SHINGO “SEABASS" TAKATSUKA / producent )

igranje ML-a <inic manje uvjerljivim -
bodova "PES” vise nema, transfere cemo
sada ostvarivati stvarnim valutama. Vise
informacija o Master Leagueu i drugim
modovima uskoro, kao i online igranju,
sucima, galmanima, te postizanju golova,
o demu konamijevci nisu mnogo pricali,
Ipak, prema prvim dojmovima testera
moze se naslutiti kako suci nece suditi
svaki manji prekriaj, te ée biti mnogo
bolje uravnotezeni, pogotova prilikom
pustanja prednosti, dok ce i golmani, kao
i igraci, imati svoje specijalne megucnosti
poput spektakularnih parada. Sto

se onlinea tie, poznato je samo da ce
se developer napokon rijesiti bezveznog
sustava Konami 1D, a PES 2010 cemo
najvjerojatnije igrati na Sonyjevim
serverima,
S obzirom na to da Pro Evolution Soccer
2010 v prodaju stize u listopadu odnasno
studenome (FIFA 10 izlazi 2. listopada),
jos uvijek je prerano donositi bilo kakve
zakljucke, No ipak moZemo prognozirati
da ce PES 2010 u svakom slucaju ostati
viadar na PC-ju i PlayStationu 2, vrio
mogudce i na Wiiju (cija je verzija prodle
godine bila najbolja), bududi da je
: EA Sports razvoj FiFA-e 10 i ove
a%\ godine fokusirao najvise na X360
i PS3. Verzija za Wiiovaj put nece
kasniti nekoliko mjeseci, te ¢e
sé U trgovinama takoder pojaviti
ujesen. S druge strane, ako se novi
Fifin sustav kontroliranja igraca u
360 stupnjeva pokaZe zgoditkom,

\ o kiasiéno kretanje u osam smjerova
- A moglo bi znaciti koban minus

, S
L »

PES-a 2010. Bili mi naivni ili
ne, i ovaj put se oslanjamo
na Konamijevu rijec i
optimisticno ocekujemo PES-
ov povratak, te se radujemo
potencijalno zestokaoj borbi
za previast u novoj
nogometnoj sezoni,
iz koje e u svakome
slucaju samo igradi izici
kao pobjednici.
_Darko Botic
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Be the board!

VRATOLOMIJE Bez brige,

ovakve udosti nedeta nioratj
izvoditi ufivo s plastiénim board
kontrolerom, na normalnijim
tedinama bit'de dovoljno samo
navestiskate U pravi poloZaj a igra
de odraditl vedinu ostaloga
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 Kontrolera ko =
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LATUEii nagin

www.gameplay.hir

roby1808@hotmail.com
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INFRACRVENI SENZORI

sluZe za prepoznavanje handgrabova te za =
simulaciju odgurivanja negom kake biste dabili
na brzini u igri r
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AKCELOMETRI

Na slican nagin na koji to

radi iPhone, navadno dva
akcelometra smjestena u

dasku pailjivo ¢e biljesiti i
najsitnije pomake daske i

njezinu rotaciju

) » HRAPAV/
GUMENI GRIP

koji bi trebao: pomadi da
vam noge bolje prianjaju
za kontroler kako ne
biste predesto padali s
njega. Koristenje tepiha
preporutljivol



Novi pocetak ili konacni kraj'ha drugoL @a,.
strani zemaljske kugle? " “

IZLAZI ZIMA ZANR AKCIJSKA AVANTURA IGRACI 1PROIZVOBAC ROCKSTAR VANCOUVER IZDAVAE
ROCKSTAR GAMES HTTP/www.rockstargames.com/maxpayne 3/

obiljeZile suvremenu povijest

industrije igara, nitko od
struénjaka ni korisnika zasigurno nece
zaboraviti na Maxa Paynea. Serijal, koji
je'u mnogim segmentima osvjezio
i oznacio smjer razvoja akcijskih
avantura iz treceg lica na ulazu u novi
milenij, vratit e se nakon dugih Sest
godina hibernacije, a za to je, na opée
zadovoljstvo javnosti, zasluZan slavni
studio Rockstar. Pomisao na Maxa
Paynea svima onima koji su odigrali
bilo legendarni prvi dio igre, bilo
njegov nastavak, odmah ce u sjecanja
dozvati slike o specifi¢cnom grafickom
izricaju, koji je kombinirao noir
atmosferu velegrada s rukom crtanim
plotama kaoje su nas kroz pri¢u vodile

m Kad goverimo o igrama koje su

iy

POGLED MA FAVELE U | '-L1|| niu
5li mllu Stracara na @nif

— Pogledate li filmove Cidade de Deus ili Tropa de
Elite, bit ce vam jasnije zasto smo igru smjestili

bas u Brazil —
( JERONIMO BARRERA, vicepresident of development )

u stilu graficke novele. Jos vaénija od
neponovljive atmosfere bila je sjajno
koreografirana pucacka akcija u igri,
koja je medu ostalim sadrZavala i prvu
uspjesnu interpretaciju tzv. bullet
timea u igrama za 5to je zasluzan
studio Remedy, potpisnik razvoja prvih
dviju igara. lako znamo da Remedy
nije izmislio bullet-time u svijetu
zabave, bududi da se on dvije godine
prije izlaska originalnog Maxa Paynea
proslavio u filmu The Matrix (1999.)

brace Wachowski, time njihov uspjeh
nije nista manji. O¢ekivanja javnosti od
treceq dijela igre su znatna, pogotovo
zbog toga jer igru radi Rockstar, a kako
to obicno biva s iznimno oéekivanim
igrama, informacije i materijali iz
Rockstara dolaze "na kapaljku®, pa
zasad o igri znamo samo ono §to su
umjetnicki direktor studija Rockstar
Vancouver Rob Melson i potpredsjednik
razvoja Jeronimo Barrera bili voljni
otkriti.

Cak ni jedan od najveéih gradova
na svijetu nije dovoljan da se
lik poput Maxa Paynea u njemu
bespovratno izgubi...

FACT TABLICA

_ostarjeli i udebljani Max Payne vraca
S Na scenu
radnja se iz New Yorka seliu 530
Paulo
vrhunski pucacki ugodaj
veliki broj oruZja s dual-wield

mMoguUENoscu

hrl“r’t lil'l'lt" i-:ar'J ='|m'-.- Znijl relikt iz

Matural Mation Euphmia i pokretad
RAGE osiguravaju vrhunsku razinu
igrivosti




BALET S PISTOLJIMA Jeronimo: B
Barrera istice kako su tradicionalhe ;
elemente igrivosti Max Baynea -, i =
upotpanili na specifiCan nacin kojit =
on'pokuiava opisati kao balets
pistoljima ili ‘qun-fu’

— Ve smo navikli raditi serijale povezane
s mnostvom stresnih situacija, te od kojih
igraci jako mnogo ocekuju —

( ROB NELSON, umjetniéki direktor )

12 GODINA POSLIJE

Prvo Sto smo saznali o novoj igri je da
e vise ne odvija u New Yorku nego u
brazilskom megalopelisu Sao Pauly, Sto
smo vec mogli naslutiti iz malobrojnih
dosad dostupnih produkceijskih

slika. Max Payne; i dalje progonjen
demonima nemirne i tuzne proslosti,

proveo je posliednjih
12 godina Zivota
odrZavajuci ovisnost
o tabletama protiv
bolova, a razvijajudi
pritom ovisnost o
alkoholu, Takav stil
Zivota ofekivano je

" osnavana 1993, kanz
odgovoma je za zatvorske | pobunay
bjegove, trgovinu dragom, cestovne
pijaéke, tznude | terorizam na podrudji
Sa0 Paula. Njezina fiktivna inacica imat
i ce, izgleda. znaéajnu ulegu u igri.

STO SE DOSAD DOGODILO

toga krece u krizarski pohod protiv mafijasa, koji su pak
Za svoju zastitu unajmili ubojicu Monu 5ax. Radnja se fu
dodatno zaplece uvodenjem Aesir Corporation i njezine
sefice Nicole Horne kao tvoraca droge, te tajnog drudtva
nazvanog Inner Circle pod vodstvom senatora Alfreda

unistenjem Aesira odistio svoje ime, ponovo je u policiji i
trenutaéno se bavi serijskim ubojstvima koja je pocinila
grupa placenih ubojica nazvana Cleaners, Opet mu se
kriZaju putovi s Monom Sax, s mafijom (oveg puta s ruskom)
i njezinim vodom Viadimirom Lemom, Inner Circleom,

MP3 NASTAVIT CE jednu od najinteresantnije ispricanih

prica.u svijetu igrara. U slucaju da niste odigrali prva dva
 dijela, donosimo kratak pregled radnje. Max Payne u prvoj
jeigr miadi newyorski detektiv koji vodi privatnu istragu
 ubojstva svoje Zene | kéeri. Ubajice su bili narkiéi na novoj

 droai nazvanoj Valkyre, pa se Max premjeita iz Odjela za

' ubojstva u Odjel za borbu protiv droga i postaje undercover
agent u mafijaskoj obitelji Punchinello, koja kontrolira
trgovinu Valkyreom. Ubrzo potom, Maxav partner Alex
Balder ubijen je, a Max je prvi osumnjicenik, te ubrzo nakon

. D
B TS 'M.U L
Tl BaARY, e

Pax & EEgUAR (S

POCETAK Igra jé na osebujan naéin povezivala nivoe u still
graficke novele. Tragitna prida zapotinje Maxovim cdlaskom
Ko

Wodena. Inner Circle navodi Maxa na upistenje Aesirai
ubojstvo Horne na kraju igre, 3to i nije bilo posebno tesko
predvidjeti s obzirom na to da je Max saznao da mu je obitelj
ipak planiranc ubljena zbog Zeninih profesionalnih spoznaja
o zataskavanju slu¢aja Valkyre, U drugom dijelu Max je

BULLET TIME lgra je najvise ostala zapamdena po zanimljiviol

interpretaciji borbe protiv vise protivoika U usporenom ritnu
u kojemn smo pratili putanju svakog metka.

te ponovo biva upleten u ubojstvo policajke (Valerie
Winterson}, kaje je ovog puta doista i izvrsio. Osim Valerie,
svoju ulogu u dogadajima druge igre glavom su platili |
Lem iWoden i Mona Sax, Sto jé izazvale daljnje Maxovo
psihofizicko propadanje.

I TR "F""H

NASTAVAK U druqorn {luelu Ma;ﬂw i Mrmlm Vﬂ"h‘l]i uﬁj&{,:]l

izlaze na povrdinu, nod ta veza osudena je na propast...



BEZ VEZE S FILMOM

BUDUCI DA JE MP3 najavijen simultano

5 prodlogodisnjim izlaskom filma Max
Payne na triidte, neki biih moglizbog
toga povezivatl, pa rockstarovci u svakoj
prilici ediucéno negiraju bilo kakvu vezu

s filmom. Max Payne je na box-officeu
zaradio respektabilnih 85 milijuna dolara,
no radnja filma u kojern su Maxa i Monu
utjefovili Mark Wahlberg i Mila Kunis nije
osobito dobro prodla kod kritike. Jeronimo
Barrera istice kako su Remedy i 3D Realms
prodali preducentima pravo na izradu
filma nedugo nakon izlaska PC inadice
igre (2001}, dok je Take-Two (kompanija
majka Rockstara) prava za frandizu Max
Payne otkupila od 3D Realmsa 2002
godine, odnosne prije izlaska drugoy
dijela igre objavljenog u studenome 2003,
Bez obzira na to 5to postoji rizik da ée
ljudi povezivati film i igru, Barrera, koji
kao | ostatak rockstarovaca nije ljubitel)
filma i to nimalo ne skriva (ipak, pitanje je
kako zna da film ne valja ako kaze da ga
nije pogledao), ne brine se previse zbog
takve mogucnosti. Dapaée, siguran je kako
ce trziste dobro prihwatiti igru ako ona
bude dobra jer losi filmovi (Super Mario
Brothers, Streetfighter) nikad nisu utjecall
na volju | Zelju igraca da igraju potvrdeno
dobre igre, bad kao Sto lode "filmske”

Igre nisu | ne mogu odyratiti publiku od
gledanja dobrog filma.

MAX | MONA I".-'!.Irh I Mili odglumilisu Maxa
i Monu. Flim nije ni u jednom segmentu
uspio dotaknuti intenzivnost akelje iz lgre
nitl rapmjere tragidnosti price,

I.'.I.I.Il.ll
LUDACRIS [ake
snazno koristen u rek] lamniof kampanjl,

!‘rjulr:ﬂm jE uloga u filmu gotovo beznadajna
za krajn)i ishod

ajelik peznatog pievaca

prouzrocio gubitak posla u newyorékoj
policiji, te je: potaknuo u Maxu odluku
da se odseli na juznu hemisferu i
pokuia tamo zaboraviti na smrt Zene,
kceri, ali i ubojice Mone Sax s kojom je
tijekom degadaja u drugom dijelu igre
stvorio poseban profesionalni odnos
koji je na kraju prerastao u ljubav. U
dvadesetomilijunskom Sdo Paulu, Max
je dotaknuo dno iz kojeg ce se pokuiati
izvuci zaposljavanjem u privatnoj
zastitarskoj tvrtki, no kako se za Maxa,
Kao i za ostale junake, nevolje lijepe

poputl misica na nogometase,
bilo je samo pitanje trenutka
kad ce ga njegov novi posao
odvesti nekamo gdje se on nije
htio naci, ali gdje ce plivati kao
riba u vodi. | tako smo dosli do
tocke do koje su bili voljni otidi
Melsan | Barrera, barem ito se
tice otkrivanja radnje igre. Nisu
nam otkrili nista posebno niti
neacekivano, osim potpunog
premjestanja scenografije

igre, no:moramao priznati da
vide nismo ni ocekivali. Mozda
su nam ipak, nedto vise od
njihovih rijedi otkrile slike

iz igre koje su, vierujemo,
mnoge od vas ostavile

pomalo zacudenima, ako ne i
rAZoCaranima...

ZAR JETO MAX PAYNE?

MNaravno, radi se o Maxu |

njegovu novom izgledu, Odito je kako
su godine nezdravog Zivota prepunog
posvemasnje nebrige o sebi dosle Maxu
na naplatu, Vitki mladic u decentnom
crnom adijelu izgubio se negdje u
prolazu napravivii mjesta masivnom
veteranu, izbrazdanom oziljcima,

lica prekrivencg bradom prosaranom
sjedinama i obrijane glave. Ne bojte se,
jer u Rockstaru nas uvieravaju kako ova
promjena ne znadi gubitak identiteta
igre, niti su zeljeli napraviti jak odmak
od originala, jer u protivhom ne bi ni
kupovali prava upravo za Maxa Paynea,
nego bi izdali serijal pod novim imenom.
Dapade, Max Payne kao igra i kao lik
zadrZat ¢e sve poznate i obljubljene
osobine koje su nas u proslosti poticale
na igranje, a ovaj novi vizualni identitet
¢inio im se kao razlozan i primjeren
zamisljenoj radnji igre. MoZda ée i nama
sve biti jasnije i razloznije kad doznamo
i dodatne pojedinosti o radnji igre. Rob
Nelson podcrtao je kako su u Rockstaru
svjesni da ce ocekivanja ljubitelja igre
biti ogromna i da su takvim koracima
preuzeli prilican rizik, no uvjereni su kako
ce njihova dokumentirana sposobnost
izrade kvalitetnih open-world igara, te
vec gotovo legendarna manijakalna

MULTIPLAYER lako je kao
i kod vedine igara u dolasku

multiplayer sa svojim detalii w
obavijen velom: tajn&,mﬂé"' ™

Lr: da e sve tri platforme’na’
0jima ce seigra pojavit] r!ﬂ'ﬂrﬂ
P53, PG imati it i
Hoce li kao u sluéaju G M |
X360 inaica imatl kakvih .
ekskluzivnih sadréaja, zaﬂd e |
paEnato. i

o
I"“_-‘-
LI

— Boraveci u Brazilu, skenirali smo na
stotine ljudi kako bismo osigurali $to
autenticniji izgled Maxovih protivnika —

( JERONIMO BARRERA, vicepresident of development )

predanost kojom rade na svakoj svojoj
iari, na krajuiznjedriti kvalitetnu igru. Na
kraju, koliko im je stalo do'toga da krajnji
rezultat bude na najvisoj razini mozda
najbolje dokazuje podatak daligru nisu
predali na razvoj nekom vanjskom
studiju nego je razvijaju u kudi.

NOVOSTI ZA KRA|

Ok, rockstarovei su obedali da de Max biti
bad-ass kakav je i bio, no oéekujemo ipak
i neke novosti u igrivosti, a ne samo novi
izgled. Od onog to su zasad spremni
otkriti, naglasak su stavili na moguénost
skrivanja i pucanja iz zaklona, $to ne
Znaci da ce igra promijeniti dizajn i dobiti
mehaniku kao npr. Gears of War, nego
Jeronimo Barrera istice da ce zaklon

biti samo jedna od dobrodeslih opcija
dostupnih igracu. Osim toga istaknuli su
i mogucnost pucanja sa zemlje, koja se
upravo u kratkoj demonstraciji pokazala
vrlo korisna, jer je Max zbog metka koji
ga je pogodio podeo umirati, ekran je

poceo lamniti, no
posljiednjim metkom
ispaljenim s poda,
Max je pogaodio
protivoika, Sto je
aktiviralo spasonosni
adrenalin boost,
Osim nijansi u
igrivosti, zasad
SO Se ipak vise
mogli koncentrirati
na posao Koji
odraduje
pokretad
Rage, te se

na kratkom
isjecku uvjeriti
u ocekivano
visoku razinu
d‘}t:‘l!jﬂ kﬂ_ju
uspijeva
prikazati. Od
cahura koje se
rasipaju nackolo




GAMEPLAY lako Rockstar obedava
edredene izmjene | iznenadenja u
tgrivosti, potvrdeno je kako ée Max
Payne 3 i dalje biti igra koncentrirana na
intenzivne i kompleksne pucacke dignice

do detaljno modeliranih protivnika i
okolisa u kojem se kredu, od vatre iz
oruzja pa do kamere koja prati metak,
sve je u najboljem redu. Nadalje, u
Rockstaru su posebno ponosni na
dizajn i velicinu favela iz igre, koje

su posebno studiczno proudavalina
licu mjesta. Jednako su, prema svojim
rijecima, predano radili i na bogataskim

SAO PAULO

MOZDA CE SE neki zafuditi zbog
premjestanja radnje igre iz New

Yorka u 5ao Paulo, 5to bi joj moalo
oteti onaj poznati noir stimung,

no Jeronimo Barrera misli upravo
suprotno. 5ao Paulo, s obzirom na
svoju golemost, pravi je konglomerat
maksimalno razli¢itih arhitektura i
osobitosti, nevjerojatan spoj bogatstva
i posvemasinje bijede, ito je zrcaini
odraz i drugih brazilskih velegrada, U
torm smisiu, Sao Paulo se Rockstaru éinio

u efikasnost nevideno korumpirane
policije {pogledajte Tropa de Elite)
mozda najbolje oslikava podatak da
je Sao Paulo grad u kojem je smjesten
najvedi broj krovnih heliportova u
svijetu, Sto znaci da je bogatasima
najsigurnije kretati se zrakom, Shodno
tome, na zemlji im treba najbolja zastita
koju novac moZe platiti, zbog fega

je zastitarski biznis vrlo razvijen, pa

se tako i'Max nasao u ulozi zastitnika
jedne od najbogatijih obitelji u 5ao

— Sva kljucna obiljeZja
serijala Max Payne,
kao Sto su primjerice

kao ideaina scenografija za posljednju
(2) Maxowvu avanturu, zbog €ega su
poduzeli brojna putovanja na lice
mijesta, skenirajuci okolis i stanovnike,
asve u cilju 3to tocnijeg prijenosa
atmosfere u igru. Imajuci na umu da

u favelama Sao Paula caruju trgovina

Paulu, Kembinirajuci tako fakte iz
stvarnogq Zivota i igre, mozemo na kraju
spomenutiida u Sao Paulu nasvakih
sedamdeset pet stanovnika jedan medu
njima svakako ima vatreno oruzje,

$to éini jasnijim poraznu injenicu da

le ubajstvo najcesci razlog umiranja

manipulacija i izdaja, i
dalje ce biti prisutna u
svakoj pori igre —

( ROB NELSON, umjetnicki direktor )

drogom, otmice; prostitucija i nevideno
nasilje, mozemo otprilike pretpostaviti
u kakve ce se probleme Max uvaliti.
Faktografski gledano, koliko je

sigurno kretatl se gradom | pouzdati

miadih u'tom gradu, cetvrtima Sao Paula kaoje ce u igri

predstavljati protutezu sirotinjskim
dijelovima grada, a u miks ¢e ubaciti
promjenu dana i nodi te vremenskih
uvjeta. No prikazom i najavama
grafickih mogucnosti pokretaca
zavriilo je prenosenje korisnih i Zeljenih
informacija, a Nelson i Barrera vjesto su
drzali prisutne novinare podalje od bilo
kakvih kljuénih ili opsirnijib informacija,
bacajudi im samo kosti u vidu svojih
nacelnih promisijanja o igri. No buduci
da je zima, a time i najavijeni izlazak
igre, u produkcijskom smislu vrlo blizu,
u ovom trenutku vijerojatno je najbolje
pricekati prvu sljedecu konvenciju
(K&In) na kojoj ce Rockstar jednostavno
marati izici s novim informacljama,
koje cemio vam promptno prenijeti.
Tomislav Tomasié
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A x:5  TROPA DE ELITE Brazilski film o specijainoj
.4 | policijskoj postrojbt iz Rio de Janeira (BOPE)
| zapanjuje gotovo nadrealnim prikazem
= i korupcije i rata s narkobandamaiz favela,
Film:je nastao na temelju knjige soclologa
Luiza Eduarda Soaresa i dvaojice biviih
clanova BOPE, Andréa Batiste i Rodriga
Pimentela.

SAO PAULO Najvedi grad u Bragilu i 7.
niajvedi grad na Zemlji, Sio Paulo je olidenje
suprotnosti; Raskod i bijeda doslovce Zive
rAime g rame,.




. Premijera

MMQ za cool | urbane gamere kojima je dosta
gay vilenjaka u napadnim tajicama

% : ' ) IZLAZI PROLIECE 2010, ZANR MMOAG IGRAC! 1 - 100 PO INSTANCI [DO 10,000 POSE RVERU)
2 PROIZVOBAC REALTIME WORLDS IZDAVAC EA GAMES HTTP://www.apb.com/ PLATFORME PC / X360
)R e Budimo
) i. iskreni, svi

- smo minekada bili, ili
1 jos uvijek jesmo, élanovi
» neke bande, Bilo to u
ulozi pravog bandita
"»_‘ § koji ovu premijeru éita
. iza reseta paranoiéno
S8 OsVTCuc iza ramena i
promatrajudi “cimera” koji ga
vec pola sata prati s Cudnim
sjajem u ogima i smijeskom
kojim je nekada Sarmirao cure
u baruy; bilo to u 2kolskoj
dobi kada smo se kao
klinciu timovima
gadali kamenjem
. ituklidrvenim
matevima u tada
epskim okriajima
“ulice protiv
ulice’, u kojoj se
h o
uvijek bjezalo

_ napredan kreacijski:mod
_online multiplayer igra s fokusom

na PvP-u

_. akcijski stil igranja s pogledom iz
treceq lica

_ padrika za vozila

_dinamican automatski sustav
matchmakinga

_ dvije frakcije: policajci i banditi

_ level-upa nece biti, no prikupljanjem
iskustva povecavat ce se popularmost
igraca

kuci na prvi znak placa ili nedajboze
krvi; ili u igradem online obliky, kojeg
¢e se prihvatiti svaka ona individua
kojoj je razbijanje piksela primamljivije
od razbijanja boca oirub stola... Dobro,
mozda i nismo, ali kvragu, nekako
tekst moramo podeti. Ako ste, poput
nas, jedni od onih koji su dobar dio
djetinjstva proveli igrajudi se lopova i
policajaca, onda ne bi bilo na odmet
da ovaj prilog otpratite do kraja. Tu se
negdje razotkriva i filozofija na kojoj je
temeljen All Points Bulletin, odnosno
APE (jer ako namjeravate razviti
potencijalno zanimljiv MMO, morate

GDC-u; kada je Dave Jones prikazao
svoj kreirani klan &iji su ¢lanovi bili

vrlo prepoznatljivi velikani gaminga
poput Miyamota i Molyneuxa, $to je
nagovijestilo obecavajude kompleksan

i kvalitetan editor. Kao i u prakticki
svakoj MMOQ igri, i APB cemo podeti
kreacijom osobnog lika, no koja bi u
ovome slucaju trebala biti neusporedivo
detaljnija i moguénostima bogatija

u usporedbi s drugim naslovima.
Odredivanje visine, tezine, boje koze,
kose i drugih osnovnih kreacijskih
mogucnosti tek je kratki pocetak, bududi
da je svaki dio tijela, svaki fizicki atribut

— Bit €e vrlo zanimljivo u ulozi policajca uletjeti
u grad kojim dominiraju bande, te ga preokrenuti
naglavacke i obratno —

( DAVE JONES /[ kreativni direktor )

krenuti od pamtljivog akronima),
masivne multiplayer akcijske igre

koja je prakticki urbana i nasilna
virtualna verzija “lopova i policajaca’.
APB je razvijac Realtime Worlds, autor
Crackdowna, s Daveom Jonesom (vise

u okviru) kao glavnim i odgovornim
dizajnerom, koji bi u popriliéno ustajali
zanr MMO trebao unijeti malo svjezine.
Prije svega, u slucaju da se nismo
konkretno izjasnili, APB nije MMORPG,
nego “suvremeni akcijski MMO koji je
od pocetka razvijan za one kojima je
dosadasniji pojam uglavnom fantazijskog
ili znanstvenofantastiénog masivnog
online igranja u stilu RPG-a bio odbojan”,
kako to Dave Jones cesto izjavijuje.

Jos uvijek se jasno sjecamo
prodlogodisnje demonstracije igre na

i svaki modni ili estetski detalj
moguce prilagoditi viastitome
ukusu. Vee< sada nam se posebno
svidda to Sto je svaki prikazani lik
izgledom razlicit od drugeg, a
koliko god izgledali otkaceno,
sareno i neobifno, nijedan ne
djeluje neuvjerljivo pretjeranim.
Realtime Worlds uvjerava da se ne
radi o sludajnosti, nego o neéemu
Sto su u startu odludili i ¢ime
namjeravaju kreaciju lika drzati

u nekoj granici normale, iako
pritom nipo3to nece ograniciti
igraceve mogucnosti, Osim

toga, obecavano mocni alat ce
ponuditi i brojne "crtacke” opcije
koje developer usporeduje s
onima u Forzi Motorsport 2, a
tijec je o gomili layera i naljepnica
kojima ce biti moguce slagati




I{ulll:'.:_\l_’l Jos uvijek nije obznanjeno kakva ce toéno
podrika POSIOjati Za imove unutar commu &, 110
ovasiika dosta toga daje naslutiti

{£2\a0 kriminialac mozete Ziniti brojne zlotine, od
pfii@tﬂie-tiviﬁina oruzjem, preko pljacke banke, do
< ruSenja velikih gradevina —

( E) MORELAND /glavni dizajner )

prakti¢ki'sve moguce oblike u korist
kreiranja logoa, tetovaza i drugih ukrasnih

2D predmet na drugome objektu. Pao
je'i dogovor sa servisom Last.fm, putem
kojeg ¢e u realnome vremenu unutar
igre svakiigra< biti u stanju pregledati
vlastite playliste svakog igraca, pa ¢ak i
preslusavati tu istu glazbis Uz to, bit ¢e
moguée komponirati i viastitu melediju
koja ce vrlo vjerojatno sluZiti u svrhe

elemenata za likove i vozila. Posebno je
impresivno da svaka takva naljepnica
izgleda uvjerljivo i relativno drukgije
ovisno o tome je li zalijepljiena na komad
odjede; automaobil ili je tetovaza ili grafit
na zidovima, a ne kao jof jedan obicni

L
i
dera |
nih wlica

&

GAMEPLAY FRUAH 2000

na [stvara ofZja poput kalasa
. M249, bacaéa raketa, kojekakilil
snajpera islicno, no nilta joi
sluzbeno objavijeno | potvrdgher

ruganja
(taunt)
upravo
smaknutome
protivniku: koji
ce je biti prisiljen
sluati, 5to vec sada
smatrameo dvosjeklim
macem. Takoder, ofekuju nas
i neke customizacijske prilagodbe za
klanove, a prva asocijacija koja nam
pada na pamet je Saints Row 2.

-

Pt b
Kao ito smo veé spomenuli, % O Eﬁc\\ -
APB nije RPG, a da stvari budu T e S
jos istaknutije, nece postojati e el LY
level-up, 5to znadi da nema SAN PARO f

grinda, 5to na kraju znaci
da e se igranje oveg
MMO-a itekako oslanjatina
viestinu pojedinca. To ne ek
znadi da ce svijetom APB-a
lutati noobovi koji se nipo
¢emu ne razlikuju od igraca kaji
su'ulozili desetkersati u igru,ali
Realtime Worlds ¢e napredovanje

i unaprjedivanje prikazatina,~ °
originalan naéin, putem sve

istaknutije i prepoznatljivije

osabnosti igraca, diji ce se lik

vizualno mijenjati. Svijet APB-a. L4
bit ce podijeljen na gradove, \\ |
a u svakom e se gradu moci 9.. O:
prikljuditi maksimalno 100 igraca. =y
U prijevodu: gradovi su instance _
kapaciteta do maksimalno t
stotinu igraca. lako ce se igranje *

odvijati na odvojenim serverima, b
bez prisutnosti ikakvih lobija, )
APB e biti “persistent”online ?
igra, €iji e sadrzaj biti vezan ]
uz lik, ne server. Cilj igre je

vilo jednostavan: postici slavu

i bogatstvo prije protivnika, a
to cemo ciniti u ulozi drota, ili
uliénog gangstera, Sto moZete
shvatiti kao jedine dvije frakcije.

APB jos dalje odskate od k e i = S

tradicionalnog pojma MMO : 1&%
igranja i lisava se klasiénih e \ Edmi GRAD San Pﬂgm ¢e se kretati vide
. od tisucu stanovn

obavljanja zadataka, odnosno

‘%' JAKO JOS UVIJEK ne znamo koliko je

. 4 toéno grad APB-a San Para velik, autori
igre obecavaju golemi otvoreni urbani
svijet, koji ¢e €initi vise od 40 razli¢itih
cetvrti. All Points Bulletin ce biti iskljucivo
usredotoéen na PvP pristup, no ulice

| éetvrti San Para definitivno nece biti
opustoéene jer ce stotinu igrata po
serveru biti u guEvi koju fe stvarati

vide od tisudu stanovnika, prolaznika i
NPC-ova. 5an Paro Izgleda kao golema
moderna metropola, s neboderima na
svakome kutu, a ije se ulice ne doimaju
poput genericki dizajniranih praznina
izmedu dvaju objekata. Atmosfera grada
neodoljivo podsjeca na igre kaa ito su

A
4
4

f
d
&

ﬁ | Grand Theft Auto ili Yakuza. Detaljnost

i glomaznost ovoga grada jedan je od
razloga sto je, zbog boljih performansi,
' Igranje na serverima ograniceno na 100
| igrata.

= "



. PF'E‘IT‘IFIJ'E.‘FE r ARMY O *f"‘k i ko éh
* maske biti zastitni 2nakovi brojnih /f
L Rlanova, jednostavio zata Sto
i izgledaju veomacool |,

il

questova, te nudi igracu potpunu
slobodu pri izboru. No ipak, postojat
¢e odredeni“zakoni”i pravila kojih
ce:se morati pridrzavati obje frakcije,
kako bi igra dobila nekakvu svrhu, te
izbjegla opdi kaos. Precizan i detaljan
opis tih pravila nije obznanjen, no
ukratko - doista se radi o virtualnoj
verziji “lopova i policajaca’; ¢ija se
igraca premisa vrti oko pocinjenja,
odnosno zaustavljanja zlogina u
suprotnoj ulozi. To ne bi trebalo

znaciti da ce se banditi zabavljati

i kenstantno demolirati sve oko

sebe, dok ¢e panduri sjediti u

obliznjo] slasti¢arnici jedudi krafne i
¢ekajudi zloéin. Akcija u APB-u ée biti
konstantna, a jednom kada bandit
podini zlogin, igrad u ulozi policajca

¢e dobiti poruku i odrediste do kojeg
maora doci, na kojem ce se odvijati ili
okriaj, ili pocetak uzbudljive potjere.

No nadin na koji se otvaraju konflikti

je vrlo zanimljiv. Osvréudi se opet na
podatak da ¢e se APB oslanjati samo
na vjestinu i iskustvo pojedinca i
timova, u igri je razvijen automatski
sustav matchmakinga koji ¢e umjesto
nekakvih nasumicnih spajanja
suparnika funkcionirati tako da ce,
konkretno govoredi, igrace-policajce
ubaciti u okriaj samo s onim igradima-
gangsterima jednakih vjeitina, ito ée
se ocitavati putem usporedbe viastitih
statistika. Ako vam rilje sto posto jasno

— Kreativnost, u vidu isticanja osobnosti, konflikti
s drugom frakcijom te slava i prepoznatljivost

temeljni su elementi APB-a —
( DAVE JONES [ kreativni direktor )

o ¢emu je rije¢, bacite oko na Quake
Live, gdje ¢ete iskusiti vrlo sli¢an oblik
matchmakinga. lako se zbog ovoga
nijedan igrac nikada ne bi smio osjecati
superiorno, u timskoj igri nece uvijek
dodi do slucaja jednakog broja igraca REET CRE

po klanu. Primjerice, pocetnickome lako nam se tako u poéetku dinilo, zlogin
klanu gangstera od petorice-$estorice u ovoj igri nece biti nacin prizivanja
igrada mogu se suprotstaviti tek protivnika u borbu, Realtimeovci su

dvojica policajaca, no kojima ¢e
napredna oprema i mocnije naoruzanje
nadomijestiti nedostatak suigraca kako bi
opet sve bilo uravnoteZeno.




BRUTALITY U ulozi policajea imamo odredene
Kao primjerice oVi= gazenje pjeiakas
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— APB-om dopustamo igracu da razvija svoju
igru i kroji vlastitu pricu —
( DAVE JONES / kreativni direktor)

CounterStrikea, zaista je neobicno

da jos uvijek ne znamo kakav nas
konkretno sustav borbe | napucavanja
ofekuje | kakav ¢e osjecaj imati, no stil
same igracke mehanike podsjeca na
igre sandbox stila poput GTA. Premda
klasiénih oblika questova koje igracu
daju-brojni NPC-ovinede biti, ovo je
na kraju dana ipak MMO, a ne obicni
DM/TDM naslov, pa ce tako postojati
sustav misija, €ijim cemo uspjesnim

1l R e N
DAVE JONES |

samo jednim primjerom to
dokazali, kao i todaigranje'u
ulozi policajca nede biti manje
zabavno. Taj primjer je pljackanje
banke. U trenutku kada gangsteri
krenu s misijom pljackanja
banke, paolicajci ce ih poku3ati
zaustaviti, sto bi APB-u moglo dati
potencijaino vrhunsku strateSku
vrijednost. lako Jones APB desto
usporeduje s igrama poput

svoju tvrtku naziva Realtime Worlds &iji
Je prvi veliki naslov pet godina poslije
zabljesnuo na pozornicl, a Crackdown
‘éemo uvijek pamtiti kao din-elltnf.-
ponude Xboxa 360. Razvijanje APB-a
kao online igre prihvatio je prije

svega zato 5to vidi veliku prazninu u
svijetu MMO-a, kojim, kako kaze, ved
dulji niz godina vlada monotoni stil !
Igranja. Za sebe ¢esto kaze da preferira |
manje kompleksne, no detaljne igre, a
APB je u nekoliko navrata indirektno
usporedio s Pac-Manom, tvrdedi da

DAVE, IL| DAVID JONES veteran je
igrade industrije koji je aktivan ved
dvadesetak godina, koji je i dan-
danas podjednako ambiciozan kao i u
vrijeme kada je dizajnirao hitove kao
ito su originalni GTA ili Lemmings, 3ta
jo potvrdio odliénim Crackdownom.
lako njegovo ime nije istaknuto

kao kod nekolicine drugih velikana
gaminga, Jones Je jedan od osnivaéa
DMA Designa, kojeg moZda neki od vas
danas znaju kao sicuinog developera

- Rockstar North. Nakon odlaska od
Rockstara | razvijanja Mobile Forcesa
(u Unreal Engineu, $to ce se sada
pokazati korisnim predznanjem ler je
pokreta APB UE3) 2002, godine osniva

policajaca i lopova: "Duhovi su
policajci koji vas (lopova) tjeraju dok
gazite pjeiake”

REALTIME WORLDS ¢inl oko 200 zaposienika, od Kojih je vedina s Jonesom radila u Rage
Softwareu na pucadini Mobile Forces. Ranije su pod imenom Ragea izdane neke manje
poznate i zaboravijene nogometne simulacije poput Strikera, Ultimate Soccera, World Soccera
EEE}:‘A Si;:cerq 1997 Za SNES, UEFA Strikera, Microsoft International Footballa | David

M Soccera.

GAMEPLAY =U|AK 1004,

COVER SYSTEM Sustav zaklanjanja

Je to Jedna od prvih igraéih verzija |

OM dolazei
poviastice, obicno u cbliku

moénag komada nacruzanjas,
L, opremeinovea

danas je nutan dodatak svakes
pucadine iz wredeg lica

........

obavljanjem zaradivati iskustvo i novac.
S time dolazi i slava, a cilj razvojnog
tima je da svakog igraca ucine
popularnim u nedemu, a upravo ce tada
postati sve poZeljnija mata,

Jones i ekipa jof od GDC-a proile
godine do ovogodisnjeq E3-ja pricaju
prakticki o istim stvarima poput
kreacije likova a manje o stvarnoj
igrackoj mehanici. Mnogo je otvorenih
pitanja, jer nije se dovoljno pricalo

ni o oruzjima i njihoveoj nadogradniji,
ni 0 misijama, njihovoj kolicini i
nacinu zarade novca; niti o voznji
i vozilima (poznat je samo braj;
njih tridesetak), a pogotovo ne
sustavu borbe koji vidimo kao
krucijalni element, s obzirom na
to da ce se APB oslanjati na
vjestinu igrada. Za sada je
vidimo kao pucadinu
iz treceg lica s
elementima
VoZnje i

RPG-a. Prema svemu prikazanome

i videnome, All Points Bulletin
djeluje kao vrlo entuzijastican
projekt, potencijalni hit kakvim

bi ga mogao stvoriti samo dobar
odaziv igraca kojima je u prvome
redu i namijenjen, no to nikako

ne znaci da igraci koje ne priviadi
WoW ne zasluzuju jednako
kompleksan i imerzivan MMO.

lgra u prodaju stize najvjerojatnije u
prvome kvartalu sljedece godine,
trenutacno samo na PC-ju, bududi da

aktivan razvoj Xbox 360 verzije jod F
uvijek nije poceo. Darko Beti¢ —




i

Igre, hardver, izdavaci, online, korporativna dogadanija,
top liste i sve Sto ima ikakve veze sa svijetom gaminga
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40. godina
omic-Cona

veliki broj ljubitelja iz svih medijskih krugova dosao je

sucjelovati u najvecoj zabavi godine i proslavi Cetrdesete
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SUMNJE KOJE SMO gajili tijekom
newyorskog Comic-Cona u veljadi
pokazale su se opravdanima, jer ni

ovaj pravi” Comic-Con vise nije sajam
rezerviran prije svega za stripomanijake
i one koji se vole obladiti u najdraze
likove iz stripova. Ovoga puta v utrel
brojni Solid Snakeovi, Ratcheti, Dantei,
Yune, Vincenti, Tife, Master Cheifovi,
Kratosi i brojni drugi. Cak nekoliko
mjeseci prije sva su mjesta za posjetitelje
bila prodana, da bi se na kraju, unatoé
recesiji i nagadanjima da bi ovo mogao

: [V
Legends, koji ce:
poput Animatrixaill
Gotham Knighta big
sastavijen od vite
(7 k'f&tkiﬁ'.:ﬂf[‘riﬂ G

22

etnice originalnog Comic-Cona

biti najslabije posjeceni Con u zadnjih
sast-sedam godina, stiglo do brojke
vede od 125 tisuca posjetitelja, 5to je
drugi po redu najposjeceniji Comic-Con
nakon onog proslogodisnjeq, lako je
Jeff Smith najavio nove pride | izdanja u
kultnom stripu Bone, a svi vedi svjetski
izdavadi stripova nove uzbudljive
naslove koje de fanovi éitati vec od
listopada, kategoriju gaminga je zadesio
neocekivano dobar broj zanimljivosti

i movosti (naZalost ne i ekskluzivnog
sadrzaja) koje donosimo u ovome broju
GamePlaya.

.:a// COMIC-CON |

NOVI STRIPOVI ZA
- GAMERE

KAO 5TO SMO vec rekli; videoigre su

bile veliki dio sajma, a na 2alost i nerve
hardcore fanova stripova, velike izdavacke
kuée i u iducih ¢e godini dana jzdati
poprilican broj stripovskih adaptacija
videoigara. Pa, krenimo redom.

EA ce | ovaj put nastaviti tradiciju, pa

¢e promociju novog Dead Spacea, Wil
ekskluzive Dead Space Extraction, zainiti
riovim stripom koji ée | ovoga puta biti
izdavan pod logoom Image Comicsa,
Antony Johnston | Ben Templesmith su i
ovaj put autori, a strip s prodajom krede

Vec u rujnu, po cijeni od 35.

Premda su univerzum Mass (=l Banl W
z J} James Wan ;'"J“';.I_I ¥

Effecta obogatili za dva salidna § hnderson [Mortal Kombat,

znanstvenofantastiéna romana,
biowareovcl su usli u partnerstvo s

Dark Horseom, te e u sijeénju sljedeée
godine u prodaju pustiti strip Mass Effect:
Redemption, mini serjal od getiti broja.
lako je za pri¢u odgovoran BioWareow
“Lead Writer” Mac Walters, John Jackson
Miller zaduZen je za scenarij, koji fe na
crtezu ofiviti Dustin Weaver i Omar Francia
(SW Legacy).

lako ne direktno po uzoru na igru, film
Prince of Persia koji uskoro dolazi dobit

e svoju stripovsku adaptaciju, a ono

3ta nas najvile impresionira su imena
autara; legendami Todd McFarlane:
{Spawn) nacrtao je naslovnicu, crtaci su
poznati veterani Bernard Chang, Tommy
Lee Edwards i Cameron Stewart, dok
e scenarij plsati kreator PoP-a i ujedno
redatelj filma Jordan Mechner, Sest prica
koje se dogadaju prije Sands of Timea, 128
stranica... mmm, jedva éekamo!

LY

Residgent Ewl] rade na filr
Castievana //

12K Games je najavio
_1zlazak nastavka ire
TheDarkness 5 .’r:u:f.'u-.-.r
H,'j:?'.l'ij'.l_lfi‘ da e ifilm po
ISl0IMmEnOme o e TEY
Zradi/f

/

o 'H B
Sc; Pr_[}siaw;em Produceny
ﬂ =Narist | redateli Sam Pa-'r.m
dit fi | at
adit e ng lIfr?".EHG} atin;}tacfji
Warcrafta /

i/ Legendarmi #6-godisnj
Eyan Lee bit e lik [nadamo
se igrivi] u Marve 1_}_&12::*11;:&

Alianceu e/

NOVOSTI
‘na brzaka’

/f Masachika Kawata, producent
Hesya 5, potvrdio je da se
Wesker nete pojavijivati u navim
nastaveima Resident Evila s/

ARMY OF TWO Jock Simpson (2000 AD)
i Chris Bachalo (Captain America) crtaju
animaciie za Aol: The 40th Day

www. gameplay. hr
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NOVI LOOK PSP MNa Sonyjevu su dtandu
posjetiteljima ponudena dva nova izdanja
PSP-a. Zeleni za fanove Green Lanterna, a
srebrna Caprica je tu na veselje ljubitelja
Battlestar Galactice.
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TRECA IGRA

AUTOR ALIEN HOMINIDA | Castle
Crashersa, The Behemoth;, najavijuje novi
naslov. Radnog naslova "Game 37 ovaj
neobicni platformer imat €2 naglasak

na keoperativiom | kompetitivnom
multiplayeru, sada ved prepoznatijivome,
vizuainome stilu Dana Paladina. Leveli su
0% nieobiénijl; a sastoje se od blokova po
kojima ce igrac skakati, tréati, unistavati ih,
udarati druge igrade, napucavati ih raznim

“ARMY OF TWO TWO lako

ne detaljno, EA je izjavio
kako <e Army of Two:
The 40th Day imati bolju

& podr3ku za kompetitivni

koji.ovaj put: <
: "sitli}zakijuﬁan._ -

originalnim orujem i slitno. Game 3 se dinl
kao spoj igara poput Crash Commandoa
[napucavanje), Super Marija (protivnike
unistavamo skakanjem po njima) i drugih
platformera klasika. igra ée podrzati
multiplayer za do 16 igrata podijeljenih u
cetiri tima, brojne customizacijske opcije, te
nekoliko mini igara | kooperativnlh modova.
Datum idaska nije pomat, no Game 3
svakako stize nagodinu

41 J 4.4 jnﬂ

o lgr 5 outh Park. Naslov 1grc JeSouth
Park Let’s Ge Tower Defense Playl,aona j2

upravo to - klasiéna tower defense igra s

¢ E|E'11En'[l1"|‘lﬂ pucadine, i ekskluzivae na Xbox

Live stize 7. listopada

" LOST PLANET2 |
Glavnl producent
igre, Jun Takeuchi,
izjavio je kako =
cemo u LP2
imati vegl braj
kooperativnih
vozila, te da cemo
nekima i letjetd




Prepusteni Zivim mrtvacima - drugi put ~ (°C/x360)
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Left 4 Dead 2 3e u biti zapravo | nede mnogo
razlikovati od prethodnika, te ceto jos uvijek

%, /T y ? = . bitl brutalna krvava bitka za preZivijavanje
; ] Bt B Cetiriju novih Ikova (Mick, Rochells, Eoachii
; & Ellis) koji e se medusobnim podupiranjem

" ‘q.\ : e svim raspolo@ivinn sredstvima {u prvom

| ; redu vatrenim oruZjem) pokusali oteti ustima
! : bezbrojne horde poluZivin mrivaca.

Cemu popravijati nesto $to nije potrgano?

UNATOC TOME 5TO ga je najavioii prikazao jo$ prije dva mjeseca,
popularni proizvodac igara Valve tek je na netom zavrienom Comic-Conu

u San Diegu posjetiteljima dao priliku da iz prve ruke isprobaju nastayak Y & i + Ef:_;
iznimno dobro prihvaéenog i jof uvijek vrlo populamog kooperativngg RIS 1%
multiplayer FPS-a u kojem e 4'igraca kroz niz razlicitih misija zajednigki ot

bore za prezivijavanje medu hordama krvozednih zombija. Unatoé teme
Sto je Left 4 Dead 2 od samih pocetaka najavljivan kao potpuni nas%‘vak,
tisuée fanova potpisale su inicijativu za bojkat novog nastavka nazikajuci
ga ekspanzijom koja im se Zeli podvaliti po cijeni ¢itave igre. No nedligo
zatim Valveov voditelj marketinga, Doug Lombardi, jasna je istakniit
kako se fanovi nemaju ¢ega bojati, jer je L4D2 u pravom smislu
rijeci gistokrvni i po svemu produbljeni nastavak prvijenta, te

kako uz izdavanje nastavka programeri nede zaboraviti dodavati
dodatni sadrzaj za original koji je i zakotrljao ovaj krvavi kotacic.
Left 4 Dead 2 ce se na policama prodavaonica nadi 17. studenog
ove godine, no bez obzira na brojne molbe PlayStation komune,

jos uvijek samo za PC i Xbox 360.
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PREMA ONOME 5T0 smo vidjeli u dvife (od ukupna

pet) kempanje koje su prikazane, The Parish (grad

New Orleans} | Swamp Fever {modvamo podrudie);

najvise je promii@njen dizajn razina, koji je sada

mnogo sleZeniji i izazovniji, te sadrfava razliéite putove

kretanjakolf tisvojoj konaénici donose nove taktike f

sty kooperativig barbi za gofi Zivot. Tako ée sada
#biti moegude | potpunc neprimijedenio iskradanje iz

zambifima preplavijenih podrudja,
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NOVA STARA ORUZJA
JEDAN OD NAJZABAVNLI detalja koje ie
Valve predstavio uigrivim demoima svakako

nosno hadna onelfa kojima de

igraci konaéno modi izbliza objasniti neke
stvar momcima blijede koZe kaji boluju od
kranidne paradentoze| kanibalskog apetita.
lako cijelu listu ol ne znamo, Valve je do sada,
sto prikazao, Sto potvrdio. korilt sjekrire,
bejzboiske palice, motorne pile. palice za
kriket te tave za pr2enje, &iji desni kroge zvadi
jednako bolno kao i popratna siika lotedih
komadica poluraspadnuteg lica s moguénoiéy
crvenih oborina;
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OSIM 5TO CE imati kampanju vide nego prvi L4D, nastavak ¢e uz kompleksnije razine i I N - - . e = & i
pobolitanu umjotnu inteligenciju predstaviti i nove vrste zombija, medu kojima :‘_.!-ismn i L 1 “}";‘w .{F%’ ‘%"ﬁ . _,wg-ggﬁr,:_,___ L
posebhno istaknuli Spitterse thrv. Pliuvade) dijoj se kapliidnoj prehladi ne Zelite nadi na T e p el Eriag—
putu, Chargere {hrv. Punjaée) Koji de vas zaletavanjem u tijelo odmah baciti na leds te & . Lt it i ey

naponovljive Witches (hrv. Vjedtice) koje <ada bauljaju uokeolo cekajudi zalutali metak il 154 MEBU VATRENIM pak orugfima nece biti previse iznenadenja. To su uglavnom pistolji, puske e

poluautomatska i automatska orudja (uz naravne popratna streljiva) iz prosieg nastavika s nekoliko
iznimki koje ce se dobro uklopiti u novi | bogatiji dizajn misija kaje fe omoguéiti taktizicanfe, Tu bismo
(f posebino istaknuli priguieni SMG te poluautomatski snajper. A bir ée twi ponekih stacionarmily oruiia
i le iznenadenfa kola dizafneri iz Valve jod uvijek ne 2ele otkriti,

dodir koji de u njima aktivirati sve ono Sto smo voljeli u Poltergeistu ", ]
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LEFT4DEAD 25 tehniéke strane odradujé posao upra'm oniako kal o.bismo| -}fe!-.wah I..‘r-::-r.iatnn‘n
“nplimizacijama kida Koji su programeri koristili u prvom dijelu dobiven je dovoljne primjetan pomak
unaprijed. Jasnode da PC verzija igre ima nesto bogatije teksture i nekoliko svjetlosnih efekata vide,

"no Xbox 360 izgleda dovaljne dobro da bisma primijetili kake su izgled Fanimacija zombija doZivjeli
“mall renesansy, pa je take medu hordama slinavaca my odjednom razaznatinjih goiovo desetak
‘razli¢ita dizajniranih i obojenih. Svemu tome dnﬁajmn efekte magle, mesa i ko?e izgorene Lapauw:m
imecimate, jasno dijelove tijela kojitse fantastifno razbacuju uckolo - i ples s mrtvacima moze poceti.
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Vezano za to, Vaheow

inje kako je igranje U
ALtog SPItend U versus:

‘miodu posebro zabavno iskustvo. =

ND"J’I STARI MEIEIH"&'I

OSIM RAZL!‘CITIH Mounm igranja, PC
igraci ce na svojim metalnim strojevima, bas
kao i uprvom dijetu. modi dizajnirati viastite
mape te ih u dradtva drugib igraca edigrati.
Valve je takoder potvrdio kako fe igradima
ponuditi | multiplayer demo u tjednima koiji
prethode izlaski igre kako bi stekli uvid u
zabavu kooperativnog horora kaji slijedi,
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Jeste li za jos jednu Setnju Cernobilom?

TRECI NASTAVAK U serijalu
S.T.ALK.ER. ponovo opisuje
borbu jednog éovieka s neobiénim
ckalizern Zone nastalim nakon
nuklearne katastrofe, u kojem

su radijacija, mutanti'i anomalije
u funkcioniranju zakona fizike
prisutni na svakom koraku, Ovaj
put glavni je lik specijalni agent
koji dolazi istraZiti zasto je velika
vojna operacija na istom podrudju
neslavno propala, a njegova

prica trebala bi zakijuditi trilogiju

i donijeti odgovor na mnoga
pitanja.

Kreatari, ukrajinski studio G5C,
obedcavaju fotorealistican okolis,
velik broj novih likova i razraden
sustav neobaveznih misija i
zadataka, nova cudovista, ali i

P
Gh

Calling

nove nadine ponasanja za vec
poznate opasnosti. Sutelje ce
takoder biti izmijenjeno, dodatak
funkcije spavanja utjecat ¢e

na tempo i dinamikuigre, a
poznavatelji ¢e pronadi jos hrpu
dodatnih izmjena i detalja koji su
najvedim dijelom usmjereni na
unapredenje onag 5to su igradi
voljeli i ispravljanje onog ¢emu su
prigovarali.

h"{\":\; .E-T“-u-n_"' %

GLADANT Ma, ne, pritréava misamao
da me pozdravi.

David Cage (Heavy Rain) | Hideo Kojima (Metal Gear Solid) sastali su se kako bi
izmijenili iskustva u razvoju igara - posebice nafina kako igradima ispricati pricu

SVJETLO | TAMA
Kiasika hotor
igara - igra sjene
| Dgranidenog
vitdnog polja

HOROR po poznatom receptu

Ima jedna web sjiran_ic_a,_...

na kojoj se polako povedava
brojat. Broja¢ koji pokazuje broj

ljudi koji su umrlinakon 3to su

pogledali tu stranicu, Umili uvuéeni
u svijet sastavijen od sjecanja
umirlih. Svijet u kojem ¢e se nadi

i glavni junak price, te pokusati

prezivieti,

Calling ¢e, naime, biti survival horror
u klasi¢nom smislu rijeci, u kojem
e nepﬂ_‘tate_lj!.najvgfﬁ dio vremena
biti nevidljivi, raziozi njihova
ponasanja nerazumijivi a detalji
skriveni sienama. Pogled na akciju
bit ¢e iz prvag lica, a lokacije koje
se za sada spominju st napustene
kuge, bolnice i $kole.,. Da, podsjeca
na nesto $to smo vec igrali. Kreatori
dodatno stitu da ée seigra
bazirati na stvarnim: emoﬂ]an‘ra,

specifi¢nosti Whmotea iskoriitens

nanacin koji ne odstupa od
atmosfere. Na primjer, koristit cemo
ga kao mobilni telefon kq:m cemo
moci razgovarati (koristeci ugradeni
zvucnik} ili fotografirati neobiéne
stvari. Za sada zvuéi zanimijivo, ali
jos je prerano da bismo ga nazvali
sliede¢im Silent Hillom. Mo mozemo

se nadati,

JOS JEDAN? Je lito {itugp ;ddmk uviiten
uisti sumorni svijet il zamka siecanja
neke odavno umirle duse? 2
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Americko udruzenje trgovaca zabavnim
sadrzajima (EMA) proglasilo je Amiazon.com
najboljim prodavacem DVD i Blu-ray sadriaja
za protlu goding. To proglatenje otprilike
se podudarilo s Amazonovom objavom

da mu je profitu kvartalu koji je zavriio

s 30, lipnjem pao za 10 posto, za $ta je
krivicu svalio na usporavanje prodaje igara.
Financijski direktor kempanije Tom Szhkutak
rekao je da se ovo adnesi na ukupno
usporavanje prodaje videoigara i konzola,
te da nije u skladu s Kretanjem potraZnje za
ostalim proizvedima koje Amazon prodaje -
jerje ukupna prodaja u iste vrijeme narasla
2a 14 posto. No razmislimo malo - ako imje
proddjanarasla za 14 poste, a u isto vrijeme
profit pac za. 10 posto zbog slabije prodaje
igara, znadi li toda ih kipeiigara podinju
Zaobilaziti jer su upravo na tom proizvodu
ostvarivali vrlo visoku marza? 1l kako bilse
slikovitije reklo, "derali su na igrama’.

istjerivacima duhova

Atari je objavio da je u prvom kvartalu fiskaine
godine, kojiza kompaniju zavriava s 30.

lipnjem, obratunao 30,1 posto porasta prihoda.
Preciznije, od 1. travnja do 30, lipnja zaradili

su 54,5 milijuna eura. No uspjeh je to koji je
baziran samo na dobroj prodaji dvaju naslova:
The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena
i Ghostbusters: The Video Game, i to prije sveqa

u Americi, odakle dolazi 85 posto od ukupnih
prihoda kompanije. Ghostbusters éak nije ni bio
iziSao u Europi za vrijeme promatranog razdoblja,
pa se ocekuje da ¢e, kad se uracuna njegova
prodaja, i sljedeci kvartal biti prilicna dobar.
Ipak, unatoc ovakvim rezultatima ostvarenim na
igrama koje su primarno usmjerene na “offline”
igranje, Atari i dalje svoju strateqiju fokusira

na internet i mnogo ofekuje od mreznih igara
Champions Online i Star Trek Online koje izlaze
krajem ove ili pocetkony sljedece godine.

Microsoft prihvaca
mobilni izazov

Shane Kim, potpredsjednik Microsofta,
unedavno je objavijenom intervjuu
izjavio da ulazak kompanije na trziste
mobiine zabave nije uopte upitan - nego
je upitno samo kada e se to dogoditi.
Prema njegovim rijedima; prvi im je fokus
bila“dnevna soba’, no Sirenje Xbox Live
usiuge prirodno bi se trebalo nastaviti

i w:mobilni svijet. U meduvremenu je
objavljeno da je broj downloada na Xbox
Liveu u proteklih godinu dana narastao
za 73 posto, a korisnicka baza obuhvaca
sumnjive okruglih 20 milijuna ljudi. U isto
vrijeme, Bill Gates je izjavio da je Project
Natal za PC "oko godinu dana daleko’

sto biznacilo da ga moZemo oéekivati za
blagdanske razdoblje 2010.S obzirom na
te da nismo ocekivali ni da demogana
Xboxu 360 vidjeti prije, vierojatno je da
¢e sustav profunkeionirati u isto viileme
na obje platforme. A negdje nakon toga,
ako se ustidime prognozirati, mogli bismo
dacekati i Microsoftov dolazak na trziste
prijenosne zabave.

CSl: Deadly Intent

( PS3/X360/ PC / Wii )

Me izgleda nista’
zanimljivije kad se
Ll Spovedst

Ewiefiad € J

PARALELNO
sa serijom

Dokazite da vam niSta ne moze
promaknuti

DEVETA SEZONA CE se uskoro podeti prikazivati i na nasoj
televiziji, a upravo prema njoj se kreira novonajavijena igra,
koja bi trebala ponuditi vise zanimljivijih nacina analize
scene Zlocina nego bilo koji CS1 naslov do sada. Ljubitelji
serije svakako ce uzivati jer e likovi i okruzenje njihova
labosa biti autentiéni, ali ée slucajevi biti sasvim originalni,

iz pera scenarista serije napravljeni ekskluzivno za ovu

igru. Da bi stvar bila Sto realnija, glasove su likovima posudili
stvarni glumi iz serijala, a igrac preuzima ulogu novog
partnera koji Ce s njima zajednicki istraZivati scene zlodina, te
stjecati njihovo povierenje i poitovanje, to ¢e biti vazno za

STETA
mﬁmﬁnﬁfﬁ

POZNAO
lzgleda kao psgh,
OVOTeNa 2a fnova

Iskis g

napredovanje. Ocekujte standardne metode analize videne u
seriji, uklju€ujuci ispitivanje sumnjivaca, DNK analizu i sli¢no,
ali kljuéna za rjesavanje sluéajeva bit ¢e sposobnost uoéavanja
detalja - ono $to ¢ini dobrog forenzi¢ara.

BioShack 2, Splinter Cell: Conviction, Heavy Rain i Red Steel 2 odgodeni su za pofelak 2010. godine. lzdavadi kazu kako m
« Zele dati autorima viSe vremena no sigurni smo da je u odluci pomogla i ginjenica da do kraja godine izlazi mno3ivo igara. -+

Characisr Praflis |’y
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¥ RINAC Oéekujte bogat arsgr[ar
" lrazdrmog naoruzanja | krvoioéne Bitke

ULTIMATIVNA WOW

iPhone APLIKACIJA

Ne odvajajte se od svog WOW accounta
ni u pokretu

NAKON NIZA THIRD party aplikacija za World of

Warcraft koje se vec¢ mjesecima mogu nadi na iPhone
appstoreu Blizzard je konaéno izbacio i sluzbenu verziju
Mobile Armoryja. On zapravo nudi sve $to | punokrvni
Armory website, veZe se za va$ account i pruza vam
pregled nad vasim likovima, guildom, vijestima vezanima
za igru, leaderbordovima,

dropovima i keojedime

drugim. Ako ste viasnik

iPhonea te i zagrizeni

WOW fanatik, ovo je ono

ito ste oduvijek Zeljeli.

GP TWITTER

Pratite nasina
Twitteru!
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GAMEPLAY ODNEDAVNO ima svoju stranicu Twitter na
kojoj objavijujemo najnovije vijesti iz svijeta videoigara
Koje su pam po necemu zanimljive; ali i informacije

© tome na cemu trenutaéno radimo i koje tekstove
pripremamo za sljededi broj casopisa. Krajem kolovoza
-0d 18, do 22. - na www.twitter.com/GPinfo moZete
pronadi inajnovije informacije s Games Coma u Kélnu, o
cemu detaljnije ¢itajte u sljedecem broju GamePlaya,



GAMEPLAY RUIAN 2000,

Nastavak se seli s PlayStationa 3 na PSP

Valkyria M) ||
Chronicles 2: Gallia
Military Academy

Siguran za Japan, a iako Zeljno iS€ekivan, jos nepotvrden
za ostatak svijeta

NAKON MNOGIH DODATAKA s PlayStation Networka, Sega Japan je
sredinom srpnja konaéno potvrdila izlazak nastavka japanskog taktickog
RPG-a u stvamom vremenu s anime prizvukom koji smo imali priliku igrati
-ove godine na PlayStationu 3, a koji su vrlo dobro pribwvatili i igraci i kritika. No

cravak prve igre cija

umjesto za P53, Valkyria Chronicles 2 ¢e izici za PlayStation Portable od Cijeg SLIJE Valkyria Chronicies 2 bitce dlre::;: I.ﬂiak e 1937, EUropSH
lineupa igara SCE krajem 2009. godine ofekuje mnogo. izlazak VC-a 2, izvornog DVIJE Fu?":.ﬁuf;tl dvije godine nakon z.hwaﬂ]l:jf‘}’iﬁ T;:Ijie zbog 1003 'r""“"""‘*,”U vof ¢6
te jedineg sluZbenog podnaslova Galiia Qurisshikan Gakkou, potvrden je za ;‘;f&‘fﬁﬂ; wpi velike unutl?rﬂjf Rﬁ::;:“‘:‘;f kako biih postali ? F:;“”szﬁﬂ:ﬁm, ;
kraj godine (toénije zimu) u Japanu. Potvrda za izlazak u ostatku svijeta oéekuje regrutirati ponajoo! ';{’;:tli‘ﬂ:;;t;wni Aban te njegovi prijateljl | KIEd

58 uskoro. U ovom vam pregledu donosimo prve informacije o buduéem RPG bR U R S

hitu za kaji se nadamo da e utrZiti mnogo vise od prvog dijela. Ako nista, =" :

barem je baza potencijalnihy korisnika dvostruko veda, a prednosti platforme na
‘kojoj izlazi mogle bi ga uciniti priviacnijim te trenutaéno dostupnijim,
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i . : KAD STUDENTI ZARATE U igri ¢emo preuzeti ulogu Abana Hadensa, studenta
Kraljevske vojne akademije Ranseal koji ce zajedno sa svojim kolegama biti prisiljen
povremeno miran studentski Zivot zamijeniti cdlaskom u ratne misije zauzdavanja

nereda diljern zemije. Glavni dizajrer igre takav koncept nastavka naziva Shola’ | 'rat,

DUBLJE OD PS-a 3 Siubens, za <ada

; samo japanske, stranice iore ' . J e
Dok ée tkolski, pomalo dramaturski, dio koncer stranice igre potvrduju kako de nastavak pratiti

; o e ol original BLITZ nadin igre. 4
sk dic koncepta unijeti svjezinu u serijal Valkyria Chronicles, di : k P AD-HOC CO
zadréati simulacijsko strateski element igrane, te napucavanja u 30-u s pogledom iz i?eﬁéféﬂﬁcﬂ‘”’““” najavijuju kako ce igra : OF

L R B T L CALERLL T R TE SN P

IAKO NAM JOS UVIIEKnisu poznati
konkretniji detalji, Sega Japan je potvrdila
postejanje ad-hoc moda lgranja, odnosno
medusebniog spajanja vide igraca s vile
razlicitib PSP-ova u jednu igru. Bilo da se radilo
o PuP multiplayer modovima ili kooperativnim
modovima u kojima ce igraéi paralelno
prolazitt cljelu kampan|u za jednog igraca i/

ili posebno dizajnirane dijelove kampanje.
radujemo se iskoristavanju be¥iénog
pevezivanja malih cronih konzofa.

AD-HOC JOS UVIJEK MAGLOVIT Slike bi dals
natuknuti kako e se igraci moci medusobno
udruziti u kooperativiu igru il samodio
adredenih misija protiv raunala keje bi
svakako produbllio stratelki element u ditavom.

AP HEgEREL., ; : % R | Ron:ep.tu | .-. 4
LL290] BONBTRREORAICLZ : o
MENBTESR/BTT,

-odiglavnoga lika, imat éemo priliku kontrolirati i razvij

LIKOVA VISE NEGO NA P53-U Osim klasiéno japanskugtﬁkclskqg simulatora koji £e igradi profivieti uglavnom kroz
avnoga li _ ati brojne likave koji ce svaje iskustvo skupliati sudislovani

i brojnim misijama na koje ée nas igra slati, a kojih ée j it vise neaol i n e oA il

G2 biojne indivjduaiizatiié e 1@ kajih de prema najavama bitl vite negoli u originalu s PlayStationa 3.

upravljati, na polju likova, igradi ée brojna podeienia mod dniti i na vozilima kejima demo u igri



WET PS3 / XBOX360

Kada je Ruby Malone, placenica, lovac na ucjenjene glave i opéenito. Zena Koja pistoljima riesava probleme uz
nevéanu naknadu pribvatila najnoviji posao, ocekivala je laku zaradu, Bogati treovac ju je unajmio da pronade:
njegovog nestalog sina, no uskoro se pokazalo da ce posao biti tezi no Sto je Ruby ocekivala. Njen posiodavac:
nije onaj za kega se izdaje, | Ruby uskoro otkriva da nije samo lovac, veg i lovina. Dok pokusava rasplesti
KIUDKkD izdaje, upada iz jedne nevolie u'drugu 1'na svom pohodu“ostavija mnestve izresetanih trupala. To bi
ukratko bila prica igre WET, visoko stiliziranog shootera u tre¢em licu koji-spaja borbu pistoljima, matevalatke:
dvoboje i akrobalski urnebes u jedno tecno akcijsko iskustvo. Moti Gete pucati uvijek i svugdje. Dok se
uspinjete ili spustate ljestvama, kiizete ispod stolova, letite zrakom, tréite ili izvodite neku od brojnih akrobacija.
Seundtrack inspiriran glazbom sedamdesetih, vizuali nalik na stare akcijske filmove i britka kombinacija humora
i'nasilia cine WET upetatljivim i zestokim nasfovom.

VIRTUA TENNIS 09 PC / Wii / PS3

Najbolji tenisaci svijeta ponovno ¢e izadi na teren u jednoj od' najboljih i najprodavanijify teniskih simuiacija
svih vremena. Pruza vam se mogucnost da krelrate svog tenisaca i pridruzite se novom svjetskom kupu za koii
ce.vas pripremati istinske legende bijeiog sporta. Natjecat Cete se protiv najvecih teniskih Zyijezda, a u online
modu svoju viestinu baratanja reketom mozete suprotstaviti zivim protivaicima i pokazati svijetu tko je doista
naibolji. Na online turnirima moci:Gete zaraditi nagrade koje zatim moZete zamijeniti z2 vise od 800 predmeta
u-novaj Tennis Store apeiji: Tu:su i brojne mini-igre koje ¢e dodatno zadiniti akciju na terenu i izvan njega.
Moti éete se natjecati u uku prio 12 igara (Zoo Feeder, Pirate War | mnoge druge) te se u modu za jednog

ili viSe igrata natjecatisprotiv Zivih ili raunalno generiranih protivnika, L svakom slucaju, kvalitetne teniske
akeije i zabave niposto nete nedostajati. y N

- bl " Y

THE BEATLES ROCK BAND PS3 / XB0X360

Ponajbolja glazbena igra susrece se s najveéim bendom u povijesti — Beatlesima! The Beatles: Rock Band
ljubiteljima dobre glazbe ono Sto su ekali ~ priliku da iskuse fenomen Beatlesa i njihovih bezvremenskih mel
iz prve . Necete samo gledati i sluSati Beatlese kako stvaraju rock povijest, izdaju epske albume | osvajaju
svijel'="poiprvi puta, bit cete dio grupe. PridruZite se Johnu, Paulu, Georgeu i Ringu na pozornici legendarnih

'Tsija,_ iza zatvorenih vrata studija i u prizorima iz snova koji oZivljavaju njihove psihod
bena igra koja predstavlja harmonije i izaziva vas da pokusate reproducirati jedin
: ava Be Tu su i unikatni modeli instrumenata koje je koristio sam bend, rij
Ca gra OV ”@',a €arobni put kroz kljutne trenutke povijesti Beatlesa.
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| PSP / XBOX3

 NEED FOR SPEED SHIFT PG/ PS3 /P!

-Sa novim nastavkom po imenu SHIFT, jedan od ﬂajg_azngti;'ih trkacih serijala -prgd‘s’tqvl’

icnom, reklo bi se. Naime, dosad se Need for Speed bavio agkadnin jurnja

.....
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* ANNO 1404 PC

U fascinantnom svijetu igre ANNO 1404, igraéi ée moéi ufoniti u jedinstvene strateske izazove

i simulaciju izgradnje srednjovjekovnih gradova. Razw‘.ii}te jedra svoje flote, istrazujte nova

podrucja te oviadajte trgovinom, d;pmmacuum i ekonﬂmjiﬁm gradef:i monumentalne gradevine i
formirajuéi svoje carstvo. Ovoga puta vasa vas put de na Gn;ent a ova ¢e vam napredna

ali neistrazena zemlja punudlti’ ﬁezﬁr‘ﬁine prilik ke za 1 : janje'f napredak. Zasluzite postovanje

moénih sultana, p@dlgnite S‘u"ﬂ'j dlplemataku st’:‘ilus te gracllte impresivne spomenike Kako biste

i = povecali svoju reputaciju. Naugite nove zanate i tehnologije kako biste stvarali orijentaine

{alrs

~ proizvode kao-to su 3 eﬁ'«i’ﬁ., pa ﬁak Lukrasnl moialci!ﬁﬂfet\mnte pustinju u plodna polja
. ' : ~.-— : = iaqelf“ée Istok slaviti vase mie'
a.«“ !ﬂ! - P B
p = 4 ;3; ":'; &7

- e

T - l,!

- Evo nam "’5 ”d"'gg detcaza da ’ﬂﬂﬁr& f én}aze 4 malim paketlma' Pripremite se na ninda pustolovinu
R kam 1n§ nis ULHse , najmanjem nindi u selu na najve€oj avanturi ove sezone! Hiro

1djeli

i % 0.i Su 3 krenut ¢e na epsku misiju vraéanja ravnoteze svijetu zatecenom

na 3. =_a~ ehjje Ve sve eﬁtme i superiorni ninda trening kako biste stali na kraj magiénoj
| . H iroce se sl i‘itr isticnom kuji magijom 'EWEWHIEIH]E u iwul:m;& i druge tehnike koje
fsﬂiadan neprijatelje, a kombinacijom njegovih weﬁtma sa Futovom
| snag urmpreﬂavat ¢ete kroz opasan, ali simpati¢no dizajniran svijet sve do finalnog
suceljav j_I‘h samurajg U njegovoj Tvrdavi Propasti. Jedinstven vizualni stil, inteligentni izazovi,

; Zesni li K "gkcua &ine ovaj naslov dobrododlim osvjezenjem u Zanru arkadne akcije.

'NHL 10 PS3 / XBOX360

Fransiza hokejaskih simulacija EA Sportsa u posljednje je dvije godine osvojila ukupno 19
nagrada na podrucju sportskih simulacia, a sada se vraca |os bolja, sa jos vise
inovacija, NHL 10 postaylja nove standarde u virtualnom hokeju i donosi vise od
200 preinaka unutar igre kako bi igrace iskustvo priblizila svim uzbudenjima koje
uu:li pravi hokej — na ledu i pored njega. Ovoga puta moci ¢ete osjetiti | kako je
o stajati na klua likama i izmjenjivati udarce ‘. s protivnikom. Moci cete uhvatiti

ejrf:tmme:u dres 1 uputiti udarac kojl Ce razgaliti navijae 1| vasu momdcad
Brutalno? Svakako, ali i to je nazalost (ili na srecu, ||:I-.:| bi neki) sastavni dio
hokeja. Borbe za pak uz sam rub hokejaskog terena sada postaju pravi ispiti

viestine i volje. Tielom cete moci zagraditi pak i uputiti ga svojim suigracima.
Svi manevri videni u pravom hokeju nalaze se i u ovoj simulaciji, 2 kako bi
sve doseglo dosad neviden stupan] realnosti, ovoga puta cete moci preplasiti
protivnike zestokim zaletima | prisiliti th na gresku, 1zbjegavajuci sudar
U posljednjo) sekundi, dok obozavatelji u transu udaraju po rubnom stakiu.
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SAM & MAX SEASON 2 PG / Wii

Na ovom “Collector’s Edition" DVD-u naci cete 5 epizoda, odnosno igara koje Ce vas
uvesti u svijet uvrnutih pustolovina detektivskog dvojca Sama | Maxa. “Season 2" poinje
napadom divovskog borbenog robota, i stvari od tog trenutka postaju sye lude i lude!
Nasi ce se borci protiv zlocina otputiti i na Uskrsnje otoke te sjeverni pol, a njihove ée ih
kaotiCne i otkaCene avanture odvesti i u svemir te u Pakao. | natrag. Tim redom. Osim pet
igara, u “Season 2" ¢ete naci jos | pregrst raznovrsnih dodataka i materijala vezanih uz
ava) simpaticni duet.

» SEASON TWD »
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PES 2010

" Konami' {53, X360, PC, Wil, PS2, PSP)
Vijeme je 22 promien! :

 StarCraft II

. Biizzard (rcy
| -F& doh?rq ekipo. iz Bl:zzarda svi znarm da s
|

|

© wolite uzeti yremena, ali: prmnie je pre'l.fEE
| ;;ukanh&ﬁewﬁe tog World of Warcrafta

&j 36 NEW Super Marlo B(r)oss. Wu

Klasiéni 2D Super Mario na Wiiju, ali ovaj put s iznimno zabavnom kooperativnom komponentom

T e ke T B R

KARTE SU NAM V ZEPU

Activision { PS3,X380,PC )
|
X ?;‘;;‘z!‘:m;“;;ﬁg;;:f“f&f: Planove za godisnje odmore
- ostalo je dovoljno kredita da njegov velikih izdavackih.faca, ali i svih u
jdudi nastov odmah u startu bude na listi medijima vezanima za gaming (pa i

| nojodekivanijih: nas samih) i ovoga ljeta ée “pokvariti”
T najveci europski sajam igara. GamesCom
u Leipzigu zamijenjen je jos vecim,
nadamo se jos boljim i jo$ posjeéenijim
GamesComom u Kélnu. Sony i Microsoft
su ovaj put debelo unaprijed potvrdili
svoje velike press konferencije, kao i niz
ostalih velikih izdavaca. Hoce li Sony i
sluzbeno potvrditi glasine o smanjenju
cijene i dolasku slim verzije PS3-ja ili

Al Points Bulletin

: to cuvaju za Tokyo Game Show, sto
A [ PC. %3601 ¢e pokazati Microsoft, osim sto posto
' Veénaireria kakop ¢e se obidéuni bandi potvrdene najave nove igre Petera
i tetoviranja iz ovoga MMO-a precesto Molyneuxa, te Sto iza zavjesa ovaj put
~ prelijevatiu stvarnost; idealan materjal za kriju Activision, EA, Atari i ostali imat
%ute nsknmne

cete priliku saznati ve¢ u idu¢em broju.

A u meduvremenu tijekom trajanja

sajma nasa javljanja s najvaZnijim |

najsvjezijim vijestima iz Kolna moci cete =

pratiti na novome GamePlay twitteru : =

(vidi vijest u Insideru). IL-2 Sturmovik: B of P

) sl = MNastavak mozcda najbolje ratne zrakoplovne
_D. Burovic i simulacije stize, i to na sve HD konzole




MUTACIA
Zerlinga u
banelinge n
djelu unutaf
Hivea. "

ed up and goc
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tarCraft

Blizzard kazZe da je, osim zadnjih polirania, multiplayer
potpuno gotov. Hocemo li SCII napokon igrati ove godine?

IZLAZI JESEN/ZIMA ZANR RTS IGRACI 1-5 PROIZVODAC BLIZZARD EHTERTAINMENT IZDAVAL
BLIZZARD ENTERTAINMENT HITP: sl Starerait 2 com/

' PSIONIC'STORM Pokuiaj;
High Templara da obrane; -
bazu protossa oc

braojne fzmjens u starim i novim
jedinicama
tri kampanje, tri izdania igre

- POtpuna novi nadin igranja SP-kampanje i

CASUAL
Nadali smo se da de nam
Dawn of War ll, za ;
kaji smo mislili da bi
mogao biti jedina

sudielovania u pridi
neke Ce jedinice imati svoje ekvivalente
u drugoj rasi, no nede postojati nikakva
simetrija

. brojne neve i napredne opcije ofekuju

i optimizam Sto se tice datuma izlaska.
Kao i prosle geding, sve se jos uvijek
zasniva na glasinama i teorijama, ali i
logickome razmisljanju koje nam govori
da ce Diablo Il vierojatno izici do kraja buduce konisnike Blizrardova WC3 editora
sjedece gedine, pa nekako sumnjamo = rm‘.‘;mmgna_d}mer_n Je usko ve.t&.rj 7a borbu §
da E.E .Blizza.rd nfc!arti dvije igre u iStﬂ}i E :::;;‘lﬁf:;:lksi;’gjﬂ%ﬂ:g:{gammul
godini, mozda i tri, ako se nagadanja RIS

‘E*@s’.ka j& povjerovati da je vec vise od
gedinu dana prodlo od nase zadnje
najave StarCrafta ll, u kojoj smo pisali

o tek najavijenim novim jedinicama,
izgradnji, mikromenadZmentu,

editory, planovima o moderskoj sceni |
optimisticno se nadali igri krajem godine.
Ovoga puta, 12 mjeseci poslije, prica je
slicna, kao i teme, kao i oéekivanja, ali

prava konkurencija
SC-u 2, uskratiti vrijeme u
iscekivanju novog StarCrafta,
no to je trajalo samo do prvih
ozbiljnijih novosti, kada se groznica vratila,
a DoW Il se polako poéeo zapostavljati.

U meduvremenu su se pojavila i dva

nova odlicna Battle Reporta igre, iz kojih

TR TR

— = i e

JEDNA OD NAJVECIH vijesti
prologodiinjeq Blizzcona bilo je veliko
iznenadenje o izdavanju StarCrafta Il

u obliku triju samostalnih igara. Svaka

ce sadrZavati odvojenu singleplayer
kampanju koja ce se fokusirati na jednu
od rasa. StarCraft Il Terrans: Wings of
Liberty bit ce originalna i osnovna igra,
koja de esim singleplayer kampanje
terrana ponuditi sve tri potpuno igrive
rase u multiplayeru | skirmishu. Preostala
dva izdanja, StarCraft Il Zerg: Heart of the
Swarm i StarCraft Il Protoss: Legacy of the
Void, navedne <e biti poput standalone
ekspanzija koje e ukljugivati nove

STARCRAFT Il KAOTRILOGLIA

0 novoj ekspanziji World of Warcrafta

el o

kampanje | vierojatno nove jedinice i
slicne dodatke multiplayeru koje ¢e nas
prisiliti da ih sve kupime. Blizzardov Chris
Sigaty je nedavno ovaj slucaj usporedio s
Reign of Chaosom i The Frozen Throneom
(WarCraft Il), ednosno StarCraftomii
Brood Warom, tvrdedi da se opet radi

o odvojenim kampanjama koje ce na

ovaj nadin pruziti detaljniji razvoj price i

mnogo dugotrajnije singleplayer iskustvo,

O cijenama jos uvijek nema govora, kao
ni o razdoblju u kojem ce “ekspanzije” biti
izdavane. Skeptiéno se nadamo punim
cijenama i razmacima od godinu dana.

BLIZZCON 2008 Ovi ljudi nisu bili iznenadeni vijestima na zadnjem Blizzconu, jer ved
ionake godinama ulazu u WoW i njegove ekspanzije

roby1808@hotmail.com

pokazu istinitima, Ova teorija djelomice
proizlazi i iz straha da bismo na Diablo Il
mogli cekati jod dvije godine. Od izlaska
criginalnog Diabla. Blizzard je StarCraft,
Diablo II, Warcraft Il i World of Warcraft
izdavao u razmaku od dvije godine,
Upravo su to neki od razloga koji nas
navode da se, ne racunajuci ekspanzije
WoW-a, nakon cetiri godine nadamo
novom Blizzardovu proizvodu. Osim
toga, zatvorena beta je u tijeku, a sudedi
po reakcijama profica iz Koreje, 5CII je
spreman za prodaju,

Stransfo

Battlf_‘l.‘.l'ui}!.f_‘ﬁ

pokusavajis

unistitthazu
Hprofassa

zakljuCujemo da ¢e SC |l doista biti ono
sto smo se nadali, unaprijedena verzija
originala, U ovom slucaju to je odlicna
vijest, jer ono ito iscekivanje SC-a Il €ini
toliko napetim je uprave gomila manjih
izmjena koje bi igracko iskustvo trebale
uéiniti podjednako poznatim | novim.
Na napredak u odnosu na original i
Brood War mozete gledati | kao na
razliku izmedu prvog i drugog Diabla,
no odabrani profesionalci koji su zaigrali
igru tvrdle da je to doista nova igra koja
s u biti igra i osjeca kao original. Dustin




*
OBRANA ZERGA u opasdom
zratnom napadu terranaca
predvodenih novim
Banshesimia i jednim
Battlecryiserom

BROOD LORD 5 slici
it fokakiu & golemi
Emov Brood Lord

kajh jeupgo kao
Zamjenas prethadno
najavijenom Swarm
Guardianu

KOL'KD PARA... Maida ;u prolossove

Inlce-najskdplle, he onlgujedini

tofl 52t pako malome Broje mogl
oduprjetiieskom terfanskom napaidy «

TEHNOLOSKA STABLA STARCRAFTA Il premijerno su prikazana podetkam prodlog
mjeseca, Sto je ocekivano pokrenulo lavinu razgovora | polemika o potencijalnim
strategijama, balansiranosti, razlikama u infrastruktur, odnosno redoslijedu izgradnje. 1z

Blizzarda opet stize napomena da se jod uvijek nita ne uzima zdravo za gotovo, pogotovo
&to se tice zergova, a hardcore Igradi tvrde kako sva tri tech-treeja trebaju malo tweakanja
{dorade), posebice terran. Prosljedujemo vam prvi objavljeni prikaz stabala za sve tri rase.

ZERG Kada | Browder izfavio da nijednu novost o balarsiranii
camo k Al nsmo se nadali vedim

zapravo dogodilo,

DMjenama u SIatistikama, | samim Hime namjenama i

o stablu’ ito 5

vni dizajner igre, nedavno
: o SC od prvoga dana

fokusiraju na hardcore scenu, no ovaj ce
put uslijediti | prilagodavanje igre svima
gstalima, onima koji nisu zainteresirani
za korejsko drzavijanstvo i StarCraft
kao profesiju. Browder istice kako Zele
pribliziti sve igrace hardcore sceni, te je
u kontekstu izjave obznanio modaove u
vidu singleplayer kampanje {odnosno
kampanja; vise u okviru), klasi¢nih
skirmisha Cije ce se igranje pokazati
vrio vainim faktorom pri uéenju mapa
1 osnovnog stila igranja multiplayera.
Nadalje, SCII €& nam ponuditi i niz izazova
utrajanju od pet do deset minuta, kroz
koje bi igradi treball stjecati iskustvo
uodredenim situacijama, uvjetimais
odredenim brojem/tipom jedinica. Ono
ito ce posebno razveseliti igrace koji
nemaju doveljno iskustva u multiplayeru

GAMEPLAY =u

roby1808@hotmail.com

previ I]r:l-dl:.“.'lr‘.n
jl“[h“lf a, No opet p
jedinica

il mozda nisu igrall prethodnika je
mnogo bogatijs | pristupadnija online
komponenta koja ¢e, u prvome reduy,
omoguciti pristup novoj casual ligl Rijed
je o svojevrsnome online modu gije su
ije prilagodene novajlijama, odnosno
ojima se igra sporijim tempom, na
vecim mapama, jer rusherskih u ovoj ligi
nece biti. Ovaj ce proces privikavanja
biti krucijalan, jer, kako Chiis Sigaty (lead
producer) kaze, odlazak u multiplayer
online bez predznanja ili tek s edigranom
kampanjom ne moze nikako pozitivno
utjecati na novopedenog igraca,

HARDCORE

iosesa
radi na balansiranju zerga. bududi da
trenutacno ostavijaju dojam najslabije rase,
Ve je u nekoliko navrata u odredenim
situacijama videno da njihova brojnost

samih rasa tice, Blizzard jos uvijek

onih za

TERRAN Gledajudi tech-tree terranaca, dini se da imaju
tako mall broj ketisnih
veelik bro

ynenih
gradnju zracnih

mozda | nije dovoljna u okriajima protiv,

primjerice, marinaca. Prema zadnjim

reakcijama, postoji de adekvatnih

strategija u rjesavanju marinaca; od navale

zerglinga, ili primjerice zasjeda njihovim

mutiranim verzijama, banelingovima, £iji

jaki splash damage unutar radijusa nar
emu stetu manncima, 2ealotima |

P mikim zerglinzima. Veliki

braj i a jos uvijek prolazi

kroz ponovno

balansiranje,

poput colossusa

cije se statistike

cesto mijenjaju,

ili hydraliska za

kojeq Blizzard

Jos uvijek nije

odlucio kojem tieru

pripacla, iako je

rijed o vierojatno najjacoj

protuzracnoj jedinici u igrl. Nedostatak
firebatova kod terranaca nadomijesten je
ubacwanjem maraudera, no dija je uloga
sada promijenjena i predstavijaju solidnu
prijetnju roachevima, siege tenkovima,
immortalima i thorovima. Primjera ima
zaista mnego i trebale bi nam otprilike
dvostruko izdanje GamePlaya da ih
sve navedemo. Sve do sada prikazane
mape izgledaju fenomenalno | izvrsno
uravnotezeno, a jedna od vaznijih
strateskih tocki koje ¢
B su Xel'maga watch tower,
neutralni doodadi (objekt,
gadgeti) cijom se aktivacijom
otkriva prilicno velik dio mape.
5 obzinom na to da ¢e seovi
tornjevi pokazati potencijalno

je ée sadrikavatl

idealnom preprekom za protivnicki

rush, bit ce jedne od prvil
destinacija prilikom podetnog

[
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GRAVITON BEAM
je potengijalne vrio
koristafiskill Phoenixa
kojim pgiviemeno
onesposebljavaju

[YLTIMATIVNA BORBA Okriaj /i ¢ -
‘thju rasa na jednom bojnem . 5T

_polju. Ova nas slika jako priviadi: . &+
_E'Ju; kad ce Iﬂj SCIL: E

- e !_ " _I':-
DIZAJM MAPASAM
se jakosvida: OkruZje
StarCrafta il sada odise
vedom kolitimom bo;
i dEIBlJﬂ

27
..-‘l'

otkrivanja mape, Makromenadzment

je ovoga puta cbogaden nekim novim
tehnologijama i tehnikama, koje, na
primjeru nadogradnje terranskog CC-a
“Orbital Command’, omogucavaju
proizvodnju MULE-ova, vozila koja u
ogranicenome vremenu prikupljaju vedi
broj resursa u kracem roku. Ekvivalent
protossa je Obeliskov “Proton Charge’, koji
probeovima omogudava prikupljanje vece
kolicine minerala u odredenome roku,
Zergova support jedinica Queen, o kojoj
smo pisaliu prvoj fotonajavi podetkam
prosle godine, putern svoje sposobnosti
“Spawn Larvae”stvara éetiri dodame larve
koje se, u sluéaju ove ekonomije, mogu
iskoristiti za stvaranje novih droneova

Cija ¢e brojnost, logiéno, rezultirati vedim
prikupljanjem resursa

PHﬂI‘I’ TE franci su- :zgradah

“baze, kako bi radill konstantan
- pritisak na protivnika. -

. "barake’izvan svole 6snovne. -{;} o=

lako Browder i ekipa tvrde da je SCII
potpuno druga igra, da je u svakom
pogledu razlicit od prethodnika,

mislimo da je tako samo u odima
hardcore igrada, jer oni koji SC nisu
aktivno igrali na Battle.netu barem
nekoliko gedina sigurno nece mariti

za promjenama u mikromenadimentu

i tweakanim sposobnostima starih
jedinica. Iznenadujude velik broj jedinica
i gradevina dosad je izbacen iz plana, a

iz konacne verzije igre izbacene su i neke
ved prikazane poput Swarm Guardiana,
mo<ne zradne jedinice zerga koja je
zamijenjena Brood Lordom, ili pak otprije
poznati terranski Medic, £ija je sposobnost

lijecenja sada prebacena na starl Dropship,
koji je sada dobio naziv Medivac Dropship.

protivnikove jedinice : o iy ;

igranja u multiplayeru bit ¢e putem
Battle.neta, $to Blizzard opravdava
podatkom da su se ionako otpodetka
razvoja koncentrirali na igranje putem
unaprijedenog Battle.neta. Ovo mozemo
shvatiti i kao jos jedan nadin masivne
zarade ako se glasine o pretpladivanju
na Battle.net pokaZu istinitima, ili

pak sprietavanje piratizacije na naéin
onemogudavanja pristupu virtualnim
mrezama, Vise od 55 tisuca korisnika je
u vrijeme pisanja ovoq teksta potpisalo
peticiju za povratak LAN podrike uigru.

SIGURNI 5MO DA ce se mnogl

slotiti kako je mreino igranje na

LAN partyjima bilo jedno ed kljuénih
Faktora za ovako dugotrajan aktivan
opstanak StarCrafta. Nijedan, barem
ne nas, LAN party nikad nije zavrien
bez igranja barem nekaoliko timskih ili
1v1 partija, pa nas ova vijest dodatnao
pogada. Blizzardov Rob Pardo tako je
krajem proslog mjeseca potvrdio da
razvojni tim nema ni u kakvom planu
podriku za LAN, za ito jednostavno
kKazu:“Necemo ga podrzati” Jedini nacin

LAN PARTY lako ved dulji niz godina polako izuminu, Lan partyji nakon izlaska StarCrafta |l
vise nede biti ono-3to su bil ja. Znad Zi
nekih gameraili smo samo pretje

; : :11 .:L_-.? ’1- _E&Fiw.
: i i ;




OKRUZJE Mape ce
sada biti prepune
rezliditog terena Koji
<e imati Krocijalnu
Ulogu u situacijama
poput ove u kojoj
goleme kaméne &
stijene predstavijaju
glavni zergov otpor

f"-’

.‘- < 'E-

Wj {terran)

Samo iz oveg potonjeg primjera moze
se zakljuditi koliko sitne promjene znace |
coliko se reflektiraju na ¢jelokupni balans
igre, jer Dropship ce sada imati dvije
krucijalne uloge - transport i lije¢enje
-koje e sa sobom sigurno povudi
a koje bi potencijaino

moale izmijeniti kompletan stil igranja s
terrancima kod nekib igraca. No ako vec
pricamo o stilu igranja, onda valja naglasiti
da se vecina jedinica iz visih tiera ionako
nice pretjerano karistiti, pogotovo ih
rece koristiti pro igradi, u multiplayeru.
Razlog je vrlo jednostavan - iskusni igradi

GONE WITH A BLAST Bédza
Aeirana je preplavijena

dom gergova,a .
prijegeqo izgube bacaju
l'tlaklaamu i u-dlazg i ﬂtlu ‘a:n.r

b & v J S e
AKRO Primjer novih tehnika makromenadimenta opisanih
o u teksti: Spawn Larva (zerg), Proton Charge (protoss), MULE-

! ‘.

€ ionako najéedce odluduju na rush |

proxy (ako ne poznajete terminologiju,

"proxy’ oddnosno izgradnja zgrada za
proizvadnju jedinica izvan svoje
baze, blize protivnickoj,

Zapravo je uvod u rush),

Sto rezultira brédim i
dinamicnijim partijapma

U kojima e se vrijeme

| resursi jako rijetho  w
“tratiti” na jedinice

poput protossova

Mothershipa ili Thora

terranaca, Ovo nije

tek nada bezazlena teorija, nego prije
svega dojam koji smo stekli iz objavljenih
Battie Reportova, koje i sami mozete
pogledati na sluzbenim stranicama.
Osvinemo li se na kraju jod jednom
erovu garanciju kakao ce SCI
biti idealan strateski paker za
| sve profile igraca, prisjetit éemo
se da smo u zadnjoj najavi
izjavili da ce se Blizzard
fokusirati i na hardcore i
na casual scenu, te priznati
da smo bili pomalo skepticni.
Sada, nakon novih informacija i
obecanja, iskreno vierujemo da
ce StarCraft Il doista biti pravedni
nasljetdnik najbaljeg RTS-a svih

na Briy

= Sk O
"DOBRA OBRAMA
Vaino je znati svojuli
L protivaikova poziclju .
na mapi kako biste se.s
pripremill na obrang skE
oﬁreden‘gﬁtrana »

“ MUTALISK Projekuif
Mutaliska e seidi
StarCraftudinakon!
“pogotka cdbilat

- do dviju'najblizih
prmwmi kih jedlmc:‘l

when it's done’

IIIIIIIIIIIII

vremena. Blizzardovci prvi put pricaju o
datumu izlaska i kazu kako bi voljeli SCII

izdati do kraja tekuce godine, no apet
tvidde kake ce se to dogoditi samo ako
budu 100 posto zadovoljni konadnim
proizvodom | balansirancscu igrivosti, te
tradicionalno zakljucuju izjavom: “It's done
_Darko roBotié

replaye, pra
sebe da
u farmu

“TERRANSKA ARMADA
Samq}edan od gnm}e:‘a
s *.rf:like”zrama\nadmoci

f'EffB ek
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T re r Mario
alaxy 2 &9

Slican, ali tezi - i Yoshi mu dobro lezi
1ZLAZI 2010. PROIZVOBAL NINTENDD IZDAVAE NINTENDD HTTP-//e3 nintenda.
comiwit’'wSindex himl

Iar-mje prvi dio po nasem misljenju bio jedna od
najboljih platformskih igara ikad napravljenih, iz
Nintenda misle da mogu bolje. Ili bar - vite. Novi izlet
Super Marija u galaksiju prepunu planeta neobiénog
oblika tako ce sadrzavati tek minimalnu koliéinu
sadrzaja sli¢nog originalu, dok ¢e najvedi dio biti do sada
neviden, sastavijen od ideja koje su pri kreiranju proslog
nastavka bile prekomplicirane, previse nevjerojatne

ili jednostavno pretjerane. Zanimljivo je da je Shigeru
Miyamoto izjavio da je SMG2 veé gotovo dovrien, ali da ce
izi€i 2010., kako ne bi oduzimao paznju kupaca New Super
Mario Bros. Wiija.

VRTL, VRTI, BUSILICU

SARENI DODEKAEDRI KOJE Smo skupliali u prvom dijelu ponovo su tu, a opet cemao imati i moguénost igranja
udvaje, pri cemu ce drugi igrad pokazivaem svog Wiimotea skupljati male zvjezdice i na druge nacine utjecati na
okalinu. No vidjeli smo i skupljanje novéica koji se pojavljuju samo kada specijalnim prekidacem aktivirate usporavanje
proteka vremena. Vodoinstalater ih tada moze skupiti, a $to za njih moze kupiti, vidjet cemo...

M JAHANJE NA MALENOM dinosauru Yoshiju vieitinaje koju je Mario'pokazao u diugim
Vd} ] )

JEDAN OD OBJAVLIENIH noviteta koji ¢e Mariju biti na raspolaganju je multifunkcijska busilica. igrama pa nije ¢utlno da se pojavijuje | ovdje. A, ka i uvijek, Yoshije vise od transportnog
Za sada smo vidjeli da se njome Mario mole prebaciti na drugu stranu planeta; s tim da mora pasit| sredstva. Ovdje ce Yoshi modi jesti razliCito voce Koje ¢e mu dati Specijalne sposabnosti
gdje ju koristi jer moze busiti samo kroz odredene vrste materijala. Takoder ¢e posluZiti za iskapanje y poput turbo brzine il napuhavanja a njegov jezik sluZit ce kao hvataljka kojom cemo se
predmeta iz zemlje - na primjer prikazane je da tako Marlo dolazi do objekata bitnih za zavietak. - modi 2akvatiti za udaljene rubove platformi. Pri igranju udvoje, dok je Mario na Yoshiju,
levela, no nije iskiju¢eno da cema busenjem na razli¢itim mjestima modi pronadi i bonuse ili tajne drugi ce igrac umjeste obicnog pokazivada svojim Wilmoteom upravijati Yoshijevim

prolaze. Posebno zanimljivo ¢ini nam se buienje kao jedan od nadina barbe s bossovima, ito je lezikom, ito nam daje nadu da ée igra ponuditi vide raznolikijih aktivnosti za naseg
takoder prikazano u jednoj od animacija iz igre koju smo imali prilike vidjeti. suigrada, kojije u prodiom dijelu bio koristan ali premalo cljenjen.

KAMO LETIS, MARIO?

LJUBICASTI KOMETI PONOVO sutu i izgleda da de opet stvarati probleme - ali i prilike
AKO STE IGRALI prvi dio - i dosli do kraja - vierojatno znate kako je zavriilo, pa se pitate i za iskusavanje novih izazova, Toga bl i inace trebalo biti u priliéno velikoj kolicini jer iz
gdje je prostor | povod za novo istrazivanje galaksije. MoZda ga i ne bude. Konaéno, kakay Nintenda najavijuju da ¢e Gilaxy 2 biti nedto tezi od jedinice. 5 obzirom na to da posljednjih
bi to povod trebao biti da logicki objasni situaciju u kojoj brkati talijanski vodoinstalater %] 20-ak zvijezda ni 4 prvom dijeflu nije bilo pretjerant dekc';lme{:, to znatida de dvojka
leti na simpatiénom, napuhanom dinosauru? Pa, kad nema logickea objadnjenia, zattg bi sasvim sigurno biti priliéno “hard-core”. No moZda ée to bitii prilika da Nintendo iséuﬁa SVOj
postojala bilo kakvo? Tako izgleda misle i u Nintendu, pa smo saznali da dvojka nece biti patentirani sustav za olakZavanje igre podetnicima?
jaka u zapletu i fabuli. No to kod igara s Mariom nikad | nije bio kljuénielement.




'NOVE PERSPEKTIVE

PREMDA 5U PLANETI i u prodlom dijelu bili razlicitih veliéina, ono 3to smo od dvojke

za sada vidjeli zaista je raznoliko. Malene kugle oke kojih Mario lako optréava U nekoliko
sekundi jod su uvijek tu, ali neki od levela iz Eratk-h prikazanih demoa priliéno su veliki, pa
cak i ne sugeriraju da bismo ih mogli istraZivati s druge strane.

STARI PRIJATELJI

FOTO FINIS

PREMDA NE SUMNJAMO da ce donijeri
hrpu originalnih ideja, {injenica da mu kraj
imena stoji brojka “2" znaéi da
nastavak Mariovih 3D avantura
jednostavno ne moze biti
toliko revolucionaran
koliko je bio njegov
prethodnik. Ipak,
oéekujemo ga s veseljem
jer s obzirom na to da
&e koristiti malo doradent
engine prvog dijela, znamo
da ce kontrole, kamera i svi
ostali tehnicki detalji funkcionirati
savrseno, 8 mi cemo ponovo osjetit
vrhunsku slobodu kretanja u tri dimenzije koju ni
jedna druga platformska igra od tada nije uspjela
Jodarati.
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da se nezamjenjivi tandem
POji i uputi u jos jednu
avanturu i skupljanje vijaka

M PROIZVOBAE INSOMNIAL GAMES IZDAVAE SCE HETP /v,
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- astavak jednog od najboljih akcijskih platformera na ovoj e 'J"-glpinfﬁffognaﬁ&?mauﬂ.&ﬂa"h.-vid.imﬂ'u-;am}ﬁw i'uama,-.u-}épﬁma:su-sﬂ md:mm'tﬂdﬂgbgﬁaﬂﬁwfh
PR e AR, A e g | -9rugoga fatchet je ponovo u potrazi za svojimy limenim: ompanjonom, 2 vrijeme radnje Ce se odvijati cdmat

_ I g:enerqdjlfmn‘m!a na pnkun_;e__!:red nama. i_‘t_a_tal:_:hut & Clanll_:__.lfl.ftw'&_: W raon Quiest for Bootyja. Ovaj cemo put igrati 4 ulbgama Sbaju protagonists odvojenim misijama, no kada.

A Crack in Time imali smo priliku zaigrati na E3-ju, o cemu smo vas | i f:jm;mma dﬂkhﬁfﬁ:ﬁ?fﬂﬁl?‘iﬁ# _tijgko{r’w i%‘ranjg_;s__.H_a;cﬂhgajmm;suafe's‘gi's Lrgubljephinizgnﬂg:‘j};.ﬁ%:
athodine e ctifi - Can P IRERAAT udruzith jos uvijek nije poznato. Kreativni direkor Brian Allgeier je izjavio Kako postoji sansa da se dvojac

prethodno i obavijestili. Sada, na Eomlf:.Cnnu,ob}avljengsq.:nqve_ Saliek et S B aka R o A e e R s

informacije, saznali smo neke svjeze detalje o igrackim novitetima, Zauliek fastone, to Cemo otkeiti i iga. Insomniac tvrdi kako je igra namijenjena i onima keji prijasnje igre

d . : " nisu igeall, dok Ce se prica nadoknaditi flashbackovimai intro animacijom.
novoj otkacenoj opremi i oruzju, ali i o Clanku, s kojim cemo ovaj : AR '

put igrati mnogo dulje nego prije, a prvi put javno je prikazan
zagonetkama preplavijeni level s njim u glavnoj ulozi. Mistimo da je
ovo super vijest, jer cemo zasigurno vidjeti mnogo vise raznolikosti

i drukcije igrace mehanike, a Ratchetov najbolji prijatel i drug je ’,
zabavnim Secret Agent Clankom potvrdio kako moze samostalno |
stajati i pruziti itekakav otpor svima koji mu stanu na put, a ne samo !
kao pricuva na ledima najdrazeg nam Lombaxa,
EBDECE CIZME
z - ¥ .
"VRUEME"U PODNASLOVU igre nije stvar sludajnosti il estetike,
nege je rijed o velikom igrackom faktoru koji je utiecao na |
stvaranje nekih novih mehanika. U prikazanoj demonstraciji na
Conu Clank je unutar goleme gradevine nane kao Great Clock
manipulirao vremenom, koje mu omoguduje nevo orude/
PREMA ONOME 5TO smo zakljudili igrajuci demo na E2-ju, alii po novom oruzje Chronoscepter. Sposobnost zaustavijanja L
prikazanom materijalu, igraca mehanika R&CF-a se u biti nilje mijenjala. lof uvijek je unutar “zadtitnog” polja nesto je 1"‘51_0 smao vidjelii prije, no 4
rijed o kombinaciji platformiranja, akcije, napucavanja i istraZivania 1 simpatiénom Clank to koristi narazne nacine, bilo usporavanjem pokretnih
arkadnom stilu. No one $to je samu igrivast uvijek mijenjalo jest inovativna oprema plattormi po kojima se, unutar stvorenog E?U|Jd putem
koju Ratchet koristi. Ovaj put to su Hover boots, éizme koje dolaze kao nadomijestak Chronosceptera, moze kretati slobodno, il pak protivnika.
dodatnom skoku (jer nema Clankova propeleral | omogucit ¢e brzo kretanje, a U jednoj prikazanoj borbi protiv bossa ova se S.Pf{ﬁﬂbﬁﬂf-l._
najlakse ih je usporediti s Jakovim hoverboardom u faku 21 3. Osim £to de koristiti za pokazala krucijalnom, a uz to cemo uvijek moci zamahnuti
brie kretanje po golemim lokacijama, imat ¢e bitnu ulogu u adrédenim preprekamai Chronoscepterom | na klasidan nadin zatudi protiviika,

zagonetkama, a kojima je moguce preskakati velike povidine uz pomod “hoost imp"
platformi, putem kojih cemo nenjetho stizati i do skrivenog blaga.

g

IGRANJE S RATCHETOM zasigurno ée biti
primamijivije ljubiteljima igara brieg i akcijom
nabijenijeg tempa. Prakticki sve sto smo iskusill u Tools
of Destructionu | Quest for Bootyju prisutno jeisada, no
u vise adrenalinskom obliku. Ipak, s Ratchetom se necameo
samo napucavati, grindati po golenmim rampama i voziti
hoverdizmama. Na E3-ju smo odigrali level u kojem smo se
koristili simpatiéne esmidljenim OmniSoakerom, crudem
keje funkcionira tako da smo ga prvo napunili vodom, te
; _ njome zalijevali obliznju biljku koju smo keristili kao odskednu
TTTIR i ; platformu, ali i onu koja ispuita nektar, koji zatim koristimo
""" N s e za mamljenje i oslobadanje prostora od roja posmulil
“kukaca® nalik na alienske skarabeje.

o, .‘:

www.gameplay. hr



A"VR KIH KUGLI', Chronoscepterom
demo seslufiti za Db"d.ﬁ_laﬁ}ﬂ izazownijih zagonetki. Prikazani
tip: z&gonﬂkr Zashivag se na Clankovoj spnmbﬁmudusiwmg
snimanja svojih akcija. Da pojasnimo: pred zakijudanim vratima
stoje dvije podloge, te prekidad koji th otvara samo dok Clank
stojing njema. | k bi v nekit driglm igrarma na prekidac
stavili nekakay predmet, Chmnﬂsi:ef:terwa sposobiost
“Record” omaguidit ée Clanku da snimi svoje stajanje na
prekidacu, te ga u obliku replaya pakrene. Tada cemo

se koritrofirajudi pravog Clanka priblizit veatimai prodl

Kroz njity, naken sto snimljeni Clank

stane na prekidad. Mazda

& izgleda jednostavno, no

™ ! kako napredujemo, takode

¥ izagonetke postajati teéke

i slodenije: s wedim -

brojem prekidada;
platformi, liftovai

“kojecega drugog,

a prilikom svega

-tmba_pazii:lg

na tajin
i.dobyo
admjeriti
podetak

i kiaj
snirmania;

ety o ‘5{5.. e ".E_.;i ﬁ"-:' l--‘

e il

RI'CE se pojavit] otprife poznati likovi peput Captaina Qwarka § glavnog antagonista; zlodestog

{doktora Nefariousa, kojeg smo upoznali jos u Up Your Arsenalu prije pet godina, te ga ponovo vidjeli u GDUEE‘-I'L.IENI SMO VIZUALNOM kvalitetom igre, paznjom kaju je Insomniac posvetio
Quest for E%lwu & uz kojeg je uvijek njegov batler Lawrence, Jedna od velikih novosti i iznenadenja detaljima, kao i 3adavom | humoristiénom dizajnu na svakome koraku. Sareni i pitoreskni
za sye fanove je prikazivanje novog lika; generala Alistera Azimutha, koji je, necete vjerovati, Lombax. krajolici dodatno stvaraju osjecaj spektakularnosti, a uniétavanje protivnika najraziiitijin
MoZete samo misliti koliki je to Sr:r'ﬂ za Ratcheta, imjl 1& do Hdd Zivio  zabludi da je jedini preostali od oblika i velicina, od malih alienskih zivotinja do golemih robota, superzabavnim i

S\ naroda,

originalno dizajniram oruzjem stvara osjecaj eksplozivne akcije. Kad smo il se ved dotakll,
moramo reci da su lokacije goleme, do te mjere da smo gotovo imali osjedaj kako seradia
igri sandbox stila. 5 obzirom na 1o da je jol demo s E3-ja bio u 85-postotnoj fazi razvoja, te
da prikazani die na Conu ostavlja dojam dovrieneg proizvoda, igru oéekujemo ved ujesen, B
iako nikakav konkretan datum izfaska nije obznanjen u vrijeme pisanja ove najave. Jos )
demo jednom naglasiti kako nam se kombinacija akcijske igre s Ratchetom i vide logickih
segmenata 5 Clankom itekako svide, te jedva ¢ekame da zaigramo A Crack in Time.

ar

5 OBZIROM NA to da se radi o autorima Resistancea, ne bi bilo suludo ofekivati fokusiranost akcije na
nepucavanje, 3o je oduvijek bio vazan element ovoq serijala. No na jedan drugr vise simpaticni i arkadniji
nadin, itoje prije svega rezultat otkaceno dlzajmramg ondia s jel ludim namjenama, Tako cemo ovoga
puta na raspelaganju imati Sonic Eruptor, koji je zapravo nekakva Zivotinica koja, kad je povugemo

u trenutku kad pokazivad dode do odredenetocke, glasno podriguje (developer to nazivaju “zovom
parena’) i demolisa sve u blizini: Po videnom na sajmu E3; izgleda simpatiéng, alli virlo kKorisno. Tu su
CryoMine, bacad svojevisnih “mina" koje smrzavaju protivnika na odredenc vrijeme, snajper Flasma Striker,
bacaé raketa Negotiator, te neka otprije poznata oruZja poput viermog francuskeg kljuda. Valja spomenuti
iSpiral of Deathi oruZje koje je dizajnirac fan, Koje je zapravo kombinacija traéne pile i yoyoa, kajim se
bacaju odtri"listovi™ te se zathm poput ¥ovoa vradaju natrag.



T odijelrspropeleromnas T
= Glidvi Mogude je skakati vise
dohvartiti predmets do.

=il

posljednjih nekoliko godina,

sto god Nintendo uéini ispadne
senzacionalno - od DS-a, preko Wiija do
Wil Fita - pa se nitko vise ne usudi redi da
ce neka njihova ideja lode prodi. Ovdje
nam to ni ne pada na pamet, jer NSMBW
{uf, koja kratica) sma isprobali i sasvim
Smo sigurni da ce biti super.

NE PADA|TE NA IZGLED

A na prvi pogled i nije neito: 2D
platformska igra s pogledom sa strane
koja stilom | kvalitetom grafike odgovara
DS verziji SMB-a kakvu smo igrali prije
nekoliko godina. lgra se tako da Wiimote

drzite postrance, koristedi tipke za smjer te

tipke 11 2 za skok i sprint. Dodajte levele

ZAVRSI ZA MENE

0 NOVOM NINTENDOVU sustavu koji
omogucuje pofetnicima da vide levele do
kojih ne bi mogli dodi svejom vjeitinom
ve smo pisali, 3 NEW Super Mario Bros.
Wii bit ¢e prva igra koja ¢e ga podrizavati,
Da podsjetimo, stvar ée funkcionirati tako
da ce igra¢ moci prepustiti kentrolu nad
akcljom umjetnoj inteligenciji te gledati
“demo” prelaska igre do trenutka u kojem
pozeli ponove uskoditi. Majavljeno je da na
ovaj nacin nece biti meguée otkljutavanje
bonusa kaji ¢e biti nagrada za one kaji do
njib uspiju dodi sami, a mi mistimo da je
igranje samo sebi najveca nagrada. Osjedaj
postignuca nakon uspjeinog zavriavanja
izazovnog levela definitivno je ono zbog
tega pokufavamo ponove, no nije nam

na kraj pameti redi da se ovdje radi o lodoj

roby1808@hotmail.com

mene”mogla bi postati primarmijiva

U danasnje vrijeme sveprisutnog 3D-a ponuditi trzigtu klasicnu 2D
platformsku igru? To moze samo Nintendo

IZLAZI KRAJEM GODINE ZANR PLATFORMER IGRACH 1 -4 PROIZVOBAE NINTENDD IZDAVAL NINTENDD HTTR Sworw nintende.com

FACT TABLICA

_mjeiavina tedih i lakdih elemenata na istim
levelima

_lgradi £o sl medusobno pPomagati, all |
nadmetati sa

— prvi SMB s kaoperativivom grupnom igram §

— prva Wi iggra s sustavem 'demo play’

smjestene u standardni zeleno-plavi
Mariov okolid, vulkane i lavu te snijeg

1 zamrznute platforme i imate snazan
osjeca) "‘deja vu” Prava klasika.

Ono ste nije klasicno jest ¢injenica da je
NSMBW namijenjen prije svega grupnoj
igri. Odjednom u njoj mogqu sudjelovati
do cetiri igraca, pri éemu jedan vodi
Marija (naravnol, drugi Luigija, a tredi

funkeiji. Kenaéne, zaito mladi i manje
iskusni igrai ne bi vidjeli kasnije lovels?
Tada ce nas vise postovati kad saznaju da
smo ih samostalno predli. Naravno, iskusni
igraci poput nas takvu funkeiju ne bi nikad
koristili. i, gotova nikad.

y = -
- =4

KAD POSTANE PRETESKO Opcijs ‘zavrd za

—_——

SR
LEDZAMO]
viski
lgrac koji'adfens
adijelo pingvim

i cetvrti dvojicu Toada razlicitih boja.

lako je asnovni cilj doci do kraja levela,

a igraci si medusobno mogu pomagati

u skokovima na daleke platforme i
izbjegavanju protivnika, igra ima i
natjecateljsku komponentu jer na kraju
svakog levela objavljuje se pobjednik koji
je imaao najvide skupljenih nowéica.

TUZNO JE BITI SAM

Leveli su na prvi pogled klasiéni, no
zanimijivo su dizajnirani tako da uvijek
imaju | 1aksi i tezi put kako bi i manje

1 vise iskusni igraci u njima pronasli
odgovarajui izazov. Igra ¢e osim toga
imati i opciju ‘dema play”o kojoj vise
Citajte u posebnom okviny, a medusobno
pomaganje izmedu igraca imat ¢e veliku
ulegu. Doduie, mnogo je zabavnije
suigrade bacati u rupe, od njihovih glava
odskakivati do bonus predmeta i sliéno,
ali za borbu protiv bossova i pristup
nekim skrivenim lokacijama suradnja ce
biti nuzna.

U svojoj osnovi, svi ée leveli (a trebalo bi
ih biti vise od 80) biti dizajnirani da ih je
moguce 2avriiti i samostalno, no ne treba
se zavaravati - ovo je igra namijenjena

Za grupno igranje i

Upravo je na taj nacin

najzabavnija. Pri

tome je gotovo svaki

Qo0DiIDS00 312
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s o e Nove informacije otkrivene prije premijere na sajmu

videna. Najbelji primjer koji nam pada na
GamesCom u Kélnu

pamet je Nintendova Zelda: Four Swords
Adventures (GP27, 16/20) za GameCube.

| 1ZLAZ) 2. LISTOPADA ZANR SPORT IGRACH 1-7 [P53), 1.4 [X360] - ONLINE (D0 20) PROIZVOBAE £A
4 b HLURNABY 12 DAVAL EAHTIR/fifa caspaste.com FLATFORME P53, X360, PC, Wi, PS2, FSP, DS

e
e

S obgzirom na to da je svaki igrac morac
imati | GBA | kabel za spajanje s velikom
konzolom, bilo je tedko sastaviti tim, no
lgra je bila vrlo zabavna, sa zagonetkama
i problemima osmisljenim za zajednicko
oapetion riesavanje te dobro odvagnutim brojem
uﬁﬂ“ kﬂll;l._l_; protivnika i mnaitw:_n prifika da: E’.,e_igraci
- Kamera je tek - medusobno pesvadaju oko magicnih

e L

ok éekamo sajam Gamescom

krajem kolovoza i isprobavanje nove
verzije igre, autori igre trude se da ne
zaboravima na Fifu 10 te nastavijaju

_FACT TABLICA
_mogudnost krelranja | odigravanja akeila
nakon slobodnjaka i kemera

e

=T

predmeta i iarenih kristalica. Ovo je | e Srameye _ gelmani sad mogu dobiti erveni Rarton
& definitivno klasik koji bismo Zeljeli " polako otkrivati sto mijenjaju, _ brzina driblinga smanjena
fanje vodi ponove zaigrati na Wiiju. ~  unaprjedujuill popravijaju u serijalu. _moguénost pomicanja zivog zida
Ispadanjus . e . - Y Tako je Santiago Jaramillo, gameplay

brzo izvodenje siobodnjaka

1 ekrana L onda...

8 producent, u svom blogu najavio
fl smanjenje brzine driblinga, mogudnost
da golmani dobiju crveni Karton, kako

primjer Roryja Delapa iz Stoke Cityja,
ali i zanimljivi Set-Piece editor u kojem

e

8 ce neke cut scene biti zamijenjene ‘o biti i& detaline krairati akeiie |
06004000" ﬁ 33 3 8 reakcijamaigraéa na terenu, zatim kake <€ D% moguce Cetalino kreirati akcye |

= AR o e kretnje igraca pri izvodenju slobodnjaka

| e biti moguée jednostavno promijeniti Tk Slobodniaciik AT

r_{ izvodaca slobodnjaka kao | pomicati :j ?rnem._. lo u:rdll‘fl:m L Orll_'ll'.?rl e se|

\ #ivi zid u obrambenoj igri te da‘je alje mociizvoditl kao | prije, no onl

= : MOZDA GA PRERADE? S chziromnato | moguce i brzo izvesti siobodnjak dok se pedantniji igraci poZeljet e u trening

da ga zhog patrebnog hardvera mnogo EP fhest oty : maodu kreirati nekoliko akcija koje se u
inrada il vidiala. B . = protivnicka ekipa jos nije postavila {ako i o
igraca nije vidjelo, Four Swords Adventures utakmici jednostavno pozivaju preko

idealan je kandidat za preradu za Wii sudac to dopusti). Takoder najavijuje DRI e i

B et R _ novosti poput iznimno dalekog : epaDa. ;; ECI by pm:du-:enm
trenutak prvih deset levela prikazanih ubacivanja lopte iz auta s igra¢ima igre _ﬂ‘fl .a U“E"{!- Tﬂ_ 'jlmgf-l'i_ﬂﬂﬂ
vrio vjercjatno nece biti ukljudena u

Wignivamydemou Bio ispunjen novim koji imaju tu specijalnost navodedi za : : by
otkri¢ima mogucnosti interakcije s online utakmicama kako bi se izbjegla

okolinom i raznolikim varijacijama ) mogudnost exploita. _Dario Zrno
pokreta koje je moguce izvudi iz S 0 -:
nekolike osnavnih komandi. A ne
sumnjamo da ¢e noviteta i raznolikosti
biti jo3 mnogo vile od onog $to smo
vidjeli.

=~

5]

Mekoliko novih informacija, ukljudujudii
zanimljivi Set-Piece editor, nije posebng
pramijenilo nasa velika olekivanfa, lonake
je ostalejos malo vremena da prvog
javnog sudeljavanja ovogodidngin verzija
Fifei PES-a.

Ukratko, iako izgleda skromno |
jednostavno, komponenta gruphog

i igranja (i to ne online, nego s
{}nnuﬂzﬂﬂ c, 3 51!1 prijateljima u istoj sobi), ini NEW Super
R Mario Bros. Wii jednom od najzabavnijih
igara koje smo vidjeli u posljednje
vrijeme i smjesta ga visoko na listu
naslova koje planiramo
igrati u pretrpanoj
blagdanskoj sezoni. .~
Berislav Jozic

Rttt

ﬁ_.iil_.

Imate i nekolike peijatelja kojl bi bill spremni

e oo raigrati s vama, to bl vam mogla bitl
SAD SAM TU A SAD IDEM = eajzabavnija igra blagdanske sezone. Pitamo

Konacna _,E_mm trabala ht Er'nrlt! . 3 s ipak koliko de bitl zabavono ako ste sami

opdiju uskakanj; TS . i VRUCE

:ml

ﬂlH.ﬂ.MII{A Ur'l'tjt. 5to

umpn;ufj animljen hout
scenau prei‘-dd!ma |gre c‘wfe )
Ti 53] hcijie

roby1808@hotmail.com
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7e Hrvatska --novi moto za novi

nastavak najprljavije veznjenikad
JZLAZY 10, RU A PCVERZLA U PROSINCU) PROIZVOBAL COBEMASTERS JZDAVAL CODEMASTERS
HTTP v din 2paime com: PLATFORME PSIIE0 20 wh PSP DS

to, konaéno smodobilii sluzbenu poturdu datuma poéetka prijanja nasih dneyvnih

boravaka i soba. Codesi suiizisii's.datumem, 10. rujna; termin jeskoro idealan, taman
sa zavrietkom ljetovanija i uoci pocetka najavijene krize, No kako nas nebi ostavili u
prevelikom ocekivanju, poslali su nam ijednu betu - ték taliko da onjudimo ono sto
dolazi... Novi engine, nova imena ivise od stotinu razli¢itih natjecanja Koja ukljutuju i
solo izazove pravih réli etapa iagresivnih utrka protiv drugih vozilana najzahtjevnijim
svjetskim lokacijama, ukljucujuéi i nat Velebit. Od blatnih staza krozmalezijske prasume
do stadionskih utrka u tondont i LA-u; imali sme prifike susresti.se s medernim off-road
natjecanjima kao 3to su Rallycross, Trailblazer, Raid, Landrush i, naravno; klasicni Rally.
Velik naglasak biti ¢e na online multiplayer igranju (kaji trenutnonije u funkciji) jer
¢e jedino ono mocdi omoguciti patpuni uspjeh igre udanasnjim yremenimazbog jake
konkurencije koja kuca na vrataidude jeseni zime. Jedva éekamao!

OSTECENJA

KAO | DO SADA, oitecenja su hinvrhu Codemastersove liste priofitata pritzradi tekadkih igara. Ona

izgledaju sjajnoalimalanas smetafbaréma sada,u ovof verzijil $to se réli utrke Voze dosta kratka te

je samim tjme tesko unidtiti aute do ozbiline mjBre: Fali Zazoya. U grupnimarkamia je zatd Al vrlo Suroy
1 LEE h_lr.'a e tw_f_:me pristojnu _prEdnn:Jf.t redovno ce vamvratiti za sve pokuiaje guranja. Miad uzrasti
g Lasigumo uiivati u'masakritanju automobild (koje (& rijedena jednostavnim dikljuéavanjem skinowg).

i BATTERSEA...

s 4
L]

dio Londona koji se nalazi na juinoj obali Temze gdje je jedna od “znamenitosti”i Battersea
5_l;ali:?.l1‘|. kaji je davno zatvoren zbog zagadenja, no u igri je posluio kao idealan teren 2a
2 {polu)offroad utrke. Opdenito, stavljen je veliki naglasak na stvame lokacije po kojima ce se
voziti, sto daje posebinu draz vozackim igrama. :

VELEBITSKA AVANTURA

KRUHA | IGARA. Mjesto radnje je Vielebit i cesta preko Maleg Alana (staza je | Imenovana na
hrvatskom -“Velebitska avantura®) pa nam je jasno asto su je autari izabrali - lokacija’je jednostavng
predivia.u-svoj svojel surovesti. Jedan od detalja koji smo primjetili kod voZnje su znakovi "NE
PRILAZITE - na ovom podruciu je velika opasnost od mina® Sama staza je vrio lijepa ali i dosta
zahtjevna's obzifom na malu 3irnt “egrada” od blokova kamena, te brda koja se mjestimice "'"'f
zavudi pod auto i's lakodom gaiokrenuti na krow. Sva sreda da postoji instant replay/retry,

AMERIKANIZACIJA

o
|

- 11— oo AN

NAJVECE ZAMJERKE. akb se 1o tako uopde mode nazvati, do

e na pretigrany amerkanizaciju igre | uvodenie puno utrka koje h

kao jedinadiscipling Kojormize bavie Colin McRae Rally jest pomalo zapostavijens, no trziSte ¢ini svoje
i igradimase jednostavnoimora ponudit 3irina | $to vedi izbor, osobito ako se 2ell ostvaritl kvalitetno
multipkagerutrkivanje. Jedne od takvib su i utrke kamiona (Amerikanci katkad imaju ¢udne nazive za
belide)ednosngpick-upvozila kakva modemo vidjeti na slici. Dobra vijest je da su svi modovi daleko
razradenii Tigvili:od prvog nastavka, iako je verzija koju smo igrali jod uvijek u razvoinoj fazi,

MIRIS MEKE

NA NEDAVNO
ODRZANOM festivalu
Goodwood na Standu
Colin McRae dobrotvorne
zaklade'bila je izlozenai
igriva verzija igre Kojusu
posjetitelji mogli isprobati
swvolanom G25 u dnd v
poznatih relivozada poput
Krisa Meekea i Sebastiana
Loeba. Inade, igra ima
podriku za getovo sve
volane renomiranih
proizvedaca, a zanimijiv
je detalj koji je sluajnio
procurio nainternetskim
forumima. Na popisu
Logitechovih volana nadao
se 1 G27, za koji do tada
nitka nije tuo. Ispostavile
se da je informacija
pegretkom objavljena,
no ubrzo su uslijedila
nesluzbena priznanja da
Logitech radi na novom
volanuy, nasljednika modela
G25, a objavljene su i neke
shike. Ipak, do sluibene
otvrde suzdriat éemo
s njihova objavijivanja a
spomenute slike potraZite
preko prijatelja googlea.
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Ipak, njthov uspieh iF Jd'-.-nu presao na c"-uhalnu [

Travisa Pastrana, Davea Mirra | Tannera Fausta, a vj .11}1}

barem jednom pogledao fenomenalne filmove na 1r=hﬂr i divio se majstofijama Kena E‘rl‘-m
od najboliih vozaca relija americke scene.

w:m,a igre kﬂns iti nadolaz
DirggtX 11, stoga je njenizla

. - b . FOTO FINIS

DiRT 2 izgleda sjajno i jos bolje se vozi. Mnogo je narastao na svim poljima, produkgija je
visoka i koketira s EA-ovim nasiovima, detalja je mnogo (u autu nam vise plisane kockice,

a u Kamp kudici izvjeiena je hrvatska zastaval. Zvuk je detaljan, a replay maestralan 5
moguénastima poput finog kentroliranja brzine prikaza uz pomod analognih kontrola. Na

to se nastavlja i joi jedan skok u evelucji, t). moguénost nastavka voinje iz trenutne replay
pozicije, Ovo je odlidéno izvedeno i daje vam priliku da balje odvozite die u kejem ste ispali iz
linije (broj pokuiaja varira od 0 do 5, a ovisi o teZini koju ste si prije utrke odabrali). U svakom
sluéaju golem skok u odnosu na prvi DIRT razveselit e sve poklonike voinje no spomenuto
gkretanje k zapadnom trZistu moglo bi se u ofima nekih pokazati kao dvesjekli mad,

i R S, - { 4 i = -t

e
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0140933 ot

NA KRAJU SE sve svodi na zaradu pa tako ne zacuduje broj platformina kofima ce se
DiRT 2 modiigrati. 5 fedne strane su PC i next-gen konzale, s druge strane Wii i prijenosne
xonzole. Kako ce se 1o odr na kvalitetu igré necemo maodi saznati dok nam igra ne dode
u ruke, no viasnici Wiija ¢e sigurno biti presretni Sto de imati zabavu za cijelo drustvo u vidu

multiplayera za igrada;

GAMEPLAY 2Uj8N 2009,
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| IL-2 Sturmovik:
| Birds of Prey

#

§ Konacno je doslo vrijeme da konzole

| dobiju pravu simulaciju letenja, a
Sturmovik je pravo ime za taj posao

[ZLAZI 4. RUJNA PROIZVOBAL 1C COMPANY. [ZDAVAC 505 GAMES
HTTP://www.il2game.com/ PLATFORME PS3/ X360/ PSP/ 0S

g

no oni su na konzolama uz svoje ime uvijek imali prisivenu
etiketu arkada. PC je oduvijek vrijedio kao jedina sprava koja nam je
mogla omoguciti realnost u simulacijama letenja, a IL-2 Sturmovik
je bio jedna od najboljih ratnih simulacija letenja. No izgleda da je

i daik #u Sto mogu napraviti istime, % 3 . B
Jato urljemfa e e pnl-t.'a_:zu ?m e ] ku:' ez.' 5t i \1 /  NAJVECI PROBLEM OVAKVIH naslova je kako propadi pravu mjeru za sve vrste igrada, Stvar je ri
panam ostaje da pricekamo rujan i sami se “V.I“-'ﬂm“‘ ako cestvari N/ jadnostavan natin, slicno kao $to e biti | u novor Gran Turismu, sami dete izabrati £to Zelite i pro
funkcionirati. A moramo priznati da paket novosti koje najavljuju Swi oni k:}jﬁf_’-e Eeti;.*ti uZivati u jEﬁfHOﬁtﬁTﬂm letal';;;iul i_m;&luégvar;ju !: meggu E&-u&labﬁﬁ;ﬁr}:ﬁdﬁg‘ o

i i X T e 1 i ce svi onl koji preferiraju pravu stvar kliknuti na Realistic ili Simulation mode keji ¢e im dati mnogo ol St
jako !ljepa Zvu Gi. Dakle, vr!_le_ll'l‘*ae radn je jell .‘n.‘l-'JEtE.ki' ”“r.""'.l“’-'s':‘“I kokpitu. To nas jako veseli jer smo se uplasili da ce Sturmovik izgubiti onu te2inu koju su imale :
radnje Europa i 5est najvainijih lokacija u kojima je sudjelovala -

avijadija. To su Bitka za Britaniju, Staljingrad, Berlin, Sicilija, Bitka
za Bulge i Korsun kroz koje ¢ete otkljuéati 40 vjerno napravijenih

aviona, te sudjelovati u zracnim bitkama i bombardiranjima u vise
od 50 misija kroz kampanju na vjerno napravijenim krajolicima.

VISE OD CETRDESET modela raznih lovaca, borbenih aviona i bombardera kreatori su uvrstili
u igru i pokusali $to vjemnije docarati njlhove letacke karakteristike. U tu svihu na poetku igre.
naidi cete na vrio detaljan-tutorial koji de vas na zanimljiv nadin uvesti U sve tajne letenja ™
to vrijeme, Zbog rata avioni su se jako brzo morali razvijati, pa su bili i vrlo raziéiti po svojim {
sposobnostima (neki i vrlo nesigumi), Sto ¢e se u igri modi jako dobro osjetiti: '

OSIM VELIKE KAMPANJE igra e raspalagati | multiplayer opcijom koja ¢e obilovati death
match, capture the flag, team vs. team modovima koji e ukijugivati i slijetanje na pojedini
aerodrom da biste ga dobili pod svoju kontrolu i iskoristili kao respawn pointe. Naravno prije
borbi modi Cete odabrati boju svole ekipe | vrstu naorulanja svojih letjelica. Dakle, dobivamo
pravi leteci FPS.

JEDNAKO KAO 5TO su u igru uvedeni realni prikazi okoli$a obogatili njen gameplay, IL-2 se
takoder s razlogom moze pohvalit! potpune novim enginom oftecenja. Igraéi ce tako imati
priliku u realnom vremenu vidjeti o5te¢enja aviona kao 3to su rupe u trupu i krilima, Zak fe
otpadati dijelovi, dok ce u zraku ostajati tragovi dima i artiljerije.
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Jedna od presudnih bitaka nak@n o su se saveznicl iskrcal =
na eUropsko El(‘: nakon svih zeﬁﬁ?_]skrh" pucadina nasla je "
sVoje mijesto i u simulaciji letenf& pa cete konatno mod stedi
uvid u o kako je to bilo iznad sniiéqoem i ledom p:ekrwemr;‘"
L ._Pgsrehnu atmaosfery igri ¢ ifestruko nagradivani '
eozitor Jeremy Soule (medulBstalim KOTOR i Oblivion) |
Bloss Ackiand (naci diplomat u Smrtonosnom oruzju
arator swejim glasln dodatno nabrijat

KAKO SU AVIONI vierno reproduciran izvana, tako je i unutradnjost u
potpunosti prenesena. U simulacijskom modu ovaj pogled | kontroliranje svih
instrumenata donijet ¢e posebnu draz tijekom leta i borbi. Imat cete idealni
priliku; nakon svih modernih letadkih igara s navodenim raketama, osjetiti kako
je 1o bilo u vremenima kad se nifanilo preko komada stakla, dok u isto vrijeme
morate paziti hoce li avion izdrZati sve nagle promjene smjera i brzine.

ETE t 1 B i ! 15t !.;
Najfascinantniji podatak ednost se na nacin izrade terena. Kreatoti ',g.r-ea";i risti
i1 s satelitskim snimkama stvarnih lokacija, te siikama | 'JII’J-_",}[:I':.:I':?I.]-.?I-: if,
I‘l-:e::jj sy spimani za vrijeme |l svietskoq rata kako bi Sto vjemije prikazal Mjesia
radnje. Tamo gdje nije

stvarall jedinstveneg
hjradevinr: wduhu tog vremena koristeci st

hilo-arhivskih podataka programen su 5 nst
| iz susiednih gradova te re. vine od
va mifijunazgrada i 34 miljuna stabala stavijenih u igru zorno oslikava razanu

Ime igre, uz dinjenicu da

poaseban tim razvija igru za ',!
velike konzole, a poseban i
za ruéne konzole, budinam
nadu da je cijeli projekt el

napravijen vrio ozbiljno, u :
rangu dosadasnjih naslova |
radenih za PC. Ako se ostvare |
sve najave koje su kreatori '
igre pustili u opticaj, ocekuje |
nas vrio zanimljiv nasiov, |
koji cemo dodekati Sirom
rasirenih ruku kao ugodnu i
promjenu u moru kiasiénih 3
FPS naslova kajima smo
doslovno zatrpani od izlaska
next-gen konzola na triiite.




Matrix
iliti
glavom u
pljesak

Poeta, lingvist, mistik, ekscentrik, ali prije svega
izumitelj s viSe od 700 patenata i covjek koji je

izmislio 20. stoljece

vijek w isto vrijeme pada mi ta

anegdota na pamet: na nekom

fakultetu wéeni profesor fizike drii
predavanje o clektricitetu i kako ga ljudski
rod, jos od staril Grka, zna samo koristiti,
ali ne i objasniti, te primjeti studenta koji je
malo zadrijemao. - Vi, kolega, sigurno znate
objasniti ovu pojavu- a ovaj se jadnicak, tek
prenuo iz sna i ne znajuci o cemu je rijed stao
opravdavati- Da, naravno da znam, pa to smo
udili... Nakon sveopceg smijeha, profesor mu
poruéuje: - MoZda je i bio jedan koji je znao,
ali on je, nazalost, umro,
I tako uvijek u isto vrijeme, oko 10. srpnja,
dana kada se rodio jedan od najvecih sinova
svih nasih (ali to stvaaarno moram tako reéi)
naroda i narodnosti, kako su to voljeli govoriti
na svetanostima dok smo bili mali, Nikola
Tesla.
I ove godine Teslin rodendan nikako nije
profio nezapaZeno. Sjetile su ga se jedne nase
dnevne novine, a | Google je cijeli dan imao
cuvenu Teslinu zavojnicu utkanu u svoj logo,
A ja sam s najdrazom elektrotehnicarkom
raspravijao o Teslinoj vezi s vanzemaljskim
inteligencijama, To jednostavho tako mora
biti, jer sam isao u kolu Teslinog imena
(koja ga je nekim cudom jos i zadrzala), pa
se smatram jednim od ¢uvara tradicije,
Vanzemaljske, ili ne, teiko je obi¢nom
covjeku objasniti sve puteve Teslinog
genija, Imao je izuzetnu sposobnost
vizualizacije koja je bila u stanju preokrenuti,
sastaviti i rastaviti svaki stroj jo& u mislima,
pi se Zalio da nikada ne zna ima li posla
sa stvarnim ili jod zamisljenim uredajem.
Imamo li na umu da je Zivio od sredine 19. do
sredine 20. stoljeca kada tehnike vizualizacije
| fotografskog pamcenja nikome nisu bile
niti u peti, jasno je kako su ga suvremenici
dozivljavali. Imao je i natprosjeéno razvijen
ojecaj vida | sluha. Kako i sam kaZe u knijizi
"Moji pronalasci” mogao je jasno razaznavati
predmete tamo gdje njegovi prijatelji nisu
vidjeli Cak ni tragove, Ali je zato slijetanje
muhe na stol dozivljavao kao pravi potres,
a u Budimpedti krevet stavljao na gumene
jastuke kako bi, neometan vibracijama,
mogao odspavati svoja etiri sata, U takvom
jednom hipersenzibilnom razdoblju u
samo dva mjeseca napravio je nacrte svih
dinamo elektromotora i naelo izmjenicne
straje koju koristimo ved stotinjak godina.

Vanzemaljac

Pa je osamdesetib podina 1951, krenuo u
Ameriku gdje je nakon kratke avanture s
Edisonom (koji mu se nikako nije svidio) vz
pomo¢ industrijalca | ulagaca Westinghousea
osnovao svoju firmu i laboratorij, koji je
izgorio u sumnjivim okolnostima. lako

je do tada patentirao gotove sve svoje
pronalaske, s Westinghouseom je imao i
ugovor, kao iz legende o $ahu, kojim mu

je bio zajaméen dolar za svaku konjsku
snagu koju ¢e njegovi motori i turbine
proizvesti. Kada je Westinghouse, zajedno
s americkim gospodarstvom upao u jednu
od prvih gospodarskih kriza, Tesla je taj
ugover poderao, 3to i danas zaprepadtava
Amere koji su izracunali da je njime mogao
postati prvi americki milijarder. Ali Teslina
razigranost ide dalje. Nakon $to je ostvario
poslovau i moralnu pobjedu nad Edisonom
i principom istosmjerne struje prvom
centralom na slapovima Nijagare, Tesla

seli laboratorij u Colorado Springs, i tamo
s¢ pocinju dogadati stvari Koje vide nitko
Ziv na svijetu nije razumio, 4 malo ih tho i
danas razumije. Eksperimenti s beZicnim

financijera Morgana moZemo samo nagadati.
Pravi Sok zbiva se 1901. kada Marconi prvi
odasilje radio signal preko Atlantika. Tesla
inzistira na nastavku izgradnje Wardenclyffa,
jer u pitanju je nedto puno vaznije od radio
valova, ali Morgan odustaje i poviaci novac
iz projekta. Tesla doZivijava nervni slom, a
mocnici iza dobrano zahuktale automobilske
i pratecih industrija mogu odahnuti, jer
dobili su barem jos stotinu godina za razvoj

i zaradivanje: Te ratovanje. Tko bi i kako
profitirao u svijetu s besplatnom energijom?
Zanimljivo, po nekim teorijama, Tesla je
izgradnju Wardenclyffa sabotirao sam, jer

je shvatio dalekoseZznost svojih izuma: U
osnovi svega bile su energije frekvencija od
6-8Hz, a to su, kake se kasnije pokazalo,
frekvencije na kojima funkcioniraju mentalni
alfa valovi (stanje potpunc opustenosti, ili
ono uodi samog sna). Ove frekvencije ne
utjeu samo na ljude, vec i na zivotinje, pa i
biljke. Glasine kaZzu da su se za vrijeme pryih
eksperimenata ribari s Long Islanda zalili kako
na uobicajenim mijestima za ribolov vide nema
ribe.

Tko bi i kako profitirao u svijetu s
besplatnom energijom?

prijenosom energije, koridtenjem energije
Zemlje i ionosfere, niskofrekventni valovi i
njihov utjecaj na ekosislem samo su neki ad
problema Koji su zabavljali Teslu. Od svih je
najbolje islo s radio signalima i 1899, radio
stanica od 200kW lako je odaSiljala signale od
Colorada do New Yorka, Kvaka je bila da je na
jednom od Teslinih predavanja, a i kao gost u
laboratoriju bio talijanski izumitelj Guglielmo
Marconi. Sada je Tesla znao da je na dobrom
putu. Napuéta laboratorij u Coloradu, trazi
investitore | pompozno najavijuje izgradnju
magi¢nog tornja Wardenclyffe na Long
Islandu, stanice za Svjetsku telegrafiju. Njime
je Tesla pamislio promovirati radijske signale,
ali i bezicni prijenos energije, te ostvariti

san o opskrbi besplatnom energijom za sve
liude na ovome svijetu. Utopija? Ne, nikako,
cemu samo svjedoce naredni dogadaji i nesto
slucajnosti. Radovi na tornju se usporavaju
radi nedostatka love, a o pritiscima na glavnog

No tako je propao jedan san.

O Teslinim pronalascima i misterijama

jos se mnogo moze pisati. Njegovi kasniji
nacrti sluzili su za otkrivanje i usavriavanje
radara, u medijima rado zvana "zraka smriti’”,
odnosno laser, poslutila je Rusko-Americkom
prepucavanju u utrci “zvjezdanih ratova” i
mrezu obrambenih satelita u doba Reaganove
viadavine, a kada je Tesla umro u samoéi na
33. katu New Yorker hotela, 7. sijeénja 1943
prvi koji su zurili zaplijeniti sve njegove
dokumente bili su agenti FBI-a pod budnom
paskom |. E. Hoovera, Teslini nacrti na kojima
je radio agilno do kraja zivota ni danas nisu
objavijeni.

Tko zna, mozda ¢emo o nedemu od toga pisati
za neki drugi rodendan.

DANIJEL RESKOVAC

16, OS Nikela Tesla

roby1808@hotmail.com
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W racunalai daih je moguce iskoristiti
za vrlo ozbiline primjene, poput akeije
Folding@Home u kojoj se PlayStationi
3 pretvardju u modcne radne stanice 2a
racunanje blokova podataka sa svrhom
pronalazenja nad¢ina deformacije proteina
u odredenim uvjetima u organizmu ne
bi li se moZda pronasao nadin i sredstva
za lijecenje mnogih bolesti, a prije svega
za otkrivanje kako bi se doskoéilo jednoj
od najopakijih bolesti danagnjice - raku.
Osim ovakvih primjena za opée dobro,
u kojima korisnici konzola sudjeluju
polpuno dobrovolino i bez potrazivanja
materijalne naknade, postoje jod mnoge
primjene za razne grane industrije, Tako
je, na primjer, PlayStation 3 u paketu s
Yellow Dog linuxom ve¢ uspjesno koridten
2 |‘rmjrk1 potpuno automaliziranog
racunalnog upravljanjn automaobilom, Osim
takvih, ne bas svakodnevnih primjena za
prosjecnog Korisnika, postoje i mogudnosti
svakodnevne uporabe (o tome je veé bilo
rijeci u ovoj kolumni) poput pretvaranja
PlayStationa 3 u standardno osobno ili
uredskoe ratunalo za itanje e-maila,
pisanje dokumenata, ispisivanje na printer,
pregledavanje fotografija, pregledavanie
internetskih stranica i sli¢ne svakodnevne
stvari koje mnogi korisnici obavljaju na
PC-ju, dok im konzola stoji ugasena, te
se tako postavlja pitanje treba li uopdée
kupovati ra¢unalo uz konzolu ovakvih
mogucnosti, kad histe njome mogli
obavljati ved navedene poslove samo uz
dodatak USB tipkovnice i mida, te Yellow
Dog linuxa (nedavno je izisla verzija 6.2),
U danasnje vrijeme, nesto zahtjevniji
korisnici svoja racunala éesto uporabljuju
#a pripremu i enkodiranje videosadriaja,
a takav proces Cesto zahtijeva mnogo vise
vremena od samog trajanja videomaterijala
koji se obraduje. lako se-PlayStation 3
dosad nije mogao utrkivati s modnijim
PC-jima u tom polju, posebno brzinom,
tvrtka FixStars, koja je krajem 2008, kupila

i
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sve patente i prava koja su pripadala
izdavacu Yellow Dog linuxa, kompaniii
TerraSoft Solutions, nudi hibridno rjedenje
za vrlo brzo enkodiranje videomaterijala
koji bi se mogli Koristiti za izradu Blu-ray
videoizdanja. lako su primarno orijentirani
na pralesionalna komereijalna riesenja,
postoji cak i paket za osobnu uporabu kao
najjeftinije od ponudenih riedenja. Naravno,
jezgra citavog posta je Cell procesor, |-1-;'-_ii
svojom snagom moze obraditi ogromne
rolicine podataka u manje vremena nego
Sto to mogu klasi¢ni procesori. Tako za
dvjestotinjak dolara mozete dobiti rjesenje
za enkodiranje videa u h.264 (standard

za video visoke razludivosti} u Full HD
rezoluciji gotovo u realnom vremenu,

lako testovi pokazuju da kvaliteta slike
koristenjem navedenog rjefenia, koje
ukljucuje povezivanje PlayStationa 3 s
PC-jem, nije toliko kvalitetna kao kod

s PlayStationom 3 jos uvijek usporediva
samo s nekim slabijim PC-jima. No kod
open source softvera pravilo je da uvijek
treba imati strplienja, jer ¢ se sigurno
naci neka gomilica genijalaca kaja de
kad-tad unaprijediti postojece i dodati
nove mogucnostl. Tako su u tijeku mnoga
natjecanja za prilagodavanje upravo x264
codeca za rad na Cellu, prije svega s
PlayStationom 3, jer je to ipak trenutadéno
najjeftiniji stroj s doti¢nim procesorom,
Uz sve te mogucnosti namede se pitanje
zbog cega ostali proizvodadi konzola,

koji se takoder vole hvaliti inovativioicu
i snagom svojih proizvoda, nisu nasli za
shodno pokrenuti sliéne akcije za njiihovu
ozbiljnu primjenu. Iako Nintendov Wii
nema tolike hardverske mogucnosti kao
ostale dvije konzole nove generaciie, mogao
bi se, uz odredene preinake, koristiti
makar za reprodukciju filmova,

asno je

Buduci da su konzole nove generacije vrlo moc¢ni
strojevi, mogu li u nekim primjenama brzinom i
kvalitetom nadmasiti visestruko skuplja osobna

nekil deugih rjesenja, sama brzina obrade
videomalterijala, bar zasad, nadoknaduje
sve manjkavosti. Skuplii paketi CodecSys
encodera predvideni su za profesionalnu
komercijalnu uporabu, 1e su im cijene
neusporedivo vise, ali | kemponente
ukljudene u paket su kompleksnije i skuplje,
tako za najskupliu varijantu treba odvoijiti i
nekoliko stotina tisuca dolara, ali s njom se
dobije IBM-ov server s dva Cell |‘+1"ng'.{_',\ur;|

i paket koji istovremeno moze obradivati
dva Full HD kanala videomaterijala. §
druge strane, kao najkvalitetnije rjedenje

i referenca kvalitete dri se open source
%264 codec, koji, na zalost, jos nije
dovoljno optimiziran za Cell procesore,
tako da ni priblizno ne iskoristava njegove
mogucnosti, te je primjena ovog codeca

racunala?

da Microsoftu Xbox 360 nije primarni
proizvod, a pogotovoe ne za ozbilinu
primjenu, te da im je vaznija bolja prodaja
operacijskog sustava Windows, pa se
postavlja pitanje zbog €ega nisu barem
Eiri];igﬁdili Windows za rad na SVOj0]
konzoli i njenim korisnicima dali bar neke
mogucnosti ozbiline primjene 2a pomod
nekim ustanovama koje se bave projektima
za opce dobro ill samim korisnicima za
obavljanje nekih svakodnevnih poslova za
koje inate trebaju osobno ratunalo...

Bruno Banic

U iscekivanfic optimizacije stvarnog 2ivota..,
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U ovo ljetno vrijeme,
dok razmisljamo $to
cemo Igrati najesen,
primjecujemo da
prakticki nema izdavaca
| programerskog studija
koji na svojoj listi naslova
nema imena igara starih
deset, petnaest, pa Cak i
vise gadina. Nedostatak
ideja, Zelja za brzom
zaradom Il nesto sasvim
drugo?
Objavljivanje malo doradene ili ¢ak une

. neilzm[i];erljejne igre star:ddesetak ili ag?et :
godina lako se moZe opisati kao lijenost. Jer lako
je vidjeti 3to je tu priviacno za izdavade: osim §to je
koncept igre vec dokazan a éesto se mogu ponovo
upotrijebiti i vizualne i zvuéne komponente, ime
igre {ako se radi o nekom starom hitu) ve¢ “zvoni'u
uhu” kupaca, 5to znadi bolju prodaju od nepoznatih,
novih naslova. Naravno, da bi stara igra radila na
novim platformama, potrebno ju je opet kodirati

ili njen originalni kod znacajno izmijeniti, no za
to treba mnogo manje vremena i resursa nego za

-------------------------------------

Sreporucujemao
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THE SECRET OF MONKEY ISLAND:
SPECIAL EDITION

(IPHONE, PC, X380)

Vierojatno najpopularnija avantura svih viemena koja i nakon
19 gedina ima gotovo jednaku vrijednost.

SERIOUS SAM HD

{PC, PS3,X350)

lako je tek najavljen, vierujemo u novi uspjeh populame igre
upravo zbog nezastarjelog koncepta.

G S

SUPER STREET FIGHTER ||
HD REMIX

(PS3, X360)
| danas jos uvijek jednako igriv kao | prije 20 godina.

CASTLEVANIA:
SYMPHONY OF THE NIGHT

(PS3, PSP, ¥350)

Najpoznati]i japanski serijal horrar sidescrollera medu ostalim
najavljuje Kojiminu Castlevaniju za P53 i X360.




kreiranje nove - a ako i dode do "osvjezavanja” grafike
i glazbe, i to je lakie kad postoji predloZak. Ukratko,
jeftinije je, lakse i brze ponovo izdati staru igru nego
kreirati novu. Sto je i logiéno.

No za razliku od prerada starih filmova ili reizdanja
starih knjiga, u svijetu videoigara takvi postupci esto
privla¢e mnogo vise negativnih komentara nego 5to
zasluZuju. Mnogi na njih odmahuju rukom i optuzuju
kreatore igara da su ostali bez ideja, ali 5to zapravo

THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

brojnim igraé¢ima sada ponovo ponudi ljudima koji je
u originalu nikad nisu zaigrali? Naime, nas hobi sada je
ved star nekoliko desetaka godina i mnogi su danasnji
igraci rodeni nakon izdavanja kultnih klasika - bas kao
$to smo mi rodeni nakon zlatnog doba crno-bijelog
filma pa ipak katkad pogledamo Casablancu, i bas
kao $to e se Gunduli¢ jod dugo ditati, bez obzira

na to $to je njegova dubrava davno prekrivena
apartmanima.

Doduse, igradi navikli na HD sliku, surround zvuk,
motion capturing i digitalizirani govor trebaju i nesto
vise od slavnog imena da bi kupili igru koja moze biti
daleko ispod suvremenih tehnickih standarda. Zato si

(wii)

Vierojatno najpopularnija avantura svih vremena koja i nakon
19 godina ima gotovo jednaku vrijednost.

B T R R

starim ili novim igraima? A odgovor je, kao i obicno:
ovisi.

JEFTINIE JE, LAKSE|

BRZE PONOVO IZDATI

STARU IGRU NEGO
KREIRATI NOVU

(%380}
Poseban i originalan, jednim dijelom | pokrenuo glazbeni zanr.

MEBDU POZNATLIM reizdanjima i preradama
posebno mjesto zauzima serijal Pokemon zbog
Nintendove politike da svaku igru Pokemon {koje
uvijek izlaze u paru) nakon nekoliko godina izda
u kembiniranom ebliku s minimalnim dodacima.

ako je ovogodiinji Pokemon Platinum zabravo
zbroj Diamonda i Pearla iz 2007., Emerald iz 2005,
je kombinacija Rubyja i Sapphirea iz 2003, itd.

(PC, PS3,X360)

Prodao se vide nego ‘prava’igra Bionic Commando,
Pogledajte zasto.

Rémaﬂe najigranije igre Worms u serijaiu koji
jednostavnim dizajnom prkost svojim godinama.
Déekuju se i verzije za iPhone, Mac, PS3 te PC.

ima lo3e u tome da se igra koja je nekad bila atraktivna

cesto postavljamo pitanje: jesu li reizdanja namijenjena

ISPLATI SE POGLEDATI

PONOVNIH IZDANJA, prerada i varijadja na
temu kultnih hitova previde je da bismo'ih sve pobrojali,
a svakim danom izlazi ih sve vite, Neke, rijetke i po
nekom elementu posebne lgre ove vrste povremeno se
pojavljuju medu nasim recenzijama, no vecina ne dobije
prostor na stranicama GP-a koje su prije svega posvecene
novitetima. Zato u okolnim trakama donosimo tek mali
izbor po nama najzanimiivijih starih naslova koji se
meqgu odigrati na novim platformama. Medu njima ce,
vierujemo, poneito za sebe pronadii stari nostalgicari i
oni kojima su igre iz 80-ih i 90-ih godina proslog steljeda
do sada bile zanimljive koliko | mrkve sazrele u istom
razdablju.

VARIJACIJE NA TEMU

Postoji vise nacina na koje se stara igra moze ponuditi
novoj publici, Najjednostavniji je direktni, takozvani
“lijeni’, port pri kojem se koriste originalni kod i grafika
pa bi igra trebala izaledati jednako kao i u originalu.
Ovakva izdanja najvise zanimaju nostalgicare koji Zele
ponovo odigrati nesto iz svog djetinjstva, igru uz koju
ih vezu lijepe uspomene. Originalni oblik igre njima

je uprave ono ito Zele | mnoge kompanije, pa pri
ponovnom kreiranju takvih portova paze da igru na
novu platformu prebace 3to vjernije originalu, ¢akiuz
zadravanje postojecih bugova.

Drugi nadin je prerada, pri kojoj se stara igra
“osvjezava” novom grafikom ili zvukom te eventuaino
dodatnim sadrzajima poput uvodnih ili zakljucnih
animacija, dodatnih levela koji su u originalu mozda
bili dio nastavka i sli¢no. Ovakve igre, bazirane na

$T0 JE LOSE U TOME
DA SE NEKADASNJI HIT
PONUDI LJUDIMA KOJI GA
U ORIGINALU NIKAD NISU
ZAIGRALP?

dokazanom hity, ali u¢injene medernima na tehnickoj
razini privlaéne su i onima koji su ih nekad odigrali

i mnogo siroj publici. Pri tome se igre cesto moraju
djelomiéno prepraviti | zato da bi se prilagadile novoj
platformi | (posebno) novom nadinu kontrole. Na
primjer, ako se radi o igrama koje su radene za kucne
konzole a ponovo se izdaju na prijenosnim konzolama
ili mobilnim telefonima, ili igrama koje su u originalu
radene za racunala pa se prilagodavaju za konzole,
Prilagodba kontrola i nacina prikaza kljucan je element
u preradi starih igara na nove platforme i moze biti
ono 3to de presuditi o njezinoj priviaénosti na novoj
platformi.
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ONO STO NAS NE ZANIMA

Naravno, postoje i drugi nagini na koje se stare igre
“recikliraju’, no sada se ne Zelimo njima baviti. Prije
svega tu mislimo na nastavke koji se nadovezuju
na original ili serijal popularan prije mnego godina.

Element koristenja starog imena i dokazanog koncepta

je i kod njih klju¢an, no oni nisu fokus ove teme jer se
radi o sasvim novim igrama.

Drugi, i vrlo ¢esto koristen (posebno na racunalima)
nacin za uzivanje u klasicima videoigara su emulatori,
programi pomocu kojih je mogucde pokretati stare
verzije igara. Njima se ovaj put nismo pozabavili jer
Zeljeli smo razmotriti fenomen ponovne komercijalne
eksploatacije retro hitova te pozitivnih i negativnih
elemenata vezanih uz nju.

| ONO STO SVE ZANIMA

Jer, kao i uvijek, novac je kljuéni razlog za izdavanje
starih igara na novim platformama. Profitabilnost
njihove prodaje vrlo je velika jer su ulaganja mala pa i

NAJBOLJE KONVERZIJE

IGRE 51DA MEIERA Pirates i Civilization {iz 1987. i
1991.) imale su velik broj reizdanja te se ubrajaju
medu naslove koji su najbolje prebafeni s kudnih
racunala na konzole, kako po prilagodenosti
kontrola tako | po malim izmjenama koje su
koncept ucinile prikladnijim novoj platformi.
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Preporucujemo

(X360)

Pucatina za preporuku je mnogo a tkaruga je vjerojatno
najteia od svih i k tome uljepiana za danasnje standarde.
Za najupomije.

F’AC MAN:
CHAMPIONSHIP EDITION

1lI:' o0l 3000

(x360)

Kao i Tetris, Pac-Man spada u igre koje ne stare a mnogi
zaljubljenici ¢e redi kako je upravo ova verzija najbolja

(PS2, PSP, wu]

Kooperativno ili ne, Metal Slug je jedna od onih - ma samo jos
jednu partiju - sad <u ga prodi garant. U paketu svih sedam
nastavaka.
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[X360]

Za razliku od Dooma i Wolfensteina na dijim nastavdima se i
danas radi, Duka je zauvijek napusten. You wanna bet?

Och; st this morn; Ive hod mothers F:'om
|| Strdthbaile here cryin’ aboot thelr bairng,
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vjerojatno najbalji platformer svih vremenia

fako sportske igre tesko podnose protok vremena, SWOS je
jedna od rijetkih koje se | danas mogu s quitom igrati

Nekad slovio kao olicenje animadie, danas potvrduje |
kvalitetu dizajna razina

(P53)

Dio paketa Namco Museum Essentials i primjer kako b
remake vertikalnog shootera trebao izgledati - < hrpom
pobolifanja i unapriedenia

Ako vas grafika odbija od pomisli igranja, znajte da propustate

PROFITABILNOST
PRERADENIH ILI PONOVO
IZDANIH IGARA JE VELIKA
JER SU ULAGANJA MALA
PA I NISKA CJENA DONOSI

ZARADU

DZEPNI RAJ ZA
LJUBITELJE KLASIKA

IAKO JE PRERADA i reizdanja starih igara bilo
aduvijek, od izlaska iPhonea velik broj igara izdanih za
njega upravo je takav, Postoji vise razloga zhog kojih su

se izdavadi odludili upravo na njega istresti svoje stare
kataloge, pri éemu su dva kljutna: mali ekran i niska
cijena pristupa platformi. Naime, s obzirom na to da su
stare igre vecinom u originalu kreirane za uredaje koji

su imali znatno loSiju razludivost prikaza od danasnjih
racunalnih monitora ili HD televizora, ako ih se u
originalnom obliku prebaci na plaforme koje koriste
moderne razine razludivosti, izgledat ce vrlolode u
usporedbi’s novim naslovima.

Zato su prijenasni uredaji idealna platforma za stare igre -
jer njthovi ekrani razludivescu su blizu onog na éemis su se
te igre nekad igrale. Na primjer, razlutivost iPhone ekrana
je 320 x 480 totaka, ekrana Nintendo D5-2 256 x 192, a
PSP-a 480 x 272, 3to je znatno blize razludivosti Nintendo
Entertainment Systema (256 x 240), Commodorea 64320
x 200) ili Amige (640 x 256) nego Sto su to HD razludivosti
PiayStationa 3 | Xboxa 360 (1280 x 720 ili 1920 x-1080).
Tako te igre izgledaju prirodnije na malem nego na
velikom ekranu, te se mogu mjeriti s modernim igrama za
istu platformu. iPhone ima tu prednost da je za izdavanje
igre na njemu potrebno platiti vrio malo - tek 599
inidjalnog ulaganja i 30 posto zarade od prodaje - dok je
za izdavanje igre na Sonyjevoj ili Nintendovoj prijenosnoj
konzoli potrebino kupiti skupe razvojne alate, platiti
trodkove licenciranja i sficno.

niska cijena donosi zaradu, a za razliku od novih

igara koje se najviie prodaju u trenutku jzlaska,

reizdane igre polako "kapaju” zaradu dulje

vrijeme. Tako kompanije mogu popraviti svoj

novéani tok za vrijeme pripreme financijski zahtjevnijih
naslova ili, ako preradu stare igre baziraju na novom
engineu koji su razvili za neki drugi projekt, ubrzati povrat
uloZenih sredstava.

Takoder, plasiranje starih ali slavnih imena na trziste po
niskej cijeni dobra je reklama za naknadno izdavanje
novog, medernog nastavka istog serijala. Jednako tako,
koristedi reizdanja starih igara izdavaci mogu pokriti vise
platformi, plasiranjem na jednu platformu novu, a na
drugu klasiénu verziju igre. Originalne ili malo doradene
verzije starih igara posebno su zanimljive za plasiranje
putem digitalnih kanala distribucije, zbog razloga koje
smo obradili u posebnom okviru.

DOBRO NJIMA | DOBRO NAMA

S obzirom na to da je industrija videoigara vec godinama
u usponu, ponovno izdavanje starih igara sasvim ce
sigurno postati jedan od bitnih izvora zarade za sve
izdavace koji u svom portfelju imaju imalo popularnije
igre. Jer ono $to je ove godine hit, za pet ¢e godina biti
klasik. Za nas je to dobro jer moZemo biti sigurni da

sve one hitove koje smo propustili prosle ili pretprosle
boZiéne sezone jer nismo imali vremena, novca ili oboje
mozZemo odigrati kada za nekoliko godina budu reizdani

ILODERUNMNER Prerada kiasika Lacle Runner s Appleall
iz 1983, godine na ifhoneu je jos uvijek zabavna

FLASHBACK Originalno izidka na Amigl 1992 ova igrana
iPhoneu ponove izgieda modemo

KAO 5TO SE prerada stare igre za novu plaformu r CORE

na engleskom naziva “remake’; postoji | termin TTME DD
“demake’, Kojim se oznacava neito rjeda praksa

prerade nove igre za stariju, slabiju platformu,

Takve prerade priliéno su popularne u Kini, gdje

lekalni programerski studiji £esto igre za nove

sisteme “preraduju” i izdaju na platfermama poput

Nintendo Entertainment Systema koji je zbog

niske cijene tamo jos uvijek popularan,

SONIC THE HEDGEHOG Mali jeZ opet je nasao svoje
mijesto pod suncem - originaini nasiov 21931 na

kao klasici. U meduvremenu, dijelove godine u kojima
iPhoneuse doima svieZea

nema novih igara moZemo popuniti nostalgicnim izletima
u digitalnu proslost ili mladu bracu i sestre, djecu i

jednog dana unuke poducavati na kakvim smo digitainim
grdosijama trodili sate mladosti. Ukratko, recikliranje starih
videoigara korisno je za izdavace a igrafima samo
povecava izbor | ponudu. Problem moZe nastati

samo ako nove igre presuse a trziste postane

prezasiceno klasicima. Objektivno, ¢ini nam se da

Za to ipak nema puno 3anse. GIP



IGRALI SMO
Danijel Re3kovac

3 1. Anno 14@4

B 2. Tales of Vesperia

J 3. Civilization: Revolution
Samo dl‘-'mr.arr{- igrE ra nas dosadnjakovife,

Da rko Bnlif
Bl 1. Battlefield 1943
2. Tring

; e
Ui Sam mpeses na:XBL-u | FShu provea vide viemens
nego iada: Kupovanie Figranie klrsika u coopu +
dakodaena naputavanie u BFu

STINGer !
= 1. Mario Pany

2. Mario- & Sonic Olympic G.
3. Call of Juarez: BIB

Ligtng veudine ugtavnom su 5¢ ubiale
nadeknadianiem progiitenogs gradiva s Nintenda DS
igraniom WE Japan Leaguea s kolegom Tomasitem na
dolvop starom P52,

Amir El- D:h

1. Battlefield 1943
2. Burnout: Paradise
3. Killzone 2

Oria je Bepda od nod, njen miris ¢ Kosi; do neba me
sh, Franost.,

Berislav Jozié

1. Bemon’s Souls
2. FFCC: My Life as a Darklord

3. Wii Sports Resont | | Ta'.“ Of Vﬂﬁpﬂﬁi

takon dvije kampleksne | prilifno izazoune igee, ; : L]u!:lI'[l!'IjT HP’G’:‘Q Fnatde l:ijenm E!HHW
sabavnog | Bzl hapomag all intelekiuting ; i

apuitajoleg sports ideatna jo refaksacija,

Dario Zrno

1. Grand Stam Tennis
2. Wi Sports Resort
3. Fallout 3

Naudlo sam 2o je DOMS (delaved oneet musele
S0fenessy

Damir Durovié 3 -
1. Tales of Monkey Istand
2, The Secrel of Monkey

3. Rolando 2

Uy, saann, uu-aapazal

roby1808@hotmail.com



Najgore od l"u‘“—‘ih po omataji - GRAFIKA ' Eke prozentacie i - rezollici, detali, izgled
wrijedng steljrtnog prijtn i B meniia, animacija, frame-rate, kvatitara i pestojanast tekstura

Previde lode dabi bilo doboo ai
dovaljno dobio da ne bade najgore

ZVUK Kualiteta glazbe i avadnih efekaty, governe wloge, surraund
Zvukisl,

Prosjedan naslov soednje kvilizele |
adekvalne odene

Zaraznost zabiawnost, karizmatiénost Fsve ono St igra 2inl

l'G REUUST “potrofadem’ nateg viemend

ne wvodenjakompleine Il Kvalitetan profzvad koji ¢e svidjeti N B : el
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| : { : : Yrijeme potrebng 2 zoviiavanje kompletne igre uz sve
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el . b‘,‘l Nonier Naslov kof 5 mora zaigrati pa svaku | altiplayer imoguinosti
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¥ e - Opéa odjenaigee koja nije prosjek ocjena po kategorljama
el Igra Lija kvaliteta postavija nove KDNAC NU !
o | granice u svijetu videe zabave j
- i
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iy Remck-dielo igrade balting nufe Mithiznpe drugog recenzenta keje daje kompletnije slisu
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51 "
i
.lu - DFTIMALNAG PT !-{I-\FID-'M Hn-

& POGLED UNATRAG

B MICrosodiowa Snimng i
nu'armﬂTS-‘mniw

>CPUAMD 643000+ @ >CPUAMD 64 X2 4400+ B8 > CPU AMD 64 X2 6400+ 8 > CPU Intei Core 2 Duo 6850 #8 > CPU Intel Extreme QX&800
> 1 GB RAM > 1 GB RAM = > 2GBRAM =2 GB RAM >4 GB RAM
= GeForce 6800 GTX > GeFroce 7800 GTX > GeForce 8800 GT >2x ATI Radeon 3870 (Crossfire) B >2x GeForce 8800 Ultra (SLI)

=N MAJMUNSKA

RECENZIJE 75 _ Harry Potter and the Haif- KIDS KORNER POSLA
56 _ Battlefield 1943 Blood Prince 84 _Ice Age 3: Dawn of the S ) bil"eiﬂ
eha | 6 G Tanae i to reci o mjesecu koji su obiljezili

ts R 6 _ Grand Stam Tenn Dinosaurs e RS

60 _ Wit'Sports Resort 76 _ Grang Siam iennis saurs super zabauni Wil Sports Resos

62 _ Tair:.rs_ of qukey Island ﬂ_i____Ralandq 2 e 85 _ LEGO Battles : -kdva npu?taju&éi_ﬁa_sl’uﬁa-'

64 _ Tales of Vesperia 76 _ Monster Hunter Freedom 85 _ MySims Racing Monkey Island, prvi iskljucivo

68 ArmA 2 Unite 86 _ The Munchables di-gita_lnndlstrii;:lranii Battlefield

: . . : i jedan zgodan sareni RPG...

70 _ The Conduit Bo _ Trine 87 _ G-Force hego...ietol Mogla se otekivati

72 _ Battlefield Heroes 81 _ The Secret of Monkey Island: Eal : neito veéa kqncgntratija-velikih

73 _ Final Fantasy Crystal Special Edition ~ handheld naslova u ovom

Chronicles: My Life as a Darklord 82 _ Infernal: Hell's Vengeance viucem razdoblju, kada nas

vecina trazi hlad po plazama uz
Jadran, no osim u slucajevima
into Lost Memories dvaju briljantnih iPhone naslova,
Rolanda 2 The Secret of Monkey
Island: SE, te Monster Huntera za
PSP, ipak nije bilo tako. Stovise
dominacija hard core naslova
kao $to je Battlefield 1943 koji

je porusio sve rekorde prodaje
digitalnih sadrzaja na konzolama
te Armed Assaulta 2 pokazala je
da suprotno razmisljanjima nekih
velikih izdavaca itekako postoji

i tijekom ljetnih mjeseci trziste
namijenjeno toj

| vrsti igara.

74 _ Another i;pde: R-Ajourney 83 _Aztaka

Damir Burowood

"
L
S
A .":-"

Fe -S‘? wii Sports Resort

Apsolutni napredak u odnosu na Wii Sports te najbolji dokaz iskaristivosti Wii MotionPlusa

EAMEPM? ‘.-J-'!J!r'\.r"; Faafnle B R 55
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IGRACE 1. 24
GODINE 16+

IZLAZI L PROGAD
PROIZVOBAL A DiCE
|ZOAVAC EA

RTTP:Mwa bt Uafeetd 1943 comy/

J08 Uvifek se sjecamo
prilidne zabavnog, all i
bugovitog Codename
Eaglea keji smoigrali
rid PC+fu prife deselak
goding. fako smo bili
ugodne enenadeni
kovistenjern brofnth
vozila u singleplayer
kampanji i smiere
ukojem je Hoo
andtipdayer, nikead se
20.CE nismo “zalljepiliy
te seno mu dali priltku
ridl tek dva-tri LAN
portyia. Bas zbeg toga,
nikada nismo odekivali
da (& jedng tokva igra
Diti Diceov podetak
razvoja buduceg
serfala Bartlefield. Ao
Battleficldu vierajatno
Ve sveZnate, fer
rijed je o franfizi koja
jeusedom godina
stvorila pet difelova
unutar srediinfeg
serijala, fest sluZbenih
ekspanzija, gomilu
kvalitetnth modova, e
nekoliko spin-affeva
koji u zadnje vrijeme
prerastaju i ixvesne
Zgsebne nasiove popurt
Bad Companyjo |
Heroeso.

MAPE Wike Is!

iLoral Sea, uljiep
nahvsamo treba
DLC-u adnosho,

IMPRESIVNO Battlalield 1943
u nekim tﬂ.*nu:ima izgsleda
jeroja a jedan.

r
4, Guadaleanal, lwe Jima, pa tak
e sumape iz orfginala. Jo3
}Midway. Nadamo se skorom
nioad ﬂddﬂju

Battlefield 2 1943 F

Perfektno tempiran az|azakjako zabavne,
pristupacne i jeftine igre

m U vrijeme kada bas i nemamo Sto
igrati u multiplayeru, kada smo se
vec poprilicno zasitili online napucavanja

L starim pucadinama, te kada vedina nas

s nestrplienjem iséekuje novi Modem
Warfare, ekipa iz DICE-a jod se jednom
pokazuje pouzdanom i sve nas ugodno
iznenaduje neocekivanim hitom. Prije nego
krenemo s recenzijom, da ne bude zabune,
Battlefield 1943 dostupan je samo na Xbox
Live Marketplaceu i PlayStation Storeu, a
rijec je o online multiplayer pucacini koju
mozete shvatiti kao svojevrsnu kombinaciju
originalnog Battlefielda 1942 iz 2002, te BF;
Bad Companyja. lgra je pogonjena engineom
Frostbite, istim onim koji je debitirao u

Bad Companyju, a nacin igranja postuje

sva pravila klasi¢nog Battlefielda. Rezultat
ovoq spoja je jako zabavan paket koji cbara
rekorde, a koji igraju svi profili igraca, éak

i oni kojima je ovo prvo upoznavanje s
fransizom,

KOL'KO PARA... NE?

Ona stara "koliko para toliko muzike” do
sada se pokazala prikladnom u gotoveo
svakom Live Arcade i PSN naslovu, neke
druge pak smatramo i precijenjenima,

dok samo za one najbolje mozemo redi

da su uistinu vrijedile tih 10-20 eura, Kod
Battlefielda je opet sasvim druga pri¢a. Ako
gledate iskljuéive na koli¢inu sadrzaja, 13€
za siromainu ponudu oruZja (vie u okviru),

roby1808@hotmail.com

mapa, vozila i klasa mozda i nije malo, no
sve to ponistava spoznaja da je BF 1943
prvi pravi multiplayer FPS ovakvog profila
kaoji se definitivho moZe nositi | s “velikim”
naslovima poput Haloa, Call of Dutyja 41i
Killzonea 2, te im se ¢ak i nametnuti kao
ozbiljna kenkurencija po broju korisnika.
Tomu ide u pritog i ¢injenica da je ovaj FPS
toliko popularan da zbog navale od vise
stotina tisuca igraca tijekom prvih nekolike

" Mozda ih je samo tri,
no klase su jako dobro
balansirane

dana nismo uopce mogli pristupiti nijednom
mecu, 0sim u egzoticne ranojutarnje sate,
No sve se stabiliziralo vec nakon prvog
tjiedna, pa ulazak u Quick match sada traje
samo nekoliko sekundi. Jedna od stvari koja
nam se nikako nije svidjela je ta da je Quick
match u podetku bio jedina opcija za ulazak
u igru. Nakon 3to su igraci predli granicu od
ukupno impresivnih 43 milijuna fragova,

u igri se otklju¢ao mod Air Superiority koji

je unio dovoljno raznolikosti da se malo
odmorimo i 5 vremenom opet zazelimo
klasi¢nog napucavanja u Conquestu. Air
Superiority je namijenjen svim ljubiteljima
dogfightova, a usput donosi i jednu sebi
specijalno namijenjenu mapu. Za ane koji BF
nisu nikada:igrali; Conguest je tradicionalni
mod Battlefielda koji se pojavijuje i u brojnim

BOMB’S AWAY! lako se u pocethu tako €ini kada
to radi lskusan :qraf': buml:ra:dumnje pmﬂumka 1]

'sunm BUNKER Na svakoj se

¢ mapi nalaze bunkeri's' fadijskom
; opremom anm Lallemo poziv

‘bambarderima, a koje Fasnu& ruéno
kontroliramo, ciljamo i izbacujemio
hnmbP .

ATCHMAKING

KAO 5TO SMO to spomenuli u glavhome
tekstu, Quick match je razodaravajude jedini
nadin ulaska u mec, iako vrlo praktican, Tho
zna, moida ce upravo zbog toga nedostatak
lobija i odabira servera nekim igradima doéi
kao neiteo pezitivne, ito kod nas nije bio slucaj.
Prije svega jer zbog nedostatka lobija nemamo
nikakve kontrole pri izboru mapa, iako ih je tek
tri. Premda su sve tri mape podjednaka velike,
te jako dobro dizajnirane i balansirane, katkad
bismo, primjera radi, htjeli odigrati Wake, a

ne Guadalcanal, no igra zbog nedoradenog
sustava nasumicnog biranja mapa ved tredi put
zaredom vrti upravo Guadalcanal. Pokusali smo
kreirati | viastite meceve, pa se nismo proslavili
zbog jof jednog nedostatka s matchmakingom,
a taj je da je preduvjet za viastiti meé 16 igrada,

RANKING Trebalo nam je dvadesetak partija da
pri put zasjame na vihu pobjednitkog tima



drugim e =

:gr.ama "‘h.__H _‘__
poput

primjerice Enemy "1&4.,‘
Territory Quake
Warsa ili Madern
Warfarea u obliku Dominationa. Dakle,

rijeé je o teritorijalnoj dominaciji. Svaku
mapu poetinjemo na odredenoj tocki mape,
nasuprot protivnickom timu, te jurimo na

“ Htjeli ili ne, kad-tad cete
se spontano prilagoditi
timskom stilu igranja "

jednu ili vise u pocetku neutralnih zastava,
odnosno baza. Pet ih je ukupno, a cilj svakog
tima je osvojiti i zadrZati ih vide od protivnika
na odredenc vrijeme, jer 5to ih dulje cuvate u
svome posjedu, brze cete dodi do pobjede,

TAKTIKE | TIMOVI

Dakako, i eliminiranje protivnika je iznimno
vazno, 5to igraca u konadnici prisiljava na
aktivnost i sudjelovanje u svim akcijama, a

ne samo kampiranju u bazama. Upravo su
razliciti stilovi igranja ono ito nas Battlefieldu
1943 priviadi, jer kojim god nadinom i
metodama se Zeljeli rijesiti protivnika,
poprilicno smo se zabavili. U mecevima BF-a

roby1808@hotmail.com
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‘sverpowered; pa im se i
Jjedan sposoban iliskusan
igral moze bez problema
suprotstaviti

M1 GARAND, Thempson M1A1, Type 5, Type
100, Kar28, M1903 Springfield, Nambu, Colt
1911, M9 bazuka i Browning M1919 otprije su
poznata oruija iz kojih smo pucali u brojnim
WWil igrama, no naZalost za razliku od vecine
drugih, ponuda je ovdje presiromaina. Svaka od
tri klase ima jedno primarne, jedno sekundarno,
jedno melee i jedno dodatno oruije poput
tromblona, dinamita ili bazuke, te dakako

ruéne granate. Kao Sto se zdravije automatski
regenerira, tako i oruija imaju neagraniéenu
municiju, 3to smo prije igranja zamjerili, nou
praksi nam to nimalo nije smetalo, To nikako ne
znadi da svl pucaju na pamet i da meci frcaju

na sve strane, jer brzina mijenjanja Sarzera
realistitno je spora, kao i prebacivanje s jednog

| avak)
g

ACHIEVEMENT -
| TROFE] Deser -3
minuta letenja
U komadu i

rachievement je

ZRACNA NADMOC
Dogfightovi u Air Superionityju
si3 nedto 3to morate isprobati, L

a tako dete najlakie T najbrie
nauciti letjeti

Nakon nekoliko partija Air
Superiorityla’postali smo
dovoljno samouvjerent da
¥ letimo ovako nisko | strofnicom.
pucamo po pjeiastvu -
i . il ol

orufja na druge, a nije bas da imamo Double
Tap perk pa da Sarter ispucamo u dvije sekunde,

OR uiu U dmumm dobro bahnilrana da je
pucanje na daljinu SMG-om desto zavriavalo
kabno za nas
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TEAMPLAY 2ko

she timskiigrac,
avrebajte baze i
Jbombardirajte

; \‘D}ﬂ!“r :fpa;m'lja nje -

= . tenkoni zahtijeva
g odredenovrijeme
navikavanja na

= _kontrole i model voZnje.

1943 sudjeluju maksimalno 24
igraca, po 12 u timovima, no to nije
tako cesto u pocetnoj rundi, zbog
vecine igraca kaoji ,
ne ulaze u otvorene
timove, ito se ved
nakon prve smrti automatski namjesta,
Hardcore fanovi frandize zamjerit ce dosta
manji Kapacitet nego su se naviknuli, no
iako smo-u pocetku prigovarali, u praksi
se 24 igraca po mapi ¢ini taman; bez
prevelike guzve, bez mnogo ‘kempanja” i
bez previse individualnog lutanja. Dakle,
igra je primjetno timski orijentirana, a iako
takav stil igranja nije neito za éime inace
posezete, nakon prvih desetak partija
teamplay postaje stvar prirode, Tomu u
prilog ide | podatak da se unutar tima

BOMBARDIRANJE jc vrig, i
zabavno, pogeotovo kad
napravimo detiri-pet killova:

sebeda srudi barem
jedan avion prije
destinacije

VASILIJ
ZAJCEV

Fucanjem Iz

vk

= .I: -

1920AEH8

'SQUAD Odaberite odrede ili
s& pridrsgite nekome, { iskusite

SCOREBOARD

@ SHECT 1
7 RESUME GAME

mozete spojiti u odrede (opcija “squad®)
do cetiri igraca, dime si itekako olakiavamo
igranje i podizemo dinamikui koliéinu
akcije, bududi da se u tom slucaju moguce
respawnati kraj drugog ¢lana odreda, a

ne nuZno unutar baza. Conquest se éesto
odvijao tako da nas odred izbjegava ulazak
usred baze za koju se Zestoko ratuje, te
okruzuje i odlazi u pohod na one manje
zasticene. Koliko smo primijetili, odredi se
cesto sklapaju ovisno o klasama igraca, no
svejedno da li smo u odredenim partijama
Zeljeli biti dio odreda ili igrati kao vuk

nova takticka riesenja BE-a : N E R .

samotnjak, klase

biramo ovisno o toccl spawna. U igri
susamo tri klase, sto je kompenzirano
jako debrom balansiranoicu, jer

lake nam igranje s Riflemanom najvise
odgovara, Infantry i Scout su podjednako
zabavni | u odredenim situacijama
specifieniizbori. Za razliku od drugih
multiplayer igara, u ovoj se nismo
usredotodili iskljuivo na jednu klasu
kako bismo "nabili” viie skilla s odredenim

" Potrebno je volje i vjezbe
da postanete vrstan pilot i
pouzdan vozac

oruzjem i slicno, nego nerijetko igramo sa
sve tri unutar jednog meda. Jednim dijelom
jer igra tako dobiva na zanimljivosti i gubi
se zasicenje jednom klasom, drugim zbog
vec spomenutog razloga, da smo ih éesto
birali ovisno o poziciji spawna, Navodimo
to zato sto smo se u pocetku nebrojno



OBRAMBENI MANEVAR
Brzou avion i u rusenje
bombardera

ZH m‘" Jednom
kad smo naucili ciljati
i gadatl tromblonima;
Rifleman je postala
nasa omiliena klasa

puta zatekli u situacijama s pogresnim

oruzjem u rukama. Primjerice: dolazimo ulozi Scouta s dinamitom, nego Infantryja
na brdo s kojeg imameo sjajnu poziciju 5 bazukom.

za skidanje trojice-cetvorice protivnika

snajperom. lake imamo M1 Garand u ruci, REPORT FROM THE FRONT

nedovoljno je efektan, otkriva nas njihov Igranje vozilima u Battlefieldu je opcenito,
snajper | odmah zatim cekamo respawn. vise nego i u jednom drugom multiplayer
Owvaj put biramo snajper, no ne ohracamo FPS-u, oduvijek igralo znacajnu ulogu.
pozornost na mapu i zatekli smo se u bazi Buducida je BF 1943 povratak korijenima
do koje su ti isti protivnici uprave dodli sto se tice igrace mehanike, voZnja ima

i 5a snajperom nemamo nikakve sanse krucijalnu ulogu, bilo da je rijec o brzem
protiv dvojice Japanaca koji nas rushaju prijevozu ili tek vaZnom strateskom faktoru
s Type 100. Klase su dovoljno razlicite da unutar borbe. lako manji broj vozila od

ponude osjetno drukdije igracko iskustve, a8  ofekivanog, upravljanje tenkom, dzipom
njihove osobine, tocnije namjene, istaknute  ili avionom potpuno je drukdije, te kao i

su u izborniku gdje je navedeno da je, klase imaju specifiénu namjenu, pogotovo
primjerice, Scout namijenjen “snipeanju” ako ste svoju timsku igru takticki istesali.
i postavljanju eksploziva, U praksi je stvar Tu su i oklopni ¢amci, no njih smo koristili

nerijetko drukéija, pa tako zakljucujemo da iskljucivo radi transporta igraéa od nosada

A SADA - VIJESTI

ELECTRONIC ARTS JE pogetkom proflog mjeseca Joi jedna nedavno objavljena vijest tide se novog
u Chicagu iznenadio javnost i publiku kad je John Battlefielda, no ovoga puta Bad Companyja 2.

Pleasants rekao da je razvoj dugo odekivanog Vijest je stigla putem Twittera, a u kojoj stoji
Battlefielda 3 ved neko vrijeme u tijeku. “Imao da ¢e oruija (poluautomatska puska, snajper
sam privilegij baciti pogled na Battlefield 3 ilaka strojnica} iz BF-a 1943 biti kompatibilna
prilikom posjeta stozeru Dicea u Svedskoji moram s Bad Companyjem 2. Pretpostavljamo da ¢e
priznati da sam jako impresioniran. Dakako, taj biti potrebno na disku imati instaliran BF 1943,
proizvod sigurno nede stiéi u prodaju ove fiskalne kako bismo u BF: BC2 prkesili Haggardu sa
godinge, no veé sada izgleda jako dobro’; izjavio je svajim ekskiuzivnim Thompsonom, Garandom ili
Pleasants, Bile je krajnje vrijeme, dovragal Springfieldom.

s e 3 . T G . o

NORTHERMN STRIKE Proflo je vite od dvije godine od Bawtlefield 2142: Northern Strikea | zazeljeli smo se
Battlefielda na PC-ju

roby1808@hotmail.com

je u bliskom susretu's tenkom bolje igrati u

=y

HITBOX Immenadujude,

L — na detekclju pogodaka se
nikako ne moZemo poZalitt i

Ak !

do otoka, bududi da su spori, tromi
i nisma im nasli nikakvu korist u borbi s
mora na kopno, a ujedno su i prva meta
protivnickih zracnih napada u trenutku kad
su nosadi jedina dostupna tocka spawna.
Upravljanje vozilima zahtijeva odredeno
razdoblje privikavanja, no jednom kad

se naviknete, sve postaje stvar prirode i : VTN 1350 )
mo &Ite_samguwerrem plnzvalr suigraca . Battlefield 1943
da zajase vas stacionarni top... Ovo nije

dobro zvucalo... S

Razloga $to ocjena nije veca ima nekoliko, W DICE/EA

a ponajprije se isti¢e ¢injenica da je |

sadrzaja jako malo, pa lov na achievement B Najimpresiveiis Soombadabls

i trofej od stotinu odigranih meceva § radond

s vremenom postaje naporan.Tu je i : IR

nekoﬁk::{ zanemarivih, no opet primjglnih ki s eflts o, dugi ok 4
bugova i glitcheva poput povremenih S prosjedni i nedujni .J
pucanja tekstura ili nestanka dijela

zvucnih efekata nakon efekta zujanja £ ICRNDSE:

Jako zabavna hgra, bito d2

u usima od eksplozije. Unato€ tome, ; afr
i Pl il v worie

generalno gledajuci, odusevljeni smo
tehni¢kom stranom igre i ¢injenicom da
nema nikakvih usporavanja i opadanja
frameova prikazanih u sekundi, a = : : =
smatramo da nitko na temelju vizualne BN Coaficis kvalitera, cieny,
kvalitete igre ne moze zakljuciti da ¢=2  dodatnimod, dobro dizzjnirane
se radi o download naslovu, 3to je [ - Tt bmalebens Loe:
¢ini jos impresivnijom. Na kraju cemo
samo ukratko zakljuciti da nam je ovaj
“mali” FPS pruzio mnogo vise zabave
nego multiplayer komponente nekih
AAA naslova poput Far Crya 2, Crysisa,
paak i Call of Duty: World at Wara.
Battlefield 1943 preporucujemo svima, f *h"’f_"'“fmmﬁ_fm“ .
jer nije konstruiran za hardcore klanske ! ﬂ-f;:;:f :mn i
okriaje, nego iskljucivo za kratku zabavu e

u pauzama posia, ili kao svakodnevnu,
dvadesetominutnu ili visesatnu
razbibrigu. _Darko Boti¢

=2 wainji..

& Matchmaking, manjek sadelaja,
- pavicimeni bugovi | adni
0 qglitchis




— necenzije

 RIJETKI PROMASAJI
lake je brzo i !ep:i‘aw{;-,*
skijanje na dasci

gpravalje prilicno
Cakina dubljim

RASPALITI IL} ZAREZATI?
Stolni 2enis jasno pokazuje
kolike precizno WMP
‘detektira svaku | minimalnu
modifikaciju pokreta

LETIMI Preciznost detekcije

pokreta najbolje ze osjeti kad

slabsodno letite. Mi bismo
Virigs s Wii MotionPlusom!

fj.

RECIKLIRANJE Golfi kuglanje prakticki su jednaki onima

TANR KOLEKTLIA MINI 1GATA

IGRALK 1.4

GODINE 3+

IZLAZI U PRODAN
PROIZVOBAL NINTENDO
[ZOAVAC MENTENDO

Uz svaku Wii konzolu u

u prodlaj igri - iako to ne znadi da su lodi

Wii Sports Resort

e N g korak blize pravom sportu. Dok ostali svoje savriene
i sustave detekcije pokreta tek spremaju

f?rr;ﬂi?ﬁk;;{ﬁrmﬂa Svi znamo za Wii Sports - jer svi s donje strane Wiimotea omogucuje znatno PGA Toura 10, a u ovom broju spominje se |
D o md.'}"mvﬁe il koji imaju Wii dobili su ga u kutiji s preciznije detektiranje pokreta nego prije, a u prikazu Grand Slam Tennisa - no Wii Sports
na fednostavan nacin konzolom. Zato Wii Sports Resort ne treba koliko to znadi za sam uzitak u igri otkrit cete - Resort prva je Nintendova igra koja koristi
pokazalo je korisnicima puno objainjavati, jer radi se o istavjetnoj igri kao i uvijek kod Nintenda - tek kad zaigrate. ovaj dodatak te predstavlja demonstraciju

-ali | proizvodadima samo s vise sportova od kojih su neki novi najrazlicitijib moguénosti njegove primjene. |,
igara - Stemogu a neki sasvim jednaki kao prije. Mo kljuéna odmah da kazemeo, moramo priznati da smo
ocexivati od Wilja i je razlika, osim poboljiane grafike, u malom Naravno, ne morate sami zaigrati, kad imate priliéno odusevljeni onim sto smo vidieli i
Tf;iﬁ:gﬁg:ﬁg uredaju koji dolazi u paketu s igrom i zove nas. U prodlom broju ispricali smo vam koliko je  osjetili. Kako pri velikoj brzini i éirokim zamasima,

kontrole. Po mnogima
najigranija Wil igra, Wii

se Wii MotionPlus. Ova kutijica koja se spaja

Wii MotionPlus koristan pri igranju Tiger Woods

tako i pri sporim | minimalnim podesavanjima,
Wiimote je vrhunski detektirao nase pokrete

Sports je definitivino aigra ih je vrlo precizno i s tek minimalno (i
bio zabavan, alii . ! rijetko) primjetnim kasnjenjem prenosila u
wﬁo_qg:-::_n.‘ien v Cim je Wii MotionPlus najavljen, pocele su kruziti Neke igre u Wii Sports Resortu - na primjer ping- akciju. U nekim igrama razlika u efektu je mozda
svajo priviacnosti. Za glasine da se radl o elementu koji je Nintendo od peng - koriste | ovaj izvor za najvedu mogudu samo plod nage maste - na primjer u kuglanju
popedne U dobrom potetka planirao ali ga nije ukljugio u Wiimote. No preciznost detekeije pokreta. Naravng, sva ova
drustvu je bio idealan, to jednostavno nije moguée. Naime, tehnologija tehnicka objainjenja nisu previse vazna jer stvar . T
no niste mu se vracali Wii MotionPlusa postojala je | prije, ali je tek prije jednostavno - radi. No ake vas zanimaju detalji, Sva kom le dlﬁtl Pil nom
kad ste bili sami jer nekih gedinu dana smanjena u dovoljno mali éip, skodite na web stranicu tvrtke koja je osmislila - s
preciznost detekcije energetski je ograniéena na koristenje minimalne tehnologiju Wi MotionPlusa (www.invensense, mngl.lce ﬂ\'lﬂdﬂtl Za pet
pokeeta bila je todno keli¢ine struje te je postala doveljno jeftina za com) | informirajte se. * —
i ] odsiet iskoriztavanje u uredaju cijene od oko 20 eura. Jer minuta, no tu je znatno vise
ali nej.uvieri da se radi se 0 sasvim drukcj;em sustavu od onog koji H P
bavite vgﬂ; Y u Wiimoteu vec postoji. sam Wiimote, naime, ima i dl.lhll‘le neEﬂ secim

_sportom ugraden akcelerometar koji detektira kretanje ;

po tri osi - no nadi se pokreti ne sastoje samo od
pravocrtnoga gibanja nego i od rotacije. Wiimote
uz pomoc malog Ziroskopa detektira upravo to -
rotaciju oko dviju osh, i to na relativno velikoj razini
preciznosti: do 1500 stupnjeva u sekundi,
Naravno, ni Ziroskop nije svemodan, pa se njegovi
podaci objedinjavaju s podacima akcelerometra
da bi se dobio zaista bogat set informacija o
svakom pokretu, A programere nista ne sprecava
da ubace | podatke koje Wiimote dobiva kad
njegov vrh detektira infracrvene izvare svjetla

u senzarskaj Sipki ispod ili iznad vaieg ekrana.

TAKO MALI Kljudni &ip Wi MotionPlusa ima
stranicu od tek pola centimetra a éini veliku razliku
u detekcij pokréta...

roby1808@hotmail.com

u kojem nam se cini da sada bolje moZzemo
felsati, ali zapravo se ne bismo kladili da igra
nije potpuno jednaka kao prije. No tu su druge
igre u kojima je vrlo jasno $to nam WMP donosi
- recimo stolni tenis u kojem uredaj izvanredno
detektira poloZaj Wilmotea u rugi i njegove
pokrete pa je mogude lopticu precizng zarezati
tocno na nadin koji smo zazeljel.

Osnovna svrha Wii MotionPlusa je, zapravo,
detekcija rotiranja oko osi {vidi okvir) | neke



IA ZHD]EHJI o
Veslanje jey

Uz biciklizam, =
najnapornija disciplina

idobro de vas
razgibati

IAKO SMO VELIK broj sportova ved spomenuli
u tekstu | pokazali slikama, za one koji zele
znati apsolutno sve, evo popisa kakve se sve
sportske aktivnosti - i u kojim varijacijama

- nude u Wii Sports Resortu, 5 obzirom na

to da se neke od varijacija sportova moraju
otkljudati, ake volite neizvjesnost i osjedaj
otkrivanja priigranju, nemaojte Zitati dalje ovu

Iislu: .

1. MACEVANJE: dvoboj, brzinsko sjeéenje
predmeta i borba protiv beskonaéne navale
protiviika

2, BOARDANJE NA VODI

3. FRIZBI; gadanje <ilja i frizbi golf

4. STRELICARSTVO
5.__{(11535!(&:_:1;}!:;‘9:3115& u tricama i hakl
ti=na-tri

6, STOLNI TENIS; met do dest | vracanje
servisa (dok jedan ne promadite)

7. GOLF

8. KUGLANJE: standardno, rusenje sto
funjeva i pogadanje veata na stazi

9. VODENI SKUTER: slalom | utrka

10, KANU: samostalng i utrka

11, BICIKLIZAM: samostalno i utrka
12, ZRACN| SPORTOVI; skokovi

_ padobranom, vainja avionom i natjecanje u
A budenju balona

POSTUPNO OTKRIVANJE Svaki spart
nagraduje igranje otkljuCavanjem novih varijacija
ili barem dodatnih razina tekine

GAMEPLAY 002l roag,

roby1808@hotmail.com

(ojem treba pus 1|f|
loptu

igre keriste upravo tu specificnost - na primjer
voznja skutera kod kojeg rotiranjem dodajemo
gas kao u vonji motora. Slicno je | kod bacanja
frizbija, gdje rotiranjem Wiimotea odredujema
nagib cime direktno utjie¢emo na to koliko ce
visoko i daleko letjeti nas plastiéni tanjur. Mogli
bismo tako proci kroz sve discipline jer svaka

sadrzi neki inovativan nacin za koristenje novog

dodatka i daje naslutiti kako bi se na temelju
njega mogla kreirati neka sasvim posebna igra.

Ipak, nista ne moze prodi bez prigovora.
MNeke su igre jednostavne reciklirane,
a ako je vjerovati Nintendovim
predstavnicima, ima primjera

koji su tu upali sasvim sluéajno.
MNaime, Takayuki Shimmmura (Clan
razvojnog tima WSR) otkrio je u
jednom razgovoru da golf uopde

Brzo, Siroko, polako i
pailjivo - Wii MotionPlus
hvata svaki pokret

nije bio u planu kao disciplina u ovoj igri,
all su ga morali ukljuciti kada je Shigeru

Miyamoto u nekom intervjuu zabunom £

rekao da de biti ubaden. Rezultat je
disciplina koja je u pravom smislu rijedi
“reciklirana’ s novim terenima, ali 1ek
minimalnim unapredenjima u cdnosu
na Wii Sports. 5 druge strane, kuglanje
je ubadeno zate Sto se pokazalo jako
poptiarne - po nekim statistikama,
upravo je ono bilo najpopulamija
disciplina ariginalnog Wii Sportsa.

A iako je aspolutng svaki élan
GamePlay redakcije (a tkogod je
naisao oteo bi kontroler da igru
isproba i 1o bi trajalo od pet minuta
do Sesnaest sati) otkrio svoju amiljenu
disciplinu, biciklizam u kojem se samo
mase gore-dolje kontrolerima, dok se
strateski dio discipline mogao dozivieti u
mno3tvu drugih igara koji su imali biciklizam
na svim platformama, nije se posebno svidio
gotovo nikome. No o ukusima...

Ali zato mozemo raspravijati o - 1

rekalibraciji Wii MotionPlusa, koja se
provodi tako da Wiimorte spustite na
neku ravnu podlogu na dvije do tri sekunde

TAKOD =
JEDHOSTAVNOI;

A tako izvrsnol
Mategnite | pustige. i
ponovo. | ponovd. Jos
samojednom...

Ne krace prije

nego bacite fiizbi _
‘paiganem

pogoditi

_SVE NA JEDNOME
MIESTU
Sve se discipling:

odvijaju na jednom:
otokira iz zraka
mazete sagledati

sva borilista

kad vas konzola zatrazi. A
tradit ce vas relativno cesto
- otprilike svakih 15 minuta,
ili €ak €esce ako mijenjate
discipline ili ste posebno
| agresivni u mahanju, Kad 0
smo kod traZenja, budite
spréemni na to da ce vas vad
partner {ili bilo koji ukudan)
traziti da zaigra s vama, a ako
se ne isprsite za dodatni WMP,
Y 1o nedete modi Naime, za grupnu
igru sada trebate | Wiimote i WMP 3to
", znati dodatni troSak od 600 kn (400 kn
Wiimote | 200 kn Wil MotionPlus) po
m igracu. Skupo. |pak, isplati se. lako
mini igre nisu povezane pricom,
iako nema mogucnosti organiziranja
natjecanja ili kompleksnijeg nadina
igre te lako ni jedna od disciplina
nema dovoljno elemenata da bi je se
moglo proglasiti simulacijom, Wii Sports
Resort je neodoljivo priviaéan, Tko god
ga iskusa “zalijepit” ce se na dulje vrijeme,
a premda je svaka disciplina dovoljno
jednostavna da se njome moZe ovladati
2a minutu do dvije, svaka ujednoima
mnogo vise dubine nego 510 e na prvi
pogled cini | s viezbom omogucuje da
dostignete rezultate koji se na podetku
mogu giniti nemogudima. Ukratko
W5R £e se svidjeti udima svih uzrasta,
spolnih uvjerenja i razina vjestine i
Ne sumnjamao u njegovu izvanrednu
prodaju. Nintendo jednostavno zna
napraviti zabavan proizvod. Ostaje
samo ono staro pitanje: je li ovo igra
-ili igracka? Berislav Jozi¢

b exclusive: | {i{

| Wii Sports Resort

HINTENDOAMINTENDO

_ BRAFIKA
| Znatme bolie od pevog diela. ol 7 6
Urvietc shiti ma ezalbie hutaka,
Keholko dobelh féhata, onale ] 4
peosedn

{BRIVOST

R VeOnaiganjsko o rehame
Mool £ vitvarsl,
. TRAANOST

i Dol potraj batrije. | ol
i jednom.

1 i ping-pong

. fekalibracia, samo jedan
FT] MotionPlus o pakely, reqkdaka
'§ nekil sportava

KONACHD.
Iriramt whtak ovej pue de traged
v duhe

Gp 18,

b1



— Recenzije 1om
IGRIVI INTRO U
= __|_!_:_—:-.g=1‘-'":.-..r o

Isfand maniri i u

Talesima cete imati

priliku zaigrati
VEC U Samoime
intru kojl slui kad’
s'.ru;r.vrslan mitng 4

_fium*mmum
IBRACE L
‘GODINE 12+
IZLAZI U PRODAY
"PROIZVOBAE TELL TALE GAMES
IZDAVAL TELL TALE GAMES

I Telf Tote Garmes redom
feekipa sastaviiena od
bivath kreatora Lucas
Artsa, o onih kafi su
Farilii pafili uzlatoo
dobe avanturg. Ne
Zadudufe stoga o su
upravo.ont adgovormni
velikim dijelom za
oiiviiaianie ovoga
ponosieg-2annd e
nekih-legendarnih
Lucasownh brandove no
Celursa Sam & Maxam,
asada | Monkey
[stanifom,

Nakon deset godina, stotinjak peticija
i'nekoliko tisuca voodoo kletvi na
racun Lucas Artsa, pred sobomimamo
novi, Cistokrvni, avanturistiéki, point & click
nastavak legendarnog Monkey Islanda. Ovaj
put u:sigurnim rukama Telltale Gamesa, u
kojem je dio originalnih kreatora serijala, i Uz
sluzbeni Lucasov blagostov, Monkey Island je
dobio priliku zazivjeti u novom svjetiu. Igra
je:graficki rijesena potpuno u 3D-u, medu
ostalim radi olak$anja i ubrzanja produkcije,
no oS vaznija novost je da je rijec v
Epizc:-dn'ame naslovu: Prica
J\ igre nije podijeliena na
: i : \f samostalne epizode nego
o ; na niz ad pet poglavija,
svako namijenjenc
s jEONO] epizodi
s redovitim
mjesednim
y  izlaZenjem.
% Kada krajem
: godine saga
bude dovriena,
y trebala bi diniti
vrhunsku piratsku
avanturu od tridesetak
sati igranja.

62

U L

klasidnn] n"tﬂ.'ll'lkE}" 'q..u-—

“l. novi nast-a
n‘l.lf mogay:

INVENTORY

ales of Mr:m!-

UVRNUTI LiKOVI
Ve£ U prvoj eplzodit

susrest cete

- urnebesno smijeing

=individue, no ipak;
idudim nastavai
nadamo se joi Jaeg

postavi

mmraanes: - Opustajuci luckasti piratski ep u pet cinova s poznatlm A
| protagonistima u glavnim ulogama... Znace li vam sto
. imena Guybrush, Elaine, LeChuck?

Radnja igre pocinje nekolike godina nakon
degadaja u posljednjem nastavku Mi-ja.
Uimeduvremenu se Guybrush-upustio u

Telltaleovci su ostali
potpuno vjerni prijasnjim
nastavcima serijala Ml

brojne divije pomorske avanture a Elaine

je opet oteo LeChuck. No Guybrush ovaj

put vec na samom pocetkuima rjesenje
kojim Ce se zauvijek rijesiti svojeg vieénog
neprijatelja. Ipak, kako to biva s nasim
omilienim luckastim piratorn, stvari podu po
zlu'i umjesto da zauvijek unisti LeChuckov

IDEJA JE U iduda éetiri mjeseca, znadi do kraja
studenog, zackruiiti epizodni serifal Tales of
Monkey Islanda. NaZalost tofan datum za svaki
mjesac nije poznat i u pravilu Telltales e jh
otkrivati tjedan, dva prije izlaska. ldudi na redu

je The Siege of Spinner Cay, a kako doznajemo, u
njemu ce se Guybrush prvi put susresti s misticnim
vodenim bidima koja su po Floatsamu ostavila
razbacane razne zagonetne rufevine.

KONACAN Cﬂ.i u prvoj epizedi je napustit otok

P

duh, GuybBrush
ga zapravo vraca
u Zivot: Pritom:
Zavrsava u oceanu
i biva-proklet Pox
of LeChuckom;
mistiénom voodoo
beledéu zanimljivih
svojstava (koja se na
pocetku manifestira
nemoguénoicu
kontroliranja
pokreta njegove
podivijale desne
ruke). Kaoiu
svakoj dobroj
piratskoj prigi

WL gameplay. fir
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ENOVI GUYBRUSH Nekoliko
Fuodina stariji, s kozjom brad

X

PRAVIUGODA]
Voodgo,/
u!.':rg:%ﬂl'.isar, __"1“'.""'
opustafhda ) /4
muzika ' ¥ 1 4@
prepoznatijivih- | |
tonova | i,
legendarna

postava | kova,

Telltaleje:

pogodio

saga pocinje nasukavanjem na malenom
cudnovatom ctoku, Floatsam Islandu. Nakon
malo istrazivanja'i uZivanja u opuitajucem
autentitnom Ml scundtracku te odlicnoj 3D
scenografiji Guybrush pronalazi sveju staru
poznanicu Voodoo Lady od koje cete saznati
u kratkim crtama $to se dogada te da vam je

GOTOVO CLELA IGRA dogada se na potpuno
novome otoku arhipelaga Monkey Island. Ve
pri prvim koracima na Floatzamu Guybrush de
shwatiti kake nije rije€ o jos jednom tipiénom
piratskom gnijezdu nego dudnovatom otodicu
5 kojega je zbog niza okolnosti prakticki
nemoguce pobjedi. U svojem istrazivanju
Floatsama, kako to vec biva u naslovima MI,
koristit cete se simpaticnom mapom pratedi
svoje korake iz ptidje perspektive.

MAPA OTOKA Po Floatsamu cete se modi
kretati pomodu vilo zgodne 3D mape; jos jedan
prepoznatljiv element sérijala

GCAMEPLAY RuUA 2000

cilj u otprilike pet sati igre, koliko traje prva
epizoda, pronaci nadin kako pobjeci s otoka

ELAINE Opet je
u problemina,
opet je za njih
odgovoran
LeChuck | opet
je Guybrlsh ™
svojom. Lo
nesposobnoicu
samo jos vide
Zakompliciao
stvari

‘NIJE 2D
& -Alijecesto (i
= Skanceptualno Tt dhoald we e gt
ivizualnom B o L
==tatraktfinoicu B
7% oo blizu B
__ -‘I T I

X MARKS
THE SPOT
E-H‘.'_fi. HENT

lakocom projurite kroz igru. Veliki minus, i
jedini ozbiljan problem igre, ide na racun
nacina Guybrushova kretanja kroz 3D
scene. To je miogude izvoditi vrlo éudno
rijesenim kruznim izbornikom uporabom
misa ili kembinacije tipaka WASD, sto takoder
nije nimalo sretno rjiesenje. Zapravo u Wii
verziji, gdje se za kretanje koristi nunchuck

a za pormicanje pointera Wil mote, stvari

funkcioniraju odlicno. No s druge strane,

Wii verzija ima popriliénih problema s
frameratom za koje se nadamo da ¢e biti
rijedeni do iduce epizode. Sto jos redi o ovom
odli¢nom prvom koraku

' 'h\\\ u novoosmisljeni

/ ~_ iosvjezeni
\\\ . opustajuci

i uputiti se u potragu za Elaine!

U-nacelu Tales of Monkey Isiand
igra se kao klasi¢na point

& click avantura. S tim

da je ovaj put nesto
vecavaznost pridana
zagonetkama baziranima
na medusobnoj kombinaciji
razlicitih predmeta. Inace

Najvazniji elementi

= (\% % | piratski
igre, ugodaj, zagonetke ;: ;I uMﬂwirmm
¢]
i humor potpuno su g

/ da vam ne
f pokvarimo
! § igru? Nidta,

pogodeni!

zaganetke su prilicno humoristicne

; i / morate ga
i tonom su potpuno pogodile zaigrati
duh Monkey Islanda. Ipak za pogﬂmtf:u
veterane serijala bit e sigurmo ako ste voljeli

prelagane, no s.obzirom na to
da je rijec o prvoj epizodi, to
se Telltalesu moze oprostiti.

U igri se nalazi i zgodan hint
sustav koji €e ljenijima medu
vama emoguciti da s velikom

nastavak, a niste li
se pak ranije susreli sa serijalom, ovaj
~.~.\ mjesecizisao je i HD remake prvoga

- dijela pa se bacite na posao.
_Damir Purovic

F Bl iy

fm

[ Tales of Mon I;:ey;

r_ Diokaz da 30 u Mankey lslandy 1(}
B mabe funkgoniali sasvim dobey y
e Wz el

il odislan | preparnaty
Framag opustamd i atmoserian

o
5 Kontrobe knetania, prelagans
1 Tkgoneths, {ekane G0 idue

B Cbedavajuli podetat Felitaieiov dodd
= nagholieq senijala bof e venn ogadny
onvih pastnaka Mg
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bez perja ili latica

u zraku? C}-.ruga

puta u pitanjo
je neﬁrmdngs ni
maﬁhk

VELIKA AVANTURA
Potinje minomom

'- : 5
_ e -.‘J—J -__ i'-u o o e

. |

BODMNE 10+

IZLAZI U FROBAJ [PS3 VERZLIA
KRAJEM GODINE]

PROUIVOBIAC NAMC( TALES ST,
IZDAVAE NAMCD BANDAVATARI
HTTR: fwwrw.namcobandaipames;
comdgarmestalesofesperial

Toles of Vesperia ved
Jedeseti izdanok serije
Tales kojom Nameco
Bandaived godinama
Zabavlja llubitelje
RPG-a. NaZalost.
Vesperia je tek drugl
dio Kaji fé izitaa i &
Europl, Gz sasvim
pristojna primilen |
davno odigrani Tales ¢
Symphonia koji nam
fe bio simpatidan.

U Japaniije Tales

of Vesperia profie
goding pobirao
zavidne oefene,

D3 SO qay

oskudici dobrih
RPG-pva jedva
docekali. | ra

misiite, je i

se isplatiio?

4 Tales of Vesperia ovoga mjeseca ima
' nekoliko teskih zadataka. Mora
isprati, ni kriv ni duzan, gorak
okus kaji je ostao negdje u
primozgu od dosadnog Star
Oceana. Mora zadovoljiti
prosjetne potrebe ljubitelja
RPG-a (koje za ljetnih
& praznika postaju i
natprosjene), $to znaci
barem Sezdesetak sati
zabavnog ubijanja
vremena, te mora
opravdati oéekivanja
koja je, kao i uvijek,
' napumpavao
= Buro.Tako je
4\ touvijek on
| ofekuje i opisuje
| svakakve Sarene
lazi koje dolaze
5 novom igrom,
a ja kasnije igram
i psujem. Paga u
jednom treZnjenju,
nakon tridesetak
odigranih sati,
pokusavam nazvati,
ali on se ne Zeli javiti.
) Jer zna 5to ga Ceka.
No pustimo mi sad Buruy,
B stici ce njega vec osveta
% Alije Sirotanovica RPG-a.
Samo mi dajte sto vecu
lopatu,

IAKO SMO NAPISALI da se Tales of Vesperia
moZe igrati i na P53, njegova verzija jos je

u pripremi, 2 izlazak se ofekuje 17, rujna.u
Japanu te do kraja godine u Europi | Americi.
Isprva smo mislili kako e ovo biti samo malo
prosirena verzija s jof jednim dodatnim likom
i nekim sporednim dungeonima, izgleda da
je Namco uspio u igru ubaciti dva nova igriva
lika (jedan od njih je ukoceni vitez Flynn),
nove dungecne, nove gradove {t}, jos jedan
zapetljanac u pri¢i, pa i dodatne animacije,
skilove i bossove, Hm, hode li 1o bitl ista igra?
U svakom slufaju, cekanje £e se vliasnicima
P53 ipak isplatiti.

N T 0 B N O .

ALI ZA PS3 NEMA
HAL]EPHH:M

":.1.. l"‘. oni

I'IN-GAME ANIMACIJE
uvijek izgledaju kao
attic. Jer likovi su, hm,
nacrtani.

les of 1' veSp

Pravi ljetni RPG, sporog pocetka, ali bez krajaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

'I.IﬂBlEMEIII KOMBO Nekoliko
puta po glavi pa spetl koji se h.
S ovdje xovu artes

Ali pas ima lul u qubicill
teti okolini, trudnicama, +f
teuzrokuje 2ateplienje 8

arterud sréani i mozdani

Tales of Vesperia sigurno na poéetku nede
izgledati kao igra kojoj bismo dali vise od
dobronamjerne trinaestice, no to nas ne
dira, jer ipak je to RPG, maratonac &iji bolji
primjerci trée i nekoliko pocasnih krugova.
Grafika nikako nije onako ostra i prposna
kao sto pamtimo iz nedavne Eternal Sonate
istog izdavada, no osnovna ideja je tu - likovi
su napravljeni u podcijenjenoj cel-shading
tehnici koja izgleda odliéno kada se pravilno
koristi, a nekako se i ne sjedamo igara u
kojima je izgledala lofe. Okolis je renderiran
i za razliku od ostrih likova, mutnjikay, pa

U borbi se nove fore uce
tijekom cijele igre, no ovo
ipak nije najbolji fajt *

biste pomislili da je ovo u stanju vrtjeti i neka
starija konzola, 5to bi bilo i toéne. Jednu od
lokacija. A Vesperia ih u usporedbi s klasicima
Zanra ima zaista puno. Upravo taj dojam
klasicnog primjerka Zanra, Vesperijina je
zavodljiva vrlina, ali i prokletstvo. Jer ako ste
igrali RPG-ove zadnjih petnaestak godina, znat
cete toénao 3to i kada od ovakve igre moZete
ocekivati.

Lagano krckanje pocetka igre kambinirano

s krékanjem na ljetnoj vrucini ipak budi
zanimanje - Vesperia ima junaka koji
(napokon) nije dosadni pravovjernik, nego

se upravo takvom prijatelju (kojega srecom
ne pratimo) izruguje, a pocetak tumaranja,

www.gameplay.hr




O.Slﬂbﬂdl 1, Hjera |I:|w
da poludl.

junaci pricaju Il ga pri¢aju v animacijama
koje se ne mogu prekinutl, Tates of Vesperia
nudl zgodnu mogudénost biranja. U nekim
trenucima, ovisno o radnji, na ekranu ce e
pojaviti obavijest. Pritisnete li back/select,
vidjet cete (vise cuti) neki zanimljiv razgovor
uz portrete likova, Ne dave puno, znaju biti

i zabavni, a ako vam se bas ne gleda, ne
pritiskajte gumb za pokretanje animacije, ito
je Steta jer likovi su brbljavi a svaki pokuiaj
herajskog moraliziranja netko e uvijek
prekinuti recenicom: "Daj, ne budi ljigav” ili
tedde te jednostavnije, Svokom po glavi,

e e

h
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ZA RAZLIKU OD nekih RPG-ova u kojima
|
|
I
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RASPRAYLIAN]E Ne morma biti dosadno

 MOZE, NE MORA, ALI NE SMETA
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- shvatedaova
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prve borbe i ulazak u Sumicu bude dobro
poznat osjecaj - ovo bi moglo prerasti u dobru
avanturu, a takve RPG-ove najvise volimo.
Vesperia je svijel u kojem se naseljena mjesta
i veliki gradovi od dudovidta koja tumaraju
okolo brane neprobojnim barijerama. Barijere
pune | edrZavaju naprave zvane blastije

koje kondenziraju tajanstvenu energiju; a u
raznim oblicima koriste se i za osvietljavanje,
pokretanje brodova, ili za osobnu upotrebu,

'Vesperia ima sve Sto bi
ljubitelj JRPG-a ofekivao

bududi da se bez blastije na narukvici nije
mogude boriti protiv divijih Eudovidta, Ni po
¢emu originalna prica pocet ce tako kradom
blastije koja odrzava fontanu na gradskom
trgu “donjeq” carskoga grada. Divljanje vode
po ulicama ne brine bogatije stanovnike
gornjih dijelova, pa ¢e tako nas junak Yuri
{je, decko je, samo ito je tada duga kosica u

"LIJEPO LOSTRO
No pozagi
r'_.f,s'r.i rend ane
pa znajuioiti
": IMUtnom
neskladu
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prekida prinivange. 1Chain

¥
E
=

1735Damado!

kradom. Sto e 165 jedan :
GHiITS

Inkriminirajudi dakaz protiv fia
ki SRR il T ———

- —

Vesperijl bila u modi), istananog osjecaja za
socijalnu pravdu, uzeti stvari u svoje ruke. Yuri
na Markovu trgu... ups, garmjem gradu, ima
prijatelja Flynna koji je, za razliku od Yurija,
ostag u carskim vitezovima i ¢vrsto zastupa
zakone | naredbe kaoje ni sam ne razumije
i tako podinje zanimljivo natjecanje u
kojem svatko na svojo) strani pokusava
giniti dobro, ali razli¢itim metodama. U
natjecanju i pretjecanju Yuri obicno
odradi vedi dio posta, ali vitez

na bijelom konju pobere sve
zasluge, a omiljeniji je i u
najnizim slojevima, | to ti je
nared, te dobra igra kojoj su
najvece odlike odnosi medu
likovima. Svi imaju svojih
mana, a fak | v druzbi
koju vodimo svatko ima
svoje tajne i motive koji
se festo ispreplidu s
politickim intrigama.
Najljepie od svega'je

$to napokon u ovakvom
epskom RPG-u ne postoji
lik za koji biste mogli redi
da ga mrzite, a ¢esto biste v
im se magli | nasmijati. No ne
zavaravajte se previse. Ipak je
ovo tipiéna prifa o spajavanju
svijeta,
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OSIM LULE, CUKO
i, 5¢ borii sasjecivom
t; u zubirma, Ma pufadi
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KATKAD
GLAVOLOMKE
Znaju biti dobre,
Sto ved dugo nismo
vidjeli
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megli bi nabasati | .

na ogromnog bossa I =
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Ako imas kontrolu nad svim likovima; tada
se akcija i ne osjeti. Ako, opet, stiska3 samo
jedan gumb da bi uporno udarao s jednim
likom, a zgrazas se sto sve to drugi oko

** Likovi u RPG-u mogu biti
i simpaticni. Napokon "

AKCH 1A - STIS AN

Da, da, | nije tako klasiéno. Borba je u Tales of
Vesperia akcijska, a istovremeno se u vasem
drustvu mogu boriti jog tri lika. A probleme
akcijske borbe vec znamo, i nije nam toliko
draga zbog njene brzine, nego kontrole.

IGRACI KOJI CE zavoijeti Vesperiju i svi oni koji
ce se tedko madi odredi omiljenih likova bit ce
zadovoljni vijestima iz Namca: u tijeku su zavrini
radovi na crticu Tales of Vesperia: The First Strike
koji e biti prvi dugometrazni film iz serije Tales i
prikazivat e se u kinodvoranama. The First Strike

je prequel igre u kojem se opisuju dogadaiji iz
djetinjstva i ranije mladosti likova, pa demo
napokon vidjeti ito je razdvojilo dvojicu prijatelja
u redu carskih vitezova. Bit ée to Eudno gledanje
bez joypada u rukama. Japanska premijera
najavljena je za 3. istopada ove godine,

JEDAN JE OSTAO A drugom se smudilo pa Je otifao




‘ tebe rade (naj e "ﬁerade}} inenm&e!isi
_pomodi, onda je to lose. Vesperia je negdje
izmedu. Davanje nekih jednostavnih naredbi
ostalim likovima gumbima shoulder bas
i ne 3ljaka, a jednom kada uspijete dobiti
kontrolu i prebacivanje na svakillk, moglo bi
postati prekomplicirano,
9 predugo i dosadno.
Programeri su se
zato Jako trudili oko
namjestanja prije
borbe. Svakom je
liku mogude odrediti
gdje ce stajati, kako
se kretatl, koga
& ﬁ,,‘:"* napadati, koristiti
AR magije i pasebne
vjestine, u kojem

..
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GAMEPLAY RUJAN 3000,

VELIKA MAPA Tréanje |
¢e biti zamijenjeno
morskim | zracnim

prijevozom |

je pmbIEm ito magi{e-!spuc&wﬂu ina
najslabije protivnike koje mogu dnkra}ﬁﬂ
jednim udarcem po glavi, a kuhanje magije
traje Ii ga traje... A fajtati se miora, jer svako
oruzje nosi i vjedtine koje se mogu naugiti |
dalje koristiti, a uée se samo u borbi.

I ba kada pomislite da je borba ipak samo
jos jedno button mashing iskustvo, igra vas.
naudi neku novu fory, i tako prvih tridesetak
sati. Ipak to nece biti samo stiskanje

jednoga gumba kada se nauce svi kombol,
posebni udarci, pa se pofnu kombinirati s

jos posebnijim, da bi se na kraju dovriilo
protivnika s najjacim finis udarcem, sto nikako

" Sitnice bi vas mogle
odvucdi i produziti igru na
stotinjak sati "

nije lako. Borbe s bossovima posjeduju jod i
dodatne fore, Svaki zahtijeva posebni udarac
ili postupak kojim fe se zadovoljiti specijalna
misija | bonus, Pa ti sad znaj... Da je Tales of
Vesperia jedan od onih RPG-ova za freakove i
vise odigravanja, shvatit ete kada za neke od
ovakvih mini misija i side questova poielite
pogledati detaljni prohod igre. A sitnica ima,
tek toliko da vas zagolicaju da pocnete igru i
drugi put; kako biste ih sve otkrili.

.'.'.-H| IETU ||J'|‘l Ir
Dua frustnfajutfa pomisao da smo nesto
izgubili, propustili i zaobisli trajat ce od
sredine igre, jer tada se otvaraju sve ljepote
slobadnog putovanja svijetom Vesperije,
Ma redu su side questovi i skupljanje itema
za kombiniranje mocnijeg oruzja, recepata
za nova jela koja poboljiavaju statistike

| BI LI MOGLO bez ukletog LTSASP S e

i D

| SVAKO ORUZJE ima
svoje ﬂe!-lme. a barbeni
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uodi bitke, sredivanje opcionalnih /&
bossova i istraZivanje velikog '
prostora Vesperije. Osim
arene u kojoj se moze boriti
svakilik, u Vesperiji se
nalazi i kulinarska arena |
jos mnastvo nadi | donesl
mi misijica. Jednom
kada mislite da ste ih
rijesill vecinu, zapocet
ce put prema kraju, ali
svaka finalna
bitka stvorit ce
novi problem
i mocnijeg
protivnika, 5to
zna biti malo
blesavo pa smo
se Cesto pitali gdje je i
kada ce kraj kako bismo
vidjeli new game-+ opciju,
zazalili, pa poceli ispocetka,
ito fe neki, feljni kompletnog
prohoda i'uéiniti. Tales of
Vesperia u svemu je klasicno
HPG iskustvo vrijedno igranja
uz nepobitno ALl jer drieci se
klasike, kreatorl igre u svijet
RPG-a nisu unijeli nista novo,
Sumnjamo da ce to sprijeciti
igrace gladnih suvislih RPG-a koji
se sigurno nece razocarati,
Danijel Reskovac

yed naje videnn
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Prijeinekih devetgoding
miall programerskl
dmiz Celke zadivio

f2 ubitelfe taklickil
pLicading igrom
nastovijenom Operation
Flashpoint. lgea je vria
realistiéng preniiela
Lofiste o racunala rna
edgromnof mapi dala
igradima na sfobodu
upravijania borbenin
helikopterima,
tenkowvima, dwonima
F3vim drugim
prfevoznim sredstvime
keja suse nasla wigrt,
Borbeni elementnije
bio zanemaren, samo
e bio drukelfi, leveliti
imisiju bito fe vozZnije od
visokog body cotnla.

- IZVIDACKI

raditi ina..
» netko tho ™

S at LOZAJ Gerilct

LAV-25 Borbeno

vozilo je muld

manje praktiénd
do Hummera, ali

mnege Korisnije u
2 3

ga se moze nazvati pravim nasljednikom Operation Flashpointa

Cini se da je Operation Flashpoint
E] napokon dobio dostojnog nasljednika.
Sve ono $to ArmA nije, ArmA I jest. Jeding
nam je Zao sto je ArmA |l uspjela naslijediti
1 vecinu propusta koji su merili Operation
Flashpoint. Kada sve bude bolje, vece i ljepse,
u 1o su izgleda uracunati i bugovi, Upravo
bugovi prijece ovoj igri put do-velié¢ine
galaksijskih razmjera.

CHERNARUS - ZEMLIA S MODERMNIM
PROBLEMIMA

Kreatori igre su odlucili napraviti doista
grandioznu singleplayer kampanju i to su
coista uspjeli stvarivii izmislienu drzavu

s kompleksnom polititkom situacijom i
sukobom u kojem se strane ne mogu svesti
na dobre i lose ili crvene i plave - ponajprije
Zato 3to ih ima barem etirl, a tu je jos i

INSTRUMENTI U VOZILIMA | 0

ORUZIA | ORUZANE platforme izvisno

su modeliraniu fgri. Ma zalost mnogi od
instrumenata u vozilima nisu upotrebljivi niti
itta konkrétno pokazuju. To se posebno odnosi
na letedi dio vozneg parka. Dok tu éinjenicu jos
nekako mofemo preskoditi, dodaci na puskama
poput lasera, noéne swjetiljke ili baterijske
swjetiljke koji su tu samo za pokazivanje ne
moiemo, Vierujemo da se upotrebljivost tih vec
modelivanih uredaja mogla lako implementiratiu
igri, a kad veé nije, nisu ih trebali ni pokazivati.

roby1808@hotmail.com

REMANA ORUZJU

podijeljeno civilng stanovnistvo, Chernarus

je mala zemlja &iji sukob najvide podsjeda na
prodlogodisnji rat u Gruziji, ali ima i elemenata
preuzetih iz nasih balkanskih ratova 1990-ih.
“Drabri momci®su, naravine, americéki marinci
koji su dosh pomed ugrozenom narodu koji
trpi napade neobicno dobro opremljenih
gerilaca iz odmetnute pokrajine. Nakon sto su
zbacili demokratski izabranu viadu marinci se
iskrcavaju i vracaju viadu na vlast te pomazu
vojsci Chernorusa u borbi protiv gerile. Kako
vojska, a ni marinci nisu svemogudi, javlja se
jos jedna gerila u narodu, zamisljena da ih
stiti od separatista, no ti gerilci se bas ne vole
sa sluzbenom vojskom pa ni s marincima,

Situacija se dodatno zakomplicira kada

se u sukob upetlja velika i moc¢na Rusija

5 istom takvom vojskom. U biti jedna

od najvecih prednosti ove igre je zemlja
Chernarus, tj. kako su je kreirali programeri

i dizajneri. Nama na ovim prostorima ce biti
dosta bliska jer je ogito slavenska (kreirali su
je Cesil. Osim vrhunski osmisljenih krajolika,
gradova i cesta tu su i stanovnici te sve
navedene vojske koji naseljavaju to ogromno
potencijalno bojiste. Sve se krede i doista
ostavlja dojam prave Zivudée zemlje, a kada
rat dede u blizinu, umjetna inteligencija se
ponasa u skladu s time: Civili bjeze, vojnici
se bore ili bjeze, cijela ratna masinerija

“* ArmA 11 je najbolja takticka vojna simulacija trenutacno
na trzistu. Na Zalost opterecuju je brojni bugovi "

———————————————————
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SYJETILIKA Dod

latna oprema na pusci nije funkcionalna

funkcionira.

Misije | ponasanje zapovjedneg kadra, politike
i civila su vrlo vierojatni i doista pomazu da

se igrac uzivi u igru. Nema cak ni apsolutnih
ciljeva i zavrsavanja misija iskljucive na taj
nacin, uglavnom ce se nesto izjaloviti i krenuti
krivo pa ce uspjeh mozda biti i djelomican, a
mozda i nikakav, ali opet postoji moguénost
da se misija proglasi pobjedom - kaciu
pravom ratu gdje su pobjede nuZne, bile ane
izmisljena ili stvarne,
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DETALJI '

PAZNJA POSVECENA DETALJIMA u ovoj igri
je jednako fascinantna kao i propusti v izvedbi
nekih osnovnih stvari. U odi najviie upada
{doslovnol simulacija prilagodavanja vida na
mrak i svjetlo. Jednom kada stavite nocne
naotalé, nije ih uputno skidati jer prilagodba
na tamu traje dosta dugo. Postoji i razdoblje
prilagodbe na svjetlo, ali je on dosta kradi,
Zivot gradava, sela | 3ume doista postoji jer
okolo trékaraju givotinje - divije | domade.
Primijetili smo da umjetna inteligencija kaja
upravlja vaiim vozilom nede pregaziti zeca pri
prelasku ceste, ali e zato dosta ¢esto nagaziti
osobu od presudne vaznosti za misiju ake ona
stane na krivo mjesto na cesti.

84 NOC Treba se odluditi za nodne naocale ili ne,
E | mijenjan imne funkcionira jer aci zahtijevaju
A ’ prilagod

MARINAC COOPER

Igrac bojistem ne luta kao

anenimni marinac nego kao

pripadnik elitne izvidacke
jedinice Razor pod
imenom Cooper, | njegovi
subarci imaju imena,

ali nemaju osobnosti

pa ih necete zapamititi
kao ito ih ni mi nismo
zapamtili. Sasvim se
dobro odazivaju rednim
brojem.

Misije koje ce igra zadavati
su vrlo zanimljive. Sve
imaju sadriajnu pozadinu

i djeluju vrlo realisticno, a

sto je najbolje od svega dosta

su fleksibilne, a kako igra

e napreduje igradu se sve vite
B\ daje na izbor, Na kraju ée

7 misije izgledati sve vise kao

N patroliranje po Chernarusu i

djelovanje po volji igraca, ali

uvijek u skladu s pravilima
sukoba, Civili se bas ne bi
smyjeli dirati.

ALl
Polako dolazimo do mana u
igri koje nipodte nisu male.
Sve te opseZne misije koje
se odvijaju u vise etapa |
cesto se dopunjavaju
novim misijama imaju
problema s Al-em
sudionika. Glavni akteri, koji
katkad trebaju utréati u

AN 2oan.

roby1808@hotmail.com
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 CIVILL senekada moraju braniti
gime stignu jer th gerilci napadaju

neko vozilo, predati se ili oti¢i na odredenu
Iokaciju, jednostavno to ne naprave i tesko
je pronaci okidad za njihova djela. Nekiput je
to samo susret na drugoj lokaciji, nekiput ga
je nemoqudce pronadi, a nekiput se misija ne
obiljezi kao obavljena i kada se obavi.

Tome valja pridruZiti | probleme s Al-em tipa
vozacda i pilota koji ce iskrcati tim na mjesto
dogadanja misije i onda to napraviti tako da
spusti helikopter u dalekoved, navude diip ili

SLIENOST S RATOM U GRUZLJI

BOHEMIA JE ILI u zadnjik godinu dana sloZila
cijeli scenarij po uzoru na sukob koji se proilog
ljeta odvio u Gruziji s nekim primjesama ili

sy bili vidoviti, ako na scenariju rade dulje
vrijeme. Naime Gruzija, kao | Chernarus, ima
problema sa separatistima koji im i dan-
danas zauzimaju odredene dijelove zemlje. Te
separatiste podrzava moéna susjedna Rusija,
dok Zapad kao podrzava Gruziju, U stvarnasti
su Rusi prije reagirali od Amerike, ali slicnost
je odita,

S druge strane, kompleksnost unutarnjih
dogadaja i cesta pojava ratnih 2logina koje
medunarodna zajednica pokufava istraziti
podsjecaju na sukobe na nasim prostorima.

POZNAT KRAJOLIK Kuce i aradevi izgledaju
tipitno istodnoeuropski

e Atmosfera ko]u su kreatnrl postlgli viermm kre:raniem
cijele zemlje je upravo nevjerojatno dobra "

Fe
- ArmAll
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transporter na bunker otkuda ga je nemoguce
skinuti ili pregazi osobu kljucnu za nastavak !
misije. i :
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Zna se ponekad dogoditi da igra ne voli IGRIVOST !
zadnju sauvanu poziciju pa se srudi prilikom Foezbogor igna i bedhof 14 '
utitavanja, a nakon ponovnog pokretanja il Kconar hoge treba suladesi '
trebra uéitati jos raniju poziciju. Graficki engine : Tﬁlr.iﬁﬂﬂ

se katkad zna slomiti pa prikazuje hezvegne ' InberakmOSt e DerDLaing, 20
artefakte po ekranu ili sporije iscrtava svijet s 1 dug

i likowe, Obi¢no restartanje igre pomaze u
takvim slucajevima.

Ma Zalost zbog svih tih propusta koridtenje
funkcije save/load postat ce vrlo cesto, a misija
koja bi u idealnim uvjetima potrajala mozda
pola sata do sat zna trajati i vise sati, Kada

se nekoliko takvih pojava zareda, mnogi ce
htjeti adustati od igre. Mi im predlazemo mali
odmor ili tek ponovno pokretanje igre i igranje
dalje. Kada se misija ili barem dio misije odvije
kako treba, zadovoljstvo ce prekriti frustracije
zbog propusta jer je ovo doista ambiciozno
zamisljena, ali | provedena igra kojoj na Zalost
jako fali temeljito ¢iscenje od bugova i finaino
poliranje. Goran Maravic

Trvrsno papraliena virtislng
driava L3 i elementima kofl
poataziil realmvst Brrbens
SO i U svon) kool
Igra e propuna bugova Kog

iesto ozbing rmusa_ym lije
singleplayer kampanje

 KONACHO
8 [ neona toltko propusts, ova lgta b
Fauzela saim vih Zaniea Caadicion PRS-t
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OBLIVION! Vrlo je vaino
postaviti portale iz kojih
naviru alieni kao svoje
primarne mete, jerse samo

na taj nadin rigdavamo
njthova spawnanja:
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The Conduit

reagmecon  (NE@SUMNII

i POGLED UNATRAG

Opdepoznata ¢injenica je da je naslova
za hardcore publiku na Wiiju jako malo,
a po zadnjem primjeru vrlo perspektivnog
i zabavnog MadWorlda jasno je da je ista
ta publika malobrojna, te da niska prodaja
samo dodatne odbija sve proizvodace igara
koji sumozda i imali namjeru razviti nesto za
ne-casualce. Nadamo se da to nece biti slucaj

jivo najbolji Cistokrvni FPS na Wiiju

s The Conduitom, jer kvalitetnih pucacina iz
prvog lica na ovoj platformi je neshvatljivo
male, pogotovo ovakvog kalibra. Savriene

i logicne kontrole Wiija u FPS-u jos uvijek
poistovjecujemno s odlicnim Metroid Primeom
3, 3to je na nade osobno veselje ujedno i prva
kvaliteta koja dolazi do izraZaja u ovoj igri. Za
razliku od prakticki svake druge igre iz Zanra na

SA ZADOVOLJSTVOM MOZEMO reéi kako je Wii
napokon dobio svoj prvi pravi multiplayer online
FPS5, koji je doista vzitak igrati, u nekim trenucima
ivise nego singleplayer kampanju. Nakon ulaska
u multiplayer i konekcije, otvorit ce sa'tri opcije,
tri osnovne kategorije modova: Free-for-All, Team
Reaper i Team Objective. Klasika, jer kao 3to ste
sami primijetili, rijec je o varijacijama DM, TDM

i CTF modova, Izbormici u lobiju su pregledni i
jednostavni, a multiplayer zabavan jer ga éine
brojne mape; simpaticni modovi poput ASE [vise
u drugom okvirul Footballa, hrpa zanimljivey

i jako dobro balansiranog oruzja. Ono 3to je |
najbolje i $to nas je takoder iznenadilo - da se

nikada nedete nadl sami na serveru, uvijek smo

igrali protiv barem jos trojice-£etvorice igrada; no
vaino jeistaknuti da je multiplayer The Conduita
jedan od onih koje nije dosadno igrati ni 2v2, jer

su mape raznovrsne i vrlo dobro dizajnirane, Ova |
igra jos jednom potvrduje da Wii moze biti idealna |
platforma i za prave hardcore naslove, bududidai |
ovaj multiplayer zahtijeva mnogo skilla | iskustva,
kao sto biste to oéekivali od igara poput Haloa,
primjernice.

MULTEPLATEH Podrika do 12 igraca, gomila modova (njily ¢k 13); kako timskih tako i free-for-all, te
zanimljiva onuzja cine mulliplayer The Conduita jednim od najbeljih koje sme igrali u zadnje vrijeme

roby1808@hotmail.com

Wiiju u posljednje dvije godine, The Conduit
je razvijan ekskluzivno za ovu platformu,

pa se igranje Cini prirednim i fluidnim ved
nakon kratkog uvodnog tutoriala, Pri¢u smo
dozivieli dovoljno nezanimljivom, nebitnom i
dosadnom da na nju ne vrijedi trositi vrijedan
prostor ovih dviju stranica. Prica je samo prvi
pokazatelj neoriginalnosti, a ako vas zanimaju
samo inovativine i unikatne igre, ovo vjercjatno
nije nastov za vas jer ne nudi apsolutno nista
Sto ved niste vidjeli | odigrali. No s tim redeno..

PRVO PUCA| PA PITA] TKO JE

The Conduit je u svakom pogledu pravi
predstavnik Zanra, s klasiénim pristupom
igranja kakvo danas rijetko kad susrecemo,
jer danas sve mora biti pritati visokom
tehnologijom, skriptiranim eksplozijama i
slicnim napetim scenama, te bezvezarijama
poput sustava zaklanjanja bez kojih smo se
donedavno jako dobro snalazili i zabavljali.

" Klasicni pucacki stil
je ofito jos uvijek jako
zabavan ™

Svaku misiju pecinjemo s dva orufja i

nekoliko ruénih granata | od prvog do zadnjeq
koraka resetame sve pred sobom, ubilamo
horde ljudskih i tudinskih protivnika, usput
zaohilazimo nekoliko prepreka, tu i tamo
naidemo na nekakvu jednostavnu zagonetku, 3
da pritom uopde ne prestajemo s prvobitnom



PROTIVNICE U vadini
sludajeva protivoici ram

ni-u Coporima nisu stvarali
protivnike, tako da je ovaj
miadi¢ u roku sekunde otitao
unjecna kovista

ALL-SEEING EYE

NE, OVO NLE okvir o nikad preZaljenom i
nekada najboljem softveru za pretradivanje i
detekciju servera za sve dostupne multiplayer
PC igre. All-Seeing Eye je zanimljiva napravica
koju smo koristili u razne neakeijske svrhe
unutar kampanje. Rije€ je o nekakvom visoko
naprednom tehnoloskom gadgetu zahvaljujudi
¢ijim smo svjetlosnim zrakama posvuda
nailazili na skrivene poruke na zidovima,
skrivene prekidade za nekakve alienske
“tokote’, hackirali radunala | sigurnosne
sustave, pronalazili tajne odaje s oruijem, a
koji nas je putem pokazivaca i smjernica na
podu vodio na pravi put jednom kad smo se
izgubili,

ASE karisna napravica koja umanjuje
monotoniji unutar Kampanje, a pojavijuje seiu
nekoliko multiplayer modova

fazom. Napucavanje ¢ini 90 posto igre, a iako
je posve kenvencionalno, jako smo se dobro
zabavili jer Conduit uspijeva u necemu gdje

i najbolji FPS-ovi znaju zakazati, u stvaranju
neopisivo dobrog osjecaja satisfakeije prilikom
eliminiranja protivnika, bili oni obiéni ljudi s
SMG-ovima u rukama ili letedi alieni kaji bljuju
kiselinu. Sam stil igranja, kao i atmosfera,

su nas u nekoliko situacija podsjetili na
Resistance, ali i TimeSplitters, uglavnom zbog
settinga, nekih otvorenih borbi, te dizajna
protivnika | kombinacije stvarmog ljudskog

i alienskog nacruZanja. Kad smo vec kod
protivnika, njihovu umjetnu inteligenciju
nismo uzeli kao nesto vrlo izazovno, bududi da

roby1808@hotmail.com

BALANSIRANOST lako
wgeneralng vrlo lagan, The
Conduit nas je znao izludjett
u nekim momentima

BEZ BRIGE, nismo u
Opasnostl, samo smo;
zumigalks dlmns!d ke
Rifleo

efekre’

smo se i iz najgorih situacija izviadili klasicnim
FPS trikom - strafeanjem, skakutanjem i
istovremenim pucanjem (znali smo da ¢e nam
se svi onistrafejumpovi iz Quakea 3 isplatiti
jednoga dana). Unatod svojoj linearnosti,
kampanja nije posebno dobro balansirana,
pa cemo tako nakon nekog vremena
jednostavnog “letenja” kroz protivnike

naici na nekoliko frustrirajuce bezizlaznih
situacija. Bez obzira na to pucali obiénim
pisteljem ili alienskim baca¢em granata
Shriekerom, podjednakeo smo uzivali, jer kao
ito rekosmo, napucavanje u The Conduitu je
jako zadovoljavajuce. Ciljanje je jednostavno

i prirodno kao i u Metroid Prime Corruptionu,

" Najbolji FPS multiplayer
na Wiiju "

a ne biste trebali imati problema ni ako vam

je ovo prvi kontakt s pucacinama na Wiiju,
buduci da drzanje tipke Z omogucuje nekakvo
poluautematsko ciljanje, tednije pozicionira
sredisnju tocku kamere na protivnika.

UZIVANCIJA

Kantrole su sjajne, ¢ak i na defaultnim
postavkama. 5 obzirom na to da je The
Conduit popularan i u multiplayeru,

hardcore igradi ée rasigume biti oduievljeni
fleksibilmodéu | mogudnosiu detaljnog
namjestanja kontrola. Prilagodavanje kontrola

ZADOVOLJAVAJUCE
jepucaticakiiz
pistolla po velikim
alienima

MAPEU
mu!t]pl.a:, T

radnovrineg
nije dné jos

yvlastitom ukusu u ovakvoj maniri nismo
nikada prije iskusill u jednoj Wii igri, a moguce
je namjestati apsolutno sve, od osjetljivosti
cilinika, preko zaokreta za 360 stupnjeva,

do brzine kretanja kamere u horizontalnom

i vertikalnom smijeru. To i nije sve, jer je

High Voltage otisao toliko daleko i ponudio
opcije namjestanja asjetljivosti guranja,
odnosno ubadanja Wiimotea, te drmanja
Nunchuka i jos mnogo toga. Zbilja impresivno,
pogoteve nama koji smo se navikli na
detaljno doradivanje configa od Quakea pa
nadalje. Vrlo je vazno napomenuti da The
Conduit nema padriku za Wii MotionPlus, no
jednom kad smo pronasli onaj savrseni “sens”
ciljnika, u kampanji smo skidali sve isprve

bez ikakveg problema | jod jednom ostali
zapanjeni preciznosdu. Vizualno, The Conduit
odudevljava. Dizajn levela je edlican, nimalo
dosadan iake povremeno monoton, a efekt
eksplozija | pucanja raznim oruzjem pridonose
sivaranju idealne znanstvenofantasticne
atmosfere. lako domidljato i detaljno
dizajnirani, braini klonovi protivnika imaju
veliku ulogu u narusavanju atmosferiéne i
vizualne idile.

Jedna od rijetkih zamjerki ide u prilog
kratkotrajnosti igre, ciju smo kampanju
zawrsili u roku od 6-7 sati. Mo s pozitivne
strane, multiplayer je iznenadujuce odlican,

a i replay-value je itekako postojan, pa cete
mu se vijerojatno vratiti, ako ne zbog in-game
achievementa i prolazenja brojnih skrivenih
predmeta, onda barem zbog jos jedne runde
fiste zabave Upravato moZete shvatiti | kao
zakljuak ove recenzije, jer odavno nismo
igrali FPS, pogotove na Wiiju, koji nas je
unatoé svojoj gotove rudimentamoj mehanici
uspio odudeviti | zabaviti do te mjere da ga
zavriimo u jednom dahu, s krvavim i suznim
ocima, znojnim rukama | zadovoljnim izrazom
lica. Darko Botic
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Battlefield Heroes

Tesko je odoljeti igri koju ¢emo najlakse opisati kao

AVIOMNI su vise zabavni
nego korisnl jer ne
nose tesko naoruzanje
i'dosta su tedki za
upravijanje

SNAJPER
II.I DI.IH

1||L|:.u'| LA L e T
poluprozimi
trée mapama
i ubsijaju
noFevima

NADOGRADNJA
LIKOVA Oni spremnd
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mix Crtica i naslova Battlefield kakve poznajemo otprije

TAHR TPS
IGRACI 2-16 [DNLINE]
GODINE 16 -
[ZLAZI DOSTURNA
PROIZVOBAL DLk
IZDAVAC £
HTTPforvrw battlefieldhoroes.com
OPTIMALNA PC KONFIBURACLIA 2
Bartlefieid Heroes nije ni po éemu
revolucionarna igra, £ak stovise radi
s¢.0 vrlo jednestavnoj, gotovo primitivao
pucacini koja, 2a sada, nije puna mapa i
oruzja niti je sasvim orlginalna. Medutim
ima ono nesto 5to ce vas natjerati da
provedete popriliCan broj sati uz nju, lgra je
vesela, zabavna, jednostavna za igranje, a
Battlefieldov koncept osvajanja zastava po
bojnom polju jos je jednom dokazao svoju
igrivost. Traileri najave za zabavnu igru koja
izgleda poput crtanog filma | pokrece se
pritiskom na veliku tipku Play Now! bill su
istiniti,

" Isprobajte ovu igru, nudi
viSe nego Sto bi se moglo
ofekivati za O kn "

Da, zaboravili smo odmah spomenuti i da
je igranje ove igre potpuno besplatno, éto
syakako pridonosi njezingj priviacnosti i
potencira je tako da nudi mnostvo suigraca.
Heroes je iskljucivo multiplayer igra kojoj

se pristupa kroz internetski preglednik,
instalira se kroz internetski preglednik i na
kraju pokrece kroz internetski preglednik.
Sustav funkcionira odliéno i krajnje je
pojednostavnjen da bi igri jednostavrio
pristupila i mlada publika. Osnova igre jest
pucanje po drugim igracima, ali i to izgleda
k20 da je ispalo iz crtanih filmova Looney

roby1808@hotmail.com

Toones, pri ¢emu pogodi rezultiraju curenjern
bodova iz pogodenog. Bodovi ¢e posluziti za
treniranje svog lika u viestinama ili pribavijanju
apreme.

IGRA BEOJI CETIHI mape, 5to bai | nije puno,
ali su dosta razlicite i solidno osmiiljene,
Nakon nekeliko desetaka sati igre sigurno
je da de mape malo dosaditi, ali DICE i EA su
rekli da bi igra trebala dobivati kontinuirana
osvjeiavanja tijekom svog zivotnog vijeka,
Vierujemo da de njen Zivotni vijek biti usko
vezan sa zaradom, no éininam se da zato
nema straha jer vedina fgrada okolo tréi u
najrazlicitijim uniformama, éto znadi da su
izdvojili neki novac za igru.

SEOSKA H:IIIJ. Ma Zalost u gradevine je
uglavnam nemogude ulaziti

GRADIC NA MORU Drvena gniua usred jedne
mape ogledalo je doze neozbilinesti kojom
ova igra ebiluje; ali na pozitivan nacin

NESTO SE IPAK PLACA

Kako DICE | EA moraju nesto zaraditi, odjecu i
naoruzanje se moe pribaviti i pravim noveem,
no nemojte se previse bojati bogatih igrada sa

super nabrijanim alter egom, Spajanje na server

se odvija kroz filtar kaji pokusava spojiti igrace
istih sposobnosti, Sustav ne radi savrieno bas
svaki put, ali doista su rijetke situacije u kojima
e potpuno neiskusni igrac baci lavovima.
Klase boraca postoje, ipak je ovo Battlefield, no
klasa se odreduje kod formiranja lika | ne moze

se vise promijeniti. Moguce je kreirati vie likova

zé igranje, no kada se jednom izabere klasa,
nema promjene, To je utoliko lose jer se jedna
mapa moze prekrcati jednom klasom, to igru
<ini manje zanimljivom nego u slucaju da ima
svakakvih vojnika na mapi. Tri klase u igri su:
obican vojnik, komandaos/snajperist i specijalist
za tesko oruzje. Komandosi mogu djelomiéne
nevidijivi setati mapom i pucati precizno na
velike udaljenosti, specijalisti za teiko oruzje
imaju tesko oruzje | mogu pretrpjeti veliku
kelicinu pogodaka, a vojnici su ravnoteza tih
dviju klasa.

U igri postoje i vozila: dzipovi, tenkovi i avioni.
Najkorisniji su tenkovi, ali imaju samo glavni
lop cije eksplozije izgledaju zastrasujude, ali
nisu toliko opasne za pjesadtvo. Diipovi su
samo prijevozna sredstva, dok su avioni prilicnio
ranjivi | zahtijevaju dosta vjezbe da bi ih se
svladalo, a nemaju ni veliku vatrenu moc.
Meramo priznati da smo od ove igre ocekivali
puno manje 1 ugodno nas je iznenadila. Imajte
na umu da zasad nema jako mnogo sadrzaja,
samo cetin mape su dostupne, ali EA kaZe da
ce igru redovito osvjezavati. Mi smo ta shvatili
kao dodavanje mapa, oruZja, odjece i tek onda
popravljanje bugova i modifikacije. S obzirom
na cijenu, svatko bi je trebao iskusati.

_Goran Maravic

| Battlefield Heroes
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hronicles: My Life as a Darklord

Bili smo kralj i izgradiva
gospodarica tame koja

FAMR STRATEGLIA

IGRACI 1

GODINE 12+

[ZLAZI U PROD
PROIZVOBAC SOLIARE ENiX
IZDAVAC SOUARE ENIX

HTTP \werad mulifeasadarkiond coms
E Joi jedna "mala” igra u FFCC svijetu,
ovo je strategija smjestena u toran|
miade gospodarice zla po imenu Mira, Radi
se o tornju koji je uiedno njen dom, ali i
sredstvo za napad, Naime, Mira tornjem leti
po svijetu i slijece tamo gdje se nalaze njeni
protivnici = a to su prakticki svi.

KOMPLEKSNIJE NEGO STO IZGLEDA

Pricu je bolje zanemariti jer je potpuno
otkacena, a osnovni koncept je sliededi:
svaka bitka sastoji se od edredenog broja
protivnika koji juri$aju na toranj, a navama
je da toranj izgradite i napunite protivnicima
tako da oni ne uspiju dodi do vrha. Na
raspolaganju vam je nekoliko vrsta kreatura
[strijelci, éarobnjaci, direktni borgi..), svaka
sa svojim slabostima i snagama i razliciti
katovi koji opet imaju svoje karakteristike
{neki nanose stetu protivnicim, drugi Stite
vase kreature...). Odabir katova i Cudovista
treba prilagediti vrsti | broju protivaika,

a treba voditi racuna i o brzini napada i
magiénim efektima. U svakom slufaju, stvar
se brzo zakomplicira. Mogli bismo jo3 pricati
o “negativno] energiji” kojom izgradujete
toranj, “karma’ bodovima kojima razvijate

roby1808@hotmail.com

li svijet a sada smo
ga zeli srusiti

svoje kreature, magicnim predmetima,
tarolijama..,

DOBROCUDNA ZLICA
S druge strane, vec spomenuta otkacena
prica kaja gospodaricu zla pokazuje kao

DODATAKA NA BACANJE

KAO | NJEN PRETHODNIK, "My Life As A
King’, i Darklord dolazi s hrpom dedatnog
sadrzaja koji, ako se zbroji, stoji gotoveo
dodatnih 1000 bodova - 3to je cijena same
igre. Neki ée na to prigovarati, no nama se cini
kao ispravan pristup. Naime, igru je mogude
sasvim ugodno | zabavno igrati | zavrsiti sa
sadrzajem koji samostalne nudi. A ako netko
Jeli vite, na WiiWareu ga cekaju dodatne
kreature (neke beskorisne, neke vrlo modnel,
dodatni katovi | jednako tako raznolike
upotrebljivosti), dodatna oprema (vecinom
tipova | efekata kakve moZete dobiti u igri)

te odjea za glavnu junakinju koja ima samo
estetski efekt,

Uglavnom, uz dodatni sadrzaj igranje moie
biti lakie, a svakako ¢e pred vama biti vise
opcija i nadina za zavriavanje svakog levela,
Tu je takoder i sasvim novi set levela, koji cete
svakako po?eljeti ako vam se osnovna igra
svidi. Ponuda se tako sastoji od osnovne igre i
velike koli¢ine dodatnog sadrzaja pa iako neki
smatraju da je to sve trebalo i besplatno biti
ukljueno u igru, mi mislimo da je izbor uvijek
dobra stvar, i ako biramo izmedu skuplje

igre s puno sadrzaja i jeftinije igre u kojoj

je koncept nedirnut ali je dodatni sadrzaj
moguce dokupiti, uvijek cemo se odluditi za
ovo drugo.

emotivnu tinejdZzericu a njezine pomagace
kao prilicno nesposobne dosadnjakovice, u
kombinaciji sa $arenim i pomalo slatkastim
grafickim stilom ostavija vrlo pozitivan
dojam, Rezultat je taj da unatoc visokoj
razini teZine necete gubiti volju za ponovno
pokusavanje, razvijanje strategije i pristupa

" Jos jedna zla
tinejdzerica... "'

kaji su kljucni za pobjedu u svakom levelu.

Jer jednostavnim nabacivanjem katova i

tudovidta necete se daleko odmaknuti. Igra

vam nudi pomod u obliku nekoliko ekrana

savjeta za raziicite situacije koje

dobivate postupno, jednako kao

ito postupno dobivate | nove

kreature. caralije i katove - tako

se kompleksnost polako gradi i

nikad se necete osjecati zatrpani
R nego dete polako uditi o brojnim
2 "'—*{'&,{; specificnostima na koje gospodar

' Y Zla mora misliti u borbi.

o Rezultat je kombinacija
kompleksne i izazovne

strateske borbe, pozitivne

atmosfere i vrio dobrog balansa

. te odmjerenog tempa koja ce

L} oduseviti ljubitelje FFCC svijeta i

\ strateskih igara,

_Berislav Jozic
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Ptanje 58 t lari svodi na tréanje
pa pravocrinim putovima | ulaeak:
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Samo da ne bude'Reito prosto

Another Code: R -

KAO $TO SMO na pocetku teksta pomalo

zakulisno spomenuli, ovo je nastavak igre
n Another Code: Two Memories (GP35, 15/20)
od prije nekoliko godina, koja je izisla na

D5-u, Tada smo je pohvalili za zanimijive
zagonetke i inovativno koridtenje osobina

D5-a, aiprica jé bila nedto mradnija, pa vam
tu avanturu toplo preporucujemo zelite |i

zanimijivu i napetu mozgolomku za ljetne

dane. Isti programerski studio zasluzan

MOEE‘ “ ava lT[Ui'a b|t| U |StO Vt’ljeme ! je za jos jedan kvalitetan avanturisticki

w ; ; : . i na slmrl: Hotel Dusk: Room 215 (GPS1, 15/20),
Opustajuca | pretjerano opustena?’ by bl

trileru Again: Eye of Providence koji bi trebao

1aKR 2vANTURA

IGRALT 1 STVAR JE UKUSA il ove godine:

GODINE 2+ 5 tehnicke strane vrlo kvalitetna, posebno

Lerd bt sto se tice vizuala, igra je u osnovi dosta

PROIZVODAC CING : g

HLOAVAS NINTENDO linearna, a posebno nam je zasmetala : :
RTTR: Ao niniendsics. sk Cinjenica da se krecete po definiranom ; 5
E Rijetko se dogodi da vrijeme u igri putu na kojem su bitne lokacije A"“m“ 'CIHIE. R

protjete sporije nego u stvarnosti, predstavijene poput “stanica’; ¢ime je
| no kad smo zadnji put vidjeli junakinju ove ?Iement istraZivanja prili¢éno smanjen. CIMNG 7 NINTENDD

igre, imala je 13 godina. To je bilo prije ¢etiri  £1vciralo nas je i to 3to vecinu predmeta

godine, a ona sad ima samo fesnaest. A | ne mozete pokupiti prije nego saznate da : TT—

tada je upala u probleme vezane uz svog vam trebaju pa treba dobro pamtiti Sto ‘;HWH“ S Tw{‘.:‘MdEHDE!ES . | animizano

oca, bas kao i ovaj put. ste i gdje vidjeli kako biste se mogli vratiti n?ffﬁﬂé%ﬁfﬁﬁ n?elm??r{gdzgauz'ﬂhanj

kasnije. S druge strane, razgovori rlo FE 2 =
: g , FAZQOVOT| 5U v u ovom

CISTA KLASIKA dobro napravljeni, s kvalitetno docaranim Glazha je ok, iteta 10 nema 14
Prica je ova o djevojci koja u potrazi za emotivnim reakcijama sugovornika, a vas Roinkrss g

ocem dolazi na otok, gdje mora razotkriti elektronicki pomagac DAS (koji jako sli¢i na AGRIVOST

razioge cudnih dogadaja iz svoje i njegove D5i) zaista je koristan i na inovativan nacin danimijiva prica | woriiuene 4 5
prodlosti istrazujuci, razgovarajudi s liudima koristen u rjesavanju problema, § Wimoted. Manjka napetosti :
" Igra“ie ie vrio blisko ZA NEDJELJNA POPODNEVA R : :

Sveukupno, Anther Code; R za nas pada na HieRiatks A Eetlse oot 15

d-rm:

Inevalivne zagoneths, dobro
dodanne ﬁwyam
jimakinje - ali i sugovernica

iistaﬂ]“ liiepe S“kﬂ\fﬂlﬂﬁ, prici koja je polagana i nedovoljno napeta,

- L] Wellall i H
ia ko to sasvim Si Urno nije ° nepomaze nidinjenica da je atmosfera
Ao "g J ugodna a vecina ljudi koje susrecete HOTEL DUSK: ROOM 215 Pasebno je
bio CII.] kreatora blagonaklona i simpatiéna. Teme kojima odusevio iznimno kvalitetno napizanim

. : : 3 razgovarima i dobro ocetanim likovima
se bavi kao da su iz doba romantizma ili Lk

Radnja se sporo razvija: teksta

kaje susrece te skupljajuci i upotrebljavaju¢i  €naleskih kostimiranih drama, a i dinamika i |emnogo a teskih zaganetki
predmete. Ukratko, radi se o klasiénoj je otprilike takva, To je zapravo i jedini pravi el

avanturi s nekoliko vrlo inovativnih detalja. prigovor igri koja je u nekim elementima

Klasicnost ipak prevladava pa ne ocekujte (grafika, koristenje Wiimotea, razgovori..} KONAENOD
mozgolomke nego jednostavne logicke daiek‘u ispredl .prosiaka. Ukrﬂtlnlm*l ako ijelim Ujepa avantuea 22 srpljie
zagonetke, dosta mini aktivnosti u kojimana  Drzu i uzbudijivu zabavu, ovdje ju necete itade

neobiéne nacine koristite Wiimote te pokoji naci. No ako ste spremnl satima istrazivati

kviz kojim igra provjerava koliko ste pazili emotivne uspone i padove mlade djevojke

i €itali pricu. Na srecu, postoji vise naéina U potrazi za acem, nesto prikladnije mozete

da se podsjetite 3to je glavna junakinjasve.  Naci samo u knjiznici. _Berislav Jozi¢ ;fﬁf";ﬁ?ﬂ?:gf o ‘;f;ﬁﬁ“gﬁf;é‘lm

vidjela i dozivjela. sliedecu Cingovu avanturu

roby1808@hotmail.com



IZGLEDA DINAMIENG
Ali nije jer nemate AR
siobodu nego :
usmjeravate Harryja by
po uskoj, unaprijed

definiranof putanji

NAJPRIVLACNII
ELEMENT

Kada ;-F' tmjhrﬂj
stvar u i n_,n lokacija

arry Potter And k
The Half-Blood Prince

DRAGO T1 JE 5TO NAS
VIDIST Lica likova su
prepoznatljiva, all prilicno
marbidng animirana

'm surprised “you® don't recognize it, s

Potions: s obvious what T[S

EXPELLIARMUS!
Bllh-' ostaju lakie
enom jer

carolije

Harry i prijatelji pokazat ce nam Sto su novo
naucili u pauzi koja je trajala vise nego sto je
trebala. Otkrit ¢emo vam tajnu: €ini se da su

markirali

FANR BKCIISKE AVARTURA

IGRAET 1-2

GODINE 12+

IZLAZI U PRODAS [MAC VERZLIA IZLAZI KASNIIE )
PROIZVOBAL <4

IZDAVAC EA

HTTP A haitry potier eacom

OPTIMALMA PC KONFIGURACLIA 2

m Ljubitelji Harryja Pottera sasvim su
sigurno procitali knjigu po kojoj je
ova igra radena, a do sada su vec pogledali
i filmsku adaptaciju koja se odnedavno
prikazuje u kinima. Ako niste medu anima
koji su pricu ovog nastavka vec saznali

iz drugog izvora, bolje je da igru i ne
pokrecete, jer digitalna verzija nede vam
punc pomedci u razumijevanju. Radi se,
nazalost, vise o kolekciji mini igara nego o
akcijskoj avanturi.

SVE JE ISTO KAO U PETICI

Odmah na podetku treba spomenuti da

se radi o igri koja na izlazak ceka vec dulje
od pola godine, jer bila je spremna u
studenome 2008, no film je odgoden pa
ga je ona pratila, Tu je najvjergjatnije na
snazi bio sustav “Zuri se da bi ¢ekao” pa je
igra napravijena na brzinu i onda je stajala
u skladistu. A svi znamo Kako se najlakse
radi na brzinu: kopiranjem. Kreatarima
doduie ne mozemo zamjeriti 5to su koristili
elemente iz igre Harry Potter i Velered
Feniksa, jer su mnoge lokacije iste, bas kao
i likovi. Pa, ako ste vec vidjeli kako su lijepo
modelirali Hogwarts, a sad ¢ete ga vidjeti jos
jednom - nije se nimalo promijenio.

roby1808@hotmail.com

Mozemo zamjeriti 5to e nase lutanje tim
lijepo nacrtanim hednicima i sobama ova)
put imati manje svrhe jer igra je podijeljena
na istrazivanje u potrazi za tocno odredenim
lokacijama i objektima, te tri kljucne mini
igre: Metloboj, £arobnjacke dvoboje i
spremanje carobnih napitaka,

Pri tome ni jedna mini igra nije posebno
zanimljiva, a najizazovniji su napitci zbog
strogog vremenskeg ogranicenja. Dueli brzo
postanu tosadni jer se uvijek odvijaju na isti
nacin a Metloboj je jednostavno upravljanje
Harryjem dok leti po unaprijed zadanaoj liniji.
Dosadnao.

UZIVAJTE U SETNJI

Ukratko, iako mozete razgledati skolu za
carobnjake | uzivati u lijepo docaranim
lokacijama i susretima s poznatim facama,
prica prolazi kraj vas a da se ne osjecate

'* Kreatorima ne zamjeramo
koriStenje lokacija i likova
iz prosle igre, ali se ljutimo
na dosadnu radnju "'

kao glavni lik i prakticki bez napetosti

i uzbudenja. Razgovori s likovima su
dosadni {a prema prici bi trebali biti prificno
emotivni), mini igre takoder, a redoslijed
zadataka koje dobivate je vrlo linearan.

Oni uporniji mogu se baciti u potragu za
¢arobnjackim grbovima i uenje Carolija,

no 1o je nevaine za sam zavrsetak igre a

naucit fete neke
prilitne modne

NEDOVOLJNO RAZNOLIKO

5 OBZIROM NA to da se radi o skupo
placenoj licenci, igra je izisla na velikom
broju platformi, noni na jednoj nije posebno
razlicita. PC, Xbox 3601 PlayStation 3 verzije
izgledaju sli¢no i tako se ponadaju, ona za
Wii dosta koristi kantrole osjetljive na pokret
[$to je pozitivno jer je atmosfera bolja), a
kod onihi za prijenosne konzele mini igre s
neito manje komplicirane. Naravno, igre i
ne mogu biti razlicite kad su sve napravijene
prema istom predioiku, no nadali smo se

da e bar jedna (na primjer, ona za DS, koja
ima nesto drukgiji stil grafike i dodatne mini
igre) podidi ukupnu ecjenu i donijeti nam
zabavnu digitalnu verziju vrlo zanimljive
knjige i priliéno dobrog filma. Nazalost, u
ovem sluéaju obistinila s stara teza o tome
da igre napravijene prema filmovima najceice
ne valjaju. Neovisno o tome na kojoj su
platfurrm

| MALI JE HARRY OMAJ STARI Verzije igara

za D5 i PSP vizualne su OK, ali po dinamici i
zanimljivost gednak’ﬂ ispadprosjedne kao i one
za ‘vele platfarnie

donasi tek trofeje adnosno “achievemente”

na X360, Stvarno je steta da Electronic Arts
jednu od boljih | mraénijih knjiga u serijalu
nije bolje iskoristio. Berislav Jozic

" Harry Potter And

FINO SE KRCKA
H“hr}l"u\_ napitaka

we!

Pi D& P52 f ki

The Half-Blood Prince
EA/ EA

Choolid jo recifiran iz proile

| g, rudmngm
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Lo fzledaju lepo a
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IANR SPOAT
IGRACH 14
GODINE 24

ILAZI U PRODA [PS3 1 X360

VERZLIA KRAIEM GODINE)
PROIZVOBDAE EACANADA
IZOAVAL EA

HTTP:/ennis t'aspcn 5 Comy

E-‘chfﬁm‘cﬁrrs zqdnﬂﬂ

nekoliko gﬂdina mijenja
strategiju stalnog
recikliranja poznatil
IP-jevai sve vise radi
fia navim ongmuimm
naslovima, Grand Slam
Tennis, sigurni smo,
tek je pocetak novog
serifala, u 3to nas
uvjerava skupa licenca
- za Wimbledon kao i
niekoliko ekskluzivnih
prava na legendame
tenisace, Posebno
5 d':z:qmmnq Wi verzifa
prva fe dosla na tréiste
averzije 2a P53 X360
! r.rebpiebue pojaviti do
kraja godine, KaZzemo
.trebale jer seo njima,
“od prve najave protle
‘godine v Leipzigu i
jednoy press izvjestala
pocetkom godine,
uopde ne qovon, a
‘kamolida je pnkamnn
slikaiz iqre.

Grand Slam Tennis

‘Najblize stvarnom dozivljaju igranja tenisa

Spomenuta recenica vrti se-na jednom
od loading ekrana igre a spominjala se
i U gotavo svakoj najavi Grand Slam Tennisa
nakon sto ju je prvi izgovorio Peter Moore,
predsjednik EA Sports divizije, u premijernom
prikazu igre u Leipzigu na proslogodisnjem
Games Conventionu. Mi bismo tome dodali
= Uz Wi MotionPlus! Jer bez njega Grand
Slam Tennis postaje prosjecna teniska igra
sa stupnjem upravljivosti sli¢nim Top Spinu
3 na Wiiju ili cak Wil Sportsu. No s dodatkom
Wii MotionPlusa | moguénosti potpunog
prepoznavanja pokreta igraca, vec nakon
prvih nekolike meceva shvatit cete kako je

ta tvrdnja tocna, A ovisna
0 vasoj zelji da sviadate
tenisku igru u detalje,
kaa i dozivljaju sportskih
igara/simulacija, misljenje
gotovo sigurno {nejcete
proinijeniti (ni) nakon
nekoliko desetaka sati
igranja

Autori igre ostvarili

su obecanoiuz

pomoc MotionPlus dodatka
emogudili odigravanje top
spinova, sliceova i flat
udaraca ovisno o

nasim pokretima

ruku kao da

drzimo reket

roby1808@hotmail.com
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i
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zELlTE LI KREIRATI svag igraca, morat

cete odigrati nekoliko sezona da biste ga
doveli na razinu najboljih licenciranih igraca
poput McEnroa, Nadala, Federera, Serene.,.,
Pobjedama u natjecateijskim medevima osvaja
se dodatna oprema poput reketa, tenisica,
majica isl. a pojedini predmeti donose i
odredena poboljianja kao ito su precizniji
backhand slice, jadi servis, veéa brzina i sl.
Osim toga mogude je u direktnim pobjedama
protiv licenciranih igraca osvajiti njihove
abilityje odnosno specijainosti. U podetku je
moguce aktivirati samo jedan ability dok ¢e se

u rucl. Nadalje, pritiskom na B odigravaju
se skracene lopte a na A lobovi. Ovisno o
poloZaju igraca te vremenu udarca kao |
pokreta rukom (prema unutarnjoj odnosno
vanjskoj strani tijela) moguée je i odrediti
smijer putanje loptice. Osjedaj je dobar i
gotove prirodan, pogotovo ako posluiate
jedan od savjeta igre da simulirate cijele igranjem povecavati i ranking igraca a samim
pokrete kao na pravom teniskom terenu. Da time i moguénost ukljuéivanja do tri abilityja
su kontrole stvarno dobre najbolje se osjeti Istovremeno.

na primjeru odigravanja voleja primjerice i
kad ste na mreZi i Zelite skratiti loptu - tad je _ fagp epins Coudinse £ 0
dovoljno dobro se pozicionirati te postaviti e
reket, pardon, Wiimote za kvalitetan retumn.
Ovisno o tome kako ste zakrenuli Wiimote

" Steta 5to ne postoji jos
jedna razina teZine. Ona
najteza, koja zahtijeva jos

ABILITY U sludaju pobjede protiv Ane osvojili
biste Spead Ability

tamo Ce loptica i otici, Gotovo uvijek. Jer
ipak nije sve savrieno. Naime autori igre
namjeme su smanjili osjetljivost kontrolera
te time osigurali | onima manje vicnim
udaranju virtualne loptice po zraku sobe,
brzo svladavanje svih navedenih udaraca.
Sto je vierujem super za vecinu igraca (i
viasnika Wiija), ali ne i za one koji su pozeljeli
potpunu simulaciju tenisa u kojoj ce biti
moguce istrenirati se do stadija gotovo
sigurnog adigravanja winnera (odnosno

OPREMA !edlan dio opreme donosi samo
kozmeticku promjenuy, ali drugl | poboljtanja
sposobnostiigraca

W poentiranja jednim udarcem najéesce




PO UZORU NA mnoge Wii igre, pa uostalom
i popularni EA Sports Active, Grand 5lam
Tennis takoder nudi fitness program. Ipak
samo u jednostavnom obliku pracenja
sagorenih kalorija. Dovoljne je izabrati svog
igrata pa potom i igru koju Zelite (Grand
Slam, online, parave i dr). Igra c& pratiti vas
uéinaki sagorene kalorije upisati u mjesecnu
tablice za laksi pregled. Naravno mozete

i varati igrajuci sjedeci i s minimalnim
pokretima ruke, no €emu onda trud?

.....

LEKCHA IZ PROMOCLIE Kako smanjil: osjeda)
grinje saviesti pri kupniji igrice - pardon igre.
Prikazite je kao korisnu za zdravije!

nakon izgradenog poena). Takve situacije su
rijetke i mogu se opravdati i time da pravi
tenisadi znaju promasiti nepromasivo, no ipak
- 5 jos jednim stupnjem teZine u kojoj bi se
potezi morali jos preciznije izvoditi, vjerujem
da bi se ostvario dvostruki pozitivni ucinak -
¢ rijesili  bi se i ti rijetki trenuci neplanirancg
i preuranjenog odigravanja (ili
i neodigravanjal poteza (i to
zato $to igra prepozna vas
poloviéni potez kao pravi jer
vam 2eli "olakian”), a ujedno
. bi se ponudila opcija igranja
§ zanimljiva i najzahtjevnijim
igraima. Ipak zelimo naglasiti
kako vjerujemo da ce vecina
igraca kontrole Grand Slam
Tennisa dozivjeti iskljucivo pozitivno
bez vedih nedostataka.

KOMPLETAN PAKET KONTROLA
Vet smo spomenuli da je za
uspjeian udarac potrebno i
dabro namjestanje
odnosno pozicioniranje.
Nadobudni kakvi
jesmo, pokusali
- smo od pocetka
GAMEPLAY RUIAN 2009, s o

roby1808@hotmail.com

e T e e

viiene
uditavanja:

igrati s manualnim kontroliranjem igraca

{uz pomaoé Nunchuka). Nakon dvadesetak
poraza u nizu shvatili smo lekciju - u pocetku
je bolje ipak ostaviti umjetnoj inteligenciji

da kretanje igraca radi za nas. Ma taj nadin
lakie je istrenirati poteze, ali | pronaci sisteme
lakieg osvajanja poena, 5to je u podetku i
nuzno igrate li s kreiranim igracem kojeg

tek treba opremiti boljom opremom (dio

"' Najveci problem
multiplayer igranja bit
¢e nabaviti cetiri Wii
MotionPlusa

opreme poboljsava udarce, brzinu, tehniku..)
odnosno specijalnostima (vidi okvir).
Automatsko pomicanje igraca izvodi se
relativno debro iako su mogucdi problemi kod
namjestanja na krivu stranu Zelite |i iznenaditi
protivnika. U tom modu moguce je i
d-padom sugerirati igrafu da krene na mrezu,
ali ¢e to raditi uvijek prema centru terena

pa je moguée da vas protivnik "probije”
paralelom odnosne dijagonalom. No jednom
kad se izvjeZbate te uzmete Nunchuk u ruke i
postavite kontrole na manualno upravijanje,
pa kad odigrate nekoliko sjajnih winnera -
tesko Cete se vratiti na staro.

PREMIJERA :
WIMBLEDONA \
Electronic Arts

posloviéno ne stedi na

licencama i ne zacuduyje da su za novi
potencijalni sportski serijal iskesirali
pozamainu svotu kako bi prvi put
omogucili igradima odigravanje
wimbledonskog Grand 5lam turnira.

Uz njega tu su i ostali - Australian Open,
French Open | US Open. No to je ujedno

i sve ito se tice turpira u jednoj sezoni.
Broj meéeva nadopunit ¢e razni okrsaji

5 legendama tenisa kao i:s aktualnim
tenisadima izvan turnira. Ali i dalje je

to premalo za nas ukus, barem &to se

tice sezone. S druge strane, mnogo je
multiplayer igara, radenih po principu
varijacija na temu teniskih pravila - poput
igre u parovima gdje lobovi donose dva
boda, ili tag borbe, Sto je u stvari igra u
parovima s izmjenama po uzoru na stolni
tenis i sl. Moramo priznati da smo na Wiiju
navikli na malo vise mastovitosti, no jos
vedi problem za gustanje u multiplayeru bit
¢e kupnja novih MotionPlus dodataka koji
stoje 200 kn. Sracom tu je i online koji radi
iznenadujuce dobro bez vecih problema s
lagom.

Ukratko - volite li barem malo sport i
barem minimalnu fizicku aktivnost (Grand
Slam Tennis se ne bi trebao Igrati sjedeci),
nabavite igru, isplati se. | ne Stedite na Wii
MotionPlusu pogotovo jer je u paketu s
igrom vrlo povoljan. § druge strane, ako ste
ljubitelj simulacija | Top Spina 3 na boxu

ili plejki, predlazem da barem nakratko
iskusite sasvim drukgiji nacin igran)ja
teniske videoigre. _ Dario Zrno

.
" Grand Slam

Tennis

| £2 CANADAY EA
GRARIKA.
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2.50 Uvodenje ‘dodame’ dimenzije
iskljutivo j& kozmetitke prirode

DIZAJN RAZINA mnoge je bollii

LIETNI ROLANDOSI Na tropskom
; ROM k "} zabavniji u odnosu na prvi Rolando

“otogiéu.. mnrg,useaﬁﬂi'

PUTOVANJA Jl
o izlaza.
avno, no
catkad dete trebati
plobro promozgati
Hako cllj i ostvariti.

MAPA RAZINA
Simpaticno
dizajnirana
badkaoiu

ariginalu

e =
Rolando 2: Quest for -

the Golden Orchid

Jedno od najugodnijih iznenadenja na
iPhoneu dobilo je jos bolji, izbalansiraniji

sareniji nastavak

LANR LDGICKA

IGRALI 1|

GODINE 12+

1ZLAZI U PRODAN

PROIZVODAC HAND DIREUS

ZDAVAL NGMBCO

HITPrelande . npmosacom

g Sve je pocelo kao maleni projekt
jednoga Kreativca a ubrzo

se pretvorilo u jednu od najboljik

i najhvaljenijih igara na iPhoneuw.

Uvidjevsi potencijal ovoga naslova

ngmoco nije éekao dugo i stoga ni

godinu dana poslije pred sobom imamo vec

drugi dio simpati¢noga Rolanda. Ako ste

T T k=t &
s ﬁﬁtui- ifﬁE
r-.--jf'm;'rg:i‘-q-w e !
JOS KADA JE zavrien prvi Rolande, elﬂpa

iz ngmocoa zadovoljna uspjehom originala
najavila je kako odmah podinju s paralelnim
razvojeny drugoga i treceg dijela. Dvojka je
zaista neotekivano brzo stigla a ako je suditi
prema njoj, maglo bi se dogoditi da do kraja
godine zaigramo ve< i tredi nastavak.

NEPOZNANICA O tredem nastavku so 22 sada
neZna nista

roby1808@hotmail.com

slucajno propustili ovaj nasloy, rijeé je o igri

u Kojoj kroz razlicite, manje ili vise zahtjevne
razine vodite eskadrilu malenih ckruglastih

rolandosa koji se krecu kotrljanjem,
i to tako da svoj iPhone naginjete u
zeljenom smjeru, tj. tako naginjudi

njihov “svijet”,

ROLL ON ROLANDO

Ruku na srce, Rolando 2 ni po éemu bitnom
nije revolucionaran. Ekipa iz ngmocoa je
jednostavno odiudila ispraviti neke manje
nedostatke originala, bitno su dotjerali level
dizajn i napravili neke graficke izmjene koje
su vise kozmeticke nego konceptualne. No
jezgra igre ostala je identicna. | dalje kroz
cetrdesetak razina vodite grupicu rolandosa

L X ]

"' Fokusiraniji i zabavniji
od originala, uz i dalje
prepoznatljivu igrivost

s razlicitin osobinama i cilj vam je po
razinama mnoge od njih osloboditi i
davesti ih do izlaza. Neke od novosti su
nova vrsta rolandosa, koji mogu lebdjeti
napuhivanjem, zatim nekoliko vozila

s interesantnim nacinom koristenja te
voda kao novi element igrivosti u kajoj ce
manji rolandosici plutati dok ¢e se te?i rolati
po dnu, Sama prica pak vrti se oko toga

da ovaj put morate spasiti rolandose na
udaljenom otoku koji je pogodila zagonetna

bolestina koju moze izlijeciti samo zlatna
orhideja, a od tuda i ime igre. lako se
ocekivalo da de prelazak na 2.5D grafiku
unijeti | neke dodatne promjene u igri,

> rijec je iskljucivo o vizualnom triku koji

) bi vam trebao dati dodatni lazni dozivijaj

v perspektive. To izgleda sasvim ok,

no na samu igrivost nikako se nije
odrazilo. Narma najvidljivija promjena
i najveci napredak u igri primjetni su
u dizajnu razina. One same nisu dulje
ed onih u originaly, ali su mnogo zabavnije
i jasnije, tako da ce i casual igradima vec
na pofetku predociti kako dodi do cilja. U
svakom sludaju ngmoco je uspio napraviti
jos jedan super sareni, super zabavni naslov
idealan za ljetnu razbibrigu na vasem
iPhoneu. Cijena od 10 dolara sigurno je
jedna od vecih medu iPhone igrama, no
odlucite li ih potroditi, sigumo vam nede biti
zao. Damir Burovi¢

Wﬂlﬂw: elmmm 5
iqeivosti, maleni rolandost o
njof plitalii, a veliki tonu's

rolajuse po dnu,

, Rulandn 2: Quest fur
~ the Golden Orchid
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TANR SIMULACLIA LOVA (7MISLIENIH ZVUER

IGRAEL 1-4

GODINE 12+

[ZLAZI ) PRODAN

PROIZVOBAE TAPCOM

1ZDAVAC CAPLOM

HITP foveew encyciopedia-giganticy.com

m Nema price. Nema levela. Nema
iskustvenih bodova. Nema tumaranja

po gradovima, Nema spasavanja svjetova i

princeza. Ima taktike, znoja, suza, frustracije,

vjestine, kustomizacije, ucenja... Ima lovca. |

njegove lovine. Lik koji igrate je od pocetka

do kraja jednak. Ne podizete si levele

igranjem, ne dobivate iskustvene bodove,

ne postajete ni jaci ni slabiji, $to znadi da

sve ovisi o vasaj vjestini upravijanja likom i

opremom. Snagu, izdrzljivost | ostale atribute

modificirate opremom. To takeder znadi da

onaj tko je iskusan u ovoj igri moZe biti vjest

iggrac i sa slabijem opremom. Mo ista tako bez

kvalitetne opreme nemate realnih izgleda ni

za prezivljavanje a kamoli pobjedu.

SULJANJE OKO PLIJENA. OKOLISANJE?
Mnoge stvari koje su dobre u igri i koje

¢e privuci jedne igrace, druge <e odbiti.
Istovremeno se mora paziti na vise stvari.
Svaka lipka ima vise funkcija ovisno o
situaciji. lako tutorial sve lijepo objasni,
potrebno je dosta vremena za potpuno
svladavanje kontrola do stadija automatizma.
lgra je koncipirana tako da na pocetku
jednostavno morate puno uiti, da pocnete
od dna, kao totalno neiskusni Segrt koji
marljivim i napornim radom stjece znanja i
vieitine. Mozda je najveca zamjerka to Sto
igra zahtijeva mnogo uéenja i visesatno

roby1808@hotmail.com

Monster Hunt
Freedom Unite

Naostrite maceve! Napnite lukove!!
Mamac na udiculll Vrijeme lova je...

CJENKANE je |
rasprostranjeno sylida,’

! SR

-

CAPCOM @

uhodavanje, No to je takoder i nuino, jer
bez svih tih vjestina daljnje igranje nije
moguce, A kako bi drukdije | moglo biti
kad igra pokusava predstaviti drukdiji | nowvi

POKKE FARMA

MEMA VEZE S pokemonima. Ima veze $

vaiim napredovanjem kroz igru. MNa farmi
skupljate stvari nadene u lovw, pecate;
dobivate rude rudarenjem, driite kukce. Male
vrijedne mace pomaizu u ddriavanju farme i
skupljaju materijale dok ste u lovu. Kroz razne
questove zaradujete Pokke bodove kojima
unapriedujete farmu, Pravilnim upravljanjem
njome, napredovanje kroz igru je olakiano.
Vedite brigu o zemlji!

KRAMPANJE i lov? deo to ide skupa? Siguran
sam da postoje zvijerl koje Zive unutar
stijena..

I PECAMJE JE LOV Kao 4to jei Qah Lport.
Ozoiline ja to.

IZMEBU QUESTOVA pokoji zalogajeic dobro dode: 3

Aace-kKuhari Vﬂ‘h‘ Hb‘.‘l’d‘-‘h

koncept igranja. Jer igra nije RPG, iako ima
RPG elemenata, 3 opet nije ni samo akcija
niti akcijski RPG, Najbliza definicija bi bila
simulacija lova u izmidljenom svijetu, Ali to
je takoder nedoveljno precizno jer je 1o
akcijska simufacija. Nije potpune ni jedno,
niti drugo. S jedne strane, pokusavaju

" Smatrate li se iskusnim
igracem jakih Zivaca? "

docarati “realnost” svijeta i surovest uvjeta,
flora i fauna je detaljno razradena i imate
osjedaj kao da taj svijet postoji, a s druge,

morate gledati pokazatelje energije, podatke,

brojeve, postotke, a to odvladi pozornost od
imerzije u “realnost”. No kako bismo inace
znali kad treba naoStriti noZ, jesti, ugrijats

se, izlijeciti se... Golema se buka digla oko
autolocka, koji je najavijen, a naknadno
izbacen iz igre na zahtjev fanova u Japanu
(gdje su igra kao i cijeli serijal iznimno
popularni) koji su Zustro rekli ne autolocku
jer kvari ugodaj | realnost igre, te su smatral
da bi igra s njim bila prelagana. 5to nije
istina, i ovako je dovoljno teska. No zato je i
posebna, surovo teska, s velikim osjecajem
zadovoljstva nakon uspjesno odradenog
guesta. Pa iako nam se ¢ini da u Europi nece
pronadi nekoliko milijuna igraca koji ce to
cijeniti kao u Japanu, to vise sto nemamo
iste navike multiplayer igranja kao Japanci,
svakako je preporucujema.

_Bozidar Burovic

. NENASAVE! LIUPKU
; CEZU, usamijeni

sroioni ratnik 'rl' &

Monster Hunter*

Freedom Unite
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dinamidan... s o treba H

'n.! mt.'ena druktm
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Mnogi ce brro odustati

B | propustiti jedinstvens iskustve.
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Najoolji download
platformer nakon
Braida

TARR AKCEISKO-AVANTURISTICK BI
IGRACT 1-3
GODINE 2+

IZLAZT U FRODAN [X350 VERTLIA DO KftdA GODINE 1
?Hnll'fﬂﬂkl: ROIEMBYT

[ZOAVAL HORILI g

HITP:/ i e game.com

DF]IM#LH#A L HUH FIGURACLIA 7

ATFORMER

'i;“"" Naizgled klasi¢ni 2D platformeri, s
_______ inovativaim igrackim mehanikama |
prehrﬂm'sm vizualima pravi su hit u zadnje
vrijeme, s Braidom i Bionic Commando
Rearmedom koji nam prvi padaju na
pamet, a kojima se pridruzuje i fantastiéni
Frozenbyteov Trine. Upravo je inovativnost
razlog zbog kojeg smo tako nestrpljivo
cekali Trine, ¢ifa se platformerska i akcijska
igrivost oslanja na fizicki engine koji je
primjetan u svakom igrackom aspektu,
pegotovo kad je rijec o ingeniozno
postavljenim zagonetkama | preprekama.

TRI JUNAKA U JEDNOME

Ipak, ono ito Trine ponajvise izdvaja

od svih drugih naslova iz zanra, bilo
modernih ili kiasiénih, jest igranje s tri
razlicita lika koje prakticki istovremeno
kontroliramo. Prebacivanje s jednog na
drugog (na treceq) izvedeno je instantno,
na najjednostavniji nacin - pritiskanjem
iamo jedne tipke, 5to ce se ved u prvih
deset minuta igranja pokazati jako
Korisnim igracim elementom. Thief (Zoya)
je zenski lik koji bi bilo najlakée opisati
usporedbom s Altairom ili perzijskim
Princom, barem 3to se dizajna tice, dok su
nam se njene sposcbnosti u vidu brzine,
agiinosti, njihanja na kuki poput Spencera
iz BC-a, te koristenje luka i strijela pokazali

LBOSS" U nekolika smo

se navrata borili | protiv

:;li.‘.IIL'-n‘llh_:-'.pf_'.dﬂi'rq Qmig
akcijski dio|

U jedan taktic

izazovni kon

STIT Warrioray
itit bit ce
presudan

U oviakvign
sttuadija

najkorisnijima u brojnim situacijama,
Dakako, u Trineu Je ¢ak | preko prve
ozbiljnije prepreke nemoguce prijeci bez
sudjelovanja preostalih likova, pogotave
Wizarda (Amadeus) s ¢ijim ¢emo mocima
telekineze podizati, spustati, bacati i na
Siljke nabijati, a kasnije i stvarati, objekte
koji Ce najcesce sluziti kao platforma za
penjanje ili svojevrstan most. lgranje s
Warriorom (Pontius) isti¢e onaj akcijski dio
Trinea, jer s obzirom na to da éarobnjak
nema borbenih sposobnosti, a gadanje
strijelama je korisno iskljuéive na daljinu,
njegovim smo se golemim titom branili
od svib napada (¢ak i od prepreka poput
padajuce lave ili objekata, quranja
ubojitih diljaka i slicnoga) | macem sjeckali
kosture na komadice. Sve se ovo, od
odlicnog sustava ciljanja lukom, objekata
koje Warrior nosi i njegova $tita, preko
bacanja strijela, pomicanja objekata, do

PRIJE SVEGA, ONOD ocito. Vizualna strana
Trinea je ocaravajuca, od impresivne
kolidine detalja na svakoj pozadini i liku, do
sveprisutnog fantazijskog stila koji stvara
neopisive ugednu atmosferu kakvoj smo
svjedodili samo u ponajboljim dungeon
crawler RPG-ovima. Sto definitivao nije
slu€ajnest, jer i Trine ¢ine iznenadujuée dobro
razradeni RPG elementi, od prikupljanja
experience bodova, preko level-upa i
unaptjedivanja triju specificnih sposobnosti
svakog lika, do prikupljanja loota,
Interesantno j& da cemo loot, kao | najvedu
koli¢inu exp. bodova, pronadi istrazivanjem
levela jer su kovéezi £ blagom skriveni na
najteie dostupna mjesta. Pronalazili smo

i razne korisne predmete i opremu koju je
unutar preglednog i jednostavnog inventara
mogucde razmjenjivati medu likovima. Trine
je moguce igrati | kooperativne do tri igrada,
a to u glavnom tekstu nismo spomenuli disto
iz razloga jer nam se singleplayer mnogo
vide svidio, bududi da je igranje s jednim ili
dvojicom prijatelja u odredenim situacijama
prilidno kaoticne i nerijetko frustrirajuce jer,
avisno o znanju suigraca, otetava vedinu
zagonetki. Ono 5to smo u coopu ipak iskusili
su neki novi oblici rjedavanja zagonetki i
neki u singleplayeru neizvedivi trikovi kao
na primjer Wizardovo levitiranje objekata na
kojima stoji suigrac.

"' Sva tri lika imaju
potpuno razlicite

i karakteristi¢ne
sposobnosti i namjene

izbjegavanja avanturistickih zamki, temelji
na spomenutom fizickom engineu koji
omogucava prilicno uvierljive animacije,
sto rezultira logicnim rjefavanjem

svih zagonetki u kojima se sluzimo
karakteristicnim i potpuno razli¢itim
sposobnostima likova, Sve opisanc su
nekakve osnove igrace mehanike Trinea,
koji je | bez RPG i istrazivackih elemenata
opisanih u okviru ponudio nezaboravno
iskustvo. Ma kraju zelimo samo naglasiti da
vlasnici konzola pricekaju jeftinije verzije
igre na PSN-u i Xbox Liveu (potvrdeno je
da stize i na Live; izdaje ga Atlus). No ipak,
smatrame da nam se na Steamu potrosenih
30 eura itekako isplatilo, pa Trine iskreno
preporucujemo svima, ne samo ljubiteljima
platformera, nego i onima koji vole
inovaciju, mozganje i akciju, $to je zaista
jako rijedak slucaj u istome paketu.
_Darko Botic

SURADNJA Kooperativna suradnja udvaje bila
nam je interesantnija od-suradnje utroje, no
svejedno manje 2abavna od singleplayera
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The Secret of Mon key
Island: Special Edition

Najbolja avantura svih viemena u poboljsanom
izdanju za novu generaciju igraca

FAMR: AVARTURE

IGRALI &

GODINE 12+

IZLAZI U PRODAN
PROIZVOBAC L ULA3 ARTS
IZDAVAL LLCKS 2RTS
OPTIMALHA PC KONFIGURACIIA 1

m Ako ga nikada niste zaigral, ili jos
gore, nikada niste ni culi za The Secret
of Monkey Island, slijedi kratak uvod. Kako
biste sto lakse vizualizirali uvrnuti | fantasticni
svijet karipskog otoéja kojim vladaju pirati,
sjetite se odliéne Disneyjeve filmske trilogije
Pirati s Kariba koja je zapravo odradila
besraman direktan ripoff serijala Monkey

NEKADA | DANAS

IAKO Bl 5E mozda nekome tko se prvi put
susrece s Monkey Islandom mogle udiniti

da i nije napravijen bitan pomak u vizualngj
kvaliteti igre, stvari su s€ zapravo drastitno
promijenite. Stoga eto vam nekoliko direkinih
usporedbi pa vidite samiu kakvoj sma‘super
detaljnoj’ grafici uZivali prije gotovo dvadeset
godina.

PREBACIVANJE ixmedu stare i remake verzije
igre izvodise jednom jedinem komandom

CAMEPLAY ©

RIIAN 2ana

ﬁ%’igl‘ﬂ

Island. Tome dodajte obilje humora | luckaste
likove i to je te. U prvom naslovu u serijalu
koji se pojavio 1990, igra vas tek upoznaje s
glavnim aktenima. Kroz igru vodite mladoga
wannabe pirata Guybrusha Trheepwooda
koji stize u poznato piratsko gnijezdo Melee
Island sa zeljom da se proslavi | cbogati
vodeti uzbudljiv piratski Zivot, Ubrzo se u
pricu uplece i predivna Elaine u koju se nas
protagonist zaljubljuje te viedni Monkey
Island negativac, okorjeli Le Chuck.

HD MAJMUNI

Oznaka Special Edition u imenu igre
oznadava zapravo potpuni HD remake
igre. Apsolutno svi vizuali criani su, 1 10
djelomi¢no izmijenjenim stilom, nanovo te
posebno prilagodeni novim super visokim

** U iPhone verziji ovo
je idealan naslov za
opustanje na plazi '

rezolucijama. lako ¢e mnogi nostalgicari i
dalje patiti za krupnim pikselima originala,
a u glje okrilje se tijekom igre

moze prebaciti pritiskom na jednu
jedinu tipku, ¢injenica je da je nova
2D grafika veliki pomak prema
naprijed i da osjetno obagacuje '
atmosferu. Jos veda promjena I et
je zapravo ta da The Secret of t >
Maonkey lsland u oveme izdanju
prvi put dobiva voiceovere za apsolutno
sve dijaloge u igri. Sto je jos vaznije, Lucas
Arts je za ovaj projekt uspio okupiti
ariginalnu ekipu koja je davala glasove

za tredi i cetvriti dio te time zadrzati
kontinuitet kroz sve nastavke serijala,

LE CHUCK
Glavni zlikovac
usvim
nastavcima
Mi-a nakon
svih ovih
godina
jednostavno
nam je
prrastac Srcu

MAJMUNI NA iPhoneu

DOLASKOM SPECIAL EDITIONA prvoga
Monkey Islanda na iPhone Appleova sve jaca
prijenosna igrada platforma dobila je dosad
najbolji avanturistiéki naslov. lako su vizuali
zhog tehnickih ogranifenja smanjeni na
odgovarajuéu rezoluciju, iPhone verzija ni po
femunije inferiorna onoj na PC-ju ili Xboxu
360. Zapravo, 3to se tife igradega sucelja, rijec
je o gotove identicnom nacinu kontrola s time
da za pomicanje pointera naravno koristite
prste. Posebno pohvalno je 3to iPhone verzija
takoder sadrzi kampletan volceover za sve
dijaloge u igri, i to u vrhunskoj audiokvaliteti.

H'Iii HEIﬂLU(I!A kmu uopte tieceta
primijetiti s obzirom ra veliéinu ekrana iPhonea

IPHONE SUCELJE gotovo je identicno X360
PC werzili

Promjene su odradene i na igracem suéelju
gije su komande uklonjene s danjega dijela
ekrana te ih je mogude posebno pozvati

kada je

potrebno, dok ¢e se one najtesce
koristens same automaltski
mapirali za odgovarajude tipke
prelaskom pointera preko

:J kliuénih objekata. Sto se tice

same price i zagonetki igre,
one su ostale viermne originalu te
feta ponovnim adigravanjem
\ igre gotovo dvadeset gedina poslije
shvatiti kako su i vise nego dobro
| | odoljele zubu vremena. The Secret of
§0 Monkey Island je i dalje apsotutni kralj
& avanturistickoga Zanra.
' _Damir Durovié
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— Recenzije

BSustay Zak jona i pricanjs
£ zaklona, nonekako

PROM|ENE U igri cete doZivieti brojne
promjene okruzenja, dana | nodi te
vremenskih uvjeta, £te su rijetke dobre
strane Infernala

D87 jear
n

Infernal: Hell’s Vengeance

PROTIVNICI Osim
promjena uniformi

fiece mijenjati
ruting s\ro}m p..lﬂdb-ai"l}ﬂ-

MRAK SPASAVA

Vedina tzvora

svjetlosti je

interaktivna, pa

ih moZete unidtiti,

Negdje ce to cak
Bt nuZno:

SHAJPER ILI DUH
Snaiperisti’komandosi
poluprozitni-tece”
__Mmapania’i ubijaju

. nosevima

PROBLEMI U ovakvim
situacijama bolje je
potraziti bolji
napadykofem =y
nece mhhﬂ -xmm |
' d

1 Klasi¢na prica o neiskoristenom potencijalu

IANR AKELISKA AVANTURA unistenje ljudskog roda, protiv frakcije Abyssa | njegova vode Luciusa Blacka {u

IGRACI ¢ dobra nazvane Etherlight koja je ujedno igri se radi © tamnoputom muékarcu...) vy
GOMME 1_"',_,, Tr RN i i njegov bivii poslodavac. Etherlight ipak borl vatrenim oruzjem i surikenima!? Tu o & ;
IZLAZI PAL VERZIIA NLIE POTVREENA [MTSC U PRODAN) b : 2 = = ] ) : Illf l H ”1
PROIZVOBAE METROPOLIS SOFTWARE ne djeluje osobito bozanski nego se protiv.  na scenu stupa Lennox, preuzima nekoliko erna e :
IZDAVAC FLAYLOG! zgodnih trikova svog novog poslodavea i .~ Vengeance |
HTTP./fwerw, playfogic games, com |]U§E POGINULIH pocinje borbu/osvetu protiv Etherlighta, | METRDFOLISS./PLAvLOGIC 8
Koji je razlog da je Playlogic odluéio Nakon éte preivite ved spomenuti uvodni Glﬁ e aamni
naruditi od Metropolisa konverziju U ZELJI DA BUDU drukéiji od svib ostalih nivo, akcija se pocinje pomalo razvijati u o= = _.

ni po cemu osobite igre Infernal, koja je k
tome stara vec dvije godine, ostat ¢e nam
zauvijek nejasno, no igra je tu, u izdanju
za X360, pa je red da se malo pozabavimo
njome. U Metropolisu odite nisu ¢uli da

je prvi dojam izrazito vazan, | napravili

su igru takvog katastrofalnog otvaranja
da se sam sebi cudim kako sam uspio

" Zar u Metropolisu ne
znaju da je prvi dojam vrlo,
vrlo vazan? '

izdrZati dulje od 15 minuta uz Infernal.
lgra pocinje odvratnom animacijom,
klideiziranom pricom i katastrofalnom
akcipskom sekvencom od koje debijete
volju bjeZati | pritom vridtati, no s
vremenom postaje neito bolja. Pitanje je
tko ce izdr2ati do tog trenutka, proklinjuci
usput svaku kunu placenu za ovu igru.

SUNCE IZA OBLAKA

Infernal nas vodi u svijet u kojem se pali
andeo Ryan Lennox bori na strani frakcije
2la, nazvane Abyss, ciji je cilj patnja i

[+ FY

roby1808@hotmail.com

igara i rutine koju je u svoje vrijeme postavio
Devil May Cry, autori Infernala uveli su
izmijenjenu mehaniku harvestiranja poginulih
protivnika. |, umjesto da vam, kao ito je
etablirano u vedini igara, sve nematerijalno
poput dusa i zdravlja dolebdi, a sve
materijalno skupite sa zemlje, u Infernalu <ete
morati zastati, te pritisnuti posebnu tipku
koja ce pokrenuti animaciju isisavanja duie

iz palog protivnika i oduzimanja streljiva

koje nosi. Prvu petaricu bit ée zanimljivo
harvestirati, 2 onda e postati dosadno, pa
napeorns, pa problematiéne, kad de vas usred
harvestiranja napadati ostali protivnici.
Problem je u tome $to ne mozete pricekati

da sviadate sve protivnike pa ih na miru
opljackate, bududi da svaki poginuli protivnik
nakon desetak sekundi nestane s ekrana, a
prilikem harvestiranja ste izlokeni napadima,

HARVEST Lennox de se nagnuti nad palog
neprijatelja, teatralno lepraditi ruku, a tada fe
uslijediti animacija isisavanja duse

podnoiljivom smjeru i svojom uporabom
razlicitih oruZja i introdukcijom razlicitih
vrsta protivnika i bossova, novih okruZenja
i zgodnih trikova poput teleporta,
uspijeva se zaustaviti prije nastupa totalne
xatastrofe, Ipak, lagana poboljianja nece
skriti bolnu istinu koja kaze da Infernal
pati od prablema s kontrolom nianjenja,
koju unatod kliznicima nedete uspjer
namjestiti kako treba (a autociljanje ili
pomoc ne postoji), da protivnici imaju
zadane rutine U kojima se vrte bez neke
posebne potrebe da se sklone pred
nadalazedim mecima ili Surikenima, da

Je igra linearna poput pravca, da je zbog
neznatnih varijacija u igrivosti zapravo
dosadnjikava, te da izgleda i ponaga se
totalno passé. Da je netko htio uloziti
nesto vise novea i truda v zavrénu obradu
1 opcenito tehnicku doradu, mogla se od
ovog materijala napraviti dobra igra poput
filma B-produkcije, no ovako je sve ostalo
na nicim objasnjivom izdavanju zastarjele
igre na next-gen konzoli. Nije jamac za
nekakav financijski uspjeh, a bogme ni
referenca za daljnji rad na next-genu. ..
Tomislav Tomasi¢
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SUCELJE
! Klasitno
RPGsuielje
za magjlell
Anventay |

Pcwije'sni 2D platformer s RPG elementima
¢ija je glavna inspiracija bio Metroid

IANR 20 PLATFORMER + RPG

IGRACI 1

GODINE 13+

IZLAZI U PRODAN

PROIZVOBAL CITEREMIS

IZDAVAL CITEREMIS

HTTR://aztakh.Citeremis com/

OPTIMALNA PC KONFIGURACLIA 1

m Nepoznati 2D naslov anonimnag
razvojnog tima. Zvudi

primamljive? Naslovi poput Aztake

uvijek nas iznova nauce da nikada ne

sudimo knjigu po koricama, pa nas je

tako ugodno iznenadio ovaj prvijenac

malog neovisnog kanadskog developera

Citeremisa. Aztaka je kombinacija

klasi¢nog 2D akcijskog platformera i

RPG-a, a koja je smjestena negdije u

Meksiku u 14. stoljecy, pocetak cvata

aztecke civilizacije. lgramo u ulozi

Huitzila, mladog ratnika i heroja pred

kojim je zadatak da spasi svoj narad

od sila zla. Aztaka se igra kao i svaki
drugi 2D platformer. Krecemo se
ustranu, u potetku raspolazemo tek
osnovnim potezima poput skakanja i
udaranja oruZjem, 5to kasnije prerasta
u kompleksno igracko iskustvo koje
obogacuju dobro razradeni RPG

"' Skupljanje iskustva,
unapredivanje, lootanje
i trgovanje opremom u
klasicnom RPG stilu *

elementi u vidu unapredivanja lika,
koristenja magija, prikupljanja i trgovanja
opremom. Osim rukom crtane grafike
predivnih pozadina od kojih bismo

neke karistili i kao wallpapere. posebno
nas je iznenadio otvoreni stil igre, kad

smo se u ovom Zanru navikli uglavnom
na strogo linearne naslove, U svakom
trenutku mozete izici iz igre u mapu |
tako se wratiti u neke prethodne levele,
istraZiti, otkriti nove predmete, pa

¢ak i nove lokacije. Povratak ée &esto
biti potreban zbog trgovanja novom
opremom. Ubijanjem protivnika, bilo
koristenjem magija ili oruija, postupno
dolazimo do level-upa koji unapreduje
Huitzilove atribute i daje nove skillove
poput primjerice lijecenja, koji su
kasnije kKrucijalni u borbama protiv
hossova. Unatoc svom simpaticnom

i primamijivom izgledu i u podetku
jednostavnoj igrivosti, Aztaka nerijetko
zna biti prokleto teska i frustrirajuca,
prije svega jer Huitzilo prilicno lako
umire, a ne postoji nacin manualnog
spremanja pozicija. Bilo kako bilo,
Aztaka nas je zabavila i ponudila
dovoljno originalnosti i inovacije da je
preporugéima | vama, pogotovo zbog
toga jer na PC-ju ionako nemamo
bogznasto kvalitetno igrati u zadnje
vrijeme. _Darko Botic

Py
KLASIKA Kao
Shu‘pravim’
RPG-ovima
& 5mo
ilina

58 'LATFORMER

U stilu pravib
platformera
nallazili smo

| Aztaka

| CHEREMIS 7 CITEREMIS

Yizualni s1il, poradisaka
glazbia, dishoba igrada
mehanixa. kembinacka
Eantoa

U nekim levelima pko
frustrizsalca, igra se
ana hatkad sruti,
i nedostatak futorala
i Niskobudbetnl naskov kol je
|Iuh1jL !g:‘i‘.‘i;;] interesaninij od
minedtve prosjednth velikih'igara

roby1808@hotmail.com



Dawn of the Dinosaurs

Okruzenje u kojemn je mamuta moguce okarakterizirati
Zivotinjicom zavrijedilo je istraZivanje i zato ne Cekajte nego
krenite u uzbudljivi svijet novog nastavka serijala Ice Age

ZANR PLATFORMER IGRACI 1-4 GODINE 4+ IZLAZI U PRODAJ PROIZVODAC CUROCOM IZDAVAE ACTIVISION

HITP wnin icengegamo.cam
Bez cbzira na to jesu li vasi klinci
vec pogledali bilo koji, pa tako |
najnoviji crtic iz serijala ice Age, ovaigra
zasigurnao ce im se svidjeti, Dapace, ako
su pogledali ¢rtic, bit de odusevljeni,
jer igrivost je na visokoj razini, zabava
je raznovrsna, a tu je i veliki broj igrivih
likova s kojima se lako identificirati,
Znate vec vjerojatno da igra, kao 5to je
to posliednjih godina uobiéajeno, prati
triisni izlazak crtica, tako da se radnjom
donekle oslanja | na radnju iz filma, $to
joj je uz nekoliko sekvenci iz samog crtica
dodatni adut.

SVEGA POMALO
Ovu je igru prilicne tedko strpati u kalup
samo jednog zanra, no ne¢emo pogrijesiti
ako je ipak imenujeme platformerom, jer
ipak se vecina akcije sastoji od uobicajenih
platformskih sadrZaja, trckarania,
skakutanja i skupljanja razlicitih predmeta,
uz povremene arke s prolaznicima koje
zateknete na putu. Ipak, bio bi grijeh

reci da je to sve, jer autori su se doista
potrudill napraviti akciju zanimljivomn i
raznovrsnom, a varijacija je toliko da ih

je ovdje nemoguce sve opisati. Osim
singleplayera, na raspolaganiju su i

TIJEKOM IGRE BIT ée magude igrati sa

sest likava iz flima (Manny, Diego, Sid,
Scrat, Scratte, Buck), Buduéi da svaki
ima svoje jedinstvene sposcbnosti,
nije moguce odabrati lik s kojim se
igra, jer je pojedini dio igre napisan za
pojedini lik. Manny | Diego s obzirom
na svoju velidinu nisu previée padobni
za platformersku akelju, tako da su

njihove dionice u igri neito krace i
manje intenzivne; no moze se redi
da su svi likovi podjednako dobro
zastupljeni | interesantni.

G I

ZDRAVLIE U gomjem lijevom

kutu je indikator zdravija.
Moquce gaje obnoviti
pronalazenieém jagoda. Treinje
pak stuze kac zamjena za novad®

x
;.

PROTIVNICI
d ?za:;aigi;e ;
seisplati pozaba
vedin

mnogobrojne multiplayer igre, te dodatni
umjetnicki sadrzaji koje je mogude
otkljucati prikuplanjem raznebojnih
kristala tijekom igre, Kako je svaki nivo
magude ponoviti, klinci ¢e se ovom igrom
maodi pezabaviti dulje vrijeme dok na
primjer ne pronadu sve kristale ili dok

Igra ce se svidjeti
svoj djeci bez iznimke,
a ona koja su veé
pogledala crtic, bit ce

odusevljena e
ne otkljucaju sve dodatke. \i
Ako bas dode do problema u A

potrazi, kristale je moguce i kupiti u
ducanu u zamjenu za odgovarajucu
kolicinu voca koje se skuplja tijekom
igranja, Voce je vaino i za B
kupniju razlicitih drugih
pobaljsanja koja
maogu biti
korisna (npr.
povecavanje
kristala tako da budu
uacljiviji). Kontrole su
korektne, jednako kaoi |

PRALKA Gadanije je zabavno
ilagano, no moéda je na
ovom nivou bilo potrebno
pogoditi mivicu previse ptica
gla bi bilo do'kraja 2animijivo

kamera, a nju je mogude i poboljsati
u zamjenu za voce, Graficki igrana
4360 i PS3 moizda ne izgleda
" kako bismo oéekivali od next-
gen igre, no na P52 izgleda
daveljno dobro da ne bude prigovora.
Glasovna gluma i glazba su OK, s time
da treba nagiasiti kako svi glasovi
nisu originalni, no to nadim klincima,
naucenima na hrvatsku sinkronizaciju,
ionako nije vazno. Zakljucno, Ice Age 3
Dawn of the Dinosaurs predstavija dobar
paket te je, jednako kao i jod uvijek svieZi
lce Age 2, dobar izbor za ljetnu il jesensku
razbibrigu vasih klinaca, na kojem ¢e vam
oni biti zahvalni. _ Tomislav Tomagié

| PR I FSE LI PC DS L el

Ice Age 3:

Dawn of the Dinosaurs
EURQCOM / ACTIVISION
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Swakakvi su koncepti dobili
LEGO tretman, ali strategije u
stvarnom vremenu se ne sjecamo, Pa
evo nam i LEGO RTS-a, napravljenog
po klasiénom principu: radnici
skupljaju resurse i grade zgrade,
zgrade sluze za obranu ili proizvodnju
borbenih jedinica koje vadite u boj
protiv neprijatélja, Tu je i heroj-
jedinica s posebnim mocima, pa LEGD
Battles moZzemo nazvati “pravim’

Igrajuci ovo, klinci ce
dobiti Zelju da bitke
odigraju uzivo, s
pravim legicama, na
podu svoje sobe

RTS-om. Za pofetnike. Razina tezine
je. naime, vrlo niska, a iako su misije
unutar kampanje raznolike, svih

sest kampanja prakticki je jednako,

s tom razlikom da igrate za dobru ili
losu stranu, u ulozi pirata, svemiraca,
vitezova ili aliena. LEGO poznavatelji
prepoznat ce motive najpopularnijin
serija LEGO kockica jer igra nema
licenciranu pri¢u nege sklepanu
radnju koja se oslanja na poznata
okruzenja i potrosene kliseje. Mladim

__FARMA, KUCA,_
- KASARNA
Svil klasianl

o Elermertl
stangéfinih RTS-
ovasull: kafo

jedinied, takg |
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LEGO Battle
Prvi korak u svijet strategija

IANR STRATEGUAIGRAC! 1-2 GODINE 7+ IZLAZI U PRODAK HTTP Ao Jegabantles com ( :

igracima to nece smetati, kao ni
§to svoje jedinice morate voditi
prakticki korak po korak - da ne
zapnu i zagube se na putu. Osim tog
priliéno izraZzenog problema, kontrole
su dabre, grafika prepoznatljivo
simpatiéna a igra u globalu ugodna
iako nemojte ocekivati izazov niti bilo
kakvu originalnost, Zato LEGO Battles
predlazemo roditeljima koji vole
kompleksne RTS-ove a ne Zele ih (joi)
objasnjavati svojim potomcima. Dajte
im ovo i naudit <e ponesto o vasem
omiljenom Zanru. _Berislav Jozi¢

Tul h
1opos 10008

Wsreo

10588

LEGO Battles
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MySims Racing

Brzina nije sve - ima nesto i u stilu

FANR ARKADNO UTRKIVANUE IGRACT 1.2 GODINE 3= ITLAZI L PRODAI HTTP://weaw migsimssacng com

m lako je iz naslova jasno da se radi
o utrci, ova igra pokusava biti
nesto vise, bazirajudi se na prici uz koju
su vezani zadaci, Utrkivanje jest glavni
dio igre, ali skupljanje predmeta po
stazi's preprekama ili prolazenje kroz
vrata u ograniéenom vremenu zgodan
su predah | povecavaju raznolikost.
Uz velik broj zadataka, opremanje
automobila te bogate opcije
modificiranja vozila | vozada, definitivno
se ne moze redi da je igra dosadna.
Sama jurnjava je standardni arkadni

Slicnosti s Mario
Kartom su velike, ali
izbjegnut je dojam da
se radi o jednostavnoj
kopiji slavnog hita

karting koji jako sligi na Mario Kart.
Svaka staza ima poneku predicu koju
treba znati iskoristiti a tu su | predmeti
za ometanje protivnika poput bundeva,
péelinjih kodnica i mjehura sapunice.
Majvazniji za pobjedu je turbo koji
punite kristalima sto ih skupljate
uokolo, ali morate biti stedljivi jer

isti kristali su i novac potreban za
nadogradnje poslije utrka, Zgodno je
da svoj lik i vozilo mozete snimiti na
Wilmote (kao Miija) | prenijeti ga na
prijateljevu konzolu, no pitamo se zasto

CUDNA ODLUKA

Grupno igranje na Wilju je uz slabu

=

Wii verzija ne nudi utrkivanje preko
interneta kao u D5 verzijiiste igre.

Uz lijepu grafiku, osrednju glazbu

i dobra kentrole, MySims Racing

je zabavna utrka koja e za starije
igrace biti prespora, no mladima

¢e cdgovarati niska razina tezine i
mogucnost ukrasavanja: Ukupno, iako
je nama drazi Mario Kart, za klince je
ovo prikladniie, Berislav Jozic

Prida Gini igru drukdijom
o bbinih ok
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The Munchables M
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likove. Bez neke:

Papaj, papaj, da narastes veliki
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chables.com/

lako je hranjenje vrlo esta
m mehanika u igrama, i tako je

bilo jo3 od Pac-mana, nekako
se u posljednje vrijeme zapostavija
pa je Solid Snake u Snake Eateru bio
posljedniji “ozbilini” lik koji se nije sramio
nesto posteno zagristi. A hranjenje je
barem nesto u cemu uZzivamo od malih
nogu dok god imamo zube, pa i dalje:
To, pak, odgovara nadem stavu da je
kljucni element "djecje” igre to da u njoj
moze uzivati dijete skriveno u svakom
od nas. A upravo to dijete uzivat cei u
Munchablesu. | moZda poceti voljeti
povrce,

HITP fenerer themun

CUVA|TE SE ZLOKOBNE BROKULE
Prica igre vrti se oko toga da je potrebno s

planeta Star Ving odistiti zle izvanzemaljce,

koji su, gle cuda, po obliku vrlo sligni

| VISE OD IGRE

TKO KAZE DA SE ZABAVA odvija
samo na konzolama? Ako su se
vasem klincu svidjell Munchablesi
{a hoce), posjetite web stranicu
igre i na njoj pronadite puno
zabavnih sadrzaja. Tu su predlofci
za bojenje u PDF abliku koje
moZete isprintati, glazba iz igre
koju moZete otkljuéati, wallpaperi,
avatarl | banneri, pa ¢ak | trgovina
predmetima na kojima su otisnutl
likovliz igre. Tu fe | trailer igre |
kratki uvod u pri¢u ko)l svojem
klincu moZete ispricatl poput
kajke. Samo, upozoravamo vas,
pokazete li kiincima ovu stranicu,
vrio dete se tedko lzvudi i od kupnje
same igre.

Y|

POHVALA ZA TRUD Popratiti Igru
slabo pomatoq Imena ovako abavnom
stranicom stvamo je hvaleviijedbo

roby1808@hotmail.com

vocu i povru. Igrac je u ulozi jednog od
Munchablesa, simpati¢nih stvorenja koja
jedenjem postaju sve veca, 1 se njegov
zadatak svodi na to da jede protivnike
koji su manji od njega kako bi narastao

I mogao pojesti one koji su na podetku
levela od njega veci. Da, jednostavno je,

Ovo je Katamari
Damacy u kojem
umjesto kotrljanja
jedete sve oko sebe

ali vrio zabavno, Mogucde je i udariti veceg
protivnika od cega ce se on raspasti na
vise manjih koje zatim mozete pojesti. A
ako je ova mehanika igracu (npr. manjem
klincu) prekomplicirana, tu je opcija za
igranje udvoje pri cemu jedan igrac gada
protivnike, a kad se raspadnu, drugiih
igrat jede, Ovo pomalo podsjeca na
Super Mario Galaxy, s tim da je znatno
jednostavnije, Naravno, kad je igra
namijenjena miadim igracima. Tome je
prilagodena i ginjenica da se energija
obnavlja protresanjem kontrolera, kao

i jednostavne kontrole koje mozZete
zamijeniti klasiénim ili GameCube
kontrolerom ako se jos niste navikli na
kombinaciju Wiimote + Nunchuck.

IMA NESTO U TO) HRANI

lako je zapravo vrlo monotona (samo
jedete, postajete vedi i jedete dalje), igra je
vrlo zabavna jer s¢ povedavanjem igraéa
kamera odmice a nove lokacije postaju
dostupne kao u velikom hitu Katamari
Damacy (ili vam je moZda poznatiji We
Love Katamari koji je izdan i u Europi).

VELIKI nmsn]
Sve b DOSSOVE pﬂhl;ed}l tete na

.-:.E_Jr_dﬂ 1adin: udarite i pojedite
komadeskojlotpadny

~§2GLIIVEBEZ PIZZE
Pa_kako e torprobavitit,

Bit ¢e dobar obrok kad

Promjena perspektive i efekt ‘gle, ovo
mi je predstavijalo problem kad sam bio
mali a sad vise ne” jest efekt koji se moie
iskoristiti u poudne svrhe ("jedi povrde
pa ces biti velik”), a ujedno je i zabavno
jesti malene gljive, jabuke, krastavce i
slicno, koji vas kao male ganjaju, a kad
narastete, bjeze od vas uz simpatiéno
cicanje. lako tehnicki sasvim prosjeéna,
The Munchables je jedna od boljih igara
za djecu u posljiednje vrijeme i mozemo
je bez rezerve preporuditi, A i nama se
svidjelo na nekoliko sati staviti pamiet na
pasu i jednostavno 2derati sve oko sebe,
Problem je samo ito igranjem mozete
ogladniti. _Berislav Jozi¢

Ica—m_ru r'uf mogZete pomicati, Zto. pomalo’
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' Tnfr MALI
“ZAMORCE (Wil)
Rijetke sekvence®
kotrljanja u
malenoj kugl rmu
o posebno zabav

SPRETAN JE MALI (Wii)
Glavni je junak unatod
popriliénof trupini |
kratkim nogama vidljast
poput SamaFischera

=SKUPLJACIH |
iX360) |
Dcduw tosy
hirdci, all validal £
zamorci skupliaju
sl svakom
'EIIJL. e Gigrito »

BOJTE SE
TDETEFIA (X360)
Jor kad podivija;
tonije nimalo
ugodno

G-Force

specijalni agenti?

Tko bi rekao da zamorci mogu biti sasvim prihvatljivi

RHH J.h[ I IﬁHA.tl LGODINE 7 IILhII 4] :’Fil.‘l:r-. I HTTP=A disning, go, amis ineyp cruresplorce DFIIHALHAPE KﬂHFlBURﬁEUh?

m Napravljena prema istoimenom filmu,

ovo je akcijska igra koja bi, Sto je rijatkaost,
mogla proci i samostalno, a da je ne podupire
kinopredlozak, Glavni junak, lijepo nacrtani
zamorac (priliéno je sladak ako volite diakavce), i
njegov partner muha nisu obicne Zivotinje - nego
pripadnici specijalnog cdreda koji spasava svijet.

U ovom sluéaju svijet ima problem s pobunom
glektronickih aparata koji oZivijavaju | napadaju sve
pko sebe. Poludjeli tosteri, mikseri, racunala i slicni
strojevi mozda ne zvude opasno, No U ovoj cete igri
vidjeti da mogu biti prilicno opaki.

JEDNOSTAVNO ALI ZABAVNO

Akcija se sastoji od rjiedavanja problema koji
vas sprecavaju u napredovanju (naj¢esce
zakljuéana vrata) i borbe s protivnicima
kad na njih naidete. Intenzitet nikad
nije pretjeran, pa ce vas u svako)

sohi napasti nekoliko protivnika a
i kad ih sredite, modi cete se u
miru posvetiti rjesavanju
problema. Protivnici nisu
pretjerano pametni nego
jednostavno nasrcy; a

na vama je da odaberete
kojim cete ih od nekoliko
razlicitih oruzja srediti. Mozete ih

cak i skenirati da vidite koja im je slaba
tocka, Rjesavanje problema se obicno svodi
na pritisak na tipku ili pribavijanje kljuca s
nedostupnog mjesta. Tu na scenu stupa vas
prijatelj Mooch (muha) koji ne samo da leti nego
moze | usporiti vrijeme, $to mu omogucuje da

se, na primjer, provude izmedu krila rotirajudeq
ventilatora na ulazu u tunel za prozracivanje.
Barba i rjesavanje zagonetki su kombinirani
u dobroj mjeri, s povremenim nailaskom na
nove protivnike i probleme kako bi se smanjila
monotonija. Starijim igracima e ipak biti dosadng,
jer je sve vrlo jasno ciljano na one ispod i oko 10
godina starosti. Njih ce odusevljavati skeniranje
protivnika, izbjegavanje laserskih zraka | napetost,
dok s Moochem obavljate zadatak uz ogranicenje
u vremenu i udaljenosti na koju smijete otici od
glavnog junaka Darwina. Sto se tice tehnickog
dijela, kontrole su ugodne, digitalizirani glasovi
i efekt kvalitetni a grafika nazalost prilicno
_monotona i bez detalja - osim $to se tice
dobro nacrtanog i animiranog glavnog lika.
Specificnost P53 1 X360 verzije je mogucnost
igranja u 3D uz koristenje naodala koje
dolaze u paketu, no iako je osjecaj
trodimenzionalnosti relativno dabar,
kvaliteta okolinske grafike na taj je nacin
jos loSija pa ne vjerujemo da cete dulje
vrijeme igrati tako. No u standardnom
nacinu radi se o simpaticnoj akcijskoj igri od
desetak sati koju mozemo preporuciti svoj
djeci koja vole zamorce. To bi bilo otprilike 95
posto, zar ne! _Berislav Jozic

G-Force

FURGCOM/ DISHEY INTERACTHE

Dotee bontrole  fimspatican
graimi ik
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Spasilackas*

Spasitel] : Kresimir Jozic

'ssluzba

Dobili smo nekoliko pisama s problemima kod

uditavanja gdje je po svemu sudeéi problem u

ostecenom mediju. U takvim sluéajevima predlazemo

prvo da provjerite podlogu medija (CD-a ili DVD-a)

te da u slucaju velikih ogrebotina provjerite jesu

li ogrebotine toliko duboke da su ostetile gornji
pokrov medija na kojem je smjeSten zapis - to je
gotovo sigurno slucaj ako mozete vidjeti kroz plastiku.
Ako je ostecen samo zastitni pokrov, on se moze popuniti
ili cak zamijeniti raznim alatima koji se mogu nabaviti
preko interneta ili u nasim racunalnim duéanima. U
slucaju citatelja Slavenca koji taj problem ima s PS3 igrom
odnosno Blue-ray medijem, savjetujemo mu da potrazi
specijalizirane alate za popravak ostecenih Blu-rayeva.

Neki nasi ducani to rade i iz usluge. '

HALF-LIFE 2 - KreSimir
“Kada igram sve je normalno,
ali kada izadem iz igre pa
ponovno udem pojavi se
problem. Sve animacije se
zamrznu, neprijatelji se ne
kreéu...”

Kreso: Pa rjesenje tvog
problema je jednostavno

- nemoj izlaziti | ulaziti u

igrut Ne, azbiljno, odito ti

igra iskoristi puno memorije

i optereti sistem, Ovisno o
tome kakva ti je konfiguracija
mnage igre mogu prouzroditi
slicne simptome. Ne brini se.
Jednostavno ako hodes opet
igrati igru nakon Sto si izidao iz
nje, prvo resetiraj kompjuter,

KANE & LYNCH: DEAD MEN -
CITATEL}

“Nakon $to prodem misiju
Exchange poéne nova misija.
MNakon filmica ne mogu izadi

iz rupe, Kako da to ucinim?”
Kredo: Ne trebas ici po letvi, Cim
animacija zavrsi, kreni naprijed
prema éovjeku kaji stoji ispred
tebe, Kane ce malo poskoditi
1'izici iz rupe edmah na tog
neprijatelja.

SOUL CALIBUR 3 - CITATEL)
"Zavriio sam pric¢u Tales

of Souls ali nisam dobio ni
Abyssa ni Olcadana. Kako da
ih otkljucam?”

Kredo: Ne znam kojim putem
siigao kroz pricu, ali da bi
otkljucao Olcadana, moras

ga pobijediti u Tales of Souls.
Alternativno, otkljucat e se
nakon $to prodes 575 borbi.
Abyssa mozed dobiti tako

da njega pobijedis nakon

5to sl otkljucao Cervantasa,
Lizardmana, Olcadana, Rock,
Sophitiju i Yoshimitsua ili nakon
sto prodes 725 borbi,

THE ELDER SCROLLS 1V:
OBLIVION - KULEN

DA BRACO

“Na Path of Dawn misiji
moram predati treci i éetvrti
svezak knjige. Cetvrti imam
ali treci sam negdje ostavio i
vise ne znam gdje je. Takoder,
na misiji Lost Histories
trebam naci Pale Lady. Do sad
sam pricao sa zatvorenikom i
¢uvarom no joi ne znam gdje
je knjiga.”

Kreso: Da bi nabavio tredi
svezak, pritisni tildu (=) | pojavit
ce ti se konzola. Upidi: player.
additem 00022806 1. Pojavit

ce ti se knjiga. Za drugu misiju
si malo nespretno postavio
pitanje. Pretpostavljam da

sl razgovarao s Larthjarom
{zatvorenik) pa od njega idi na
jug da kraja hodnika i primijeti

krv na podu. Povuci desni
svijecnjak kako bi otvorio tajni
prolaz. Nastavi dalje, povuci
jos jednu rucku | samo prati
krv. Kada te trag odvede do
zadnje balve, povuci jos jedan
svijechjak 2a jos jedan prolaz.
Kroz srednju badvu ces dodi
do Pale Lady. Ubij je i pretrazi
i njui Theranisa. Nakon toga
opet pricaj s Amuseiom pa ga
oslobodi i reci mu da te prati |
izvedi ga iz dvorca, Tada e ti
on reci gdje je knjiga.

PROBLEM S UCITAVANJEM -
SLAVENAC

“Ubacim igru u PS3 i samo se
ispise na ekranu naslov i dalje
ne ide. Sve stoji. Druge igre
normalno rade i ova je prije
radila ali sada nece”

Kreso: S aobzirom na to da

je prije radila, a sada nede,
odito je da se medij odtetio.
Ogrebotina ili neko drugo
materijalno ostedenje moze
sprijeciti rad igre. Nema druge
nego da nabavis novi primjerak
ili pokusas popraviti postojeci's
raznim alatima za popravljanje
diskova odnosno popunjavanje
njihove podloge.

TITAN QUEST - CITATEL)
“Zelim razgovarati s
Leonidom ali mi strazari

kazu da prvo moram ubiti
kentaura. Kako da ga
pobijedim, jedva mu male
zdravlja oduzmem?”

Kredo: Preporuka je da si barem
peti level prije nego ides u ovu
borbu. Takoder je bitno da ga
namamis da te slijedi pa se
malo udaljite od kampa gdje
je borba pocela. Sada mozes
ubiti njegove ¢uvare, a kada on
pozove nove, onl e se pojaviti
u kampu i nede te napadati jer
niste tamo - samo pazi da se
on ne vrati u kamp ako odes
predaleko od njega. Za sam
napad nema nikakvih posebnih
taktika, Probaj udarati maéem
ili se dezati malo dalje | gadani
ga. Nije lagano ali moze se,
pogotove kada nema njegove
potpore.

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE
EATER - GOGO 196

“Zanima me na kojim se
frekvencijama nalazi healing
radio.”

Kreso: Frekvencije ovise o tezini
ra kojoj igras. Very Easy i Easy:
14001, 140,52, 141,24, 142,64,
144.06, 147.08, 147.59, 149.53;
Normal: 148.39, 146.65, 148.95,
144,86, 143,32, 14583, 142.09,

roby1808@hotmail.com
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Ak $1 2.5[‘,43“ ugn | ne znate o it ne

rado objaviti u GamePlayl

Viaika 40, 10000 Zagreb ili na maik: b

141.85; Hard: 147.96, 141,59,

143.83; Extreme; 146:45, 145.65,

140.16, 148.78, 142.42, 141.42,
145.18, 149.39.

NBA 29 - CITATEL]
“Instalirao sam igru i ¢im
udem u nju kaze mi kako ne
mogu snimati.”

Kreso: Ovo je poznati problem
na Visti. Ako imas Vistu, moras
kreirati jos jedan account (u
Windowsima u Control panel) i
s njega pokrenuti igru. Iz nekog
razloga preko Administrator
accounta ne Zeli snimati. Ako
nemas Windows Vistu, ta)
problem nije zabiljezen, ali
probaj isto rjedenje.

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR
WITHIN - IVICA

“Nakon $to pobijedim caricu
nadem se vani ali sam se
slucajno vratio u dvorac.
Kako da se sad vratim opet
van?”

Kredo: Tvoje pitanje nas je
popriliéne zbunilo. Koliko se
sjetam naci ¢es se na plazi

i Dahaka de te baciti nazad
unutra, Sada mora$ bjeiati od
njega i na kraju se otkotrljati
ispod vrata. Slijedi animacija.

SPLINTER CELL: PANDORA
TOMORROW - CITATEL)

“Na misiji Paris to Nice
prisluskujem Soth-a ali
poslije $to god napravim pise
mi da nisam uspio i da me
Soth primijetio.”

roby1808@hotmail.com
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Kredo: Najbolje mjesto da se
sakrijes je iza bara. Poanta je

u tome da nakon razgovora
Soth odlazi s jednim ¢uvarom,
a drugi ostaje. Moras ostati
skriven dok oni ne otidu i Soth
te nikako ne smije vidjeti.
Probaj promijeniti svoju
poziciju ili se bolje skrij.

OVERLORD - DINO

"Gdje da nadem ‘mistress’ za
svoj tower?”

Kredo; Idi u Spree i razgovaraj s
nekim ¢ovjekom koji ce ti reci
za misterioznu damu. Otvori
vrata i idi prema dvorcu kaoji

je pod napadom (vidjet ces
plamen). Udi u dvorac preko
mosta te u tamnicu (dolje

niz stepenice, ali moras prvo
ukloniti vatru). Ovdje isto
ukleni vatru i ubij zle pljackase
te ¢ed upoznati svoju... damu.

DODATNI PARAMETRI -
CITATEL)

“Objasnite mi $to znadi
pokrenuti igru s dodatnim
parametrom.”

Kredo: Mislim da smo jedanput
lijepo i detaljno objasnili, ali
ofito je proslo dosta vremena.
Stoga, kratko objasnjenje za
sve miade igrace koji se igraju
iskljucivo iz Windowsa. Kada
pokrecete neku igru, idete u
Start meni i odaberete file koji
pokrece igru. Ako Zelite koristiti
sifre ili mozda preskociti
uvodne animacije ili izazvati
neki drugi efekt, potrebno je uz
pokretanje igre dati jos i neku

safte - pléite nam a mi cemo sve saviete | odgovore
i3 sluzba. Pltanja 2aljite na adresu ured

silad stvia: GamePlay,
aywatchitgameplay.hr

naredbu - dodatni parametar.
Stoga idite u Start meni i do
filea koji pokrece igru, ali
stisnite desni gumb na njega i
odaberite properties. Primijetit
cete polje koje pise TARGET

i onda lokaciju filea. Dodatni
parametar (npr. DEVMODE

ili +restart ili koji god da je)
samo-napisite iza teksta u tom
TARGET polju tako da dobijete
nesto poput: Cligretigra koju
igramifile za pokretanje.exe
DEVMODE.

DESTROY ALL HUMANS 2! -
CITATEL)

“Presao sam igru ali nisam
dobio Artifact Detector za
koji sam procitao da se dobije
na kraju igre. Sto trebam
napraviti?”

Kreso: Ne dobije se na kraju
igre nego kao nagrada ako
prodes misiju Freaky Flyers na
Cult of the Arkvoodle. Shama
Llama e ti ovu misiju dati u
Hyde Parku, Ako nisi radio
miisije Arkvoodle, moras krenuti
skroz od prve loju dobijes na
praznom podrudju u Gingsberg
Heights dok razgovaras s
Poxomn.

LEGO INDIANA JONES: THE
ORIGINAL ADVENTURES -
CITATEL)

“Kako da pokrenem bonus
levele? Svi dijelovi artifakta
su sloZeni, postavijen je
dijamant, izlazi svjetlost ali
ne mogu udi u level”

Kreso: Zvuci kao da si sve dobro

r

THE SIMS 3 (PC, MAC)
Pritisnite CTRL + SHIFT + C
{na Macu APPLE + SHIFT + C)
za vrijeme igre te u konzolu
utipkajte jednu od sljedecih
Sifri [one koje zavriavaju s
ON mozete ugasiti ako ih
ponovite s OFF):

50.000 Simoleona - motherlode
1000 Simoleona - kaching
Postavljanje predmeta bilo gdje
u modu kupnje - moveObjects
on

Sva odjeca - unlockQutfits on
Predmeti blijede kada zumirate
na njih - fadeObjects on

Prikaz baloncica iznad Sima -
hideHeadlineEffects an
Nasumiéna 3ala - jokePlease
Bez cijene pri kupnji lokacije -
freerealestate

MNamjestite starost Sima (upisite
broj umjesto #) - set age #
Pojavit ce se susjed - force
visitor

Qdabrani Sim ce znati sve
druge Simove - make me know
everyone

postavio. Radi li se o plavom,
#utom ili crvenom svjetlu? Nije
zapravo bitno, ali ta tri svjetla
otkijuéavaju tri razlicita nivoa.
No ¢udno je da ne moZes uci
ako si sve slozio. Jedino sto

mi pada na pamet je da nis
skupio sve dijelove artifacata

u misijama nego si pokupovao
one koji ti nedostaju da dovrsis
artifact. Ti dijelovi se ne broje

i moras bas naci dijelove koji

ti nedostaju da bi otkijucao
bonus misije,

THE LORD OF THE RINGS:
CONQUEST - CITATEL],
KRAUT EATER

“Mote li se u ovoj igri igrati
kao Gondorski Sumar?
Takoder, na kojem levelu
mogu igrati kao Elrond i
Frodo? | nakon Sto zavriim
igru mogu li se onda vratiti
i igrati neku mapu s nekim
drugim herojem?”

Kredo: Kao kiasa nije moguce
odabrati rangera, ali bududi
da mozes u jednom dijelu
igrati kao Aragorn, dode ti
na isto, Sto se tice Elronda,
mozes igrati samo u
Conquest matchevima, i to
prvi put ga dobijes na Hero
Deathmatch. Frodo je igriv
sama u vise igraca. Odgovor
na tvoje zadnje pitanje je
negativan i dosta ljudi se 2ali
na to.

“Ma misiji Mines of Moria
krenem naprijed i ne mogu
uéi. Molim pomoé!”

Kreso: To je namijenjeno

kao zastita protiv piratskih
kopija, ali se iz nekog

razloga pojavijuje i na nekim
slu¢ajevima kada se igra s
originalnog diska. Stoga, ako
igras sa sigurnosne kopije,
probaj ubaciti originalni disk, a
ako igras s originalnog, pokuiaj
potraziti crack na netu jer
sluzbeni patch nije objavijen.

GRAND THEFT AUTO: SAN
ANDREAS - MARTIN
“Skinuo sam neke modove za
PC i ne znam gdje ih trebam
staviti”

Kreso: Ne moZemo ti puno
pomaci. lgranje s modovima j@
opasno ako ne znas $to radis,
Ne jako opasno, nece unistiti
cijell tvoj sustav, ali dovolino
ppasno da ti onesposobi
igru. No preporucujemo da
procitas upute koje su dosle
s modom. Neki moadovi imaju
instaler pa samo to pokreni,

a neki bas trebaju zamijeniti
fileove kaji vecd postoje u

igri pa onda moras kopirati
na odredeno mjesto u mapi
gdje je instalirana igra. U
svakom slucaju, ponove
preporucujemeo citanje uputa
koje su dosle s modom.
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Ljetni Cuvar poataka

EFIKASNOST HLADENJA RACUNALA  diskova na tr#istu, a povrh sveqga ce se |
pokazat ce sve propuste uovim vrudim jako dobro uklopiti u 5,25-inéni utor  §
ljetnim danima. Sustavi koji su
sasvim dobro radili po zimi moZda
bas i nede tako dobro raditi na ovim
bitno visim temperaturama zraka.
Wigor nudi sustav za bolje hladenje
tvrdih diskova, Ste je, po nama, prva
:-i'..r:-u. kl?lﬂ]‘ I:».u :reharf r:nsqur.mlk_..m CLIENA OKO 3006 kN
stabilniji | pouzdaniji rad. Grafi¢ku

karticu ili procesor se moZe kupiti lzgled, kvaliteta
ponovo, ali dosta podataka koje ace abeye

Postavljanje racunala

SILVERSTONE JE SVOJIM kudistem
Raven postavio racunala na lice.
Unutrasnji sastay tog kudista je takav da
s& maticna ploca postavlja s karticama
okomito na podlogu | straznjim
konektorima prema gare, Stoga je
straznja strana ovog kudiSta potpuno
prazna, a svi kabell vode prema gornjoj
strani kucista. S jedne strane, to je vrlo

Dobar izbar za one kofi

gomilamo na nasim diskovima je miste ugraditi disk
prakticno jer se ne morate zaviaciti iza jedinstveno, a sviznamo daseis 1.5 25-indni shot
racunala da biste spojili USB, Firewire ili redovitim backupom uvijek nedto l:;_lt;nlni- plave LED
e

neki drugi priviemeni prikljuéak. S druge
strane, moglo bi izgledati neuredno

jer se svi stalni kabeli poput monitora
ipajaju na istome mjestu, no Silverstone

moze izgubiti, iISURF Il jedan je od
najefikasnijih sustava za hladenje

- 13- s ARs L """;'_'_r .
je i na to mislio te luk na straznjem prednje strane kucista. fiit Wlﬂbﬂ.& g
gornjem rubu usmijerava te kabele Silverstone je ovim kucistemn napravio 2 :
prema natrag, @ poklopcem se mogu iZvrstan posao. Zakretanje maticne iE
skriti svi kabeli. Kada se stavi poklopac, ploce rezultiralo je upotreborn kracih E
. . = 3 - v i ¥ S - o s <
onda opet pristup straZnjim konektorima  kabela napajanja, nema krizanja kabela by

postaje malo tezi nego to je to prvotno za diskove i napajanje te je protok zraka

zamislienc. neometan. U tome znadajno pomaiu i
Prednja strana kucista takoder ima velike interne dimengzije kucista, Na kraju
poklopac za driveove, ovaj se uklanja cemo samo spomenuti i vrhunsku izradu
jednostavnim pritiskom nakon éega samog kucista.

poklopac uranja u donju polavinu
prednje strane kudista. Napajanje se
nafazi na dnu kucdista, $to je zapravo vrlo
prakticno kad je rijec o spajanju kabela
na plocu, graficke kartice, ali i na diskove
kojl su na uebiajenome mijestu - iza L] - T ——— -
. 4 < CIJENA: 1550 KN R
R el
s, - S
funkcionalnost, ol 2 :
kvalitera izrade Odliéno kuite 7a i
enuzijaste

Akt v cjens
ne predstavija
problem nidta
posebng




GP KONFIGURACIJE
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Svaki mjesec GamePlay

bira najbolju i najisplativiju
konfiguraciju ragunala.
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Osvjezenje za procesore

ZALMANOV HLADNJAK moze uzeti u svoje ruke. Potenciometar
NAPRAVLIJEN je od kombinacije je ugraden usam ventilator, all se moze
aluminija i bakra, plodice za rasipanje advojiti od njega i postaviti na mjesto
topline su aluminijske a cijevi za po zeljiviasnika pri cemu ce se morali
odvodenje topline bakrene. Ukupna kabelom spojiti sa samim hladnjakom.
masa hladnjaka je gotovo jedan Efikasnost hladenja stavijaju ovaj
kilogram, ali mu dimenzije omogucavaju  proizved u gornju klasu, ali postoje
ugradnju u vedinu kucista. Razlog mjesta za poboljsavanje, Prvi na popisu
tome je 5to se radi o hladnjaku koji se bi trebao biti sustav za spajanje s plocom
proteze uvisinu, a ne sirinu b odnosu na kojemu nedostaje malo sile pritiska na
procesor. procesor. Vierujemo da ge to Zalman

Brzinu ckretanja ventilatora viasnik rijesiti u nekoj od revizija proizvoda.

| | CIJENA: OKO 400 KN
Effkasnost
hladenja, kentrota
brzine wrinje Dobar hladnjak 2a ovo
doba godine, 2 posludit
A'de i overklokerima

ufyricivanje na
plodu mogac bi
biti balji

Disk opce namjene

DVANAESTA GENERACIJA BARRACUDINIH
diskova sastoji se od ploca kapaciteta 500 n ]
GB, ito ce reci da ovaj disk ima dvije ploce. | Ve,
Opremljen je 5 32 megabajta cache memorije &t : ;
i nudi znacajno bolje performanse od serije
11, Na zalost to mu nije dovoljno da se postavi
iznad trenutaéne mu konkurencije drugih
proizvodaca, ali je dovoljno da bude solidan
disk opce namjeneg, Nece usporavati racunalo
ako bude primarni i jedini disk, ali ga isto

tako nije steta postaviti na mjesto skiadistara
podataka,
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NA |EDNOME MJESTU Smjeitanje
vise jezgriu jedan procesor pajeftinilo
je lzgradnju Viseprocesorskily sustava

S o

PISE: Goran Maravié

PROIZVODACI PROCESORA SU u
jednom ¢asu naletjeli na tedkode pri
podizanju takta, zatim na teikode pri
optimiziranju njihova rada, a zakon
gaospodina Moorea i, $to je jos vainije,
trziste visjeli su im nad glavom. Njihov
sliededi korak je bio logi¢an jer su

mu ved pribjegli zahtjevni korisnici sa
superracunalima pazatim sa serverima,
a nakon toga i s radnim:stanicama.
Vrijeme je bilo da i kucna racunala
postanu pravi viseprocesorski sustavi.

Riesenje je izvrsno, no postojao je jedan
problem. Tko ce napisati aplikacije koje
znaju iskaristiti moguénost paralelne
obrade podataka? Sve namijenjeno
kucnim karisnicima je do tada pisano
za jedan procesor. Proizvodadi su

lijepo ignorirali taj problem i zapodeli

s masovnim reklamiranjem novih
procesora s pretpostavkom da de

s
::‘:. Y il

INTEL Paznati pralzvodad procesora
opelje napravio procesore brie od
kenkurencije

~ inside™

se morati podeti pisati aplikacije
sposobne iskaristiti novostecenu
snagu kucnih'racunala. Uostalom
dok.dobro zvudi, nije ni bitno da li

se koristi, $to najbolje vidimo u 64-
bitnhosti nasih procesara - koliko ljudi
danas koristi 64-bitne operativne
sustave i softver koji zna iskoristiti te
prednosti? No ipak i ta tehnologija se
napokon pocinje sve vie koristiti kako
nam €etiri gigabajta memorije vise
nije dovoljno za odredene namjene a
takve vede kolicine RAMa nemoguce
je adekvatno koristiti na 32bitnim
masinaima i OSovima.

Nova generacija

PROCESORA s

jezgre

Quadcore procesori polako su se poceli
probijati na mainstream PC trziste i postaju
sve vazniji dio svakog ozbiljnijeg gaming
racunala

PROCESORI S CETIRI Jezgre postoje

na trzidtu dulje vrijeme pa je vierojatno

da ce sve igre koje su u razvoju od

proile godine ili nisu bile prosle godine
pred zavrietkom znati iskoristiti takve
procesore. Podriku za obradu podataka na

getiri jezgre Valve je ugradio u svoj Source
engine kao $to ona postoji u CryEngineu
2 i Unreal Engineu 3. Podrika za quad
core procesore u UES grafickem engineu
je dosta znadajna jer upravo njega cesto
licenciraju proizvadadi igara. Serijal Call of
Duty takeder <e moze pohvaliti podrikom
Za procesore s vise jezgri pa vierujemao

. Vecina naslova koji ce biti izdani do kraja

godine znat e iskoristiti Cetiri jezgre procesora

Viseprocesorski sustavi poceli
su se Koristiti mnogo prije
&4-bitne obrade. Proizvodati
softvera nisu imali izbora ako
su htjeli u svoje proizvode

Wl TEEL pdh i
WO 45
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SISTEM Komplet|7:
procesors, matidng
plote 5 LGA 1366
utorom 1 DDR3
memaorije nije
nimale jeftin

da de se isto nastaviti i u Modern Warfare
naslovu,

lgre napravijene u prvom redu za Xbox
360 platformu znaju iskoristiti barem tri i
jezgre procesora, s obzirom na to da ih :
1BM-ov procesor ugraden u tu konzolu

ima upravo toliko. To je vidljive iz GTA

IV naslova koji nije bas najspretnija
konverzija s konzola na PC pa de na
sistemima s tri ili vite jezgri koristiti upravo
tri. Vierojatno je da e tako funkcionirati i
druge konverzije s Xboxa 360, a one malo
bolje ce gotova sigumo znati $to napraviti
s cetiri jezgre u jednom procesonu.

nagurati jos mogucnosti. Danas
situacija sa softverom koji podrZava
vie jezgri, tj. paralelnu obradu, nije
lo3a. Kada kaZemo softver, mislimo
na igre jer je to softver
kaji nas najvise zanima.
Podriku za procesore za
dvije jezgre ima vedina
naslova izdana u zadnjih
godinudana, a gotovo
svi naslovi koji ¢e biti
izdani ove
godine znat
& Cejskoristiti
procesore s
cetiri jezgre.
| Dakle;
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PHEMOM I I INTEL i7 nisu prva
generacija procesora s éetirl jezgre.
Originalni Phenom je postojac u

verziji s Cetiri jezgre kao i Core 2 linija
procesora sa sufiksom Quad. Danas se
ti procesori jof uvijek mogu pronadi u
trgovinama, pegotova Intelova linija
Core 2 Quad o kojoj ovisi ponuda tog
proizvodada u cjenovno pristupadnijem
segmentu triifta. Spomenuti procesori
namijenjeni su platformama koje
koriste bitno jeftiniju DDR2 memoriju

i radle na provjerenim i nimalo losim
matiénim ploéama koje se prodaju i
usavriavaju vec neko vrijeme te ce diniti
pouzdanu i cijenom vrlo prilwatljivu
raéunalnu platformu za nekoga the nije
u moguchosti izdvojiti puno novea za
novo racunalo.

za kupnju racunala s procesorom
popunjenim s Cetirl jezgre ima
dovolino.

TRZISTE

Trenutacno se za naklonost kupaca u
domeni cetverojezgrenih procesora
bore dvije serije nove generacije AMD-
ovih i Intelovih procesora. Najnoviji
AMD-ov proizvod je linija procesora
Phenom Il koja se uglavnom nudiu
konfiguraciji s cetiri jezgre i Intelovi i7
procesori - nasljednici vilo uspjesne
serije procesora Core 2. Za sada svi
predstavijeni i7 procesori imaju cetiri
jezgre, Oba proizvoda su najnovija
ponuda u domeni kKuénih procesora te

-

Za nove igre se visSe isplati kupiti
procesor s Cetiri jezgre i neSto niZeg
takta nego procesor s dvije jezgre visokog takta.

su pamijenjeni kombiniranju s novom
DDR3 radnom memorijom. Nesto

visa cijena nove generacije procesora
dopunjena je | nesto visom cijenom
memorije te maticnih ploéa za DDR3

i novu generaciju procesora. Zauzvrat
se'nude doista vrhunske performanse
ratunala, Intel je i s novom generacijom
procesora uspio zadrZati malu prednost
u performansama pred AMD-om, no

—

—

Pentium, Intel je spoznao dato nije tako
strasno pa je ime Core brzo zamijenjeno

“ INTEL INSIDE Nakon ito se odrekao imena §

MATICME PLOCE 2z Inteldve
procesore jos uvijek imaju
visoku cijenu

AMD

opet
udara
tamo gdije
jeintel
slabiji, a oni su
jagi - na cijenu.

PHENOM 11

Treba spomenutii da
su prve serije Phenoma ||
izdane za DDR2 platforme,
ito kenfiguraciju sa starijim
¢ipsetima i mnogo jeftinijom
memaorijom cini cijenom puno
pribwatljivijom od Intelove kompletne
konfiguracije. Cak su i novi Phenom

Il AM3 procesori
kompatibilni

sa starim AM2
socketom, e ih
<ini zapravo jedinim
modernim izborom
Za one ogranitenog
proracuna,

DDR2 MEMORIJA Zbog
kempatibilnosti.

memnorijom Phen !
biti bitno jeftinifi od onih baziranih na.
Intelovim i7. precesorima

Phenom Il u odnosu na
prvu seriju Phenom
procesora ima

tri puta vide

cache memarije,

Sto u nekim
operacijama ubrzava

memorije
od Sest
megabaijta,

serija 800 ima
cetiri jezgre i cetiri
megabaijta cache memorije
a serija 900 ima Cetiri jezgre |
i sest megabajta cache |
memorije; \

rad procesorado 30 posto. AMD-ova
tehnclogija Cool'n'Quiet je u ovoj
generaciji procesora aplicirana na cijel
procesor,a ne na svaku jezgru zasebno,
Sto bitno poboljsava rad tih procesora s
Windows Vistom. g

Phenomi ll dolaze u tri serije: serija 700
nudi tri jezgre i punu koli¢inu cache
INTEL I7

Intelov najnoviji procesor s
cetiri jezgre nije kompatibilan
sa starim maticnim plocama
tj CPU socketima i za njega
je potrebno kupiti mati¢nu
plocu s LGA 1366 socketom:.
Procesor podrZava rad iskljuéivo s DDR3
memorijom, kontroler se nalazi na
samom procesoru. Novost je sto svaka
jezgra podrzava Intelovu tehnologiju
Hyper Threading koja je poznata

iz dobra Pentium [V procesora, HT
omogucuje svakoj jezari da obraduje
dva procesa istovremeno, tj. da simulira
dva procesora, 5to zapravo znadida ti
pracesori mogu obradivati do osam
procesa paralelno.

Zanimlijivost je da sofisticirani sustav
upravljanja potrosnjom energije moze
neiskoristene jezgre postaviti u nacin
rada pri kojem ne trode gotovo nista,

P

A
S

IZVANA |7 procesor
supriblizng istih
dimenzija kaoi
stariji Core 2

B el KONKURENCIJA
INTELU AMD éini
sei-dalje uspijeva

4 konkuricat Intelu

i7 procesorima
daje zeleni
predznak. Njegove
performanse
nadilaze one AMD-
ovih procesora, no

kao $to smo rekli, za to
treba platiti cdredenu cijenu.

DVO]BA

Problem pri kupnji procesora s cetiri
jezgre jest njegova cijena za koju se
obiéno moZe dobiti procesor s manje
jezgri i visim taktom pa su kupci pred
dilemom. Mnogi se jos uvijek ne mogu
otresti Zudnje za 5to visim taktom koju
je u nama probudio Intel. | danas je
dobra stvar imati visi takt unutar jedne
generacije procesora, no dolaze vremena
kada ce broj jezgri biti presudan za
performanse stoga bismo preporudili da
se svjezi kupci racunala ipak odluce za
cetiri jezgre umjesto na 200 MHz visi takt
dvojezgrenog procesora. Smatrajte to
investicijom u buducnost.
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Ljeto baii nije m{nmﬂjuﬁ}e vrijeme 2a -xd;mﬂe novih albuma, pa izdavatke kuce
najvide vole cekati jesen s velikim hitovima. Ali nas oni ionake ne zanimaju. Tragimo-

malmallsiatto.

The Dead
Weather
Horehound

U kategoriji zanimljivo, prvo
mjesto osvaja Horehound,
prvi album benda The Dead
Weather. Onima s upitnicima
iznad glava otkrit cemo kako
je mastermind iza The Dead
Weather Jack White (White
Stripes), decko zanimiljivih i
slusljivih interesa, ali tu ova
supergrupa ne staje. Ma albumu
jos sviraju i Dean Fertita
(Queens Of The Stone Age),
"Little" Jack Lawrence (The
Raconteurs, The Greenhornes)
i Alison Mosshart {The Kills)
prozracna glasa. Rokijanje i
bluziranje u posebnom stilu.

Yim Yames
Tribute To

U kategoriji bizarni projekti ne
moZemo se ne sjetiti naseg
proslomjeseénog lamentiranja
o otkrivanju Georgea Harrisona,
Ovoga mjeseca sjetio ga se Jim
James iz My Morning Jacket koji
je snimio EP sa svojim izborom
Harrisonovih stvari, Kao i uvijek,
njegovo stajaliste nam se svida
i rezultat je odlican. U sanjivom

roby1808@hotmail.com

ritmu, s puno reverba, James
koji se za ovaj album prozvao
Yim Yames sviri na visim
vibracijama, bas kao ito bi papa
George i Zelio. | sigurni smo

da bi mu se jako svidjelo, kao
inama.

7im 7,1-mc5 I‘f“’" ke

Son Volt
American
Central Dust

U sasvim opustenu laid-back
lietnu atmosferu uklopio se i
novi album Son Volta. Jay Farrar
zasitio se solo karijere, pa je
ponove okupio bend i zadnjim
albumom dokazao da jos mogu
prasiti, a i dodao puhaée. Na
American Central Dust vratili su
5e u opustene alt-country vode,
pa onom rijetkom sretniku

kaji pifi Routeom 65 u nekom
sevel i kadilaku ne mozemo
preporuciti nista bolje. Son Volt i

-

putovanje? O da, samo da
je sto dulje i opustenije.

The Pepper
Pots
That’s Enough
Forever

A onima koji zele krstariti
prpoinai s curicama sigurno
e prijati najbolje ovoljetno
iznenadenje raspolozenih The
Pepper Potsa. That's Enough
Forever je album skoro pa
klasicnog soula i pravog R &

dobar soul album nismo éuli

od zadnje Amy Winehouse ili
Raphaela Saadiqga. O jes, The

Pepper Potsima vide ne treba
reklame, znate $to treba.

THE PEPPFER POTE

HOL.
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Knjige

Kod knjiga je od pojave Paula Coelha.
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Stieg Larsson
Muskarci koji
mrze Zene

Krimic koji se tako smije zvati
j& Muskarci koji mrze zene
Stiega Larssona, samo 5to e
nama pri¢a o korupciji te sprezi
politicara i multikorporacijskih
prevaranata zvuéati smijeino.

Zar se to kaznjava?l Eh, lako je

pisati krimice kad si u Svedskaj...
B-ja koji vise i ne postoji. Ovako e ———

Jason Goodwin
Janjicarsko
stablo

Drugi krimic kojem bi
vrijedilo posvetiti pozorost
je Janjicarsko stablo Jasona
Goodwina, specijalista za
povijest Turskog Carstva.
Odvija se u 19, stoljecu kada
sultan pokusava modernizirati
i europeizirati prastari imperij.
Reakcije su, naravno, negativne,
karo i ubojstva koja se podinju
dogadati u lstanbulu.
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e
Douglas Adams

| tu prestajemo s krimicima

1 pocinjemo s klasikom. Jer
oni koji nisu, morat ce kao
pravu i prisilnu lektiru procitati
Douglasa Adamsa, barem
njegovu trilegiju od pet dijelova
koja podinje kultnim Vodidem
kroz galaksiju za autostopere,
Akp jos niste, poZurite jer
najesen ofekujemo sastave
"Kako sam proveo ljetne

DOUGLAS

VORI KAD2 GALAKSIIHL
“ 1A RUTOSIOPERE

praznike” i jao si ga vama ako u
njih ne umetnete Adamsa. To
vrijedi i za one koji su ga citali.
Davno. Osim toga ima on jo3
blesavih knjiga, npr. Holisticka
detektivska agencija Dirka
Gentlyja. | time zavrsavamo
razodarani preglednik knjiga

Stri

Sastripom je ;uite& nego's knjigama,
ﬂﬁﬂﬂmdie ne ditaju anm

ada ﬂanﬂpﬁtﬁndmmajumwmu

3o znadi rije¢ strip. Da, istinito
-pmﬂm Mozda zato $to vecina
albuma stoji 150 il vise kuna? Zato
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i Manp. Haiuhmjnl ’frll;nrl koji kupuju
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Rene Sterne
Adler

Prvi je klasicni avanturisticki
strip Renea Sternea crtan
osamdesetih, a opisuje
doivijaje Adlera, pustolova
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kojeg mudi mraéna prodlost.
Taj zrakoplovni as njemackog
Luftwaffea dezertirao je kada je
shivatio Sto nacisti rade u ratu,
pa luta svijetom 1 iznajmijuje
svoje usluge. Prva dva od deset
albuma ved su prevedena, za
uzZivanjeu letnim mjasecima,

Crisse-Mitric
Kookaburra

U zadnje vrijeme | prilicno
popularna space-opera
Kookaburea dobila je prijevod
dviju epizoda, Kookaburra

ie u nekoliko godina postala
toliko omiljena da su izdavadi
poceli raditi | spin-off varijante
centralne price: Kookaburra
Universe (od kojih je jedan i
preveden) | Kookaburra K. Za
liubitelje znanstvene fantastike
kao stvorena!

Jouvray
Lincoln

Za one koji vise naginju
crnohumornom i satiriénom
stripu, Lincoln je idealan izbor.
Smijesten u klasicni prostori

roby1808@hotmail.com

vrijeme Divljeg zapada, Lincoln
je totalno drukélji od svega ito
smo do sada u kaubicima mogli
vidjeti. Nastao kao odgovor
Oliviera i Jeromea Jouvraya na
idlealizirana prikaze vesterna
koje su citali kao klinci, Lincoln
s komentarima svijeta oko sebe
nikako ne podsjeca na nekog
Texa Willera ili Wyatta Earpa.

s L LN R YR

LINGOLN

L Treda glava

Christian Godard
Martin Milan

A ako ste ljubitelj slatkog |
smijeinog pustolovnog stripa
francusko-belgijske skole
tezdesetih, ne zaboravite
Martina Milana. Koliko god
njegove avanture i putovanja
svijetom izgledaju zabavno,
autor Christian Godard nikada
ne propusta fino s& narugati
problemima koji muce ljude
i.civilizaciju modemog doba.
Problemi su uvijek isti, a godine
nisu vazne, zato je Martin Milan
strip koji mogu gitati razne
generacije | pronaci u njemu
nesto za sebe.
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Zaboravimo malo hollywoodske
spektakle te ljetne hitove kojima su
nakreani padi vili multi-antikulti-
k@mpltlui;ﬂnim keji ljeto provede na
{nadamo se) ohiadenom kantinentu
preporudit fema samo nekoliko
naslova koje su sigumno propustill,
58mo 2ato §to né pripadaju ameritko]
kinematografiji. Za njih se treba malo
vide informirari | pomuditi, ali u nadim
vremenima; njihova nabava nije telka.
To e su neld stariji desetijede, pai
vide, samo potvrduje kvalltetu.

Appaloosa

A onda cemo skociti sami

sebi u usta i kao pevi
preporuditi upravo nesto ito
stoji u temeljima americke
kinematografije. Rijec je o
vesternu Appaloosa koji je
izi%a0 i na Blu-rayu, no tehnicka
doradenost ovoga filma i nije
nam toliko vazna koliko tni
velike face - Ed Harris, Viggo
Martensen i, kao idealni
negativac, Jeremy lrons, Svoje
poslanje na Divljem zapadu
ispunjavaju skrtim recenicama,
ali zato svojim facama
ohjasnjavaju sve. Jabuka razdora
pada u liku Renee Zellweger
kaja ce jedina izazvati nekoliko
recenica vise. Klasiéni puc-puc,
ali uz nezaboravne likove i
dijaloge, te rijetko zabavan
vesternm.

Patlabor Movie

Za ljubitelje anime, nekoliko
kiasika: Patlabor Movie, kaoi
njegov nastavak nastali su od
dugogodisnje TV serije koja je
zaludivala Japance osamdesetih.
Radnja je smjedtena u "daleku”

bududnost 1999, u vrijeme kada
se mechovi podinju koristitiu
svrhu pomagaca u izgradnji
maodermog lapana, ali i kao
ratni strojevi. Glavni junaci
pripadnici su policijske jedinice
kaji se suotavaju s problemima
“buducnosti® na tipi¢an anime
nacin. Ako volite mechove, ili
ste wanzer - Front Mission fan,
pogledajte kako je sve podelo.

Steamboy

A poklonici steampunka

moci Ce uZivati u Steambayu,
dugometraznoj anime storiji
koja je 2004. kada je nastala bila
najskuplji anime film u povijesti
s proracunem od 26 milijuna
dolara. Veliki rat, ogromni
cepelini | Steamboy koji mora
utjerati pravdu na parnoj

raketl samo su neka od Cuda
ovoga filma keji je napisao |
reZirao ¢uveni Katsuhiro Otomo
nakon Akire. U DVD verziji je
produljena director’s cut varzija
filma koja vrijedi svake minute
gledanja.

Casshern

U sliénom je duhu i Casshem,
igrani film koji je nastao po
uzoru na svoj anime predlozak.
Casshern je tezak antiratni film
namijenjen iskljucivo fjubiteljima
Zanra. Upozorili smo vas. U
avome filmu najzanimijivije

je gledati kakav se SF moze
napraviti i bez velikih preskupih
efekata, u kombinaciji s
animacijom, 5to stvara gustu

i neprohodnu sliku u kojoj se
japanski glumei trude biti bolii
od crtanih kolega. U nekim
scenama je i smijesno, ali neke
su antalogijske.

Quelques jours
en septembre

A tko bi zaobilazio francusku
kinematografiju? Quelques
Jours en Septembre (Nekoliko
dana rujna) na tipiéno je
francuski nacin visoko stilizirani
primjerak Spijunskog trilera.
Garanciju kvalitete nosi | Juliette
Binoche u odlicnoj ulozi, uz
kratko finalno pojavijivanje
Nicka Noltea kao spijuna kojega
bise svi zeljeli dodepati uodi

11. rujna 2001, Nedostatak
akeije ovaj film pokriva lzvrsnim
dijalozima o Amerima i ostatku
svijeta, te odliénom fotografijom
i atmosferom, Za zaljubljivanje.

Moebius

I na Kraju nereprezentativini
primjerak argentinske
kinematografije, samo zato $to
e nastao kao studentska vieiba
za dvadesetak tisuca dolara.
Moebius je film intrigantne
radnje, misterioznih problema

i razlicitih poruka koje odadilje
ekipa nadahnuta borgesovskim
razmisljanjima. Uopce ga ne
zelimo prepricavati, kazimo
samo da problemi podinju
kada u sustavu podzemne
feljeznice Buenos Airesa
nestane jedan viak s tridesetak
ljudi i nitko ga ne moie pronaci,
U pomod ne dolaze detektiv,
nego matematicar, specijalist
za topologiju. Od politickih
‘nestajanja” ljudi za diktature
sedamdesetih do problema
koje se moderna fizika tek

trudi abjasniti, sve je stalo u
avaj jednostavni, doslovee,
underground, film.
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ODGOVARA:
Lijecnicki konzilif GP klinike castivas NELEKTORIRANIM pismima

MECH S KONTROLEROM

kako se zove igra koja izadla za PS 2§
imala je ogroman kantroler. u igri si
mogel upravljati sa robotom i pogled je
bio iznutra. sad nisam siguran kada je ta
igra izasla ali je nekako bila u

sjeni zbog velikog i $irokog kontrolera sa
dvije palice | puno tipki | podosta je to
kostalo.

zahvaljujem na odgovoru.

Bobo

Znamo za Mechwarrior na Xboxu s
ogromnim kontrolerom koji se prodao
slabo, ali na PS27

JEL TAKO?

Pozdrav iz Imotskog (Runovica) gameplay
crew.

Zanima me kad izlazi Call of Duty 6
Modern Warfare 2, Mafia 2 | ako znate
hoce li biti jod nastavaka saints rowa i gta
Joi jedno pitanje, jel tako da je pes 2009
bolji od fife 09.

Molim vas da objavite pismo.

Pozdrav iz Runovica

COD je najavljen za 10.11.2009. a za
Mafiu 2 jos nije poznato. Naravno da
<e biti novih GTA nastavaka. PES je

3. Da li ¢e Wii remake Monster Hunter G
izaci ikad izva Japana,

ili je isti sluéaj sa Monster Hunter 2 (dos)
koji je trebao biti za Playstation2.

Molim da mi odgovorite zato $to sam sve
igrice koje igram predao.

Svih 120 zvijezdica skupio sam u Super
Mario Galaxy, Predao sve mistje u
Monster Unteru za playsation2 Vie
nemam 5ta igrati, pa mi molim vas
lijepo pomozite.

Borna

MH3 sigurno ce izadi i u Europi, ali
Jos nije, kao ni za Ameriku, najavijen
datum. Remake MHG za Wii je ostao
samo za Japance, a ako i bude nekih
vijesti o njegovom dolasku u bijedni
ostatak svijeta, odmah objavljujemo,
mada sumnjamo, jer proilo je veé
dosta vremena.

MIJENJAN]E HARDA

eee...pisem vam prvi put | znajte da ste
moj najbolji Casopis.

£v0 imam par pitanja pa vas molim da mi
odgovorite

1. kada hocu skinuti neki film, video, na
ps3 pise mi insert storage media.. sto to
znacit

2. da li je capcom najavio rest

3.imam ps3 od 40 G da li se ikako moze
povecati memorija i kako

4. zelio bih kupiti neku avanturisticku igtu
za ps3 s puno zagonetki pa bih Vas molio
da mi navedete neke primjere.

5. koji ja vama bolji res ¢etvorka ili petica
i zaito

| to bi bilo sve unaprijed hvala!l

vas vjerni citatelji reza96

1. Da stisnes na koji hard hoéed da

se filmi¢ snimi. To je obié¢no taj jedan

jedini koji imas u PS3.

2. Nije, naravno. A ti si bas nestrpljiv!

3. Mijenjanje harda relativno je lagan

posao. To mora biti 2,5" (inéni) hard

(za laptop), a prije kupovine, dobro

ih je provjeriti na netu, da se vidi

preporucuje li ga se i za PS3. Sama

ugradnja je jednostavna, i za to postoji

mnogo filmi¢a na netu. No oprez: neki
koji su mijenjali hard kasnije su se

zalili na probleme s PS3

{iako su oni vjerojatno postojali i prije).
Prije zamjene ne zaboravi backupirati
save fileove na USB stick ili drugi hard!
4, Uncharted: Drake’s Fortune.

5. Oba. Zato.

HARD#34

Citam vas jako dugo i imam nekoliko
pitanja .

1. Planiram kupiti novi hdd za ps3 pa me
zanima oce li to uopce raditi?

2. Moze li ps3 raditi sa hdd-om koji vrti
7200rpm i kakva je uopce razlika?

3. Da li takav hdd proizvodi vecu buku
od standardnog hdd-a na ps3 koji vrti
5400rpm?

4. Kad cemo u srajk da nam napokon daju
FSstore?

Molio bi vas da mi odgovorite jer si
nezelim sj.at ps3

Cro276

1. Pogledaj gore.

2. Nije vazno.

3. Nezamjetno povecanje brzine i
zamjetno povecanje buke.

4. A kad su nam zabranili pristup
Markovom trgu...

NEKI SENDIT.COM

Cao gejmplej...

nasao sam neku stranicu koja se zove
googie..xD sala.

radi se o stranici sendit.com na Kojoj se
mogu kupiti igre za pc | konzole, vidio
sam da su cjene jako niske pa sam se
zainteresirao. pitanje je: jel sigurno
kupovati preko te stranice i jeli dostava
stvarno besplatna! eto gameplay
redakcijo to su moja pitanja

ovo mi je bitno pls odgovorite!!!

Luka

Nismo jos imali negativnih iskustava
sa sendit.com. Dostava nije nikad
besplatna, proéitaj malo bolje,
besplatna dostava uvijek vrijedi samo
za zemlje u kojima se sajt nalazi,
Probaj i shopto.net. svi ti sajtovi ti

kod narudzbe odmah izraéunaju i
postarinu koja je uvijek toéna. Ali onda
igra dolazi kod nas, pa jos treba platiti
carinu, ako je iznos iznad 300kn.

staviti npr. Scribblenauts, Night Fight
Round 4 ili pak Ar Tonelico pastasuta
something, igra u kojoj se “ispod 2D
spriteova podinje nazirati suluda tekstura
originalne price, nezaboravnih likova,
nevjerovatno slozenoga game sistema u
kojem se uZiva | iznenaduje sve do kraja,
pa onda bar joé jednom’ ali €ini se, to nije
dostojno naslovnice.

Da se osvrnem na recenzije, Prototype
sam jedva zamjetio, kroz 12 slika niste ga
uspjeli prikazati atraktivnim koliko jest

( noizgleda mi i dosta brutalan, pa me
kao igra ne zanima ), a sli¢na situacija se
dogodila | sa igrom Red Faction: Guerilla,
koja nije ispala najjasnija i iz slika ja sam
mislio da se radi o FPS-u.

U najavi Assassions Creed 2 krivo ste
napisali da je Lara Croft naudila plivati

u 2. nastavku, ona je plivala veé od 1,
nastavka.

Ne mogu vijerovati da ste za nastavak
jedne od najrazvikanijih avantura, Still
Life, koja je mislim nastala u njihavom
susnijem razdoblju, odvojili samo

pola stranice, a dosta naveliko znate
najavljivati povratak avantura ( CeVille,
Goblins 4 | Secret Files 2 su zauzeli barem
stranicu ), ali priznajem da ste uspjeino
sazell tekst. Slicna situacija se dogodila

i sa avanturom A Vampyre Story, dugo
iscekivan i vjerovatno najvaznije oéekivan
avanturisticki naslov, a vi ste ga primili
dosta miako | odvoijili ste samo jednu
stranicu za nju,

Predlazem vam da u ¢asopis stavite
riesenja igara, mogli biste napraviti i top
listu najtraZenijih rjedenja, kao ito ste

1o napravili u PSX-u. Za Sifre biste mogli
odvojiti 1 stranicu. Mogli biste stvaiti i
poster.

Prediazem vam da osmislite rubriku

u kojoj bi Citatelji mogli sami napisati
recenzije svojih omiljenih starijih igara

ili 2. midljenje za novije, zauzvrat za
simboli¢nu nagradu.

Ne znam zasto objavljujete pisma u
kojem su postavijena samo neka pitanja,
npr. o datumu izlaska neke igre, a nema
komentara na casopis. Za takva bi pisma
mogli otvoriti | posebnu rubriku.
Pozdrav.

Jan iz Rijeke.

bolji onima koji ga vole. Mijenjan, BEZVEZINE NASLOVNICE Tko kaze da ne objavljujemo
Ve hardy, lako
"’9":,’;;”.“"”'-”-_ samo Pozdrav. komentare ¢asopisa? Nazalost,
MH FAN ;f;mﬂf-m fé‘:‘;'ﬂ-‘f;r‘neh Ne znam kako se nekome tko ima 79 naslovnica se ne odreduje tako kao

Pozdrav dragi Gameplay-u.
Viznate koliko vas svi hvale i vole,
pa cu ja prijeci na stvar.

1. Negdje sam procitac da ée Monster
Hunter 3 doci u 3. mjesecu 2010 doéi u
Ameriku, Da li je to istina?

2. Da li mozda negdje pide izlazak MH3 u
Europi?

YeNa nety

brojeva iza sebe moze dogoditi da ima
tako bezveznu sliku na naslovnici, u broju
u kojem su izvjedce sa £3 sajma i recenzije
Prototypea i The Simsa 3. Jeza se nastavlja
i 52 slijedecim brojem. Ne mogu vjerovati
da nemate atraktivniji materijal za
naslovnicu od stoput prezvakane Fife i
bezvezne slike nogometasa. Mogli ste

roby1808@hotmail.com

$to vedina misli, jer za spomenute

igre (pogotovo za Ar Tonelico) nema
niti nekog veceg arta koji zahtijeva
ogromna slika za naslovnicu. $to se
tice slika u recenzijama, one ponekad
znaju ispasti lodije radi obrade i tiska,
ali zato postoji i tekst u kojem se mogu
naci sve informacije. Prohode smo



izbacili od vremena kada gotovo svaki
gamer do njih jednostavno moze doci
na netu, a posteri poskupljuju casopis,
sto u ovim vremenima smatramo
nepopularnim. Sve ostale primjedbe
primili na znanje.

DEPRESIJA

Dosadno jutro, mijenjaju se elektricni
stupovi | zato nema struje. Nemogu upalit
pe, tv, ps3, £ak ni psp ni laptop,., prazna
baterija, Ubija me dosada pa odlucih
napisat pismo gp-u. Neznam bas o cemu
bih pisao, pa se sjeum toga da mi igre
postaju sve dosadnije, pa ¢u malo o tome
pisat. Od konzola posjedujern: ps, ps2,
ps3ipsp i sve skupljaju prasinu. Ponekad
upalim ps3 i odigram Wormse, a zapravo
samo toi imam od igara jer sarm sve ostale
prodao jer su skupljale prasinu, a nekad
upalim ps2 pa zaigram pes 09 s bratom,
rodlacima i kumom. Pc mi je skoro uvijek
upaljen, na njemu igramcod 2 i cod 4
multiplayer, ali mi sve to postaje dosadno.
To je pocelo prije 1 - 2 godine i od tad mi
sve vise i vide igre postaju dosadne, pa

me zanima dali je to neka faza kroz koju
prolazim ili ¢e mi jednom skroz dosadit pa
vite uopde necu igrat igre (imam 16 god.)?
lgram mcida sat vremena | onda nemogu
vise igrat, tek mi se sutra vrati Zelja za
igrom.... evo doéla struja pa idem ovo
otipkat na pc i poslat... pozdrav svima

u Gameplay redakciji, a najvedi pozdrav
Darku Baoticu - najboljem recenzistu
stratedkih igara.

Ante

Mozda je stvar u depresiji za koju nisu
krive igre? Mozda bi samo trebao

jesti vise éokolade? Pronaci jos neko
zadovoljstvo u Zivotu? Ajme Ante,

mi stvarno jos nikada nismo ¢uli da

se netko ohladi od igranja najon sat
vremena, i to nas toliko plasi da bismo
¢ak preporudili i psihologa, ajooooj,
jadan ti... Savjeti, please, pomozite...

PISMO MJESECA

Markamo to ide...!

Najdrazi mi-casopisu..

Samo sam vam se htjela pohvaliti na
koji nacin sam maturirala :D. Saljem
vam svoj maturalni rad (skrachen s:50
stranica jer nitkonije hitio toliko slushati
ni citati 0 old-school konzolama:i Solid
Snakeu), koji sam pisala inspirirana
svojom ljubaviju prema gejmanju, ali
Uvelikei Vama.

Bila sam 1ako ponosma stasam ga
uspjela ugurat medju maturalne teme.:
Eh.. 5lala sam molbu u ono neko
njihovo vijece tamo u mijocu (Mijoc vas
voli).i nechete vierovat adobrili su'mi je.
Valjda je netko od njib neki retrogejmer
juhuhu. Uglavnom, svi vi skeptici, vidite
da se na Igrama moze maturirat ako se
hoce; Pogledajte me, doslovno odrasla
uz gejmplej.

Eh, a kako sam tek bila ponosna shta
mi'je pismo bilo TEH pismo mjeseca!
{Nema veze za nagradu, navikla sam da
se to izgubi dosad. iako sam se veselila
onoj Col4 majlci )

roby1808@hotmail.com

SKSGP
Postovani Casopise GamePlay, pisem tiu
ime grupe/stranke (kako hoces) SKSGP.
Nastale tamo negdje oko ozujka ove
godina. Neki e moZda osuditi to kaj
Vam pisemo, ali SKSGP ne preze ni pred
¢im, pa tako ni pred radikinim ¢inom
slanja pisma casopisu. Liberalnost nam
je drugo ime. Prvo, za Vas koje zanima
kaj je to opde SKSGP? Ukratko, to je
akronim 2a Sovjetsko / Svjetsko (prema
nekim izmjenama vrhovnog komandanta
NC-a) Komunisticki Savez GamePlay. O
da. Sad kad se lagano oporavljate od
moguéeg soka, objasnit cu vam da mi
zadiremo toliko na ljevo (u politickom
smilsu, naravno) da smo po nekim
procjenama dosli Cak | desno. Ibga, ljudi
smo ne, Potaknut dogadajima u svijetu,
a prvenstveno u Lijepoj nasoj gdje Mala
od KuZine s onim debelim pajcekom, koji
sramoti prezime najboljeq strijelca
SP-a 98, radi krumpir salatu od
drzave. Kako kaze nas dragi Matrix,
sye de otic u trd vraZje matere. Evo
ja sav uizieban ovakvim stanjem u
drustvu gasim Zutu pedmormicu, jer je
94 milje vrijedni, naravno podcjenjen i
premalo placen cr7 (oprstite ¢r9), rekao
da su liverpulski dobri decki dosadni.
Pa naravno slusat cemo lejdi gagu
u duetu s nasom simonom... To je

A tek naknadni mjesecilll Stvarmo ste
se [skupill! Svaka cast na onim pesexy
slikama pokeljenima na stranicama za
pisma. Bash su.seksi decki bili, nema
sta,

Pozdrav Kazuhiru (nismo se dugo culi),
mojoj sestri Stevi koja se vjerojatno jos
muci sa FFVIII, te Wolfu | Lee (i njenagm
novom kucnom ljubimgeu). Pozdravila
bih | Tomija, al on ove ne cita.
Drzite'mi'se kao 1 inace, budite mi
zdravi i tako to. lgrajte se | riesavajte
nejednadzbe svakodnevno.

Kazuya {Obsidian girl}

| mi sad moralt ¢itat cijeli diplomski...
Cestitamo, bravo, svaka €ast,
preponosni smo, diplomskl je ap-cap
remek djelo. Za nagradu ti sada

preporutujemo da esobno dodes po :

majicul

G"Wﬁ*ﬂ{’ snifema

: : SOV i ity &

muzika nema kaj... | sad kad se cemo b,—;;-'; ﬁ:f:::rf 5 AVIJONI | OBLAKODERI
zapitate kaj se to dogadana U!*f;_rfm. Alo Rockstar, jar Mo, preskocit cu ono s
trecem kamencicu od sunca, w8 B kako je to? ¢itam vas od tog

di sve ide... Mi Vam nudimo spas.

Svietlo na kraju Male Kapele,

SKSGP JE TLuM

Potrazite nas na svim ovlastenim
prodajnim mjestima, kao 5to su
GamePlay site

(www.gameplay.hr) ili na

Facebooku pod nazivom "sluzbena

grupa SKSGP", Regrutacija novih

¢langva traje. Jos bih pohvalio ¢jelu
postavu SKSGP, koja vrijedno radi pod
zapovjednom palicam glavnog generala
{NC-a), u oprani casti, slave i digniteta
Gameplaya poduzimaju se napadi na
konkurentske sajtove koji takoder imaju
veze s gjemingom. | jos €u za kraj ponovit
da ako vam se ne svidaju ovakve margine
drustva SKSGP ima Sirom otvorena vrata
za sve (osim ako ste Zeljko Kerum, vas ne
volimo)! Takoder Cu jod samo napomenuti,
da nebi bilo zabluda i zabuna, da se u
potpunosti ne slazemo s Karlom jer mine
smatramo da je religija opijum za narod,
dapate imamo proznatu vjeru u Nediljka
Veliéanstvenog.

Za kraj bum jo3, da ne velite da nismo
pristajni, pozdravio cjelu redakciju
magazina kao i sve

njegove citatelje. Na vasu Zalost,
vjerojatno cemo se vam se javiti i sljededi
braj,

Imp... Ponosni élan SKSGP-a. (<-ovaj dio
mozete boldat).

Post Skriptum, zamolio biVas da za
dobrobit naroda objavite ovo pismo

Lizmif
ONEIE smirf
LY

Ajme
majkoooooo, jos

jedna partijaaaa... U

sljedecim brojevima

ofekujemo proglas i program.
Smaknuca. Bududi da su otvorena vrata
za sve, mi bismo, hm, nekako ne prosli
kroz ta vrata, jer kako kaze uéeni Marx
(Grucho): Kakav je to klub koji bi primio
mene u svoje clanstvo? Takav mi ne
trebal

PS5z ILI PS3

Pozz gameplay.. Evo imam par pitanjca
zavas:

1. kad je neka igra kao npr fifa za puno
konzola.. koja je razlika ak ju igras na ps2
ilina ps3

2. koju igru {ili vise njih) po vasem
subjetkivnom misljenju mi preporudate..
bilo 5to nije vazan zanr

3. kada ce ps3 modi ditati prijevode za
filmowve?

hvala puno..ostanite najbolji!

Laya

1. Kao iskusni gameri odgovaramo
ti: ako je igra dobra, razlike nema,
niti ces je traziti.
2. GamePlay, odsjek recenzije, referenti
potpisani ispod teksta?
3. Kada ih nazoves$ toéno onako kako se
zove i film,

i tog broja, nego
sada ono pitanje
zbog kojeg vam
Zapravo pisem
oko 3 ujutro..
Prije godinu i
nekoliko mjeseci
sam kupio GTA4,
i odujevio sam
se, ali onda je izasla ona neka verzija
samo za 360..
Juéer sam dobio mail od Rockstara o ongj
nekoj novoj reinkarnaciji ekskluzivnoj za
360, koja ukljucuje i nekog gay Tonija, pa
sam nakon nekolike minuta razmisljanja
sam sebi postavio pitanje: Ako u 360
stane dl DVD kapaciteta oko 85GB, au
ps3 stane dl BD kapaciteta SOGB, a cijeli
GTA4 je s tom istom grafikom stac na
disk manji od 9GB, zasto Rokstarovci
ne bi sacuvali Niku, Liberty City, ana to
dodali i Vice City i San Andreas, dodati
mozda jos neku misiju u Nikinoj mutnoj
proslosti na Balkanu (E da mi je vidjet
Niku dok sverca ljude, drogu, ili barem
cigarete preko granice), jos nekoliko auta,
motora, | naravno ono sto mi je najvile
nedostajalo, AVIONE!!N Znam, Rockstar
je obznanio da bi ljudi imitirali 17.9.2001,
ali mene kao i vecinu ljudi odavde zaboli
neka stvar..
Mate

Pa pisi onda Rockstaru, reci im

kakav si ti Balkanac i da mi ovdje ne
rusimo nebodere, vec vriimo daleko
ucinkovitije genocide | ispri¢aj im
malo o drozama i cigaretama kod nas.
U sljedecem nastavku stavit ce te za
glavnog lika igre, garant. lli, 5to je
vjerojatnije, nece ti vjerovat ni rijedi...

INTERNET ZARADA

Pozdrav cijeloj redakciji najboljeg gaming
£asopisa na balkanu a i ire. Imam par
pitanja za vas | nadam se da ce te mi
adgovoriti:

1) Ma internetu sam vidio da je lucasarts
najavio novi dodatak za igru star wars:fu
po imenu ultimate sith edition. Hoce li taj
dodatak izaci na cdu ili e se modi samo
skinuti s psn-a i xbox livea?

2) Je liistina da ps3 model od 40 gb ima
nekakvu opciju automatskog éiscenja
prasine u sebi?

3) Hoce liizaci god of war 3 demo?

4) Hoce li izaci uncharted 2 demo?

5) Da li postoji internet zarada?

To bi bilo sve od mene. Nadam se da cete
objaviti ovo pismo.

P:S. Molim vas da na ova pitanja
odgovorite ozbiljno.

Unaprijed Hvala.

lvor

1. Za sada, Ultimate Sith Edition je
samo DLC, znadi skida se.

2. Ako mislis na one dlacice na ulazu
za disk u PS3, sporimo se ovdje u
redakciji da li je to automatsko ili
manualno ¢iséenje.

Mile tvrdi da on nema dlacice!

3. Hoce.

4. Hoée,

5. Ne postoji internet zarada, niti je
ikada postojala. Postoji samo internet




SANDISK SANSA
SLOTRADIO

‘Dajte mi player i dvije
tisuce pjesama...

SanDiskov player namijenjen je

reprodukeiji glazbenih kompilacija
SlotRadio koje se prodaju na microSD
karticama, Rijec je o paketima pjesama
s Billboardovih top lista, a svaka kartica
sadrzi 1000 pjesama | prodaje se po
cijeni dvaju glazbenih albuma. Player
nema uopce nikakvu internu meamoriju,
ali ce reproducirati glazbu i s obiénih
microSD kartica koje su korisnici sami
popunili glazbom.

WWAW SANDISH COM

ol

roby1808@hotmail.com

STEALTH MACBOOK PRO

Crn kao noc

Tvrtka Colorware bavi se profesionalnim bojenjem
elektroni¢kih uredaja u boje u kojima ih prolzvodati
nikada nisu niti ih Zele ponuditi. Tako su se dohvatili
Appleova MacBooka Pro, najjaceg modela, i obojili ga u
mat crnu boju. No boja nije sve, prije bojenja racunalo
_je presvudeno materijalom SofTouch pa je osjedaj pod
prstima odlican i ne ostaju otisci prstiju na kucistu.
Na #alost ljubitelja cmih racunala proizvodnia je vria
ogranicena i u jJavnu kupnju ¢e vjerojatne samo 10

komada po cijeni od 6000 dolara.

W PENTAX.COM

CLIEMA; 2198 KX

Gadget vodic za
stylish gamere

Macho Olympus

Taman za ljeto Olympus

J& predstavio jof jedan
fotoaparat serije Tough koji ce isti das
u prociaju. Zanimljivost na modelu
Tough-6010 e Tap Control koji
omogucava upravljanje osnovnim
odredenim dijelovima kudidta. Tako
se osigurava lakdi rad fotoaparatom
ako se koriste rukavice [l netto.
preko ruku. Za ljetno doba ée maodda
korisnije svojstvo biti otpomaost na
vodu do dubine 10 metara,

WaWL OLYMPUSCOM

CIJENA: DKD 3000 KN

OLYMPUS M)JU TOUGH-6010

W URWE RK.COM
CLIEMA: JOS NLIE POIMATA

LACROSSE
STATION WS-1510U-IT

B Znaj svoju prognozu

Pocetak ljeta je vise podsjecao na vrijeme u Londonu
nego na nase krajeve, a odstupanja na malim
prostorima su bila ogromna. Znatizeljnici, entuzijasti
prognosticari il sama oni koji bi htjeli znati neito
vise o vremenskoj prognozi mogu se primiti ovog
stroja, Mjeri temperaturu, tlak zraka, viaznost zraka,
koli¢inu padalina, brzinu vjetra i na osnovi toga radi

prognozu,

YW LACROSSETECHNOLOGY.COM

CIJENA: DRQ 1000 KM

werw, gameplay.hr



