"' Dvije nove fase,
pet novih levela,
. izmijenjen Azeroth...

of Gay Tony,

Ekskluzivne slike i
dojmovi

PREMIJERE

Rage
Prvaigra na
novom grafickom
engineu id
Softwarea

NIJE JOKEROVA SALA

®
I nismo hipnotizirani poljupcem Poison
Ivy, Batman je doista u vrhunskoj igri

GAMESCOM 2009 Fable Ill / Mass Effect 2 / Assassin's Creed Il / Red Dead Redemption /
C&C 4: Tiberian Twilight / Diablo Ill / FIFA 10 / PES 2010 / Uncharted 2: Among Thieves /
Heavy Rain / Modern Warfare 2 / Mafia II... OSTALE RECENZIJE Colin McRae: DiRT 2 /
Wolfenstein / IL-2 Sturmoyik: Birds of Prey / Professor Layton and Pandora's Box...




8 a4 Assassin’s Creed Il

sugeriraju ovi prvi, nikad obrijane bréici

PREMIJERE
06 _ Rage

10 _ MGS: Peace Walker
14 _ Mass Effect 2

INSIDER
18 _ gamescom 2009
24 _Mafia Il
25 _ Uncharted 2: Among

Thieves
26 _ World of Warcraft:
Cataclysm

28_ Brital Legend

29 _ Modern Warfare 2
30 _ Augmented Reality - Hoce i Sony ebrandingom i redizajnon
i s oksenut ovi enu Paysations 3




PRETPLATA

a0buhvaca 12 brojeva GamePlaya, 5o je 30 posto popusta na

ukupan znos 0dnosno 14 kuna po broju.

Nazovite nas na nas bespl:

latni pretplatnicki broj
" i

31_Fable Il

32 _GTA: Ballad of Gay Tony
36 _ Napoleon: Total War
37 _ Gran Turismo 5

38_ MMO igre gamescoma

Focus
44 Assassin’s Creed I
48_FIFA 10

49 _ PES 2010

50_Might and Magic: Clash of
Heroes

51_NBA Live 2010

51_DJ Hero

52_Red Dead Redemption
54_Diablo Il

55_RUS.E.
56 _ Silent Hill: Shattered
Memories

57_ Heavy Rain
58 _Command & Conquer 4:
Tiberian Twilight

KOLUMNE
60 _ Matrix iliti glavom u

Sajam gamescom posluzio je Sonyju
2a najavu nove PS3 konzole, kajom,
)it

pijesak
62 _Tech Wars v2.1.2

RECENZIJE

66 _ Batman: Arkham
Asylum

70 _ Colin McRae: DIRT 2
74 _IL-2 Sturmovik: Birds
of Prey

76 _ Wolfenstein

77 _ Professor Layton and
Pandora’s Box

78 _ BlazBlue: Calamity
Trigger
80 _ Cursed Mountain
81_ Tales of Monkey Island:
Chapter 2
81_ Summer Athletics 2009
82 _'Splosion Man
82_Fat Princess
84 _ SuperCar Challenge
85 _ Fallout 3: Point Lookout &
Mothership Zeta
86 _ Shadow Complex
87 _BLITZ

= =
Grand Theft Auto:
The Ballad of Gay Tony:

gamescom 2009

GTA: Balad of Gay Tany, MGS: Peate Walker, Fable I, Red Dead
Redemption, roject Natal mnogo drugih ekskluziva | viest iz Kalna

HARDWARE

90_ Wheel Stand Pro
91_Gigabyte GeForce GTX 295
sl

91_ Asus Rampage Gene I|
MicroATX LGA1366

92 _PS3Slim

Novi PlayStation 3 za bolje sutra

bi se po nekim najavama ipak trebao pojaviti
ove godine. Sony ce sacuva par jakih
i 7

PlayStation branda. Redizajnirani PlayStation 3
novom 1 nizom cijenom postaje objekt

2elje  one publike koja mozda posjeduje
Playstation i Playstation 2, no nije bila

|
|
|

k iduce godine, poput

Heavy Raina | MAG-a, a vellke nade polaze

Tu ModNation Racers, koji ce se takoder

pojaviti u trgovinama u prvoj polovici iduce.
jodine.

—_

WEwA ViSe spIDEY FoNTA
eclzain suilozo

A Plystotiono 3 et

biti vazan &imbenik produzetka zivotnog ioara

ciklusa P53 konzole. Koliko ¢e novi PS3

donijeti samim igracima, ovisit ce ne samo.

o velicini baze korisnika koja priviaci third
arty izdavace, vec i komunikaciji Sonyja

i razvojnih studija. Primjer Naughty Doga,

 uiducih dije-
bi se moglo dogodii da se

Multimedijalne opcije, posebice Blu-ray

daimaju novuigracu konzolu. Novi hardver
paknije jedino &to ce Sony uéiniti u kratkom
buducem razdoblju  sigurni smo kako nas
do kraja godine ocekuje jos koje iznenadenje,
poput verzije s vecim hard diskom (Suska se
0250 GB) te u paketima s jakim naslovima
poput Assassin's Creeda I, Uncharteda 2 al i
sve ceice spominjanog Gran Turisma S, koji

P53 konzole pocne ugradivati tehnologlia
sposabna reproducirati 3D sk, ona ista

koja ce bitl u Bravia televizorima, koji krecu
u prodaju iduce godine. A svakako ne treba

odnosno
na tr2ite zasiguino pokutati se svidjet jos
§ir0} ( novoj) public.Promjene se dogadaju
i na PlayStation Networku gdje se novim
firmwareom el pojednostavit | bolje
pokazati novostina PS Storeu, koji bi trebao

rada na Unchartedu 2, sve cesée
svoje vijeme | znanje drugim studijima
pomazuci im tako u razvoju njihovih igara,
mozda je izdvojen slucaj ali i teznja Sonyje
Ukonacnici, vierujem da nitko ne moze
pouzdano reci kako ée reagirati tziste na
10vi PS3, no ako se po jutru dan poznaje
onda ce buducnost za Sony bitijako
pozitivna - naime u Japanu je u samo tri dana 5
prodaje Slima srusen rekord tjedne prodaje
0d kad e trojke na japanskom trzistu - od
listopada 2006, godine. Dario Zrno




Software je develéper, Electronic Arts

po zlu?

IZLAZI 2010, ZANR PUCACINA IGRAC 1 + MULTIPLAYER PROIZVOBAE 1D SOFTWARE IZDAVAE EA
HITP/usnsage game com/ PLATFORME PC /X360/PS3

tajnovi P,
i novome 2 DA FACT TABLICA
serfalukojiée biti pogonjen petom na veliu scenu, te daid Tech 5 vilo i originalni IPid
i Tech, kojeq razvi i (oiije u razvoju)
John C: «faBahasle 1k ok
] isluzbenog
22 smienje. Razloga za uzbudenost je najavjvanja Ragea na QuakeConu 2007,
e £ B
kv s 4
P i izdavata ividjel prvi
ijje razvoj u potpunosti samo njihova  teaser, paje bilo reaino otekivati da ce
otgaiEmnest veiqies i i redenim

paralel
be u arenama i

nestoise. Dobili smo &to smo trail,
Rage je napokon prikazan, demonstrirani
suineki dijelovi z igre, a sve to za sada
izgleda jako dobro i vec u ovoj ranoj fazi
‘mozemo reci da se radi o jedinom od
najperspektivnijih projekata za 2010.

POSTAPOKALIPSA
Diosslika kojewidite u ovoj premijert
objavljen je na gamescomu gdje smo
Rage imai prilku prvi puta vidjeti usput
posluati to nam predstavljaciimaju za
eci,no a prezentacianije bila Getaljna
iuzbudljva kao ona's QuakeCona, st




— Nismo se odluil

i na svemirsko ili realistiéno
okruZenje, nego na fikciju, Eisto iz razlnga jer nam

pruza mnngo viSe moguénosti i slobode —

( MATT HOOPER, glavni dizajner )

Jeshvatlvo, ja rajala il Ve
gotovosat jleni su posjetitelji  bunkerima, kako h Jjel trezor iz P Jedan od razloga
. No.ono e potiece, i
smoznaljos | paihje viad: k, nego Vault 13, Sali i
iptic jer o prici Ragea jos. da se d, unato¢ brojnim zahtjevima
olenj, i e primiti vierujemo  fanova, nkada nije odvaio napravit
natr lj trkacu igru ili vozila u¢ jelom svoje-
poczemri “trezora znanih kao"Arke koje 0 asteroidiy ju nece umu da je Quake 4
&ten)t o s bitan faktor koliko razvijao Raven, dok je id obavlj2o samo

jedrzava u sklopu projekta Eden postavila

asteroida.

druge

strane,

koja e, dobrim dijelom

ovuigru najbolje uklopio. Tim wums

f d

(kreativni i
dizajner) su

superrealistican voar model,no voznji
¢eu svakom slucalu pripastijedna od
vedh igracih porcja. Nama dieluje:

fo 23D ¢

o

osobnosti te je za i jedno
posve novo iskustvo,

\QUAKE NA KOTACIMA|
Ako Johna Carmacka
pitate da vom na

pitanje kontrola  ponasanja vozi. leko
bismo to u mnogim drugim sluczjevima
primili k20 12n0 upozorenje, svida nam
se pristup na kojid najavijuje igru,jer
Ppriicno su iskreni  oprezni.Ipak, kao
$toTodd Hollenshead kaze, rade na

)y toje vilo

moguéi L ,
uvecini slucajeva ce to bt

buduéi dasuuvijek gralinasigumo,a



UNION JACK
“Oblekicaiz Arka
i prihvatia’

sv L IME H:l“ zikanja
0 svijetu Ragea né P

“U MICKA" U Nikovol adonc
oo senvsat st
) % oo e v e

— Svijet Ragea e biti otvoren, no ne u klasié: 5= QualEi k= Doom 2
open-world stilu, jer ne Zelimo da se |graE izgubi — SR " Bl
{ MATT HOOPER, glavni dizajner ) materjal, il isigra brza kontrol i tipkovni
S s i D i opr
No buduci da M 8

1996, Tako
smo saznalidajos uvilek nisu odlucil da i ée
voala bitl konstantni dio multiplayera i pak - ROID RAGE
oK,

L . o - i

 dace

“Quake 3 Er




e oty s

NAPUCAVANE sc 205 ol
=Deyna o g kcfem sugios e i ke - 2 na vreme poblegli ko
) : u Ak
e " st
- ST facelifin

daljing
foga o ce o
Zashiosnovniarsanal

Mnt g

obavianie qu
Somtamodely |
sn;u»kkﬁ;ﬁllw

WPCS Usyakom |
iz na brojne
Reciors ol

vt

ega efektima pucana, koje zvuci
realistiéno i*metalnd; bas onako kako.
volimo. | premda cemo to znatitek kada
Rage zaigramo, ini e da ce atmosfera
biti vlo uvjerljva, prvenstveno
zahvalujuci vihunskim zvuénim
efektima primanja metka nakon toga
Jecanja, viistanja krkjanjai sliinoga od
¢ega nashvata jeza,iako smo svjesnida

— Budite bez brige, Rage je FPS, no kojeg Zelimo
prosiriti dodacima poput voZnje, questova, dublje
prite, bogatijeg svijeta, avanturistickih elemenata —

( TIM WILLITS, kreativni direktor )

e se borimo protiv mutanat
onih koji su ostali na povrsini prilikom
katastrofe.
A ;
fi=cie telis jumpove, bunny hopove, fragove
= & vrtoglavo brzim pokretima misa i sli¢ne
s e G et oo blogadainakeie amo okt ueuske
prnll sy 2i3,id nas uvjerava da je Rage unato¢
svim dodacima prvenstveno FPS i da u
e
‘open-world FPS s elementima RPG-a i daljinski, turreta, sentryja itd, Zanimijivo o nikadanc SRR o RpICg

iz prvoga lica suipak ono na cemu su
oni gradilisvoju arijeru i veteranski

3 status. Ako ¢emo reci da nas Rage
oudiaa L R odusevljava,to bi se trenutno odnosilo
e A v el
nihovimfcima, jo ) BT Techa 5, dok éemo o igrvosti grac
naprosionevjeojaina 1 4 . W 5 arvestiliorain

i nagadanja tek kada ga zaigramo. No
ipak, jako nas veseli povratak stere
ekipe, ‘djecova FPS zanra’ kako se
idovci vole nazivati, novai energicna
Zelja Carcmacka da stvori jos jedan
‘wihunski engine, te samouvjerenost

. S Trenutno nikakvog mzlogemsummu
u potencijal

L 5 E manje.od
efekata, dizajnom oruzja, no najvise od erern do Doama AL Damka Boe




Kako je nastao Outer Heaven

Metal

Gear
Solid:

Metal Gear Solid opet stizé na PSP.
no ovaj se put ne radi o spin-offu, ni
o drugome Zanru, neg

LA 2010, ANRAKCUSKA AVANTLR 16
ZOAVAE KONAMIHITP s onamici




METL GEARI Goler
nowski Vital Gearovii FACT TABLICA

S put neki od glavnin
Shakeovih protnks,jedi
A Kojih ne osjec

et godine nakon dogadaja iz Portable
Opsa tedvije godine poslfe projekta‘Les
Enfants Terrbles’ Nadamo se samo da

5@ na ovom polju MGS nece pretvoriti u
Zeldu. Znajuci Kojiminu politku izdavanja
novih nformacij, o prii éemo se:

m Koliko god bl zanimij

da skala MGS-a i mene
naslovi Metal Gear Solid's PSP-a nikada katkad zbunjuje —
nisu uspjeli zadovoljitijaki apetit ( HIDEO KOJIMA, producent/redatelj/pisac/dizajner )
diemas ol s e secinjeg
pravdano: Guns of the Patriots Metal Gear i i tek
Hideo Kojima na solid
o tako poznato. Priéa se odvija
i Metal Gear Solid: ; bill it godina u
1 5 d tolj

Je upravo otac MGS-a najodgovornija i
najzaposlenja osoba na razvoju ove PSP
ekskluzive, a vierujemo da je sve fanove.
odusevila zjava dotiénog u kojoj tvidi da N i
suznacaj  velttina projekta Peace Walkera =
uKlasi s MGS-om 5. Nakon presice imali 5
smo dva komentara:“OMG, nagodinu
igramo novi MGSY'i"Kojimi sada zalsta
vide nitko nece vjerovati ako kaze da mu
Je ovo zadnji MGS: Ipak, kaze da nije
planirao raditi na ovome projektu i da je
inicijalno bio zaduzen samo za osnovne
natuknice | smjernice to se tice radnje
igrivost,no da je zbog komplicirane =
price, novog mjesta radnje i za serjal =
revolucionarnih noviteta odluéio prstati
da o jecnom zasuce rukave. Mi ne
mozemo bitisretniji zbog toga, a ako
vam jos jedno tedo vellkoga Hidea nije

KAMELEON Kao
Sake Enetyu
prasumama éemose
stapatisokoliton.

dovolina prepofuka da budete uabudeni, | ASOURRIEY
igrikoji
slijedi trebao bi to btl. Ll Tl
ledyrpaink
OUTER HEAVEN iliaesSons
Kao $to je spomenuto, Peace Walker ¢ oslcz
e el a0 e animacile

svakom pogledu pravi nastavak, no ne

VELIKI MGS NA MALOME PSP-U

HIDEO KOJIMA CESTO itice injenicu
da Meta Gear Soic Peace Waker nje
poput Aclda | Portable Opsa, nego da
e opravom i velkom nastavku
0 HGS: o sl e
tako je javnost obznanio
las(maman podatak, da ¢e: zavlhvin’e
109 PSP nasloa zahtijevat totine

e e

odnosili se to na jedan prelazak igre
na potpuno zavisavanje, sa svim

bonusima i eventualnim kooperativnim

oum e
Hideo vodibita 53 samim

Sumnjamo da ce ikada odrjest ruke od
Metal Gear Solida

o o ezt zahinog s
etal Gear Soli




TAKTICKA PUCACINA

UZNEKOLIKO SPOMENUTIH taktickin
primjera  glavnome tekstu, zdvojii
Bismojo3jedan prikazan. fije je o borbi
prtiv tenka koju su demonsirator el

s st 1 s s

kit iza jednoga, dok prednji pucaiz

pitola, a drugi ima obe slobodne ruke
a. No takvisu potezi

R L
Kojije a0 u flankiranje. § obzirom na to
dajeahilova peta tenka njegova strainja
| lgata o kol

DOBITNA STRATEGIA Kombinace
Rdgonainog MCS grani  naprecne
coop ke cnsekao dobina

g ko ce o

ajeca na bjegavanie stealihs, oud
apucavanje sada zabavnije no eds

NAORUZANE
Roscbnoralh
St

&

svakdigrat u

svojoj pozic,
dogovoruili
st korsi

S

Kutjama skiivati u ulozi Big
Bossa/Naked Snakea (za one
Kojine prate, et e o stome
iy, no ovo potonje kodno
ime oznacava prethotinu
fazu Big Bossovekarijere’),
uvrijeme najvecih tenzija
hladnoga rata izmedu
Sjedinjenih Americkih
Dizava, Sovietskog Saveza

i Kube. Sada stvar dodatno.
pogoriavaju sumnjicave
akdivnosti nepoznate oruzane
organizacije, koju ce Big Boss

allbra: kqm— i veze
ik

znimijve

HO-RUK Jedan Big Boss dﬂ-v .
oyl iy oo o
od

Suradinje man]eq

5 staalthom
ko) nas ncodaljvo
o

pocseca na liny

i njegova gerilska skupina
Mitaires Sans Frontiees
(doslovni multiplayer kojoj 0gino, §to u startu pobija nasu najvecu
nestovise na SRl e s
B videnim i recenim. samih likova tice,
1do2, odh ulozi seipaktako

od2dos kad je rije€  prici

tmosf

Heavena upravo iz Big Bossova Milltaires.

uvidutedine koline protivlia do

njihovu zgledu. Da i ce, u kakvome
jedinstvenih bilk il

lokacijama, t

igraca. s 9 Big
plitak bazen informacja, 0 voljeli bismo

s Sans Frontieres na samome
.xxem. smjesteni u Kolumbi, nismo
o posto siguri hotemo i se srlkino,
a,dréati jedne goleme
lokacije. Kao %to je ocito, Metal Gear Solid
ostaje pri svojoj tematici koja se fokusira
na nuklearno naoruzanje | nuklearno
ratovanje,jednim dijelom fikciju

Bossa, ostaje vi

— lako sam planirao samo nadgledati razvoj PW-a,

odlutio sam da je jo3 prerano na ovaj naéin odustati

od MGS-a, te sam opet preuzeo uzde u svoje ruke—
( HIDEO KOJIMA, producent/redatel]/pisac/dizajner )

ku,a premaloj imati
put ukljueujudi pitanja, g g Vrloje ofito
ki i 32 jednako, pa
Kk i iskustvo s
coops ponud igrad Klonorn koleg i
i i P igraca bit
ra i i napucavanja.




— Klasa ove igre je na razini MGS-a 5, jer je rije¢ o

roRuACIA

projektu na kojemu, uz mene, radi tim zasluzan za
MGS

( HIDEO KOJIMA, producent/redatelj/pisac/dizajner )

Iako spretno prikezane

to
el h

prikazivale medusobnu suradinju i
koordinaciju dvaju graca, a neke su nas
podsetie na odnose Salema Riosa iz

igre tice, veliki je fokus trenutacno na
kooperativnoj igri, tako da cemo se
Jod R Hfackinth ng rsfonce

Amy of Two i I 5
Spomenuta se suradia ne ocnosi samo
ik

na sundn» dakako, odnose se i na solo

predodredene sekvence jer, kao sto.

igranje. MGSPW ima
‘ogroman potencijal da predstavi posve

rekosmo, igra je razvil
natakay stilgre, pa emo tako sa

obrojuigraca, to potkrepljujemo

smo vidjeli
ke likaza tehnika, od kojih
o su nek ¢ivo za dvojicu
iozivjav

mapu:avan;a Ozivljavanje putem

igra g It
brojnih taktika koje ¢e, vierujemo, iz
it bl

zanimijivje dodatak igri

SIeeaTe SEeienan R,
broja

nja na stranicama
oo et Penacieean |
n0vo? E pa, Hideo je objasnio stvar nakon
EB—,-,dwﬂ to mo?ete sada vidjeti,

misterij i ije bio taka ingeniozno slozen
o Starmo sl

oznaka za igru Klase 'MGSS'
ake

premomo e

e oot ipm g oniehinca)

bro 2360 Oloon 360 alf Kao €3
broj 6 2'360' (Xbox 360)

PiS=PSP,a uz broj3 to predstavlja PS3

RESEN

formacye testrai dijus d i presude. 3

ST T cem i sléno, Jed scena - jest

sekvent ) akeij iljecenja. ecomkGE acnora S

Bl e stitio igraca 2 k ¢ioigraca 3, dok ji smierna PSP

e e neft i P B Bk e e i uobzir konzoli
natida ! - ivijuie veliina proj Koji

Jednog igraca mogla uniit \dmgnga, (m,l:a pr pc:!h el B i

jedno
bt generalni game over li e postojati
sl I

koju e ceturt ikoristo s fankitane

P Noopet,

j
jednog od potencijaino najboljih taktickih

oviivrati u gru, Osim toga, posebno.

grafikom konkes

toeke. Uvjereni

detal, kao otvaranje vrata koje obavlja
jedan igrac, dok drugi oprezno ulazi, o
ée vjerojatno imati bitan takticki znaca)

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

biti mnogo,
formacije bit krucijaine u borbama
protiv bossova, od kojih je, samo na.
moment, prikazan jedan golem leteci
Metal Gear. S druge strane, imamo.
e i

jejos

e 3tosmo

voljeliu prethodnicima bit ¢e dio |
ove igre, no ovoga puta cemo imati

iy, e Saljve homoerotiéne

implikacije na demonstracijama
uvijek nasmiju nazoéne. Usput
receno, ista kartonskih kutija ce
biti vise, a imat ¢e nekoliko n
namjena. Dva ce se igraca bt u
stanju i spoti prilikom Suljanja, a
utom e slugaju kontrola pripasti
gracu koji vodi (Aegis Wi
anyone? ), to olakiava kretanje |
povecava neprimjetnost. Kad smo
spomenull ljecenje, mislli smo

kada se igraci dovoljno priblize
jedan drugome, njihovi indikatori
u obliku krugova ce zasuijetit
odnosno kada jedan stupi u

bolje od ikoga. S obzirom nato da
kvianimaci

 itim
odirom Hidea Kojime, koja wvodi
zeljenu revoluciju serijala i koja ¢e

‘demonstrirano vrtjelo desetak minuta
iste igre, ne mozemo donositi nikakve

it razlog 2
kupnju novog PSP-a i brisanje prasine
5a starog, _Darko Botié

_n wxmrr&pummem 5t b
= et Sirrao

e




Svemirska RPG opera se nastavija jos veca, mracnija
i atmosfericnija, a BioWare se ovaj put trudi temeljito
ispraviti svoje najvece pogreske iz prvoga dijela trilogije

I2LAZI PROLJECE 2010, ZANR RPG IGRAC1 1 PROIZVOBAE BIOWARE IZDAVAC EA
HITRY/w masseffect bioware.com PLATFORME X360/ PC

8 P
e

razgovaralis developerimai pokusal zvuci suprotno najavama
i i uproljetnome
b
dinu dar ;
Jeigrag kiiy i okupiti elitni
d& A
H
{
L

|
rf

NAORUZANJE igje
dodano st safdm novih
acaords

PREZENTACIA Ova
oneors Maforia
svojim ma,‘a ako i 2y




5
omiljena uturisticka
vatfacija zombija

ima) 3
naimel msmumue pocele e

— Ako ste odigrali prvi Mass E
pukiie,mui!mprm

jesina za drugom. Sa zeljom da
Kaivea | ukloni prijetnju, Shepard ée mor
suradwvati s jednom od najm'bsmnw
inajozloglagenijih organizacija u svemiru,
Cerberusom, s kojorn se ve bio sukobio

POBOLISANI COVER
'SUSTAV Od sad:
gavalllhovi kot

e
! reradene e

DRELLTek e o potpun
novihrss uiai ojo)prigad

o upc o




GRUNT Aloste

sudoradient. Najveda novost, kojaje
fodute bia obecana jos u najanjim

fazama razvoja 3
Sto mnogi zaboravijaju jest moguénost

izvodenjem neke posebne akcije. BioWare
jeo prvi put demonstrirao jos na E3-u
prikom razgovora s zloglas

assassinom kojije Sheparda nalutio
odbijanjem davanja Kjuénih informacija,

‘TEZAK ODABIR,
obzirom na tof

oth

NPCovau vafem

= Znatno mratnija prica nastavija se dvije godine
nakon zbivanja u prvome dijelu —

misie uvjek e bt
Ko e vam se tako moci priduzit jekom

problematiéan

s
i odluka e cete
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price.Toj igte bio savietovao, el oFg bl , do
s 8 - . bl
i i i sliéno. nakon izlaska prvoga ME-a pri¢a ne
eplet njega oblikuje galaksiju na osnovi vasin . 2avriava te da e se ona nastavitiu novim
KAMERA, AKCIJA napominju kako e to mnogovise od 2 j  dwjle.
Vihunski E . M
gip ) - ke
it i ~ . prvokiasno sadriajem od kojih je najnoviji Pinnacle
> N Sk Station, kojije na Xbox Live stigao samo
| bustvotio  nekoliko dana prife zavsetka ovoga
SloWareje broj GamePlya.
ovaj put

Znaseun
TEKSTURA
Najiitantoii
chnicki

PINNACLE STATION Najnovi DLC po
cjeni 0d 400 VS bodova U seblje zapravo

scenara.. ne bismo se Zail da e BioWare
usve o ukljutio malo vise kvatetne.
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gamescom 2009

prvi pa NA

Povratak s gamescoma, najveceg europskog sajma videoigara i jednog od naporniji zleta

0 nam je dovoljno vremena da prodiskutiramo ono &t smo vidjeli, af i

koji Cemo vam to prezentiratl. | zak/juéili smo da vas definitivno ne moramo gnjavit

Ao macije su tu, pa navalite: na sljedecim stranicama naci cete nove vijesti o

10 ve pisal, detaline prikaze novootkrivenih specifiénosti igara kole prije
oliko dobro istraiti e sve ostale dojmove s gamescom. A Uz to, evo |

nzuritanog opisa kako smo do svih th saznanja dosl

o

ama o kojima
prilike t

(4
SAMO STRPLIVO 72 mme 2 0
N

redovima,

POCELO JE INTENZIVNO. Na 30
stupnjeva istréali smo iz aviona
ijuriiina prvu konferencju za
novinare nadajuci se da ¢e nanjoj
biti hrane. Radlo se o Electronic
Artsu a njihove su nas éokoladic
razveselile jednako kao i akrobacije
Petera Moorea kojeg je Katarina
Witt (da, slavna Kizacica koju su

doveli da malo podigne atmosferu)
sazalno gledala dok je promovirao
dodatne viezbe za EA Sports
Action. Osim toga, bilo je prilicno.

Dantes Inferno, kada nam je
poruceno da se «idimo u paklus.
Vierojatno su vidjeli da smo neke.
Gokoladice strpali u torbu za
Kasnije. Vet tu smo uociinesto

acie cefalo u
o malo pregatavaly

5

dana

245.000

posjetitelja

0 posije p na
svakom koraku: novinari u svijetu
videoigara ludiisu za iPhoneima. To
nam je na sajmu prakticki bio znak
faspoznavanja,

Sonyjeva konferencila bila je 45
minuta nakon one Electronic Artsa
nalokaciji o koje se dolazilo
jednostavnim prelaskom ulice.
Veliki se poznaju po elegancij, pa
su se Sonyjev i EAovei dogovoril
da prva zavréi dovoljno rano da

s desne strane pozorice i znali

sajma bilo je
svih starosnih
ispolnih

skupina, pa
su i Standovi s
najneobicnijim
igrama nasli
svoju publiku

Igre, hardver,

top liste i sve 3to ima ikakve veze sa svijetom gaminga.

INAEISIE 1@ [ ]

da ce na njemu na kiaju stajati PS3
Slim. | takoje i bilo. $to je o8 bilo na
Konferencijama saznajte u okvirima, ali
svakako treba reci da je Sony ponudio
mnogo bolju klopu i pice (hrenovke,
Gl ol
nekakva udna krema od kay
Ly
Tjutom umaku, pivo, vino, sokovi.).

Prvi dan zavrili smo priliéno zadovoljni
hranom i novitetima koje smo vidjel,
iako ne i beziénim internetom u hotelu.
Naime, veza je najbole radila u koktel-
baru znakovita imena Aloha, kojim je
upravljala simpaticna tursko-Kinesko
balkanska grupica iskusnih turistiekih
dielatnika. Ne treba ni spominjati da smo.

forum kojjma smo vas informirali o
stanju na terenu Mogli bismo jos dosta
pricati o specifinostima smj

mozda je najjednostavnje reci da je
CElpan sl adie s
Kunibert opaki

taja no

PRIJE RAZUZDANE GOMILE
Sjedecidan bio e najvazniji za «pravi
P0sa0» fr je sajam bio otvoren samo.
novinarima, izdavatima ostalim
predstavnicima industrie videoigara a
e kupaima, igracima kofi e stii sutra
Tako smo imall priku u miru isprobati

izdavai, online, korporativna dogadanja,

Najbolje po izboru nepoznatih
'NAJ-IGRE SAJMA u KdInu birao je Ziri sastavijen
iskljueivo od udi zmacajni na njemacke
colgara,poput Chistiana Bigae,glavnog uredhika
asoia Compurer i
predstavnike u driavnom odboru 7a cenzuru softvera
ey e ey
2a trgova lanac Miller. Ipa fzbortako sofenog.
zirija nije bio pretjerano iznenadujué. Evo 3to su

on
“Nabola P igr: Calof Duty: odem Warfare 2

~Nabolaoieska zabava: Mario and Sonicat the WinterOy.
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V E ' Od Sonyja sa smijeSkom
SONVIEVA KONFERENCIA DONLIELA je jecnu

trgovine mogu i ne moraju poslusati. Novi modelje
anardin G sk ogod
sl Cilcs e S
e o tarim P54

R

vrloairaktivan. | da o edna sitnica: PS3 sim e

porutjvo dokupitispecialn stolak.
Od“malihviesti s konferencife ne treba zanemarit
hualisanje brojkama koje ukljuéuje 23,7 milfjun PS3

b | Eet e

e
Brojne europske zemije dobit ée moguénost pristupa
gt Vs o s i v
e o e et

0/ vkl et nows ulugaa P ke és gl
90 /o e e s sy
JoSiopio ugovor s Marvelom, p su a konferencii
izlagaca vec je §S§f§é’n"u’.i"ff e st
potvrdilo p 5P
lesiibdm s il

sudjelovanje 2010. | omaim (6o 100w igrama dostupnimskocvo
pu

Otprilke kao lgre na mobilnim telefonima. O
b SopA o et
ponudibi i trebalo biti oko 50. Naravno, najjepse.
éeih biigrati na PSPgo, no i njega do daljnjega u

e, azglectitandove  Katkad uhvatl skok-eronisu misil da st gra R
2ra i nekog od njeinh kreatora deccom plaetai ko m
] it ica

ijes S ne skate kad
d prema gore
iako je sve bilo priliéno konzervativno je objasnjavati trojici suigraca da
et et s se ol dogu. dem Haio :0DST kej smo gral |
Jervruce hiacice su im prakticki bile nije deathmatch nego kooperativni. |
sluzbena odora, Abilo e super: igra pocne i svise. Na gamescomu |
mll o il sustava e o ;
ioanj garas crugimkolegama 2 i okjenu na nas respale. Na su, zarazliku |
branse. Tako smo nekim njemackim srecu jefriendly fire” bio skljucen od E3-ja, igreza |
novinarima objaieavalida e Super  panamnisunita moglhal rebalo . |
Mario Bros, Wi mora igrati tako da je nekoliko minuta da shate da racunala mnogo
cowimors okrenevodoramese | mNsmominepriatel nego ca it
strelice koriste za kretanje a tipka 2 za. fmoramo zajedni¢kim snagama 3¢ Sony Gomputer Entertainments, Kazuo Hifl



SAMO PRASITE! LEGO i Beatles Rock Band) Guitar
Fero 5 Band Hero. sve s to moglo sprobat
wiivo  svima pokazati da nemate.

6C 2009

E, a di su noviteti? yiseod

3 viteti?
PR
fonfrencom,rba i e i daje od i predstavnika
onferencia s sajmu upravo ona donijela najmanje

novih informacija. Najvie se pricalo o FIFA- 10 o i i
Joiosmo rtous vie sazl i prezeiaca raznih medija
irazgovora s producentom, najavljen je nastaval il
marietie soeh spores At v s (medu kojima
‘originalno EA Sports Active More Workouts, te su ii i
trojica iz
Kasnije detaljno razgledavall na sajmu (Sims 3: World Hrvatske)

Adventures, Brital Legend, Dante’s Inferno, Dragon
‘Age, Mass Effect 2..). Ukratko, nije najavien nijedan hit
naslov za kofl od prie nismo nal, o nasje pomalo
razotaralo. =
Sttlnom loptom

protiv onih koji nas cekaju vani.
O tome da hostese nisu znale sto

\ prezentiraju ne treba ni govorit
Alisu e trudile s onim o znju.
gamescom Na primer,simpaticna plavusa
: s kojom smo kooperativno iral
5 Edokazl?o L S oo nan k o
a Europtjani kako se otkrivaju i otvaraju nevidljivi
ideoi bonus paketirazbacani po levelu
vole videoigre e je to bilojedino &toje znala
ibrojem 8 tesubilivilo
P cestovidal
et
posjetitelja kada koo e bio bz pasu 5
P o njihovoj igri. Nakon nekoliko
potukao sve sesanekollocana o prkno. panja  kojima bismo m pokazal
- : izvjezbale. ia znamo vise od prosjecno
slicne sajmove 1pok,kolko god toéudno 2vutalo,  povinararjemackog dnevno
na svijetu animli od hostesa bl s st il spremnt ot dost

producenti li dizajneri koje smo

zanimljiih informacija. Informacija
tijekom ovog prvog dana jos znali

je bilo podosta  na Microsoftovo]



i Konamievoj konferencijiza novinare,
iako ponajvise o vee najavijeninm igrama.
Doduse, Fable llje bitna stvar, & ukazanje
Hidea Kojime uvijek prati navala emocija
iz publike koju treba jednostavno.

treba osjtii.. 0, 0 svemu tome vise u
okolnim okvirima.

'VRATA SE OTVARAJU
Sedeci dan «navale Svabe u rekorcnom

lgraca pohrli su isprobati hitove koji
el S
novinare to je znadilo manje posjeta
velkim standovir ko su zakiceni

u poslovnom dijelu, na intervjuima i
manjim prezentacjama na kojima se
itako 0 igri moze saznati mnogo vise
zanimijvih detalja nego kratkotrajnim
sprobavanjem u drustvu neupucene.
hostese. Ipak, protetali smo da osjetimo
guzvu, fotografiramo  vidimo sto se
judima svi

Kao $to smo | ocekivali, najveca quiva

€ 2008

Isprobali smo Project Natal

2ZaHvaLl

PR-ovcima

se jedinstvena prilika da se nademo.

snliod
fgra infrared kamera, koja ée igranje

Tsunoda,

oja je dobrim

bila je na Blzardovu
mogao iqrati Diablo Il Starcraft
a pokazati novinarsku skaznicu | bit

inovaciju za iduéu godinu - Project Natal,

Kompletnog 20 mapiranja tjela. Na kraju
piknuli Tsunodu

nikad nije tolko satko koliko kada te

i

No nismo to Naime,
Yo treina kol Eoa uredu
Zenskog roda, a odredeni brojstari
o s, nekeko smo se morall ponasat
pristojno. Opcenito, posjetitelja sajma
bilo e svih starosni

osnovna demoa koli su pri puta

moglo doci u slucaju vecih razdaljina od
Notal

novinara na E3-ju. U prvom slucaju
radilo se o jednostavnoj mini qri  kojoj

povedi dnevni boravak o u sluéaju
da odredenu igru, u kojo) s oZekuje da

dieca,

pa su caki 3
Sasvim sigumi da nece privuci nikoga
DS

kraju prostorie.
iznenadeni kollko e precizno Natal

v
ekranu (i kameri %o bi igra trebala

e T sublic
Ipak najveci dio vremena provel; sm

na ranije dogovorenim i perfidnim
nainima dobivenim sastancima i
intervjuima, Naime, kao €asopis iz male

sugerirati

problem.

zamjenio avatare igraca na ekranu. Ipak

kvalitetom igara napravijenih iskjucivo
2 Natal -

latencija,
reta

drzave, GamePlay jos
slavu u industriji videoigara koju svojom
kualitetom zasluzuje. A ograniceno
vrijeme velikih zvjerki prvo se dijel
najtiraznijim (engleskim i americkim)
novinama i pomaze

primjetns,

tehnologije |

e Barem sto se e
braine prijenosa pokreta. S obzirom
daje do izlaska finalne verzije Natala

prijateljevane s PR osobama domacih
zastupnika (hvala Hrvoje, Davor, Monika,
i),

Vierovat éemo Microsoftovu i
Taunod, koj trde kako ée na

provedenog

458

izlagaca iz
31 drzave

120.000

Cetvornih metara

©

Medu najvecim
dovima bio

novinara koji je uvjeren da je njegovo
ime nekim éudom ispalos liste 22
iju. A ekskluzivnih

i.onih manje ogranicenih prezentacija

je bilo zaista mnogo. Toliko da smo,

fako nas je iz GP redakcije na sajmu bilo

trojica, neke stvari moralipreskakati jer

-l
& mjestau o vrjeme.

isprobati zapravo je modificirana

prema naprijed odnosno natrag.

thonn ipak

smo vidjeli dobiti

prostora. Na prmjer, prisustvovall smo
detaljno) prezentac alata za dizajniranje
staze u Sonyjevo}igri ModNation, koji

je zaista tako jednostavan kao o su

e
2bog toga étoje hard)

nateg tjela. Za

uéinit

@
stazu, ukljucujuci teren, ukrase i okolinu,
moguce je napraviti za desetak minuta,
aakosi date truda, samo vas masta
ogranicava u stvaranju zaista ludih
kreacija. 1 tako igra koja nam se na prvu
Ioptu inia asrednja skoti na st nasih
zelja za dobrih desetak mjesta. Noima

i suprotnih ucinaka - na primjer Band
Hero nas definitivno nije odusevio jer
osim opcija za povezivanje DS-a i Wiia
nismo vicjeli nista znacajno ito bi ga
winilo raziicitim od serjala Guitar Hero.

jeonajna
Blizzardovom
Standu,
zaigranje
StarCrafta Il i
Diabla Il

igraci biloje zanimijivo pratit | inamiku
fluktuiranja novinarske populaciie. Prvog
su dana sobe za novinare bile pretrpane,
sjedilo sel po podu, a osoblje sajma iz
svojih je soba donosilo dodatna racunala
Jer nekoliko desetaka pripremijenih
zanovinare nije bilo dovoljno. No vee
sljedeci dan situacija e bila mnogo
ugodl Na s e, prican
bl peceamic et
specijalistckih casopisa dolifestyle” s

Kudo nam je
pokusao priblit
nacin na koji Natal
zapravo funkcionira
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gamescom 2010. Molyenux kao zastitno lice
odrZat e se od europskog Microsofta

18. - 22.
kolovoza 2010.
s Copren apicca Bt e

ok 6
> e kupovti to i gl
tigteno pric o rimentu éij uspieh i nismo.

gera kojeg smo ¢t

s blle e ra st prorteta. vieno i Cini se da
tio mago uriave e e uvate fere Kamera
postaju sve
vazniji nain
interakcije s
konzolama

R MOLINEUX edan od oniri




BITANGE | PRINCEZE
tavellka

E | acans
Hideo i Takatsuka zvijezde
Konamijeve presice

PO UOBICAJENO) PROCEDURI Konamijeva
Konfeencle oriana e u el prstr
Kanjeem od 43 minuta.cruge ran e b
1o e e s o
W e Sov s ides Koo PES S
Seabasss Takatsuke. Kofima e poruéio kako je PSP
Konzola deaina za novi nastavak MGS-a jer muse suda
SR s s
sve novitete novog PES-a (0 kojima smo pisaliu
e i e e
stupnjeva kontrole graéa kao odgovor na FIFA sril

tih Zanrova moglo se vidjeti  zaigrati su povréna opazanja jer izvlaciti

na svakom koraku - 110 primarno na racunalima. Kad trendove iz mora predstavijenih
smo kod njemackih specifiénosti, zanimijivo e da naslova vlo je tesko, ako ne i |
smo, keo novinar koji nisu iz Njemacke, imali pristup nemoguce. Gamescom je svakako >
prezentacijama igara koje nisu bile cenzurirane u dokazao da Europljani vole E
prikazu krvi brutalnost, pa cak f nekih koje mozda videolgre jer brojem posjetitelja o
‘ nikad nece biti pustene u prodaju u zemlji u kojoj
suzlagane (npr. Resident Evil Dark Chronicles). to, 2 - e
jednom da nam to $to smo iz Hrvatske | pomogne. noviteta, jer iako je u Kélnu KONAMI 1 g
U lezernoj atmosfert posljednjeg dana imalismo se predstavijen PS3 slim, T A
prilike i opustiti uz neke Igre. Na. najavijen Fable il | prikazan i) a "
primjer uz Ubisoftov Just Dance Gay Tony, zapravo je bilo
kojije upravo to §to mu i ime kaze: ] vilo malo novih naslova Gttt bl e S
plesna igra u kojoj jednostavno 3, ¥ 2a koje do sada nismo et e e coo e ;Lm‘,mpm,\‘, Tovo
plesete pokugavaluci pratit pokrete 4 uli i ih vee vidjel 04 B3 osin da Ceautri g Uit s dafano
plesaca na ekranu. lznenadill biste 2 To posebno vrijediza il budu zadovolni p
e, ali odabir pjesama je prlicno konzole, jer za PC e

dobar, koreografije koje se od igraca i bilo dosta najava
traze (bar one koje smo vidjeli) vih
zabavne su, pa nas je igra osvojila,

unato tome to nam se, dok smo. { &
igrali, smijalo pola standa. Your U veini
Shape, takoder Ubisoftov proizvod, d e slucajeva

jednako je tako baziran na pokretu
e radi se o fitness gri specifiénoj
po tome da se prodaje u kompletu
s kamerom koja skenira vase tijelo
i prati pokrete. Moramo priznati
da je vrlo precizno detektirala sve

KoNAMY

-1

PES 3010 Shingo «Seabasss Takatsuka prezentirao e

sy s ol Brojnim - oS PES ko b tebal camatio nspred
mréava manekenka. Bolje nego m, a Hih 5 novitetima pozuril na Do njegovim rlecima, najboll Smuaciy nogometa
zaista smo joj pazljivo gledali noge. atraktivnim B e e

s e vmyeacn: - unostesamd Leninoes broju. A veca padnja posvecens nasiovima o kojima
interakeije s konzolams, a o nasim. vruce hlacice smo ve€ neéto znali uginila je da nam neke igre,

Koje nas nisu osvojile na prvi pogled, sada postanu
mnogo zanimljivije. Cini se da je sajam, kojem je
il kupee zainteresirati za nove igre, uspio djelovati
1na nas, unatot tome §to se smatramo iskusnim.
novinarima. O¢ito smo jos uvijek primarno - igrati,
P

(vrlo pozitivnim) iskustvima na tom H
pocrcia prociit  ekstoama bile su
Natalu, EyePetu i Invizimalsima. sluzbena

O TRENDOVIMA 1 ISKUSTVIMA
amere, vruce hlacice i Sirenje

iz kolicine tekstova u ovom
ciljanog trziéta za videoigre tek
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najgorim neprijateljem
Mario, Luigi i Bowser sada se bore
za istu stvar - ali na razlicite nacine

NOVI NASTAVAK U Mario & Luigi serjalu jos isdis
Mishroom: Kingdom Kl sastojl poput s
i
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igre

i it ke
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Simpaticna platformska avantura

nema puno veze sa slavnim brandom
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miadim igra e
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koja lika ali
neik K Akad potjera krene.
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iopca I
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Uncharted 2: Among Thieves

—y
Drakeov poboljSani stealth

Naughty Dog nam demonstrira slobodu i akciju Uncharteda 2

VIDJELI SMO SINGLEPLAYER, vidjeli smo

multiplayer, vidjeli smo kooperativne modove  par.
drugih detalja, a osim 3to je prikazan i jedan od
a2, u Kolnu smo po
e u brojna
poboljSanja, prvenstveno steaith. Nakon kratkog

najjepsin filmski slozeni tri
prvi puta iskusil singleplayer i uvjeril

e

Uncharted 2 nagraduje srpljenje  u brojnim

situacijama imat éemo nekoliko moguénosti

kako vmup i sljedecem konflikty, $to znaci da
edodreden kao prije,a na ovaj se
L o

stealth i

DANTE’S INFERNO
(&)

Podgish

are

smo se uvjerii

BT e L
protivnika bila zadovoljavajucai uvjerljivo a
it otk e 00 opCla Jeda od mogutnestL U o
nakon sto smo odlucil nekoliko
sremnatia Eaiesina oy
ako

spektaklom kojeg prireduju akcija, vizualni i
‘2vuéni efekt napucavanja i jako dobre reakcije
e e | mw.“ Fecima

predodredenostii e

\ uzbrojne avar

‘ 2 doista

d

nturisticke eler
stvara osjecaj slobode i b
na velikim lokacijama. Uh, jos samo miesec.
dana...

S
mente, Unc!

LITTLEBIGPLANET PSP

jajuiu
As:v‘nm\mn‘u drugt

mskih studla

Koristit snagu

(PS3/X360/PC/ Wi/ PSP /05 )

NovE AVANTURE

NASTAVAK na|draze nam LEGO |gre

Obuhvaca kompletan serijal i stiZze vec ove godine

LUCASARTS OCITO uziva od
primanja koja pridonosi novi val
LEGO igara, a Traveller’s Tales nakon
LEGO Star Warsa sprema svoj novi
serjal. Punim nazivom LEGO Indiana
Jones 2: The Adventure Continues
prati nove avanture Indyja i ekipe
kroz tematiku svih dosadasnjih
filmova, ukljucujuci i zadnji. TT
obecava pregrat novog sadrzaja,
aLEGO Indy 2 ée se odvijati na
sveukupno Sest velikih hubova od

Kojih e svaki biti sacinjen od pet
razlcitih levela. Naglasak je | ovoga
puta na kooperativnoj igr, zbog cega
Je uveden jedan revolucijski korak
naprijed. Naime, coop vise nece

bit frustracija, buduci da ce se sada
nakon veéeg razmaka od suigraca i
prelaska preko ruba ekrana prikaz
igre razdvojiti, odnosno prebaciti u
split-screen. LEGO Indiana Jones 2 u
prodaju stize ve¢ krajem ove godine,
na svim aktivnim platformama.

Y
R T

5‘

Jos JEDAN originalni 2D platformer

U ulozi sjene svoje

REVOLUCLIA | NAVALA modernih
20 platformera sve je popularnija

i impresivnija, a éini se da ¢e niz
originalnih i svjezih naslova nastaviti
Tower of Shadows. Rije¢ je o“malom
projektu populamog Hudsona,
namijenjenome ekskluzivio za Wi,
iito WiWare. Tower of Shadows je u
sustini 2D platformer koji ¢e, kao i
vecina novih sliénih igara, ponuditi
nesto originalno i specifiéno, a u
ovom slucaju to je igranje u ulozi
sjene, i to ne iskljucivo lika od
kojeg je stvorena. Najdojmljivja

manipuliranjem svjetlosti  kuta
odsjaja, 0 cemu cemo pisati detaljnije

kada nam Hudson konkretno abjasni

o cemu se radi i kada ToS zaigramo.

Atomu se s velikim nestrpljenjem

radujemo i ocekujemo naslov kalibra

LostWindsa, tamo u proljece sljedece
jodine.

P00l 9500t N 1Ko




e e
World of Warcraft
Cataclysm

Nove rase, level limit, guild leveling i
izmijenjeno lice Azerotha

najigraniji MMORPG svih vremena World of Warcraft. Gotovo

bit
g oni na‘bvlnlpsu novilevellmit koj je sad 85, dvije nove

scenari koji ¢e zauvijek izmijeniti krajolike Azerotha.

GOBLINI

1AKO U/

WORGENI

Jedace




mogucr
Horde n

Jedi

jet

Kasom koju te do toga mormentairali s vagim fikom.

Hommage Monkey Islandu..

Nova avantura autora A Vampyre Storyja

NA JE prik: nakon
e eumpsl«h i neovisnih odredenng Sp\e(a ukmnase asto
Kasiénih

bar broj
k\asu‘.nlh Soit Bl

p&c avantura. Ghost Pirate:
¢ h

upravo ovu. Ghost Pirate of Vojoo
sland je projekt Autumn Moona,

i tredicionaine avanturisicke:
zabave, te gas nestrpljenjem

0 AVamp 7}
utivali krajem prodle godine. Kao
$to to jerojatno naslucujete,
‘Ghost Pirate of Vojoo lsland je

o it rogasi,
:;1", e
e

E—
SUBSCRIBE NOWI

Here's justa s
youll i 1 the i

e
B e e

et amn

i

WOW THE MAGAZINE

y
easopis

Jednogodiénje . pretplate na 4 broja iz rvatske iznosi 42 EURa.

Cjena

Islandom, kako po izgledu, tako |
po karakteristiénome humoru koji
prati avanture neabiéne gusarske
druzine koju €ine voodoo
“Saman"Papa Doc, zanosna Jane
Starling i brodski kuhar Blue Belly.
Nas zadatak je da im njihova
izgubljena tjela ponovno spojimo

;zumcnmnzmtnmum
zanih na ames

i mu»\um e
Filesa, jer

ak biti na dijalo
dnosnoigra

godine.

ERL

GRTIECrokiviuan sines npwlmm
duseviava  simpatienijje o
Vampyre Storyja

izbor unutar njih, odrazit na
e raznoraznih situac

SUCELJE je dosta
a0 djelue




(X360/P53)

j igri sajma

cinitne i e Blackove

glas i sigurni smo - dobro se pri tome zabavili.
Ada zabava na gamescomu bude jos veca
pobrinuo se Schafer kojije na prezentacijigre

nisam puno ocekivao -
g dovisavana gre

3. No to,samo* prerasio je u
sevlenje igrom, koja e donosi i

kojeg dotada uopce e spominjao, u stvarl
prvo pogeliraditi. A radi se o kombinacij
akelje iz treeq lca i proizvodnje suludih Zivih

i neivih bica i vozila u pojednostavljenom TS
stilu,a sves

liga ato

(Na:he’{\bve, School of Rock, High mehzy»
e i lsod. FolTotes

mapi.
10 5e sve nia njoj dogadalo u ih dacisetak
minuta, koliko e trajala borba izmedu dva

I sigurni

ravnodusni na toliku
ih i

Mlmmluzn icljelog lu:la narazini je Joaletnin
animirarih fim;

gluma Jack Blacka al | drugih glumaca  pjevaca

NOVI LOOK,
novi sadrzaj
Venetica je sada
dosta ozbiljniji, ljepi i
perspektivniji naslov

od prosli put kad smo je vidjeli, ito

s najuidim budzetom do sada. Prvo
$to dolazi do izrazajaje da se dosta

paiako se osjeca prisutnost Ankha i
Jacka Keanea, Venetica sada izgleda
e, realist

VENETICA SE MNOGO promijenila
definitivno nabolje. Osim to izgleda i

2vui ko dobro, oéito je da je rjec 0
najvecem projektu Deck13 Interactivea,

poradilo na pobolganju vizualnog stila,

A e A0 )

Ny

Kombinacia hack & slash akcije, avanture
fera i strazivana velikih
1 preljepo dizajniranih levela nam se:
jako svida, no s obzirom da ce njematka
verzija gre vierojatro biti u prodaji dok
ovo ditate, strahujemo zbog primjetno
velike koliine bugova, sto je oduvijek
bila boljka ovog developera, Zadovoljni
jesmo, no uvjereni smo kako ce prica
nosit prevagu, a koja nas jos uvijek nije

posebno fascinirala,

izrazenim karikatumim dizajnom likova,

&siashe s bromm speciainim potezim
skillovima %



Battlefield: Bad Company 2 (Ps3ix ames Cameron’s Avata e Game

JOS VISE P £ ‘
DESTRUKCIJE W i

Objavljen je konacni s -
datum izlaska

ODMAH CEMO RECI da nas je
Battlefield: Bad Company 2 prilcno.
impresionirao i da nismo ocekivali
ovoliki napredak u odnost na odini
original. Pije svega, BFBC2 izgleda
primjetno ljepse | detaljne, &to posebno
zadivljuje kad pridodate cinjenicu da
su leveli ovoga puta zaista ogromni |
da ¢emo njima putovat brojnim novim
vozilima, od buggyja, preko tenkova,
do helikoptera. | nastavak e se drzati
provjerenog timskog nacina igranja SP.
kampanje, no ovoga puta glomaznost
e s ol
siobode. Ipak, DICE se najvise fokusira
na MP 22 24 graca | tvrdi da ce BFBC2
“ponuditi najbolje multiplayer iskustvo
ikada? 5to bi trebali postici uz pomot
i raiite Kase,bogatim arsenalom
Kojeg cini preko 40 oruZja | preko 200
kombinacija itih i dodataka, 50 rangova,
brojnim nagradama i vise od 15 tisuca
e B
stize 5. o2ujka 2010,a
v emagR ltoratt P

DESTRUKCIA fazn unvos e sac
h waljojuct
presi

i ol THE SABOTEUR DIVINITY 2: EGO DRACONIS MONSTER HUNTER TRI

UKalna e poprd

o i prikazana

ezntac ge, b

o112 B34, il o
ednurazinu

Sk nabijenu v Pinatce ima

ko ponanoje sve aablhproblema

ojako shugovine,

oo

(7s3/x350/pc)  UNATOCTOMU da singleplayer kampanju éinenica da u ovom modu nede bt perkova,
C oD e odemWarfare 2 novoga Modem Warfarea necemobit u i pagode podeiavana ot Spechl O

~ stanju prelazii s coopu, kao u Woridat Waru,  definitivno ije nezto po cemu cemo pamti gt
Mozda nema zombi J@, iy odie o amesomacemontino oo oo ek om noaahul
9 Special Ops mod, kojeg cemaigrati u suradji ovoj demonstracijijos smo se jednom uvjerli u
° s jednim pn)alehnm bilo to putem mreze spektakularnost Modern Warfarea 2, koji izgleda
no coop je tu . e e
na Nazi /omb\e& uto sma se uvjerili (uekom COD-a 4.
Demonstriran je Special ey, demonstracije, nego prosirenje ideje iz COD4
I bonus misie Mile High Club. Dakle, e o
Ops, kooperativni mod za Kratkim misijama, prakticki “challenge” formata,
. <. g cijim éemo zavrsavanjem prikupljati zvjezdice.
dva igraca (koje cemo kasnije modi oristi za otklucavanje

dodatnog sadtZaja u igri), ovisno o brzin
efikasnosti tezini izazova. Te ée misie trajati

poput Klasicah time-
@, preloziti

Fdo nevolikoputa dok
ifaimo sV

Fratakmapa. Dodtr

e T,
St
.



EYEPET

Koncept modificirane realnosti
uvideo igrama postoji ve¢ duze
viijeme, a tehnologila je sada do3la
do razine na kojoj funkcionira
anoliko impresivno koliko i zvuéi

AUGMENTED REALITY naziv je 22 kombiniranje
digitalne grafike sa stvarmom siikom okoline il

0 kamere koje su tada korigtene imale su nisku

razlucivostslike, a slabiji procesor trebali su |

mnogo vise svietla za kvalitetno prepoznavanje n st Vesb ior
DIGITALNA STVARNOST U DZEPU Ko st

i za

Obzirom da AR  pociva na o i Moameniad sy Vancap
s 4

i1 Augmented Realy kancept

i ol e ko

ci
e u buducim konzolama biti

siku s kamere s grafikom isprepletu u kompleksne:

obavezna komponenta simulacije stvamost. S gamescoma donosimo pogled
na dva Sonyjeva AR naslova, N0 to je tek pocetak
O akoTa o Sl 2ok o jecvostavilin nove generacije AR igara. Takvom se moze smatrati

i ncatim: Sinapretkom tehridioallé. ne Ubisoftov ftness program Your Shape, sliéne igre vec
as di 4 il Kamere postle postojeisu najavlene 20 Phone (Wolverine Feral
kualiternije i jeftinie, nego su Sense, GB Camera, Virtual Reality Pet ) i DS1 (Monster

s S5 o snani da Finder), a i Microsoftov Natal u mnogim je

clementima po svojo osnovi AR sustav.
ﬂ INVIZIMALS

Mora$ uhvatit sve

‘OVA IGRA PRODAVAT ce se u kompletu
Playstation Portable te
vaioj prijenosnoj konzol prikazivati malena

it Dy e

g et o b
Tou o sor e msm

e
iactarih Cudovite s kom
ustavom razmjen: gras
i i it st v
e em e
=

razeim bejama, o @ lrace poaktutida
Konzolom na sve strane traze nove.
Iaeature za hvatanje, ai ralicito doba dana
imat e utjecaj na vasu lovinu. lako u osnovi
namijenjena miadima, sasvim smo sigurni

definitivno jost.

ZAMKA JE POSTAVLIENA

lgra ée se prodavati u kompletu s
Kartonskom zamkom”koja pomaze
fokusiranju kamere:

BORBANA STOLU.

Sukobi nvizimalsa u p
pecainh celerazl Beriavii
brutainos

SVAKA ZVIERKA IMA
SLABU STRANU.
Asvald nviz

drugi nacin - ova,
e e

: 4



Fable Il

TESKO JE BITI KRAL) + ¢

Molyneux je na gamescomu ekskluzivﬁ:
najavio treci nastavak bajkovite sage

TOCNO &
prvom redu prenatrpane Mi t minut jim Klasienim stlom vilo
z S i onad zani
i Peter oFableulll p i Fable i
su sezala sve od novog Black&Whitea pa do iduceg sage je moc! A mo¢ Cete ste€itako da postanetekralj  biti gistokrvni RPG u svakom mogudem pogledu. Novo
pozomicu 1. kraljica Albiona, Prvu polovicu lice Alb 2 iduce
i i dizuci i ina ko jodine 22 kad: [ ekt

5 s
dati u nastojanju da ih pridobijete za svoju stvar, kasnije

obecano, Ba¢ kao  u prethodnim Fableovima,  u rojci
¢e vase moralne odluke imat vrlo vazan utinak. No sada
je on toliko velik da ce se u nekim situacjama odnositi
na sudbinu éitavog kraljevstua, Hocete i nemilosrdno
&urstom rukom viadati Albiono i rositisvaki ziatnik
na uredivanje dvorca i lagodan #ivot dok vas podanici
‘umiru od glad i ete pak biti ona vrsta viadara kojojje
bitnije da su svi, koliko je god to moguce, koliko tolko
sretn, bez obzira 8to viu dronjcima hodate hiadnim i
razrySenim zidinama svoje stracare? Tiizbori ponovno.
5u potpuno dani vama. Molyneux je ovaj puta obecao
nekoliko revolucionarih zahvata na standardnome
konceptu na kojem danasnji RPG-ovi potivaju. Zasada
nije oktrio o éemu se radi...no nase nagadanje je da
b se najveca promjena mogla odnositi na koncept
sl i ’ KRAJEVSII DEKRETL U samo s potea perom adcue o
sudbinama fudil

TESKOJE BITI
malretira naporna of




— 6COY Insider

Grand Theft Auto:
The Ballad of Gay Teny

DRUGA, |

misija.
kel

kako od The Lost

gadsbranom nova e RRCERA kiAo e v ono LUIS LOPEZ

epizodi j Luis Fernar
o combaiamnin im o b
dno desna ruka Anthony Prince

IMENOVOGA PROTAGONTA
Uberty G

POKOJOJ je ova .pmm on wauuum
ool Jenaénnibons Anthony

usluge kriminalnom miljeu. No t0 f

e sprecava da se kroz igru uvaljuje u od gore

i upada u tedku ovisnost o narkoticima time Luis
maksimalno otezava #vor.

davp;?:@@é@“’ezhr.o@
A s

e kijentel

uFight Club silu te pomocu jih dolazit o
inihsvota novea.




MEET MY LITTLE FRIEND

pustebelgijske proizvodnje P90.To éudo od saémarice sposob
rezomihshellova u minutl dok ART2 €ak trf puta ve kolnu
viemenskon rasponu. Mozemo zamisit kakay ¢e kaos jima

POZNATE | NEPOZNATE FACE

UZVEC DOBRO NAM poznatu postavu uvinuth faca Liberty Ctya

itk imjer

potpunonovalica poput nekih elanova Luisove obitel

GAMEPLAY. UST07A0 2005,

U SLOBODNOM PADU




NOVE JUR!LICE I NITRD’

108 JEDNA OD NEFOTVRDENH

Rockstarovci
ma..wqurmwwu, nounekolko
i smo il i,
Lul se pojavvao u nekol

e lonbiscs o nijvjelcjamue

{aznolhe oarderoh Kabo ko o
i nam poznato.

CRNI 0BAD

ZRAKOPLOVE,pa i one malenesporse Gl se

<emo vidjei i u ovo) GTA epizodil No i ubitelj
it s i o
mogu se veseli dodavaniu nekolko novih modela
hellkoptera. Svakako najbitni medu njima je maleni,
iz.zetno okretni  brzivoji helkopter koji e oS uz.
todo 2uba naoruzan. Osim &to posjeduje vihunsko
automatsko naoruzanje, nasebl nosi 1 razome bacace
aketal




VECI DIO SCENARIIA The |
Tonya, 0 o

KAO TONYJEVA DESNA ruks Luis e dobi
priliku sudjelovati u svakodnevnom upravijanju
egouh noénh Kubova. U poscoro
napravjenom seu, posova*objecinjnih pod
imenam Co Managment Jobs, morat ete
pimiericepazi na posebno vaine  zahjevne
Gost te udowolvatihovim suludim e
ibery Ciyuje upravo 7t armjenu dodano
nekolko novih nerjera o predstavia
unutrainjost ponjbolih Torjevh Kubova
medukojima s Hercues Massonete .

ODES FROM LIBERTY ciTy

VAZNA INFORMACLA Za.

MISSION REPLAY

1 Nakon i
¢ Toun
Warsu nia DS, sv s cijem postizanja ito boljeg rezultata tjekom njih
(hakraju vake igra e oclent kol st Ju uspjesno fiesil) t element.
bit e uveden o prvi puta u jecan konzolaski GTA zaskom ove epizodel




Borderlands

(X360 PC /PS:

Kooperativna demonstracija

Gomila oruZja, protivnika, loota i ogromni bossovi

UVIJEK UZBUDENI RANDY Pitchford

itrojica njegovih kolega iz Gearboxa

demonsrirali su nam kooperativnu

igru Borderlandsa, a po prvi puta

uZivo u akeiji smo vidjell voznju |

borbu protiv bossa. Borderlands s

igra na prostranim lokacijama u stilu

pucacine iz prvog lica, al  RPG-3, dok

se Pichford i ekpa o ek ponajie
wale jedinstvenim engineom koji

generira kcmhmacqe oruzja (kojih

¢e, ponauljamo, biti preko pola

milfuna) ai i loota, koji nikada nije

predodreden. Borba protiv goleme

bestije Skagzille bila je glavna atrakeija

demonstracije,  nakon ubijanja

iste pojavila se gomila loota, u

stilu Diabla. Posebno nam se svidio
spontan ulazak | izlazak suigraca koji

ne poremecuje tok igranja, a svakog
¢e bitimoguce izazvati u PvP i na ta]
ga nacin izbact iz igre. Sto se sadrzaja
‘e, Borderlands je jako impresivan,
no iz nekog razloga jo uvijek
nismo odusevljeni, ito ¢emo
2 B

&

odgonetnuti krajem
listopada.

NOVONAJAVLIENI NASTAVAK

POZNATE serie simulacija

podmornickog ratovanja ve¢ na prvi

pogled zgeda vlo dobro, iako u

Ubisoftu verziju koju su nam pokazali
’ . Osnovni koncept

njemackom) i uniStavate protivnicke
brodove. Da, radnja je smjestena
uDrugi svietski rat  vrlo je velika
paznja pridana realisticnosti brodova,
podmornica, njihovog naoruzanjai svih
drugih povijesno poznatih elemenata,

PG

eXclus;yel

Kkioz o¢i kapetana | kretanjakroz nju u
tilu FPS-a. Doduse, podmornicajeilo
mala pa je kretanje od periskopa do.
sonara.itorpeda kratko, no trebelo bi
dati boljidojam o zivotu vasih ljudi ije
ete sposobnosti (npr: brzina punjenja
torped, sposobnost popravka motora
k) nadogadt skupleim
iskustvom kao u i

vt e oy sma el 1
Kojoj nam se upravijanje pocmornicom
nilo prlino kompleksnim, igra ce
imati | moguénost kreiranja viastite
ratne strategije  odabira bitaka te

nacin bitrebao
biti malo laké 22 oviadavanje.

aime maksimalni level do kojeg cemo
i a2t A100ai b trebalo bt dovoino
22 dosid &

Onostoje
(dapate, mi smoshvati da e to  jedini
nacin igranja) gledanja nia podmornicu

SKILLTREE Popri put prkzon okl ree
daoje coananiyda e svld lika moél
napi3eai ek 30 mtvenih posamen

ARMY OF TWO:
THE 40TH DAY DEAD SPACE EXTRACTION SN | 0ST PLANET 2

Gabibiozata

VIZUALNA IDILA resive Assembly v o T
izgleda e ‘o bolje od pitanju
s amolkos, iomout’ ammach o

i preko 10 tisuca jedinica na jednome ekranu, a
postojat e preko 64 vizualno razicita modela u
svakol. Ponajbolju kombinaciju potezne i real

time stategjje obogatitce cak preko 320 novih
Jedinica, te pregrét strateskih, vojnih,diplomatskih
i ekonomsiih opcila Potpuno razradene pomorske
bitke obillezit e svoj povratak,a CA garantira da ce
bitimnogo bolejer svesni su pogresakai ritka
e
sustav borbe. o bismo trebali dobit, a

G i
tilekom bitaka, Napoleon: TotalWar izgleca
fantasténo i jos uvjek ne mosemo vierovati da
éemo novi nastavak grat e u veljaci 2010

Napoleon Total War

Novi Total War
veé nagodinu

U ulozi Napoleona Bonapartea, po
prvi puta u serijalu

SECAICHEATVE semblysurs ko arenad
najovom prikazom novog Total War
Ppo svem, razbija se izdavacka Vad\(us, Jjer urmrsw
otekivane ekspanzie Empire ToralWara, dobit
éemo novi luzbeni nastavak. Napolean: Total
Warje viemenom rachje sadesnjost najbli
cliosrisla,erodvia e 0 vrjeme od krja 16
o potetka 19, stolecs, kada emo po pri
puta preuzeti Uioguvelikog vode | uperoineg
| voinog stateg, Napofeona Bonapartea. Ono 80
pruo dolozi o rataf est da NTW vizuainom
mmgum nadmase prljep dizaniant ETW,
voliku
nismo vidjeli ujechno trategil CA turdi da s fa
o provo] evoluci engines, koji e sada prkazivti

&nnslvunn koo misile nego
iada prie.a na jecng o
.w‘wpkn 0000

ediica

Napoleoma Konrlaie fnd o Bromih s 2
Faaobla, | 19.heen




GDIEJE KRAY? U demou

Gran Turismo 5
Gran Turismoigara dodatno podize estvic
eriestoafikoq pkazs, Ponavinje
i orealino ved e posala
Seekivano  dosa

oLEsnA RAZINA DETALJA Jedine sibene .
T riaru buduti cbomic kreim\p

on0ga  Pologel.a navestsu inte
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Ostaje 23 vidjeti o kuda

modellgre.

OSTECENJA su napokon dogla u GT

Prilika da se igra GT5 bila je jedno od vecih iznenadenja na gamescomu

5ipak doznall
doznalo da je Polyphony Digitalimao namjeru po. Informacije objavljene na siuzbenim 2
Pprvi puta prikazati detalje Gran Turisma 5 upravo na stranicama igre u vrijeme trajanja s
e e sl e
e potrien ok e deal it a1 Gorve e i koG O S onle ek ettt 1 o8
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E L1 LRG0 JAK AND DAXTER: RATCHET AND CLANK
3G THE LOST FRONTIER FUTURE: A CRACK IN TIME
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S|MS| KRECU U AVANTURU

Kratke priCe za odmor i razonodu

PRVIDODATAK 2A Sims 3 sasvim jo bit ce dostupni za koristenje  pri
drukéiji od !
\ namjestaja i odjece na

DO LISTOPADA JE ostalo jos malo :
viemena koje autori otito Zele u cijem
d naigrjer

u proslom nastavku ove populare. 2vas ce Sim novostecena znanja i stvari
igre. Naime, World Adventures su moci koristti kad se s odmora” vrati u
| viodwopnepiceu kojimavasSim sv0j“stvarni Zivot

e zagonetke statse opasna
it ﬁ e eajpaske piramide, pariske

ponan 2a skrivenim bogatstvom.
::;z}i Eobiersasiodein Sncl
BV i e kontense
s il i naucenih vjedtina i sakupljenih
5 el S arolas i predmeta za saviadavanje prepreka na
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STAR WARS THE OLD REPUBIC

MMO invazija [
uKolnu —~ @

Jedan od uvjerljivo najdeminantnijih i najglasnije e
demonstriranih Zanrova u golemim ha\ama‘gamescomq

LIUBAV NIJEMACA PREMA RTS-ovima, avanturama fantasy RPG-ovima.

Cinjeical v “
be i
tada ) Popri
Final Fantasya X1V ajav)
konzole),

buducim brojevima GamePlaya.

et World po prv puta
i na sajmu P

univeRse

EVE Onlinea. Radise o

plineta EVE univerzuia.




FINAL FANTASY XIV

Guild Wars 2

PRVI OD VELIKIH MMO-va koj e zatiu duco] godinivirojatno

i

izabauno o ne mozem reci i a dloigre koji s zbiva na




NEBU POD OBLAKE

Digitalni hitovi za podizanje raspolozenja

AION

PC

Uzdignite se u nove MMO visine! AION je najnovij hit MMO iz radionice NC SOFTa, vodeéeg svjetskog
proizvodata masovnih multiplayer online igara. Nakon Lineagea, Guild Warsa i City of Heroesa,

NC SOFT nam predstavija o jedan vizualno o¢aravajudi i besprijekorno dizajniran naslov.

AION nas vodi na Atreiu, svijet razoren kataklizmi¢kim dogadajima takve snage da su cilelu planetu
rasciepil na dva dila. Donj dionastavaju Elyos, kriata bicanak nia andle,  gornjs Asmodian, ko su
takoder razvil krila i sp . all su poprimili odredene d U stolje¢ima
razdvojenosti, dvije su rase razvile medusobnu netrpeljvost.

Tetko je rei tko je tu pozitivac a tko negativac, ali jedno je siguro — Asmodiani i Elyosi medusobno se
ne podnose. § vremenom su otkrili portale u Abyss, medudio koji spaa razdvojene polutke, | tama se
sukobljavaju i bore za previast. Tamo je i njiova mo¢ leta najrazvijenija. Jer dok se u vecini MMO-a akcija
‘odvija natlu, u tri dimenzife, u AIONU je sve podredeno okomitoj osi.

Svijet AIONG je svijet tzv. high fantasyja — puno magile, puno nestvarnih krajolika, éudesnih moti i epskihy
nebeskih srazova. A jednom kad dobijete krila i vinete se u visine, vise se necete eljei spustici ia tlo.

MADDEN NFL 10
Wii / PS3 / XBOX360
Iskusite iz prve ruke kako je to boriti se za svaki pedalj u novoj verziji najbolje simulacije ameriékog
nogometa na planeti, Madden NFL 10, Uz novu Pro-Tak”™ animacisklu tehnologilu, igrati ¢e kao. ¥
nikada do sada moéi utjecati na ishod svakog dodavanja i svake akcije. Bez obzira jurite li s hvatace \\_
K prvom touchdown i s borice 22 spustany optu, Akl nece prestaticok se e zae suce ’A
vizduk. NFL 10 mose se pe ko nesto vidite i Eujete
prijenosima utakmica na malim !knmma, mozete bit sigurni da Ce se pojait | u g, od
opreme do komentatorskih zapazanja. s
prilika za upravijanje svim aspektima Kiuba li
rasporedivati prihode, voditi Klub i jo§ mnogo toga. Madden NFL 10 doista pmuw
iskustvo!

FIFA 10

PC / Wii / NDS / PS3 / PS2 / PSP / XBOX36!

828 kao  njen prosiavieni rethodrik, valena FIFA 09, FIFA 10 donosi s

pojatanja i pobo\.{ama unutar igre te inovacije koje jamée najbolju; nogmm
simulaciju na et

na komande,

pucania, novisustav borbi za loptu  zraku te unapri

nove opcije dodavanja i pucana lopte u prosor.

Tu su  brza ubacivanja lopte u teren, nove opcije izvodenja udaraca
udaraca, nova autentiéna brzina igre te “legendarna® tefina igre za
najvaznije sporedne stvari na svietu.

Trasite li doista vrhunsku nogometnu simulaciy, adrenalinska uzbudenf
travnjaku i realstiéno igrace iskustvo, FIFA 10 je vat najboljiizbor.

SPYBORGS
wii

Ova futuristitka akeija ponudit ¢e vam bogat izbor robota i kiborga koji e se kro:
boriti za previast. Igra je dizajnirana za kooperativnu igru dva igrata, ali moze |
igra¢, a ulogu drugog igrata preuzet ¢e umjetna inteligencija. Prolazeéi kroz
iskustvene bodove koje Cete moéi upotrijebiri za poboljganja vaseg borca. Bez
Clandestine, brzu i okretnu ninja roboticu; Bouncera, sporog ali mocnog robm;lll
kibernetitkom rukom koja slui i kao vatreno oruzje, uzivat cete u ovom

Bane U TR L RIS LR T S e 5 L




MYSIMS AGENTS

NDS / Wii

Nakon originalnog MySims naslova, ovaj je serijal zaredao odiiéne nastavke ~
Kingdorm, Party i Racing pruli su sate i dane zabave djeci svih uzrasta. Najnovije
izdanje mozda je i najambicioznif te najizazovniji dodatak MySims sagi — MySims
Agents. Ovoga puta nalazite se u ulozi tajnih agenata koji moraju pomrsiti ratune
opasnom Morcubusu, gospodaru zloginatkog podzemija. Igra ée obilovati akeijom,
ali | mozgalicama i zagonetkama koje e uposit vase sive stanice. Uskofite u ovu
lezernu 3pijunsku pustoloviny, izviezbajte vijuge i spasite svijet!

DEAD SPACE
EXTRACTION
wii

Igra Dead Space bila je jedno od najugodnijih iznenadenja

protle godine. Njena popularnost rezultirala je animiranim

filmom Dead Space: Downfal, a sada nam dolazi i

‘ekskluzivna verzija za Wi, Dead Space Extraction, &ija

e radnja smjeStena negdje u vrijeme kada se odviia

i Downfal. Prica prati grupu svemirskih doseljenika

kofa se pokuava oduprijeti Necromorphima, opasnoj

. vanzemaljskoj rasi. Sve znatajke iz originala bit ce

reprizirane i u Extractionu, ali bit ¢e tu i novih opcija

koje e u potpunosti iskorisii prednosti upravianj2 Wi
Remoteom.

imati i odredenu dozu kontrole nad
kamerom, a t je i kooperativni mod igranja koji ¢e se po
Volji moti ukljuiti odnosno iskijuciti

up
PC / Wii / NDS / PS3 / PS2 / PSP
-popularnom
crtiéu, ujedno i prvom animiranom filmu koji je ikad
otvorio canneski filmski festival, igra UP prati dozivijaje
Carla Frecricksen, simpariénog 80-godnjeg star
kol je cijeli Zivot proveo u maloj kuéici u predgrady, a
‘onda se u svojim zlatnim godinama odlutio na pustolovinu
ivota. Carl je naime prodavat balona, i tijekom godina
e prikupio toliko balona da su uspieli podici njegovu
kuséu kada ih je sve zavezzo za krov i ponijeti ga na
nevierojatno putovanje. Carl ubrzo otkriva da je s njime.
posao i slijepi putnik, mali izvidag Russell. Njih ée dvojica
tako krenuti na urnebesan i uzbudijiv put prema divjni
R e o
zaboravne avanture.

WITH A CHANCE OF

MEATBALLS
/ NDS / PS3 / PSP / XBOX360
napraviiena po vrhunskom criiéu. A crti je

‘od ukusnih Inzm s kojima cete se morati suotiti.

el Tion &
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GP most
wanted

1.
Uncharted 2: Among Thieves
Ps3)

Nadal smo se review verzi | prife

zavietka ovog brojs, na ijeme, da ga
Alliovako

je dobro,sad ga s mirom mozemo zavrsti )

recenziramo vec u avo broju

Assassin’s Creed 11

Ubisoft (PS3,X360,PC)
scomuje prikazan fgrvidio u
Firencite jos ekl elementi lgre kofa 52
polako pretvara u najveci hit 2009.

StarCraft 1l

Blizzard. (pcee)

FOCUS...us

Predstavljamo nove igre i donosimo vijesti o igrama u razvoju

GP focus

Red Dead Redemptlon'

Petnaest minutn

B ) POCETAK KRAJA

judi 22 samo 15 minuta guéta grana
S aCakmt s sore

HALO 3: ODST

Microsoft (x350)

pocetak kraja, kako godine, tako i nase koliko-
toliko prihvatljive financijske stabilnosti. Na
gamescomu smo igrali i vidjeli toliko zanimijivih
naslova da nas je, kao i svakim pocetkom

PES takoder obiljezavaju svojevrstan pocetak,
pocetak sportske ludnice, a napokon smo ih
imali priliku zaigrati. Da i ve¢ imamo predodzbu
2a koje éemo se opredijelii i éemo ih igrati

sve, saznajte na narednim stranicama. Ljubitelji
igranja u pokretu se mogu vesellti Might and
Magicu na DS-u, buduci da PSPgo ove godine
e stize u hrvatske trgovine. Ako ste pratill

nasa javijanja iz Koina, znate da smo uzbudeni
g o

Jefanove, nadamo se da ce igra bit barem
upola dobra!

cre novoj “mravoj”
e P, Py s S i e
pojeftinjenom Xbox 360 Eliteu. Ipak, nismo
zaboravili na sijedeéu godinu, pa vam nudimo
pregled novih i najvaznijih informacija vezanih

e obiljezit zavrZetak velikog serijala. Skupljajte.
fovu, bit ée gadnol

D. Boti¢

rezetnacija u Kolnu uéinilaje svoje..

GP FOTO

C&C 4: Tiberian Twili
Konaén ko Tiberium
Uskora i nedmo morat gledat

sage, éelavu Kaneovu glavu




FOTO NAJAVA pise_Tomislav Tomasi¢

Assassin’s
Creed 1l

U jesensko-zimskoj sezoni, koju ce obiljeZiti poplava
vozackih hitova, za ljubitelje akcijskin avantura sprema se
vizualna poezija o Zivotu u renesansnoj ltaliji

HITR./nassassinscrecd com/ PLATFORME PS3/ 360/ PC

(ko eprbizev stueni ko sve e raste postimo
udenje zazvano materijalima predstavlenimna

ovogodiinjem E3 te na netom zavrienom gamescomu u

Kolnu:Akose prisietimo urlka drukciese o ne moze

dvoranom tijekom prikazivana traileraizgre, tesko je
i gajt drulcije osjecaje prema novom Assassin's
Creedu. | kako to ve¢ biva, kada se pribliz
datumizlaska igre, informacije o njoj
postaju sve ede i nevaznije,

Kako'bi se povetao suspense

prijesamog izlaska. Ipak,

pojava novih in-game:

screenshotova.

ineke nove

informacie kojima

nasjeod

potastitPatrice.

Desilets, kreativni

direktor studija

UbisoftMontreal,

ponukale su nas

davam jos malo

prezentiramo

stonasto

oekujeza

otprike dva

mjeseca,

NOVAC U PRIMJENI

la nego!

i

Ucinak e bt
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UBOJSTVO IZ ZASJEDE

1
MEMORY 3
.. Caveat Emptor h
¥
4
Tilohraniel
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fadovini”

DVOKOLICA

— PUTOVANJE

KAKO CE IGRA odrmicat,
dove osim Firence

6 Banas e cavo 5 14,2 <t
nlima pravije dozivil.Osim
o BBulike,pUas e
Vodll oz Apenine i put prema
fenecij, te movare smjestene zapadno.
od Firence. Tu nallazim na zbunjcjucu
informacit, e Deslets e dace e
iy meduaama odviat  grads
Fuv\uuath\crvaprm at) bogme nie
04 bil, ve okacie

ivene okacie,s se ozantievat




GRUPE U IGRI

UZEZIA GLAVNE ul grupeu o i
eipl

TAINE LOKACUE finika i od niegan
PREDSTAVLIAJU inerier 3 originalne siuge
savnih okacija u okrs =

pojedino] taino lokaci,
igra ée dobiti posebnu

nekom od zadataka vezanih uz tajne lokacije nece bt




ARMOR UPGRADE SYSTEM

o da ce ckon
u ALH mativiow \l:znu ulogu
te.da ovog puta g

nece automatski i

ize el ol

splkaclom cdgovrlucciombinace koo
poviest crkve. 2
Plenu punufamjenu u Upisoftu zas

FOTO FINI§

woserz

v gt namijejen
i bombi, jeéniekih krojaclh usluga.Tu su
13, 15 tipova misia, 3o je znaéajno po
ot s, obofan eged nenaders o
ni paketi s figuricama. Sve

o se sedate uz pomoc njega
iaduis Eagl

Patrice Desiets poscbrio e
libez HUD 2.




_ Focus

VOLLEY Jecna o
novih animadj

MY LIV SEASON teprekojit
Siibnosso i umﬂ.m updaieom
svih ezuitata 1ga petice

provog 7

Snaga ili tehnika?

Prirodnija kontrola igraca i lopte promijenit
¢e nacin igranja Fife

L2 LSTOPAOA TR 1
e EAHTIP.

7755 14 030
com PLATFORM

o (1020 rromvomé

Wil P52/ /05

FACT TABLICA

350" bling na PCu e Wi
uaro- sl s

posebnu paznju smo usmjeril na suteve
iz daljine a prvi gol koji smo primili
paoje s 25 metara. Strijelac je bio

10pioiv 10 eharimizarin e ek e e
Bl sredignjem igracu koji u naletu zakucava

s dvadesetak metara. Strijelac e ovaj put
bio Lampard. Putanja lopte bil je jos
brzai ubojtja te definitivno bolja nego
uFif 09

2500 20 - tedni updiate forme.
lgraca,realtata, odjeda

st smo s ks na s
gamescom za igranje nove Fife | PES-a
o protiv kompa, protiv covjeka | u

paru protiv kompa. Dojmovi iz obje igre:

FLUI

IDNO
Unmjesto prijaénjin, unaprijed reiranih
scena pri

8%

je svakako kontrola igraca i lopte. U
tolikoj mjeri je prirodna, da se nakor
igranja desetke tesko vratit Ffi 09. | ta
je, uz sva ostala poboljsana o kojima
smo ranije pisali (umjetna inteligenci,
postavljanje igraca u kontrama,

vilo su pozitivni a na ovim stranicama

e e

BAZVOJIGRACA e s i K i

procitajte najvaznije impresie.

madove

najava onoga
el uucmknm i

LU 0ptu u roku od par sekundi graci ce
sim m,‘,(’;m St se postaviti za klasicno izvodenje i
eventualni sut. Sve nove animacie koje

ISKORISTITE SVAKI DIO TERENA
Nakon E3-a i rane verzije Fife, demo s
gamescoma jos bolje je demonstrirao

Jedva cekamo.

Dario Zene

vaznost pokretljvosti igraca u svih
mogucim smjerovima, tim vise sto se
1z slobodu kretanja igraca odliéno
nadovezuje guranje lopte u bilo kojem
smieru (desnim stickom). Lopta nije

U postojece, a cini nam se  kako su
situacile u kojima igrac uspjesno suta
iz*koljena’ il ubacuje iz okreta od 180
stupnjea puno feds to povecava
fojam 1 e promjena

Tek. ”
ieino Wekite desetk - olkoje

zalijepljena za nogu igraca te driblinzi
Inovi sustav gradenja lopte i
guranja igraca jos vise dolaze
do izrazaja. Nakon desetak
odigranih utakmica dojma

smo kako je tesko predvidjeti
ishod duela dva supamicka
igrata er je mnogo razicitih
P Sy Lol e el
situacije, no u veéini sluéajeva
(e cu i e
samih. Po nama to je i najvei
kompliment koji smo mogli dati
23 novi i unaprijedeni engine.
i nadamo se kako miglienje
onjemu necemo

u samoj igrivosti kom e se otk
postepeno, no na pryi pogled najvaznija

pokusajima ulaska u
putanju lopte, Stoje i te
kako korisno u obrani
pri sprjecavanju
Suteva i dodavanja,
Kad smo kod 3uta,

W lp o

48
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Pro Evolution Soccer 2010

Vrrijeme tranzicije i ekpserimentiranja s novim hardverom je proslo

12421 P53, X3
PROVZVODAC K

o EOAVAE KON TP

OILINE 2o potebe e oni
Konamijeve! s se via cre
‘poboltanom S

proslom broju, u premijeri, napisali
5mo sve novitete koje b PES trebao.
dobiti novom verzjom. Barem smo
tako mistl jerje producent i tvorac
PES-a Shingo Seabass Takatsuka, na
gamescomu otkrio jos par iznenadenja
od kojih su najveca kontrola igraca u
svih 360 stupnjeva te potpuno upravjivi
golmani. No prije nego nastavimo pricu
o njima, zelimo naglasiti ono ocigledno
atoje da PES 2010 izgleda i igra se
mnogo bolje od prethodnika  da nakon
tri dana gustanja na sajmu, mozemo.
Konacno reci kako je PES konacno presao
nanext-gen.

Uliepsavanje se ne svodi samo na
graficki segment igre vec i na sve ostale,
pocevsi od animacija kojih je sad vise
nego fkad (uz poseban naglasak na

TEAMVISION 20 \m]wm; *

ISTOPADA, PS2, PSP 5. STUDENGE, Wi - 19, STUDX

ANALOGIA s 360 suprioes

sposobnosti
boljih graca

quranje u borbi za loptom), umjetne
inteligencije suigraca i protivnika pa

i smanjene brzine same igre iako jc

to stvar ukusa. Nismo primjetili da su
se suigrati u odredenim situacijama
ponaali nezainteresirano, odnosno
automatizirano uslied odigravanja
akeije 5to se znalo dogadati u PES-u
2009, 8a¢ naprotiv,stajali su dobro

na terenu, onako kako smo navikli od
PES-a prije nego se dogodio prijelaz

na next-gen, s dadatkom novih
utréavanja, postavljanja i sl Pretrcavanje

N0 ZANR SFORT 16RAE

seng i

< >

po kiilu vige nije moguce s bilo kojim
igracem, no ipak smo primjetili kako
je s Barcelonom protiv Liverpoola bilo
orelako odigrati kontru jer se cesto
dogodilo da napadamo s igracem
vige fako smo igrali na najtezoj razini

o treba naglasiti kako je na sajmu
prikazan demo i nezavisena verzija igre.
Kao i éinjenicu da igra protiv kompa nije
ista kao protiv covjeka.

lopta svuda. Barem b tako trebalo bit
Kad se spomene 360 stupnjeva kontrole
igraca. 1 tako je sve dok jeigrac sam oko
lopte, no kad se suparnik piblii cini
nam s kako engine odraduje algoritme
na oesma godnarmanaviaval- bez
nost ne svih 360 mogucih
novno cemo naglasiti
Kako smo igrali nedovrsenu verziju igre

PES je kanaéno s obje noge zakoracio u

next-gen. Za dio publike malo prekasno,

1o 2a vecinu fanava, ko Zele i u

Kkojojce se od prve sekunde osjeeatl

kao na domacem terenu, o vise ije

problen e jesamo nkolo do
riaska 2010-the.

Il

VELIKE PROMIENE 101 demoana
‘gamescomu ural smo se verzii 2009
Ko e gledsla koo adna Verza
Tgre. 10 u ranom stadiju irade.

LICENCE Liga prvakai Ediopska lga

licencirana su natjecanja u kojima ce se
natjecatl Kubov kojisu dijelom ficenc

te kako je potpuna kontrola, porijecima
autora igre, ubacena u igru tek nedavno,
te da se na njoj Joé radi. Druga najveca
novost odnosi se na golmane, na koje u
bilo kojem trenutku mozemo prebaciti
kontrolu pritiskom desnog sticka 5.
kojima upravljamo sve dok ponovno

ne pritisnemo stick (za to vrijeme komp
upravija ostalim igracima, Opcija se cini
wilo korisnom no definitivno trazi vijeme
2 prilagodbu i viezbu.

Maba st primjel ako U mage
novosti oko novih verzija

PES-a vilo sléne, [ pravuste.
Radi I se o konkurentskom
natjecanju ilije to naprosto
prirodan razvoj nogometnih
simulacija prosudite sami. Sigurni
smo u jedno - PES 2010 ove:
godine ce razvuci osmjeh na lica
mnogih ljubitelja serjala, oii,
ko nisu voljeli PES 2008 i
2009 na trojci odnosno.
boxu, nisu Zelel (i
mogli) precina
Fifu. Nova
verzija donosi

okolinu u kojoj ¢e se
snaci kao riba u vodl
ik tome uivati u
mnogim novostima
koje ce postepeno
otkrivati,_Dario
Zmo

S %




PATTSIAN * waes e
KOMBINACIE :

Ostavatina King’s Bountya

Might & Magic: Clash of Heroes

Pojednostavljeni oblik slavnog serijala sasvim je dovoljno napet i
kompleksan za prijenosnu konzolu

12LAZ1 2. LISTOPADA ZANR 7P STRATEGLA IGRACI 1.2 PROIZVODA

BARA TEDAVAE USISOFT HTTP . ubicom

~
ciw:;m godina prije dogadaja

pisanih u Heroesu V, svijet Ashan

nalazi se na rubu rata jer se neka
nepoznata sila pokuzava domoci
kontrole nad demonima. Praboj
mracnih sila, u do tada miran svijet,
unitava Zivote petoro mem iz
razlitih frakeija i p

borbom na poteze baziranoj na
logickom izazovu.

NA DVA DIJELA
Clash of Heroes je

kombinaca RPGa  srategie na poteze:
borba napraviens u oblku logcke are
~prva MEM igr s anime stlom ik

dvije cjeline: lutanje vmokrﬂn el
Komunikaci s kovima, ronsisenje
magicnih predmet

pet

HerossV

heroja.Toje otprlike uwod u

ORI C

pricu /mnm\ywe igre

mbinira

Koare . 2

svijeta uRPG
stilus

Ly protivniku.Na pri po

vojske - te borba koja moze =
slucajna i na pricom definiranim
mjestima. Kad do nje code, perspektiva
mijenjai otvara se ekran na kojem
treba poslosit jedinice u obrambene
formacije, koje ce vas zastiti od
protivnickih napada i napadacke
formacije koje ce nanijeti stetu
ogled, borba je vilo
.. sliéna igranju tri-u-red, jer se na taj
S nacin slazu no

i , vrsta
jedinica, carolie i dodati predmeti
koje pripremite prie bitke, kijucni su
2a pobjedu na visim razinama. Ukratko,
borba je priliéno kompleksna al vrlo
zanimijiva,

PLOD STRASTI

Nista manje zanimljive nisu ni
i celi

formacijama u bitkama i strazivanju

jedan drugi dio igre tehnicki su

stvar Borba se

odvija na poteze pri cemu ste unutar
svakog poteza ogranicen brojem
akeija koje mozete napravii ai niste:
‘ogranicen brojem jedinica - jer se

na temeljima King's Bountya kreirao

teMaga

Magic serja, €l jo

Bounty.
Kraljevstva, u

kA

iborbe,

Tash of Heroes,

Bounty: The Legend koja e za PC iisla
3 75 16120)

MODERNI REMAKE King’s Bounty: The.
Legend baziran e na kultnom Kisiku

ORIGINALNA LEGENDA Kao it0 je Dune
I majka modemog RT5-3 King's ounty je

M&M igara jer
Vuce o Japanske FbG-ove Prodtant
igre Erwan Le Breton rekao nam je da
Je to posljedica cinjenice da su heroji
Tgre mladi, pa e | grafika neozbiljija;

a ujedno zadzava sarenilo | lepriavu
atmosfery M&M seriala. Moramo
priznati da nam se upravo ta atmosfera
suidjela, kao i Zar  kojim nam je
producent prezentirao svoje dielo
Upravo ta strast, s kojom je pricao o

svijeta, potvrdila nam e istinitost onog
5to je rekao na po

of Heroes nastajao prilicno dugo (za
prijenosnu igru), te je velikim dijelom
plod ljubavi programerskog studija
prema M&M serfalu i ovakvom tipu
igara. A to nam garantia da ce rezultat
biti kvalitetan. _Berislav Jozié

izgleda veselo  impatiéno al i nam &
daskiva prlcan logickizazov
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Mislili smo da je nezanimljivi klon slavnijeg
brata i ostali odusevijeni

12122 ISTOPAOA AN HTAA 8 60 L2 PRorzvoneE
ACTIVISION HITP: o fero com’”/ PLATFORME 153

YLEGAMES IZDAVAE

074D TANR SFORT GRAC
CANADA TZOAVAE £4 HTTP

NBA Live 10

..a dojma smo da od desetke
problema nece biti ni u igrivosti

5 (P53
i ca5port cam PLATFORME.

4 (X360

[N Lve s i pilke gt
na gamescomu i prvi dojmovi
suvilo pozitivni. Vec na prvi pogled
oigledan je ogroman iskorak u
prezentacijskom aspektu. Poboljsan je
frame-rate, ubacene nove animacije

s posebnim naglaskom na driblinge
adnosno isolation akcije te na skokove
(kako pod kogem tako i u borbi za
nicijom’ loptom). Kontrole su prilicno.
izmijenjene, najvise zbog zelje autora
igre da pojednostave, ali  unaprijede
nacin igranja napada i obrane.
Primjerice, u napadu je kombinacijom
dvie tipke moguce izabratigraca

FACT TABLICA
_preko

Curstugodan pad i

mikseve.
)

il v ol poara 1
_ maguénostkombinacies Gutar Hero
Gtarom i gr udvoje

aziran n osnovi
Guitar Heroa i sicnih
igara u kojoj ‘hote” puttju

trenutku treba “odsviratl’, DJ
Hero simulira kreiranje glazbe
na mikseti gramofonu - to
neocekivano realno. Za to je ponajuise
Zasluzan kontroler, dobro napravljena
kombinacijz miksete i gramofona vise-
manje prirodne velicine, koja se moze
sastaviti na dva nacina kako b i jevaci
desnjaci mogli suirati u sebi prirodnom

polozaju.
Suiranje (ako se to tako moze nazvat)
Je zuzetno zabavno i zaista jako lci na
pravu stvar, jer odjednom koristte dije
plesme koje spajate u miks, dodajuci
specijalne efekte | zvutne ukrase. | jeva
idesna ruka cijelo vrijeme rade, a vec i
srednja teina predstavija prilican izaz
i osjecaj odulevijenja kad uspijete
odradii pjesmu.
Sigrom bi i ¢ak stotinjak

ferza 0 Reroorano |

et odusevo

mikseva
je suod
licenciranih pjesama
radilislavna imena poput
DJ Shadow, D) Blakey, DJ AM i Daft
Punk,a kreatorise hvale suradnjom s
Eminemom i Jay-Zem. Cijena cijelog
paketa (kontroler + igra) od oko 120

eura nam se ipak Gini prilicno visoka, ito
Je teta - jer u pogledu autentiénosti
dozivijaja ovo bi mogla bt
najkvalitetnija glazbena igra koju smo
Berislay Jozi¢

imali prlike isprobati

Kontrole e super,
eiashi i oo i ol pBe e
10)nego g Al cena ¢e it

kojem ¢e (icon passing)
ali ujedno | iazbrati igraca kojeg Zelimo
kontrolirati fako nema loptu, 5to
postizemo ako jednu od te dvije tipke
pustimo ranije. Dodavanje je moguce
i's desnim stickom, a nova strelica
ispod igraca, koja pokazuje gdje totno
usmjeravamo lijevi stick, olaksava
Ll

wnsprderieni
R e

e r e

usavrsavanye’

Dynamic DNA servis

NBA ckipe ol 24 reprezentac svijeta

i Hot)

prepustanja umjetnoj inteligenciji
la e bavi cuvanjem napadaca koji
vodi loptu. Nesto vize od pola sata
uz demo Livea 10 proslo nam je u
trenu, a cini nam se kako je u odnosu

na Live 09 akeija malo usporena (sto
nam se svida), te da su potezi igraa
mnogo fluidiji i prirodniji. U tolikoj
mjeri da smo se zapitalije i engine u
potpunosti promijenjen. _Dario Zro

S

je koristan i za protivnickog igraca koji
branu kontrolirajuci

igre naglasavaju kako Zele omoguciti
igranje obrane upravo na taj nacin,
zelei tako iskorjeniti praksu

apad,
i poegl da & s
takvog stila granja e kak

nam e, nakon NEA 269 (vite) | NB
09 (manje) ujedno | najbola najova za

DTHAMICDNA | ove
e enutn:
aigrda, i
sligana

Hprencst  sam,
m.mn,w
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'Red Deq
Redemption

§ Rockstarova igra s najvecim brojem
sidequestova do sada!
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Savjetujemo da ga pogledate

KOLIKO JE RAGE, graieki engine koji pokrece
evolirao od GTA e e adnj put upotrieBlen
o fed Dead Redemptions, ;o sidod

i ol ol

deralme “ivoting | [ mopl s se prmjett ve
i, et virtuaina klometra u dalinu;
impresivno!

Redempiiona.
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Za zabavu nam trebaju samo prijatelj

ko se za BlizzCon 2009, pla
otina kuna samo za ul
za pracenje putem streama na internetu,
sve su karte bile rasprodane
esect prije. Uzimajuci t
BlizzCon 2000, je priliéno ra
09 Battleneta, te
steacija | premijemno otk
nove Klase Diabla Il bili glav

SHAOLIN MONK
Da prijedemo odmah na stvar, nov
Monk, koja je

ora
ubojitim napadinma,no

SVESTO 0 nouo peto) sl s

dizajneraigre zjavio na proslomjeseénome
BlizzConu. S obzirom na to da sve éetiri
prikazan klase na neki nacin predstavijgju
evluiuoni Dibll e Loy

logic jestta da bismo kao

e me ano,
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jer Diabla i rat e s putem
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atum Hska b wiek st
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Street Fighter. Pritom
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B, jedan ik ko peicte
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poput Exploding Pama
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KONACNA BORBA

FOTO NAJAVA pise Berislav Jozi¢

Command &
Conquer 4:

Tiberian Twilight

Kraj petnaestogodisnje sage je
pred nama

1Az 2010,
encndextm
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{ Gl

ukratko, C&C|

Kak rasplest,
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1. RTS ILI RPG?

“asamar
 toku borbe. Ti dase. bramben:
it ot
nadoput 2 4 zams Drugibitri
RPG i )
No:
Kako bl
Doduse, bog pri
e
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4. EKSPLOZIVNIJE NEGO $T0 IZGLEDA
1AKO STATIENE SLIKE to ne mogu do kiaja
docarati Tiberium Twilght zgleda zasta
izvanredno, sve jedinice vio su detajno
modelitane i precizno animirane, a kada budu
pogodene,  njih otpadaju komadi oklopa i

gadate laserima, bombama vatrenim bacat
0 z0sta izgleda ludo dobro, T razina tehnicke
kvaltete verojatno Je  raz10g zbog kojeq ce
postojai ogranicene broja edinica koje u jednom
trenutku mosete zgradit
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Matrix
i1itd
glavom u
pijesak

Sigurno ste svoje mobitele kupovali lako i glatko.
Ja vam se divim!

Kako sam kovao Rvacki san

ki 50-100 kuna.

P u o Amobii " st minut
tad prowhei  Imgju wallanane, GBS Kijutanje 3, Za o Cu a daat o 50-L00Kuna?
= o i pepeljare ~Ma samo v meni dajc osobnu i svoj maticn broj
a o astare njega

izvojevane bitke z2 Stljingrad oko zore,
Daje bio senski gla, bio j,alda sam ja rijeci
razumio od prijedloga i nekih ponud

!

Bt g o vl pamisve

nekako mio i drag. Kad veé nisam osamdesete
alkman, imat & 1

Kljutanje #4 Matiéni broj? Napamet? Da znam
il napamet uéio bih cielog Nerudu naparmet,

dvaput rekao d

Kakvih samo

pa dobro, ta vams.

fali bl

prodasanie ne

Korisnike. A jos moZes | telfonirat s njim!
Usbud 5

st Koga trebam ubit
& Sl molin i loga ol o

irazbudilo, da sam jadnici pobudio nadu za
paketa

mobilne o, s
Z d

kazem kako s sutra napokon kupujem walkean.
b

jevas
ugovor s nama istekao 2001

200171 Pa e ste bilisvih ovih godina?! T kiko
10 da sam vam bat ja sad ispao kao u nekoj
paytonovskoj zajebancij? el mozda neka buba
upala u printer?

Ma. e, ne, ja vam samo hocu reci kako biste apet
mogl potpisati novi ugovor s nam 1 pritom uzivati
brojne privilegie, eto, eiiniu tarif, vasa, anate,
e postoji vee deset godina, il neki mobitel, znate,
imamo puno super mobitela na akei

Ugh, sorry, all mene potpisivanje bilo kakvih

k

Dojucer el o dti i kun, jizos
s k

i on mora prodati
o 80 mobitela do gablca,pa se samo okzece
sljedetem iz guive.Tase prokljuao po peti put,

mogao i do 100kn, a naveler, pun mm 4 progres,
odrijesio bih kesu i za 300 &una. Bojim se o ée
sutra b

vraéam i
koja e snositi proljevane 7uci, Nakon smicivanjs,
w hladu sobe, na pamet mi pada nova idefa- zasto
bihja rebciaobroj  ekat ko ne placum

weadan ¥
Sopingholicarke- av se - stop- hitno!- stop- &im
s probudi -stop

~Tko e slomio nogu?

- Manitko,shi bl

pretplatu, Imat bibroj te
napokon bit pravi Hrvat s dnsan‘.\mm oy
snom! Hal Po drug put tijumfalno izlazim na
vrucing, nepokolebljiv u svojem pravu na mobitel,

racun, i samo odi  kai.
Kakav racunt Kok

imam puno pri
potpisali onaj bracni pa s sad tuku po glavi,a i
nekako povijesno, kao narod, svaki ugavor koji
potpitemo srefi nas kad

o ste i samo jos malo pospant | mamurni,
evo ako pogledate sada, mi imamo, jeste i pri
Kompu?

- Spasavaan Kako b o pr kamput
ponudu

Pajesmoli '

Prodavac mi sada veé upucuje "znao sam da ée§
se vratt” osmijeb, ja mu objasnjavam svoj pl
vadim vazno dije osobne iz d7epa i derem se

Sta vama jos treba; domovnica, oruzni list,
koga trebam ubit da dobijem mobitel?!

mnhlmla, ma uymhle samo.
1 Sjedim

- Dogor

"Daaaafte mi ng(\\nrn" e ool o o

- Hmghr, it

igledam
mobitele na whusu da ih bas ne razaznajern

ja
sam sama rekao da u kupiti walkeman jer ga

“Fiotteony i, e
- Tis... gulp... pa za ne pite 299..2
- Dayali taje cijena ako racun placate trajnim

tisuéu kuna

i s vorn g 1 & ponajfjucem suncu u obliznji  nelogom.

e vrijeme 72 mod bitel duéan s mobitelime, kojih ima na Hal Al prodavaé ne zna da sam ja proditao i sitna

baze moj, ne¢u vljda u kamenom dobu 2vje, Korak, i razmisljam ako bih 7a kruh i mlijeko slova, te nazvao Beru koji mi e objasnio da me
uprogres! A i asto placati U dut tude prste

vite? e Kozainat, 5 @ i . bio

-Ne, to nie nas sogan. i i prici. Tuj

Ups, oprostit. - Dogovaram se a svojom sve ko sine isprec ok spred Pa uzimajte onda s mojeg tekuéeg! Touche!

daaod wi e mi pokupovatl Uza svu Dobro, onda mi dafte neku svoju karticu,

bila

je luda od srece:
Vauuu, super, sad éemo i kupit iste mobitele,
joooj,idem i ja vidjet kakvih ima

Nakon pet minuta me

Kincadiju koja upl\hqc prodavaca kao da se.
el eikes

majkom koja kupuje mob. Mansa vec ima sluzbens
okl bl sad mogla 1. krecem s na
petama,al se onda ‘

American, Diners, Maste,
A ali,zar nie tekuéi dovolan. 2

- He, bio e dovaljan do nedavno, al nasi judi,

it ol sl reert p uhu s, pa e
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Nakon

e e e

javla da
- 72208107 Jer znas i koja e to gnjavata?
- Dosta mi i i, ds

boljeda
i pipk Jinije bas

i
émijeut

sigurno bt eftnijil -

Ja po drugi put d()h\yzm

o
Zalosti, veatio fotokopiju osobni iskaznica
rvjte 72 neki d

je sve o jedna te ista placka, | da nitko nita e
dijli besplatno, odjednom gledam mobitele

nastranicama konkurentske mreze
 pitant se it mi e sve to
trebalo,

Canja, jer
dami da nesto iz viastita o

otvorit ée on meni ugovor, semo trebam cekati
desetak dana, pa ako sam bio dobr { platio sve
s

mojwalkman..? - Boze, osjecam sc:
preb]ru\u‘ Ma, ne sads, o tek tamo 7a petnaest
dana, i onda morate obaviti pa razgovora sa
starog mobitela, da vas registriram, tu na kompu,
paonda ek, a kakav mobitel imate?
- Pa,ne znam - sramefljivo vadin

il B

- Aaaa, da, sjecam se toga - prezirnom
S e prodava,
Zalockan e, ali o ce vam ovaj gore.

pustinjsko sunce, vise jadan no bijesan i okrenuo.
se prema obliznjoj banci. Ako sada jos krenem i
tamo te poénem moljakati a karticu (koju sigurno
‘necu dobit,a jos manje ovoga trena), osjecat &
selkao da sam pregazio sve svoje Zivotne principe.
Pasam stavio ruke u diepove, pokusao nezgrapno
zafidukati “Anarchy In UK, te polako krenuo
kucl

DANIJEL RESKOVAC

Mob mu kupila necakinja djecjim Dinersom
Igrao se njime puna dva dana



— Kolumne

Jeste

novih uredaja u potpunosti?

re¢ presli na HDTV i koristite li potencijal
Ne dopustite da vas

nova tehnologija razocara zbog vaseg neznanja.

Citajte i ugite.

anje-vise odmoreni, krecemo
u novo razdoblje industrije
videoigara prenatrpano najavama
© novostima koje ¢ nam pruiti vise zabave,
zadovoljstya, okrepe, aktivnosti i srece
od bilo kojih 5to su se nudile prijasniih
dana, miescci i godina... Predstavliaju sc
novi kontroleri koji ce nam pomati da
se razgibamo, a toliko su precizni da uz
njihovu pomoc mozemo obiljeziti komarca
u susjednoj sobi... Nakon jos jedne lictne
sue  sbivanjima omiljene nam industrie,

Gl NGy ouledajrao malo tienatay
stanje svijta videoigara, a posbno dia
Koj se odnosi na kuénu zabavu. Tako

oo it e kel e
posluiti za uvodenje TV-a visoke definicije
u svaki dom, ocigledno e da se prihvacanje
novih standarda ne odvija toliko brzo
Koliko bi proizvodati novih tehnologiia za
zabavu to zelieli. Vecina ljudi je jos uviick
zbunjena i nedovoljno informirana o svisi

i nacinu primjene novih uredaja, tako da,
nazalost, ima mnogih koji su i nabavili
nove uredaje, ali ih ne znaju koristiti. Na
primjer, mnogi ljudi jos uvijek spajaju svoje
konzole kompozitnim video kabelima na
TV-uredaje, pa &ak i na HDTV, a time mogu
dobit samo nof kvl prisa ke
w standardnoj definicii. Jasno je da e tako
uglavnom biti razocarani novonabavljenim
aredajima, jer zhog tehnologiji i
Vel ol e
na novom uredaju izgleda loSije nego

0@ starom,  samo primjenom drukdijcg
kabela cijela stvar mogla bi se promijeniti u
potpunosti, no éak i prirucnici koji dolaze
uz konzole, televizore i razne videouredaje
Zesto nisu dovoljno jasno napisani ili

su puni netoénih podataka. lako vecina
kupaca gotovo i ne shvaca, p

“idt prednost novh tehnclogie,industle
uporno grabi krupnim koracima naprije
o i
dogadati prije izlaska sljedece generacije
Kuénih konzola za videoigre, upravo zbog

sporog prihvacanja HDTV-a, éini se da
Gemo u 3D tehnici prikaza moci uzivati na
veé postojecoj generaciji konzola, jasno,
wz wjet kupnje TV-a i monitora koji
odrzava takav prikaz, a igre koje, bar
cksperimentalno, koriste 3D, vee polako
izlaze na svietlo dana.
Kad su ve¢ dotaknute nove tehnologie,
valja spomenuti da razvikani Cloud Gaming
servis OnLive krece u prvu fazu javinog
CHIR T
ti stvarno negdje u oblacima, poput
e najavljivane konzole
Phantom, koja se nikad nije ukazala u
stvarnosti. U svakom slucaju, bit ée vilo
zanimljivo pratiti razvoj situacije u ovom
segmentu trista videoigara, jer bi se iz
takvog eksperimenta mogla razviti mnoga

a uspije, ne samo da necemo
vise imati Kolekcije omiljenih igara na

Opet ucenje

opcije instaliranja drugog operacijskog
sustava, odnosno prenamjene konzole za
funkcije kuénog ili poslovnog racunala, a
tim korakom smanjene su i moguénosti da
se nove generacije igraca uvedu, ako ne veé u
pokusaje programiranja, onda bar na uéenje
koristenja drugacijeg operacijskog sustava
od Windowsa. S druge strane, raznim
paketima se pokusava zainteresirati barem
dio igrace publike za pokusaje dizajniranja
segmenata igara, poput LitlleBigPlanet

ili najavlienog ModNation Racers, pa &
do citavih igara pomocu alata kao Sto je
Microsoftov Kodu za Xbox 360, koji svojim
nacinom funkcioniranja Podsita na davmo
zaboravljeni AmigaVision, koji je
S e e
jednostavne izrade programa slaganjem
ikona s raznim funkcijama. Svaka linija
programa sastavlja se od slicica koje u osnovi
podsjecaju na dijagrame programskog

1 Digitalna distribucija poéinje uniStavati kolekcionarstvo
igara, hoce li Cloud Gaming znaciti kraj sakupljanja
omiljenog hardwarea i hoéemo li uopée znati na Eemu

policama, tavanima i podrumina,nego
cak necemo ni znati na kakvom se toéno
ol ki
promijeniti percepeiju omiljene zanimacije
i nece nam ostajati nikakve uspomene u
opipljivom obliku..
Bit ée zanimljivo vidjeti i kako ce se odvijati
Vet poznata borba za premoé velikih
proizvodaca zabavnih naprava u nasim

s nedavnim snizenjima cijena
i redizajniranjem PlayStationa 3, koji je
pribliZavanjem cijena konkurenciji postao
mnogo prihvatliviji Siokim masama i tek
bi sad trebala ocekivati novi zamah prodaje
Koji bi trebao bifi pojacan i dolaskom
izuzetno atraktivaih novih igara. Jedina Steta
u tim veselim vijestima manjeg zauzimanja
prostora i bolje pristupacnosti je izbacivanje

se igramo?

toka koji se uce na satovima informatike

u Skolama, te bi trebali bit vrlo bliski.
svima koji su ikad ucili neki oblik osnova
programiranja. Kodu je vrlo simpatican
pokusaj da se, prema rijecima njegovih
tvoraca, 7a izradu igara zainteresiraju
najmladi. lako su ciljana publika
prvenstveno 10-godisnjaci, koncept bi
trebao biti privlatan svima koji imaju imalo
zanimanja 7 pokusaj izrade vlastite igre, jer
na vrlo jednostavan natin pokazuje na koji
nain u osnovi te igre funkeioniraju, te da
se s vrlo malo ulozenog truda i nesto maste
mo?a wZivati u plodovima vlastitog rada, pa
Gaki taj rad i uzitak podijelit s drugima.

Bruno Banié

Portovno u magareco Klupi,
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Batman kao
iznenadenje iz
kutije

Danamje netko rekao da ée igra s
Batmanom u glavnoj ulozi, po licenci
stripa,biti najvedi hit mjeseca jedno.
‘od najugodnijih iznenadenja godine,
ilo vjerojatno bi zaplakali od muke,
misledi da nam taj prisjeda na muku.
Adrenalin smo nabijali u kokpitima
2rakoplova iz Drugog svietskog rata
“nastavku”jedne od najboljih ratnih
letackih simulacija svih vremena, te u
raznoraznim modelima trkackih vozila
unovoj Codemastersovoj kombinacij
arkade i simulacie koja se gotovo.

Akad
smo ve¢ kod kombinacija, njih je ovaj

GP preporuka miesec bilo ponajvise u nekolicinivrlo
| zabavnih, cak  fenomenalnih tutnjava
f Koje su nam priustile mnogo zabave,
| ali to debelo naplatile agonijom
[~ bolnih zuljeva na paléevima koji

suzasluzili prekovremeni odmor u
‘posudi s ledom. No pravi odmor i
‘gustanje smo iskusil u odliénim arcade

Wad pre. Nastavimo 1
vl spomenti{pod et \
aivhalborornaviiss 18

\ proteklih... ikada (2, dok 1 '
\ sivamnapiatipoiior (]

<D Inanesiniipint i
o remens odetaed
| | otrinu uma (moé’ mislit).
Rezultate zagonetki
pronadite ve¢ od sljedece
Professor Layton and Pandora’s Box Darko Boté

unde pruza ?

L
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POGLED UNATRAG
Satmanje bz sue

~ZASJEDA Naoruzane protivnik

e sedasto

o prvoolsmut i i s P
% nog okiopa m trenutak za

Frehpjejedan, natie dva metka brzu kaniru

strip-)
Dobro se sjecam kako sam prije
otprilike deset mjeseci sa zebnjom i
obilnom dozom opreza slusao najave Paul
Kako su na tragu neceg pos
igri 0 Batmanovim avanturama. Nazalost,
nakon tolikih razocaranja, ne samo &to se
iée Batmana, ve¢ u odnosu na optimistiéne
najave opcenito, lako je bt skeptiéan,
dok sarkazam samo &eka da provrije. Ipak,
" Ekskluzivan Joker
challenge mod dostupan je
besplatno za download s
PSN-a’

ispostavilo se da decki nisu po autorskom

Koja nije namijenjena iskljucivo fjubitefjima
Batmana, iako ce oni jednostavno rezati Zle
od zadovoljstva kad zaigraju Arkham Asylum.
Zasto? Pa zato 3to je A igra koja je kao
rijetko koja prije nje uspjela uhvatiti samu

bit teme koju obraduje, prikazujuci pricu,
likove, okruzenja i elokupnu atmosferu
upravo na nacin kako smo zamijal da bi

LIKovi

v
i pak su astoplent kros

biokarte, audiovrpce s ntervjuima i modele
tikova. Audiovrpce sa salusania trl

aéi kao dio Riddlerovih zedataks, a
lumae 30 vine adradene kao stk
“oundirad
vrpeido

tih
mirujuée detalje o
vorenima u Arkha

iy
e postupng
otkjucava

otisd prstiju
madj katal

Batman: ™
& Arkham Asylu

Medu svim igrama inspiriranima avanturama
unaka, ova je najbolja

razdvoit, ito
jenuzmo akosu

DXl S SeBECCEODEREESRRANS
%

trebala izgledatiigra s
Batmanom u glavnoj
ulozi. i ostalligraci

avanturi, raznovrsne.

Batmanovih avantura,

proizish iz

poznatog “stripovskog” i
piscai producenta Paula
Dinija, autora animiranih || |
TV seriala o Batmanu.
U njoj e se Batman,
nakon poslednieg
Zarobljavanja Jokera,
naci usred zatvorske
pobune, zatocen sa
svojim
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PSIHODELIJA

POSEBNO ZANIMLII DIO
m se Batman mora suo

e R e T sl

picn s

rasprivje

Nekolko ,.m il

b pi
o sviet, Sic
A nalazio,a
i

Satman e

STRAH |

arhi-neprijateliem u Arkham Asylumu,
zloglasnoj psihijatrjskoj ustanovi za
aiminalce. il iu

namasyqun "

HERO] Cak i vecu grupu nengoruzanih
protvika nie preteiko sviadat
e
i en

vodi, posebno uzmete i u obzir da ce vam
na raspolaganju biti sve njegove viestine

i dio arsenala (ne zaboravite pritom da
Batman ne koristi vatreno oruzje), koj cete
nadopunjavati napredovanjem kroz igru. Za
pocetak je dovolno svladati blisku borbu,
Jer Batman e se uspjesino suprotstaviti i

Pkt e TR

nos ore (rvent)

KD e 2o efro s e
4 bodove, koji

tijeti pohvale. lako nije u cijelosti izbjegnut
T B s

ameri to omogutce,
Cuj

pak
i oruzja. Koliko vam nedostaje do sljedeceg
poboljsana, moi ete vidjeti na pokazivacu
u gornjem ljevom kutu ekrana. Kako cete
“otkljucavati i nabavija nove sposobnosti
i oruzja, tako Ce igra u svojem izvodenju
postajati sve spektakulamija, a vi sve

volinij

Avanturistié

SLOJEVITOST

Napredovanjem kroz igru protivnici ce

postati tek neznatno opasniji, no trebat cete
i rac ji zanju i tome

igre uopée
gotovo da ima izraZeniju ulogu od akcijskog " 3

e e
nekoliko metara od drugog vjerjvi
unajvedoj mogucoj mjer, te potpuno.
uskladu s ve¢ videnim u fimovima,

crticima i stripovima o Batmanu. Borbe
s bossovima su ipak nesto slabije, jer ée
bi e konvencionlne, po prokusanc)

, dapade,

formuli pronadi nedostatak - primijeni ‘3
protumjers ponow neotkopuano M0
Tocsteady s 1 potrucio napravl 0 ¢
Falsbi bt i /4

prilagoditi svoje akcie. Bat I

prvoj, poduzoj interaktivnoj animacij, koja
vas uvodi u Story mod, centralni dio ige.

) n0 susret s
zatopamet
i Alje zacudujuce dcbav

J
golim metkom nece izdzati,
U glavu’ Protivni

hardcore Batmanu. Okruzenja su mracna,
viazna i neuredna. Obitavateljisu plecati,
Ka izgled:

e e
cline akcle prearupial s  ucaju

nije za djecje usi. U takvom okruzenju
hiadnokrvn Batman ce se snalaziti kao riba

GAMEPLAY (5T0PAD 7555

napada

fijegi, nego ¢e pr s i
njih, $to nas dovodi do sljedeceg vaznog
segmenta gre, a to je okruzenje.

ARKHAM ASYLUM
Moguceje da bi kvalitetni protivnici  odliéna
akeija bill dostatn za dobru igru, al svakeko
smo sretnijijer smo dobili i prikladna

ponasanjem, iza njih doista imarm samo

j pravi uz i
usput istrazivati. Arkham Asylum priliéno je
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‘GADGET! Jed:
apsolutno njcoolerskiih
gadgeta jesprova za

precistavla miri gru:

*' U story modu, a posebno u
na ‘button-mashing’ tehniku jer vas ona nece daleko
odvesti

MR. J. CHALLENGE MOD

VLASNICIPS3 VEC
iom DLC.u na:

renbtaeno pozil
Batmanova tjela

)

el

najavije dodatn




KUKAPosebnakukaza
Dﬂvgmnjelpmlacm}e

e profin 72
Prvadente protika,

ki uz pomoe
dostupne mape katkad bilo
. priinosloseno.

50VI Borba pro
Tiarajeasénabos
treba unvrdit
pablediania| primientje
e

protiunike

L Rar
el e s

ein fokée Uoci.

Story moda. Ovi zadaci spedificni su po
tome st e u jednima (combat) potrebno
to efekinije poraziti protivnike ne biste
liprikupili dovoljno bodovai zaracili
jednu od tri moguce medlje, dok ¢e u
drugima (invisible predator) biti potrebno
to brée poraziti grupu protivnika a da
dete otkriveni.|jedini drugi

laki zato sto se takvi cine na prvi.
pogled. lzvesti combo od 15-ak i
ige povezznih uderaca, koji
e jedini donosit ozbiljne
bodove, nije nimalo lako,
| abutton-mashing taktiku

Iopet, misie i da e to
sve, znajte da e, al
nesto cemo ostavi

okvire, a osvinuti se na kraju

na jedan tehnicki detal atoje
sjjna glasovna gluma u kojoj j&

Kevin Conroy uobicajeno dobar

uulozi Batmana (odraduje tu

gradevina bi
prolazima. Zum lise prieciigru, s\ueden tako, malo-pomalo, zatei
torice it
105ati
bog toga su u igru
ubacili éak kao

tjesenje morati pronaci u zadanom okruzenju,
nakon to vam ih sam Riddler prezentira pri
s b

jesavanju Riddlerovih

e Kako stojite i slusate Jokerove
zadataka, a sati ce prolazit

proglase koje objavijuje na

¢ete pronalaziti male zelene upitnike koji
e bodove, a neki od njih i nagrade,
zatim male bedzeve sa znakom pauka, koji
sadrze audioepizode o proslosti Arkham
i 2

arkhamskom razglasu ifi dok

psihijatara
istanovnika Arkhama. Sve u svemu, vilo
7 i

el se obraca izravno Batmanu
putem intere televizje. Rame
uzrame Hamilly, Sorkinova je
e jednostavno fantasticns f pogodila
e je boju  karakter upravo onako kako
v o) i seksepina Harley, izvucena iz svog

starog harlekinskog kostima, izgledala

p’l‘mma uwjerljivo. | bilo bi jos detalja koje bih

e el

opremom,
se malo bolje opremite. Koncept je sfican

pa éu zarsiti konstatacijom kal

u
SEO s borathe o e

Ml ik ‘odmah dobill megarhit koji e obiljezit

krozigru, 2009. zajedno s hitovima koji ce usljeditiu

U cese

Kojem
2 hoie posliednjoj trecini godine.

GAMEPLAY_ ZISFOPAR 7105

_ Tomislav Tomazi¢

Batman: Arkham

Toaneinspogodens
sty o'
oost reoyafa b

pejeuk

Iegndatog i

oforaje 1 vl 2
s

Darkoatic




— e 1l

ETO NAS na mapi el

1
() svijeta

DOMACI UGODA) =
pricliaursspadt]

i teciaprema. Jeste g
takvoj sanjal?

105 JEDNA BMJETWIEKA No
PNy Curetma, ki i
Tskjucenim ostecenj

xaLich
16RAC1-6{0NLINE]

GODME 101

ILAZIU PRODAN (PEVERZLIAY
FROSICU]

PROIVORA CODENASTERS
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suznalfto e dobiti od

visokih stabala koja ¢e te saplesti na svakom
Zavoju da bi zavisio u mracnoj Sumi, ako si
stetan, i bjesomuénih restartanja u kojima

i omjera brzing, biranja guma, taktiziranja

s onima za prasinu i onima za blato, pa
isprobavana, pa voznje, pa restartanja,jer
na jednoj se dionici moglo i bre... A sjeces I
se, dragi Coline, onih podmukiih zavoja, pa
trganja i razbijanja, te (moram opet iz gusta)
promukle getribe koja samo stuca, a nece
iz trece, i molitvi i psovanja, jer cil je samo
i2a zavoja, a ako s prode, popraviaj &to
o bl Bl

1

smo zabacii guzicu Impreze:
i Focusa kako treba, te shvatil kako najbolj
auto bez najboljih koénica i nije auto

1 koliko smo samo nauil grajuci se s tobom
Aonda st otiia0, a sviet rela e postao, pa.
drugaciji

THE SHOW MUST GO Of

Pogresno bi bilo misit da je Colin McRae:
DIRT 2 s3mo ustupak casual igracima i pokusaj
dase igra, kao  ova vrsta auto- e e

dasamioa Erotesa e SRl bl sl

DA BI SE ODUZILI prijatelju s kojim su
ary,

poseban zavréni kup nazvali njemu u éast,
posebnom reliju vozi se skljucivo

legendarni Ford Escort, po mnogima

najzabavniji reli automobil svih vremena, Steta

Pa da vidimo dokle e
doguralo

(nadamo publici. Povijesno
gledajui, pojam “ire publike” oduvijek je

§t0 e rel staza tako malo i $to kup prebrzo
zavt3, i Colin i Escort zasluzuju vise utrkivanja
P jos mnogim stazama.

COLIN MCRAE nsc
908 - 2007

Colin McRae: DiRT 2

Zajedno u novu buducnost relija! Relija?

Znacio samo jedno- prodaja u Americi.|
opet, bilo bi pogresno mislti da su Amerii
desetogodiénja deica kiivi za unistavanje
Jednog sporta te zanra igara na kojeg, kao
dugogodisni obozavatelj, gledamo kao na
relikviju. Jednostavno- vremena se mijenjaju i
2a to neki novi Kinci ne mogu biti odgovorni.
0nos5to se dogada u ovom segmentu
automobilizma samo se odrazilo na igry,
1008 na prodl nastavak, prvi DIRT kojeg je
nadgledao i pokojni Colin. A u pokusajima.
Sirenja i pribavijanja nove publike, obavezni
sui kompromisi, Amerima reli u kojem jedan
po jedan auito voze na vrijeme nije zanimijiv.

' S DIRT 2 cilj je bio
obuhvatiti Siru publiku

Na kraju, imaju i pravo, Zanimljivije je gledati
utrku s puno gurana i krvi, a bududi da smo
dogurali nesto dalje od starih Rimijana, na
prasnjavim hupserima urat ce se i skakati
sve vrste motornih vozila, Rell kakvog smo

2vijezde ovakuih novonastalih utrka fjudi
ija smo imena poznavali iz nekih drugih
adrenalinskih sportova- Dave Mirra, Travis
Pastrana li Ken Block. A oni su zaista bill
2a upravijatima svega $to se krece brze od
S0km/h,

A tamo gdje je stao Colin McRae: DIRT
prije dvije godine, novi se nastavak samo
nadovezuje. Za americko trziste zove
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l NE PRILAZITE! WINE i, mosd 200 ons)
minor damage na kota

I‘kl]su: LBl
vestcinu por
Jega o starts Glpt famonc |
B e

sejednosauno DT 2 i et
jednostavno.

DAVE MIRRA, TRAVIS Pastrana i Ken
Block vozili su se na biciklima (doduse NA DOMACEM TLU

Vilaspletnol efekinol doke Collnezdio 1 ne mozemo reci da prvi DIRT ismo voljel.
svijetom | osvajeo trofeje. Danas su  oni

P leld vean st oM rond titrk Esje s Vil Najvise nam se svidao najljepsi izbornik
paplamme s Ameris Ake dae ummjateu | Koll smo do sada vicjelu nekol auto g, za
. o ov0g, koj simulira neku
[ ovogodisnjeq Top Geara u kojoj je Ken kameru iz ruke, pa te iz prvog lica zaokrene
ok provozao Giana Haya po oainem brzinom munje u aurto prikolicu gje se
S o et v nalazi glavni stab, tek ol ca cobies biagi TR AC N 153 vl ot
Tavae iz kize, tako barem mish novi naraitsj | €Pileptieni napadaj, U prkolici se biaju ErN ¢

utrke | putuje po mapi svieta na kojoj Je, e
¢uda, i Croatia 5a serjama utrka po Velebitu,
Od relja pa do utrka raznim kamioncicima,
dzipovima i buggyjima, stvarmo je udno
vidjeti naslove utrka poput ‘Obalna
jurnjava’ “Novigrad raid', li*Alan pass’. Sve
nekako poznato, pati drago, a  smijeéno,
Kad primjets font za jednu utrku kojije u
cijelosti iskopiran logo Ozujskog piva. | kako
bismo sada imali nekih primjedbi na igru?!
Pogotovo kada zaredas u nekoliko pobjeda
na domacem terenu!

UDIRT 2 utrke nije potrebno vozit nekim
odredenim redom, za svaku se dobija
odredeni broj iskustvenih bodova (ah taj
RPG..) i love, pa se stalnim napredovanjem

* Sira publika znaéi Amere
i desetogodisnije klince

kupuju nova vozila te otvaraju nove utrke,
Upravo nepriliéno cesto dobijaju se  nove.
stvarcice poput raznih izgleda vozila,
priviesaka koji se mogu objesit o retrovizor
il zalijepiti kraj volana, &to bi moglo stvoriti
dojam da se nalazite u nekom Need For
Speedu il licnoj arkadino bljazgotini, no.
DIRT ipak e do kraja izdao voznju i vozace,
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1ZBOR AUTOMOBILA I e 3¢
impresiyan. Desetak po Kas

modute;no resa
{f %c Sacye

E U TRl Mozda vary

TKO ZADN)I MAGARAC
Nagurauaneu LAy meglo b
it kobno!

AAKO MISLITE da casual nacin igranja i
arkadnosti novog Dirta nema kraja, onda niste

ai priviesci izgledaju zgodno. Za razliku
od proslog, u ovome se Dirtu mozete

i sprijatelji s kolegama vozacima te

vellim acarakoje s (rolcle svojs
imena

upoznalinovinacin
12 Grida. | flashbackovi se koriste jecnostavno,

napravimo fotalku u sudary, moguce je pustit
replay, vratiti vrijeme,  start

i dobrim voznjama ostal vozati e vas
vise cileniti, $t0 ce bit korisno u timskim
utrkama u kojima je potrebno izabrati
§t0 bolig partnea i st utke
biima kojl u jima sudjeluju. Za

mislenje da e ova igra napravlena z
desetogodijake. Mogu o, petogodinjac

NE OCAJAVAITE! Viatite replay i prtisnite
flashback tipku

vrijeme utrka oni ce vas | zabavljati svojim
komentarima preko radija, koji ée vam
nakon nekoliko sati bt  dosadn. Suprotno

"' Rezultat kompromisa je
DiRT 2, u kojem ima tek 20
posto reli voznje
otekivanjima, u gri ne moete stvarati
rivale i ljude koji vas mrze jer ste ih bubnuli
u utrci i unidtili im plasman, pa i auto. Svi se

vole, i sve je vrlo dobrovoljacki (a  lektorica
Visnja se jos nije vratila),
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DRUGACIJE, ALI | ZABAVNO
Na terenima vec

1ZBOR OBLEKICE Forne se vet
sako nesto s
birati] ukras e vste trubal?)

vida,ali mogu se

dosta situacija u kojima ce vas protivnik
LS

vshk broj utrka, oko 250, rasporedenih u vie

Meroka, Malezie Kine, Kalifornje, Utaha, e
Londona, LA -2 i Tokija vozit e se razlicite
wiste utrka. U gradovima se voze Rally Cross
utrke, gele se uz oS sedmoricu natjecatelja,
na uskim i zavojitim preradenim stazama
treba izboriti za $to bolju poziciju. Na
Kalifornijskim pjescanim dinamajl bilo
qdje u prirodi voze se raidovi, odn. razne
varijante utrka pick-upova, dipovail
buggya, na krugove i po etapama. Ravnice
Maroka, i kanjoni Utaha idealni su za
trailblaizer verziju utrka u kojima sudjeluju
reli automobili preuredeni za velike brzine.

' Sitnice bi vas mogle
odvucéi i produZiti igru na
stotinjak sati

el o el il
Kinu, Maroko i Maleziju nude klasiéni rel
Po nasem misljenju, premalu‘ T
Klasiénog relja se u Dirtu smanjio na
bijednih 20 posto, sto je  vise no dvostruko
manje od proslog nastavka. | ta cinjenica
vas moze najvise smetati dok ne shvatite da
ovol nie reliigra. Tada cete skljuciti i ona
najosnovnija namjestanja automobila prije
utike na koja je DIRT 2 spao, pa pustiti igri
da namjesta za vas. Sljededi korak mozda
e bifi i skidanje nekog nivoa tezine, jer
unatoé zadovoljavajucem voznom modelu
i ponasanju automobila na stazi, bit ce vam

GAMEPLAY LISTOPAD 2009,

na prvom

o hma

IMPREZO YOU HORNY
BITCHI Zanimijiva fuza

stao zadnji
na stazi, bez ikakvih zgleda za neki bolji
plasman.Poslec Korak bit e BKJucianje

e Nom e i
T

| Colin McRae:

DiRT

el IS S e e
ol

Tsuzau
Kt qu\esko,‘ U ovakvoj zabavi vijeme
brzo novu trkalicu koja

Sade ojem DIRT 3o D o
zabavan. A tada pocinje uzivancia

PRAVI ARKADNI PAKETIE

izgleda o o S b oot
standarde, koji su oduvijek bill bizifgrivosti
no dobrom izgledu, a zahvaljujuéi novome
EGO engineu, igra se vrt glatko i bez

kakvih i

Al P it osjecaj

ta | na razlicitim

vozit iz cock by

Sl jednu te stu utrku,
b Karjeru moguce zavistii za
nesto vite od desetak sati. Jog uvijek je tu

uduci da je

cijen
I tako se reli igra s legendarnim imenom
postupno pretvara u Dirt. Starij igraci ce
se mriiti 1 prigovarati, no tijekom voznje |
zabavit, a miadima ovolika kolicina zabave
fonako treba biti svakodnevnio na
pladnju, pa ce mozda i malo
tede razumjeti ovaj tekst.
No na kraju, ne bismo
i poeliigrati video
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NEMA SALE SA SPITFIREOM
Sto najise viedi z2 trome:

bombardere.

BAUR AVOSHULACIA

GRAGH1 - ONLIE
caon
AT PRO0AN

PROTVODAE 104000

TIONAE 505 GAMES
K Aweizgamecom

L2 Sturmovik

arakoplowni borbiza
vijeme . svjetskog rata
zotlaza PC davne 2001
godine. U doba kadaje

HEINKELI NAD DOVEROM

Nimalo dIiéan przor

napokon i na konzolama

Kada su konverzje u pitanju, nekako
pusemo i na hladno. Nevjerojatno
2vuti, al jos nisma igraliigru koja je
prijelazom s PC-a na konzole, i obratno, bila
igriva i barem zadovoljavajuce dobra. Kao da
govorimo o dva nepremostiva svijeta, a ne o

dogfghtova zDrugog
svetskog Infle bilo,
akada malo bole
waamisim, u ovih osam
goding biloje malo

wilo susve blize |
biize

Imajui to na umu, 1 1 505 Games pokugali
su prenijeti duh igre koja je prije osam
godina zarila i palila svijetom PC-a, barem

Onikojsuproboalinisu
dobro zaveil

nakonzole A toje vet
malo stz eren.

onim dijelom Ijubiteji
zrakoplovnih simulacia.IL-2 Sturmovik u ono
Je doba bila dobra, al i prava “tvrda’ simulacija
namijenjena pok Na koncu,

OLABAVI MALO
Tim veci e bio izazov programerima koji su
trebali ovu tvrdokornu simulaciju priblizti
i siroj konzolaskoj publici. Kako napraviti
igrivom igru koja se nece igrati na posebnim
igracim palicama, replikama onih avionskih,
vec na obicnim kontrolerima? Rjesenje je vee
poslovicno pojednostavijenje i arkadizacija
koja na konzolama obiéno pali. U Sturmoviku
je tako osnovni mod igranja onaj arkadini,
namijenjen vecini igraca. O onim realnijim
cemo nesto poslije.
1 u arkadnom modu potrebno je obavezno
prodi tutorial da bismo shvatil kako ovoga
uta suvremenim

avionima iz Drugog svjetskog rata bila je vilo
tesko upravljat, $to smo vise puta i kobno
shvatili pokusavajudi nespremni izvoditi

P
zrakoplovima kojima upravija masa

elektronike, ved jednostavno sklepanim
avionima iz Drugog svjetskog rata, éje

zaracenog neba.

motoru iz kojeg kulja dim, a nalazi se direktno.

POZNAJEM TE PO KORAKU [kad te Eujem na sokaku)

PREZENTACUA STURMOVIKA, 23 razliku od
PC verzije, vise je nego dobra. Povijesni filmiei
fzmedu misija, enciklopedija i podaci o pilotima
i dobrodedl s docaak, anajbl e i
susret s isto tako povijesnim glasom koji éita
ke bk e s el
prepoznati im ga cujete, arijeéje o slaviom
engleskom glumeu Jossu Acklandu kot igri dsje
posebni pecat.

JOSS ACKLAND gt pridonos posebnom
Upecatljvoscu

KRILA IZNAD
OVINE Pruo e nia
redu bitka za Engleskul
lkle, Hurl EHE

Spiire néo kae)

IL-2 Sturmovik: Birds of Pre

Vjerna simulacija zrakoplovnih borbi iz II. svjetskog rata

BOMBARDER!

priazi sprijeda
i straga.Samo

TOUGH LUCK e b englec

ispred nas, Urnjesto navodenih
raketa i hi-tech markiranja meta
jednog Ace Combate, ovdje se
protivnici nalaze samo tamo gdje ih nase
oko moze vidjet,a teski mitraljezi samo
iz velike blizine naciljati, ponekad i oboriti.
Srecom, u modu postoji radar na
Kojem ce se moci raspoznati neprijateljske
{crvene) i prijateliske (plave) letjelice, pa
caki zakljucavanje nana na et tako da
éete natjeravajuci Messerschmitta imati
Kidi¢ koji ¢e oznacavati gdje treba pucati
ispred njega ne bi i ga napokon pogodil,
I5t0 tako, u arkadnom modu ne postoji it
najmanja mogucnost da se strmoglevite s
neba u avionu kojim ne mozete ovladati, niti
da se oni éesto otimaju kontroli padaju u
st Namuno sk ket nekoga u sk,
il luujete prenisko, igra jos vijek nema
milosti Nauci se izmicat,raditi razne petlje,
pucati | bombardirati na razne natine- eno

IL-2 Sturmovik ipak neée
jos jedna promasena
konverzija "'

i enciklopedia pa uti, ovo ipak nije igra za
idiote. Enciklopedija je vise omanji leksikon
ukojem cemo naci vrijedne savjete
i taktike kojima su se koritii
pilotith godina. | _~
dobro h je
znati,




£ 145 zaviaul e ine shuren

syl i i engleske njve i godina ra

__ SimuLAcsKom
B e e Gaia
Pk

=

MA OLABARAAAAAAVIIII!
. slucaju da se odlucite | na zahtjevnije
modove ove igre,jer, tuku na srce
dvadesetak misija glavne kampanje
brzo e prodi, ostat ¢e nam jos
manje-vise inspirativne single
misie, a Sturmovika cemo zacinit

MULTIPLAYER

NAZALOST, KADA je ova recenzija

ipla
SR ST i i

(ESSERSCHMITT BF109
Lovac kol je zacavao najvise
glavobola saveznicima na
pocetk

1 dikaamerickog
Oplovstva

| it
b Y

POSLIEDNJA
it

Unigtavane
Berlina

nd Ardens

s
s

samo ako odaberemo reality i jos tez
simulation mod. Ovdlje ¢e one taktike i
nacini letenja biti od Zivotnog znacenja
kao | zavréavanje posebnih tutoriala. Jer
olakéavajuih krizica | radara vise nece biti,
a skoro pa svaki avion ponasat ce se vise
poput magarca (znat ce koji su probali)
nego poput mehanicke naprave stvorene
daleti.| sluga komande. Ovdje ce sada
stallovi biti kazna za svaku gredkicu U letu
il krivo otpustanje gasa. A viska konja u
motorima koji bi nas izvukli na sigurno

i, simabinog dogfigha mogucalel

a borba,  capture the flag izmjenjen jo
unm;.m. aerodrom ljtarjem) s e
bit zanimijivo, pogotovo kada se zna da
Frsimifvababeas b et v realty
simulation modu.

:skm NABIEKANO Multpi ima gladnim
iokazivanja

U simulaciisk
tek ée se vidjeti junaci

modu

jos nije bilo... U simulation modu stvari se
dodatno pogorsavaju buduci da je jedini
pogled onaj iz kabine, a jedini nacin na koji
se moze primjetiti protivnika je okretanje
glave lijevo-desno i stalna molitva da nam
se netko ne sjuri s leda i 5 visoka, a da ga
nasi wingmani koji nam ¢uvaju leda (jedina
moguca taktika u ovome modu) ne stignu.
Ajme majko, koje I Klaustrofobijel | sve to u
Skrinjiza koju nismo sigurni hoce I pravilno
doletjeti prema cilju, a kamoli naciljati,
opaliti izvuci 2ivu glavu

Nazalost, ovdje Je, za razliku od PC-a na

Kojem se moglo letjeti | posebnim palicama,
ogranicavajuca i upotreba kontrolera
Duije gliive jednostavno nisu dostatne za
zahtjevno upravljanje avionom. Mijenjati
poglede, odn. okretati glavu desnom
gljivom na kojoj je i rudder kontrola (lagano
lijevo-desno) i kontrola gasa postaje
neizvodijivo jer previse je toga u igri, a

u Zaru borbe se bas | ne moze saviseno
upravljati, utisnuti gljivu i gledati okolo,

a pritom ne oduzet i dodati gas... muka,
prava muka. Da ne govorimo o protivicima
Koji su brojniji  lete u boljim avionima,

oy e

Uanam it

NAPOKON
Ako se ne zelite muciti, a ljubitel ste
letenja, IL-2 jos uvijek vrjedi probati i u
najosnovnijem arkadnom modu. Napokon
Je jedna konverzija i uspjela. Obozavatelji
bitaka iz I svjetskog rata letjet ¢e iznad
poprista nekih od najvecin bitaka uz
napetu mjuzu u stilu MOH serijala i

uzivati u zracnim duelima koji znaju

bt spektakularni. Razmazeniji bi mogli
prigovoriti jedino graficijer nekako ne
odgovara novoj generacij, a ponekada
2na i trznuti. Mi smo uglavnom zadovolj,
a znamo da ce se tako osjeca i jubitelj
ovoga zanra. Pa letite ondal _Danijel
Reskovac

Gl ettty
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15T 24 pijimany
‘préblem agenta
Blszkowicza

Wolfenstein

Achtung, achtung! Iz Zimskoga se sna probudio

Wolfenstein,

osoTIARE

TP KONFGURACI S

E] Raven Software i id Software su
nam oduvijek bili dovoljan razlog
das nestrpljenjem iscekujemo najavijeni
FPS jer rije¢ je o veteranima i pionirima
2anra. lroniéno, prvo §to nam na um pada
prilikom igranja novog Wolfensteina

Je da se godine developera itekako
primijete, te da se ekipa iz Ravena i id-a
kroz ovaj naslov predstavlja kao otac u
krizi srednjih godina koji sina poziva u
provod i neuspjesno se pokusava uklopiti
u okruzenje nakon jednosatnog gledanja
MTV-ja. Ipak, kombinacija starog i novog
ovdje funkcionira, solo iskustvo je vrlo.
zabavno, no ljubitelji Enemy Territoryja ce
se osjecati zakinutima i zanemarenima,
buduci da multiplayer ne dostize kvalitetu
igratke i kompetitivne razine kao 3to je to
2003. nametnuo Splash Damage.

BLOW JOB BLAZKOWICZ

Poznati Wolfensteinov osjeca itekako

je prisutan, od kombinacije Drugog
svjetskog rata | okultnog, do masakra
nacista u ulozi nepokolebljivog |
svemacnog tajnog agenta Blazkowicza
koji ovaj put na raspolaganju ima i
nekoliko korisnih specijalnih sposobnosti
koje ga ¢ine jos superiomnijim.
Singleplayer kampanja je duga, prepuna
misija i sadrzaja kakav prvi put vidimo
uWolfu, ali ne | inace. Wolfenstein se
igra kao | prije sest godina, a dodatna
zastarjelost vidijiva je i u tehnickoj strani

no s posliedicom krize identiteta

gre, buduci da je pokretaé "stari”d Tech
4 engine, s kojim smo se zedni put susreli
wETQW-u. Kampanja je izviéena u jednom
kvazilinearnom sistemu, u kojem Cete se
prife i postje svake misije kretati priléno
golemim gradom podijeljenim u velike
ceturti, a koji 23pravo ima ulogu huba.
Unutar grada it éete interakeiju s NPC-
ovima, élanovima zajednica otpora, koj
¢e vam dodieljivati razne zadatke | vece
misife. Ovakav proces napredovanja nije
repetitivan, 5to ide u prilog interesantnim
misijama, te nekoliko borbi protiv

bossova u stilu stare Skole FPS-a. Trajnost
Kampanje pospjesue | pretrazivanje
svakog kutka svake lokacije, tijekom misije
iliu “poluvremenu’ unuter huba, radi
pronalazena zata i dodatnih informacija

' Kampanja je izvedena
u kvazilinearnom stilu
lt[era na istrazivanje
velikih mapa "

Koje ce prosirt pricu. Prikupljanje Zlata je
bitno jer se trgovinom na crnom trzistu
kupuju dodaci za svako oruzje | moci, 2
osim o je svaki dodatak poput veceq
spremnika municje il taktickog ciljnika
vidijiv na modelima oruzja tjekom
igranja, doista osjetno poboljsavaju
orusjei cine ga drukéijim nakon svakog
upgradea. Protivnici su brojni | dovoljno
izazovni, no zbog zastarjele umjetne
inteligencije nacisti s puskama ce uvjek
Koristit ocite zaklone, dok su svi ostali
unatot svojoj agresivnosti predvidijivi, a
njihove akeije | reakje gotovo sablonski
odradene. Multiplayer razocarava, jer

W Crmo-bijel]
efekt oznacava
nedo:

energe i
Brstupa vy

ra tk prvremeno | kefeJe moguce pumu
energijom rasprienom na svakom kor:

e St oko vastiog el znusuv’]a(
i, dok éete kasni

iVl o stan onaks pobel
bofostsvog nacrutanja. O oy

a usporavanjem vremena izbjegavamo.

RAVEN/1DSOF./ACTVSION

14

ozl

s st 12

o bt 16
o

angena, b iz
Y ol oo

NOVA DIMENZIJA lako se u potetku ini

uigrivost

gacuje gratko skust 2
aznovisniim | zabavniim

smo ocekivali mnogo vise, nije pretjerano
zabavan, a jedina nada je trenutaéno
umijece PC modera, Ako vam je MP jedini
razlog kupnje, necete mnogo propustiti
odustajanjem, no s druge strane, volite

li zabavne i pristupacne solo kampanje,
Wolfenstein bi se mogao pokazati
isplativom investicijom. _Darko Botié

enl
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spen s b




v

SRR e
G frar st e A e

MALO BI A

Opcia“Memo" pl fesavanju zagonetkl
‘omogucuje da po ekrany skicrate elemente
Hetenja

F/PoZingE u viAKY The Elysian Box and the acts ue
Prvi dio e proves ead to salva tha nystery of his.

death are close by. L'n sura of It. o

uskoro side fim
6 profesorovim
dogodogtinama

Professor Layton and

the Pandora’s Box

Nastavak zanimljive avanture prepune logi¢kih zagonetki jos je bolji
od prvog dijela. Pitanje je samo jeste li vi dovoljno pametni za njega.

A TR

o0
KRy professoratonds.com

Professor Layton and Curious

Zivor, uopce ne stoje. Jer upravo zagonetke
i zapletena prica stvaraju sasvim dovoljno.
napetost izazova | dinamike.

Zagonetke su vilo razlcite - neke traze
davizualiziate predmete, druge su

Mo

$70 SE KRIJE U TORBI

KAO | U PROSLOM nastavku, ikonica

Prof, Layton and
the Pandora’s Box

pozicje dnevnik u kojem mozete obnoviti

matematicke, igrama

i a razina tefine

velia ocekivanja zaljubljenka u avanture i
mozgolomke pa se nastavak s nestrplienjem
iscekivao. Vel o redakcije spada upravo

pa polako raste od zaista
laganih, na pocetky, do opako zakucast

ela neabiéna prica. No, ma tu jos
znenadenja. Kao o Ja prodlagra nudia

na kraju igre. A prica je prepuna napetin i
humoristickih trenutaka te sposobna zadrzati

namjestajem | slaganje dijlova fotografie,

Crr——t
s s

utugrupy igracate, vas uzigru semsiii a2
, ajne sudbonosne k. Upravo ovir putem
da velika ogekivanja zavrse i velikim W i s frtectili sl ey
s Pravi ne A
da jenastavak (u Americipoznat pod crugim — ostavlja i jednu 4 sata gre, dodatni sadrzli vise su nego
nom - Professor Layton and the Diabolical . o dobrodeck
Jivali - vise od to )
VISE, LJEPSE,
Kon prosli puta: 3 i arafiku i oty e e
i e s o Sanee i vam e
i Ukratk , iazounol

sve strane, Da bi zavrsiligru ne morate rijesti
ih sve, nego nesto vise od pola od oko 150
komada koliko ih Pandoras Box donos. Vidjet
éete, ipak, s

vrlo ispoliranoj igr, koja mozda ne donosi
revolucionarnu promjenu u odnosu na
prethodnika. nego *samo’ vise lokacija
zagonetk, tehnict

price kako biistrazii nove lokaci

lomki. Onima ko su igrall

ip
Jos koju zagonetku. A prigovori da se radi
o staticnoj igri jer nema akeije, viemenskin
ogranicenja,ni prave opasnosti da zgubite.

svETo hréak set

jedinicu
Jejos bole. A onima koji
ovakvu igru,

B

_Berislav Jozi¢

il gru, li nude najtele
logitke zazove.
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ARENE Nema I

mNogo, no vaka

premda e Arc System
Works osnovanjos
desetima, uvjek ce

ko ste pratii nas Twitter (GPinfo),
nasasocirati na vifeme

onda vierojatno znate da smo iz Japana

uvezl BlazBlue: Calamity Trigger, no zbog

dugotrajnog putovanja posilke, recenziju smo

moraliprebaciti u ovaj broj. No dobra stvar je

ta daje BlazBlue prvoklasan proizvod kojise

i o od mil nesumnjivo isplatilo cekati mjesec dana, pa
caki dule ako ste fan Arc System Worksa, jer

roslo je 5-6 godina otkako smo za
odnajprepoznatlivih | PO 569

BlazBlue° Calamlty Trlgger

Sngao nam je paket iz Japana, a u paketu odli¢na 2D tu¢njava
zamaskirana u fenomenalan anime art

trenucimajednostavno oduzima dah. U
drugim pak trenucima, onim pocetnim, nase
su ot traile prvikavanjejer svakitrenutak
Esa

‘STORY i s
rekolio razici s

poteze i shvacamo da je proslo vec pet sati
da su usta suhai da je miehur pun. BB je pravi
kradljivac viemena, koji to opravdava svojom

Klasicnom ojaje p
koliko  originain, a iako uvadi

Kata
pokusavajuci azluciti $to se fo kvragu u ovom

"' Pristupaénost i

dovolino svezine i noviteta u tehniku borbe,
predznanje 2 SF-2, MvC-a 2 pogotovo Guilty
Geara itekako ce posluzit. Nakon prvog dana
igranja multplayera u Klasicnom Versusu na

prijatelja
nadohvat sake, usjedilo je mimo opuitsjuce
samotnjacko istrazivanje svega &t B8 nudi

di

erlola oo neometano uzivali u Guilty Gearu (X2). Nakon oy e = " oI
Battle Fantasije je 5to ce vas privudi...
godine), od bogznasto
S fontastie
odiénim Guilty Gearom | i potencilala, za koju vec sada na startu zapravo dogada. Vec nakon nekoliko uvodnih

ije mozema reci daje uz Street
Fighter Vi Soul Calbur IV najbolja nova

tuénjava koju smo odigraliu
zadnjih nekoliko godina
Razlozi su sjediect

borbi u Versusu upt likovs

t0ga. Uz mod Arcade koj ne
vl ikt novo o pral et an,
ako

navikavamo e na njhove pokrete, ueimo

TAKTIEKA DEFENZIVNOST

‘OSIM OBICNIH KLASICNIH blokiranja tu je

Barrier lock,

i o
 BlazBlue Vet oo

ey
walni stil
oo Skcisin
nime uradcima,

Jednam s poirodi s energ e
Wspomenut Danger Upotetunasjeod
gomile Pukalwazanaj Zbunjiv

an's obiénim
o putem
manuala | hvatarso daja e pokashatis

|
W i erng o
&4‘

prekrasnu atmosferu koja u nekim

na o) se strani napuni. Uz Danger, 0vo je jedna
od tehnika koja ujedno dokazuje komplekénost

ste jedan od onih koji inace sa svakim likom

spriecava“utvrdivanje’ i podize dinamicnost

ot ko
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zZavisavaju sve solo modove. A ovaigra nudi
upravo to. Dugotrajan i opsiran singleplayer
mod kol prati, za ovaj mod nenadano,

tazradena  interesantna trashy anime prica,

zapravo je ijec o super i ultra specijanim
potezima, koji se izvede na vrlo jednostavan
 neabiéan nacin. Gledajuci na defaultne
komande, pomicanjem desnog analoga

G
odigravanje sa svim likovima. Dakako, prije
nego se odlucite na Story valialo bi posjetiti
Training, podjednako dobar i opcijama
detaljan kao i u SF-u IV, u kojem se osim
osnova viezbaju napredni komboi  uce nove
tehnike. Krucijalan uvod za igranje na visoj
razini, tega 2

Driveove’ koji su
dostupni jednom kada se mjeraé “heat” napuni
do 50 posto, a koji nanose dovoljno tete da se.
nametnu kao iznimno vazno takiicko sredstvo.
S druge strane, iako se izvode na slican nacin
(obiénim pokretom desnog analoga) Astral
Heatov su namjerno preterani kako vizualno

veteranima zanra.

.DO NAPREDNOG | KOMPLEKSNOG

Ne biste pogrijesili ako biste BB nazvali
duhovnim nasljednikom Guilty Geara, jer
ipak e rjec o istome developeru koj se

oito oslanjao na mnogo toga to smo u
GG-u voljeli. lako je ova tuénjava daleka od
“button-mashera’, pristupacnija je nnvaﬂu.\ma

tako

4 GG-u) moguce j izvest samo kad je heat
potpuno pun, a protivnikova energija ispod
20 posto. Rezultat je vizualno Impresivan,
5 obzirom na malu koliinu protivnikove
energie, Astral Heat je obicni overkill koji
Je u svakoj borbi veoma zadovoljavajuce

te vas svojom

negoli su to prakticki svi T
ide u prtog prilino jednostavnome sustavu
borbe u kojem ¢e i kombiniranje jedne “face’
tipke sa specifiénim pokretom rezultiati

dugo zadrZati

(et et ol P i clshen

u combo.

0, BB-usu

zahtijeva dosta viezbe, no za raziiku od SF-a
u kojemu su kompleksniji comboi nerijetko.

S obzirom na to da
e 88 ipak nesto sporieg borackog tempa
dashevi,odnosno iamicana,  ochedenim su

Soul Caliburu, u BB-u smo se uglavnom
oslanjalina tempiranje koje zahtjeva vise
preciznosti nego brzine, OCit primjer su
‘bounceovi’; odnosno zracni combo koji se
) temelje na tehniciranju, 2 ne memoriranju
redosljeda tipki,te su jedna od najcescih
situacia u kojima smo se tijekom
svake borbe nalazil zahvaljujuci
super i double jumpovima. Kada
mislimo prije

spominjemo ‘chainove’,
svega na proizvoljne lance comboa za
i je izvodenje potrebno ovladati

cancelom (u ovom slucaju“Rapid
Cancelom’) kojim se prekida
prvi, te omogucuje priika za
stvaranje novog comboa. lako se
u pregledu kontrola  u treningu
tehnike poput Distortion Drivea
il Astral Heata cine originalnima,

sitvaciama lbeni manevar i na
tluiu zraku, pogotovo kad ste u fazi Danger
ikada ni blokovi nisu od koristi. O obrani
opdimije u okvir.

12 ZIGOSANIH
Jedan od glavnih razloga $to se.
gotovo uvijek okrecemo nastavcima
poznatih serijala, a ne novim
proizvodima poput B8-a

su likovi. Najcesce cemo

se odluciti za proviereni
borilacki sistem Street

Ryua i Yoshimitsua, nego
2a ucenje novih, tamo
nekih Tagera i Rachel.
Upravo zbog oy
developerima skidamo

e L

kapu do poda,jer ne samo da su osmislii
fantastican i otkacen dizajn likova, nego su ih
obdarli toliko osobnosti i originalnosti da
smo ih odmah zavoljeli. A osim toga, njihovi
potezi su sjajni,  unato¢ nekim likovima s
kojima je lakse i jeftinije” igrati, jako su dobro.
balansiran. Trudilise jesmo, no BB-u nismo
pronasli nijednu ozbiljnu zamjerku koja bi
mogla ugroziti igracko iskustvo. No s obzirom
na to da se rach o igri koja jos nije stigla u
Europu, online se nismo naigrali. U tuénjavama
je svaki frame bitan, imalo veci ping i lag
unistavaju kompetitivno igranje, a toliko je
bilo tesko pronaci igraca za kvalitetnu online
borbu da smo poceli tragati  slagati novu
friends listu | okupljati suparnike. Na kraju, ako
volite tuénjave, s BlazBlue: Calamity Triggerom
necete nikako pogrijesiti,a
ujedno predstavla odlicnu
i superzabavnu priliku za
sve vas koga su tabacine
do sada kaznjavale
svojom tefinom i
nepristupacnoscy. lara
teknagodinu dolazi u nase
trgavine, no pozalii siguro
necete odlucite i se za uvoz
iz Japana il Amerike. Buduci
da BlazBlue za to ima sve

predispozicie, nadamo se

daje ovo potetak velikog
serijala koji cemo jednoga

dana tretirati kao klasik.

yeem
BlazBlue:

Calamity Trigger
ARESISTEUHORS 4
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O | NE DAY
DATE ZASKOC!

| oearavajuct
| KrajoBRAzZI
Grafka najoole
dolaz do lrazaja na
otvorenim prostorima
i

Cursed Mountain

Na planincah suncece ne sije

AR HOROR AVANTURA

HITR cusedmauntin decpsivercon

Ovaiigra vodi nas u okruzenje koje

0 do sada vilo ijetko istrazivali u
digitalnom obliku: planine Himalaje. Glavni
Jejunak pre, naime, penjac ¢ijem se bratu

¢emu uvelike pomate to 5to su kreatori
pri izradigre detalino strazivali budisticka
vierovana i ituale. Ovi posljecinj utjecali

suna nacin borbe s duhovima, koja od vas

VIZIJE | SNOVIDENJA
Sbogacuu prcu napraviene su
priliéno uznemirujucs

detektira pokret ko te izvel,sto se dogada
2Znatno ¢esée nega &to bi nam bilo drago.

zahtijeva da

upucen je
kontrolama, koje nisu toliko

rukama azjesi veza’s
fizkckim svftom. Problem nasaje ka gra e

jednako sporim kretanjem kao kod pruih igara
Resident Evil. Nasrecu,igra ne traZi jurcanje
skakanje, jer iz borbi ne mozete pobjeci a
ostatak akcije ne ovisi 0 vasem tempu. Naime,

| Cursed Mnlmlam

AADNIAC igrajep akcjsla seepsien
oo ; ! avantura u ojoj morate pronaci odredene
puvmmvskw nesteci saznat cete vrlo brzo zanimljiv. Naime, igra pokusava u svakom ;
| - podnozju A Da su se kreatori odrekli
ako kazemo da cetese ubrzo suocitis Viremenalats e emaesanor_ | DOYDe i kretanja u 3D, ovo
£ in’;’ onincrs | je mogla biti vrhunska
[ bl eaioniehiamacle, | MMER b STy A““‘ ;’,:“W 1K

Njihov bijes povezan je s
vasom potragom, a detalje
zapletene prite saznavat
éete polako, bas kao ito
cete polako upoznavati
druge stanovnike hladne
pustosi napredovati
prema dalekom
vihu, gdje se
ifei vihunac
igre.

§ dobro osmisfenim
likovima i autenticnom
pozadinom tibetanskih

sela, Cursed Mountain
jeatmosferom | pricom
toliko snazan da biizvisno
funkcionirao i kao avantura,

80

daszlozenih vrhunaca mozete sagledati

oworl put 22 nastavak. alf 2 grace

tekistrazit. Moramo priznati da nam s ova

S druge strane, ije da zagovaramo da se svel
mora odvijati u80-ima.

e cete s tek popet

tempo vecine
if naslova problem ce bt to e
sve priiéna usporeno, dok su borbe i
akeiske sekvence rjetke. Noako
ste zadovoljni fime da
razgledate i upijate
atmosferu tibetanskih
sela, azmiglate o
religioznoj tematici tek
se povremeno suoite
sa zastrasujucim ali ne
pretjerano opasnim.
prtiniing Gused
otifaas i gt
Ljubiteljma adrenalinske
groznice ovo ée bititek
nezanimljivi brezulak.
Berislav Jozié
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ENTERTANMENT HITP A s cam

Summer Athletics 2009

AR STORTIGRAC 14 GODINE 0 LA PR PROYOBAL 56

s gadanjema Janisam
Sspio pogodit i edny Jding ety

SKOKU IS Odvikfecna od o
discipina. | Ve S nasalot il
lame. it byre e 42 Kat
i wite e} ocvatni repaysvo kol

¢

St or

Tales of Monkey Island:
Siege of Spinner Cay

ANR AUAITLA 1GRAC L GODINE 12 1ZLA21 U PRODA) PROZVODAC

LIALE GAMES ZOWAE TE

Ako nista drugo, njemackom
niskobudzetnom proizvodacu
i njegovim izdavaima moze se
definitivno pripisati posloviéna
njemacka upornost. Bez obzira na
to 3t svake godine izlaze na tiziste
skvalitativno upitnim proizvodima,
otito Je da i za takve igre imaju kupce
ili barem dobro obraduju one koji im
financiraju izradu igara. Kako bilo, pred
nama je novi nastavak prodle godine
pokrenutag serijala Summer Athletics.
lgra daje mogucnost odigravanja 28
(ne iskjucivo atleticarskib) disciplina,
usingle eventu (izbor discipline),

cak ni ako konkurenciju stavite na
najmanju tezinu. Ovo bi cak bilo i
zanimljivo da nema p i

m Do polave e zabenas

prekompliciranih kontrola u pojedinim
disciplinama koje su na sliku i priliku
proslogodisnjih. Drugim rijecima, za
uspjesnost u pojedinim disciplinama
nece vam bitl dostatan ni tutorial i
njegovo visestruko iécitavanje. Dodamo
li tome losu kameru, ruzan izgled i
bezvezne audioefekte, dolazimo do
toga da je ovu igru ponovo bolje
izbjeci. Tomislav Toma:

Jednom od 6 kupova
ili natjecanju po izboru. Zatim je tu
borba na aktualnom (nelicenciranom)
svjetskom prvensty, te karijera,

koja vise predstavlja nekakav
arkadni mod. U karijeri razvijate svog
sportasa tako da mu rasporedujete
zaradene skill bodove. Pocetno ih

Je dostupno 20 s predodredenim
potencijalom rasta. Nakon svake
discipline zaradujete odredene
bodove &ime vam potencijal raste, a
nakon toga rasporedujete | zaradene
skill-bodove. Pocinjete kao amater
uprvenstvu s 13 disciplina a jedini

Summer Athletics 2009

4SGANES /DIP ENTERTANMENT

okl g
pomiee e, dott

kako je to i stiglo jo u
digitalnu distribuciju sredinom kolovoza,
Nastavilo se direktno na pricu iz Launch
of Screaming Narwhala. Ubrzo nakon
Guybrushevog uspjesnog bijega s
Flotsome Islanda na moru ga sustize
ozloglasena Morgan Le Flay, lovac
qus:

piratjerje nakon vaseg neuspjesnog
pokusaja njegova unistenja, nakon

sto e ritual posao po zlu, opet postao
€ovjeki o ni manje ni vise nego vlo.
blagoga i ugodnoga karakteral Duzinom
igre i koliéinom zagonetkd Spinner Cay
pribliznoje jednak prvome poglavijuno
istice se znatno vecom dozom humora
upecatljviim vzl dizjrom

hajveci fan. Scena maéevanja s njom
posluzil je kao vrlo zgadan intro u
daleko duhovitiju | zabavniju drugu
epizodu TOMKja. Nakon rjesavanja te
situacije, veci dio igre éete provestina
Jerkbait Islandsima, skupinici od triju
malenih otoka u kojoj se posebno
istice Spinner Cay. To je dom neabicnin
mermena kol skivaj tajnu kako dod
La Sponga

poglaviia
mku,e se kmnm rujnal
_Damir Burovic

Tales of Monkey Island:
Siege of Spinner Cay

[

Grande, koji vam je pod hitno potreban
kako bi ste uklonili brzo sireci Pox of Le
Chuck. No tu krecu zavrzlame. Skupina
ozloglasenih gusara takoder zeli doci

do toga precmeta, al 5 cljem da g
unist. Velika pomot u razrjesenju Ctave.
situacije bt ¢e vam Elaine, s kojom

se Guybrush ponovno susrece te, ne
biste vjeroval, Le Chuck. No to vise

il bt prvi, & lako,

o bo ez olac

e
£ i, de o
£ Mingin et
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wotow s s e g
ekt




R

Sjektimal)
o
P s ionle

e —
‘Splosion Man

Mali razvojni tim, koji i tek 11
Jenik The Mawa,

BACVE su ek
Komplekinigprer
Zahtievauprecinost
neentraciu | iming

@ IGRAEL 14 GODINE 10+ IZLAZI U PRODA PROIZVOBAL THISTED PIXEL GAVES IZOAVAE
50 Pl S e o sposianman.con/

nego se svaki skok usavi. Sve je u

Twisted Pixel G: Xbox

| aar
O/‘_od.n

|| pianogicta

prituenika

KA f z =
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Fat Princess

ANR AKCLIAIGRAEY 132 GODINE 15 2LAZIU PRODAJ (S YERZLIA KASNLIE) PRORVOBAE TITAN
HITR Ganes ot

tajmingu,

Live Arcade ekskluzivu, prepun sarma,
humora i orginelnesti, no u usporedbi
saThe Mawom (ako niste odigrajte),
Splosion Man je brzi, dinamicnij i

svejeu ik
od zida,platforme i bacve, 2bog cega
‘Splosion Man u kasnijem steiju zna
itekako frustirat.Jednom kada solo
odigrate 50 levela pobijedite bossove,

Radi s o naizgled
tipiéniom 20 platformeru, koji od gomile
sicnihigara

Live iiskusite novih 50 levela u coopu,

mehamkd koja se nadovezuje na. svega prethodno naucenog zahtijeva
fika. Nesto e, suradnju

popurn"og
recimo. Osim upravijanja, koristii smo

se samojednom tipkom, a - pogadiate
eksplodiranje. gra vas od prvog

St
trazi mnogo vise vjezbe. lako u ovome

Zavisavanjem ove recenzije
dolazimo i do odluke da se

Komunikaci e prevelik uvjet z2
stvaranje idealnih partia jer vecina
N

Fat
barem e u skorlevrijeme. P nego
navedemo razloge, ukratko ¢emo

je opisati, Fat Princess je neobicna

i vizualno simpaticna akeijska igra

s Curstim taktickim | strateskim
elementima, u Gijih se osam mapa
medusobno miate i razbijaju 32 igraca,
podijeljena u dva tima. Srediénji mod

igraca
s druge stiane,  kad smo se nasl u
timovima u kojima smo komunicirai
nekoliko suigraca i uzivali u taktickom
Ppristupy, u 80 posto slucajeva dogodi
seili nepodnosljii lag kad je veci broj
igraca, i zlazak hosta, bilo to zbog
pucanja veze, il retenizma pojedinca
kojine podnosi gubljenje. Svaki put
gasil smo

pravilima
Capture the Flaga, gdje je glavni zadatak
ubaciti se u protivnicku bazu, Zbaviti
otetu princezu iz zatvora i vratit je u
svoju bazu, preko cijele mape. Ono éto
Fatp jest dodatni

konzolu i govoril s da to vise nema
smisla. Dodatni modovi nas nisu
pretjerano zabavijali SP je naporan
zboglose 5knpwdnog Al-a,a unato¢

datak, prik kolaca kojima

zabavnih Arcade naslova, Splosion Man
ovise, ki

da cete se ovom specijalnom moci

ste fan 2D platformera, irackih izazova

svom p
Zabavnom strateskom timskom kst
Fat

cime protivniku otezavamo nasenje,
te ga cinimo sporom, uodljiviiom
8 Unutar baze

it
skakanja, preko odbijanja, do unistavanja
protivnika. zvedba je jednostavna
oliko i teorija, no kvaka je u tome da
takozvanim splodeom mozete izvesti
samo i skoka zaredlom prije nego se
‘Splosion Man ohladi,ito igru iz nivoa
univo éini zazovnijom. Razne bacve |
drugi predmet ¢ine aksp\ozue vecima,

konkurencie i bacite se na igranje,
Darko Botié

‘Splosion Man

THITED FIAEL GAMES/ THISTED PIEL GAVES

_ ik < ime obien “oskok
odbijanje od zida kasnije

[ postaju sve
slozenije | teze, pa ce nerijetko
it vise ponavijanja prije

s v,
o b
e et

nalaze se gradevine koje
“proizvode” kape/sesire/
Kacige, a koje zay
preciavial e ese
ka od kiasa (mage, warrior, priest,
ranger i worker)ima drukéije namjene
isposobnosti,a svaku je gradevinu
moguce unaprijedit prikupljanjem
resursa, 3to u prijevodu znai da su
workeri najvaznija klasa u pocetu,
pai kasnije, jer su njihove graditelske
zadace krucijalni takicki
faktor. Problemi su
sliedeci. S obzirom

=

ovoiskljucivo
timska gra,
Komunikacia
stabilnost servera

wijel
iz opceg kaosa prerasta
uzamonost, kasnije u
frustraciju, e na kiaju
U nezainteresiranost
_Darko Boti¢:

Lpsp
Fat Princess
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UVIEK KUP UTRKE lgra
< nudiiskjucivo kup ke
gopingp medviotnog
icmeElinodels

MOZE | SARENO Us mrostvo opci a bojane Jarosera, SCC dono

unapriedent Livery Edtor a ubiteje crtanja

SuperCar Challengemw

Hardcore vozadi, naprijed. Svi ostali - ¢elom nazad

Neke je igre jednostavno nemaguce
recenzirati objektivno, a SuperCar
Challenge je jedna od takvih igara. Ak
se pitate zasto, 0dgovor e Aednosmvan

elranja viastdh tkacih sars

namijenjen hardcore vozackoj populaciji
Beskompromisan vozni model prije svega
trazi upotrebu volana, te ju obilato |
nagraduje u najtezi postavkama. Osnova
ideje igre lezi u potrebi da se savlada vozni

NISTA BEZ V( A

1AKO SE BEZ Problema moze igrati
Kontrol

SAMO ZA
ISKUSNE o

model, otkljuca to vise automobila i staza i
ondas priateljma - po moguénost takoder

internet vezom - susretne u online sobama i

postaje doista spektakularno iskustvo,

Jor krugu
Samim time, e mode gase <agedat i slavne dane arkadnih automata, a zazovan
ogenjivati i

buduci da sadrza) |
puno veze sa standardima u zanru kakve

slavni Curva Parabolica zavo}, Doraden

e

nastavak jodiine igre Ferrari
Challnge: Tofed il SuperCar Challenge

SCC posebnom i iznimno prepoznatlivom
fgrom u 2anru.Iskreno se nadamo kako ce

Ferrari Challenge

fgra nego novi naslov. U

Cigre,
vidu desetak novih automobila i tek jecne
nove staze, te uz tehnicke promjene nekih od
staza. Medutim, SuperCar donosi iiznimno
unaprijedend grafiku, zvuk, doradenu
podriku za volane, novu podrku za online
voice-chat tiiekom utrkivanja, prosiren
singleplayer mod i doradenu hrperinu sitnica
koje su bile problematicne u Ferrari Challenge
igri. Ukratko, SuperCar je onaj Challenge koji
Je Ferrari oduvijek trebao biti, a nije bio - jer
je 2220 prerano, s mnostvom iitirajucih
bugova. A nazalost, nanjih trenutno nije
otporan niti SuperCar Challenge, madia je prvi
velki patch vec pred izlaskom.

TRENUTNO NAJBOLJE
Nemogucnost objektivnog ocjenjivanja
SuperCara proizlazi z ¢injenice kako

se radi 0 naslovu koji je prije svega

bokvisokobudzetnim naslovima koji viadaju

552 MLOSTI ekoriteni nzabeuilh
postavki volana  pechla pokazuje fizkalni
engine u punom S

pokisi s iskljucenim asistencjama na
legendamoj Montreal GP stazi pokazat ¢e
tho je pravi vozat, a istinski izazov u vidu

Online utrkivanje
kabine po kisi je esencija

ove igre "'
30 kugova po Spa Francorchamps s nekim
od trkacih bolida oznojit ce vas pet puta
zaredom. SuperCar Challenge nile igra koja
je napravlena da bude na vihovima prodae,
it da se vidi svima. Ona se koncentrira
Naono sto je vazno - izazovan vozni model,
podsku za force feedback volane  online
opcije-1isporucuje to na ecinstven i
temeljit nacin. Na zalost, usput Zrtwuje neke
vazne opcije poput trosenja guma il goriva
iif mehanickog ostecivana dijelova, no u
konacnic pruza zasad jedinstveno iskustvo
utrkivanja na PS3. Uz duzno postovanje
trenutno} konkurencif treba ustvreit kako
vome trenutku za PS3 ne postoi bolja
simulacia vozne, ukolikoje 72 takvu titul
vazan sam vozni model  online podiska. 5
druge strane, nadolazeci naslovi u Zanru u
iducih par mieseci vierovatno ce temeljto
promijesati karte, ali do tada SCC ostaje
naslov vrijedan paznje svakog hardcore

SuperCar
Challenge
EUTECHNTESYSTEMS
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STANOyNICT
AMERICUH MoOEYATA
Najugy malo suse
promijeni

Fallout

Ma jesu li ovo zaista
posljednji?!

ANRAKCLISKI PG
IGRACI 1

T alot ettt com

Point Loo?o

na brodic koji ¢e nas prebaciti nesto
juznije od Washingtona, tamo geje

Ve caruje americkijug. Ocekuite

puno redneckova koji su od prirodne
debilnosti jos i mutirali. Da li su se
promijenli? Ne, i dalje vas svi ele ubiti
1 kuhaju neku rakiju kojom se hrane.
Druga frakcija (vjerska naravno) hrani

se novim drogama nekih punga biljaka,

Okej, brisite onu ocjenu za
rajnost koju smo prosle godine
Gali Falloutu 3 | dopisite nekih 23.
Najmanje. Jer se ne mozemo sjetit koje
smo se singleplayer igre (osim viecnin
strategija) ovoliko naigrali. U Bethesdi
se kunu da su ove

Steelom moze nabaviti i na diskovima, a
ne samo kao DLC nastavke namijenjene.
skidanju s neta.

U prvam, Point Lookoutu naici cemo

ji nastavci
vri]ede nabavke i igranja "'

pa i oni zavijeduju terminiranje, uz
smijesan dodatak u kojem ce prckati i
po mozqu vaseg junaka. Fuuuj? Prica

je zabavna, a ima i novih lokacija koje
vrijedi otk zajedno s oruzjem koje
je, pretpostavljate, vezano za amerieki
gradanski rat

Drugi je nastavak o2 zanimijivii a
pocinje kod srusenog svemirskog broda
(kojeg smo, nadamo se, napokon svi

UPSI NISAM ZHAO
Da éukunbabina
sacmarica jod radi

ut & Mothership Zeta

otkril). X-Files lumperaj sljedi kada

se probudite na brodu i shvatite da

ste oteti. lako manjeg opsega (no ne i
dutine), ovaj je nastavak zabavan zato
sto cete napokon vidjeti majcicu Zemiju
iz orbite, a zato &to cete moci pucati
Po njoj cuvenom zrrrrakom smrti. |
Mothership Zeta ima svoju zafrkantsku
stranu- ispoviedi kidnapiranih ljudi,

od pamtivieka naovamo, a cudno
drustvance skupit ce se kada aktivirate
preziviele zaledene iz dubokog sna.
Samuraj koji brblja samo japanski,
kauboj kome niéta nije jasno i jos
nekolika likova. Pa ako se zelite
obracunati s vanzemalicima na Klasicni
americki nacin- zbrisite ih s lica orbite!
Preporucujemo oba nastavka, $to
ljubiteljima Fallouta ni ne trebamo, Oba
su duhovita | imaju zgodne price, a
buduci da su posijednji, svi kojisu ikada
i pomislili da bi mogli zaigrati Fallout

3 trebali bi nabaviti i Lookout te Zetu
Uzivajte!_Danijel Reskovac

Fallout 3: Point Lookout &
Mothership Zeta
sevieson ETHEsne

Dutoosdorom
pitn.

Wbiafrolvecra
grecat.

alnt 3 bl mog st
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Shadow Complex @&

Shadow Complex je mnogo vise od tipicne
modernizacije nekog 2D Zanra

o

FrOBGO i

IOAWAE icRO:

HITR v o conen Sgamesisi

E] Braid, mwwmds mom< (ommuuo
Rearmed, Tri

WIERTANMEN:

tijekom napredovanja postupno dabivamo
korisnu opremu  oruzje od kojih svaki

novi predimet igru vodi u novorm smjery,
nudi nove moguénost ¢ini je zabavnijom.
Ruéno ciljanje desnim analogom je nesto
$to nam se u pocetku e svidjelo, no tek

pravh avantura slobodno kietaie  gomia
skiivenih put

Kasnije postali sma Pa

ilevel-upa, a i koji pobolgava
Jak

mhh‘evn pla

sve ove igre imaju nesto. medm(ko to
da su svojevremeno donijele evoluciju
dvodimenzionalnih naslove, te dokazale da
takve igre, bez obzira na dimenziju manje,
wijek mogu bit atraktivne, originaine |

Shadow Complex se pridruzuje
ovoj st kao jedan od najvaznijih download
naslova ove godine,  rjec je o pravoj 25D
igri najavljivanoj kao kombinacia Super
Metroida i Castlevanije: SOTN.

SVEGA POMALO
Prava 2,5D igra”znaci da je SC igra s
trodimenzionalnim objektima, likovima
pozadinama, no koja se igra u klasicnome
2D sidescrolling silu. lgracki gledano, ova je
52mo naizgled tipicna sidescroller pucacin,
koju

i vise zabavnim. lako smo ogekivali mnogo
* Svaki novi dodatak
oruZju i oklopu igru &ini
osjetno drukéijom

kracu igru, trajnost je neto na sto se nikako.
ne mozemo pozalit. SC moze biti linearna
igra, no samo ako vi 1o izaberete, ako se
odlutite za pracenje plave crte koja prikazuje
najbrzi put od tocke A do tocke B unutar
goleme vojne baze. No istrazivanje u stilu

JASON FLEMMING, glavni protagonist, u
pocetiu je ‘naoruzan samo baterijskom
ik

platformera i

dolazi do
izrazaja, te se povecava tijekom napredovanja
Koz igru, jest osjecaj visoke produkcije |
vinunske ispoliranosti svakog aspekta, §to
uprijevodu znaci da je SC gotovo potpuno
Jisen mana. Impresionira i to da su Chair
Entertainment Epic uspjel stvorit svjez

i originalan naslov tako da su od desetak

Suaki put kad osvijetite odredeni objekt ko
atuarsprols it o uspefénl ol
koja odgovara odredenom orusjulgadgetu

o i rinjerce zelene
prepreke unitavate granatam:

Faketams, Jubicaste posebnom pjenom koja
se ucvrséuje  sliéno. Uz to, prikuplat ete |
razne dijlove 2a oruzja i speciaino odijelo,
‘od kojih e svako donijet adreden korisnt

ufantastican aket. SC u
pocetku igramo kao obicn platformer, no

brzog tréanja, vece otpornosti i lénag,

jurenje i
otvore, ponudii su nam vise od 10 sati
iaranja u ukupno dva prelaska. Nakon svakog
prikuplienog dijela specijainog oklopa koji ce
od glavnog lika stvoriti nezaustavijiv stroj, il
posebnog dodatka za oruzje (vide u okviru)
otkljucat e se neka nova sposobnost koja
el znatmo promijeniti nacin igranja il nas
natjerati da se vratimo i putem novog oruzja/
sposobnosti/oruda otvorimo prethodno
zatvoreni prolaz. Avanturistieki | platformerski
elementi su savrseno uskladeni s pomalo
metalgearsolidovskom atmosferom i sajnom
vizualnom kvalitetom u Unreal Engineu 3,
dok je tempo igre konstantno osvjezavajuci,

U Shadow Complexu smo istinski uzivali i
nemamo nijednu znacajnu rijec pokude.

lgra stoj 1200 MS bodova (155) i jedna je od
fijetkih 2a koju bismo dali vie.

_Darko Boti¢

Shadow e
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Blitz Recenzije

King of Fighters XII
BTV AAIZL UPRODA) TR

_ Blitz Recenzije

in Time Re-Shelled

tSFa

R 5T

. Basen v 2000 King
ofighters e priliéno razocaranie. KOF Xl

Naveselje fanova TWINT-2, Re-Shelled je
napokon

lako SNK to predstavija
Kao svoj vizualni st neki bi moglijasnc

kaoi prif 17 godina na SNESu,5t0 se pokazalo

_ Blitz Recenzije _ Blitz Recenzije

_ Blitz Recenzije

_ Blitz Recenzije

_ Blitz Recenzije

pozadine :
st o el edens boe e pdnoswntoiopriskanieecne Gl J0@2 Rise of the Cobra
ke iz PRODAJN IGRACI 1-2 GODINE 12+ HTTP//g)
2 TurtesinTime —
ispod prva 2-3 prelaska,no igru m Cinjenica voila,
Cetiri minute. No KOF je i ovoga puta unatot cak “filmsku’ Mjru Ppoput coop moda, borbe za bodove,
it coop, it razlcitg Useljida kupnje novm hkov.:, otijucavanja
borbe” protiv 3 ako dinamican, & ima spremnu simultano
poctiu reply 10 iziaskom fima, A s¢ nepotrebno ket peecale e

jer ova gra je

T
dojmuda 798

na XBLA viestruko bolja investcia.. u b

poantu. Steta, potencialje bio velii. _d_b

imske” igre.
Gl Joe e pucacinaiz treceg lica,
linearna koliko god moze bt

o su bespomocne u borbi
sa svim losim karakteristikama

/e igre. _Tomislav Tomasi¢

King of Fighters X1l W

SNKPLAYMORE/ GHITONENT

MNT: Turtles in Time
ReS elled
UBISOFT SIGAPORE /UBISOFT

ol g
ks ol cvogpie
ey

12

éesmopko artaani

s repetitimom
radinjom, dosadnim bossovima
idiotskim konceptom grara
kol potrbno Bkfuco
dratitipku za puc

pokretati ik koj kommluzze
Dodamoi

G.1. Joe: Rise of the Cobra

EAGAES / ELECTRONIC ARTS

Marvel vs. Capcom 2

AR 20 TUENAYA IZLAZI U PRODAN GRAEI 12 GODDE

3. HITR e ubarcomne)

Na inog
Ao pveds(avmka
Capeom ponavlja proslogodisni
] Supe Sreet Fighter ITnbo HD
Remixa, te nudi Marvel vs. Capcom 2
widescreenu i visokoj rezoluciji. Osim
toga, sve je ostalo isto, a na moje opce
veselje, stalo e | podjednako zabavno.

pristup, cje

okotranie g et i
vremena kao | SF. ok 56 likova iz Marvel

e el et

franiza e otljucano odmah u startu,

s sl it g

ukljueujucii Kl

Shatter

Igrao sam nebrojno mnogo
varjacija i Klonova \egmdamog
K

UPROOA GRAE 1 GODINE

mehanika se drzi svih pravila Breakouts,
a odbijanje kuglice i razbijanje elemenata
nije bilo

10 nijedan me, éak ni najbolji Avkanmd
drzati pred

zzbavnije i vizualno i 2vuéno dojmijiie.
osim

je fragmenats

Veterani mogu odmah i online,

MvC2je i nakon
jedna od najdinamicnijin i najkaoticnijin

odp: a

\pono\mng ik novailije

“cigli*
Ko su tekako

,no 0no §to ga
startu izdvaja od gomile drugih o

uobliku

A ko nikada niste, trebate znati da.
u ovoj tabacini birate tri ika s kojima
naizmjence igrate, a u odredenim se
situacijama svi odjednom mogu pojaviti

izbor imati veéinu najpoznatijih ikova iz
Strcet Fightera, MVC2 je posve drukcija
igr3, koja ne sazava podiednako
kompleksne comboe i ¢ije e poteze
Iakée izvoditi,no koja unatoc tome nije
jednostavni button-masher, te koja

Aedneod najboljih 20 tuénjava svih
‘emena, uzimajuéi u obzir | modernu
Kenkina i b

stilu
poput Pongs, Ko vertkalnom
ki

Korisni u fantasticnim i originalnim
borbama protiv bossova. Shatterje
toliko dobar  origialan da ga mazemo
nisu veliki

i
platforme, Shatter dolazi 5 ]edmstvermm
moguénoscu guranja i ‘usisavanya’

Marvel vs. Capcom 2

strujanjem zra
tipkama R1 i L1, o igranje cini znatno

Klonova. _d_b

SIOHEINTERACTIVE

BACKEONE EN

gt podtraohaltean
[
T

18

Zhog ovoge e | mnogo zanimijuv, te
nerietko kaoticnij, er osim kuglice
manevrirate | elementima, §to stvara
osjecajtakiziranja, Unatoe orginalnost,
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Spasitel]

KreSim

4

novim igrama,starim igrama,
ma. Ocito je
na posao - vi

svi
zadavanja pitana, a i odgovaranja! Moram vas jos

jednom zamol

)/ _Jerkatkad necemo uspjeti objaviti odgovor odmah u

istom broju. Sada procitaj

vore i okrenite se

naprijed prema hitovima koji uskoro stizu u vase fonzolel

GRAND THEFT AUTO IV -
Gitatel]

mislis da bi tvoja kartica trebala
to pokrenuti, probaj skinuti

koje sam dosao u Internet
kaficu sam nazao 196 goluba

Kreso: Na ovo pitanje tine

znati kojega i ubio! Pogotovo
2at0 $t0 su na karti oznacene
SVE lokacije. Dakle mora da si
92 negdje propustio. Imaj na
umu da malo veca tockica na
mapi znaci da na toj lokacji ima
vise golubova,

COMMAND AND CONQUER 3:
TIBERIUM WARS - Zitatelj
“Kad god poénem igrati
nakon par minuta me izbaci iz
igre i napise mi error poruku
U éemu je problem?”

Kreso: Tekst poruke upucuje

na graficki problem. Ne znamo
koja je tvoja graficka kartica,

al prlicno dobra graficka je
potrebna za pokretanje igre,
ito's minimalno 128 M8, a
preporuceno je 256 MB. Ako

2anju pa pokusaj onda.

DRIVERI - Zitatelj

“Cuo sam da mi razni

problemi dolaze od

zastarjelih drivere e
pr

kako su mi mnogi driveri
zastarjeli | mogu ih azurirati
ako se registriram i platim
30 dolara. Mogu li to nekako
drugaije napraviti?”

Kresos Naravno. Driveri, o jest
po naski upravljacki program,
vilo su vazni, ali su takader

i besplatni sami po seb.

Svaki upravijacki program je
vezan uz dio hardvera koji si
kupio (npr. graficka kartica,
DVD drive, maticna ploca...)

i samim time ti proizvodat
tog hardvera nudi besplatno
skidanje najnovijih drivera

sa svojih web stranica. Stoga
ignoriraj ovakve programe
koji te pokusavaju opljackati
fuputi se na web stranic

asilackas

‘ﬁ‘

3 Kad god pocnem igrati
nakon par minuta me lzba
igre i naj mi error pomk

U Zemu je problerh?

proizvodata. Ako recimo imas
nvidia graficku karticy, idi

na www.nvidia.com (sliéno
i2a ATHli bilo koji drugi dio
hardvera)

FALLOUT 3: BROKEN STEEL
- Gitatel]
“Pokrenem igru, uéitam
Broken Steel i nastavim od
kraja price. Upisem sifru za
vodu te se nakon filmica
pojavim u citadeli ali se ne
0gu micati. Zasto?”
Kreso: Problem je vec

15 patch. Cak i ako vee jesi,
instaliaj 6a ponovo i sve ce
proradit

\

GODFATHER: BLACKHAND
EDITION - Niksa

“Zapeo sam kad bi morao
postati underboss. Pod

ljevi mi pise increase your
income to fifity thousand per
payday”"

sluzba

Urc 200 UNDISPUTED. N
(X360)

Na naslovnom ekranu
H"FkMET OO R
1, @ daotkljucate
s Sky Scrapea. %

engleskag se.
opet javla. Dakle trenutacno

il i je povecati svoj prihod na
50,000 dolara kod svake isplate.
Stoga di

Kreso: Razgovaraj s lsmaelom
(kovat)  kup ore blank od njega.
Pricaj s njim iza 400 zlatnika ce t

Redesit e i

GOTHIC 3 - Haris

juzno do rusevina te kod crmog
Satora nadi Hassana. Meteor
carolja je bozanska carolija,
jedina od nekoliko koje mozes

Takoder,

caroliju?”

ine
drugih

HEROES OF MIGHT AND
MAGICV - citatel]

“Dosao sam na drugu razinu,
The Cultist, na trecu misiju,
The Conquest. Nikako ne

Glavni
ijek ima prejaku

Kreso: Prvo cu t preporuéiti
da skines najnoviji patch jer
sumalo olaksali ovu misiju u
patchu buduci da su shvarili
da je preteska. Drugi savjet je
cinjenica da od trenutka kada
tiosvois sylvan grad, potinje.
tjedan tih stvorenja. S obzirom
na to da tvoj protivaik ima
vise toga, on dobije ogromnu
vojsku. Stoga gradi svoju
vojsku, razvijaj se, istrazu)

apu, ali nemoj napadati
sylvan gradove dok se fina ne
izgradis. Onda ih samo pometi
odjednom.




ado objavit u Gam

Essspn ok CRYSTAL
VALLEY - Mat
“Nalazim se u! tarobuogbum,

di

Kljuéanica u obliku lubanje.
Sto da radim?”

Krego: Nakon 3to si za vjesticu
nabavio biljke i naucio prave
carobne rijeci idi do grobnice.
Kada stignes, sve pregleda)
unutrai reci prave carobne
tijeci pa uzmi carobnu knjigu i
odnesi je vjestici. Ona ce ti dati
Garoliju za smanjivanje pa se
vrati u grobnicu i idi ljevo pa se
smanji pomocu carolije i prodi
ispod zatvorenih vrata.

BALDUR'S GATE: DARK
ALLIANCE - Marko

“Unistio sam onu kristalnu
kuglu koja stvara zombije
i sada ne znam 5to wrebam
dalje raditi”
Kreso: Misija e gotova i viati se
utavernu. Nabavi neku drugu
misiju igra] dalje.

PROBLEM U IGRI -
“Igram igru i sve radi
savrseno. Jednog dana

upalim ju i nakon &to nekog
ubijem zasteka mi na par
sekundi. Molim pomoe!”
Kreso: U ovakvim | svim
drugim tehnickim problemima
potreban nam je 5to bolji opis
problema | promjena sustava

U glavnom izborniku
utipkajte jedn:
Kkombinacij
~igrejte kao kral]
~ svitereni dostupni

~ sva oprema dostupna

pobjeda jecnog meza

donosi pob]edu natumin

5

o Tt 2000 Virnaa T

seasiaciaswisa DK @

oo ape g ne ante o o
uurubric Spa:

w od sljededh

afe-piersma Gemo

kao i detalj N

e, sS4 e s e ComEP,
25ka A0, 10000 Zogrt 11 ol baywate@BamEpIay e

mozemo nagadati. Mozd:

Kod neuspjele
instalacije je ipak

radi 0 nekoj pogresci koju ¢e$
ukloniti tako da deinstaliras
igru s kompjutera  ponovo je
instaliras (sacuvaj snimljene
pozicije). Moguce je da si
napravio neku izmjenu u svom
sustavu, na primjer instalirao
neki program koji radiu
pozadini ili mozda pokupio
ek virus, koji malo usporavaju
sistem. Samo po sebi nije
nekiveliki problem, al probaj
ponovo instalirati i mozda
skinuti najnoviji patch. Takoder
ne bibilo na odmet napraviti
sken za viruse | provjeriti radi i
neki program u pozadini.

ostecen medij, ne mora uvijek
bitividijivo. Naravno, moguce
je i da se jako dugo instalira
pa mozes pokusati ¢
al ipak preporucujemo da
odneses u ducan | zamijents.
Preimenovanje u rar znati da se
radi o kompresiranim fileovima
i1ne funkcionira t self-extractor.
Instaliraj novi winzip pa bi
trebalo raciti,

MERCENARIES 2: WORLD IN
AMES - Zitatel]

“Na prvoj
.meum avionu da unisti ona

a vrata!’

PUNCH OUTII (Wi
lako mozda nisu Sifre, ipak

protivnika, brzo stiscite 1
pa 2i tako ponavijajte. Dok
e protivaik dolie, Mac ¢e
obnovit energij.

Ako na vama izvise TKO i
potne zavrina animacija,
brzo stiscte 1 pa 21
ponavlajte. Ako
ste dovoljno brzi,
prekinut cete
animaciju i dobiti
Jos jecinu priliku

e R 2vuk oruzja
i drugih stv

i e pon 2l
provjeri da tinije ukopcana
samo muzika, aiskopéani
2vueni efekti

“Kada povecam rezoluciju
igri pojavi mi se plavi ekran.
Pri pokretanju exe fileova

5 neta mi kaze neku gresku
paih moram preimenovati u

) PDA i odaberi
bombu pa pomakni kameru
nad sivu kockicu na kojoj je
2uta oznaka za metu | Kikni.

PROTOTYPE - titatelj

“Na sesnaestoj misiji moram
sker

znam kako jer tipka nije
odredena”

Kreso: Nisi rekao na kojoj
platformi igras, alitipka 22

TomB
RAIDER:
ANNIVERSARY
- K

“Imam problem

Ako ga ne uspijes
sedit, ima jos jedna
batva pokiaj kemena pa
ga tamo namamii to bi trebalo
biti dosta da pobijedis

ONIMUSHA 4: DAWN OF
DREAMS - Zitatel]
“Probleme mi stvara boss po
imenu Fortinbras. Unigtim
mu prvi oblik ali nikako ne
mogu drugi. Znam da moram
reflektirati kuglu u njega i

na pocatku mi to uspijeva

e sl e oo ca
ije ostecen

Kreso: Mala m,emma
problema u ovom pitanju pa
kratki, mijesani odgovori. Plavi
ekran (to jest, rusenje) izazvan
promjenom rezolucije znai da
igra ne moze kod tebe raditi
2 to] rezolucii - problem

u grafickoj il upravijackim

tipki za
specijalni napad. Takoder, ako
igras na kompjuteru, potrebna
tipka ce t se pojaviti na ekranu
nakon éto postignes lock na
metu. Ako ne mozes (jerje
malo problematicno naciliati,
nacilaj drugu metu pa stisni
TA da se prebacis na sliedetu,
ispravnu, metu.

protivnikovo zdravije.
Nisam to dobio, u cemu je

Kreso: Sve $to mozes dobiti
preko vremenskih izazova
otvara se tek nakon §to si
barem jednom zavrsio igru pa
‘moram pretpostaviti da to jos
nisi obavio.

RESIDENT EVIL 5 - Gitatelj
“Recite mi malo o versus

zaigratiu ovoj igri?
Kresor Versus mod je izbaten
poslje same igre kao dodatni
dio koj moras kupiti skinut
sinterneta,Inace je sliéan
mercenaries kooperativnom
stlu iako e, naravno,
namijenjen za granje protiv
drugih igracs, a ne na isto}
strani s njima

RESIDENT zvm. ditatel)

dmah na pocetku
mez\ prema kavezu i onda se
okreni te pogodi bacvu kada
Itbude blizu nje. Okreni se |
brzo pobjegni kroz vrata pa ih
zatvori za sobom kako on ne
biimogao izici  nastavi pucati
po njemu svime sto imas.

m
Kreso: Radi se o zadnjem
bossu u igri. Borba uistinu
postaje sve teza s viemenom |
na kraju je gotovo nemoguce
teska, Nazalost, ve znas sto
treba cinit | kako, tako da.

i ne mozemo dati nikakay.
savjet osim da sve radié
dobro  damoras biti ustrajan.
Neka tii partner pomogne u
unistavanju tih kugli oko njega
nakon 3to reflekiras vatrenu
kuglu u njega.

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION - citatelj
“Imam no# imen
Sufferthorn. o je leveled
item i mene zanima zaito

za level 1-4, a ja sam level 7.
Gledao sam i na netui nema
nista o tom bugu, pa ako mi
miobete peioA Hate et
Kreso: Leveled itemima
sposobnosti se mijenjaju

nakon 3to ih nabavis vise se ne
mijenjaju. Stoga, ako si nabavio
noz dok si bio level 1-4, stat
e takav. Zato za neke takve
predmete razmisli 2l liih
pokupiti odma i pricekati
teih nabavit kasnije, kada
postanes visilevel
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 Gigabyte GeForce GTX 295 SLI

Nasljednik GX2

NUBIABDEOOTSTALAT: I

strasna kako se dini prema mierenjima
“dupligra s d

S

Sve igre.
danas standardnim re:
ica brilia na ultravisof jam:
poput 2560 x 1600 piksela. Tko ima
monitor sposoban prikazati tako ne
nema izbora doli kupiti ovu graficku
Karticu. lgranje na puno cescim
24-inénim monitorima s rezolucijom
1980 % 1200 piksela bit e macji kasalj
2 ofaie el g ,.m,g
0g il 32-inénog me

w.mu, a koje dola
ostoseradioty
(k\zﬂw)mALWHH\D\PW Korisnik ov
baries ma e e bVl
xpress utor. Naravno,

dekvatnom
ice nije tako

Mini format za velike zadatke
MATIENE PLOCE U microATX

ugradnji u multimedijsko racunalo
oz dul
videa.

A P
performansama zap
Asus je to za

ol sve proht
ioraca i tome dodati na popls
malifaktor ploce.
Rampage Gene Il je X58 ploca
2a Intelove 7 procesore i njene
performanse su iste kao | kod drugih
Zatojeprie
tan razmiesiaj
pokazuje da
. obzirom na to da se
Tali minjatume) ploc Asus se o
suzdzao s cjenom. (gm)

graficka kartica za v
posjedovati je za gre koje
¢ Jer se programeri pr
maju 2 ssigati e paa raoptrizacl
a it dobra investicia
el racunaite da
e
najuise gubi novac,al i gra s naj
zadovoljstva. (gm)

PROIZVODN| PROCES: SSNM._
TAKT GPU-A; 576 MHZ

TAKT MENORUIE: 242 Wi
KOLIEINA MEMORLJE: 1792 B,

GP KONFIGURACIJE
MJESECA ‘G
e

bira najbolju i najisplativiju
konfiguraciju radunala.

CLUENA: 4000 KN
Ferfamanse,
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P tbor 22
pasionine lgate

INTERNI KONEKTOR:
2XPCI EXPRESS X16, 1XPEIX, 1X
PCI, 6 X SATACONNECTORS, 1 XULTRA
DMA 133/100/66/33 CONNECTORS
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NET T —
. | 1XPS/2 KEYBOARD, 4 X PS/2 MOUSE. 6.
= |
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Intel 7 965 Extreme- 7700 kn
M| GeForce 205 GTK 1792 MB: 3500kn
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Fionee: Bluray BOC:202- 750 kn
HODWD Velociaptor 300 68- 1700 kn
WD Cavir Black 18- 660 kn
 AntecP193-1550kn
‘Seasonic 650 Wnapajanje- 1150 kn
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USPRAVNO Zbog smanjene tetine | povisine

bogne stane konzole, uspravn poloz) se bez
stalka apsolun ne preporucu

NARAVNO, PITANJE IZ uvoda tek jo

hipotetsko,fer tesko je dokuitiima

linovi oblik PlayStationa 3 dublje

znatenje samim time &to se konzola
. Sadk

Nova era PlayStationa 3?

manje nego pril na svakom prodanom
komadu i ve¢ nesto i zaraduje tesko je
reci.No,gledano s poslovne srane, PS3
Slim jePS3 Jeftini"~iako, z2pravo, ne

zastrasujuca, ali i manje cool - jer ta s
faktor svjetlucavom crnom monolitu
definitivno nije mogao ocluzefi

od debelog modela

VISE ZA MANJE?
Sve su, naime, osnovne komponsmv,-

luje sada

)a, ‘A‘mne

e sm)e«nv napel g L

Jjehard disk od 120 GB, to e ugodnije

manja i lakse se d toga
Ut
da bi bolje lezao pod borom - al o ce
sasvim sigumo bit edna od posledica,
veci2bog nize cijene koja ga cini
pristupacnijm poklonom. Ta e niza
ifena wjecno i Kjucn! praktini razlog
redizajna: Sony je uspio smanjtiinteme
komponentei ko posledicu uéinit
proizvodnju PlayStationa 3 efinjom.
Dalisa snizenom cilenom Sony gubi

»

PS3 se redizajnom

polakn prebacuje u razred i

Tako bi
se itorelativno brzo moglo pokazati
premalo. Sony zato sprema jos jedan
model PS3 Slima, koji bi imao dvostruko
veci ugradeni hard disk. i smo tako
samo cull

Vecihard je zgodan prvenstveno za one
Koji kupuju svoj prvi PlayStation 3, jer
ako konzolu ve¢ imate,  do sada ste bez
problema hard disk mogli zamjeniti
vecim. Naravno, da ne b bilo zabune,

i promjenom cijene

PS3/Slim

Svaki je redizajn konzole znak — znak
promjene na trzistu, novog fokusa ili
drugacijeg pristupa. Sto onda znaci kad
se najimpozantnija konzola smaniji u
mnogo ponizniji oblik?

U2 GODINE POSTOJANJA, PS3 je
doivio nekoliko verzija, pri cemuje PS3
Slimprva dok

regiju, ). one koji su se mogi kupiti u
Europi). Veé na prvi pogled se vidi da je

o ned toopcije
(ona koja se prva nasla u prociji te

kupnije i objekta za masovno trziste

USPOREDBA Laksi nit st ali e |-
keacijerje duljiza 1 centimetar

Koje je koristio tek mani broj igraca, ne
jeSony n

hrd diska. e Knsii modl
Konzole, ako.

razliovali na tablic
{ovele promatiame seme modele 22 PAL

ke do o o
Koji

i manje
moguénost.

CECHG, H, J,K, L, P04
Uistopad 2007 / olovoz 2008
40,801160 8 ? model)

CECH-2000A
01099
12068

Model
blazak
)
Radleu
uama

CECHCO04
00307

20s8prjucta 208 prkjucia

Dimenzle
Teina

31X98x 274
19k

BIX9BTAM
19k

Wx65x9m
32k
Dolby TruehD, DTS HD
Specicnosti Mastr Audio,

Softerstaemulacla
PS2, Linuxnstalcia

Linux instalacia




AKOTO NUE posebnonagliauano
kao nova funkcionalnost, PS3 sim

ima modernij HDMI &ip koji podzava
Dolby TrueHD i DTS-HD Master Audio
bitstream - dva lossles
le.Nesto za
- dakle jos uvijek
Sve nego sam oone koji imaju neki
od morednih Bravia TV-a - je podrika
ju koja omoguéujda

je 52 ranije nje znalo, spomenimo
€D jitter (repozicioniranje glave
priétanju audio CD-a koje uzrokuje

bitrebao primijetit“golim” uhorn. Neka
sumjerenja pokazala | da je disk pogon
neito spori pr pokretanju fimova s
Blu-ray diska, no to za sada ne mozemo
potvrdit

T
ikod PS3 Slim je hard disk moguce
Zamijenitiveéim jednako lako. Ipak, ako
seipak odlucite na kupnju nove konzole:
astaru vet imate, zaboravite ideju da
jednostavno hard disk z stare konzole
stavite u novu. Prebacivanje podataka
morat e ci preko backupa.

POGLED IZVANA
S vanjske strane, gdje su promjene i
najocitie, odmah treba istaknuti da na
matirano plastic sada ne ostaju tragov
prstiju ali dizajn necemo komentiratijer
toje prvenstveno stvar ukusa. Konzola
jet%a sto se tice ventilatora, aliu nekim
fasniji

od starog - no ne toliko da bi to smetalo.
Treba reci da je konzola znatno lakéa,
stoje dobro ako Ju éesto premjestate,
alise zbog toga gubi osjecaj Evistoe.
Stari PS3 jednom nam je ispao na beton
svisine od metar | ije se oStetio - cini
nem se da takav test P53 im ne bi
preéivio. S druge strane, koristenje
manje energije je disti plus, bas kao
i promjena transformatora koja je
emogucila smanjen zicu | gubitak On/
OFF tipke. Kad smo kod tipk, imamo
bezrezervnu pohvalu za nove tipke za.
e koje ce

-
znatno manje impozantno od sarog
modela. Cak e10go promijenjenine
moze se vise okretai visno o okomitom
ilivodoravnom polozsju konzole.

Kad smo kod t0ga, znacaa Cnfenca

72 0nekoji P53 Slim

litiions ” U prvom tjednu prodaje PS3 Slima u Japanu,

srusen je i dosadaniji rekord prodaje konzole koja je
u Japanu na trZistu od studenog 2006. godine

jednako kao

uokomitom polozaju e da on priliéno.

Sony jasno govorida PS3 vise nife
konzola

manje spreman trosit Srenje ukupnog
trzita koje cilate jedna je od osnovnih
k i i napretka, &t

0o se, kao | HDMI kabel koji ne dolazi
u paketu s konzolom, prodaje odvojeno
Icakobi

Microsoft

~zagizene
LT

na demu zaracit kad i ve na prodaji
same konzole Sony priliéno cijed (kao,

wostalom | svi

Slim je znatno laksi, trosi i do duplo
manje struije, te je tisi i manje se
zagrijava od stare verzije konzole

napraviti*Kik”pod vasim prstima da
znate da ste h stisnull. Doduse, one su,
ko drugi elementi redizajna ‘obienije"
nego dosadasnje povisine osjetljve
na dodir Plastiéno ogledalo oko tipki
ipak konzol dae dojam da s adi o

je dobro

sa strategijom “Jeftini hardver, skupi
dodaci i softver')

KOJI JE SMJER EVOLUCIJE?
lako ta strategija s novim PS3 ne

VENTILACIA oo s¢
potrebaza hiadenjom manja, pa su

Za hladenje samo na poledini konzole

[S=te s s

dolazi u pitanje, naziru se i neka druga
5 ciene,

konzola manje grile tako je
a Slimu ot

proizvod- te
d

ga je brzo sljedio. Playstation 3 se tako
nasao kao jedina konzola namijenjena

masovno trzite. To je jos vijek izuzetna
mutimedisks masia | maraino,
vihunska igraca k

samo segmentu“pravih’
graca, o se sada mijenja.
P53 Slim je konzola koja namjerava

pozicija mijenja, omg\sdnc s promjenom
Sonyjevih cilfeva u trenutacnom
trisnom okruzenju.
Naime, obeirom na opéu ekonomsku
Krizu u clelom svijetu, svi su potrosaci
manje nego prije spremni davati novac
zazabavu, pa o novoj generaciji konzola
usljedecih godinu do dvije ne treba ni
Jjati. K i

trajati na

godin, ali s promijenjenom pozicijom

koju simboligno najavijuje redizajn, ali ¢

ju dodatno osnait novi sustav kontrole

pokretom, sve veci broj obiteljskin |

djecjih igara | opcenito fokus nasire
iste

1l recimo to simbolieki:stari PlaysStation 3
bio je, uz flat-screen TV, dominantni

svakoj sobi. Novije

snaznaza moze

viseu mmww ~niskog pi i

P st e AT
ekrana. A ako je svaki pojedini potrosac

bilo
kojoj polici — pa i onoj djecje sobe. Pavi
sami zakijuéite kuda to vod

MAMJA POTROSMIA < cam pogled ra
FUJite sam Kabel nagoujestava
Pl man poroin odsse konole




Své ono to se moze vrtjeti u vasim konzolama i kantama nadi
¢ete ovdje, Pa i kad vas iznesus na zrak i odvedu u

Uredili:Danijel & Amar

q The Black Eyed Peas
1Gotta Feeling

Pixie Lott
2 ‘Mama Do

3 Eros Ramazzotti
Parla Con Me

Beyonce
4 sietve

5 Freemasons feat.s. Ellls-Bmar
Heartbre

Madonna
6 Celebration

7 D. Guetta feat. K.Rowland
When Love Takes Over

fevor:T-Mobile SV - Airplay Radio Chart |

Pin
8 Funhouse

9 Pitbull
I Know You Want Me

)
10 1o razy 1 Dot ey Tonighe

The Beatles

Arctic Monkeys
Humburg

(Domino)

KRITICARI SE PREPUCAVAJU,
obozavateljima svejedno, Arctic
Monkeys jos uvijek su najveci
engleski izvozni proizvod, a bend od
dva albuma i jednog hita ponosno
kroci u nove izazove te promjene u
2vuku. O¢ito su i sami sebi postal
dosadni s istim forama, pa su u

The Felice Brothers
Yonder Is the Clock

pomoc pozvali Josha Hommea koji
bi trebao pomodi naginjanju hard
rock zvuku. Rezultati su ponekad
dobri, ponekad i ne taka dobri,

2 prepucavanja o tome je i to
mracnije, odraslije, ili nedovoljno
pristalo teen bendu, ostavljamo
vama, Nama je sve to malo dosadno.

@

Team Love)

1ZADETE LI MALO dalje iz predgrada New
Yorka, shvatit Cete da e oko vas ooogromn

divljina drzave New York. Ovdje se veé dugo

nista nije mijenjalo, pa tako ni zvuk The
Felice Br moze biti drugatiji od
2vuka ruralne Amerike, zadinjen utjecajima
americane, Dylana i The Banda. Yonder Is
The Clock je citat iz romana Marka Twaina

VA

Woodstock 40 Years On:

The Mysterious Stranger koji na satirican
a  nacin opisuje religije i religjska ubjedenja
Na svom trecem albumu, osim religije, The
Felice Brothers pozabavill su se i politikom,
auz navedene uzore dotakli su se malo |
Toma Waitsa. Ponekad zgodno, ali ponekad
bome i naporno. Uklapa se uz nove snage
poput Conora Obersta li leet Foxes.

Back To Yasgur’s Farm

(Rhino)

‘CLIELI NAM JE kraj kolovoza bio ispunjen
obiljezavanjima  komemoracijama. na,s\am

77 stvari do sada najveca zbirka dogadanja,
jeg  zvanog Woodstock. No to [ s

aymnvn( =

milijuna i
ili Bleiburg? Uz toliko izdanih snimaka,

dokumentaraca ploca, Rhino nam je podari
jednu kompilaciju na 6 diskova koji su sa svoj

vovenoe O K] Soulsavers

The Beatles Box Set - Remastered in Stereo/Mono

Broken

poviest,
e o e koja ée stati poznata.
samo radi pojavljvanja na Woodstacky, ovo je
jih— najboli (i najskupij)izbor

0jos

jomila

OVOGA MIESECA NECEMO moci pobjeci niti od
Beatlesomanije. Bombardiranje arenim kutjama
pocije Rock Bandom posvecenog Bealesm, pa

NAKON ZANIMLIIVOG I odlicno s Not How
Farou Fall, It The Way You Land albuma iz 2007.
ivojacich Machini lan Glover ko su pocel ke

o dobu

Trivia Pursuita, no namade kutije izdane 9.x
donose sve albume remasterizirane u mono (13
Komada) i stereo (17 komada tehnici,ovisno

 jezde dalje u spasavanju
nasih dusa. | ovoga puta glavni gost i vokal na
vecini pjesama e kultni Mark Lanegan, sada iz uz
dodatak uvijek zanimljivih Richarda Hawleya, i
Gibhy fers). Broken je, ki

L o
ros

tajalo godinams, pa s rezulal puno bolino
5t0 b se kilticar,razjareni jos jednim izdanjem i

udil priznati. Da situacija

BUGE 0% Gora- neke stvar 2vuce bolje u meno.a druge stereo veral, toznad

(o prokleti Pokemonil)

yierim obofavataljma kol u remni n tereo s patosti 170, ns o
200() funti. Mi cemo samo reci - ivio slobodni internet!

i prethadik, luda ploca. Spojena od toliko raznih
2vulkova i utjecsa da se ne moze prozvati it E
it elektronikom. svega je da 5
pristaje 0v0 ime, u svakoj stvariimaju nekakvu v,s:sku, i duhovnu, zovite kako
il tetnu Mads ikakve veze s rlgiama neimal, e,
Katedrale
Zanimijivo. | uijek pveporu(hwﬂ, o 8 aneraden ek n i mjuzs




2 Crank2
3 Twilight
4 Watchman

FILMSKA top 5 lista

1 X-Men Origins: Wolwerine

5 Hannah Montana the Movie

Fast and Furious 4 @8 mil

redatel:JustinL

1 SSDENMONS

5 The Reader

Transporter 3

w .

LUJEPO JE KADA neku skupinu ljudi
privuee stiinteres u istom trenutku
uremena. Na nekoj tocki prostora
dogode se ljepe stvari poput stvaranja
Bozanske cestice, 2 na drugoj tocki
prostora nastaje Ceturti Fast  Fjuriuz.
Interes spominjemo zato jer e oito i
ducentima i glumcima originalnog
filma pofalilo lovice (kriza je buraz,
se), pa su odlucil odigrati na
sigurmu karty - napraviti nastavak s
originalnom postavom prvog filime.

Jedini koji nedostaje je redate]

DOBITNICI KIDS
NAGRADNE IGRE
1Z PROSLOG BROJA:

(totan odgovor bio je"Comelia Funke’)

G-Force

Rob Cohen, al on se ocito nije dao
nagovoriti na zov zelembaca. Mi ga ne
Krivimo, jer scenarij bi mogli nazvati
scenarjem tek na nominalnoj razini - ali
koga briga, zar ne? S ozbirom da znate
£t0 vas ocekuje - auti, plosan zaplet
1j08 auta - necemo gubiti viijeme

na daljnju priéu. Pogledajte i budite.
zadovaljni jer ste svojom investicijom
pomogli ubogim glumcima i debelim
producentima na drugom kraju

Kugle zemaljske u borbi s recesijom,
neimastinom i besparicom.

o covjeku koji vozi pakete bez da pita
410 vozi, okidac radnje je oteta kéerka
Cmama
bol 0, zar ste sumnjall. Croi Audi
B talo i o leplosesd [ dalld
tu, naoruzaite se smokijem i kokicamai
fobotomizirajte na dva sata. Tko ¢e vas
Kiivit,

NECEMO VISE NIKADA pisati 0 tome

Kako bi Statham trebao poceti birati

pametnije uloge za sebe, buduéi da mu

it izvrsno ide u ulozi neprikosnovene
dukciie ak:

SVESRDNO SE NADAMO kak
domaci prikazivati omoguci
da G Force pogleda u 3D tehnologiji
bududi da je pola filma kreirano kako
bi 3D dozivijaj bio $to bolji. Ukoliko

3D izostane, uvijek nam ostaje
potencijaino urebesno zabavna

komedija s animiranim zamorcima,
agentima posebnog odreda glodavaca
spijuna. lako se radi o djetjem filmu,
svi vee odavno znamo kako djecji
filmovi to uopce nisu, pa ne sumnjamo

da nas otekuje sjajna zabava u
nastojanju simpatiénih glodavaca
a spase svijet, Toplo se nadamo i
Kako je kasnjenje u di
uvjetovano sinkronizacijom - vec.
godinama najsujetljoj tocki domaceg
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