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Odgode igara najavljenih za kraj

ove godine, o kojima smo zadnjih
nekoliko mjeseci nerijetko culi, vec sad
su dobile potpuni smisao. lako jos nismo
usli u predboziéno razdoblje, osjecamo
se kao da je ono pocelo. U ovaj broj
stisnuli smo cak 39 recenzija od kojih
je, po nasem misljenju, gotovo pola
zasluzilo markicu it igre! Izbor je velik,
odluka teska (osim ako niste od onih koji
kupuju konzolu zbog jedne igre), a ono
5t0 posebno vesellje faspon Zanrova
koje hitovi pokrivai. Izlizana uzrecica
‘23 svakoga ponesto” najprikladnija je
wovom slucaju. Nekada smo se zezali
optuzujuci se medusobno da kao hréci

skupljamo igre iako znamo kako vremena

78 _ Champions Online

‘Vampirska posla

da se odigraju sve nece bitl. No, vierovali
ili ne, vecinu toga smo uspjell odigrati,
ako ne do kraja igre, onda barem do.
kraja nase zainteresiranosti. Danas

pak, priznajemo, tesko pratimo korak.
Pogotovo kad se dogod ovakav mjesec,
Buro kaze da starimo, ito je nepobitna
dinjenica. Vise se ne ide spavati u 6
ujutro, nego u 5. Osim ako se ne zovete
Danijel (Reskovac, onaj profesor), koji
je odavno zamijenio dan i noc. U stvari
j ih zamijenio nego ih je izjednatio
-ito ne na stranu spavanja. Kako nam
dotiéni ne zeli otkiti tajnu, borimo se s
*najneiskoristenjim satima svog Zivota',
Kako bi rekao nekadaznji NBA kosarkas
Dennis Rodman, skacuéi svoj rekord na
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utakmici dan nakon nodi provedene na
tulumu, borimo se s odlukama koju igru
“ostaviti za kasnije" ako to kasnije donosi
nove igre. Na kraju shvacamo kako

smo se opredijelii odlucili onu listu
najomiljenijih zanrova skratiti na samo
nekoliko njih. Postali smo specijalsti
svoje ogranicenosti. Za to vrijeme nam
se Danijel (onaj profesor), smjeska i igra,
3pila, kako bi rekao dragi nam Splico.

_Dario Zmo

PS. Dobar san je nuzan i potreban za
ljepotu i zdravle.
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Kazu da je osveta najslada kad se servira hladng, no

¢ini nam se da Sam definitivno nije gurman
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ZOAVAE UBISOFT

Sada se sa smijesk
B oo oo soine, aco
smo komentiral da jedva cekamo
novi Splnter Cell,iako je od Double:
Agenta proslo tek manje od godinu
dana. Odgodu kao takv je bilo realno.
o L
2

50/PC

tadadnju demonstraciju shadno tome
oznacili kao jedan od najznacajnijih
dogadaja E3:ja, da bi nas Ubisoft

kiajem srpja opet osamario, seretski

Se nasmijao| odgodio igru za prvi

kvartal sljedece godine. No ovaj put smo
uvjereni da cemo ga nagodinu zaigrati, a

azdoblju,
uusumma seuono o nesto
ne de po planu. Godinu dana poslje
uvidamo da stvar uopée nisu u redu, a
Ubisoftov tim iz Montreala upomo odbija
razveseliti nas najavom i objavom novog,
\oguénosti finalnog datuma izlaska.
GRRR o okon i e
serad, daje projekt dozivio potpunu
preobrazbu, a igra odvedena u sasvim

¢ 26, veljace,
$toje prvi konkretan datum izlaska, i to
nas opet dini optimisticnima, veselima i
nestrpljivima.

DOBRO DOSLI NA MALTU

Ako su nas akeijski filmovi poput Ramba
icemu nauéili, onda je to da nikada ne
stanemo na zul] badass mofo vojnicini
s golemim nozem u ruci. Mozda Sai

itakoderrevolucionarnog, sto se opet

Splinter Cell Soncton koji nas/e uLos

Fisher noinu, no u
svakom slucaju svi oni koji mu stanu na
put i svi oni koji su njime upravijali kao
marionetom shvatit ¢e da su napravili

upravo tu amatersku pogresku. O pr

}3‘ ha, cju smo.
E}?' =

i
) $toje

mo da se igra€ u ulozi Sama Fishera osjeca
kao pravi predator, ne kao bakica

 MAXIME BELAND, kreativni direltor )

prilkom zvrtavana
Faa e ka4

BITKA ZA PISOAR
Uz ovoliko alkahola
([

i) ije i
€udo da e dosio do
twinjaveu Wy

vizualni stil u

B e
R U e

mo2da i dobra stvar jer upravo u ovoj fazi
serjala postaje najzanimijivija, buduci da
je Fisher digao ruke od Third Echelona,
‘odnosno obratno, te istragu o smrti svoje.
Keri ({itaj: osvetu) preuzeo nasebe.
Upravo e taj odmetnicki | samostalni

lika ono $to e u temelju

naslovu, u
Kojojje Sam igrdo ulogu opasnog
bjegunca, prvi put bismo se trebali
osjecati kao pravi predator.To ne
znati samo da ovoga puta igramo
u uloziistog lika, alf sasvim druge,
mnogo mracnije  opasnije osobe,
nego|i to da su ovom odiukom
developeri odlucili gotovo u
potpunosti promijeniti osnove
igrace mehanke, a bas je to
razlog zbog kojeg smo na
novi Splinter Cell cekal
toliko dugo. Sudeci po
demonstracijama koje
sunas pratile od E3-a
do proslomjesecnog
Tokyo Game

h

promijeniti Splinter Cell kakvog smo
do sada znali.Istini na volju, koliko god
naslovi iz serijala bili dobri, u ulozi Sama
se nikada nismo osjecalipretjerano
opakoi ubojito, $to ée se s Convictionom
potpuno promijenitijer sada je jut,
ogorten i nemilosrdan. Za razliku od
dosadasnjih igara, ali inicijalne ideje

nimalo pozalit,
jer Conviction
definitivno nije

zadavitiprotivrika
iodvuci ga u sienu,

.m;’l% o

4
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V"M BATMAN Fisher e ovoga

puta mnogo bt brika

pozgrodamase penjebrieod
atrnana

— Svaka ée sekvenca ispitivania bi bl il St sposobrostima uletet  obracun, to
i razli¢ita e redatorom, biste trebali biti u stanju. Kao i kretanje.
 AMEBEAD eost AR s . - - acbogatenje iz o, teslth e vidno ubrzan bl
mogucnosti. ase perjemo,skakucemo s prozora na

prozor, viesamo na stupovimaisiéno, .

B0\ peedos Fish
s = . KRAV MAGA
Zanemarit sve to jer lonako . Kada spominjemo veci naglasak na
idemo ul ‘o i, dok ' 2kciju, ne misimo da ce SCC zaboravit LIRALIED)
pred sob | kojem serijalu pripada. gre koje su se SVJETLO
Kcjski g NANEDAVNO ODRZANOME PAX-u
seriala do sada, o je u ovom slucaju brutalnosti  Uviek 0g¢ (Penny Arcade Expo) u Seatleu,
olakgavajuce dobra viest. Bili smo u ibrze, anje s B Ly otkriven je najveei mister koj,
pocetku zabrinuti da e ne ponovi cebiti Sl B ol o s ol
slutaj prelaska odradeno, 1 i i promotivaim:
preprekuli dio zagonetke kroz koju kon(mhrawc msm;m slucajem il o anstor Falrow
Samovi jem proracunu ulo:

put korisit svojim najdojmijivijm

gadgetom, visenamjenskim specijalnim

naocalamas trima specificnim lecam.

No dojmljivim samo gracima, buduci da
i ni 0voga puta nece reagiratina

sesizaroanie  [ERAEREMSA

BigAiplkaedng od smo samo stekli takay dojam.

zZamjerki prijasnjim

SC-ovima je manjak

slobode i ogranicenost

pukren nas podsjecaju
na Batmana,je mnogo.
jeagilnij, br  spretnij
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wviek ne namo kofiko
éemo unjimasudjelovat s ¢

CIPELARENJE Kada sve
ode kviagu zasto ne
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tee svaki oblik suljanja i neprimjetnog Fisher je odiicno fizicki pripremljen, — James Bond, Jason Bourne i Jack Bauer bili su
vertikalnog kretanja sto ukljucuje i et fos .
stk VEE Skrobatekim e inspiracija za kreiranje novog Fishera —
animaciama. Hoce i odredene misije 1o je Krav Maga. Krav Maga je MAXIME BELAND, kreativni direktor )
bitistrkino i kombinacija o ke 3
napucavanjy, jos uvijek ne znamo,no relicitih borilackin stilova, koju su udaranja akama, kol nogama, e hrdal bilal
nekako sumnjamo u to, ponajprije iz razvile izraelske specijaine vojne zahvatima i sliéne u Convictionu su kojeega drugoga, ali su tako prikazane
atlogal nj postrojbe i koj jednom od S i "

viestina u bliskoj borbi.  gbjekata. Tako smo vidjeli Sama koji i nasilnog ispitivanja, koje e takoder
PEMEIKeo o sooménamo,Sam | isherov pote uovom bl gl a razbija 0.2,

kao i objektu pokraj kojeg se borimo.
Brutalan lom ruke i zabijanje noza kroz
GADGET! Sak u haubu kamioneta,popraceno

UZ POVRATAK SAMOVIH specijalnih cvika (vise udrugom lista oruzja i gadgeta nije sluzbeno potvrdena il objavijena,

okviru), pnkuﬂnn‘r\demonnmanu nekoliko novib/starih  pa cemo tako samo izdvojiti one kojih se najbolje sjecamo iz
¥ komada opreme, koj su redizajnirani  dobili su neke nove  trailera, kao ito je zrcalo poput onih koje zatvorenici koriste
| namjene. Prvo ito cemo spomenuti jesu nezamjenjive sticky  za komunikaciju (zatvorska web-kamerica, prakticki), koje
| kamere, koje su i u prethodnicima bile dio nuznog arsenala, a  emo u stilu tima Rainbow Six koristiti za zavirivanje pod
= s kojima smo uglavnom ispitivali neistrazen put pred sobom vram\shmu Vidjeli smo i nekoliko oruzja poput pistolja

iina efektan nacin “zavirivali” u nove kutove. Ovoga puta, uz jacem, saémarica, uzija, ruénih eksplozivih i il bitno pojednostavijen, no ocito je da

navedene karakteristike, sticky kamerom cemo obiljezavati n‘\/epl;uyunhqranzlmlcm'mh,umm iz kojih su pucal éemcnvajpulb\ujednaknuqugnhm

protivnike i Mark & Execute sposobnos¢u ih iznenada ubijati  protivnici, a &ijim ¢emo se arsenalom zapravo i mi koristiti rukama, kao i oruzjem.

iz ugla ili nakon agresivnijeg ulaska u novi prostor. Nikakva  nakon to ih limo vota.

MARK & EXECUTE
Kada smo reki da s je demonstracija

rotivnika, 3to nas je asociralo na nacin
timske nfiltracije prostorija iz Vegasa.
U ovom slucaju rije¢ je o sistemu Mark
cijalnom taktickom

naknadno ih eliminitamo efektivnim
ispektakularnim ubijanjima jednim
metkom za syakog, na najbrzi moguci
nacin.To bi définitivno prethodne
SC-ove ucinilo najlaksim igrama dosad,
10 vjerujemo da u ovom slucaj to ipak
LOV NA OPREMU o s o n nece biti tako, dijelom zbog toga jer je



fisher e foliko nasian i brutalan
bjima fer i vid nad onima koji
Tegovekeeri

MODERNI NINJA

KAO $T0 SMO to vec navell u glavnome
tekstu, Mark & Execute nece igru
ueinit prejecinostavnom, no u svakom
e slucaju biti jedno od najkorisnijih
novih sposobnosti. Osim ato emo se.
time koristit za eliminaciu veceg broja
prtivika urekorcnome vremenu,
kcijskog stila to ce biti
ako da znacimo samojednu
ovremeno zabavljamo
sdrugim protivnikom u biiskoj borbi i
g2 drzimo kao judiski it. No to nikako
nee bit jedina Fisherova sposobnost.
0no 3to nismo spomenulljest, takoder
Last Known Position” sposobnost
zavaravanja protivnika stvaranjem iluzije

uobliku"prizivanja” néta manje stilski
dizajnirane Samove siluete, koja bi,
barem nakratko, trebala igracu omoguiti
prliku za lankiranje protivnika.

SKoLsi PRIMIER farkiania
Zbunjenog protivnika ostavl:
i n,wm,m,num

“protivnika fnbgo vise astruktura borbe
iulazakau
ivige akel

razvoja
2a styaranje vihunskog
proizvoda, s

ena, a dielom zbog

ividjel
Sujedoci smo potpunog redizajna
popularnog i kvalitetnog serijla
kojiide u novom smjeru, no sa
sobom nosi sve ono §tosmo do
sada voljel, zbog ¢ega smo
vilo,optimisticni i uvjereni
Kako ce Splinter Cell;

uénost. Naime,
Bl T
nakon sto i prikupimo stealth-
Kilovima ubiskim okrsgima Pre
Nego zavisimo s premijerom, moramo
spomenutida je SCC igra s mnogo stila
i prava vizualna poslastica, 2 prvo o
smo primijetiljest jajan i originalan :
natin na koji dobivamo zadatke i (il
kit opisemisfBtagredenih etaa i)
e naslova za Xbox
ekt e objektima i SoOlRo s
zidovima pokra) kojih prolazimaiiiacjoj 52O Y $2da vet
s biizninalazimo prillom ispitvanja,  PrelrPanom prvom
Sudedi porsvemu pr .mnmam devarialineoo)
e bit najatmosfericniji Splinter Cell U kompletnoj
do ada e neprimenost xuzkom L
stealtha je demanstrirana
e koga e ot I
gotovo cno-bijell st s sta
bojama na kjuénim objektima
likovima (nesto poput detektivskog
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FACT TABLICA
_4likai cetir price koje se spajaju u
jednu
lica  tijela glumaca prenesena u igru
3D skeniranjem
Intenzivna borba u stilu 3D tucnjava
brojne raznolike mini igre
odgajanje vlastitih hostesa i
interakcija s njima u barovima

o 2y
a Kiry g0 mnoginn e edan
ot Tkova u s
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Takuza | uvi
e bia atrskavo,

> rab
iziéle tako davno.
Cetvorka bi svakakn trebala

NATIECA] ZA DIGITALNE ‘PRI]ATEL’ICE'

KAKO BI ODABRALA djevojke koje e
bi

bt vrlo vazno mjesto radnje, Sega je
organiziala natjecaj na koji se prjavilo

Nakon éto su njihove kval 3
hm) pregledali (hm, hm, hm) Segini
struénjadi izbor je suzen na 16 ljepotica

pobjednica nedavno je predstavljeno.
Javnosti.To su (iako znamo da vam
njihova imena ne znace mnogo): Noa

Chihiro 1k, Ako vam je udno
od navedenih djevojaka ima samo ime a

pobiednca 24
o

e
55 a djevolke
natno manie

ne  prezime (Rio),to je zato ito se radi o
umjetniékom imenu glumice Tine Yuzuki
Koja nastupa u filmovima deskriptivnih
imena kao éto su “Having Sex i School,
“Nurse Temptation" i3 Hours Premium
Edition’. Pretpostavljamo da jojje bat
to donijelo ulogu u igri jer tako Sega
fobiva malo besplatne popularnosti
Kao zdavac igre u kojoj je jedan od
likova porno glumica. Ostale djevojke
su nesto Zednije, pa Himeka radi u bary,
Shizuokaje studertica, No e balerin.
da u izboru posto]
uqemo mjesto za djevojku koja nece
biti digitalna hostesa, nego Ce raditi na
promociji same igre. Nju, najujerojatnij
s ove strane oceana neéemo nikad
vidjet) dok éemo u drugima uzivati
barem digit

-
MISLITE DIGITALNU VERZI)u

uma te medu ostalim i po siavnom
gnumwma Fighter, Dakle; pripremite

" jednom

KAKO ODJEDNOM
CETVRTI?

AKO STE SE vec susrt m
Yakuza, mozda se cudite éinjenici daje
ve€ stigao cetvrti dio, no u Segi su il
ffeiiliga st s oo
ko nijednu od igara
& i) o
onog éto ste propustil
YAKUZA (2005, JPN, 2006. EU - PS3)

Fraige xpvunhl of
Kin o Ukl e svojevlnociizo
svoje porot

odinu dana nakon radnje iz prve

fusaipondimion
pri eiratida sprj
Kol et a o proguas

s G ek
Je&n‘a ol je ono gradenoloah

m nove pokrete
pomocu objelata | skustuenih posna!

NAJVAZNIJA ﬂwl NA ’Vliﬂ“
Osim borbi, b

|
|
:

sukobima.
igre, na TGS je rekao da ¢e *Yakuza 4

bjegovi po krovovima u kojima.

|
tofat ce se, kao ik

misija, 3 bit ¢e tu i razni i




570 JE KYABAKURA?

razgovorom. Kiubu moze

JAPAN. i i
| pomnogo oga, a seksualnostje svakako

stajati | $500,  Einjenica da izmedu

Idoksu

dovol “pravi”

Japanu

omato da interakije muskaraca i Zena

bordelipak.
Cof e

jedna od varjanti odvija se u barovima.

svoju hostest koj
takvom baru.

kyabakura' tijedi
@bare i lub), jo3 poznatim | po nazivu

U kyabakura klubovima uveseljavaju

D

na.ci ~jer ako neko

poznanikai pri

DIGITALMLCLUBBING Kbt ot <0l pla s nimaace e -
| ojima s hostesama mozete raditi nesto vise od p

OPASNI CORAVAC
Goro Majima poznat je
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KAO DA SU TAMO ALI JA BIH PLJUCU!

1AKO SU LIKOVI i u prijasnjim igrama
Yakuza bili modelirani prema stvarnim
japanskim glumcima, u éetvorki je
razina realnosti podignuta za stepenicu
Vise. Modeli likova ovaj put su novom
tehnologijom 3D skeniranja tyrtke.
Cyberware (httpy/uww.cyberware.
com/) kreirani na osnov lica i tijela samih
glumaca koji e im u igri posudivati
glasove. Radi se o procesu u kojem Cetir
glave skenera u 17 sekundi snimaju

LIUBITELI GTA IGARA moida ¢
Saitia vatrenim oruzjem, no njega
frama ez dosade o i
blopa ko

cetvorc, Naime, a kosusekvbncebmhx
fantasiéne, srijal Yakuza pokusav
ik anllme uaed
svoje price,  vatreno orutje u Japanu e
iznimno strogo zabranjeno i njegova je
upotreba vlo ogranicena. Na primjer;ako
sine it ooyl udkog s i Kada (nakon duge procedure) dobijete
e dozvolu a koritenje oruza, polici

N -
osatofiemosucetorisiuramim | NOLEI I ASONC morate ot mapu sog sansna kil

: e oznacena toéna okacija zakljucanog
aplikacijama. Za informaciju, jedan takav Nemogucet-. Je toéna lokacija zaklj

skener stoji oko $200.000 - tek toliko v 2 # ormara ukojem ete oruzje drzati. Metke
da znate ako ga namjeravate kupitiza gelosecm dentu s i B8
digtalnu pohranu modela svoje djevojke 23 o ) slodu
et Sve igre Yakuza akuiske su 5a strogim rekimom dobivanja drianja

i pﬁm]esqma RPG-a i hrpama mini igara — orutja, i zlotini pocinjen vatenim

waciama pa cete g
rietko vidjet

KAD A OSOBMU Ouo sz
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Igre, hardver, izdavadi, online, korporativna dogadanja,
akve veze sa svijetom gaminga.

top liste i sve 3t

PROSLOG MJESECA, U zavrénim
komentarima o gamescomu,
razmatrali smo éinjenicu da na tom
sajmu ove godine nije predstavljeno
mnogo noviteta jer su kompanije
Cuvale bitne informacije za Tokyo
Games Show. No to se nije pokazalo
toénim. Najveci japanski sajam
videoigara je dosao | prosao s

tek nekoliko novih informacija

o Sonyjevim veé najavijenim
proizvodima te novim pogledom
na od prije poznate igre. Ah, da, ne
zaboravimo da je Nintendo objavio
snizenje cijene Wiija koje je u
meduvremenu stiglo i do Hrvatske.
Ocito je da ekonomska situacija ne
dopusta velike investicije u novitete.
§ nase strane, ne mozemo reci
danam posebno smeta to se ne
najavljuju nove konzole i hardverski
proizvodi, nego to &to se sve manje
najavijuju nove i znacajne igre.

SVE JE MANJE NEGO LANI
Sajam je, ukratko, obiljezio manji
broj posjetitelja (deset tisuca manje
nego 2008, izlagaca (od velikih
izdavaa nije bilo Electronic Artsa)
i predstavijenin igara nego prosle
godine. | sve to unatoé novim
elementima kao $to je dio Advanced
Mobile & PC, gdje su prikazivani
sadrzaji za PCi mobilne telefone
,lranije razbacani po sajmu s ostalim
+ 4 adrzajima), | SOWN, predstavijanje
&

Zanimljivi

iji o

hostesa

AN

N

DOK DJEVOJKE KOJE prezentiraju
[ s Vo

bl
boosTose

pozomost,
ok il coul

i o
thove 2 populamin gara i limaoga
bith

filmova te seéu okolo ka
Sikal.
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Posljednji veliki sajam v doowq“m ove godine po

opcem misljenju nije donio ¢

onoliko senzacija koliko

se prizeljkivalo. Znaci li to da se mijenja status

Japana kao obecane zemlje

za ljubitelje videoigara?

Na domacem terenu

Jeipak

ilibar 165

agdje
30 avatarima

Stim

Home

pokretom, medu kojima i Resident Evil

cho 2,Fi
et. $to je najzanimijivje,
e da novi sustav kontrole
e Ui o Vel picla slfadaca

jodine, znatno prije nego se ocekivalo.
£l e e P3P, objaviens jemitene
cijene

Japanu. Takoder je otkriveno da kupci

digitalne verzije, lako ¢e (potvrdeno za
Europu) dobiti po tr besplatna koda

A “Room’

'NESPRETNO PRIJENOSNO Adspter kol
omogucule da na PSPoou konstie abele 53
starog modela priiéno je nezgrapan

rja godine u
) tekom 2010,

Japanu
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Natal na japanski nacin

BAS KAO | NA gamescomu na Tokyo Game Showu
i Jjavo s posebnim demom Nt

novinare. Glavnu ulogu je ponovo imoo vitelj
projekta Kudo Tsunoda. Ovaj put demonstrrane su

Microsoftovi

bilo fzrzito zabavno, oo ize zahtjevno lskustvo.

Drugi znacajan dogads) vezan za podriku japanskih
pera za Natalj vlii okruglitolna kojemu su

medu ostlim sudjeloval Hideo Kojima  Keji Inafune.

Zatvorei pa Obojica su bl puni jeé hvale a Kojima je oizao tako,

G pakbin { daleko da je Natal odluei

o

ZABAVA U POKRET!
Damacyja prlagodena

alovim kontrolama bia
imno zabav

i
] ‘

U Demonstriana veraja Katamari
Nat -
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" 758

Q predstavljenih igara
AOR :

Japanci irﬁaiu poseban ukus

KRosTO TGS-usu 008, do otujka 2009.2
i x prilino velik, is

videoigara CESA. U izbor ulaze igre ove godine bilo atraktivno u Japanu:
NAGRADA Nastov PLATFORMA
Vellka ragrada Ml art Wi Wi

Metal Ger ol 4 Guns f The Patits P53
Nagradazaizisnost — DisidiaFinlFntesy 3

Demots vl 53

Bohazard s P30

Persona 52

Pokémon Platinum Vecsion 05

Marokart Wi Wi

el GarSo 4 Gursof e Patrts P53

428 nthe locke ity Sibuya Wi

Rhyth e 05

R GaGotoku3 53

PofessorLayton nd heLast Time el D5
Specal Avard MonstrHunte orable 204G =

StyleSany 05
Nalbolz podaja Pokémon Pltinu Verson s
Najbol apanskiprozvod Vit Wi
Naholsraniproziod — Grand TheftAuto V. FS3E0
Uzto,

originainih konceptnih
iskustava koje je prvi put organiz rano 2008,

Cak su i sami zlagaci priznal da je ovogodisnji TGS
bio spod acekivanja, a neki su ot toliko daleko
da su to povezali s opéim stanjem kao Capcomov

Keiji Inafune koji je rekao da je, na temelju onog Sto
je vidio 0d TGS-a, japanska industrija igara ‘gotova’.
To mozdai nije jako daleko od istine jer su se sajmom
pronosie glasine o otkazima kod najvecih japanskih
proizvodaca videoigara, Tako se pricalo da Square




‘, Jos malo cekanja ’

1. PHOTOMODE 2.1Z SANT'AGATE 3. OZBILJAN BIZNIS DETALJI DO BOLI
Prema najavaima, otograf Lamborghinije oé edan nov Novi Ferrari 458 I

PhoraNioda ebale b doatu u serialu GT, od velkin

ogromnoj rezolucijiod 8 megapiksela samo Porsche obiljeza svakog od modela

RPG), Tales of Grac Nwmw.v ak ,mm Tl
d Eater (Namco Banda
Hunteral...S druge strane, igre
¥l il popudaroe- et
2-privukle su znatno mar
-w\ﬂﬂm\hmw"

e Walk:
dnjackih, pitanje
i korak prema Cell: Co -a obje
climat za japanskd
NEKE STVARI SE NE MUENJAJU kvaliteti | tipos
obilnih iu ukusima igra
&bl el ko




Trico, the Man-eating Erne

The Last
Guardian .

Team Ico. Zar je potrebno redi ista vise?
1€O 1 SHADOW OF the Colossus mozda nisu

2 }

top ljestvice najdrazih igara i nezaboravnih iskustava, Ne

od najoriginalnij

inajimpresivni

provoda, nego smo

projektima, objerucke smo prihvatili njihova autora,

el !
Fumito Ueda, kojije, da ne povjerujete, inace strastveni
ljubite] pucaina, najvise se raduje novom Call of Duty:
Modern Warfareu o Zeli ndpraviti FPS igru. | dok

teasera ot E3-ja znali kao “Trico’;

ko 0 samoj igri nismo.
sada promijenilo, zahvaljujuci

&

vam prenosimo u ovom prilogu.

) 0TIy zapravo.

7652, Nazal

wrd
adow of the

. ozidjecaka,do
nihat ojeg cemo ahat,

ak

nelalev m)

Tricou
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obijezavola adow of the Col

dosada o
motda cak i zaplakati, u éemu Team Ico ustrae.

X
%
v L]
& Team lcoa koj

i g Tricoa ostavja i bit u stanju kreirat

Deecsl viastie ti ‘ sjedno
ini i Zima. Unat ;

Ktovak e, no obecan je pr

osiren
A 5d Hall of Meat, skate Scho




Guettom

U ugodnom drustvu na Ibizi imalisi
isprobati DJ Hero, nasljednika se
namijenjenog ljubiteljima elekt
ovaj put umjesto s gitarom dolazi s kontrolerom u

obliku gramofona i miksete.

P aterie

e prabad Kako e o b

David Guetta

TRENUTACNO NAJJACT HOUSE DJ na svijetu,
ia

,vnumﬂcmpn Kako mu e
Y

mbasador igre D)

onih koj

D1.Ci
probaograt D e bosam dievin
e bih nikad pristao predstavljati
idajr mam dovolne

sonimsto

pravi D) zaista radi, o je mnogo teze. Al
vam daje osje¢aj kof pravi DJ moze dobiti tek
ke et i leset gocinanaporn e
Vet akon pet minutas D e

i stvari za koj

pet

i

obar D, rebalo dva o d h uvjetbate,

10 samo na jednoj skladbi.

se okusate kao DJ. J

Kad sam ja postao.
), nije me bilo briga hocu i vidjeti jude.
o

rijeme nie bllooval

am s 13 godina kupio

ojala. B
i e

jioradic

Weleofgara a soborn

cjem se

Tabaia sk

fie s stdieplota

e da to ne doivljava kao p

zabavu,
DI Her
dow

e njegove
content nak

wari pojaviti kao
on izlaska igre.

N AN
EUROPSKO PREDSTAVLJANJE
'ODRZANO je na otoku Ibizi,
prosaujenom po najboljm
noénim kubovim, provodimal
gostovanjima swjetskih DJ-a Ima
smo prilkurazgovarati dkima
Iz FreeStyleGamesa, developera
01 Heroate adigrat dovrienu

prethodni projekt FreeStyleGamesa
bio B-Boy | svisu bl uzivieni u

hip hop kulturu. Medutim, s
‘remenom su shvatil da

moraju privudiidrugu
publiky, ljude koj
vole plesnu glazbu
i pop. Kijuéno

podr rukuna Kao s
pravlmr Technicsovim

bismo zefel je bilo da ljudi

ipni tek.
Takoder

54

05e dru idom Guett
jednim od najboljih DJ-a na svijetu,
F

EE T e

vrijeme proslavio glazbenom

ta prosao dug
pul o Civina keis Eradienets

Eyed Peas. Nakon testiranja D) Heroa
iintervjua, novinar | developeri

i miksete za koje
profesionalni D.-i kazu da se doimaju
poput pravih. D kaze: 'Kad sam vidio
kontroler dok se razvijao, nisam bio.

su se nastavili zabavijat u Pachi,
7 Ibi

Alikonacna
cak

ukojem
pustao glazbu.

verzija

itezina sléna onoj profesionalnog
h Pod

direktor tvrtke Chrs Lee  jedan od
glavnih remiksera na igr,D. Twrtka

prstima e osjecaj gotovo isti,
kaoi otpor crossfadera, koji

razvio igru B-Boy 2a PSP i PS2,

crossfaderu. Mislim da je
ontroler

Blizzard, pod cijim su okrijem i
razvili D) Hero,
Chris

Savisenje.
Veliki zaoket je bio kad smo.

“imall smovelku e ca pofime
razne zanove glazbe u jednu gru.
Mnogi od nas u vole hip hop,
plesnu glazbu, elektronicku glazbu,
al te viste glazbe prije nisu b bile
zastupljene u igrama ovog tipa.
Prednost DJ-a je u tome sto moze
odabrati bilo koju glazbenu eru i
Zanri posvojit . Prje rl godine
pocelismo razmifati o tome

Koju bismo glazbu koristli za D)

Gdmah smo shuaili da je to
prava stvar: postigl smo da
judiimaju osjecaj da zaista
T

b deiaza D1
Hero bilaje da se
ide radt hp hop
igru. Logiéno,
obzirom
natodaje




D) Hero vs. Guitar Hero

POSEBNA OPCIIA ZA Dbro it

igrcara sodobrona

o h‘mmh‘mvmmn Uigr e se pojavit niz

itk da s materala

S aabov il tow ‘mogué versus
| copwetomod

modu D) protivg)
i oni 2ljubitiu DJ H
velki broj kup vk it
ipa jer nikad nisu u takvim

nisugrali g tog f
el glazbu koja im s sida:

Freestyleovci su htjeli da glazba bude
usaliirg a neda samo spava na
je blo dalgrac ima
cseajkao davodl g

Najlakie je bilo skupiti izvodace koj
su htjeli da se njihove skladbe pojave
wigri.Chrs Lee kaze: Bl smo 3okirani
8t0 5u Jay-Z 1 Eminem odmah pristal
raditi s nama. Pokazali smoim glazbu
e
igre  dopustit da rem jihoy
ez Odmah sprtol oo
odekivali. Oni vide DJ Hero kao nacin
da dopru do nove publike, do judi koji
inate ne siugaju njihovu glazbu. | mi

kupaca DJ Heroa biti zene.

izvanredni odnosi koje sad imamo s
glazbenim izdavadima | izvodacima,
toga svega ne bi bilo da prvo nije dosao
Guitar Hero. Glazbena industria je uéila
na Guitar Herou i shvatia daje ovo

i To

22 D) multiplayer
it ée potrebna dva

skladbe u DLC li

Svi miksevi u

D] Herou su Nasi prijateljii fudiiz

lazbs drust

reda ve pozivaju svoje

involvira flude u potpunosti. Panosni

B i

remiksiratije s nekom drugom glazbom
e je stavii u videoigru. Ne vierujem
da b rekl da. A ustvari su si bil

FEOEl moeusoai R
24 nigdje drugo setliste i igraju DJ Hero
piratstvom, dok se ostali zabavljaju”
Kiozhof e prodar

svoj proizvod, a upravo su gre tipa D)
Heroa idealne za to. DJ Hero mijenja
ch

Kako se biii datum izlaska igre,

is
Lee tako tvrd;*Puno smo testira trziste

razni
izvodaci koje developer nije uspio i

keo moguénost daje koriste kako bi
i i

prvoj
igri.Sve ih zanima kako da ubace svoje

o
Je potpuno raziiito od videoigara, pa




NCL MEDIA PROMO

EKSKLUZIVE
| ZELJEZNA SAKA

METROID PRIME TRILOGY Wi
Samus Aran se wraca! | jaa je no ikad! Ponajbolia pucatina u poviesti
Wil konzole dolazi nam u vrlo priviaénom pakiranj. Gotovo tono
dvije godine nakon premijere igre Metroid Prime 3: Corruption,
Nintendo nam je odlutio servirati trostruku dozu zabave — Metroid
Prime Trilogy! U ovom éete bombastiénom paketu naéi spomenuti
Metroid Prime 3: Corruption, ali i prva dva dijela MP serijala ko su
izt jo$ na GameCubeu, prethodniku Wii-ja. Da, i Metroid Prime i
Metroid Prime 2: Echoes su ovdje - ali naravno, potpuno su prilagodeni

BRUTAL LEGEND

novoj tehnologij i sada ih mosete igrati u punom widescreenu, s
podrskom za 480p reprodukciju i uz istu nevierojatnu Wil Remote / PS3 / XBOX360
‘Wi Nunchuk kontrolu koja je i Corruption uéinila planetarnim hitom. Jack Black, muzicar, glumac, bog komex
Zestoka Wi akcifa, tri vrhunska naslova na jednom mijestu i u jednom hiperaktivni svestrani genijalac? Tim
paketu i sva to 72 cljenu jedne Igre! Schafer, briljantni tvorac Monkey Istand

serijala, Grim Fandanga | Psychonautsa?
Roll? Heavy Metal? Nevjerojatna
kombinacija akcile, glazbe | urnebesne
e b, B Legend nudi sve to.
Jack Black daje glas, i u odredenoj mjeri
stas glavnom liku u ovom fenomenalnom
naslovu. Heavy metal roadie Eddie Riggs
baten je u mitsko Doba Metala il
stvoren i upravijan snagom Rocka.
svijetu sve vrti oko rock / metal lkonugmﬂj
2 jaka, razorna glazba viada cielim
univerzumom. Spremite se na suludu,
duhovitu, neobuzdanu i glasnu rasturainu u
jednom od najinovativnijh i najludih naslova
sezone. | svih vremena. Jameimo vam da
nikad niste igrali niéta siéno.

CONDUIT Wii

Wi konzola napokon dobiva ekskluzivai online shooter koii se moze nositi sa vrhunskim FPS-ovima
na drugim platformama. Conduit Ce vas smiestiti u svijet zavjera, politiékih previranja, vanzemaljskih
napada i futuristitkog oruja i opreme. Prita ée vas podsetiti na spoj Da Vincijevog koda, X-Filesa i
Dana nezavisnosti, a akcija na ponajbolje SF / thrller naslove. Conduit posieduie i single player mod,

i iako ¢ete uzivati u igri pro\uaﬁv je sami, to nije niéta prema multiplayeru kojim se Conduit moze
podiiti. Ovo je podrutje gdje ova igra naprosto bista. Internetsko povezivanje putem Wikja za ovaj
je naslov dodatno ulzksano i uéinjeno praktiénijim i br¥im, pa éete se zadas moci upustiti u uzbudljive
borbe sa #ivim protivnicima iz cijelog svileta

SPORE HERO Wii

©Ova potpuno nova pustolovina po prvi puta nam donosi SPORE na Wi konzole! Stvorite svog
heroja i borite se za spas svole planete. Prica pocinje ruSenjem vaeg svemirskog broda i prisinim
slijetanjem na neobiéni vanzemaljski svijet. No sa vama su stigle i sile zla koje prijete uniétenjem
stvorenja na planeti. Samo pravi heroj moze spasit svilet od te kozmigke prijetnje. Zaradite

dodatke kako biste svog heroja opremili za opasne bitke i nevierojatne pustolovine! Odsad i viasnici
Wi konzole mogu uivati u galaktickim uzbudenjima koja nudi izazovni i zabavni SPORE svijec!

SIM ANIMALS AFRICA Wii / NDS

Ako su vam se svidjeli originalni SimAnimalsi, onda cete biti naprosto o&arani ovim naslovom.

Iz Sume seselmo u aficke savane | sipe, u neakau priodu egrontn vk svlec.
Pripitomite Lavovi,
slonov, nosoroa!,vodenkonj gorle 2<bre | e samo s ke od Aot s kojima dete dolaskl
u kontake. Istrazite tajne sposobnosti i znatajke divljih Zvotinja; odgovorite na zabavne izazove
kako biste otkfjucali nove razine, predmete, pa &ak i Zivotinje te otkrijte najbolje cuvani misterij
afritkog Zivotinjskog carstval Pred vama su sati i dani uZivanja u druStvu Zivotinjal

www.algoritam.hr



fun@algoritam

SOUL CALIBUR BROKEN DESTINY PSP

Wlasnici PSP-a ove jeseni doista imaju dobar razlog za slavije! Soul Calibur Broken Destiny inatica
je mega-hita Soul Calibur IV prilagodena za ovu prijenosnu konzolu. Zahvaljujuéi nevjerojatnim
znatajkama sitnog ali dinamitnog PSP-a, Broken Destiny nile izgubio nista od graficke raskosi cak
i u ovom “komprimiranom* pakiranj. Jedina bitnia razlika je odsustvo Star Wars likova, ali oni
su viée nego adekvatno zamijenjeni neumornim Kratosom iz serijala God of War. Da, osim sa svim
standardnim Soul Calibur liovima, ovdje cete se moi boriti i sa jednim od najopakil
svijetu video-igara. | publka  kritika slau se u ocjeni kako je ovo jedan od vizualno najimpresivniih
naslova za PSP, i svakako jedna od najkompleksnijih borilatkih igara na ovoj prijenosnoj konzoli.

TEKKEN 6 PS3 / PSP / XBOX360

Kralj Zeljezne Sake se vraca! Cekanje se isplatilo! Ponajbolja tu¢njava svih vremena ponovno je s nama — po
Sesti putal Teldken 6 uskoro krece u pohod na nase konzole. Evo samo nekih novih znacajki kofe ée nas
odusevijavati u tjednima i mjesecima koji dolaze.

el e o B s Hiled e e T
vizuale u povijesti Tekkena. Odsjaj sunceve svjetlosti, svjetlosni i vatreni efekti,
sustavi sjencanja i nevjerojatna detaljnost stvaraju dosad nevidenu vizualnu
dubinu i kompleksnost te ozivljavaju atmosferu borilista kao nikada prije. A \ 4
i sama su borilita sada dinamicnija i interaktivnija nego u bilo kojoj drugoj t\

borilatkoj igri! Sada svojim udarcima mozete lansirati protivnika kroz zid ili

pod te otvoriti popuno novu arenu. i e vas usred borbe iznenaditi kakva
eksplozija automobila il ruSenje helikoptera. Akcifa nikad ne prestaje, éak ni )
u pozadini! LET'S GO!

LS TATIO S

_NBA LIVE 10
| PS3 / PSP / XBOX360
i€na kotarka ~ tiekom cijele sezone! To je geslo novog
jana;bohe kosarkaske simulacije na planeti — NBA Live
[ Naw NBA Live serijala donosi vam kontrolu
presenanz bez obzira na to jeste li u napadu ili obrani,
‘poentirate Ii il gradite akiju. Emocije, naelektriziranost
atmosfere i intenzitet srazova rast ¢e ovisno o tome igraju li
stari rivali, koji je dio sezone i u §to se u nekom trenutku igra.
Novi sustavi evaluacije procjenjivat ¢e kako e igradi igrat kao
moméad te racunati postotke uspjesnosti poertiranja i brojne
druge statistike. Virtualna sezona u sekundu ée pratiti pravu
do zadnjih detalja, ali na vama e da promijenite ishod
stvarne utakmice ili pokuate replicirat realne rezultate
svojom izvedbom na terenu. Provierite kako je to igrati
najbolju kosarku na svijetu! Uskotite u NBA Live 10!

ALGORITAM PRODAJNA MJESTA — ZAGREB: Gajeva |, 0I/4HBI 554; Avenue Mall, Avem]z Dubrovrik 16,01/2359 359; King Cross, Skorpikova 34, 01/3475 229;
Maksimirska 77, 01/2300 965; Centar Vrbani, Rudeska 140, 01/3865 599; DUBROVNIK: Placa 8, 020/322 044; SPLIT: Bajamontijeva 2, 021/348 030; OSIJEK: Trg Slobode
7, 0317214 310; PULA: Prolaz kod kazalita |, 052/393 987; SIBENIK: Ciy Life, Ante Supuka 10, 022/492-245; VARAiDIN: Ivana Kukujevica 7, 042/302 422; ZADAR: ity
ka1 0237493°050:' Sveti Kriz Zacretie: Roses Fashion Outlet. Vrankovec | 049,228 791
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rama u razvojll

Activision (PS3,x360)
Botic ekipa su pustil kosu i poklonilse
Bogu metala.. Rocktoberje stigao!

2.
Assassin’s Creed Il
Ublsoft (PS3,X360,PC)
Kollko god bl iitirani Eziovim

kot da naclavaéke ronime u splethe
renesansne lalje

Dead Rising 2

Zar moze jos kivavije | jos brutalnije?

9 TIHI RAD

Sama éinjenica da smo
ovaj mjesec sve oblike vijesti i najava
novih igara morali svesti na goli
minimum nije rezultat nerada sve
brojnijih developer studija, nego
uranjenog predboZi¢nog razdoblja

N30

Call of Duty: Modem Warfare 2
Activision ((PS3,X360,PC)
Americki mediji su digl frku nakon to jo
gt oo
dase dolgre dogada ueksplozfama
ahor Wadbingtond

i

pocele sulagano dolaziti sa svih

strana. Glasine o Resistanceu 3 &iji se

prvi poster pojavio doduse u jednom

filmu, zatim o razvoju inFamousa 2 te

o tome kako ce Assassin's Creed ll biti

vierojatno smjesten u Drugi svjetski

rat tek su dio nesluzbenih vijesti koje

pokazuju da se iza zatvorenih vrata

razvojnih studija radi punom parom.

ipak dosli smo do doba godine kada se

svi usredotocuju na ubiranje plodova

svojeg dugogodisnjega rada a najave se

&uvaju za prvu polovinu iduce godine...

Tko uostalom uz sve te izidle igre stigne
sliti na ono 5to cemo tek moci zaigrati

za godinu, dvije, tr.

_Damir Burovi¢

Dragon Age: Origin
EA (PC,X360,PS3)
Upravo smose baci na dtae drgogs,

tek zloga prequel romanaii nikako da se
ostavimo Character Creatora

White Knight Chronicles

Grand Theft Auto:

Chinatown Wars (PSP)

Ratchet and Clank:

A Crack In Time

_ Resident Evil:

The Darkside Chronicles

30 _ Dead Rising 2

GP igrali smo

Ratchet and Clank ACIT

el mose ol
rojc
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p plagstation con/sceilersh

ga na stranicama GamePlaya
veé spominjali. No sada smo na
isprobavanje dobili europ:

koja u ducane st
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U RANGU S NAJBOLJIMA
Prema osjecaju igre, stvar vlo
Fantasyju Xl jer u stvarmom v
aecete se 30 okolidem i sukoblavate
s protivnicima, Taktiéari neka

5 (Dark Clou sor
Dragon Quest VIl .

Knight Chorn

wrijeme u prodaji u Japanu te smo

sw Siash

{17 ST @Lungmgs @ smgS\aSh

SE2 PRETJERIVANIA
Rnedeloe

ko eocinis
brevt paeicne

o are you?

odjednom.
e it oo po Naravno, vi uvijek upravijate san
Ovionea 160 oerarce st I g v prije nego m nim ik

Seiolen SE5ce
e m;m 3 s\xn 84 danage o pedeoncs

o j jede i djeluju
standardnom act prema posta e unapried
time atte i Akcja Cakpomalo K defna (e, napadl kot magit-)
bito kada vodite vise vakako prije borbe treba
ot definirajetse Komandi dostuprih

MAN)I 1ZBOR, ALI
JACE LUPA

Pretvorenu vitezs,

AKO PRV DIO e ostiao preeano
velkiusie u Bpanu adfeizden
8. do sada se prodao
R oo P e
Zavrsenom Tokyo Games Showt najavljen
jeinastavak ove gre - White Knight
: Awakening of

Darkness. O nastavku je za sada jedino
1 ¢e sadriavati dva nacina
arupne igre od kojih ée jedan nuciti
peratino granjeudever.Sony oo
oceku prodaju prvog dijla
Aenerc | Europ,pa WKC mesda preaste
upodui seria
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BIT CE BOLJE NAMREZI

NAJVECI PRIGOVORI JAPANSKO)
verziWKC-a odnose se na mreznu
verajuigre. Naime, u bilo kojer
trenutku vl (dakle ne glavni ik igre,
nego ik koji kreiate) moze na mjestu za
snimanje pozicije aktivirati mreznu igru

Je moguce igrati kooperativno,no.

proizvodnju mocnje opreme - prilno

brodaju samo.. ™,
Ecariima od 12 .\ S
1N

1f you don't have euros Il
take dollars.

@ Coke

Powders
High value

Buy (&
5

Market value (bag) '$725
Purchase price (bag) $5
Potential profit (bag)

5bags X $5 = $25

Accept

GuZva u kineskoj Zetvrti, drugi put

Grand Theft Auto:
Chinatown Wars PSP

Nakon financ

ijskog podbacaja na DS-u Rockstar

na PSP donosi znatno poboljsanu verziju

VZLATI 23, LISTOPADA ZANR SANDEDX AKCL IGRACH 1 PROIZVOBAL ROCKSTAR

ZOMAE TAKE 2 HTTP g com

Monster Hunter. U verzii koja e sledece
‘godine zicl u Europi

()72 Crinatown Wers na Ds-u

FACT TABLICA

razvoja igre

‘dodana moguénost razgovora medu
Igraéima,  nadamo se da bi struktura

bio koji ce
it oo pold
toga

prigodene konrole
" Godani napredi lightning efekii

obogacena.

“veraiu

jednu
oa it oo ocenjenh gars

ove godine. Nazalost pokazalo se da
vise na casual igranje orijentirana DS

soundirack. Je i to sve dovoljno da
Chinatown Wars ponovo pola godine
poslije privuce nesto brojniju gaming

brzim odabirom od kojih je moguce:
i

slagati

sAEf.A(E LI SE DARK CLOUDA?
Jednsodspciicoost onne e
Georama - grad ko svaki rac

{zqradi1u pjem ol priatle pre

kombo mozete povezati udarce
radlicitih vrsta te magicne napade, a
prema onom éto smo vidjeli, komboi su
primarna namijenjeni borbi s opasnijim
protivnicima jer oni“obicni” padaju

Vet nakon nekoliko rundi standardnih

skcjske poene potrebne za wzvodeme

s\amnu»h akeija il

o

se tice GGl animacija
tjekom price),

ol e ST
ik koji sami kreirate na pocetku (uz brdo
opcija) samo je pratitel] vas avatar za
mrezni dio White Knight Chroniclesa.

BOGATO, LIJEPO | ZANIMLJIVO
Lutali smo razlcitim lokacijama, borilise,
kreiral oruzja od pronadenih materijala
i re2vijal visstine nasih ikova te dobili
dojam da se radi 0 vrlo ispolirano i
pristupacnoj igri koja je uz to fznimno
liboka1 boga sadrizem. Ne reba

situacijama | e pretjerano dosadnim
Komentarima likova (neki su cak bl |
humoristiéni), White Knight Chronicles
nam se ini kao potencijalno vilo
pozitivno iznenadenje u relativno slaboj |
u posljednje vrjeme dosta neatraktivno]
ponudi japanskih RPG-a. Bar dok ne.
Gode Final Fantasy...a tko zna,  tog bi
diva jednog dana trebalo zamijeniti
necim novim. _ Berislav Jozi (ruzicasti

Vil grivo,

ol
mrezi,a buduci

|da europski serveri jos nisu
akiivirani, o nismo moglitestirati
Sa zanimljivim sustavom borbe;

Tjubitele Kasiénih £PG-ova.

populacija nije u nekim znacajnim
brojkama odluila zagristi Rockstarovu
udicustoga je sa zeljom da
vrate ulozenu lovu napustena
ideja 0 DS ekskduzivnostl. PSP
konverzija koja dolazi samo Sest
mjeseci posije sadrzavat ce sve
elemente kao  ona za Nint
prijenosnik, uz iz bitnih poboljianja
te izmjena u kontrolama. Najotitja
promjena je gubitak kontrola preko
ekrana na dodir koje su bile Kjutne

populaciju nismo sigurn, ali svakako,

o ga niste imali priliku zaigrati na DS-y,
nemofeproptstond priiku, i
Kasjem mjeseca.

GP FOCUS

Keitieki glecano | DS verzij b
e e L

kombinacijama uporabe thumbsticka
i shoulder buttona. § tehnicke strane
takoderje odraden iz poboljana,
od znatno
napredhjih lightning efekata. Usporedite:
lidirektno Chinatown Wars na DS-u i
PSP-u neotekivano do izrazaja dolaze
ioefeki te

core gamer popuiaclle

Souiinih efeata




DVA CLANKA NA OVA REPRTATED

Levlievienenam onogiet
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Hoce li se ponovo susresti;

Ratchet & Cla
A Crack in Time

¥
Nakon 3to je simpaticni dvojac nasilno \azdvu}f%

u ovom nastavku upravljat cemo obojicom u

ruze
4 AVANTURAIGRA 1 PROVZVODA INSOMAC IZ0AVAE
etandctan

pokusaju da se ponov
LAZI30. LISTOPAOAEANR

SCEHTTR s i

cus

‘TEHNOLOGIJA | TRAVA
Dizajn lokacija koje smoyidjel o
je taznollk - od prifodnog akoféa o,
tefinalogih cudesa.

rurunnu’:k
FANTASYIA? 86 72
g o ke,

"

lank je zarobljen, Ratchet ga trazi
kapetan Quark mu pomaze - to jo
sazetak price koji spaja A Crack in Time s
proglim bit ce vam

nova oruza | uredajl
novi protivniciokace

isprican kroz nekoliko humoristicnih
animacija dok se igra instalia na vas
hard disk. Stvar pocinje kao da ste tek
jucer ugasili Tools of Destruction (il kratki
proslogodisnji Quest for Booty), al ¢e

sustel. Otkaceni humor,luckastilikov
tema svemirske opere...sve je tu | poziva
vas da zaronite.

" ankom
vecinaglasak na srazivanje i Borbu u

upraulafe viemenom dareite
Zagonetke  siadate prepreke

NAJRAZORNI)I MAEAK:
U GRLAKSI

ili mijenjaju tjek viemena, no vidjeli

smo mi cudnijih stvari u R&C-u do sada
Tek kada kao Ratchet sjednete u svoju
letjelicu  zapucate po protivnicima, pa
sletite na obliznji svemirski brod napucen
negativcima, i kad, malo kasnije, kao Clank

Znam da e Ratchet po
i Lombax, al ostalo
ot

Prvih nekoliko minuta kroz koje ¢e novi
igraci it kontrole (prvo robotica Clanka
2 0nda mackastog Ratcheta) iskusne ce
pomavatelje serjala natjerati da pomisle:

nad tijekom
vremen, saznat cete §to 1o novo CiT nova
donosi oruja koja Ratchet u svojoj avanturi nalazi  na kratkl domet,
Adok su novi elementi suakako dobro ikupuje (ima ih mnogo) te modificira i dalekometne

prikazu koj ocekujte u sliedecem broju.  sata ukljucivala

Naici
cete, doduse, na nekoliko lokacija na
kojima cudna energetska polja usporavaju

SVEMIR PREPUN IZNENABEN.

visno idu uz nacinigre  na nove nacine (mozete im mijenjati i automate | otkacene
i unose novitete u pristup problemima,  boju). Reci cemo samo da je kolekci i eba
necemo se njima bavitisada nego u pljuca koju smo skupili nakon prvih pola  kojih uisto vijeme

& Clankkojije

ZAuIERUEN A STROP
D e
“Naarto e

UEITI OD NAJBOLJIH Insomiac je ocia o od Nintends koj u e Zelda uviek ubaci
dodatne misie | lokacije  vrijeme putovana unutar lavne price




NE MOZE BEZ

izaziva smijeh  kaos. Ratchet je, kao i
wijek do sada, majstor sa svima njima a
ujedno i spretan u skakanju i koristenju

raznih otkvacenih uredaja u svladavanju
najraznolikiih prepreka na svom putu

METALNI MALISAN U AKCIjI
AClank? On ce, izgleda, veci dio ove

TELEKINEZA

ORUZIEM
iojekilzone
uzbudivao
Hjubitele pljuca o
éeekrecing ovor

dobro dode strazivanje i razmiglanje s
Clankor
Ukratko, sprema nam se jos jedan
svemirskihit,a si oni kojise do sada
nisu upoznali s dvojcem koji objedinjuje
Nintendova Super Marija i Microsoftova
Master Chiefa u nesto mnogo neozbilinij,
al sasvim jednaka zabavno, ponovo e
ne smiju propustit

partnera, no kako se u Secret Agent Clank
dokazao kao samostalni junak, | ovdje:

e dobiti vrlo znacajnu ulogu. Dijelovi u
kojjma upravljate njime prije svega su
usredotoceni na logicko-platformske

_Berislav Jozi¢

Osnosmaira vee s dokazala i kvaltetnajo
faoi

zagonetke, i su
sada vidjell. U svakom slucaju, dinamika
fgre je dobro izbalansirana pa nakon
Kaotienih sekvenci razaranja s Ratchetom

éemou drut otkatenih svemirsdh hercia

-
e veanc voho
'nplm&wlmrb&‘gk e »

Resident Evil: The
Darkside Chronicles

lako crpi inspiraciju iz Resija 2,

DC nas je

u testnoj misiji odveo u Juznu Ameriku

LA 22, s1u0

a
CAPCON HITP: e esiden risid

15 ZANR PUCACINA 1GRACH 1.2 PROZVOBAE CAVIA ZOAAE

o 5o u nekoj gri Resident Evil e
ekivali jest neograniéena
kolicina streljiva - no otkili smo da toga
u Darkside Chronicles ima, iako samo za
osnovni pistolj. Oruzja je, naime, puno.
22 se mapirati na tipke 22 smier
naWiimoteu tako da ih mozete brzo
aktiviratiu tijeku borbe, a maleni
pistolj 72 koji imate neograniéeno
metaka jecnostavn ezeu
usporedbi s magnumom, pugkom il

FACT TABLICA-

_ pricom oslonjen naResiden
Veronica

automatsko podetavanje tedine prema

viekinigraca

dlazbu potpisuju Shusaku Uchiyamal

Takeshi Miura

likovii2E u glavnim ulagam, uz cstle
poznate,al i nove.

2i Code:

mitiaci negoraznolle mtrane
od

N
rimijetili smo

Ukratko,
zombije na koje smo, zanimljivo,
naidli u Juznoj Americi, u misij koja
priliéno sici na prvi level Resident
Evila 5 - prije svega po paleti boja

K bl kot onevims)
anstnoje et nego sobismo_ &l
ocekialod gt ko bl bl bi
ot B Bl

il sulloval Leon', Kemmedly
(RE214) ck Krouser (RE9)

prothnit s b samo hodaci

jAJE VO

i, rzimifiisads

da precmete koje skupite (npr
! ke za jecenje) mozete sacuvat
' upotrijebit kasnje kad vam
zatrebaju, a razvesello nas e to
da, takoder zarazlku od drugih
siiénih pucaina,igru motete
) igrat  samo Wiimoteom. Opcenit
dojam je vlo dobar,kako zbog
kvalitete grafike, tako | zbog brzine
fintenziteta ki, a, barem
uovoj misij, od straha nismo
osjetl ni”s” A to je takoder nesto
10 ozekujemo od svakog Resi
Berislav Jozié

\ Intenzivao, brzo ljepo,aiza sadane
Zastratujuée



CHUCK GREENE

FOTO NAJAVA pide Darko Boti¢

Dead Rising 2

Ni George Romero se ne bi postidio
1ZLAZI 2010, PROIZVOBAE BLUE CASTLE 1ZDAVAE CAPCOM
TP deadsing2 s/ PLATFORME X360, PS3/PC

idente u igrama. Pogotovo one u kojima je

jedno, wrlo otito

T

o originalni Dead i Xbox
360 ekskluziva koja je osim spomenutog “kreativnog” igrackog

ije. Dobr Wi i 'NAKON INCIDENTA

zombija.

i 2 )ice se zaed
domisijatije naine, nad jos brojnijom hordom. najezdera Gullis datak it kroz gomilu

FORTUNE CITY 10 uopce potrbno. Slere)
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DR2 e tipién nastavak koji“igra na sigurn
Zapravo valal, I

ijuk
bljedozelene bagre, te da nas u drugom dijelu Ceka taznolii bogat sadis),

Tak

obirom na C a

Sudeci préma svemu videnome, Upravo nas o1 oéekule.

- fazlsmo igracd dustajen
o3 ednosthyno moras ponudi

udite wjerenl, multiplayer ée
d Risinga 2°Tc

e jos vaznije, potpuno drukcie
{udo ofusle, popu losovih rogova:
prcwscenh na glavu

FOTO FINIS

U POCETKU SMO bili
kako je dolazak Blue C




— Kolumne

Matrix
iliti
glavom u
pijesak

Obijesno, pompozno, kratkovidno i kukavicko.
Naprasito, uobrazeno, licemjerno te potkupljivo.

Caki ne treba biti nasilno. Asocijacije?

smum gl ne vierujem svojim usima:
Dragi moj, nas ée narod napredovati samo
d poljodicltva. 1 ja sam roden na farmi,
mojisu roditeli bl priprost seljaci,pa vidi to
e od mene nastalol Ako sam mogao ja, 3to b to
njima falilo? Ovim dekretom dizem place svim
farmerima, da sc ne bi kao  ja radaliu siromastve!
I

Davolji Segrt

sve ceto oni sredit.
Mmmda, u prebrojavanju glasova nenadano je
nestalo nekil stanovnika ko bi glasali prott, a
isto ako nenadano prps

pokradenom bogatstv. Hyalevrijedna iznimka
Francisca Maciasa Nguemme, satrapa Ekvatorijalne
Guineje kojije uniStio zemlju § protjerao il pobio

e tjei previie. Kada

o
el gmn bas 22
velkog vods. | ko it Dra

wumi,nitko
od Geineaca nie bl lvri astrobu azn
i koj

1 kao davoli egrt
izgradnu planira provadenje

ukojo stoji da smo nasim
prifat e

je Nguema godinama stvarao, pa je 72 to porvan
nika.

volje najdrajeg sina naroda, li éekam svoj
trenutak. Jednom ce mi valjda okrenut eds.
Kada smo napokon nekako isplivali iz dugova
1 punili budset crkavicom od prodaje banana i
duhana, velki viadar sreo me u hodnik i samo
riapnuokako inagenjaog ek e
izumio asobno pokretalo na raket

nesto malo... U P
preko mape, Kontroliram sve tvorice, e, one su
Jos u nasem viasnistvu, pikam na hotele koje smo
fegeadili odricuci e ved
imam konrolu. Naftna poliat Moj Bore,

D4, no i mad njma
daoje
naftna polja..al ne, ona su jo§ nasa, e nevoljko,

v ot ok Mook W o etk
poduprijet, naravnio sredstvima iz proracun.
- A w nasem proracunu ima doveljno, zabvaljujuci
oo planso) polc, e .2

Mmmda, jedina prilika kada sam se ponado
dogodil e kada e u svajem prvom driavnickom
putovanju (nije i bilo previse, it e itko dolszio
na sluzbena primanja na 1as olo%ic) sjeo u avion

o est

1 et o
1 unoamerickog porjeks, diktatostvo e
izmileno u nasoj uljudenoj Europi, joé u starom
Rimu, i sve do dvadesetog stoljeca znacilo je
poritivan sok vladavine fvrste ruke sa svim
ovlastima, kada e trebalo zamijeniti neucinkovitu
administraciju. Od Juliusa Cesara (magistratus

dijela Kariba, preradije sva
nasa nafa..  otksivam kakaje p

jer nakon ujedinjenja lal

Vit Ve da e el
KGB-v.

Ovaj Tropico je zapravo prokleta gra. Toliko
smijesina da malo i zaboli. Na koneu, o moie.
bole od nas poznavat sve

predao je viast kralju Victoru Emmanuelu 1L)
pado promenade stocnocuropskih Honeckers,
Zivkova, Hoxha i Kadara, Svi umrl u dubokoj

rijetkima se spremalo sudene da bise

eyl o i R

moda se sruse u nekoj dzungl,a ostatke im
pronadu ek 7 dvadesetak goding, a snitmanis
Indiane Jonesa... mozda ce ga CIA zadeiatl
waatvoru i ikada ne pustit kao Noriegu za
nekih tridesctak godina.
Niéta od toga nife mi bilo ispunjeno. Zyradov se
vratio s americkim planovima 24 elekiranu:

Pogledaj 00 su nam nadi prifateli dali!
Industrifa, a ne glupo poljadielstvo! Godinama

d i

Najapsurdnij trenutak razmislara o viadanju,
il priviemenom upravlanju, kako b to u

I nemojte misliti da je vecina ovih ludaka africkog
ili juznoamerickog porijekla, diktatorstvo je
izmisljeno u nasoj uljudenoj Europi

nedostathom proizvodnjom, 1§ voje primitivne
idejel Naredujem ti da od zemlje napravis
sl . 0d ekl ke |

& farmere? Samo se ilezavaju po

polim. K a!
Mimmda, sada se ve€ osjecam kao u vojsc trpec
nepismenog idiota od poruénika. Ako vee miega
nisam ubio

da bi nam itko vierovao, demoksacijama rebalo glasiti, biva se kada
diktatore Koji

suvladal zadnjih pedeset godina. Oni \?‘rm me radu odgovorni. Bitno nam e (pa i ispunj

ne zanimaju,jer mogli su jem kadk s

ellkon rat, kao Hiler i Mussolin, kfeg

stijelali pa objesil za noge

spalili-ja, 0 e ra,ludi  njemu ionako polude

i traze pravdu na najeadikalniie nacine. Zanimaju

e dikitor i velik vode od 5. nsovamo, udi
cd

funkeionirati
Jedini posao na svijetu ko ne trazi ama bas
nikalkvu odgovornost est politika, Poliicari mogu
pobiticiel narod u najludim ratovima, mogu
spalit zemlju § posuti e solu, tako da vise nista ne
st nitko od njih neée ocekivati ob

Ko lassa s Jupiterom? Popusil bismo

rarlofenje.

od inspekefa kol
javlje 0 cudnim karovima uzrokovanina potezom .
reprnlinim planoria ot m dl il pobili milfjune, il pokrali sve o se pokrast ds,

Amer, Pustit d se raspadne il in

e b e

smo izgradili naftno polie | rafinerifu na obali,a
daje dobre

asve 1o ne bib i potvrdio tezu da e malo tko od ih

davola dozivio zasluzenu sudbinu. Jedini Kojeg se

Sjecam bio e Ceausescu, pogublien u rumunjskim
b Krsjem 1989, 310

i,
Te sam se vratio na sastanak s KGB-om, svrgnuo
idiotka (pazeci da ostane v zdray, er ipak jc
diktator), zeznuo § KGB i CLA-u, podigao place
lezaliku

opravljate, bt ée gotovo do izbora.
b

se moglo prait | na TV-u, jerje istovremeno

A dragi pomocnice, kako narod... dobro,

dobro, pista e ti ne boj 72 ove izhore i neka fe ne

umemiruju predizborne ankete, ima ja dobre
liku od tebe, one od ek

ramog prijenosa
smet. Svim ostalima, a nasao sam ih ohoho.
najvedi dzelat u posjednjem éasu bilo je vastito
stce - vetina ih je umnrha od sréanog udara u

priftelie

tek poneki  egziu, uzivajuci u

nasiestu
DANIJEL RESKOVAC

Kad odraste, bit ée politicar




— Kolumne

Zaboravijamo li u svem obilju zabave koju nam
industrija pruza na svoje prijatelje i najblize ljude?

Dijelimo li svoju zabavu s nekim
samo za sebe?

a0 8o vidite prema gomili recenzija,
ova jesen je vierojatno najplodnija
kvalitetnim naslovima u povijesti
industrije videoigara. Cak se ne moze
govoriti ni 0 obiénoj hiperprodukcif,jer
kvaliteta igara koje su izise ili tek trebaju
doci mnogo je vise uodljiva od kvantitete
ako usporedimo s bilo kojim jesenskim
kartalom dosad. Osim veé poznatih prica
0 novim sustavima za Kontrolu pokretima,
treba obratiti pozornost na igru EycPet koja
B D
web kamerom, ali i razmisliti o tome kao
3 peedokud Micseoveprojeu s
Naime, mnogi recenzenti u vezi s tom igrom
‘navode kao veliki problem to ito uglavnom
nemaju nikakav fizicki predmet u rukama,
a éak i kad imaju, nemaju puno osjecaja jer
jé njegov virtualni prikaz sasvim drukdiji od
onog koji drie u rici, na primjer, kad u ruci
drze EyePetovu karticu koja je na ekranu
prikazana u obliku kantice za zalljevanje
cvijea. Poscban je problem lamatanja rukama
PO praznom prostoru i “gadanja” virtualnih
objekata na ekranu, a koji u stvarnosti nisu
Bl Vi eade m ottt

je zadrZavamo

Izgubljeni u downloadu

kamoli sva zbivanja, pogotovo iz financijske
perspekive, posebno u ovakvoj zemlji u

kojoj zarada vecine ljudi nije dostatna ni za
osnovne zivotne potrebe. U ovakvoj situacii
vilo je razvidno, éak i da imamo sredstva koja
bismo mogl konstantno ulagati u najnoviie
stvari koje izaze, bismo i sve to uopée mogli
Konzumirati u ijeku jednog prosjecnog
ljudskog #ivota? Zanimljiv apsurd moderne
industrije zabave, u koju sve vise spada
komunikacijska industrija, jest taj da nikada

u povijesti nismo imali vise moguénosti za
zabavu i medusobnu komunikaciju, a da su.te
‘moguénosti minimalno il gotovo uopée nisu
iskoristene. Uz svu silu filmova, glazbe, igara
i sliénih sadriaja, mnogi ljudi se jos uvijek
ale da im je dosadno i ne znaju $t0 bi ucinili
sa sobom i svojim vremenom, Isto tako, uz
gomile moguénosti komunikacije, jetimo se
samo da u Hrvatskoj postoji gotovo dvostruko

jednostavno je potrebno pronaci umml]l\'e
sadrzaje ili dobro druitvo i dosada

ik nikad krotis  nats bz, All kako
rijesiti probleme nedrustvenosti i nedostatka
‘meduljudske komunikacije? Taj problem je

daje svaka osoba jedinstvena i neponoviiva,
jasno je da univerzalni recept ne postoji
Mo#da je ipak moguce, uz odredene
smiernice, promijeniti izoliranost mnogih,
alisve to pocinje od ljudi u nasoj blizini i

Komunikaciji i druzenju s onima koji nas
svakodnevno okruzuju, pa makar i samo

u virtualnom obliku. Treba uvijek imati

na umu da je tehnologija, a softver, dakle
iigre, takoder spada u tu kategoriju, samo
sredstvo za komunikaciju medu ljudima.
Kako su, recimo, mobilni telefoni sredstvo za
Komunikaciju medu prijateljima, rodbinom

n Moderno vrijeme je puno apsurda, uz sva moguca
sredstva zabave i komunikacije, nikad nije bilo vise
onih kojima je dosadno i onih koji su usamljeni. Ako

dok ne dobijemo p D-a koji
e prikazivati lku svuda oko nas, pa éemo te
virtualne objekte bar moci vidjeti u pravom
prostoru oko nas, a vierojatno ée i tada biti
ekih problematiénih slucajeva, kojima
e nedostajati to $to projiciran virtualni
objekt neée moci osjetiti dodirom. Koliko
god ovo izgledalo kao znanstvena fantastika,
razmislite kako biste reagirali da vam je prije
samo desetak godina netko rekao da cete
uskoro na diepnim konzolama i mobilnim
telefonima moci igrati igre koje izgledaju bolje
nego na trenutaéno najsnaznijim kucnim
racunalima. Uz sav ta) napredak tehnologije,
‘moida je ipak potrebno zapitati se katkad
je li to sve postalo samo sebi svrha. Naime,
iako sva tehnologija vezana uz zabav ima
jasan cil, pokatkad se éini da svega toga ima
previe i da je nemoguce pratiti mnoga, a

facebook

Facebook helps you connect and share with
the people in your life.

vise mobilni telefona od ukupnog broja
stanovnika, da ljudi koji koriste Facebook
imaju desetine ili stotine virtualnih frendova,
‘mnodtyo ljudi biva usamljeno i nemaju nikog
s kim bi podijelli svakodnevne tuge i radosti,
tesko se otvaraju pravim poznanstyima, dok
suu onim virtualnima sposobn, kako katu
stari ljudi,isipati dusu na tanjur. Cesto je  taj
osjecaj nesigurnosti za styarno druzenje samo
proizvod frustracija izazvanih ocekivanjima
da druge osobe budu bas onakve kakvima
jazelim da budu, a ne onakve kakve u
stvarnosti jesu, te takvim stavovima sami
sche i druge oko nas stavljamo pred id koji
je vrlo tesko preskoiti, a gotovo nemoguée
zaobii. Problem dosade vrlo je lako rjiv,

nekog takvog, moZete li mu poku3ati pomoci?

i slicno, tako je igra, prije svega, medij
komunikacije izmedu njenih autora i nas,
igraca, a u sluéajevima multiplayer igara, ki
online, tako i onih koje igra vise ljudi na istom
ekranu, cak i medij medusobne komunikacije
nekoliko igraca. Treba li komunika
ograniéena samo na jedan medi li je treba
i prodirii ostaje na svakom da sam odabere,
ali bilo bi teta da ostajemo zatvoreni u
jednodimenzionalne prostore i konstantno
se zalimo kako nam nije dobro i zanimljivo,
a pokraj nas postoje nebrojene neiskoristene
moguénost.

Bruno Bani¢
Looking for what I knew..
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5 Pocela je predblagdanska navalai na
‘policama trgovina ima toliko vrhunskih

: igara da h je prakticki nemoguce

e 8 ‘odigrati ako uz to mislite i u Skolu,
‘polagati spite i ne daj boze, rac
Dane kazemo da ihje nemoguce sve
platiti ako niste bogati nasljednik.
Naravno, nitko ne igra sve, no u ponudi
imaji sportskih  avio simulacija i RPG-a
i platformsiih i akijskih avantur
5amo 3to nisusve na svako platformi.
Ovo postaje sve vei problem onima
kojisu se odluéili za samo jednu
fgracu konzolu i razunalo, e ostaju

)| Forza Motorsport 3

| Foua, Forza, Fo

moguigrati. Osim ako ste iskljucivi
Tjubitel) MMORPG-a koji se igra na
racunalu, za svaki zan hitovi su
razbacani po platformamai uvijek

ée postojati nesto za éime cete Zait.
Rje3enje se, nazalost ne nazire, osim
ako Microsoft ne kupi Sony i Nintendo
te odluti sve konzole emulirati kroz
Windowse -5to nije jako vierojatno.

U meduvremenu mozda oivi stara
jativa s iznajmijivanjem konzola
zaigru
posudivanjem
medu prijateljima

barem

mosete sveigrati
odjednom

-
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Uncharted 2:
Among Thieve

Donedavno smo se nadali a sad smo
sigurni kako smo dobili najozbiljnijeg
kandidata za igru godine
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m Originalni Uncharted: Drakes Fortune
ine, otkak

uovom

di Uncharteda 2.

U proteklom razdoblju, dok smo pratii vijesti
oko nastavk: i origi

Naravno - u igrije najvazniji sam gameplay,
no i s priéom, likovima i

ki foja i Nathana Dafen loveana blago

koji su svoj

i
glasova i pokreta glumaca te njhova emocie, cinicna podbadanj rivanja

|akd)sk|h scena pakianih odKuprcu

hral
i u jednom trenutku igre nisu ispod razine

kb ebaians et
upetatlivim likovima odiiénom glasovnom
glumom, zvui kao egida novog Lucasova

fima. Al zanimijive podioge za igru na koju

je Naughty Dog ugradio svoj engine, nanje i
iskustvo, Sjecamo se da smo u raspravama o
igramaijednom spomenuli kako bi bilo bolie

da se nikad ne napravi nastavak Unchertedate.
da se skladna cjelina ostavi na miru ~ onakva
Kakvajest - bez straha da se novim avanturama
nesto poremeti,Srecom,nit smo bil u pravu iti
je Naughty Dogtako mislio pa je s nastavkom
‘ponudio ne samo jednako, nego i mnogo bolje
iskustvo.  necemo m pozeliet da na tome
stanu, bas naprotiv - neka nastave razviai svijet
Drakea, Elene, Chioe, Sullivana i drugih novih,
zanimijivih likova e im o oito jako dobro ide.

i film no pitamo se je li moguée
prnnaéi |dealnog Drakea, Elenu, Chloe i ostalu ekipu
nakon $to smo se za njih ovakve vezali u igri

mm\ywn
zira na pauze u

u.Be:
n,u..p.mw.uwwm‘ dijelova,
zavisetak igre potrebno od
ujednon renutksnsmo

id

gt prazan ho i ne radnje
a obiéajeno u vedni igas.

e TGicsmadL lidins o s od
poéetka do kraja igre izrazeni, a atmosfera
igre vrlo dojml




to zavrsite
$ obarom natoda e rets
o mulilayer

Jetmskirad | polkrtuani nuino 2 usie
idio kooperatui' Mml =

3. 0d scena putovanja barkom
prema Istanbulskom muzeju pa sve do kraja

Je nepromijenjen - pitanje je samo kako
te e prcalet ok cotedoe e

ut iznimno uvjerljive mimike
b ios
drugi plan - 0 njima se zapravo vise nema 5to
reci osim - svaka cast.

SHAMBHALA
Lagao sam, os malo éu o*sporednim”

)ednn s e
Fsmo pozeljeida je kamera

stvarima u gri ako

Esiudaju

1073t05t05¢

cava, odnosno,
ot T ©

je Naughty
toénije bi bilo
da

Bveba proi viditek u

bih otkrio previse i time pokvalla d

10.0n0 8t0 se u najavi igre
ke je ovaj put na tragu Mie¢anina
e la,

Veneciju vratio samo s jednim brodom, dok
e

na njima nes blago, koje je
Marko Polo po megovnm zapisima dobio od
mongolskog cara Kublaj-kana, nje i konacni
ilj Nathanova putovana jer se vlo brzo
otkriva kako je Polo otkrio nesto mnogo
vatnije - legendamu dolinu Shambhala na
Himalaji  misticni kamen Cintamani koji po
predanju ispunjava zelje. Taj kamen postat
e abjekt Zelje svih mocnika kroz povijest,
o nitko od njh nije ga uspio pronadi. I
Sl e
svaki dio igre zavisava tako da

poceti novi kako biste otkiil 3to se. dugndnln
kasnije. Takoder i da Among Thieves nije
Klaustrofobican poput prvog Uncharteda,
102at0 8t0 je Drake fijetko sam. Te da je to
dobro za igru  atmosferu jer likovi oko njega
nikad nisu smetnja  k tome znaju dobaciti
sjajne komentare. Osim toga, ovisno o njima
mijenjat ce se i nacin igranja, no to ostavljam
vama da sami otkriete.

STEALTH
£vo konaéno i 0 gameplayu. Razlog it
nisam ranije spominjao samus igrivost je to
Sto se idejno riesenje i nije puno mijenjalo
od jedinice. Akcija iz trec dalje se
Bt zaklanjame, Pl
uljaje, pr

th

s viaka...Situaci e mnogo, a

popeti st
se izvodisliéno kao u originalu, no

ovaj pu

Tadi o je vec 2
da ovaj p i

se Naughty Dog poboljganim stealthom te
balansiranjem korisnosti biske borbe.To

uhvatiti iza Katkad
iviseci na rubu stijene il jureceg
kamiona. Animacija koja potom sl

bezotai e e R
osto)

of
povedava Skorte N bou peacluna i

protivnika, a
ako vas nitko od megowh kolega nije vidio,
(pritomene p sofisticirana )

Viuaina pomagala kao u primjerice I




Al Umjetna incelgenca hora
ol prate Drakea ocraduje odiican
e

| uopée nismo primietl, Osim kad
im e bila nuzna por

Splinter Cellu), mozete nastaviti
proboj bez straha od velike:
paljbe. U jednom trenutku
cete it otkiiveni, no do tada
simozete olaksati brojanu
inferiomost nad protivnikom

Nadalje, bliska borba je doradena

/ takodaje moguce obranitise, te
ujedno izvesti countere kojisu u

pocetku igre uglavnom smrtonos.

| Ako zapnete u guzvii izgubite municiju
ilivam se protivnik previde priblizi,

netrebate se predavai Jer se iz svake

situacije mozete izvuci,  upravo taj

podatak, uz veé poznate kontrole koje se

wilo brzo svladaju, te sjajne animacije
i pokrete glavnog lika, dovodi do
_zakljucka kako se Uncharted 2

: i
i rn!qaukﬁwm
hzmhjea o

igra vrlo lako. Da je sve u sluzbi same
% 5

" U jednom Drake
e se morati odluditi - ona

na lijevoj
strani... "

2a scenom. Bilo da se radi 0 samoj borbi,
tjesavaniu neke zagonetke koja zahtijeva
akrobatske sposobnostif jednostavno

uzivanju u strazivanu odredene lokacije:

JEDNA OD POSEBNOSTI Unch
j svih blaga. dej:
wemneu e nova, al urinos




Headshotovi su  dalje vazn, kao dobar
Zakion, a granate su jo§ ucinkovitje to
ViSe $t0 se vise ne bacaju upotrebom

* Ako nije najljep3a, onda je svakako ]edna od
najljepsih igara koje smo igrali

dojima kojije, pogadate, zvrstan. Do kiaja
gre uzivall smo u bogatstvu detalja svake
scene. 8o da se adi oigrvom dielu

St koji

i
Namrit

u skupinu nepriatelja takoder ima svoju
\ sl b e
tepogoci sk, Nek protnic pok

napad:
Diatko - ko, kola én ekt e
u potpunosti nam se svidjela i sigurni smo
Kako cemo i nastavak rado zavrsiti nekoliko.
puta. A kad smo vec rekli da akeiju ¢ini 60
posto igre, spomenimo i ostatak kojicini
avanturisticki dio.

mogli gledati i lice
Drakea dok vari, efekt vrucine u dzungl,
odsjaj zlatne kupole na suncu, bore na
Drakeovim ocima, zguzvani stolnjak,
diake u nosu, na rukavy,

EALTH Dovojnof neprimjetn
il Tt etk
sok ipke kontrolea tada

1DRAKE UZDAHNU kad uvidje.
e e tieba popeti.

smo vidjeli spada u sam vih svega do
sada odigranoga. Autori igre kazu kako
su

rane i kiv... - sve izgleda
a nerijetko i zastrasujuce dobro. Ne:
znamoje i istina da su naughtydogovi
uspjeli upogoniti sve koprocesore Cell
Jezgre Playstationa 3, I to do razine

o nisu pretjerano teske, alisu
paiuzbudijive.

=9 “\ take live,
W) oo oo

R
zagonetke,
ooy
dnevi

isplati pogledati.

PREZENTACHA
U nekim igrama grafika
inije bitna, no u
ovom slucaju ona
e vazan di

noono éto

AKO STE IGRALI originai

o uy!mmszﬂmvanklu:rmw

obliku love kojom moete kupovati m.mu
lmultiphayert Unchaitada 1 i

o s ape papu i el arios
trallera, skica crteza i liéno, Potrebno

je samo pokrenuti Uncharted 2 na istom
2ot koo gl gl e o

pazeci
osvjetlienja u cinematic scenama - sve
wcilju stvaranja filmskog ugodaja. |
tome su u potpunosti uspelljer izvrsnu
grafiku prate i vihunski zvuiéni efekt po
Kojima e lako prepoznati gdje se radnja
odvija (u pecin, na visoravni Himalaje,
sobi bezkrova. .., te sajna glasovna
e e
glazbor

NAUGHTY DOG
Itako sam se ponovo viatio na atmosfert
i ugodaj. Ne mogu si pomoci jer se o
Unchartedu 2 u stva i nema mnogo
e s p e
1 proivjeti. Among Thieves najnovjije
e e
Dog. Mozda nisu ponudili nidta
revolucionaro, neke ideje vjerojatno
su preuzel od konkurencije, no 0no po
Zemu su posebni jest paznja pridana
detaljima, sjajan osjecaj za dinamiku
i pricanje price, razradenost razina te
naravno zvrstan engine koji dodatno

se tovidi na konacnom rezultatu. § toga
Uncharted 2: Among Thieves bez g
savjesti preporucujem svakom ljubitelju
videoigara. _Dario Zrmo

ncharted
| Among Thieves
d £
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Halo 3: ODST

Njega nema, no mi smo tu

Tko nije igrao trilogiju Halo? Ok,

vas trojica trk po neki second-hand
primjerak za opcu kulturu, pa se vatite za
nekoliko dana. Ovo je tekst, kao i gra, 2 one
koji su s Master Chief

adiu

U hipersvemir razbaca odeesteovce na sve
stran

SAM U NOCI

Veemenski smjestena odmah nekon napada
na New Mombasu,

jednog
fika na drugi od levela do levela, a njihove

e volim
e sve

morat e koristit
vedinu orusia

probudio se tek 6 sati nakon napada. Osamljen
unoci, Rookie se probija kroz gradiske ulice
kojima jos vijek lutaju covenantske patrole te
pronalazi objekte koji aktiviraju priée o njihovim

Viasnicima. Na primjer, pronalaskom odbacene
Kacige aktivirat e se level u kojem cete saznati

grupe pripadnika Orbital Drop Shock Troopers
odreda. Njihovo spustanje u bitku na nesrecu
se poklopi s bijegom izvanzemaljskog
zapovjecnika High Prophet of Regret

(sjecate se Haloa 27) pa udarni val od skoka

elemente borbe za New Mombasu. Sve skupa
je abjedinjeno u smislenu radnju pricom

kapsula tako odbagena da je udario glavom i

MULTIPLAYER NA DAR

UKUTUI S IGROM dolazi | drugi disk kol

Tuje takoder novi nacin mrezne igre po imenu

a disku ODST. Rijeéje
u kojem s do

aotkrivanje savijenog snajpera objesenog na
strujnom kabelu stavit Ce vas u ulogu snajperista
kojem je on pripada, Zanimijivo je da objekte
mozete nalazit proizvoljnim redoslijedom, jer

je grad vise-manje od pocetka otvoren vasem
ol 1 S B T e
nelineamost, as druge (osobito nakon

se vise puta vratite u sreclsnjilevel) =
Rookiejevo lutanje na tek zamorni zbornik kojim
se morate probiti do sliedece"prave’ borbe.

Seria o |
Hoa ko se s
Cufiniabonn | et e : | sestormaio
cleluhine) o skl R U i | Onesu pak svojevrsni pregled najboljih Halo
vam jedina na naéin wm 2, |dub“ | trenutaka kakve smo dozivieli u proslim igrama.
i i Tad | Tue vee spomenutilvel u kojem ponaise
i scuiepia levelu

Orbital Drop Shock
Troopersa

diskom Halo 3.

lElemm BONUS? Halo

= alina elatino kratke staze.

** Svaki je level druga
situacija pa njihov zbroj
predstavlja svojevrsni ‘Best
of Halo’

vozil, levelu kojem vecinu vremena provadite
u zraku.. Neki se level ocliaju po noci, neki

po danu, neki su u samom gradu, a neki u
njegovo ololici gale pozadina isu zgrade
nego travnati brezulic. Ukratko, raznolikost je
velka,ito je omogucen pricom koja svakog
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S SAMO JEDAN?.

TRILOGLIA HALO JE Zavriens, ali Microsoft bi
blozaitanepromilen d ako ko ugas tako
B e e
dgovorc nam dece gmm
o HAAe o Ny o
2010.5 mal |0m'hmvi(|,;\ammz:unm Tola
o Reschusezmaamo
esto j planet Reach,
Shaual trupe voka
je prije pocetka trilogije
Halo - pa e tako  slogan igre-
ot . premanekim formaciama feach
bi mogao biti posljedna gra i serjaa H.
o e e e s

se uvje:

b seilaHal,Halo 3 0DST v
me ito se u izborniku EXTRAS skriva

spierams)

o

2

“d‘ TXB

"MODIFICIRAY

L}
@s‘x» (N

na serijal

Reach. Za sada ne funkcionira, no bit e aktivna
negdje pocetkom sijedee godine. Dakle,Zelte
libiti medu pruima ko e iskuati multiplayer
Komponentu novog nastavka Halo, ODST vam
jejediniizbor.

e ko kol Mater Chef atsa

od odeesteovaca prati kroz jedan il vise
najuzbudljivijih sukoba.

Kad smo kod odeesteovaca, razlika izmedu
njih i Master Chiefa je iznenadujuce mala, s
obzirom na to da bi on ipak trebao biti super-
mocni SPARTAN. Osjecaj da niste ‘jedan od
malenih’ dalje je prisutan, posebno kad

se nadete okruzeni prijateljskim vojnicima
(gotovo na svim levelima osim uvodnog),

Jer oni ¢e fzrazavati jednako divijenje prema
odeesteovcima kao nekad prema MC-

Kao ODST, nemate mogucnast da u svakoj
tuci dréite pojedno oruzje, to je iteta

a energija funkcionira na malo drukcii
nacin (imate izdrZljvost koja se sama puni

i energiju koju po potrebi dopunjavate
paketima za ljecenje), cak su  oruzja gotovo
U potpunosti nepromijenjena. Od opreme,
primjetna promjena je nedostatak radar,
3to je nadoknadeno digitalnom mapom, a
zanimijiva inovacija je moguénost aktiviranja
alternativne funkeionalnost zaslona na
Kacigi koji cljeve istice crvenim il zutim
obrubom. S obzirom na to da su okolii vilo
razléte razine osvjetljenja, sekundarni zaslon
U nekima funkcionira bolie a u nekima losije,
10 Ce vas onemogucii da se stalno oslanjate
na njegovu pomoc. Eh, da, ako ste ocekivali
da se momc krecu brze od Master Chiefa er
je on ipakimao svoj oklop MIOLNIR, pomalo
Cete se razocarati:kretanje je o3 uvijek
jedno od najsporijih u FPS Zanru. No akeija
e jednako intenzivna kao 5to smo navikl

ai protivnici su dobro poznati covenantski
vojnici - maleni gruntovi, otporni Brutesi,
Jackali zaticeni Stitovima, opasni Hunteri..
Ukratko, s obzirom na to da je od zadnjeg
nastavka tilogije Halo proglo ve dvije
godine, ODST je iznimno dobra prilika da
nostalgiéno obnovite ljepe uspomene.

No ne ocekujte neito novo jer to ovlje
necete naci. Dapace, ako Halo niste igrali

od trojke, a u meduvremenu ste ostali u
toku s najnovijim naslovima, pomalo cete

se razocarati kvalitetom grafike koju ocito
vrijeme pomalo gazi

Halo *

MELANKOLIENA VINJETA
Zapravo, ono ito je u ODST-u zaista
novo i posebno tesko se moze vidjeti na
prvi pogled. Radi se o atmosferi koj
mnego emotivnija nego u dosadasnjim
nastavcima. To je docarano prije svega

kroz uvodni level, u kojem Rookie nalazi
2vucne zapise | sviedocanstva o tragedij
pracen melankoliénom glazbom, al i kroz
priée o ostalim odeesteovcima od kojih ne.
Zavrsavaju sve sretno.

Cinjenica da je prica ispricana nelinearno
moze vam se | ne mora svidjeti (nama se
svida), a kooperativno igranje ucetvero
pomalo unistava njezinu emotivnost jer
prerasta u zabavno napucavanje u drustvu.
Cijelo je iskustvo relativno lagano za veterane
trilagile, i priliéno je kratko - krace od
svake dosadasne igre Halo. To je ujedno

I najveci prigovor s obzirom na to da s

igra prodaje po punoj cijeni. Cini nam se

da je dodatn disk sa sadrzajima za grupno
granje (vidi okvin tu samo zato da se ne
bismo osjecali uskraceno, no mozda stvar
gledamo iz sasvim drugog i pogresnog kuta:
raznolik, relativno lagan i kratak, a opet svjez
i zanimijiv, Halo 3 ODST nije 103 uvod u svijet
Halo za nekoga tko se sa serijalom nikad nije
susreo, a dodat disk daje mu moguénost
da se ukljuci u snaznu MP zajednicu koja

jos uvijek svake noci igra Halo 3. Recite onoj
trojicida se vrate. Ovo nije samo za veterane.
_Berislav Jozic
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Predugo je proslo, gotovo est

T goding, otkako smo se zadji put
JadojePopton smial forama €1 Presidentea { njegova
Softwreicaojesry (nelviemog savietnika u drugom dijelu
odnajzabauniih igara Tropica. Take Two je tada zbog slabe prodaje
S yremeng. Tropkco. stavio igru na led da bi se 2008. netko
‘;m“:;ﬂ skdida | pemacoj Kalypso Mecii seto ove izursne
i igre i otkupio licencu. Izrada nove igre.

dopala je Haemimont Gamesu, bugarskom
studiju poznatom po povijesnim building
simulacijama, a Bugar su isporucili nastavak
vieran originalu, iako mislimo da su se
mogli vide razmahati, buduci da smo se mi
Balkanci kroz povijest mnogo bolje upoznali
s muljatorskim diktatorima. Kvragu, pa na
nasim ih je prostorima bilo vise nego u
cijeloj Juznoj Americi  Karibimal Bilo kako
bilo, Tropico 3 je na nadu veliku radost pred

banana republkom

TopiailPsidentea.  noma,
ane o

s pa chugd NEW & IMPRO

{PiateCou o e g .

”m,ﬂwﬂ iy Voljeli bismo reci jos ljepd, bolji i zabavniji

2006 Toke Twooducio Gl 1grivi, s bezbroj zabavnih misija, al
prodatipravanaserjal  Tropico 3 ta nekako i nije. O da, odmah

se primjecuje novi graficki engine u 3D-u
Kojim se moze zumirati na trepavicu svakog
stanovnika naseg ototica i prosetati ulicama
glavnog (i jedinog) grada, ai time smo se
odugevljavali jos prije desetak godina u Sim

Tropico 3

. ElPresidente ponovo vlada! | nitko ga ne moze
sprijecitil Osim nenadanog metka u leda...

Cityju i igrama sliénog tipa. Poznavatelji
igre ionako ce igrati na Klasiéni nacin, s
pogledom iz pticje perspektive, kako bi
se lakse pratila izgrachnja, elektrifikacija
i napredovanje nateg otocica. Prava
novost je pojava ik El Presidentea koji
sada moze odskakutati (il se odvesti
limuzinom) do neke zgrade, pozuriti
njenu izgradnju ll svojom pojavnoscu
stimulirati radnike na bolju proizvodnju u
ve¢ gotovim gradevinama. EI Presidente

e

|SAMO MOJ DIKTATOR

TROPICO JE MOGUCE igrati kao jedan od
ponudenih dikt... hm, viadara, ali zabavnije
je napraviti svoga. A tu nastaje pravi smijeh
{ eike odluke ot eboru ocece e jok teke
pri izboru odlika EI Presidentea. Lako Je ot

0JESTo e t] otok na.
Kojem emo pustii
pipke. Nielose,nile loge.

IZENFACH
[ Bobi o prewbitku protiv
/pobunjerial Kupite mi jo¢ vojske!

Smijeh, smijeh, pa zagrc,
ier glupasti koje radite

u |gn upravo ste ulina
pra ijestima

mose odrzati i ostrouman govor s balkona
svoje palaée kako bi animirao birace |
utferao vise postovanja u kosti priprostog
puka. Doduse, (straholpostovane se jos

S poznathvam

odabrati vrine




udijek najbolie utjeruje policijom, tajnim
sluzbama i (to brojnijom) vojskom, a ako
senetko i dalje buni...a boze moj...cemu
da 2 u neprimjerenim iluzijama kada

Je metak jeftiniji od besplatne zatvorske
prehrane. U ovakvim akcijama i odiukama
vidi se prava snaga Tropica - viadati
mozete na tisuce razlicitih naina - od
udovoljavanja zeljama stanovnika, viestog
balansiranja na tankoj ziciizmedu svih
politieki frakeija koje stalno zanovijetaju
i organizirana raja na zemlji, pa sve do
druge kiajnosti viadanja celiénom akom
(cizmom, visokom potpeticom?) u kojoj

se neistomisijenici izbacuju iz zatvora s

SMUESNO, ALI SVAKI bi igrac Tropica fjepo.
mogao predloziisvo] put zailazak iz krze.

TURISTICK! R
ubsins e
W‘Abuan{z moli

nadom da ce se jednom docepati obala
Floride, ratujuci jakom vojskom protiv
pobunjenika skrivenih u brdima, a za to
vrijeme puniti tajni racun u Svicarskoj
banci, za svaki slucaj,jer iako bili uvjereni u
vietni zivot za kormilom odabranog naroda,
nesto valja spremi  za crne dane, najdrazi
I residente.

Jos jedna novost su f automabil - iz
pedesetin, naravno, kada i pocinje vecina
scenarifa,a odrtine se voze | do danasnjih
dana (ziviela snalazljivost Kubanaca

“* Tropico 3 treba odigrati
svaki ljubitelj dobrog
humora '

kvaliteta tutaca kakvi se vise ne proizvodel.
Stanovnistvo se njima moze brzo prebacivati
do poslz, ali je zato potrebno graditi i

polsielstiona armama e et o

e love, no  skupu
ey
dobro, ali je moguc samo na mirnom i polticki
‘otoku. Ubacite jos  place radnicima
(koj  Tropicu jos uvjek postoje) u jecnadibu
itrebali biste Avjet setno. Samo ne treba biti
budala rasprodati na pruu loptu sve resurse:
strancima, ali to smo se veé nauci, zar ne?

IMA L1 JOS $T0 ZA PRODAJUZ Ne? Onda
bifimol

, 3to dodatno nagrduje
izgled otoka | oneciscuje ga (pa se buni
stranka zelenih), a  proporcijaino smanjuje
miesta za izgradnju hotela | razvijanje
turizma koji donosi izvrsnu zaradu.

Edikti koje izdaje El Presidente ostali su

isti sluze za prezivjavanie na viasti. Prije
izbora (ako ih Majestico Presidente izvoli
odobiit, a onda i prebrojit bez varanja)
obavezna su ugadanja raji - besplatna
hrana i javne kuhinje, besplatno skolstvo i
sve babaroge komunizme kojima nas plase,
a koje narod, o iznenadenja, voli. Posebne
pocasti su u vidu papinskog posjeta (i
opet, Kuba 98, koji se ne moze izvesti bez
visokog postovanja religiozne stranke, pa
do najjednostavnijeg Mardi Grasa, za ko
Je dovoljno izgraditi pub (a vole ga i miadi
turist, uz sukladno povecanje kriminala)
No najzabavniji ediki su oni koji se odnose

na balansiranje odnosa s velesilama, jer
igra se odvija u jeku hladnog rata - na
pocetku je dobro imati trgovacki ugovor s
Rusima jer prepolovijuje dijenu izgradnje
stambenih zgrada, a kasnije se pomirit

i's Amerima jer tada su upola jeftinije
elektrane i acrodromi. Ekstremno uviacenje
jednima i drugima u guzicu nikako nije
dobro jer se pogorsavaju odnosi s brojnim
domacim strankama, a lova koja se dobiva
2a izvodenje nukleamih pokusa Amerima u
dvoriétu, il izgradnjom americke vojne baze,
fonako se moze zabavnije zaraditi,

VNO ISKUSTVO
Akakolije samo ljepo euti duhovite
komentare o svakom povijesnom potezu
Ma koliko je Tropico 3
prepun crnog humor, toliko vas moze i
obuzet bijes skupliajuci jeftine politicke

jedna ozbilna igra, bisera koje ispaljuju
nasi politicari u njoj nikada nece ni biti,jer
bi svakom normalnom koji u svijetu igra
Tropico 3 tako nesto bilo previse neozbiljno
i, da prostite, predebilno.

1 2at0 mi Tropico 3 koji sa krtih, ali
odiiénih 15 misija u kampanji ne donosi
prevelikin novosti i iznenadenja toplo
preporucujemo. Gorki smijeh moze biti |
sladak, i obrnuto, o uzasal

_El Majestico Reskovac

0D ISKOPINA JE MOGUCE

Rapravit turstcku atiakciu

il tajno prodavatl artefakte
2un u Svicarsko]

a MaNTERE
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Nismo htiel razgovarati
dima 2 Electronic

cinu sutoje
(ipuhanja uslusaficu).
Jednom kadaimje.
dosadio,odlulsu
e ey
odNeed for 5

NEKE STAZE ODSIECAU s o i
5. Kanjoni  prasina al bes precaca.

TRDJE GAZBATHH e gu
Jjecnt jamac dobre zabave.

2astrasujué u pikladnim brz

Need for Speed SHIFT
e

Kopile arkade i simulacije ili samo dobra igra? Ahhh...

odluke, odluke...

Znate koliko smo (iz neobjasnjivin
zloga privrzen Nee for Speedly te
znate kojinam j i najbolji (Hot Pursuit 2, 3
bogami znate i kako su nas zadnji (a pogotovo
onaj postjecni) nastave nervial. § Flectronic
Artsom nikada niste na cistu. Ponekad vas
ugodno iznenade, a ponekad, u nekakvom
Korporativiom ludily, pokusavaju napraviti
bijestavu igru koja bi se trebala svidjeti
svima, te posloviéno prdnu u cabar. Nakon
otreznjenja  negativnih recenzijs Undercovera
mjerodavni su prvo odlucil ugasit seril
alise ubrzo  predomisii e oducil podijelc

smonajdulevezani At
jubay zasta e cgo,

kol e rebaio bt

dase nos pitco.hakay

jesadato hifijeli
e NES?

serijal ) ispitivanjima

Omijer arkade i simulacije
svidjet ce se ve

ljubitelja voznje

triita. Jedino kiilo NFS-a (Nitro) odlazi na
casual Wil u klasiénom arkadnom stilu,
drugo u PC online vode (World Online), a
trece, nama najzanimljivje, treba se borit s
oabilnjim voinjama i pokazati da NFS ne zel

simbinoveima na GTR2 i GT Legends, a ovi
su obecali biti dobri | napravitiigru koja bi
trebala bit vise simulacija od dosadasnjeg
arkadnog pristupa serjala NFS. Hoce i vam
Shift time biti drazi i ne, odlucite sami, mi se
ovdje bavimo samo objektivnim zakfjuécim.
A prvi akljucak, kol oS uviek spaca pod
podnaslov s

gasa do daske jos uvijek nije pakieno
iskustvootklizavanja u prvu ogradlu, ali nije
ni preporuclivo, kao da programer ve¢ na
pocetku porucuju:"Nismo Zeljeli napraviti
matji kasalj, mucite se malo;

Druga stvar koje govor da je u NFS svijetu
napokon nesto drukeije e grafika. Ne, ne

prvim odvozenim krugovima Shifta-te
automobile doista treba nauditi vozit,sto
2bog lukavo napravjenog voznog modela koji
Jos uvek ne el it makotrpna simulacia
alinit

mislimo sada . broj
poligon i lisca na stablima, jer u NFS-u je
toga oduvijek bio, nego na nesto vaznije.
Dame i gospodo, 0vo je prv nastavak NFS:a
Kol napokon ne trzal Trebalo Je dvanaest

napravijenih (i aurenn(mh', staza. Prvo pa
\wiko - Brands Hatch na kojem pritiskanje

u uvijek nudil bljestavilo koje
se placalo trzakanjem do pojave trinacstog
Kol je napokon uspio spojii viecn EA san

SIMULACIJA ZA ZAHTJEVNE LJUDE S PRIJATELJIMA (u privatnim sobams)

‘OZBILINI VOZACI NA PC.

poseban razlog uzivatiu Shiftu. PC zajecnica
Ve je uspjeino napravla nekoliko neslubenih
iKalno eliminiraju
obiljezjaigre | pretvaraju s
LBt e e
ust sveden na dobru online podriku
Tranitoe s pednon P volas ok

ostatiigra omiljena medu
kojima je gas do daske i zabijanje u policiu
samo malcice draze od lijepljenja novi
naljepnica na ljasteée automobile.

Radi ozbiljnjeg karaktera novoga projekta,
U igru su pozvani momel i Slighly Mad
Studios koji su suradivali

njegovim mogucnostima, force feedback =
1PS3 pretvara Shift u fenomenalnu | wjerljivu,
oru s automobilom, e e svaki gl

rupa od Kijuéne vaznosti a krug | gdje se svaki
aarmobil dastitns drakil paata: Naravedy
budite spremni da ce vas u Public utrkama
docekatt

sapiensa. (ar)

1O STVARNIE Trenutaéno dostupni PC modovi
U iziksnom model potpung GKda povecane

ocekivati nesto vise bio bi prevelik kompliment

Pebaala St nekrvn vt e i




KAD PRIJE 15 GODINA

Jedan od razloga o ée jubitelisimulacija

NFS, 2 novije igre,no kvaliteta Shi
do’zrataja pravo u Klaustrofobiénosti kabine

<& prvi put osjeti micanje tjla te utieca)
G sila zahvaljujuci dinamicno] kameri.Jaka

pridonosi pravom osjecajo, da i ne govorimo
o vjerno preslikanim unutraénjostima svakog
automobila

OBRAZ NA PROZORU | POGLED g stranu - hoce.
lime Spanjolac zdrmati?

odiicnog izgleda s optimiziranom izvedbom
ad koje ne bole oci. Da, nevjerojatno.

Shift po svemu zeli biti rasna trkaca igra iz EA
stale. Campaign mod je podijeljen u niz utrka
u kojima se na najrazlcitije nacine pokusava
osvojiti postolje, lova za nove automobile i
pobalana t ajersce ojeatvarau ale
ve Klase il posebne evente.

ih dosta. ako je na Xboxu EA jos. Nmm
pribjegao rjesenju koje ismijavamo zadnjih
godina, odnosno kupovanju automobila

2a prave pare (ilti MS bodove), love vam
nikada ne bi trebalo nedostajati, éak i bez
ponavijanja vec odvozenih utrka. Vozedi Shift
stalno se otvaraju novi achievementsi, t.
trophiesi te osvajaju nekakvi bodovi, i tu je
Shift zadrzao svoje arkadno porijeklo. Ovi e
se bodovi zaradivati ovisno o nacinu voznje

BUG?! MA DAJTE.

NAMJERNO NIKADA NE gledamo strogo
na bugove,jor najéesce se u ovim online

”s'ena‘,'ulu‘iemam aime pioms

DUELISUZABAVNIU. g
prvom ste ovin, a u
Gnigom ova
Smijeodmaknut a we

et sekundi

feinostana eyt
romobil -

mote znenadit

staza (petnaestak), all ono ito ima dobro

agresivni gdj
prokizavanie,ai | mmmmameme
protivnika na stazi (¢ime Shift pokazuje
diotsko porijeklo), i precizni

Xboxu kojl ima drugi problem - ponekad ce sta
{gra na razlcitim konzolama pokazivati sasvim
drukéije pogreske (primijeceno i na PS3, to

koji bodove dodjeljuje za ispravno prolazenje
Zavoja, pretjecanje bez dodira clean lap, te
Zavoja na stazi. Da, moze

azom, samo se

Koristi, pa nikada necete osjecati da nesto
nedostaje. A ima i onaj fini balans izmedu
arkade | simulacije. Ako si zelite zagorcati
2ivor, stavite protivnike na hard te iskjjucite
Siafoitadoh o automobilu i imat cete
muéene, pogotoosa zadacim koje vam
igra na svakoj stazi. Ako

sahiftom n boxunfe e moglonkako
BARE R e
maksil s staa | sve sprobane

AMERICK! SAN Srom s bug e odnos na

GAMEPLAY <10

o ek poruku Sl 5 ol pokusova
Shift je prvi NFS koji ne
trza u utrkama!

biti simulacija voznje kada za pretjecanje uz
struganje | unitavanje protivnika daje vise
bodova nego za isto’ pretjecanje. Pitamo.
se kako li izgledaju online okr3aji s gomilom
Evcenjaka kof se pokusavaju domodi cilja
na sve nacine, 5to ce u posebnom okviru
odgovoriti Amar.

Ljubitelje voznje Shift bi mogao
zabaviti dulje vremena. Nije prvak
U broju automobila (sezdesetak) il

Cwaw <

zelite laganije, ukhui\m pomagala i finiju za
ispravan prolazak staze (zvane crta za idiote,
jer jednom kadia je ukljucimo, ne mozemo

Kijucit te buljimo u nju zaboravijajuci da

Mo na stazi il protivnike stavite na laganini,

izbor je na vama. A Shift u svakom modu
nudi vozacke zabave dostatne za opravdanu
kupnju igre. Need for Speed je napokon na
pravoj stozi, masala. Danijel Reskovac

{ soge aooinan

LONDONOM POPRECKE Fonclad! njnevnif ubnik
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Need for Speed
SHIFT

LT EA
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- Recenzije

ANINACIE Sve

Konkurendle,
moguénosthorire” 4

Jedobr
gt lavnom b —
izgleca bolje i grat zatra SPRCiALST TRAING U st ofrogut e pod
priode ubacvanie lopt dugo sidivening J:Dy««vm
i a Skilar
Jedan orst moge i mat pavie 12

‘GOLMANI Uiminkani | pobol iHHodlclel oo Odnovi
potezaonacnole tin sk kotrjanje lopte do naj
faaca umjesto stupidnog bacania koje ¢ branica prisiavala
na Stopanje praima i ner jetko ga dovodito u neprilke.

e oceRu dobru
Ioptu Z unapredenje
Alazasluan je novi sustay,

SHUDENOG, Wi 20
STUDENOG)

VMMVMAE KONAMI
mis ., Pantarei...
-
Sjecam se eseni 1997. kaoda je bl raco e o Interational Superstar Soccer Prou.  progladena e najboljim
0GLED UNATH Juer.layStation sam kupio e Ostaloje,Stono kazu, povest No nakon deset.  nogometom. N to viée
Do potkgedne godinu dana,snjime | FIFA-u97. FFA-usam  godina guslanja po'stome, dodloje vijeme 2 bila ikakva
Bl nakon Commodoreovihi Amiginih simulacia  promjene. Konamije s serjalom PES prodle  bacena rukavic,
nogometa u FFAGD  toje bioboli
ilfeponosno ilaska 1994, vt e bio jep. A tach se fakt ojise
" h i
dogodio piatel Y nasuchaojotod
ushojaipron suigrat a naposletku | kum Vedran imaoje e toli ino o e precstalo
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i Ako do sada nije postojao razlog za nabavu X360
Sttt umovi mogl ot 2o volana, sada postoji od prvog dana

ML imada i verickim LeMans | GT, japanskoj Super poslovnog razloga, X360 druga je
ustralsko lasiVB Supercars. Uz Micragoftova kanzola koja u sebi nema
irane staze Koje potinju s japanskim 2a force feedback tehnologiju
jbom i Suzukom, preko-americkih Skakvu infpju PC il PlayStation. Rezultat
instituca Road Atlante | Americe,a Sl o flL T
vaju FF volana koje
1, Forza 3 nudhtvise.od 50 sy Stoine tisuca vozata na druge
ih staza medu kojima seisticu fme, te samim tim uzivanja u
Japanski toge-pravci Fujimi Kaido i taljanski o utenticnoj simulaciji voznje.
Positano sa sustavima krugova od §0t0Ve 20 | - Proizydat igre, studio Turn10, svakako je
dlometara, Forzi 3 dobio takvom sit
. | primjenu tzv. HID FF

iz
n je éitav suijet, od
a poput Toyote i Mercedesa, do
maloserijskih ezoterja TVR i Paganije.
0d sportskih modela pokrivene su sve
zamislive Klase, uz fokus na najpopularijim
europskim Klasama FIA GT i LeMans,

koje ehnolug smijeril:
bok 5v1m naylaxv\kanu\m simulacijama 1|6 ak\ sa s\uibemm )(360 fov(e feedback

i s Lo wmn.u
(‘ U oz ﬁ":ip e nekoliko.
| odprvogjedana F: navuku
na samu Forzu,a vise na Xbox kao osmijeh na lce svakog vozaca, a onda sijedi
| platformu. Iz nekog nepoznatog ljubay na prvo kocenje. Fizkalni model

vvw.gameplay.hr



Forze 3 maksimalno unaprjeduje osnove
sagradeneu , oslanja

m(s{my. mmp
o

ol el s e

eura godiinje za uslugu LiveGold ne éini
previde. Glasovna komunikacija tjekom
igranja standard je na X360, a online
utrke tek su malen dio ukupnog Forza 3
online iskustva. Storefront - zaseban dio.
igre u kojem svaki igrat odredluje Koje ée
od vlastitih sadraja pokazati,razmijeniti
il prodati zainteresiranim igratima - bilo
da se radi o postavkama za automobil,
fotografijama iz PhotoModa, replayima
il jedinstvenim kreacijama crteza na
automobilu - pokazuje i osobne rezultate u
jedinim utrkamafi Time Trial eventima
ina brz nain ih usporeduje sa stotinama

protekle dvije igre. Ozbiljan ulazak u teritorij
PC

se na to vierije simuliranje trenja guma
popodioz i nerciska

astitim
prijateljima. A na samorn kraju istaknut
¢emo i ono sto ce najveci bro) igraca
dozivietina samom pocetku, zanimijiv
dugotrajan Career mod, koj prvi put stvara

[ ktu fizike,

e EREE e O,
podacima, u stvamom

ASTO SUZAMJERKE?

i rec smireolimalatiorin
dbacuje na nekoliko
civon

siasan e nerasini prodeire

i nisu na razini koju
v esallnasiovi u anr

kvaliete,

e s
logiéan i uvjerlji - naravno,
re'na}mymvuwu;ém T

automobilu, a tek u kasnijim fazama trai
i zavisavanje preostalin utrka - naravno,
ko elienD Ecra tsportu A mogl.
bismo jos mnogo govoriti, ali sigurr

inaica vozila i milenjanja njihovih voznih
svojstava. Forza 3 sad:

tijet ipak imati svi
buduéi grati. Forza 3 igra je zbog koje

fer
viadao samo Gran Turismo.

wpnji
volana, ako imje cjena Fanatecova
modela previsoka stavka u proracunu
Forza 3 e igra koja svojim izvodenjern

ﬂovouna da opizemo i objasnimo sve
0no ito nas je odusevilo u igr. Med

o
Je redi da potraZite najavu koju smo pisali
d

P pravila
uzanru i koja napokon ulazi u prestizno
drustvo vihunskih simulacija. A &ini to
usput ne Zrtvujuci pistupacnost posve.
nezahtjevnim igraéima, za koje donosi
pregrét pomoti u vonji, ukljucujuci éaki

prije tri mjeseca i
FM3.

opciju

je svaku eventualnu dvojbu iskazanu u toj
najavi Tum10 riesio pozitivno, No moramo
istaknuti kako online multiplayer podrika
postavlja nova pravila u Zanru, e e svi
el

pogreska. U ovom trenutku na trzistu ne
postojgra u zanru koja donosi toliko
sadrzaja | mogucnost 22 sve viste grada,
zapakirane u vihunsku produkciju. | iako

Tuzivati

i .

u gla(ku) izvedbi u 60 fpsa s igracima iz
cijelog svijeta. Uz takvu igru éak se ni 40

blizu. Ato je doseg vrijedan svake paznje i
iskrenog postovanja. _AR

Forza
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HRPA OPCIA 1
moguih udaraca,
Jzaberite omiljene.

[N A

PROZVODAE SOUERE N
DA SOUARE 1K

nafanasy com
*Okej, imamo sada tu armiju
obozavatela Final Fantasy
univerzuma, i svi su ludi. Neprestano
zahtijevaju nove igre s omiljenim junacima
izstarih igara i najradije bi gledalijednu

desetaka slinih likova s cool frizurama

i pomno odabranim odijelima. Ma neka
bude i reality! Svakodnevnit

Scenari koji bi bio mogu¢ u svakoj
normalnoj turtci s ugledom | vjestim
marketingom nemogué je samo u
SquareEnixu. Tamo se za zaradu od svojih
Junaka pokusavaju i trudit, &to je u ovim

u Sori koja nikako nije
blesava

wiemenima vilo neobiéno. Sada su nam
spakirali ekskluzivnu igru za PSP U kojoj su
rapokon odlueil zmijesati vecinu likova u
o ludoj mjesavini Zanrova, pa smo dobili
Disidiju

ASADA SE SVI POTUCITE
Na prvi pogled Dissidia djeluje poput
Kasicnih Soracina, samo sto se
Korste i specijaini udarci te magije
odgovarajucelikovima iz FF-a, od jedinice
naovamo. Borbe su slicnije Kingdom
Heartsu nego i jednom drugom FF-u, i
opet, podsjecaju na klasicni hack &slash,

56

Dissidia: Final Fantasy

RPG Sora s likovima iz FF na PSP? Toliko
akronima u podnaslovu? Hm...

m.,», ol

[

‘STORY MODE f
srediénj je dio igre. /
Svakijunakima { s
nivo tezine.

napiavljeni st popiit
ouskog poll2

0 to Dissidia najmanje el bit. Kada
odmaknete pri  jo¢ jedan ‘prvipogled,
od kompleksnost Dissdije moglo bivam  na spe udarce. Al nitu jof nije kra jer na
se zavrtetiu glavi. A kazu da gra taje edu su EX bodovi kojima se aktiviaju jos
4 beskraj Vierojatno i zbog viemena Jaci komboi  tu nam Je od komplikacia
wtrosenog na ucenje komplelane sore. Da,  puknula tintara. Aha, dakle, 0vo i obiéna
DOSIOJiHP.ali postoj  BP (braveri points),  Sors, ovo se studira. A lkovi se mogu
ojisu jos vaznij buduci da obignim HP nabrjavati o 100. evela.  svaki lovel
donosi nove poslastice. A likova imaaaa.
TKO JE TKO $to znaci da e vam hrpa izbornika s
e — Gptemanem junaka { frpom objaénjenja,
DhRR AN To v e srecom) bit esca destinaci
Cosmosa 11 nasrani Chaosa. Warror Dissdia je zapravo, shvati see,
komplicirana borbena strategia koja se
igra dugo, dugo. S hrpom likova te borbom
dobrih i 2l u kozmickom fajtu (Cosmos
15 Chaos) t nebrjenim variacioma
likova f vestina privaci ce
éakinevina stvorenja zejna brze zabave, a
Kamoli ne ljubtelje FF-a.Jecnom kad
ku, gotovi su. Odigravane story
moda sa svakim likom moglo bi
in zaposit do Nove godine, s

napadima snizavamo protivnikov 89 |
pribrajamo ga sebi, 3 tada smo spremni

e
Dissidia: Final
Fantasy

SOUAEENIX/SOUAREENX

e
o Neirbojesosmovisel 155
(FFIl, Cecil Harvey (FFIV), Bartz Klauser aPshu
FVi), Cloud Strife
Saquall Leonheart (FVIl, Zidane

Tl 0, s FFR Shamate ) =

Ehpero (£, Coudof e e
Golbez (FFIV), Exceath (FFV), Kefka Palazzo
FPVI Sephitoin AV, Ullmes VI,
Kuja (FFIX), Jecht (FFX)i Gabranth (FFXII.
Vecina ihina dva lica u EX modu, pa razne
oblekice.

IsRivosT 6
P edotempre g
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TRANoST
emnatoisnie 17

MOCHA GOMILICA Nozolos, 2 &
Sakog nastavka 2o o ecn D
SRl palsd Reskovac
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apravo

od najjedhostavnijih na ranjim razinama, fantastiéno
PRODIOBAC ST C2LL e d )t vokabular kojim
o e raspolazete. Naravno da je moguce pronaci

KR snbticnauts.com
m TPeciasiovth mogac bi 1 Kalo LEVEL EDITOR thei o oo necs prepeznatl o morat tte

od rjeci,na

LevEL K

spasio et Dobro,

j  asticena imena i ikovi kao |
Jkoh B

edd DS-u a spajanjem s Wiijem &ak i putem neta MAST) 9
Je na vrlo jednostavnoj premisi. Upisivanjem u

' Helikopter i Spaga..

3
Svaku razinu, . problem koji ona pred v
stavi mozete rjesiti na stotine razlctih
nacina, Upravo je to glavni element zabavnosti
cribblenautsa Nakon neklko st prvotnoga

nucl
garantirano r|e§avalu ostatak ¢e vam biti zabavan i oo ot e
budete mastovt spremni testiai urncbesne
Vieosteatina e
barem Eetvrtinu svlh Kombinacije. No' druge strane, ubrzo cete flotialioel ]
razina u igri N
8 predmetspomatu s eliog ebatnhniian

Nwell moze zatorii otovo svakiobjekt i preterano,
ivo bice koje mu padne na pamet te pomocu I jem

1 pome e o ; ™ e ris
njegaili kambinirajuci ga s nizom ostalih je rijesiti gotovo Cetvrtinu svih razina u igri. i

Pl tproblem predjegz postavljene fzine Uostalom isprobajte sami i uvjerite se. Dobro

poznavanje engleskog itekako je korisno,
o onima kojilosije barataju tim jezkom e ———
b gppin

BEZ OGRANICENJA?

Igra je podijeljena na dvamodagranja od
Kojih svaki sadizi po deset svietova a svaki
svijet po jedanaest azina. Razlika izmedu
akijskog i puzzle moda zapravo je minimana.
Ujednom je potrebino rijesitipred vas stavljen
p kojije potrebro

ovoje
svoj vokabular | Uz 10 se ugodno zabave:
Scribblenautsi su novativia igra bazirana na
Jecnom od il koncepa ove
igra koja ce se
swu,en svakome. Damir Burovié
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SoulCalibur: Broken Destiny

Jedna od najboljih 3D tu¢njava dolazi na PSP a da nije

mnogo izgubila — no je li i sto dobila?

AR ——
Po mnogima najbolja 30 tuénjava
u kojoj borci koriste hladna oruzja
dobila je svoju

pomalo sic na WarioWare, ito je dodatno
pojacano injenicom da izmedu levela kovi
vode luckaste razgovore koji bi trebalibit

NOVI' OPAKI MOMCI

(HAFI\( LER: uLLL( T

ugesTvH
hh .
R oo oo

humoristicni,
aliu tome tek rjetko

U samoj borbi novost je akcija
poimenu Active Purge kojom
unistavate viastit oklop. Zasto

izvanredno se uklopio u igru. Konaéno,
i SoulCalibur je zasnovan na nekakvoj

s to cini
osjetfivjim na udarce? Zato

prema SoulCaliburu IV od proslog ljeta.
Kreatori Broken vas

ibur:
Broken Destiny

wvjeravali da se ne radi o direktnoj e
inavodil razlcite argumente. | stina js

Ior e sasvim st No borc s st mmoge
lokacije su iste, a tu je i Ciitical Finish koji

je donijela cetvorka. S obzirom na to da BD.
ipak ponesto nadograduje sustay borbe,

"' Nekad epski ugodaj
zamijenjen je osrednje
uspjesnim pokusajima da
se igrate nasmije "

a5 druge strane donosi manje dodatnog
sadrzaja, najiskrenije bi ga moida bilo
opisati kao SoulCalibur 4.5.

MOGU | BEZ OKLOPA

Recimo odmah 5to je novo - novo je to
danema price o potrazi mitskih ratnika za
magicnim macem, nego je glavni nacin
gre po imenu The Gountlet zapravo
kolekeija kratkih borbi. Kratkih jer se u

specificnostima SC-a, koja Iskusnim gracima
e potrebna ali e pocetnicima dobro doci
Zbog kratkog trajanja svake borbe i potrebe
da brzo shvatite Sto se od vas trai stvar

Wara
daleki dohvat i velike moguénosti combo
udaraca pa, ba3 kao i u njegovoj matiéno]
e braim lupanjem po tipkama m

protivnik
na vama izvede Critical
Finish, koj se sad lakse
postize, Sama borba time se

NAMCO BANDA/UBISOFT

novilk,

™
s i
ego je dodan D

se brzimi relativno slabim udarcima pa.

nlegov til razi mnogo vise viezbe kako
biste ga efikasno koristll. sk, u rukama
Viestog borca moze biti priicno opasan.

ristenja Active Purgea kao
obrane od CriialFinisha,

Od ostalh izmjena spomenimo da su pokretl
nekih likova malo modifcirani kako bl se
postigao bolji balans - ukionjene su neke
specificnosti kojma se najuise prigovaralo
2 forumim (recimo, Hilde vas vide ne mofe
izbaciti s bojsa tako lako kao prie), no
primijetit e ih samo najveei fanovi serfal.

Nunosertno b
posno

13

st
o e 16

b geine
gl
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Iavsta gafha dobreontole

MADOBRO JE, AL..
0no sto svakako treba pohvalit jesu
kontrole koje nisu puno izgubile prelaskom
s kontrolera na PSP, kao i grafika koja je

2a prijenosnu konzolu zaista kvalitetna,
Nacini igre su prili¢no siromasni i malo
iskusnijiigraci brzo ce ih iscrpit te ce im
preostati jedino borba udvoje - koja radi
samo u direkinoj vezi, i o ako drugi igrat
ima primjerak igre. Broken Destiny tako

jo u 0snovi namijenjen priie svega onima
koji nisu upoznali*pravi” SoulCalibur — i
potviduje nas stav da je za uzitak u dobroj
veliki ekran i pijatel]

Wl g e

D 30 oz et
et gl s,

7Y fanove
GOW-a1 pocetrike, a Dampierte 22 iskusne:
Igrate SoulCalibura ko vole zazov i
ovadavan]e komplekenim borcima

s kontrolerom u ruci na kaucu do vas.
Berislav Jozi¢
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Fsiaci, Lem, TRAZI
Dok Bowser fazbi i
Ul ekaye ceza
iodavat ltiorm

Mario & Luigi:
Bowser’s Inside Story

Kad glavni protivnik odmah na pocetku pojede heroja...

Princeza Peach ponovo je otets, al
=1 prje nego stignu krenutiu pomoé,
Wario' Luigi nadu se u

POVIJEST RPG-A

SUPER MARIO JE,uz svoje kultne

elementima igre, BIS 1 unosi
ovacije. Bowser tako moze
usisat protivnike i prepustit Mariju

RPG s njim u glavnoj ulozi, Super Mario.
RPG: Legend of the Seven Stars z1320 ¢ jo§

unjeg i, u specifienim
situacijama, mose narasti do

tada borite.
ket

Nakon toga,

~adavelki divijak to i ne zna. Na srecu,
negativac igre zamjerit Ce se | Bowseru
i herojskom dvojcu pa ¢e donedavni

kuénim konzolama sastojise od igara Paper
Mario (Nintendo 64, 2000.) The Thousand-
Vear Door (GameC

ube, 2004, Super
per Mario Jokoje k

052 knige.

Varijacje | inovacije zapravo ispunjavaju igru

spriece
unjegovu naumu. U praksi to znaci da cete
upravijti Bowserom u

se temeljinajveci dio izazova i zagonetki.
i

osvetnickom
alii Mariom i Luigijem unutar Bowserova
tiela (na donjern).

U oba slucaja e je o RPG avantur jer  braca
il koopa moraju siadavati zagonetke i
borit se s protivicima te azviaju iestine
iskustvom i skupljaj korisne precmete - ol
razlike su bitne, Bowser je, ko o znamo,
divovska kombinacija krokodila i kornjace
e moze sojim ucarcima razbjt kamenje

Bowser je zapravo vrlo
zabavan lik kada njime
upravljate sami
avatrenim dahom spalvati crvece. Mario
Lol pak skacy, miate svojim éekiéima
imaju jos nekoliko sposobnosti koje
necemo odmah otk | njemu  jma
te e sposabiosti biti od korist pri
otvaranju puta za nastavak avanture

aliuborbama
Osnovni tip borbe odvija se na
poteze,pr emu i napaci  obrane
sadrzavaju akcijsku komponentu
= ako pitsnete tipku u pravom
wenutku, udaac ce b sz
30brana bez dobrog timinga
e i uspjet. No,

Superstar 003)
PartnersinTime (DS, 2005, ko se, zajecno

da"odradujete’ dio price jer stalno ce se
dogadatinesto novo. Nove viste protivnika
kojima treba prilagodti strategiju, novi
specialni udarci | predmeti, nove lokacie,

Mario & Luigi:
Bowser'sInside Story
ALPHADREAN /NITENDD

Marija njegova brata Luigija,al i drugih
likova.

P pristup
lokacijama na nov nacin, raznovrsne mini
igre..a sve to umotano u otkacenu pricu
punu humoristicnih elemenata, koja nikako
da se smirijer zaokreti | znenadenja redaju
se svakih pola sata. Pa  koristenje Bowsera
kao glavnog lika e inovativno jer za to

do sada jos nismo imali priliku. A snazan i
razoran kakav jest, kao protagonist kojim
upravljate vrlo je zabavan. Naravno da |
Marioi Luigi imaju svoj sarm, a upravljanje s
dvalika odjednom poseban je i dobrodosao
izazov. Osobito u prvih desetak sati igra je

16

Sinpatn,prstbro
o fin qoze

AvoST
Prepuo s plene
o ot e

20

TRONOST
Vool i dasere
abaat iensin o

suPel
RPG serijala prvi

iskusni igradi uzivat ce u e

i njegova brata Luigia

PARTNERS IN TIME Druoi dio je. pouratkor

oz vrjeme, udruzio slavnl dvojac s nihovim

GAMEPLAY 51001 2055,

susretus

otkrivanju
$to su sve programeri Alpha
Dreama uspjel izmijeniti | uéiniti
novim i sviezim. Odgovor je: cielu
igru s njenim platformskim,
akeijskim, avanturistiekim
m 1 RPG elementima koji su
Q) mastorsiemicionis2

e - nema adom
B,

ek g b cepiinn
g e e

asocijacijama na bezbrojne
popularne nasiove. Ukratko,

ne kazu fjudi da smo pristrani.
Berislav Jozic
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Kadaje 1994, godine
miodi Jopanacs
diplomor tehnickog
dizajna razmisoo
kako bisvietu magao
ponuditjedistvenu

supostojale na 12,

GHEEN H
mnmcdmuu rnasena
CligaSha sesa Nerburgring Nordschle

e nevjerojatno do.
jela 21 Klom

Gran Turisme”

Kralj voznji u smanjenom izdanju

Gran Turismo za PSP ne dijeli bez

smisla naslov s prvom igrom iz serijala
Nakon dana provedenih u igranju, pokazalo se
da je naziv odabran vilo pomno, ako se to na
prvi pogled nije tinilo. Prva igra Gran Turismo
bila je revolucija i zauvijek je promijenila citay.
pristup zanru automobilskih simulacija. GT
PSP radi to isto i postavlja temelje za daljnji
razvoj serijala, postujuci sve filozofske kanone
prethodinika, al istovremeno ruseci neke

o200 raste
jecaini

prvijeGrar
pokazola sijetu
1997, a etirvelke

pr Grar
Tursmo 20 PSR imenjak
prve gre, dolazinakon

petgodina najava,tek

temelje koje su G
adikalan aokret kbudnestl, Bzopiete
recenzije koje su se pojavile u medijima uoci i
nakon samog izlaska igre pokazale su kako je
malotko shvatio poantu novog, kolokvijalno

zamjerka upucivana igri - izostanak poznatog
karijernog GT moda - iz ogicke se perspektive
ipak doima kao posve normalna i dalekosezno
promigliena odiuka. Nastao s idejom da

igracima ponudi svijet Gran Turisma u malom,
ali prije svega prilagaden prijenosnoj konzoli

SVE PO STAROM, ALI PO NOVOM
Ljubitelji Gran Turisma nemaju razloga biti
zabrinuti. Ova igra e cistokruni GT, unatac.
tome ito Klasicnog, GT moda u igri nema,
Umjesto njega, igra nudi pomno osmisljeni
sustav napredovanja i zaradivanja kredita za
kupnju automobila, s knacnim cijiem da svaki
igrat na kraju uspije posjedovati gotovo sve.

"' GT PSP je ogroman korak
u popularizaciji serijala i
Zanra u cijelosti

@ oasoco

Mode Selection

Race against thres Al opponents. The Al opporert

0D BRONCE DO ZLATA
- @psesivno-kompulzivasindom odusiies
seitano ohilede procesa v etat

T tuming whil braking.

simulizneous operation of
stoering and brak

v Greut
14000

T 013500 o “oia0so -

PALI GUME
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od vise od 800 automobila dostupnin u igri.
Tako se cini kao kompromisna odluka, odmak
od GT moda u stvari e logican | ocekivan. Iz
perspektive GT PSP jasnoje da je ved GT4 dao
naznaku kako ¢e se u buduénosti promijeniti
osnova GT serfjala. GTS: Prologue otisao je

jos dalje, a sada s GT PSP stvari se pocinju
Kristalizirati. Novo vrijeme, u kojem su internet
i online svakodnevica, evoluira i sam serijal GT
Nekadasnji GT mod sluio je svrsi kada se nije
moglo vozit protiv Zivin® protiviika  kada

je detaljan sustav Karijere bio jedini jamac
dugotrajnosti same igre. U novom vremenu,
(GT PSP koristi o kraja sve moguénosti PSP
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S Letenje
je juéni faktor
PYP sukobima
AbyssU

Dug je bio put 0voga velikoga MMO-a
od dana kada je najavljen pa do
njegova izlaska. Redali su se sajmovi na kojima

nam je ekipa iz NCsofta neumorno i svaki
put sa sve vedim entuzjazmom prezentirala
svoj ambiciozni projekt. Nakon silnih odgoda
i ostalih problema u koje se NCsoft uvalio s
drugim projektima ved smo polako gubili
nadu hoce i igra ikada izic na zapadnim
trzistima (prvo je zisla u Juznoj Koreji
krajem prosle godine). No stigao je  taj
dan, a NCsoft je dokazao keko je uspio
stvoriti ne samo vizualno naljepsi MMO

do sada nego i, zbog jednoga bitnaga
elementa, jednu od nejintrigantijih igara
uovome vrlo kompetitivnome 2anru.
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NBA Live1o ¢

Live drugu godinu zaredom pokazuje

znakove Zivota. Je li sliedece godine na

pomolu breakthrough?

Drugu godinu zaredom EA
Sports 0zbiljno se bavi razvojem i
pobopianiima e kobskatke simulacie
$to je rezultiralo jos jednom dol
e o ko bi gl ol
ugroziti predinost seriala 2K, osabito ako
Visual Concepts ne uspiju ve najavljenim

KONCENTRACIJA NA BIT

EAS-U SE NE moze poreci da su zadnje dvije

iyalént 2K-ouNBA

¢u je omogiceno
msvamim.
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ADIDAS LIVE RUN ALR Jc.

Koll omogucuje onlin
esetorice igraca i granje utak?

55,510 kao) Crey u 26, ALR

i mod
nje

se 5amo na to da qru izvedu na pravi

< drugim Kanom | prati rezultate

Kolosi

Koje

5mo se naviki1 neki koje smo s pravom.
ival. Sa Zaljenjem konstatiramo da je

mod za razvoj editiranog graca, koji
posta standard u sportskim simulacijama,

patchem popraviti sve
dosad primijecene u NBA 2K10.

SUFFOCATING D
§to se tice igrivosti, najvaznija, ali
najocitija promjena koju cete zapaziti
je novo poboljsanje u obrambenoj
igri. Rezultat toga je da je racunalom
upravljani protivnik ve¢ i na manjim
razinama tezine neugodan takmac.

'* Zao nam je Sto je svoje
mijesto u igri izgubio
brzopotezni i zabavni 3p
shootout *

Zaboravite na dodavanja preko cijelog

Kakvoj guzvi znacit ¢e izgublenu loptu
i kontranapad, biokade ée letjeti ljevo-
desno. Super-duper driblinzi koj su se
nalazili na pojedinim tipkama spremni za
trenutacnu uporabu davna su proslost, a
e ad rlu b dobrs promiser
bno omogucuje playbook
o 8 e i s

pohvalno, 0sobito zbog dinjenice da je
konkurent predstavio vrhunskiiako z2sad

pa takoni b~
mogunostligranjas jima u ALR w4, ey B

za isticanje najboljih osobina najboljih
igraca. Sut i zakucavanje konacno su na
istoj tipki i koriste se bas kao i u 2K (bez
turba je sut, s njim zakucavanje). Lijevim
stickom moguce je dodati smjer za bank-
shot, a povlacenjem unatrag ispucati
fade R e e
nekoliko dodats

Hima i nata,
nanavll rocara
9 puta broj repki povecan e na 3

b e emeteinog Sl
kojiinace sluzi za driblinge. Naposljetku,
dodavanje je, osim tipkom A(X), moguce

i desnim stickom, kojim odabirete smjer
dodavanja i laganim pokretom dodajete
loptu za precizan izravan pas. Nemojte
ipak pomisliti da je Live bez manjaka, jer
nije, no spomenut éemo najuocljivije.

Ne koristite Ii playbook, igrai ¢e priliéno
nezainteresirano pratiti akciju | nece se
dovoljno kretati ne bi li otvorili prostor za
kakvu akciju, $to brzo postane iritantno.
Sljedeci vilo vazan problem je kolizia
objekata odnosno igraca, §to znatno
umanjuje uvjerlivost igre i dezavuira
ulozeni trud igraca. Naime tijekom igre ce
se dogadati “prolazenje” kroz ruke, noge,
prsa, $to samo po sebi ne b bilo problem
da se ne dogada bas u svakom napadu. Na
kraju treba spomenuti da igra graficki jos
wvijek nije na razini konkurenta, $to cete.
najbolje vidjeti zaigrateIi Live neposredno
nakon igranja 2K, no sve u svemu, Live je
dobra kosarka koja moze dabro posluziti
svima kojima se 2K zbog bilo kojeg razloga
zamjerio. _Tomislav Tomasié
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Nova sezona je pred vratima, nova
igra je pred nama. 2K u svojem
kosarkaskom serijalu slavi desetu godisnjicu

na vrhu piramide i pitanje je tko e ga
uspjeti skinuti. EAS unato¢ poduzimanju
ozbiljnih koraka na vracanju izgubljenog
kredibiliteta jos nije tu, a Sony spava pa ce.
drustvo iz 2K Sports jos najmanje jednu
godinu uzivati u pogledu odozgo i smidljat
Kako unaprijediti NBA 2K11

POZURI POLAKO
2K10 nije znacajnije promijenjen
u smislu Igrivosti koja je bila

saviseno razradena kroz
posljednje tri godine. Sve ono
£to nam se svidalo, a to su
odliéne kontrole, brza

podesavanja taktika,
realnost kretanja igraca

i ukupni spektaki
kosarkaske utakmice,

i dalje je sastavni dio
ove igre.‘Slajderima’ ce
ponovo trebati namjestiti
neke postavke, mozda
prije svih blagost sudaca,
no sve je pod kontrolom.
Obranu je mozda nesto lakse
igrati zbog boljeg kretanja
igraa (subjektivan dojam).
Tipka za shut-down d (prosle
godine lock-on d) je i dalje
prisutna (LT/L2), s time da je

ovaj put moguce i gurati

napadaca, a desnim

stickom moguce je

prilepiti* obrambenog igraca uz zeljenog
napadata i prijeciti mu dotok lopte. lako
e se dobri i mastoviti dribleri bez obzira na
sve dovoljno uspjesno oslobodit ¢uvara, ne
morate se bojati da je 2K10 u opasnosti da
postane festival lakih koseva i zakucavanja,
Pogotovo éto primjecujem (takoder
subjektivan dojam) da se ponovo pojavio

i otprije poznati probleméic promasivanja
‘beton-zicera" koje NBA igraci jednostavno

SAZALIENJEN SAM pimietioda e gra
podiozna odredenim, niéim objasnjivim
Tehnihies proviamiena kol e nie

bilo. Prije svi istice se pad f

rame ratea
e
moda igru dovadi gotove
e
dolazi buducida se u D-League koristi
jedna te sta dvorana u kojojse samo.

i‘a

upravijani protivnici(ne  vasi suigraci)

@

Kupill Oraft C ,mm e

it dobil s
Konatro] veril

A.wumm,m
takmi

e bi smiell promasivati.Prje nego vas to
otjera u frustraciju posegnite za spasonosnim
‘Slajderima’i sve ce bit u redu. Ipak,

najveca promjena u igrivost je uvodenje
moguénosti da se potpuno iscrpi energija

' Nema vise bezglavog
jurcanja terenom, jer
energija i izdrZljivost
opadaju priliéno brzo **

loptom i vracanja lopte u svoju polovicu
terena u ituacijama kad uopée nisu i

pod kakvim pritiskom. Na kraju, brzo cete
primijeit  ako vas tutor u iku 2K insidera
prica svakojake gluposti. U nedostatk

ligi na potetku My Player moda igra se

turba, éemu su podiozni
i bez iznimke, tako da ce praviina
uporaba odmora b Kjucna.

KAKO POSTATI ZVIJEZDA

$t0 se tice sadrzaja igre, najveca novost je
My Player mod poznat iz simulacija raznih
sportova pod razlcitim imenima, a u osnovi

nije bilo ikakvih problema. Sve je pocelo
selidbom u D-League,

Znati da it svoj virtualn alter ego

[ &

NBA 2K10
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Ny Payrmodjepra.
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i krenuti s njim u fige. Al ne
sanjajte sanak pusti 0 munjevitom uspjehu
americkom snu. Ja jos uvijek nakon 25
odigranih utakmica tavorim u D-League jer
me nakon Ljetne lige ni jedan NBA Klub nije
2vao u trening-kamp, a kamoli nesto vise
od toga. Tu je jos i interaktivni NBA Today te
jos nekoliko manje i vise zanimijivih sitnica
Koje nee svima upasti u oko, no kaoi prosle
godine, sve je dobro poslozeno | zabava
moze poceti._Tomislav Tomasi
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i remasteriziranih albuma

The Beatlesa uz gomilu memorabilja
nile zaobigla i gracu industriu
Harmonixovci su se ovoga puta odlucii
a mlo drukij pristup,a mi samo.
mozemo recida je ovo najlepsa Guitar
Hero/Rock Band igra. TBRB (smijesno)
nie samo igra za oboavatelje
najpopularnijeq benda na svjetu,
fako sumnjamo da biih se u
novijim generaciiama moglo
naci puno, ona je namijenjena
svakom ljubitelju GH/RB
sitke. Ocarala nas e jos od
uodne spice, pogotovo
animaciiama koje se odvijaju
i2a nase svirke. U story

modu pjesme su podifliene
na razdoblja karijere The Beatlesa, pa
éemo svirati od podrumskin klubov,

&7 v quickmodu i nepostojanje
¥ nikakvih dodatnih stvarcica na
otvarane kojima su nas naviki
razmazili. Da, uspjesnom svirkom
otvaraju se razne fotke iz karijere

“The Beatlesa, all uz ovakav nivo
prezentacie, ocekivali smo i nesto vie.
Ipak The Beatles: Rock Band je igra
koju wijed odsvirati vise od svih igara

posvecenih samo jednom bend,
Pogotov onima kojiih nikada nisu

versoftovce, a joi vise Activision,
jest kamo dalje sa serjalom Guitar Hero?
Ufilmicima i najavama koji dolaze uz
petinastavak nazire se i rjesenje, cak dva,
koja nam se bas | ne svidaju. Prvo je D)
Hero, 22 novu generaciju Kiinaca, kojem
mozemo samo drzati fige, a drugo je

fuckin'Frampton (citat Nicka Hombyja) od
gotovo 14 minuta ubit ¢e vam svaku zelju
za slusanjem koncerata iz sedamdesetih,
afinalni King Crimson i 21st Century
Schizoid Man tek treba dozivjeti. Od
2vijezda na otvaranje tu su ovoga puta
Johnny Cash, Carlos Santana, Shirley
Manson, Kurt Cobain i Matthew Bellamy.
lista i odliéne

Singstar
Band

Hero (Bitney
Ami

ilayer mog
moze imora dalje. N
ki J Bandom,

slugali, a mogli b,

_Danijel Reskovac

HARNONIE/EA

okupljanjz na krovu Abbey Roada.
Prekrasno  nezamjenjivo! U iskusenju
smo priznati da je TBRB ljepse gledati
nego svirati, no to ipak nije toéno.
lako deeki iz Liverpoola nikadia nisu
Zapamceni po nekim gitarskim rifovima
i kompliciranim solazam, sviranje:
je ipak zadovoljavajuce iskustvo,
pogotovo Ringov teca) bubnjonja u
trening modu kojiJe dodatni bonus za
jare.

Ot ez

Dean wbut The Bestina

i radost, otkrit genijalnost kasnijih
radova ovog bezvremenog benda.

L 18

o
L 16

vnumsv

ostali samo na jednoj

njegov peti dio.
d prve jejasno da se GHS ne moze
mjerit sa The Beatles: Rock Bandom.

gitar, a zeleli bi zaigrati s prijateljem.
_Danijel Reskovac

Nema napaljujucih animacija, sve
al

moze upasti u svirku - stvar svira,ana
nama je da samo pritisnemo gumb
prikljucim se bilo kojoj random stveri,
101 nije takolose te preskace sve
zamorne dogovore i nagovore. GH5
jos ima aduta za borbu s bilo kakvor
konkurencijom - 85 pjesama i 83
izvodata, nikada bogatija play lista na
Kojoj cete naci barem desetak omillenih
stvari i nekoliko pravih gemova, za
svaiji ukus, Uz osvajanje zvjezdica,
svaka pjesma sada ima i dodatne
izazove 2a odgovarajudi instrument, Sto

Guitar Hero 5

RSOET/ACTHISION

[—
Jopstom stomsin

patnju. Neke
su kiatke radioveze af zatoima i ve

izvedi koje ce vas zuti
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Nakon §to je NHL 09 apsolutno
poharao trziste sportskih simulacija

tjekom prosle godine, zaradivsi pritom

gomile nagrada za najbolju sportsku

simulaciju godine, radovali smo se

novoj epizodi, ali ¢ nogama evrsto na

zemlj, e je bilo nereaino ocekivati

Kako ce izvrsna igra biti

TAKE TEASY ko oo bl vt
5ugotovo nesavladiv Lakse:

Graneskcie nego zontre, o
Sior ot e e5ko ol gaiman mose oda .

i gl enele -

e pobol e bisloencle soimans
(ukljucujuci i potpun
G e
igraci se bolje kaecu u obrani  bolje
zatvaraju g

GM Za svojaviru:
ska post

odredeniny

Sapad il JuEe 3a il kv rapadaék!
uspjeh, osim ako se bas ne nadete u kontri,
koju je i dalje umoboino tesko realizirati,

0d koncepcijskih novosti, postoje dva

‘OVAJ MOD VEE se ustalio u sportskim
simulacijama i u sadagnjem stadiju

znatajno nadmasena. | bas kao 0 smo
pretpostavijali, NHL 10 je igra vilo sliéna
svojojprethodicl s nekoliko vise-manie

na ogradu

nova moda, oba poznata iz drugih igara,
samo pod drugim nazivom i nesto drukdije
koncepcije. Battle for the Cup omogucuje
startanje finaine serije NHL lige s klubovima
po izbory, te izborom formata serije (1,3,
5117 utakmical. Be the GM je uvodenje
upravijanja u igru, kojim ce se uz igranje

s
Sildgnpciioia 17
wikiic i ko menudieianj moc i e
m w4

e e ovleg raca ranitas
cotrprno osvajanje hokejaskih vihunaca

te koje casual
fgraci vjerojatno nece ni primijetiti.

CAN I KICK IT?

Odmah krecemo in medias res. Neznatno
usporenje igre kombinirano je s novim

360° sustavom dodavanja koji definitivno
povecava osjecaj kontrole, no priznajemo da

pmslogod nje verzije "

se nismo nadali usporavanju, vec naprotiv,
[ arieliordon napadata. Druga
vazna novost e uvadenje tzv.igre na ogradi
pri cemu i obrambeni i napadac imaju nove
uloge. Napadat mote felom branii il

dobrano st porni
Napominjem da ce. ovmr r ke
ot Fachiin e fon)is oz

pstnih anfer
Kameraor mogs bl

17

igraca, pa éak i fiziekih atributa, koliko god
10 éudno bilo.Vaznile j da se tamo kupuju
i nove kacige, rukavice, iizaljke | palice te
paketi 22 poboljane pojedinih moguénost
fgraca  njegovih viestina. Neugodno
e apoilan morte

it dugotrajnim igranjem il i platit
Migosoftbodorima odnosno kredima na
PS Storu - drugim rjecima pravim noveem.

HEJ, NISTE

Uz ogradu i dodavati ga

obrambeni uz sami bodycheck na ogradv
moze | zaustaviti napadaca i drzati ga uz
ogradu. Tezem postizanju golova usmjereno

GAMEPLAY: L0t 2009

dielu
niarada magao e i Bole optmiziran. to
Vise 20 motiaciju unitava moguénost kupnje
svih nagrada

i i
e bili dobri gradi bil Sto dostupniji. Ovime I
zavisavamo pregled znacajnijih novosti u o i 17
igri,a zakljuéno dajemo osvit na tehnicku oy s e
izvedbu. Graficki igra izgleda jos malo bolje
nego prife, s novim animacijama kako igraca
tako1 publike. Komentatori Gary Thorne i
Bill Clement odraduju dobar posao | logicno
prate akciju tako da je promjens u tempu
moguce pratiti éak  ako se ne gleda u ekran.
Bilo bi doduse zgodno da smisle i neku
drugu frazu za gol-priliku osim sveprisutnog Y
‘scoring oportunity’, koji je ilizan ve¢ o
akon polovine prve
trecine, no necemo
dalje cjepidlaciti
 oko ove uistinu
ediene ire

oot
i gt gine

e snulfnj e, Bea
o i e g

e pogeine e
it Nabat enes
HodeyShop e pusns
e Wpavinarc
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LAZIUPRODAN
PRORYODAE AT

TALMINO ANO MOVEMENT {321

Bethesda je pronasla svoj interes u
stavljanju na trzite igre koja se zbog

gasenja Sierre kuhala na laganoj vatrici

moguceg neizlaska os od proslogodisnjeg

Tbila

vrijedna spasavanja, pokazat ce triste,

0 iz naseg kuta od te samo solidne, al

e osobito raznovrsne igre nismo zvukli

montrealskog summita. Je 1| WE

previse sati zabave.

POSVETA
Veé nakon uvodnih kadrova igre lako

e primijetiti da su Kanadani iz A2M-a

svoju inspiraciju trazili u Tarantinovim i
Ritchiejevim filmovima, pa WET izgleda |
2vuci kao igraca inacica Kill Bill, to naravno
nije sasvim loge ako volite Taranti
Je utjecaj ipak veci) i njegov nacin radenja

a (¢

Konstantnom slow motionu. Naime, Rubi
moze skakati, tréati po zidovima, njihati

se na motkama, spustati niz ljestve, Kizat
se na koljenima, odbijati se od protivnika i
spustati se niz uzad koja povezuje prepreke
1 pri tome pucatina sve i svakoga, a kad

pri bilo koj makmmcm zapuca, akcija se
uspor acu omogucuje automatsko
oo BRI 2 ot
nisanjenje drugog upravijajuci m(kom
Akcija je uzbudijiva, ali problem

je previse toga moguée rijesiti by
pistoljima feventualno SMG-ovima), pa na
primjer tréanje po zidu i Kizanje po podu

OSIN $T0 JE prilieno kratal
e s e ok
Kojih gotovo i nema. Nesto "mesa" u
igri dodat ce unaprjedivanje Rubynih
sposobnosti oruzja, te pronalazenje pet

buducida su Dvadslav\y:muvldulumnih

ipak nije
kvalitetan da ovu igru

AT T A
toje

selgra i njezin koncept svidio,imat ce se
éime zabavljatijos neko vrijeme, no vecina

izdigne iz akcij
prosjeka "'
fimova. Kao $to mozete i pretpostaviti
poovom uvadu, WET je igra masivne
brutalnost, bezumnog Klanja, stravicnog
bodycounta, bezvezne price i dobre muzike.
A2M pokusao je taj prokusani flmski recept
oplemenit talnim koritenjem bullet-
timea, o sasvim dobro funkcionira iako
mozda nije iskoristeno na pravi nacin. Rubi
Malone, beskrupulozna placenica najboleg
platite krece se

priléno gorkim okusom u ustima.

o B FOR
REFRESHMENT
TIME]

570 JE OV0? Do ks e nisam uspio

okoli Londona i Hong Konga u

68

= pojecinh
odagre.

EsTVE
Spusunje iz
ffestvevila
jeatiaktivno) -
o naalost

otomi
{ore 30 efekany
mutiplayer, zdravie’

et
brznugale mouee
Chmovtiguiajen
o se e

razbacana uokolo

mozda necete ni koristiti,jednako kao ni
Katanu, te beskorisni shotgun i samostrel,
Osim toga ni kontrole nisu sasvim bezgresne
te katkad imaju neobjasnjivo spor odaziv
jednako kao 3to se kamera moze okrenuti u
Kijuénom trenutky,
sto rezultira brojnim
nepotrebnim
adovima i
pogibanjima, no ti
problemi ipak
nisu preveliki

520 /BETHESTASOFTWORKS

preletietiu
ok o Tl pobleni zaeinos
Dkl auffon snona snnsans,
bez potrebe Houond;
ol Nedora o
viatate.
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Piranha Bytes, ekipa koja stojiz

kuitnoga europskog REG serijala Gothic,
uspjela nas e sve iznenadit,Cak  najokoriel
fanovi malo su nade polagali u mogucnost da
et kreativni, no irazito hirovitinjemacki
tim ovaj put ispostovati rokove  5v0) prv velki
roleplaying projekt nakon Gothic 3 aska
isporuiti na vrijeme. Ne samo na vrijeme
nego ovaj put, barem sta se PC verzie tice
(vic okvir, bez ikakvih ozbilnijih bugova i
tehniekih nedostataka.

Piantia Bytes,malen
specialiitoni jemacki
tazvojn im,svoj zonct
ispekao e sefalu
Gothic.lako suprva
et
s medu hardeor
e
atpo

e
alau prodj.
alko o s ponlif i v
weinit pristupacnijom Siroj kategoriji igra
u cemu su djelomicno i uspjel vec u prvim
minutama igrana Risena bit ce vam jasno
kako je ovaj naslov u prvom redu namijenjen
hardcore roleplaying public te fanovima
vec spomenutog serijala Gothic.
Vidljiva najveci napredak u
b pokutaju da sa sebe skine stigmu
tima koji radi vlo interesantne
o strahovito nepristupacne

i

2 gk

udaraniort m kusaa AR

Hovecega
aha.

europskog hardcore RPG.To prije svega znai
da vasigra ni u jednom trenutku nece vodit
za ruku kroz svo) veliki, otvoreni | opasni svijet,
Ve od pryih koraka u igri mozete slobodno

Prljavi hardcore euro RPG kreatora serijala Gothic, koji
et definitivno nije za svakoga

MNOGIFANOVISU ok dase scne
Cuersijom razvia’ Xox 360 versja docekal

krenuti u edlja zelen
divjnom prekrivenoga otoka Faranga. Nigdje
vas nece doéekali jasni znakovi ‘ne prilazite
ovoj gpilf ako niste level 20 ne posjedujete.
golemi mac", Gotovo svaki

Bytes konaénopribi daiko masouiol
Konzolaskoj publici. No stvari se nazi

b e e
Koliko-toliko prilagodene igranju bez misa

veliku opasnost i zapravo je na vama samima

tehnicko) izvedbi. Stovise otkriveno je kako.
Je

da pajivim procijenite
kada ste dovolino razili svoj lik da se

mozete konacno obracunati sa zvijerima na
odredenom dijelu otoka | sliéno, Nas savjet

veraija s nesto izmijenjenim settings fileom
To“nesto izmijenjenim” znaél da je vecina
postavki priliéno smanjena te igra izgleda
mnogo losie nego na nekom prosjeénom
PCj.

je da se u pryih deset sati
drite putova i naseljenih lokacia te u njima

" lako su se trudi
pribliZiti ga vecem broju
igraca, Risen je ipak u
prvom redu hardcore RPG *

ikorak

jni tim napravio
Je's novim igracim suceljem.
Konano je odradena vrlo
pristojna ikonizacija svih postojecin
predmeta u igrite je dizajniran
efikasan i pregledan stats/inventory
screen. No ostavimo li tu cinjenicu po
strani, kao i prilicno skroman, al eto ipak
Koristan i prisutan tutorial, igranje Risena
e i dalje svakome ostaviti okus pravoga

razvijanju i osnazivanju svojega lika. Ono e
ovaj put rjeseno gotovo identicno Gothicu,
gdje na svakom novom levelu dobivate deset
iskustvenih bodova koje je moguce podijelt
izmedu nekoliko osnovnih atributa vaseg lika
il niza ostalih viestina kao Sto su koritenje
razlcitih vista oruzja,crafting viestine poput
smithinga i alchemyja il pak nekoliko razlicith
viestina vezanih za uporabu magije. Svi pocinju

tako oslabljenom grafikom na Xboxu 360 ne
dolazi do raznih vizualnih bugova ludovanja

tvorenoga sty kojekaoda e e
pesebnopragodavano moguénosin

IVLJINA istrazuju divia prostransiva Farange.
e (e el S vene T
Xboxu 350 to zgleda mnogo lodie

gameplay.hr




| keviTAcyA Jedno
od interesanthih
Earolo o

igru s identiénim, nelmenovanim herojem, bez
prethodnoga odabira bilo kakve Kiase. Njegow
taz0] e tako osim paljivoga rasporedivanja
na Kjucne vistine najvise ovisit  tome kojoj
se.od frakcia prisutnih na Farangi prikljucite u
anoj fazi igre.

FRAKCIJE
103 jedan od zastitnih znakova Gothica
vatnostje razlcith frakcija, interesnih skupina
kojima se ik s kojim igrate moze, t. mora
pridruit u ranim fazama suih Piranhinih
dosad izdanih igara. Na misticnom otoku
Farangi dvije su, 1] racuna lise i jedna
poditakeija, zapravo i takve grupaciie na
otoku: Kako se ¢itav scenari) o viti oko

PALE SAM NA
SVIJETU oko cet
Vecinu igre pros

¢e pred vas stavii ok I
dodatne moguénostiu rezvoju  opremanju
vaseqa lika. Primjerice najuse stupnjeve
koritenja malo, jer

u pristupu magovima, dok su ratnic reda vilo jednostavan okisaj moze zaviit
ustedototeni na uporabu raznih staffova i

dva, i puta 3
pogotovo u ranijim fazama igre, gotov ste.
Stoga spremajte poziciu tijekom igranja svako
naizgled

spearova te LJEPOTA IST) )
ispisivanjem scrolleova. Banditisu, sdruge  Sva draZ granja Risena e u fantastiéno
strane, éaju israzivanja i
i5t0ga samo kod njih necega novoga
moi razvijati borbukao iz brek

Upravo u dizajnu svijeta, koji u Risenu éini
kompletna povrsina otoka Farange, leZi glavni
adut Piranha Bytesa. Priroda je vizualno

Stoje macevaniei ikno. paku ednom
wenutku tjekom igre, nakon, prema nasoj
procieni, dvadeset do trideset sati igranja

* Misti¢na atmosfera xagonetnog otoka i os|eca|
Sii - "

ofaraajce ealidrana ahvalju s
, uporabi razlcti filtara te
gt ol daso Goro
opiplivu fantasy atmosferu, kakvu rjetko koj
RPG uspijeva postci upotpunjuje odlican
orkestralni soundlrack. Ovaj put su éak
voiceoveri odraden s posebriom paznjom
2 za davane glasova nekolicini
_ vaznijh liova unajmini su
rhunski glume,od kojih
_ je najbolj posao

l
{ovsno kolko st temelt urfsavants

pajaju se u

!odnu Nasostutom
trenutku se osjeca
najvect pad u dinamicii
zabavnosti igranja Risens,
Jer tada fokus igre s
fantasticno docaran
dozivijaja istrazivanja
divliega otoks prelazi na

misterioznih
toku, upravo oko toga ptanjasu podielene
i fakcif u Risenu. Na jedinoj sranije Order

of The Holy Flame, red krizara ko se bori za
apstanak covjecanstva po svaku cijenu, na
éelu s Grand Inguisitor Mendozom, dok su na
iugoj srani Don Estaban i njegovi bandit
ekipasitnih kriminalaca i utjerivaca kojisu

sve do mistenih pojava spomentih rsevina
U miru terorizirali mjesno stanownistvo. Kao
svojevrsna podiiakcia Order of Holy Flamea
Jekrug lokalnih magova ko trenutacno rad
za nkvizicju a kojem se nakon pristupanja
njenim redovima takoder moZete prkljucit
odlucite i da ne elite bit jot jedan od rtrika
Order of The Holy Flamea. Osim 410 ¢e odabir
frakcije znacajno utjecati na tjek price te
raznolikost questova u prvoj polovinigre, o

GAMEPLAY <7t

po dungeonima i
neumormo mesarenje
hordi neprijatelja.
Mozda bi i ta] dio bio
nesto zabavniji da borba

napravio Andy
Serkis (Golum iz
ospodara prstenova)
Ko je umijece govora podario
Inquisitoru Mendozi PC verzia gre zacudo

Risen
PIRANA BYTES/ DEEP SIVER

17

GRAFIKA
o e oo
 uiosenztn

v
s o 16
iy

Gaost
e |

TSt
st sajinpoti 17

it ek st

opet nije nepotrebno
preteska. Tu e Piranha
opet previse toga posudia
iz svojih dosadasnjih

na pati ni o ugova

cime je Piranha konatno oprala sa sebe
ljagu katastrofe zvane Gothic 3. Risen
e zaista jedinsten, zbog mnogo stvari

development iskustava. wilo priviacan, no opet po mnogocemu

Risen u borbi b tipicno nemilosrdan europski RPG.
najmanjim vukom Nazalost upravo zbog toga ne mozemo

ii s golemim i ga preporuciti svakome, no smatate lise

zastrasujucim hardcore RPG fanatikom il ijelom velike
ashbeastom ni mase obozavatelja serijala Gothic, ne preostaje

sekunde ne prasta pogreske
igraca. Dogodi fivam se da

vam drugo nego da uzivate u pedesetak sati
¢istoga gustanja._Damir Burovié

D o, bt
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Dragon Rising

Ako mislite da CoD predstavlja pravu sliku ratovanja,
grdno ste se prevarili. OFp je prava skracenica za to!

Danas, 0sam godina poslie, dola
novi nastavak. Novost je &to su Cesi
napustili Codemasters | izdali serijal Armed
Assault, 2 ovi su odlucilliskoristiti  unoveiti
ime igre te je asim na PC.ju izdati i na next
gen konzolama. Zarada je ipak najvaznija.
Prica e prilagodena modernim vremenima.
Nekot najveci sunaisto]

ad

objekt, na jednostavnu naredbu “Follow me”

od 11 prile ~

stran, a Kinez su danas glavni neprijatelji
u sukobu koji e, naravno, nastao oko nafte.
Miesto radnje je ikcijski otok, smjesten
sjeverno od Japana, viijeme radnje bliska
buducnost. Otok je kroz dugi iz godina bio
mjesto prijepora izmedu Rusa i Kineza, a
otkrivanjem velikih zaliha nafte | plina postaje

izvodeniedavalo

centar novog koba. Rusije, koja
e trenutacno u wamwu ol i

Vodan deta st o 1022
ozl od vetine gara s
tovriemeondenie bio
medipakosarazosutih

promsianjel dobru
okt 20 zvsavanje
misia.

saveznike
ot et el i et
svojoj, tuskoj granici. Igra vas stavlja u ulogu
americkog marinca i u akcija pocinje. Cijela
pricaje vrlo simpatiéno ispriéana kroz siike |
kratke tekstualne opise na ekranu i potpuno
suu stilu novog Codemastersova vizualnog
izricaja. Nije se todilo vrijeme na grandiozne
animacije, nego je sve pojednastavnjeno i
Iako razumijivo. Za svaku pohvalu.

PREKO NISANA
Ista stvar se nastavlja | kad zapoénete
kampanju. Bez uvodnih animacije, baca vas

dojam jer kroz misije osim voznje nekoliko vozila
ne nud pri

se odmah na pocetak akeije, malo zbluranog
ekrana da vas krajolik ne dekoncentiira dok
vam zapovjednik ne izbifla najvaznije podatke
i krecemo. Tu, bar kad je rie¢ o konzolagima,
sliedi i prvo malo razocaranje, ako se tako
moze nazvati. Naime, Skira, otok na kojem

** Kad ih rane, vasi ée
suborci psovati kako nisu
placeni za taj posao

se igra odvija, jest 220 cetvornih kilometara
velik, pa shodno tome na konzolama necemo
imati grafiku kakvu bismo mogli ocekivati u
danasnjim igrama. Zbog velicine terena detalji
poput stabala i slicnog se katkad primjetno

iscrtavaju u daljini, pa je razocaranje kod
odredenog kiuga igrata moguce. No kad se
krene u borbu, na te stvari ¢ete brzo zaboraviti
Jer ée se neprijatel] vrlo vjesto skrivati u travi,
grmiju il iza stabala. § obzirom na visok
stupan; realnost koji se korist u cjelojigri,
prilikom pucanja ce trebati imati vilo mirmu
ruku, precizno nanisaniti dok vam se oruzje
lagano ljula  brzo pucatijer protivnik sigumo
nece ceketi da ga zveknete nego ce Zestoko
uzvratit paljbu ¢im vas ugleda, Kako se radi

o taktickoj g1i u kojoj vodite jos tr suborca,
postoji solidan broj komandi koje cete im
zadavati pocevsi od formacije  rasporeda,
dozvole da pucaju i kad da pucaju, dali da
napadaju i se poviace, te na koji nacin da to
rade. To je ito se konzole tice i prvi veliki plus
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fega umjesto.
ja nastavite

KAMPANJA SE ODVUA u 11 velikih misija
kol se svaka astol o iza primarin
isekundarnih zadataka. U gotovo svakom
adatialmat
kretanje po.
ogromnom terenu, 2 neki od njih e sluziti kao
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ZUAMIE METAKA K inici g
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Camudaatiocke

dajubizu
an

pointa. Zadaci se odvijaju u razlicito doba dana
o et se st s jatamim

dnje ¢ vas se osobito
i e s e e
dati posebnu atmosferu u koju ce se savrseno

ZvCIMA

Ljubitelji modernih linearnih pucatina
i S
naci na stranom terenu jer OFp zahtijeva
mnogo vise od pukog izvirivanja iz

pa zacujete udaranje valova, dojar ce biti

OTOK SKIRA s e e
prenosenjem stvamog o

Smjeitenog zapadino od A\nuxskm otoka na Alssc
ana njemusu se u . svjetskom ratu stvarno.
Sikobll Japanci Ameranci

2a proizvodaca jer su kontrole vrlo dobro
napravljene i nakon malo prakse brzo cete
dolaziti do potrebnih naredbi. sto tako,
suborci su dovoljno pametni da vam neke
sulude ideje nece prihvatitijednako kao sto
¢ei prokomentirati (upotrebom ‘primjerenii’
rijeci) $to misle o vasoj zamisi

GAMEPLAY 110k 2

zaklonai bog velike
ealnosti uigri taktika je na prvom
mjestu. Rambo-jurisi redovno ce bit
Kaznjeni tupim zvukom udarca metka

u tjelo i ponovnog uitavanja zadnje
snimijene pozicije.Igraci nenavikli na
novi stil igranja mogli b, nazalost, (pre)
brzo odustati od ove igre, a to bi bila
stvamo Steta. Srecom, igra ce kroz prvu
misiju obuhvatiti manje-vise sve vaznije

SPEED IS THE KEY vt forn

klona ek
ipo bokovims

e
orec st wafenc

FGM-148 JAVEL
pogled na tenk pod
foga ne gleda vas

Nollpti moouc

stvarima. Nista krupno, al u igri u kojoj je
brzina presudna itekako zna smetati.Slican
problem je i s automatskim snimanjem, a o
detaljima procitajte u okviru. Prethodnik je

*' Tri dana rata oko bogatog nalazista nafte je moguce
samo u igri, u stvarnosti to traje mnogo dulje "

aspekte pa éete brzo moci
pohvatati konce i shvatiti &
znati pravo ratovane
Tu dolazimo i do
najvaznijeg dijela koj
bi mogao otjerat i

) e patio od istih bolj,
fgp# nazalostisadaje

ista situacija. Istini za
volju, mnogo manje
nego prie, al slutnje
kako su Codesi ipak
prebrzo izbacili igru na
trziste su se obistinile.
Glavni problem je

probleme rijesio patchevima, pa se iskreno
nadamo da ce  ovdje biti tako. S druge
strane, prelaskom igranja u multiplayer mod
igranja karijere ti problemi nestaju. Vase
suborce e preuzeti Ziviljudi, pa ce stvar
ovisiti samo o njihovoj sposobnosti  tako.
dolazimo do glavne znacajke igre. Koliko
god vam singleplayer znao katkad dignuti
Zivce, multiplayer ce vam vratiti osmijeh

na lice  zasiguino vam nece biti dosadno
po tko zna koji put ponavljati kampanju fi
misije samo da isprobate drukci pristup.
Tuilezi najveca snaga igre. Jednako tako,
iskreno se nadamo da ce izdavaé nastaviti s
izradivanjem dodatnih misija (za neke se ve¢
mogu pronaci kodovi na sluzbenoj stranici)
2 pokoje nove kampanje jer otok je iznimno.
velik i izdavacu ne bi trebalo bt tesko.
nastaviti raditi na igri  osigurati si dodatnu
zaradu. U svakom slucaju, preporuka

svima da probaju igru. mogli bi se ugodno
iznenaditi. _ STINGer
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TRENING lti il takor

NOVI ENGINE
Utakmice se
sada zasta mogu
Tgledat

Championship Manager 2010

BANRNOGOMETHI MENADZER IGRACI £ GODINE 3- 1ZLAZ) I PRODA I PROZVDBAE BEAUTIFUL G

;u bismo da je kampan
trjala d.ﬂ](-. bt bt L
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The Fantasy Kingdom Sim
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Preskocili smo godinu (2009, ali
toje samo broj, kazu u Eidosu

tesu umjesto u proljece izl u rujnu

sa sliedecom godinom u naslovu.

Odgoda je bila opravdana, iz onoga

o vidimo. l, opisimo

Krlima potvrduju teoriju - tu se lopta
e gubii ne izbacuje bezveze u aut
Ovo je dobra igral Napokon je i prozone
od pomoti ako zelite gledati samo
highlightse i nati kako su igraci odigral,

kuta: bududi da je tesko pratiti samo
tekstualni prikaz, gledamo cijle tekme
unovome (poboljsanom, pogadate) 30
engineu, a buduci da je Sharbini mladi
uovome CM-u oznaen kao miadac od
Kojeg se otekuje mnogo, primamo se
vodenja Rijeke prije rujanskog patcha
Kojise moze skinuti  u kojem su igraci
updatean. Prijateljska tekma Rijeka
M Kasnije Rijek K

alisada ek
uz neke smijesne scenel. Uliepsan je
iizgled i skautiranje, a jedini problem

su cesta rusenja | sporost procesiranja.
Jos kada | o isprave, CM ée napokon
‘moci konkurirati omiljenijem Football
Manageru.Danijel Reskovac

a PSR

izgleda koo i svaka tekma domace
Jjge. Bek izbija balon loptu, to pacta
i glavu nekome, pa se opet odbija

na glavu drugome, pa tako nekoliko
puta, te onda u aut, Uiremo u ljepori
irealnasti padamo od smijeha
Odjednom, opet kao  u stvamost
Sut's dvadeset metara prolazi kroz
bezvriednu obranu 1jo3 goreg
golmana i zavsava u mrezi - euro,
barem HTV gol. Ako sada prebacimo
na neki bolj Kub i oni zista bolje
z2igraju na terenu, 0vo e dobra igra

Manager 2010
e /600

predak usaon
e

o
P i

S A

Teiko je povjerovati da je vec
st ol gedne gt
BT

svakimati svoje posebne karakteristike
i korisne atribute, No ipak, Majesty 2 je

humoristicn: dovol ki

st e s “rucnih magija, mikromenadzmenta
Vi Majesty 3

2 nastavkom il .

no

o) dajep
adiktivan. Majesty 2 e netipiéna strategija
u

igrace koj
Rkl prisl e

Ulogu novog kralja Ardanije, pa cete u
skladu s tim doista imati osjecaj kako
obavijate kraljevske duznosti. A kralj
nikada ne obavija zadatke poput
ubijanja trolovai golemih stakora,
nego njegovi vieri podanii  heroji
stojje okosnica igrace mehanike,jer u
ovom RTS-u svoje jedinice kontrolirate
indirektno. To funkcionira na nacin

da cete svaki zadatak bilo daje

Majesty 2t
e
o T e e
stlu staraga kova, _ Darko Boti

jm—T
Maiesty 2: The Fantasy
Kingdom Sim
161400/ PAADDUNTERACIE

b 14,

viastite zemje, obavijati tako da izdate
nagradu na odredenu"metu koju ce

el 10
L 17

st asnans ki
qestoa i

uovin:

pritvacati ovisno o kolicini ponudenog
novea i udaljenosti od svoje renutatne
poricije. Kako igra napreduje tako ce
) g1« e
killovai herojz, od kojih ce

Barcelona
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il by
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Jeposedndo amaran i
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CLIFFS OF DOVER.

izmedu arkadnog | profesionalnog moda je
utome daje u arkadi moguce izvodit jevi
i desn okret, dok u profesionalnom to nije

rope.com

Cetr godine nakon izlaska originala

DoshonZnaie

T oy

ostalima smanjule
efikasnost.

aigrac ima izzavnu kontrolu nad
Rl i i pdsomod
zadatka moguce je odabrati tezinu pilot
ace, sto e dodatno otezati igranje u smislu
da e protivnici postati opasnij,a oklop
zrakoplova slabiji. Ipak, oni kojise odluce.

igru,

pod nazivom Heroes of the Pacific,

nuditi nesto drugo cime b jo pokusal
pred namaje neka vsta nastavka ratne price o st

i pilotsko razini

Zeljni ste brzopotezne letacke zabave, bez prevelike brige o strelji¥l, zdraviju i
protivnicima? Tada navucite svoje letacke naocale, a u protivnom ostanite ¢vrsto na zemiji

oletacima iz razdoblja D
ata. Kako samo ime govori, u novoj igri

Ace KillNavedeno znacl da cete se moci

tezine
igracu potpunu koncentraciju na beskonacnu
akeiju u kojoj je moguce uzivati manje ii

da nakon prvog

romijentt ce o prlcecd protyniion alopbyk g \ie,ovisno o tome koliko stefolerantai

promij

da cemo se pozabaviti etackim ok dovotinika, ik | Naime,

iznad europskog tla. HOE nema namjeru e ot hce vala i koji
redstavijati interaktivnu enciklopediju ki i brojnosti protivnika
Bpcetarh Pl sep‘mpunuuswrava,znivima‘ediblxo % T Uit e

" H naciljate. {/Shv IEe X
Svekolikom ts

igara bez duse pridruzila

postati monotona. Osim toga protivnici

efikasnije  bezbolnije s pristojne daljine
“odinuti”protivnika s nekoliorafala.

se jos jedna, ni prva ni
zadnja " S
zratnog rata nad Europom pa se pripreite
2 to da ne prati dogadana kronologkim
redosljedom uz skakane iz buduénosti u
prosiost tozasigumo ne pridonosinjeno
vierodostojnost, no o svakako nie jedini ni
najveiproblemn.

ACE KILL Dok god

prava umjetnost na vileme ih svojerucno
porusiti, Od wingmana kojima upravija
umjetna inteligencija ne nadajte se nikakvoj
pomodi, jer njihov je zadatak samo uljepsati
ambijent. Dapate, bolje ih se klonit jer vam
nece skinuti protivnika s repa, a mogli b s

Heroes over
Europe

TRAISHISSIN GAUES  UBISOFT

e
o b
fetafhu borby 11

Thanost
Neosbtodatubarpas 11
o et

priliom

Zavrsavanjem pojedinog zadatka otkljucava
se novi zrakoplov odnosno Jedna od inatica
razlcitih po brzini, pokretlivosti, oklopu

Ao, avonk preenac

il nece bitl moguc, Tek kad poAut, pogodak

AGDJE JE SOL? spyet Ved| zrakoplovi poput Henkela

UHOE grac. nekoliko pilota
éie ce zamisljene dozivijaje povezane sa
znacajnim bitkama (od Dunkerquea do
zauzimanja Berlina) odigrati tjekom igre.
lako igra ima arkadini i profesionalni mod, svi
oni koji ocekuju pogled iz kabine, detaljno
oitavanje brojaca, zahtjevno | mukotrpno
upravijanje starim tromim zrakoplovima,
mogu se odmah zaustaviti. Jedina razlika

GAMEPLAY 10060 2005,

multiplayer bilo sve. Tehnickije

i, Sabipossiza
wprean ginsi.

solidnog zvutkovia stojeva
i onuzja te glasovne glume,
uz podnoslvu graicky
prezentaciju kojaje taman
na donjoj granici i mrvicu
ispod danasnih standarda._
Tomislay Tomasic
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Krodome

Odlazak Raven Softwarea s pozicije developera ipak se nije pokazao
pozitivnim faktorom za

UNRRACLISK 7P5
IGRAT

wetallance mareLcom/
Hej, napravimo jedan zaokret u
ovoj recenzijil Doslovn zaokret!
Pocnimo sa zakljuckom! Over 9000! Upravo
ovako nekako zvuci 99 posto dijaloga
novog Marvel: Ultimate Alliancea, koji
I

Marvel: Ultimate Alliance 2

serijal

uoditi jer svaki rezultira kaosom i fuzijom
(aha, see what | did

O Dttt o oSy Wk s i re?

Kambiniao sa i ovima medusobro

prikladnih efekata. Ipak,toliko su zabavri
zadovoljavajuci da sam ih u i s prijateljem

imulator  neki

IAKO SU DOSSIER, Trivia,

(ipritom sim
103, sve ce se ostalo svesti na bezglavo
mlataranje | dva-tri comboa s tipkama ® i
(® i ©).te prikupljanje razocaravajuce
siromasne kolicine loota. Uz neinspirativno
unaprjedivanje cetirju glavnin specijalnih
skillova  atibuta svakog lika, prikupljat

iplomalic

‘ovome nastavku, nedostatak item, loota,
brojnih dodatnih kostima (u ovoj igr svaki
likima tek jedan, od kojihje aj jedan

cetei
na acjene i sposobnost. Najveci problem
ove igre e njena konfuzn, nelogiéna

t0 iskijucivo onima kojima nece smetati
vilo mali broj znaajnih noviteta | gotovo
nikakve promjene u naginu igranja. lako.
sam ljubitelj, pokusat ¢u biti objektivan i

ne zanemariti onu drugu skupinu igraca
koji nas u viijeme ove krize i izlaska
najvecih godisnjih hitova smatraju gotovo
finandijskim savjetnicima. Stoga, razocaran
sam, prije svega svojom fanovskom
naivnoséu i ocekivanjima da bismo mogli
zaigrati nesto drukéije | sviezije, sada kadaje
razvoj preuzeo novi developer, u odnosu na
igru po istome receptu kakay nam serviraju
jos ad prvog X-en Legendsa,

ULTIMATE ALLIANCE... ILl NE
Nos igrace strane, MUA-U 2 ne mozete

ipak zamjerit, ako ste voljeli prethodnike,
§t0je ista beat em up akeijska mehanika

5 RPG elementima ostala nepromijenjena,
sa samo jednim bitnim novitetom. Fusion
potezi su specijalni napadi kojima je
moguce unistit sve na ekranu, a koje
zvodite kombinacijom moci dvaju likova,
teje moguce spojit svakog, Sto broj
kombinacija ¢ini impresivnim. Vecina ih
izgleda prakticki jednako, s nekaliko sitnih
razlcith detalja koje vierojatno necete ni

e ST
cdrmaocaanaListuod 25 ko cne
S B v oy

o oo S oo P e

naigrivost i raznolikost, ogranicavajuci
izbor likova u nekoliko navrata, MUA 2 se
trudi pratit tjek stripovskih serijala Secret
War i Civil War, 5to znaci da ce igra nakon
uvodnog Capovu

prica

LEVELI Cakje bro akacia bitno smanjen

zabavu pri
igranju '

il ron Manovu stranu, &t je jedan od
pruih slucajeva prisinog i predodredencg
“rezanja" izbora likova, Oni koji nisu pratl
CivilWar bit e zbunjeni nemoguénoicu
odabira odredenih likova u gotovo svakoj
misf, zhog katastrofalnog scenarija,

dok ce oni koji su ga citali bit zgrozeni

Capovoj il Starkovoj suani

t uloga Hulka, Thora
X:Mena i na kraju ponovnim spajanjem
likova zbog glupavog obrata. Bucite bez
brige, recenziju necu zakljuciti uvodom, no
usvakom cu slucaju ponoviti da bi o Marvel
Ultimate Allianceu 2 trebali dobro razmisliti
ifanovi i odlucit isplat I fm se ulagati

u prakticki stu igru, s gomilom bugova,
jednim jedinim konkretnim novitetom i
vilo malom kolicinom sadrzaja u odnosu na
original._Darko Botié
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Section 8

Priznajemo, nismo nikada igrali
prethodnih sedam Sectiona

PROIZVODAC TIVECATE STUDI05
AL SOUPE TERCTIE
AN P U

Nakon §t0 je vrlo perspektivai

projekt Enemy Territory: Quake
Wars rezultirao neuspjehom, zelja za
multiplayer pucacinama na velikim,
prostranim levelima, s dodatkom timskin
Tindividualnih zadataka, potpuno je
splasnula, Onda je dosao Battlefield 1943
i dokazao kako | igra manjeg proracuna
moze bitl uspjesna ako prati provierenu
formulu. Section 8 je u najavama tako
djelova, no jos smo pretprosiog mjeseca
ubeti shvati da nas ocekue jos jedan
promasaj

Section 8 doista prati spomenutu

formulu, no na vrlo nezgrapan i dosadan

nacin. Dakle, ije¢ je o isto] onoj igracoj
shemi kakvu éete vidjeti u Battlefieldu,
U kojoj se sve prakticki svodi na obranu
prethodno osvojenih kontrolnih tocaka.
lgra vam nudi izbor razlicitih Klasa, no
s obzirom na to da se tu nalazi i opcija
kreiranja viastitih, odnosn izbora.

* Jedna od najdosadnijih
verzija Conquest moda "

oruzja i opreme koji vam najbolje
odgovaraju, njihova se poanta potpuno
qub. Jedina zaista briljantna ideja,

2a koju se nadamo da ce je netko
sposobnij kopirat, jest prikupljanje
novea tjekom igranja, kojim se

kasnije kupuje dragocjeno orude,
poput stacionarnih protupjesackih
i protuzracnih turreta, dodatne
opreme, pa cak i vozila. Section 8
se odvija na golemim lokacijama
kojima sma letjelijetpackovima i
jurili nevjerojatnim brzinama koje
‘omoguéuje specijalne odijelo, te nudi
dovoljnu kolicinu oruzja i drugog
sadrzaja da bi teoretski bio jako
zabavan, no 10 u praksi jednostavno
nije.Igra je jako lose balansirana, neka
su oruzja prakticki beskorisna,  ni iz
jednog nije gust pucati kretanje je
sporo, hitbox nerijetko frustrirajuci, a
timska igra je cesto stvar kvantitete. Na
serverima Sectiona 8 vet nakon mjesec
dana praktiéki“mrtva igra’ a | da nije
bismo vam je preporucili zbog svih
navedenih razloga. _Darko Boti¢

rintara, 4S8 smo.
munjevito ubrzall

avo) o

Section 8
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Kalfornjskirazvojni
tim, Crypic tucios,
asnovanje 2000,
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Champions Online

Je li ovo superjunak koji ¢e zanr MMORPG izbaviti iz
ustajalosti i donijeti nesto svjeze

U zanru u kojem dulj niz godina
‘dominira jedan naslo tesko je

pronaci adekvatnu alterativu koja b

ponudila idealan omjer zabave, originalnosti

Zoposienika. Najbolle

Ihpoznajemo po

MMORRG- City

of eroes/City of

Villains s kojim gra

darecnsioied
iad nekoliko ocith

obecovajuéeg projekta
Harve Universe

Nadmasiti World of Warcraft do sada se
pokazalo nemogucom misjom, no Crypticova
prizemnost i svjesnost te situacije dala

nam je do znanja da razvojni tim zna st

radi, te smo dobili realan uvid u ono it
mozemo ocekivati od Champions Onlinea
Odmah u startu reci cemo da ovaj MMORPG

definitivno nije namijenjen veteranima zanra
Koji zele kompleksnost i dubinu, te nemaju
strplienja za o5 jedan spori pocetak, a
pagotovo ne anima koji su Zeljni izazova jer
€Oje uglavnom prijateljski nastrojena igra
sfokusom na solo | kooperativno igranje,
Ljubitelji kompetitivnog PvP-a neka slobodno
okrenu glavu i novéanike u drugome smieru.

BOLAN POCETAK
Ako ste tip igraca kojiigru sudi po prvome
dojmu, od CO-a biste mogli odustati vrlo rano,

JeMUO tkazan,

, nakon

putovanja. Masiénog
i

dragom licencom i
apet stvortisvojsuet,
paselpakodiucioza
prva varjantu i nama
eloivno nepoznatl
univerzum Champions.

Pty

teleportacie, “surfanja” na elementarnim
Kok

msmo el Keator motda ne i totko

nalik na Hulka, nadijudske brzine nalik na
Flash

PROLOG Njedan

pocetak uMMO

g nje pregeranc
bavan, o ov

Seenanior i

e ot o elos

e miens e
v

Jo3 u pocetnoj fazi igre koja vas upoznaje s
nezanimijivom pricom, svijetor i likovima,
te osnovama igrace mehanike. Pricu smo
pokusalipratit,no ubrzo smo se izgublli
U moru nerelevantnih informacia éiju
pozadinu onako ne znamo buduci da se
5a stolnom role playing igrom Champions
nikada nismo susreli Potrebno Je jedino
znati da je Milennium City pod invazijom
tudinaca koje, uz pomoc NPC heroja, treba
poslati natrag u rupu iz koje su se izvukli

Kreiranje vlastitog
suparnika jedno je od
najvecih razoéaranja "'

Uvodni tutorial koncipiran je poput svake
druge lokacije, éto e se kasnije pokazati
razocaravajucom spoznajor

i
e
bit u stanju kreirati viastitog avatara kakvog
god zelte. Osim estetskih dodataka, svakom
je liku moguce ruéno odredititip moéi
skillove, no ako se ne zelite zamarati detaljima,
denih 18

gz
H

dltanude popuno i grata husta
Upravo smo se 2b0g toga cesto uracal
pu:e(aklnakan deseaklevela ek m

Jedosadio napredovania otvaraj e
bmnenampu‘e,nasma ako i novemadi o itne ot Kescle
 te donosil

ke ks smo i na

broj questova ucite osnovne
tehnike | pristupe igranju. Stver je u tome da
je CO prilino jecnostavna igra koju naizgled
Kompliciranom cini samo nezgrapno
inepregledno sucelje, dok je uvod
nepotrebno  neshvatijvo oduzen, ogranicen
i nimalo zabavan. Nakon oslobadanja
Millennium Cityja i simpaticne ceremonije,
igra postaje drastiéno interesantrija,  borba
sve zabavnija.

NAGRADA ZA STRPLJIVE ILI RAZOCARANJE
Tehnicki gledano, sustav borbe se
razlikuje pretjeranc od standarda s kakvim
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Order of War

5 TENKOVI O oy
ije tako mocnarkako
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s oer ol
4 Drugisvjetski
Nimo odieulen o1 a0 ol

i nova igra nece nam m
datisvu originalnost koju bi mogla. Na
svu stecu Order
biti originalen.  ovom igrom
e dobio nikakvu inovaciv. Sve je vec

videno, all moramo priznat da je ovdje
upakirano priliéno dobro, t bez vecih
propusta i bugova, To nam odaje da

et nie bio ambiciozan nego e

avilgru za Siroke mase

nirat

komande i ljepa graficka prezentacija
svidjet ce se po
a m(yml )

s s Princip greJe

jednostavan. Svaka jedinica ima drugu

m,,,‘p moze unistit i samo
trupe upo: 0

ik ot postoji u ovoj

igri pa e takticka sloboda potpuna, a

riznenadenja prliéno je smanjen
Sve to de u prilog nasoj ocjeni da je
igra zabava bez mnogo razmisljanja,
ato nije kompliment jednoj strateskoj
igri stoga smo mi odlucil bt strogi u
ocjenjivanju. Oni kojinemaju visoke
Zahtjeve ito s tide modernih RTS-
ova neka slobodno dodaju cva boda.
_Goran Maravie

Order of War

WARGAMING NET/ SOUARE ENIX

Sehostana gt
) cekiima g

T sa svIH STRANA
U bitkoma mofe postaf
piliéno kaotenoa

visini zadatka

HJA sapahje Spectrobesa
qwn?mym s oo

Spectrobes: Origins

ANR AKCLISKI PG IGRAC1 1-2 GODINE 7+ 12LA2) U PRODAJ PROIZVOBAS GENK! HOAVAE DISHEY
[ S

g oo

RPG kojiizgleda relativo
japanski, napravila ga je

Japanu? No zanimljivost Spectrobes
Originsa ide i dalje od porijekla. Rijec
je o trecem nastavku serijala u kojem

osnovni ~\nnwmpmn\am,= bica

i p
SR
stvamom vremenu
“ozbiljnije’
Prics 0 borb protiv 2
priliéno blesava, ali je
Pronslasene nowlh Speci
wfosilizicanom obliku originalno,
zgonetie koje u njhow pomo

renitanje | odabir Spectrobesa
Koje cete povesti u bitku jednako
kompleksno kao opremane | razvoj
Ui vl ioni o
RPG-u. Sama borba je cista o
kojoj morate odjednom upravijati
svojim ikom i zadaveti naredbe
Spectiobesima pa je zgodno da vam
moe pridruit prijatel i preuzei
kontrolu nad vasim udovistem, Bitke
traze relativno malo strategiie osim

pravilnog odabira Spectrobesa (prema
slabosti protivnika) i kombiniranja

m
)\'Mlkupuu S md\u\gn koja
2, dobiva kvacice za sve obve:

Supt e s
ebstanebile

o, ubudn stk
bogeta ol umiogm.
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Storm Arcic Eége

Ao ste igrall bilo ko nastavalk
MotorStorma,

MotorStorm: Arctic Edge

U konverziji velike jurnjave na mali ekran nesto je moralo

Svi Kjuéni elementi MotorStorma u
prijenosnu su verziju prebaceni a da
nisu izgubili i djelic svoje uzbudljivosti
i brzine.

NECEGA SE MORATE ODRECI
Noonoéto

vo&t
PREGRIAVANJA
Kad ovako

obro, MotorStorm je jednostavno
ispadprosjean. Vozila imaju malo detalja,
Stose posebno vidiu sudarima, kad se

ne raspadaju na komade kao $to smo
navikii okolina je tmurna  pomalo muta,
2 ukupanojamie anatnosbil od orog

je vizualna kvaliteta. Dok God of War,

Gran Turismo

ostavija na PlayStationu 3. Namvne dane
i PSR n0 12 PSP-u

fadi,a znate  kakva je igra na PSP-u

brza off-road jurnjava sa stazama koje
sadrzavaju nekoliko putova, od kojih je
svaki prilagoden razlicitom tipu vozila.

konzola na PSP-u izgledaju iznimno

IKAJ SE

postavljene visoko iznad dubokog
snjega u gudurama pa kojima ce se
naguravati kamioni | alice. jima

naime, ne odgovaraju putovi koji
sadrzavaju skokove i oni koji idu preko
" Jeste li spremni
mijenjati dobru grafiku
za uzbudenije, brzinu i
hrpu vozila na stazi?
ledenih mostova - 2bog opasnosti

urugavanja. Ukratko, upoznajte svoje
vorilo, upoznajte stazu i spojite to dvoje.

-, Photo Mode.

opcij2 omogucuje da u bilo kojem trenutku
ju iz bil

smo znali biti odusevljeni onim éto vidimo,
Ipak, | Arctic Edge nas je odusevio - ali
netim drugim. Ocusevio nas je velikim
brojem raznolikih utrka smiesteni na

12 dobro madeliranih staza. Ocusevio
nas e ve€ spomenutom brzinom te

Kojeg kuta. S malo namjestania,sike mogu
bit zaista uzbudljive - a izgledaju bolje
nego ito igra izgleda u pokretu.

ugodnimali

2a svako vorilo i njegovu variaciu

Koju treba otkjucati, Odusevio nas je

sbarjem v, opcom 3 simare

slia ekrana, hiadenjem motor

g pefeno esetivin fsdkim

modelom kofi nam je omogucio da

kamionom razbacujemo motore na

sve swrane. A o mrezna igia za do

‘osam igraéa odjednom koja funkcionira

sasvim pristojnom brzinom. Ako smo

sve to moral plat nesto slabijom
nek.

Arctic Edge

B sicais sruois /sce

tnako b bogao
Tabusiotaors
bimlonsan

Berislav Jozi¢
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Mini Ninjas &
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Go! Go! Cosmo Cops!
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ANRAKCLISKA AVANTURA TGRAEL L GODINE 71 1ZLAZI L PRODA PROIZVODAE 0 INTERACTIVE 20
105 INTERACTIVE HITP/f.minnifas con

Okretanje DS-a horizantalno jos

Mini Ninjas prica je o grupi malih
ratnika ko su dobil zadtak
spasiti Japan od za koj

pronacii aktivirat,a koje mogu pomoci
u pobjedivanju protivniks. Nadalje, tu
su 4

je
igara koristi tu opciju da promijeni

perspektivu igre. U ovom slucaju razlog
je potreba za ekranom ko je visi nego

pretvara u vojsku samuraja uZarenih mogucn

ir er seigra Nekoliko

pripraviani
Zutih oiju. Buduci da jedan po jedan obroka koji obnavljaju zdravie, branje
neprijatelie, i

2a pripravu biljnih

desetaka levela od kojih se sastoji Got
Go! Cosmo Cops! (zvuci uzbudivo, zar
ne?) svod se na penjane koristenjem

napitaka. Ukratko, 10
napravit simpatiénu i zanimijivu igru
donekle je u tome f uspio, no kljuéno
e
kaltetu?

zadatkom da pronade priateljei rjesi
probleme. lgra je zanimijivo koncipirana
Fispunjena raznovrsnim sadrzajima

koji unaprieduju igrivost i koj bi mogli
privuci grupu igraca, samo pitanje je
o Dleje g2 defitino preteia
Tzahtijev:
i spasonosni i danas
uobiajeni kooperativni mod Tingjdzeri
se nz ovakvo Sarenlo u kojem nema
nikapljice krvine mogu-zakvaciti;

10 NTERACTIVE/EI00S INTERACTIVE

onceptior
Ipakradi se o interesantnoj igri

potencijalom serijala.

oslobodit prijatelje
kojie uistom
trenutku postati
igrivilkovi U miksu”
se nalaze | zanimjive.

Tyt diek
grolije koje je potrebno. fdonaka

82

naizgled
platformi i izbjegavanje protivnika koji
vas pokusavaju omesti. Opravdanje je,
kao'8to to cesto biva, spasavanje Zemlje
od 2lih aliena, ali osnovna je mehanika
sasvim dovoljna da vas zadrzi uz
ekran| bez toga. Naime, hvatanje za
platforme pomocu supernarukvica i
ispaljivanje nasih heroja u zrak kao da
ih odapinjete iz pracke koristi iznimno
ugodan fizicki model zbog kojeg je
ovladavanje tehnikom igranja nesto
sto e svakom igracu poci za rukom
nakon 2 - 3 minute.
Stuar kasnije postaje teza, no zadrzava
selu i neobaveznu atmosferu te vas
moze ponijeti osjecajem ‘jos samo.
jedan level” koj je Kiju¢ uspjeha 2D
platformskih igara. Dodatni nacini igre
koji nude natjecanje do éetiri igraca
takoder su za pohvalu, no postoji i

jedanali" ako vas ne uhvati na prui
pogled i ne privuée
mehanikom i fiziekim
modelom, Go! G
Cosmo Cops! nema
drugu sansu - jer radi se
o jednostavnol i prlicn
neuglednoj arkadici
koju u ovo doba
Shitova mnogi
e ni zamijetiti
03 policama. _B. Jozié

—usive | B
Go! Go! Cosmo Cops!

NOISE/ NAHED BENDAY

el

winw.gameplay.hr



ursdafing oj e vatim
wuumma pomodiu.

PRAVI SAM JAMES BOND
Mnage probleme redavat cete
speciginm ycdojmalo

bi postemil i fimski
Speciain agem

DOKAZI U MOCVARI
Ne nalaze se lako.

Age "Fh’,Lsuu J ¥
Sk
AGENTI NA DVA EKRANA |

DOK VERZLIA ZA Wil ima vrlo )
malo “Sims" elemenata, ona za
DS ima veéu dozu tradicije i nudi

Paicoosdetsmlveveiil radss
Ferstani:prepan Il ko b ——— ——
e st ks Soaniem G
P nihavs kaine: ma o ;
i ol mtald, e } - >
tako zanimljivo kao na Wi - ali zato DS
‘verzija ima mnogo vide mini igara. &

7 .
MANJE JE MANJE Prijenosna verzija manje % UPS! igra pokiSava biti smijesna i rjecju

je zabavna a katkad ak i amora; no ima L PO bt ijecm ety
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Scooby-Doo! First Frights

\pak ne u duhu Scooby-Dooa

26onme

Rujan Je oznatio pocetak
emitiranja nove TV-serije o

dogodovitinama simpaticnog psa-

detektiva Scooby-Doca | njegove ekipe,

paje tim povodom na trziite upucena

i odgovarajuca igra. Doduse, igra ne

prati

LAz UFRODS

svaku od cetiri price, skupljanjem novca
2a kupnju dodataka, pronalazenjem
skivenih tragova rjeSavanjem jedne
Kijuéne zagonetke. Sve to donijet

e nekoliko bonusa, no 2a kiince je
ipak najvaznije da su videoklipovi iz

v

aliipak po trailerima koje dobijete
na disku mozete steci dojam da su
scenari serije i igre imali dodimih
tocaka. gra je genericki beat-em-up-

Najbolji dio igre

je njezin kooperativni

mod

button-mashing:platformer za Klince i
morate ga shatit prinvatitiskljucivo
1ako. Bilo kojidrugi pogled ovu igru

oznacava promasajem buduéi da nema
veze s pravim

za gledanje i sve to u
paketu sasvim je prolazno, a od budget
djecje igre koju na internetu mozete

nabaviti za 20-ak dolara ne
Tomislay Tomasi

otekivati,

JEDNOSTAVNI ZADACI Tijckom igre, osim

Ne ocekujte previde i to cete i dobiti

DRk

Inspirirana istoimenim zabavnim
kom koji opet koristi materijal
slavnih crtanih filmova Toy Story i Toy
Story 2, ovo je kolekcija mini igara sa
svim poznatim likovima. Pri tome su
mini igre napravijene u stilu mmova
na sajmiztima - tu je nabacivan
Koluta na ciljeve, gadanje ljudi S
busenje balona...Ukratko, koncept je
jednostavan, a s obzirom na to da je
igra namijenjena djeci, razina tezine
je mogla biti i malo niza. S druge
strane, nema kazne za lupanje po tipki
Ai’sprejanje’ po ekranu te vecinu
levela mozete prelazit i tako, a tu je i
kooperativno igranje do Cetir igraca
odjednom, sto olaksava stvar
Zgodno je da svaki level osim
bodovnog praga sadrzi i dodatne
zadatke za one koli zele vedi izazov,a
kad smo kod dodataka spomenimo
da igra dolazi u paketu s plastiénim

crtica Scooby-Doo u kojima na kraju
ek dobijemo razumno objasnjenje.
Ovdje cete vidjet viestice, duhove,
morska cudovista i to zna 510 jos ne
u éetir kratke epizode dizajnirane za
ponovni prolazak drugim likovima. S
obzirom na to da klincima prethodno
navedeno nije vazno, igra ce sasvim
dobro funkcionirati dokle god ce
trajati roditeljska strplivost za igranje

Igraé dobije | pokoi mirofjubivi zadatak

abipjte

moda.

Headhs o5 it Sve S0 e mote razbit jor 80 Se moze

feaLareosete e pocaba {azbit, to sadrh psece koladice,
fesenja 22

DIELOVI Sako od e

i csie el
. pojedim danodma ém

on e sposabnos

odigravate s
o i svatkd

—r 752
Scooby-Dool First Frights
TORSGAES WA G20 TERETVE

‘"‘““-

Toperaii ot

ot sy
oSty

s
J
motivima Toy Storyja -
no zabavna je igraima
odredene dobi

pistoljem (sluZisamo da se ukrasi
Wimote, mozete igrati bez njega) te
naotalama za 3D sekvence (zamucene
boje, al razveselit ce miade igrace). S
graficke strane igra je sarenate vilo
staticna | dvodimenzionalna, no vei

JAIGRAL! 14 GODINE 3+ ZLAZIUFRODA HTTP

e

problem je lose sucelje za izbor levela

i einjenica da automatsko snimanje

paricle Cestone usplie pa morate it

od potetka, No primarna publika

igre su djeca 0d 6,7 godina koja ce i

uz tako veliki propust u njoj uzivati
Berislav Jozi¢

DIVL Z4PAD Ove stfana e piors

skt svoju fednostavnos

wi
Toy Story Mania!
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— NAS, LOrNEY:

LABORATO!
Oudief it zumio ¢udesniLDSMOFR1
odavele ga pokusava zauzdai

toje ogfanicenja u
S

Cloudy with a
Chance of Meatballs

ANRAKCLISKA AVENTURAIGRA 1-2 GODINE 1 241U 4.
i

UBISOFT TP/ coudyudeogame s

je od najsimpatiénijih
likova u igrama u
posljednje vrijeme
crtama dt s imayno oo
nimalo ne smeta 7a pos

razine zabave. U

miadog znanstu

zajednici, izumio stroj nazvan
FLDSHDFR ko pretara v
o sl v/ oo

e

JESTE LI ZA HAMBURGER OD 2M2?
U nastojanju da spasi

dad

FLDSMDFR, a pro

skakat ce, usisaval, osti,
topiti i udarati protiviike zanimijivog
porijekla, forme | velicine.

5v0j0] osnoy

aju nije nedostatak
negoplus. e kit Moz
idozen

se pomocu pet osnor
je tijeko

nih oruzja koja
e moguce unaprijediti
uspjesnim zavrsetkor

Protiv neobi menskih uvjeta
Flint Lockwood bori se oruzjem
kakvo jo zasigurno niste susrell

niu filmovima o Mad Maxu. Pa
pogledajmo to se to nudi:
UPSUCKER PLUS - usisava kojim e
moguce usisavati

rastopljeni maslac | e

zrakom namijenjen otapanju
sladoleda, sira, maslaca i krema.
BIGACIOUS POW - mehanick:
boksacka rukavica za razbijanje keksa
i sliéne prhke hran:

CHOPPERER - syekat‘. 2a voe, pourée |

StGHTER - vei kamion
koji sluzi kao usisavaé umaka

redovnom arsenalu, nego ga koristite
po potrebi.

nivoa. Na pocetnim nivoima
jedno oruze, a kasnie  po vise njih,
5amo ona koja su nuzna,

ilivise skrivenih komada hrane na
jednom nivou, ito kao nagradu daje
agalice. slo: e deioa
galicu, dobit cete ultimativno
oruzje. Budluci da je sve kumade
skrivene hrane tesko pror

FORKAMAIGGER Hipa koboscadobro o :ﬂ,’f,’:‘;!’?,m h,‘“(‘,‘,fj “[4"‘3““'::"
poslutiiza sastavljanje uporista za uspon e
na vise djelove okl poput kiovove,

bi kod Kiinaca moglo doista upaliti. Od
dodatnih sadrzaja tu su artovi i muzika,
a nema, nego je jedini pravi
atak kooperativni mod,
i voljeti ovu igru.
radi o korekino izvedenoj
igri €ija je grafika mogla biti i nesto
.‘nun\,.\mmqmm st jer ovako
izgled

i Tomislay

Cloudy wllh a Chance of
Meatball

Penese i
i v

Gz

Goiatinugabitols
g sk 51
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ajemogibii




KUTIJE MORAJU SKRIVAT! BONUSE
D, vierute pam, tadh se 0 zakonu v proizvodi
\

N

akcijskin igara

Dragi mladi gameri, ovog mjeseca sretnicima
s toénim odgovorom darujemo:

X-MEN POCET/ PDCETAK

Sy

iz —

Timar iuplcy 1 e 1 ’ X-Men poetak:
Tha# ol Wolverine

ko ste kao dijete
mozda e vadu dj
R

Odaberite robota, snagatora ili ninju i tezine moze namjestit. Takoder nasrecu je
potistite svijet od zlocinaca. Ne moze cxnowna publia kol Je Spyborgs namijenjen
Jednostaune  ne mote blesave Ok nife 4 vjerojatno odigrala premalo ‘
bt s cle v e 23 kih igara da bi shvatila koliko je naslov koji B s i W o
jucom, a je pred njima neoriginalan. Jer, zapravo, to mu e e s SUPERORD,
sv.eosma e e ikad ig e jedina mana. Grafika je zaista ljiepa i bogata
ol na ljevo,
e o i aderracnin s pri
n\phr\rmv\suvh ki od likova ima neke se aktiviraju pokretom mozete i iskljuciti) a uz
ec og a postojeiskrveni sanduci  asnownu kampani, koja e kratka e dosta
ba otkrivat, no sve je to bonusa da se nitko
~Jecnako jo ko videno d koviu akcju  kratkih rukava. O pravihp
idu udvoje, neovisno o tome igrate Ii sami i bismo kameru koja nam katkad ne daje dovoljno
=

Sve nam je jasno osim
rijei "'spy" u naslovu

< prijateljem, a ako ste sami, u bilo kojem trenutku
mozete prebaciti kontrolu s jednog na drug fik
Kako biste aktivnije iskoristili neku sposobnost ga uéinio iznimnim. No za 0
koja bas odgovara situaciji hordi robota to nikad i nije bio nuzni preduviet.
F‘mpmmu‘nmrvd.‘ pyborgs svakako igrate _Berislav Jozi¢
etako mnago mabavnfe,al ugodnije
- obrom i to s 05novra acina tezineni 2
prilagodena mladim igracima. Nasrecu o 11. studenog posiatina nasu adrest: GamePlay, Viaika 40, 10000

Adventureland

Uztotan odgovor i malo srece nagradaje vasal SRETNOL

Wolverine je svoju mo stekao? nagradno.
[{

2)nakonto g e pogadio meteari
) rodener
ol nakon 5t su nanstvenic na njemu vri pose

[ —
BUIESTINA SVE STRANE 5t splozia su s
esl 1 dobro napravie Kz




Spasilacka, Yssluzba

Spasitelj :Kreimit Jozic:

Unato¢ navali novih igara, u ovom broju su vasa \
pitanja uglavnom vezana uz starije igre. Cak se
pojavilo pitanje za jednu iznimno staru igru, Indiana
Jones and the Last Crusade. Mozda je to utjecaj
remakea Monkey Islanda i novih Tales of kcjl bude

iuh u novoj generaciji igraca.
A
GOD OF WAR - Zitatel] imas I ukljucen frewall, bilo
“Nalazim se na dijelu koji windows bilo neki drugi.
se zove Challenge of Atena.  Preporuka je da omoguci
anje  prolaz podataka za igru i Xfire

all mozes i ugasiti firewall dok
spustim negdje dolje gdje  igras, Takoder, neke igre i neki
nadem neku sliku i stavim serveriimaju svoje probleme,

afalijos  pa pokusaj druge servere

drugu

FINAL FANTASY Xl -
isanduk s kamenjer. $to . Gfions
radim “Gdje je Omega Mark 12
Kreso: Zove se challenge Kako ubiti Yiazmata?”
of Atlas. Natao sijedan it Kreso: Da bi nasao Omega
(hesliku) sad tivebadrugi  Mark, moras zapoceti Yiazmata
kojise nalazi iza onog dijela  Hunt  moras pobijediti sve
kojise okrece. Odvuci kutiju  Espere u igri.Tada Ce se Omega
punu kamenja dotoga stose  Mark pojaviti u velikom kristalu
okrece it stani pokral. Sy Preko Waystone 20 ici do Dha
snagom udari po tof kuti dase  Vikaari Dhebon Ra pa od tamo
odsklize preko qumba kojiée  idi do Aquarius Gate Stone kaji
izazvai oketanje tih viata, ati  akiiviraj pa preko Waystone 18
skocikakobite o zahvatilo u  nazad do AVikaari Kanbhru. Idi

pravom trenutku i prebacilona  do Uldobi Jilaam Avaa pa desno
drugu stranu. S ove strane ¢es do Uldobi Jilaam Praa'vaa. i
naci drugi it lijevo kroz Sthaana Libra, desno

desno na Uldobi Jilaam Praddii
XFIRE - Eitatel] pa ravno sasvim do Uldobi
“Kada se hocu preko Xfire-a  Phullam Praavaa. Doci es do
povezati na neki server stalno  Gate Aquarius 1 koj otvori, ali
mi se pokazuje poruka Server  ne idi kroz njega. Vrati se do
connection timed out. Stoda  Uldobi Jilaam Pra pa desno

radim?” kod Sthaana Capricorn dotakni
Kre3o: Razne stvari mogu Gate Capricon Stone pa se
bit uzrok. Pokusaj se spojiti vrati do Uldobi Jilaam Prag.

nekoliko puta. Takoder, provieri  Desno i samo dalje dok ne

dodes do Waystone 16 pa ljevo  likovi stalno umirati - u ovoj

2a Sthaana Libra.Tu didesno  borbi to je sasvim normalno i
do Uldobi Jilaam Pratiivaa gdje  stalno ces ih morati ozivljavati
dotakni Gate Capricorn I, all Preporucujem level 85 prije ove
nemoj proci kroz njihnegose  borbe, a kao poseban bonus
vrati do Gate Aquarius | iidiza  spomenut éu Einjenicu da u
Sthaana Taurus. Kada stignes,  bilo kojem trenutku mozes

dotakni Taurus Gate Stone pase  napustit kaloseum pa se
vratido Uldobi Jilaam Pratiivaa  kasnije vratiti. Nemoj izbivati

idesno do Uldobi Jilaam Pratii  predugo jer ce se i Yiazmato
pa idi ravno gdje dotakni fijecit,all vierojatno mozes biti
Gate Capricom [ kojise nalazi  bréi od njega.

 Uldobi Phullam Pratiidi
Skreni desno do Waystone 21 |

uskoro ces bt blizu Waystone  YU-GI-OH! GX TAG FORCE -
23 kojite vodi direktno do citatel]

Omega Mark. Nadam se da “Zanima me kako otkljuéati
si pohvatao upute, a éto se sve karte:

tice Yiazmata, tojeviloteska  KreSo: \spumavamem

borba. MoZe trajatinekoliko  odredenih uvjeta otkljuéavaju

satiinemojse brinutisto ceti  se setovi karata. Napisat cemo
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ot eyt e st oG koot ple ama iceo st odgore
b u

ado objavitiu Game
T L L el

rechitve; GamePlay,

< viata. Ako s
LEGO BATTLES (DS) it (30308 fomera bl Ll el S
Idite u du¢an Lego i kliknite PWIFUQ ‘vrata, popeti se na stup pokraj HALF-BLOOD PRINCE (PS2)
ikonu crvene cigle. Zatim Heroj ¢e ubijati jednim prostoriju s bodljamakeje njihionda krenutiprema ) Rewards izborniku wiple
upiSite jedno od sljedecega  udarcem - AVMPW/HK mogu uvuci u zemlju, ali visem dijelu stupa pa odskoditi 3, . , 4,
keko biste otkljucali Dbnavljuce zdiravie- nekoliko sekundinakonsto  nawata iuhvatiisenatupy ¢ 5. ¢ o, B Fatg
odgovarajuée varanje, akada  ABABLRX povucem rutku za uvlacenje  u srecini njih. Odavde mozes  orkijucali Castle Gates arenu za
otkljucano varanje zelite Otkrivanje mape - SKOMXPL opetizlaze van.Nasaosam  gore ina izbocenje iznad viata  ga igraca.
iskoristit, trebate pauzi prikaz neprijtelja - 1BGOPWX  dijamant na lesu, sredio e uP
2a vrijeme igre | odabrat Praz crenih il - RIIPKC neprijatelje i tu je kip za nakon $to rijesis mgonexku S oblznjuizbotinu. Nastavi
i BGRE z ali elikin kamenommoraicl dalje, trebat ce t  kuka, te ces
odabrati otkljucano varanje. Supertmoh‘n owr\‘BNS 5to daradim? Ne mogu dugo  dlalj i skakutanjem i penjaniem i doci do artefekta. U
FIGY naci brdo s jos jednim velikim o5t valley nakon to se u 3pili
Duplo Lego cigli - BGQOYRT Likotodanina - ucmsqp o kameniorm, Gumi kamen niz boris s meijedom (nakon 5t
Brza gradinja - QMISLPOE Uik Ninja Mastera - SHWSDGU ~ Kreso: Vjerojatno previse brdo i dalje dok ne dode i postavio ciugi kotac u stro)
Bria zetva - PQZLIOB Uik vode svemirskih kriminalaca  okreces rucku. Povudi rutku do dijela gdje ima nekoliko popni se po konstrukdij od
Bria Carolja - JRTPASX “ZVDNISU 2a spustanje bodlj | uspori prekidata na podu. Postavi G b 0 e (o i
rze rudarenje - KVBPOR) Ukkrala rollova - XACTVYS  wrijeme.Trkdo rucke iokreni  kamen na srednji da dobijel et u udubini, ada bi
Neranjiv heroj - HICRAWK je 2a jedan krug (dakle 360 atniartefakt, U Kazahstany  gocso o njega, i na najes
_d swpnjeva)usmierukazaljke  idido magnetnog topa. ent L
na satu pa opet usporivijieme  Pomocu njega odvucivisecu D haeC oo ot O
samo setove za koje timoras  Yuki, Syrus Truesdale, Hayato i trci na sjeveroistok gdje suse  platformu do mjesta gdje je 2 iGkosarmipimis T
ispuniti uvjet, 2 neki imaju Maeda, Alexis Rhodes, Chazz  otvorila vrata za dale bio unisteni cio za hodanje. TSR
jednostavno vremenski uvjet  Princeton, Bastion Misawa Kadh je ne mozes dalie guratl,  Srofakt e ac nakion borbe
(npr.Setbroj 3 je otkjucan i Zane Truesdale. Da bi quraj kukuna koloj isikako & cimosamom ides nazad do
nakon prve nedjelel. et broj  otkljucao set 39, moras s TOMB RAIDER: LEGEND - biuspio poguratldosamog  oh o C R
7,819 - moras imati barem  likovima koji se nalaze na Croftoman kraj, Sasvim desno izvucl et oS S od
80 posto kerata u setovima 4, drugoj strani zavrsitidio 2.1 “Ne mogu naci zlatne metaine kutile koje suznad  Jormane atrabture ¢ Komenim
516.5etovi0d 17d025iset  3,a7asetd0teiste dielove artefakte u Boliviji,Peruui  resetki Pusttop i desno b sl
29 otkljucavaju se s tvojim  trebas prijeci s likovima s Kazahstanu.’ gdje poguraj jedan blok do s aalié paiobagani 4ol
levelom, s time da se set trece strane. Set 41 (e se Kreso: U Boliviji nakon sto ruba bilzu reSetke | POPNI e prickc o diatonma  ovde
29 otkljuéava kada prodes otkljucat cim udes nadrugi  rjesis zagonetku s kavezom  na njega pa skodi  primi se s i
level 50. Za set 26 moras dio,azasetove od 42d0 45 moras maknuti kavezusredini  zaizhodinu gdje suprije bile 1o 0 O alonecsadidva
proci sva tri dijela s barem trebat proci drugi  treci dios s prekidaca kako bi se zatvorila et metalne kutje. Odavde  getctoa (7 srediénje prostorie
pet likova. Za set 27 trebas  likovima Manjoume Brothers  vrata. Sada makni jos jedan idi o visece platforme koju ek L
imati 50 posto kolekcijana  (svom trojicom), Mindy, Kaver (neki sastrane) sa svojeg st namjestio s menadesnu uo ot ol BB R0
Duel Ranking, Nakon sto Dorothy i Sadie. Ako kupis prekidaca. Vrat kavez na srednji  platformu s koje bitrebao ek G T o
igras vise od 20 sati dobit ¢e5  Zlatno jaje, otkljucat ces set  prekidac, a ti stani na ovaj drugi  vidjeti Zlatni artefakt TRt T ekodiu rud  sriefake
50128, Akoimas 10 pobjeda 47,2 set 48 Ce se otkljucati  prekidac s kojega s uklonio Jeunutin D o e
Zaredom, otkljucava seset  Kada ces imati 90 posto svih  Kavez. Vrata ce se pocet dizat it Koda cliced 64 Fekiiama
30,2 ako Imas 10 izgubljenih  karata. Da bi otkljucao set broj  Moras se maknuti s prekidaca R: Kjim
partija zaredom, dobit ces 46, jednostavno na ekranu Kako bi zaustavio vrata u ABhs S e
set31.Za setove 0d 32 do 22 kupnju karata tipka) b, pravom trenutku, 2 to e kada ERets e
38 moras razviti najbolje P4 b € > € >, gomje ruke na vratima dodu i na nivoi Kiazpa dmah skoditi
odnose s osobama: Jaden ® o skoro u razinu s udubinamana  Tomb of Qualopec, Cty of

sa stupa do prekidaca nego
kreni jos gore po stupu i skoci
na galeriju. Tu e artefakt.

Vilcabamba i The Lost Valley?"
Kreso: U City of Vilcabamba u
jednoj kuici nades pokretni
kavez Gurni ga van | do stupa
pa skoci na kavez  na stup.

INDIANA JONES AND THE
tesepopnicheposoine LAST CRUSADE - Tomia
. Usao
ARMA 11 (PQ) N samulabirint ispod u
Drite ljevi SHIFT te alisam ga istratiol
van,
na brojéanoj tipkovnici. i nista nisam uivlo Stoda
ustite te tipke te sada radim dalje?”
utipkajte: Kreso: Ocio st zapeoer nis
uspio uciduble ulsbirint. U

Kraj misije - endmission prostoriji u kojoj se nalazi baklja
Sve misje ukampanji- e prolaz koj e se otvor kada
campaign Je povuces. Bududidaje dri
Sve misije zajednogigraca  kruto blato, trebas ga zalt
“missions necim da ga omekias ki van iz
Snimite poziciju - savegame  abitinta u restoran acje i
Napravite mapu u em bocu sastola miadog para (prvo
formatu - topography pogleda bocu pa ces jetek
Oprema - getallgear onda smetiuzeti te e napuri
Oslobodite graficku vodom ufontani.Pol blsto
memoriju- flus vodom iz boce te sada povud

Zaustvieign-freeze g baki.



VOLANI ZA SIMULACLIU vonje u
poslednjih su nekoliko godina postali
znimno profitabilna grana industri

jenastala kada e japansii L
2003, godine predstavio Driving i

dbackte hmnlnguhm
kom c
sk
kje odmah postao
dielomitnozhog velkog 2

prife 2bog podr
rijal Gran Turisme

odgovoran z

wkapno prodanih Logtech for

a zastrasujuce brojke

Skrvni pro
G serije high-end periferia,

0d 300 eura zaslu:

volan za gre kada se u obzir uzm
Asadaje do

njegov naslednik, odnosno, n

unaprijedeni kion.

627 nije revolucia kako su mnogi
Je o obtetna evocla
dela. Sva obiljezja kvalt
St
unaprjedenja koja G27 donosi su
Pyl it riats.
feedback mot y..m.mw pozicija
pedala. lako se €ini da je to doy

najvaznije unaprj
Hekutije bit ¢e vazno iskljuci
onim vozacima koji voze u H-shift
modu. Medutim, kako bi konstruirao
Kutiju po novom principu i napravio
mijenjanje brzina preciznijim, iz
pcija je izbacena mogucnost
jalnog prebacivanja
brzina po touring-principu

dok je kutija iskljucivo H-shift,
Novi, kruzni helical
feedba
omoguéuju znatno

prilikom
Kalibriranja i
Koristena,
FF efekt slabiji je
od onog u G25
iako je mozda
malo precizniji
nov unkclske

na konzolama trenutaéno

ih ne podrzavaju - kao i novi sustav

ipak namijenjes nw‘.mmw.‘.m
ahtjevnih, prije svega PC
5u 05 od izlaska G2

ozata koji

S traili preciznijy

Heshift kutiju | razmaknutije pedale.

Ako ulazite u navedenu skupinu,
svakako razmislite o prelasku na
Aako ne, onda jos neko vrijeme

uZivajte u G25 i zajedno s nama
ekajte iduc, pr

¢e svakako usljediti. (ar)

S

Najatraktivniji
hardver uoknlltl

900 STUPNJEVA OKRETA.__

Vihunska balitea
arade. Montatn
spaeninpe ako
dentitni ka0 625, | gotovosavenag modela
25 rapralena po mjeri
raab e sl




GP KONFIGURACIJE

MJESECA ‘&

Svaki mjesec GamePla
bira najbolju i najisplativiju
konfiguraciju radunala.

R

SAMSUNG S5

Veliki zeleni

KAPACITETI U KOJIMA
ozemo kuj

disk koji spada u one na
koje planiramo skladi
podatke mnogo vide nego
ih redovito obradivati je
coGreen.

m
MEMORIISKI BUEFER: 32 MR
‘CLJENA: 0KO 8O0 KN,

Uminuti tako trose
dosta manje energile
proizvode manje buke te oy
im je pouzdanost nesto = i eregie

vea. Kazna za to je manja I Dobarisbor 22
brzina uradu. Samsung |8 = 3 sadte podaala
spada ujedne 3

i sl mosi ; [
(i g T

Prava konkurencija Intelu

AMD JE SA svojom serfiom Phenom Il Phenom i zamisljen je kao direktna
napokon napravio dobar posao&tose  konkurendja 7 procesorimai radi fo
tice pariranja Intelovim performansama. formanse su mu

sa
Tek nesto malo slabije performanse

anulirane su nizom cijenom. Najnoviji st Core 2 Quad ek pore’

taju za i7. Sufks Black u

ocesora dobra

vijest za overklokere, vié

itnosti vikend overkiokere
fr canataa oot

usporedivati 7 procesorima
od Intela, Tek pokoja igra se
bolje snalazi na Intelu. Na

Tkt performanse
vigama
WD polkosmanje
st a elom

Niebuiog tela




JEDENJE PRED)

RACU NALOM|
prob[em/ ] r/esen/a

Dugo sjedenje pred racunalom postalo je civinacUska
nuznost, a ta radnja ili ¢ak nedostatak bilo kakve fizicke
radnje moze izazvati ozbiljne zdravstvene probleme

stoga si je pokusajte olaksatisto je vise-moguce

S Goran Maravié

VREMENA SE MUENJAJU, danas

je veca vjerojatnost da e nas
pokosit sindrom karpalnog tunela,
kratkovidnost,atrofija lednih misica

PRILIKOM SJEDENJA PRED racunalom,
Pogotovo ako e ijeé o nekoj igri, onaj

sustavy

ruku kupit nekog Jeftiniieg miga forme
odgovara Korisniku samo obiénim

primanjem u ruku. Podloga takoder

move bit dosta vazna jer neki korisnici

oktrim alat

PRAVIMIS Odabir misa v\aﬁ’
e I casa el o
Lot jeanom dant

—s——

x\;

HARDVER
Osim racunalnih komponent veliku
pozornost treba posvetiti stolu za

racunalo koji bi trebao biti dovoljne

Tekupita masni taica uKNVOBINOM koj e zaboravana e oko e, | odmara zglob nastol, o postaje e, al veline,Naskéenom
ida Nemojte bolno naken vige sati, a to se lako moze stolu se ne mogu adekvatno smiestiti
izbjeci radeni monitor, tipkovnica i mis, $to bitno
teskog tereta Jastuk. utjece na udobnost rada. Razni stolovi
Pasite St piete, voda bi il najbolja dofac
ilitrosenje svih zglobova u tijelu zbog b ola nude u nekoliko

kontinuirano fizicki napornog rada.

oblika. Klasiéne

&) su diuretctkojibi
dehidracija. N

Bez obir

velikom broju korisnika, afi zapravo su

ji se prodaj
su neadekvatn jer smjestaju monitor
e lica, mjesta za tipkovnicu

poremecaji
racunalom il konzolom to svakako nisu.
Kako smo rekli na potetku, viemena

Kavu il aj samo
budite umjereni  n zaboravite vod.

nas docekuje
POtpURO novi set problema s njima se
moramo nosit
Pocnimo od samog racunalnog hardvera
koji moze svom korisniku bitno olaksati

rasvjeta,

Koristenju tipkovnica koje imaju tipke

imatot tipkovnica,
s

postavljene uV.
Zglobovi tada ostaju ravni,a cjela ruka

na
ih. Boljeje odabratistol prave vel¢ine |

il oenije,
rasvjete LCD monitora. Njen intenitet
valja namjestiti umjereno f u skladu s

okolinom. Bjestanje monitora u mraku

Kiasiénoj tipkovnici.

stoji e
racunalo,

S obzirom na vrijeme koje danas l|ud|
provode |spred racunala, pravilno
udobno sjedenije je apsolutna nuZnost i na tome

ne treba Stedjeti

svoje koriétene. N Kandidat &ja

zamara oti. Akoje kontrast pozadine

kvaliteta direktno utiete na zdravlje
Korisnika je monitor. Na svu srecu proslo
je doba ttravih CRT monitora gdje smo
traii to veei broj Herza da bi nam se

manje umarale. LCD monitori su
el o) problem, ll kako s st
sve probleme. Ve pri kupnji treba
obratiti pozomost na velicinu monitora
aliu odnosu na njegovu maticnu
rezoluciu. Naime, monitor djagonale
20inca razlucivosti prikaza 1680 1050
piksela prikazivat ce mnogo sitnie fkone
itekst od 22-inénog monitora s istom
rezolucijom. Moderni operativni sustayi
daju moguénost mijenjanja velicine
fonta i kona, ali u igrama to najéeice
nece biti moguce. Osim samog teksta
sitnifi e bit | prikaz deala u grama.
Sve to napreze ofi teti osobama koje
Ve¢ imaju teskoca s vidom.

postavit sjetiku iza monitorai crzati
Je upaljenom, Slican sustay je osmislio
Philips | naziva ga Ambilight te skupo
naplacuje postojanje svjetla u rubu

LCD televizora koja smanjuju kontrast
svijetiog ekranai tamne pozadire.
Pozicija monitora e dosta vazna. Valja ga
ugoditi s ostalim parametrima sjedenja
koji ukljuuju stol stolac  poziciu tjela
tako da vrh ekrana monitora bude u
visini ociju

Sliedeci komad hardvera ko treba
pazlvo izabratije mis, i o u kombinaci
s podiogom. Na zalost dobrog mita je
najlake izabrati tek nakon odreenog
vremena upotrebe  nema nekog
univerzalnog rjesenja. Svakome
odgovara nesto drugo. Neki vole velike
mieve, neki male, neki teske, neki
Iagane. Mozda ne b bilo loge za prvu




TIPKAME ke
svakih pola

tpkanie o odmortel
razglbate Sake

! ¥ PRIRODNO Ruké su
prifodnijem polozaju

prliorttipkanja na
ovakvim tipkovnicama

Jedina od najvanijih
stvari za udobno sjedenje
pred racunalom je sam stolac. Modela
ima jako mnogo flozofije s kojima i se
pristupa su razne te ée kao | kod miseva
i tipkovnica svatko pronaci nesto za
sebe, Medutim postoje neke stvar koje
bi svaki stolac trebao imati, Kotacici

su acl ke pokretvosl I naldenia
idealnog visoki
nasion koji¢e pridrai viat u sluéaju

stolca e presudan, all
tema univerzainog

VIEZBADciove o o
salno ponavla jech t 0
adnjuza acunalom rcba
aobro gt

operacijom koja se ne moze ponavijati
unedogled. Zamisite kakvi ée vam biti
refleksi u CoD 4 s operiranom gakom.

umonitor isusuje ol 0 2at0 o ljudi
aboravIjau treptati. Pred racunalom
Coviku prosjok repe pet puta marje
nego inace. Imajte to na umu pa.

P

stanku je ponovna

pokietanje racunala il éekanje na

download il instalacilu programa. Nema

potrebe da bulte u linju koja pokazuje
dak, mak lai

e
prosjek.

razgibajte. Osim toga, tako ce vam |

prema naslonu. Vih monitora mora
biti u visini oéiju. Morate I gledati
prema gore i prema dolje da biste
vidjeli monitor, morate korigirat
njegovu visinu. Pripazite na zglobove
Uk | njihovo upiranje u stol. Ve smo
spomenli podiogu za miga s astucicen,
postoje siéne stvari i za tipkovnicu,

vrijeme potrebno za
Cuvalte svoje dravle to Ko sedite
uugodno Klimatiziranoj prostoriji

ne radite naporan posao ne znaci da

si ne mozete jako narusit zdravlje.
Nemojte Stedjeti na stolovima, stolcim,
misevima i tipkovnicama, a posebno ne
na monitorima. Radije kupite gigabait
memorje e, et st rocsor
ilimanje di: da se kibvite

Driite
punim stopalima na podu, nemote ih
saviati pod stolac i kzat

Svakih pola sata do sat ustanite od
raéunalai prosecie prostorijom.
Time se sprjecava utrnuce nogu |
razgbavaju misii,Osim misica bitno
Jei oci maknuti iz fiksnog polozaa.

PevHBb o e e A
zdravije.

situacijama

-

barem minutu. Dugogodinjim
iskustvom grijanja i habanja takvih
stolaca zak{jucilismo i da je korisno.
nati moguénost nagiba.
unatrag i to po moguénosti
nekog koji prza otpor.

SOFTVI
Imate svoje radno mjesto.
namjesteno do zadnjeg detalja
totno kako vama odgovara  pocinjete
aditi, no to nije dovoljno. Osim hardvera
po mjeri valja se | pravilno smjestit
ali prekidiati sjedenje u redovitim
intervalima. Krenimo od
sjedenja.
Prisjedenju leda bi trebala
bt ravno, aramena
povucena unatiag

Gledanjem u monitor prosjeéna osoba
trepne pet puta manje nego u ostalim

vrat pomacima
glave gore-dolje i
fijevo-de
Prilkom dugotrajnog
tipkanja radite
Kratke stanke

u kojima cete
rotirati Sake u
zglobu stiskati ih
daizbjegnete sindrom upale
Karpalnog tunela. Nije lose
kupiti gumu za stiskanje i raditi
to dok iste na racunaly,

tako ce Saka dinit jos neke
pokrete osim Kiikanja misem

i tipkanja po tipkovnici.

karpalnog tunela saniraju b

riesenja za sve, Svatko potrebe - opuitanja. Regulacija visine je p"g‘“““f b et kit || sToLzAKOmMPJUTER
bi sena nesto i
wodnosu na sol, Kada biste mogh udahnuti i malo | =iy nonarimés
Pt sakako treba sprobati et unjemu  Sviedeg zraka.Pi et azgibajte R




Sve ono $to se moze vrtjeti u vasim konzolama i kantama naci
¢ete ovdje. Pa i kad vas iznest na zrak i odvedu u kino.

+Danijel & Amar

Black Joe Lewis & The Honeybears
Tell 'Em What Your Name Is!

Lost Highway /Aquarius)

KADA SINA METI ESQUIRE
Magazina proglazen jednim od
deset bendova koji ce obiljeziti
2009, to nije mala stvar, Vidjeli u

priustili odlicne trenutke na svojem
prvijencu. Mjesavina bluesa i soula

=

Madonna
Celebration

Robbie Williams

Bodies M s of Folk
Nelly Furtado Monsters of Folk
Manos Al Alre

najbolje se spaja u civii R& B s
naostrenim gitarama i Zvahnom
puhacom sekcijom i odliéno
zaokiuzuje Juznjatki sound, Toplo
preporucujemo uz iscekivanje nekog
nastupa uzivo,jer, kako eujemo, Black
Joe Lewis & The Honeybears tek su

tada najludi.

(hough

Trade Records)

MONSTERS OF FOLK SU SUPERGRUPA
sastavljena od Conora Obersta | Mikea
Mogisa (Bright Eyes), Jima Jamesa (My
Morning Jacket) | M. Warda. A superg

David Guetta feat. Akon
SexyBich

Whitney Houston
Million Dollar Bill

Kamilice i se katkad
Koji ulaze u antologie (citj:vilo rijetko)

rupe
imaju tendenciju zvucanja poput rastrzane
poklopi f ostaju albumi

Kombinacija M. Warda | Jima Jamesa na prvi
mah ¢ini se napornom, ali oni ba zvuce -
monstruozno. Svaka stvar nateze na svoju
stranu i toéno se zna cija je, al 10, zatudo,
e dini ovaj album nesludljivim, dapace,
nego sasvim zgodnom zezancijom na kojoj
su se nasli veliki umovi placljive amerikane.

(Siber Arow/Angelus)

O\O”NG\M&WN

Shakira Monsters of Folk zvuce monstruozro
She Wolf
e ¢ Black Crowes
0 Crazy If | Don't Go CT 2 X
o = Before the Frost / Until the Freeze
Mika 2
We Are Golden < ‘OSMI STUDLISKI ALBUM juznjackih
3 P blues rockera sastoji se, nawme‘ od dva
Bon Jovi S
We Weren't Born To Follow 2
: = ey pred odabranim fanovima Before The Frost
1 Natalie Imbruglia e Je odli¢an za ugenje gitarskih rifova, bilo
Want 5 slusalicama spojenim u mozak, bilo (5to

(M o Yco CD mjeseca

Yo La Tengo
Popular Songs

R
glasnijim) Sirenjem zvuénih valova kroz ST
prostor. Jedan od rijetkih bendova kojije
prezivio i grunge i navalu modernijih
pravaca od devedesetih naovamo jos.
uvijek sasvim pristojno prasi. Ostaje jedino
pitanje: zaito ih nikada nije bilo u Guitar
Herou?

Richard Hawley
Truelove’s Gutter

TAKO JE TO KADA SVIRAS 25 GODINA i si
unekom biznis Zrvnju i samo svira  pritom s&
obiezakavs Yo L eno su et gadram
pra

KOJI JE TO SMEKER, taj Richard Hawley! Totalno
neometan éinjenicom da se eterom vrte kojekakvi
mediokriteti s fjubavnim poskocicama, i dae zdaje

pa u neki
B Aot o el b
da nam pri slutanju svake nove ploce to uopce.
nije vazno. Do, probalisu sve, od

25 kao i usamljeni ljubavnik na
Cole’s Corneru, kojea jo cura s rendesa na ljepo
ugledala nue i il ric)albumu s i

zestica do snenih indie balada s tepihom zvukova
odgonetijivim samo na slusalicama, a Popular

 pa s uljuljkanim Lady's Bridgeom,
\napmh,s(kuTmElovesGu\\emm, Ibumon na
kojem su koristen razni egzotiéni Instrumenti, no ne

K 2 Zelite i

fadi

mijuzu koja c
Siias ot ol Yo 8 Teng b g B etenje

Ah i eopk i sinlack 2l e s Kl e o ao
ned:

g se veselite
dolasku zime, jer tek udobno ususkani, na toplom i uz puno mira, mozemo se-
‘posvetiti Hawleyju, posljednjem velikom romanticaru naseg doba.
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GENLJALNI ROBERT Zemeckis
Je nakon Polar Expressa jos
jednom cdlucio napraviti
nezaboravni animirani spekizk,
ova] put tereljen na istoimenoj
pripovijetci Charlesa Dickensa.
Sve one kojinisu Gital Boziénu
carolju upucujemo kako
prica govori o starom i zlom $krcu
kojega na Bozi¢ posjecuju mali
duhovi Bozica i pokazuju mu koliko
e sijet ljep i koliko su judi u stvari
jobri, Poanta ovog filma je predivna
animacija, kao | vihunski glumi koji
suizvorniku posuil glasove. Nas
¢e u studenome u kinima vierojatno
dotekati sinkronizirana verzija kako

Gamer

2009, SF e, . sohr

bi se osigurao stabilan i siguran
prihod od posjeta roditeljas malom

navedena tehnologja postoj, buduci
da e sniman upravo za 30 digitano
prikazivanje, Distributer, nemojte

nas iznevjert 3o je 60 kuna u ova
recesijska viemena za jednu kinokartu?

U LISTOPADU ce nas
u kinima obradovati i
film relativno posvecen
videoigranju, ali na
pomalo drukciji nacin. U
svijetu bliske buduénosti
sdeck ol e
interal

dmmsbe
pojedinci mogu za veliku
lovu upravljati pravim
ljudima u ogromnom
tajnom svijetu MMORPS
Real Persan Shooter).
Glavni lk e Kable, dobrodusni
zatvorenik, odvojen od svoje obitelji

i djece i prisilfen boriti se u krv:

o

pucnjavu, eksplozije, popriliéna

inogo atraktivnih scena i

podosta golotinje. Kome to
e zvui kao prava zabava,
wvijek moze na HRT-u gledati
ciklus Klasicnih norveskih
egaistendijalnih drama o
Zivotu siromasne obitelj
Laponaca utroéncj brvnari

smislu konzumerizma i ¢ega

OD KUDA POCETI? Idermo bez
okoliganja, tako je najlakse. Ovo je
spektak svih spekiakala, u kojemn se

majstor Emmerich

Hoete bogohulno rusenje
Vatikana u kojem se kupola
bazilike Svetog Petra kotrja
prekoTiga Svetog Petra
melje tisuce viernikai crkvenih
dostojanstvenika? Ima. Hotete
zastrasujuce potrese koji
unistavaju sve metropole na
suijetu? ma. Hocete opéu
kataklizmu nezapamcenih
azmjera? ima. Hocete
dremtiéne govore raznih ikova filma
Koji pozivaju na edinstvo covjecanstva.
u tom nadasve teskom trenutku za

oito zakleo da ce napravit spektakl po
kejen ce se odsad mjerit svi spektaki
Hocete potpuni raspad svijeta kao
takvag? ima, Hocete tsunam, plimni
val u kojem americki nosac aviona s
pripadajucim avionima mrvi Bjelu
Kuéu? Ima. Hocete vulkane koji rigaju
magmu iz sredista Zemije kao nikad
dosad i uniStavaju sve pred sobom? Ima.

Toy _S;ory 3D

ecanstvo? ma, Srcedrapat
obiteljsku pricu kao osnovu rednje? Ima
Hote i cmac prezivietina kiaju? E o ne:
2namo. Posjeite najblize kino s najvedim
mogudim platnom i provjerite kako
izgleda najveci spekiakl od sih najvecin
spektakela ikad snimljenih s temom
uniétenja covjecanstva kao takvog i
orkre sami.

OVO JE VJEROJATNI hit sezone.
kojem nikakva najava uopce nije
potrebna, stoga necemo previse

i duljit. Nove avanture poznate
ekipe pocinju nakon $to ne vise
tako mali Andy odiazi na koledz, a
Woody, Buzz i Jessie moraju se sami
poceti brinuti za sebe. Za vehunsku
zabavu brine se prokuana ekipa

Disneyjevih genijalaca, a uopce ne
sumnjamo u kolicinu zabave koja

nas ocekuje. Ba kao | za Boziénu
pricu nadamo se uprizorenju u 30
tehnologiji, a kao 5to ve odavno
znamo, nada uvijek umire zadnja.

Dakle, distributert... ma znate vec
sve, necemo ponovo. Vidimo se u
redu za kokice.




Ujecnickikon P iikecastlvas NELEKTORIRANIM pismima

Pisma

ey

ditateljai onih kofi nas itaju od prvog broja

PISMA CITATELJA
Oraginadpa'

iz skole nagovorio) stoga evo, Zove se

prvoga broja, piit nam na adresu:
GamePlay (s naznakom- Pisma), Viaska 4,
10000 Zagreb, i na maf
hr

XBOX ZA PC
Pozdrav gameplay ekipo. Necu vam
‘govoriti da ste najboili¢asopis i takve
stwari123t0 €u odmah preei na stvar:
1. Hoe lise Resident Evil 5 za PC moci
igrati pomocu oysticka za PC
2.Kada izlazi Hellion: Mystery of the
Inquisition
3.Kada izazi Operation Flashpoint:
Dragon ising?

grebu mogu kupit Xbox
Kontroler 22 PC  hoce I se Resident Evil
5 na PC-u modi grai udvoje najednom
kompuili co-op preko interneta?
Boma

Neovaj nego
onajsa 2o

svel

CesTiTAMO

san,
ponedjeljak jutro vada Ll
Cim se obuéem idem
e v e

Zicam lowu ato je krivo,
al zazi mi novo gameplay Stivo.
e sk o

1 svi mitru

e b

2ateljude.

Vidimja kiosk negde u daljini,
daleko je on, al nista i ne brin

Dolazim ja do kioska,

e kazem i hvalajr

ragi
Evo pitem vet po neznam nia koj
pm presta sam brojat...ne¢u vas hvaln

e at PS3 nje negzy drugagiji

alinemamo nikakyih podaayy
kvar, a drugj e, Ahhh h, jog

0d slima,

Je edna urbona legend g
Imamo jos dw/e
Zelite potrug)
Rudimir, alj vol/ma Igm

STetnavam zima i opucite ggy

mm: e kﬂPe. pa nlm se.
10rate nas hyalii kg
patetiku,

ethemetjerja vise volim igrati PSX igrice
2 lasican naéin. Molim vas recte mi
gdje mogu nabavitiw igrcu inace éu
pasti u depresiju I necu i jestin pit
tedan dana nego cu se samo sakit u
sobui izolrati se od svjeta zbog srama
$to necu grati w igrcu do kraja svog

P e R

se pohvalit kako sam uspia pro¢ na
popravnom iz matematike i fizike...da,
‘da mora sam ucit cilo eto, sve mi je bilo
unisteno. nazalost. i u to vrijeme kad
jejos trajalo lito nie bilo uopce igrica i
onda kad pocme skola onda odjednom
navale sa njima...grozno... morali bi
prominit tu takiiku  pocet barem malo
igrica izbacivat na ito. jer zimi je skola,
nemamo ni vrimena ni za ucit kamoli

(.
Inace, hehe, saljem vam svoju adresu ako
mi mozete poslatitu igricu. Platit éu vam
inastaviti ¢u dalje ditati vas slavni asopis,
bm i vam ko zahvsen 000

5 esall petdiat engese
verziju te igrice? DI
PPS. Raiden je jos uvuek fuckin'gaylt

i nas dakle tra 994,
odn. 1996, 2a PSone?! A smo

2 gratigrice..uzas..-*a sad o arnjoct hlleritr e ot ok
jadanja.. 1. recite mi kad il resident chiranjer Wisk,datjoprevedemo
157:2.jel bat lesk
i 2% 3. nabavia sam e vas, ite nas, i
tatelji, pr nesposobr

€im sam ga otvoril,
sav sam se oznojil
Sad svi znaju,

puno blatit,
15720 e mislim da je zasluzia. shift je
puno boljiod pro streeta, undercovera

i carbona.. budite malo blai prema
odenanjsrega-nadam seda o temi

Oceliikad izaci final fantasy8 remake il
fivii-27, -byiCitatelj.

dasam JAURALLL XSai b e Wt v

Nadam se da ste uzival, Pozz od Malog  Danijel

Plavog iz zgb. NITKO ZA JEDNOGA, NITKO ZA SVE

Ajd, & Y redakeijo, isamo
Ne, ukri p Kad
V pisemo.

1N kad ga konfiguriras bl P T.sest. Mi smo i misketira Svaki od nas
2.Nije poznato. morning... 2.Jest, nemalta. Cetvorice ima po 1 pitanjce. 1) Marko
3. Pogodi. U recs ) Kad i
Ne postoji Xbox kontroler za PC, sve  PES ILI FIFA u )n§u Skoli tako odgovarao p 22 xbox?
se dakle, nabavi ne onaj Bit u kratak da Vam ne zauzimar previse.  ostalih, 21)1van SM.Bioshock je usrano strasna
besitni kojise puni, ve¢ obiéni,naZicu  prostors u rubric] pisme. NAJSOLI ST 1 forica all opet me zanim kad zlazi 2.lio?
itutni ga u USB. 1.Dali jerujete da u PES 2010 online-u  POLICENAUTS 133) Lujka M-hoce  uopce bt warcraft

FACE GRUPE GLUPE
Evo, pokusati Cu biti sto kraci. Na
facebooku “hocemo.

nece bitilaga kakvog je bilo u PES 2009 7

2.Dali vam e bolj opcento serijal PES
1 FIFA?

callof duty 7 war in yugoslavia? pa ako

7 pobijedi na
Gamespot tarciu natiecarf Al

ljude da se
uéiane, jer je grupa populama i nekoliko
sati rada je skupila 6500 clanova, a treba
ihoko 150000-200000 pa bi mogli posiati

4.Kako da ubrzam rad

Kompjutera jos vise? Pobrisao

sam dosta GB-a stvari koje mi
treby

zahtjev activisionu.
Vudragé

Huala

deffagmenter,antvirusscan.. to o
mogu?

Hual,

nam e dosta. Ne zelimo ga vie okusiti
nitiuigri.

| WAKE UP THIS MORNING
necu vas

Ash Ketchup

2y v,m.mo. Mismoproversd
oce

2 Opcenlm, hm, misli

rita pitati it vas grjavit, nego samo
vam zelim posvetit

nptemln mrA Ka

1ak0 20

Dn ijest
adn. 155, i tremutno pa

Drag Gameplay,

Postujem vas sve, viste najbolj, ¢itam

vas svaki mjeseci cak sam kupio Arkham
Asylum radi vase recenzie i nastavite
Ji molim vas

4,3ko da kada?
bl bi vam zahvalni ako sluéajno ehjzine
ov0 pisnolPOzdRaV. TRI Misketi

0

lgraiz 1994
pronaci

koljena recite mi gdje, dovraga, mogu
P i

Policenautsa.

plesmu zato §to sam vidio da rijetko kad

slejdeéem broju.

preko PS3 jer nema Sanse da kupim

22.U drugom mjesecu, sto ée reci
sljedece godine.
143, Nikada.

MJESECNINA

Pozdrav iz Novog Vinodolskog.
Zanima me koliko se mjesecno placa
World of Warcraft: Wath of theleach

king:
Molim vas objavite ovo pismo.
Vas aktivni citatel] Marko.

13 eura.
2t
uskoro bih trebao nabaviti novi v za

svoju sobu biste li mi mogli preporuiti
neki Sonyev do 26 kojije dobar za




TOM WAITS TPSX
Ovo pismo nije (u potpunosti pismo pohvala, kritike,

savjeta ve pismo sjednog zanimljivog Iskustva.

Ponosni sam viasik PS:

straim sivonjom’, uvijel i

‘ponajbolje od veéine zanrova a kao glavni izvor

(sjti se samo 810 e sve po lnernely  raznoraznim

popisima tada pisalo 2 prvi Killzone) koristio sam,

ka0 i mnogi,nas i Vas omiljeni casopis, P53 zbog niza
2bog mnogih raziog
iena, nedostatak jftinjh alternativa” oridd gara.)

mi graﬂkx e redstavlaa colacunsl aktor
22 igranje (3to smo sve igrali na jedinic, da ne idem
dalje u prosiost do Amige), sta dvojke se produzio
vise nego to je tata Sony i mogao zamisiti-Noi u su
se, usljed vremenskog Skripce, nasle pokoje, upe’,
e s sevediton K pleprto et et ooy
se uzadnjoj rundi nasl odiiéni Syberia 112 te Okami,
e A e
Y nakraju, smatrao sam, to je to. Koja prigodina rjec
ijerni PS2, musk

1PSX-0va koj, u neraskidivo povezanoj sudbini stoje
na abavoj policiiznad sroja koji gamerima zivot znai
Odieim e pe it prokat e e
mozda se nesto jos nade.,Pet minuta*
llelo popednaa ekl il i Kok ,em
nisam Sl:nu " Jooj toje ono.
udio frendu pa mi nikad nije vratio i
veze-gra fora, a 17/20 dobio): I tako sam, uz.
bneliste od 9 igara
Koje mise cine primamjjvima a koje nisam odigrao:
Xl Beyond Good and Evil Killer7, Mark OF Kri 11
2, Rez,Black, Psychonauts, The Movies. Sve od reda
ocjenjene visokim ocjenarma. € sad, kako je prosio
odredeno vrijeme, aVi postali mudri | pametnij, a T
dojarm je Cesto samo,prvi dojam’ zanima me da
sk SR/ ponai e i ot v o
5 pocetka pismal.
P nasmijao sam
d

e

as razveselite neim takvim,
o rado mijenjala par
recenzijaigara tipa Terminator,&ija se recenzija
vilo lako moze sazeti zakljuckom katastrofa, za dije
ce éistog smijeha (to je Kkritike). Znam
o biti profesionalan i ozbiljan aije isto tako.
vazno razlikovati se od muglh aVas st je definitivno.

52 zadovoljstvom ustvrditi da,ono nesto* jos uvjek
, tomi je neopisivo drago (toje onou
vezi pohvale).
Za kraj poruka svim gamerima sa konzolama starje
generacije: obriste prasinu sa svojih masinaii starijh
brojeva Gameplaya - azni Killzone- co-j, MGS-ovi,
Fahrenheit i ostala propustena remek-diela cekaju na
vas!
Endutom Carbam vl proseena osetiena
i stare stvari Davida Bowiea i Toma Waitsa
dy o) altojecteaza
el G0 P
ol e o
Bombardino

Sve nabrojene igre jos uvijek od srca

preporuéujemo, i mi bismo ih jos dvaput odigrali.

Uz Heartatack And Wine, Closing Time i Nighthavi
AtThe Diner, plus najugodnije

Eersdes el

posiuati- Holly Colei njeni

coveri Waitsa- Temptation.

Radi toliko hvale i pohvala,

zasluzujes nagradu: Halo 3

maskirna kapa koja e

te sigumo spasiti od

Ul s apsliviamire T T
to da prsti ostanu u form, U tom
le Gameplaya

Koju tekmu PES-a,

trenutky, pogled mi padne na sve one

igranje konzola nove generacije molim
vas za odgavor jer mije pomalo hitno
Unaprijed hvala

Yoda

A zasto ne onda neki monitor s HDMI
ulazom i TV tunerom?

IGRACI, IGRACI, IGRACI...

Postavani, molim vas da ovo ne

bacite odmah u kos jer se ne radi o
reklami. Zovem sve PES, FIFA | NBA

2K igrace na www.virtual-gamer.rg
stranicu | pozivam ih da se prikljuce

3. sezoni FIFA lige, sezoni PES i NBA
Lige. Ukratko, VG Je zajednica koja
okuplja igrace sa nasih prostora sa
ciljem druzenja, zabave i sudjelovanja
u brojnim turirima, prijateljskim
utakmicama i ligama. U prosloj sezoni
smo imali 50 FIFA 09 igraca, a uskoro
krecu prijave za 1. sezonu FIFA 10 Lige
(PES | NBA takode). Molim vas, ko

Je kako moguce, dz ovo objavite radi
svih onih igraca koji su sanjali o takvoj
zajecinic i koj su zainteresirani za igranje
svojh ol gara na natectelkom
nivou, Takodl )

pravapodioga za tako ne:

i )
09/22/2009 14

Hello Sanyo

This game is a Microsoft game...so
either you take back the game to shop
and say you didn't receive the Full
game or if they cant help you Take.
contact with Microsoft..

There i nothing Ubisoft can do.
Apologies for this

Kind Regards

Ubisoft Technical Support

“The customer will need to contact
Ubisoft for support of his title. MSFT
haslicensed Ubisoft to be the sole
distributor of Rise of Nations: Gold
Edition: s such, the title i treated as a
third party title that is unsupported by
Microsoft

The link to their website is:

it/ fwww.ubl.com/US/defaultaspx
Vidite kako se tako velike korporacije
odnose prema kupcima, pa bi to moglo
mozda zanimali ostale Citatele.
sanyo

Pusti

Sanyo i Microsoft i Ubisoft

ol el eclc e
enta na na  Vas omiljeni casopis, mogu  riflea.

nadolazece zime, a

Koliko sam vidio mnostvo sadrzaja kao
1GT 4 pazar to sve nije dovolino 7 kog
e nam vraga o | fucking damage?

Zar je nije bilo dosta u Gridu Buroutu
i prethodna dva NFS-a ? Ajde dobro

koja iskra ii ogrebotina moze proé, ali
tho zeli vidjeti sujetla

nadamo se i od beam

Toje to 22 sad, zivajte uigranju igara, i
ostanite nepromyenjen, asopis 99 %
nepromjenien L.Vas éitatel) | gamer dever
Matija li XMAT

1.Nema. Katastrofalno se prodao, pa

te svijanu haubu na Ferrariju il nekoj
drugoj ljepotici kad prode kroz cil.

2da se ne slazete samnom, ali reci cu
vam jedne od razloga zasto sam protiv
Stete u GT 5. Kao prvo zato jer sam u GT
4volioproci kraz il prvi u cmom SLR
onako neostecenom i éistom kako sam
i startao, @ kao drugo imam los osjecaj
da ako ce ponovo redizajnirati aute i
prilagodavati ih steti jeli moguce da
sie. grafiku na autima pa nebude vise
jepa kao éto je sada ? Mislim ipak je to
vise posla za programere i Kazumori
ol SO e i i pses

2. Naravno. Mislimo da edino Sabina
nije.
3. Probaj prvo s pornjavom, igre e st
prirodno...
4.0%0.
5.5asvim je pristojan.

6. Nista nismo éul,al opet, nikad ne

7oNalate, nekakupi teb.

INPUT LAG
Pozdrav gameplay redakcio.

Posljednjih meseci tragar 22 optimalnim
LCD T-om koji bih spojio na svojps3.

il sam
vezi grafike. A sad !

1.znate livi mozda ima li kakvih novosti
@ novom Unreal Tournamentu. lgram
trojku na online, ali mi malo dosadila

plusjos
mnogo toga $to ovdije ne stane.
Huela Vam ljepa i vidimo se anline!
Tin

kriv je ducan, i
mijenjaj igru!

U OBITEL)!

Objavijujemo poziv pod jednim
uvjetom: napisat ée3 sto puta na
ploti: igradi, igrati..

PING PONG

se of nations;

Prilikom instalacije me trazilo cd-key,
kojeg nije bilo nigds

Obratio sam se Microsoftu | Ubisoft, eto
njihovog odgovora:

Purchased at the Big Bang store in
Slovenia “Rise of nations extension
Discussion Thread Response

Pozz GP squad, kako ste mi ? Pisem
vam prvi jer me zanimaju neka pitanja
na koja bih Zelio

2 uredakij da je
Proso 100%GT 47
3.Imam miadeg brata od 10 god. | njega

pojam!
inputlag”.

Pa sumoja pitanja sliedeca:

1. Dalije to nesto nasto bi se trebao
obazirati pri kupnji posto ce mitv bit
iskljucivo zz igranje?

2. Ako da koliko bi on trebao biti da bif
nesmetano igrao igre online i offine?
3.Koliko 100

Ja bivolio neku konkurenciju u obitelji
osim djeda kojije proso CoD 4 prije
mene XD) i nekog s kim mogu djelt

2 Kakda .

uopce korisna?
Moj i izbor televizora je panasonic
TX-L37G10, sony KDL-37W5500 i

adgovor od vas. Posto sva pisma
pocinju sto | dosadno i moje ce bit
takvo jer mi se nedia sada smisljat
nikakve pametne gamerske uzrecice

itd. Za pocetak, vas Casopis ¢itam
redovito 0d 33. broja posKr. stvano

ste cool i uvjek me nasmijete, imam
same pohvale zz vas i par kritika 2li to
Je zanemarivo. Ogromni sam fan Gran
Turisma. Kao prvo moram re¢ da mi nije
jasno kako netko moze turdit da mu fali
Steta na auty, kad GT 5 ima tako ljepu

i predivnu grafiku od koje sline cure, i

22 gaming 7
4.0wiliono?

5. Za0 mije $to je NFS ‘propao* sa
zadnjim nastavcima poslje MW, ima

liikakve nade da Shift bude onako.
perfect

6. Hoce li bit nastavak od Tourist
Trophy

7.Nekidan sam pricao sa Njemicom
preko Xfirea i ekla mi e da e kupila
original UT 3 za 10 eura, el to moguce i
‘ona mene laze, Pitam zato jer je kod nas
upola skupli

Ukoliko imate kakve
savjete,skustva,obavjesti siobodno
napiite.

Lyl

Kristijar

Zgodan izbor, niti's jednim nece bt
problema slaganjem’, i nema veze s
on-offline, a za 100Hz znat ée3 kada
direkino usporedis konkurendiju i
‘odaberes onaj ija i se slika najvise
svida. Pa i nemala ona 100Hz. |
nasjedaj na marketinske fore!




_ Gadget
davoralfa@warezhr.org
TX PILOT WATCH

Crno s crnim
SiITX Pilot. nema nd(vh

irskih funkcij
Pakazu;e wlpme udva gmda

ovako sav cm. Kuciste mu je od
nehrdajuceg celika, a remen
od crme koze. Jednostavan, ali
prileno skup sat.

WHWTEWATCHES COM
k0 3000 k¥

Gadget vodic za RECERATHIUDEZ

stylish gamere

USB RETRO ROBOT
Retro privjesak

) Lubielirevo S ant e clend
ovog malog robota kao estetski
dodatak. On je ujedno i USB memorijski
Stapic, na zalost sa samo jedrim
gigabajtom kapaciteta, t0 ga ipak tini
priviacnijim onima koji traze estetiku.
Zgodan detaljje $to robotu glava
zasvijeth kada ga se prikjuci na USE.

MP3 MINI MIXER
Dzepni mikspult

SAMSUNG SCH-W880

et g vacll EY] Fotoaparat ili telefon?

iznenadi. Sve ito treba Samsung je predstavio mobilni telefon s digitalnim
©ovom mikseru su dva MP3 fotoaparatom razlucivosti 12 megapiksela. S obzwom

e
g 3,5 mm utorza slusalce te reda vaje tlfon prarrjga. Pl ftho se

Jedan par takvih slusalica i fade dogada da mobitel ima opticki zoom, a ovaj ima
out i fade in |xmeﬂu p;as:ma trostruki plus digitalnu stabilizaciju slike. Jedina mana
je zagaranti acija ‘ovom telefonu je §to je trenutaéno dostupan samo u
boja i dizajn mu odgwara‘u k23 Koreji, a nadamo se da ¢e uskoro i u ostatku svijeta.

koritenje s iPodima.

LSAMONGHOBIE o
W BOYSSTUFF.CO UK UENA NLJE POZNATA
0KD 250 1
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