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Igor Vukotic hilj navity | razvikanin mashova smisi nam s 5 rzdaliing od miesec dana - | dalje, sve do
bacaviia@gamepiay.ne o oliedede blagdanske ssrone koja donosi pave nastavie hitova o kofima sma uivall u 2009, Ko

PRODUCENT IZDAMIA |
Marko Custic 46 I gre 2010-
marko@gameplay.hr Fogledate li temu od prije godinu dana primjetit Eete da je ove godine veda lista igara sto dovoljr
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| Predsjednik uprave: Franjo Maletic 26 _ Majin: The Fallen Realm
26 _ Dragon Age Origins:

Rukopis, siike i sav pristigh matenjal

| senevracaj. Zabranjeno je kopiranje | Awakening h g
| 7 prenodenje sodriajo GamePlaya bez 26  Prince of Persia: The .
suglasnost izdavaca, = i CES 2010.
Forgotten Sands A0 | otekivans 2 ovegodisnji CES peslufio gatavo svim proizvodatima
27 _ Guild Wars 2 | talevizora za predstavijanje novih madela & podrikom 2a 30 prikaz.

Inak bilg 1a i nakaliko iznenadenia,



PRETPLATA

MNova cljena godiinje pretplate na GamePlay iznos 168 kn
& nbuhvada 12 brojeva GamePlaya, fo je 30 posto popusta na
ukupan znos ednosno 14 kena po brojw

Nova cljena polugodiinje pretplate na GamePlay Enosi 90 kn
& obubvada sest brojeva GamePlaya, 5o je 25 posto popusta na

ukupan iznos odnoino 15 kuna po broje.

Matovite nas na nas besplatni pretplatnicki broj
0800 200 234 ili svoj zahtjev pofaljite na e-mail;
pretplata@gameplay.hr
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IARDWARE
oo _ Asus Maximus [
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HDs770
91 _ Corsair Dominatar
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76 _ Vancouver 2010 Plus Silent

77 _ Might and Magic: Clash of 92 _ Povijest rucnih konzola
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" Final Fantasy XIV
i a:, Suare Enix nas ove godine planira razmaziti s dva punakrna

=== nastavka serifala Final Fantasy

78 _\Venetica

Godina gamera

Odgode s kraja prodle godine delaze na
naplatu. Bayonetta, Darksiders i Army of Twa:
The 40th Day imali su €ast atvariti 2010, kao prve od
velikog paketa “zakainjelih” igara. Ova godina ée po
svemu sudedi biti posebna i po broju AAA naslova
u prvam kvartalu | svakako ce biti zanimljivo pratiti
lzdavade kako mijenjaju ustaljenu strateqiju pudtanja
igara na tréiste. OCito vise nije toliko vaZno tempirati
izlazak u cdredenom mjesecu nego pratiti koliko de
drugih AAA nasiova o tom razdohlju biti pusteno
u prodaju. Sudedi pa listi igara 2000, koja je veda |
zanimljivija od one iz istog vremena prodle gocine,
izdavadi ce imati tefak posao. Analiticarima tako nije
tedko predvidjeti bogatiju ponudu kroz svaki mjesec
ove gadine, Malo se vite lame oko toga kakve
e one bitl | za koje trzlite, Tako ée jedan dio njih
predvidjeti procvat hard core igara potkrepl|ujud

PISMA CITATELJA

Korrentare, prjedioge, pakude i pohvale Salite na
adresu urednitnva: GamePlay, Viatks 40 10000

tu procjenu smanjenom prodajom igara za Wil i DS
kad se usporede 2009, | 2008, Tome treba dodati i
sve Cesce izjave vaknijih ljudi najpoznatijih izdavaca
[Capcom, Ubisoft. .} kaji najavljuju vedi fokus rada
igara za PlayStation 3 1 Xbox 360, Spomenute
platforme vjerojatno neda biti u fokusu autara
pravin casual igara jer se njihov rast adekuje na
racunalima, bit ée kreirane u flashu a distribuirat de
se social networkingom (facebook), 5 druge strane,
za cbje kenzale se ofekuju novi sustavi kentrola
pakreta koji sigurno nisu namijenjeni hard core
igracima - ali ni'onima kajl bi kupill kenzolu zbag
dvije ili tri lgre kaka se to velikim dijslom dogada s
Wiljem. Mama se gini da su takvi sustavi fogican slijed
razvoja Singstara, EveToya, Lipsa i slicnih projekata
kaji imaju svaju publiky, a koja nije mala. No tesko
je ofekivati sli¢an uspjeh kao fto ga je palidio

Nintendao s Wiijermn, A kad smo kod Nintenda, pratle
goding zaiticeno ime Zil | pomalo tajnovita izjava
predsjednika americkog Mintenda Reggieja Fils-
Almea kako ne trebamo adekivati najavu nasljednika
Wiija widucim mjesecima, pomalo miriie na
znacajnu objavu u lipnju kad Je sajam E3. Vierujemo
da ce se nedto svakako najaviti - ako ne Wil HD Il
sasvim nava kanzola, onda barem Wil konzola u
paketw s Vitality Sensorom (sensor koji mjeri puls),
Sto znadi da de uz sve izdavate kaji <u zbrajno
majavili nikad vedu brojku igara (medu kajima i
puno visokopraduciranih), sve tri velike kompanije
Microsoft, Nintenda | Seny ponudit | nekl znadajan
dodatak konzali kojl de prufiti sasvim drugi dogivijaj
igranja. Zvudi jako dobro, zar ne?

_Daria Zrno

SPASILACKA SLUZBA

Ak ste zapeli uigri | ne znate 5to Cniti ne ocajavafte - piite nam a mi cermo sve saviate |
odaovore rads abiavit u GamePlayu u rubsric Spasiladks sluzba, Prtania Zaliite na adrasy
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Svi napori genijalnih biowareovaca nakon dvije godme moglr

bi uroditi novim remek-djelom igrace industrije. A sve cemo to
iskusiti veC ovoga mjesecal
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Kako je same lijepo biti glasnik
dobrih vijestil U slufaju drugoga

mastavka vjerojatno najpopulamijeq sci-fi

svemirskog RPG-a, dobre vijesti odnose

56 na datum i2laska. lako su ga uporno
najavljivali za proljece, Mass Effect 2

u novu je gadinu wiao i sa sluzbenim
datumima tijekom kojih cemo se gurati
po prodavacnicama i traZiti svoj primjerak
igre. Spramni? 26. sijecnja za Ameriku

i 29, sijeénja za Europu. Za nepuna dva
tiedna! Imama li nekih bajazni ili razloga

NOVE MISIE | novi neprijateli cekaju



za vjerovanje da Mass Effect 2 izlazi
prebrzo i prenespremno? Makon ito
smo pagledali filmove j ona Sto je
napravijeno iz razli€itih dijelova igre

Jjoi krajem protle godine, nemanmao
zasbo biti nepovjerljivi niti gundati da bi
drugi dio trilogije mogaao biti bugovit

ili nedeovrien. Sve je na svom mjastu, a
kako se fzrada bliZila kraju, na povriinu
su napokon padeli izlaziti detalji

oka kajih su se brojni ohozavatelji
mijesecima sporili; a &iji je sadral, u
najmanju ruku, zbunjivao kako veterane
ove svemirske sage, tako i pocetnike koji
su ga sada prvi put trebali zaigrati. Sta
je dakle postalo poznato od premijere

u GamePlayu br. 82, u kojem smo ga
predstavili?

PRVO PA SPOILER

Shepardova sudbing, naravno, Lijepa

s Bluro pitac u premijeri kako ¢emo
nastaviti igrati s istim likom koji ce
odjednom u nastavku izgubiti sve svoje
viesting i sposobnosti da bismoih opet
iznova nabrijavali. Bududi da je Mass
Effect 2 prvi ovakav eksperiment u

RPG swijetw, | bududi da su biowareowvci
nbecali kako ce se u drugome dijelu
madi koristiti i zadnji save iz prvoga

(o tame nedtta kasnije), situacija se

malo kamplicira. Sve sumnje odagnao
j& uvodni film u kojem se u maniri
prvoklasnih hollywoodskih blockbustera
opisuju dogadaj dvije godine nakon
2avrietka prvog dijela. Oni koji se zele
iznenaditi spektakularnim pocetkom
nove igre, il samo mrze spoilanje, mogli
bi pozeljeti preskoditi ostatak ovoga
poglavija. Svi ostali nestrpljivd, naprijed:
Legendarni svemirski brod Mormandy
dvije godine kasnije mirno je

lebdio svemirem. Od poznatih lica
primjecujemo Sheparda | najboljeg
pilota ovega kutka univerzuma,
vickastog Jokersa. Idilu iz nekog drugog i
znatnn manje adisejnijeg filma narusava
nepoznati brod koji se pojavijuje
nlothudd i ber upd}zmen_ja FII:I{II'I]E

S g e

— Da, Shepard je mrtav, pa Ziv, a mogao bi i opet
biti mrtav zahvaljujuci losim odlukama —

| rmgl.rceubilll |
: ta obiéno usplieva s junacima |
q_stallh igara, pa jnﬂnqs_l;'l.rng:r ugitamal | '_

| MRTAV, ZIV, ALl I
MOGUCE OPET MRTAV | |
'TH..IHD‘I.'TI‘DET BIDW.R.HEH':’AEA UKD

| jednui‘twnuq th.'mJn iy ili mrtay

[lkulminirala e Izjavama daje Sheparda,
igre Ne anako
 kaka nan

checkpoint ili snimljenu poziciju, nega |
bi Shepard nasim “krivim® odlukama, 11l |
nepﬂpreml_jmuitu mngm Zakovrnuti

| taka da ga nikakay save'| load nede

; spashh Pa vimri]te ignu! 5 pstalima,.,

| Ovakve, it bibilo kad bi baba imala

kotaie fli bila muiko da bi se 2vala Dugko,
uupEE neéemn komentiratiprije igranja

igre | pisanja recenzije. A veé u sljededem |

broju sve ¢ nam biti jasnije.

" POGINUD U BORBI Ok, utitat e
panovG,. | |

samo 3o mi znamo da Mormandy nije
nikakav model, nego je pravi praveati
brod, i ne vierujerno svojim ocimal
Shepard u trku, pod specijalnom
maskem, bbrzanog disanja, u veama
kaotiénoj situaciji, uspijeva pretréati
velike udaljenosti vec poluzrakopraznog
broda i u kokpitu 5¢epati Jokera te ga,
nakon kradeg razgovora | prijateljskog
uvjeravanja, utrpa u posljednju kapsulu
za pregiviele. U trenutku advajanja
kapsiile, nepoznati kobni brod ispucava
posljednji plotun na nesretni Mormandy
koji se sada raspada na svakojake
komade poznate i nepoznate nasem
perodicnom sustavu, Prema horizontu
ohliznjeg planeta nepomicno leti

OKR5AJl S
AVAKYIM
GOROSTASIMA
sada de biti
realistiéniji i napetil

NORMANDY U PLAMENU a
Shepard u tréanju, Hode § so
spasit? Hode || predivjeti? 1kl
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RAZMONTIRAN|E ROBOTA .
Hier i wdare cacla d itekako —_
bt vidljivi, & razorudavanie
protivnika bith mogude i
othidanjem udova o

W=

TETEFI BOIBIYT Af~ ros Bon uli



i Mt 1 AT ' OPET V1, PROZIRNI DECK)
/-.t .\1%:;'- AT i \. To su ti pravi nudist]
T
! | g i Sl :

| L II|f|I
™ .Ill : :

RAZGOVORIMA CEMO morati 1 i, S

uvjerili likove na éu_:adniu. a Ntk l r it

mecdda necema niitesti ni uvjeritiu v j b

prvom igranu] ! d . Y f

KOGA UZETIT U misije jo moguoe povestl
sarme dvoje izabranih.

i
‘l VARIJANTANAJOOSADNIJEG SHEPARDA Inade
" moée biti i fenskog spola i mnoge ljagkl

FEF e e

— U drugome ée dijelu biti jo3 viSe odluka koje ce
utjecati na pricu, pa i treéega dijela, na kojem rad
uprave pocinje —

nada éoviefanstva u raskrinkavanje prizemnim maétarijamal Glavni covjek PRUETRI GODINE ambiciozno najavljen |~
velike svemnirske zavjere. iza ovog misterioznog plana odivijavania, kao trilogija, Mass Effect nas je prvo |
Mrtay vec na pocetku igre? Zaista mrtav? iliti Projecta Lazarus, misteriozni je iznenadia tim famoznlm uditdvan|em savea |
Da, vrijeme je za Spicu i onavelika slova te  The Illusive Man (glas mu posuduje iz prethodne igre. A onda najavio [ koristenje
broj 2 iza imena. pdartin Sheen), koji je uvjeren kako sane lilea_i: ﬂr_lﬂgogau tracem d_r]elu, 5o e
A sada bii oni koji mrze spaoilere; ali ipak jedino Shepard u ime ljudske rase ima dijHE‘ ilogitno. Na t_'H&m Eﬁ:'EI“ veise
nisu lzdrali, te su proditali prethodne Lanse razrijesiti Zlokobnuw urotu koja se ol Iﬂ! :"“ m_ida ! "El:ftmh;u IF"'TI'J: g?:lilne
retke zalsta mogli objesiti naocale o nadvila nad svim civiliziranim, pa i onim ::Jrziiat:t:i:gﬁLn;:r::;:u?;nl::;ﬂnxxbnia. I
kh.n. Jer U_l:.iat cemo jos jedni STEm:ril-ut erIEIITi rasama svemira. Mo tajanstveni 1 éamo se nadati da [h Microsoft nece |
tajnu. Bem-mtnp Shn;:r_ardwa tijelo, zavjerenici pokrecu slijed nf—f-pred-.-:dl;lmh preted], kako to obieno i iznenadno zna, te
naime, pokupili su oni protiv kajlh smo dogadaja koji shepardu nede dopustiti da i necemo taka skara moratl davati lova ||
se U prvom nastavku u nekoliko navrata patpunu rekuperaciju (#Fvijo, Cirol], te 23 nove konzole jer nam Je toga veé dasta, | ME BRISITE NAM LICA Jos tema vam
i barili. U sljedeco] sceni vidjet cemo ce ga, malfice nespremnag, gurnuti u Mora se i jest't trishatk.
kako je nas Lazar uz pomod svih nano- prve borbe, sto odlicno objainjava zasto
mano tehnalegija te uspostavijanja Shepard nema viestine bolno nabrijavane
prekinutih veza izmedu maotdanih i stedene u prvome dijelu. v IR
sinapsa ipak tegobnim tretmanom Shepardov zadatak drugoga dijela Mass TREBA Flava, | bt
uspio ozivietl. Ah, divan je taj svermir | Effecta postat ce takozvana samoubiladka fﬁ:&"fr:‘:sﬂa':'i i i
nepaznata tehnologija nedokudiva nasim misija; morat ée skupiti ekipu najzilavijih glavu Maliliz, ;:_.. i
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liftu sw proélost

ol NAPOKON NISU
mrtve i napokon s2u
njima widi raspoloZenje

te krenuti
u potragu
nakon koje
e, nadama
se, ostati Ziv,
Jer malo bi
blesavo bilo da i
tredi dio trilogije
mara pDCJI‘l_]Hl'I 5
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— lako punokrvni RPG, Mass Effect 2 bi se zbog
A atraktivnih borbi mogao svidjeti i ljubiteljima
Al pucatina —

0, KOLIKO JOS TOGA IMAI

| &to, sada smo na spoilanje i saveanje,
dvije vazda cuvene hrvatske rijedi
poznate joi od kneza Trpimira
["Sejvajte mi Hrvatsku, pa da
prilegneml”, ili tako nekako), potrosili
previie mjesta, pa ne moZemo nista
utroditi na 19 novih orugja, Te sest
klasa od kajih su tri osnovne i tri
kombinirane, kao i u prvom dijely,

ali sada uz unikatne vjeitine, koje
teoretski mame na sest odigravanja,
Ili na grafiku - da naravno da je

belja i ljepia, ha, ali ono 5to smo
vidjeli u animacijama, a pogotovo
izrazi lica | (napokon zivotnih) ogiju,
nesito je najbolje sto smo do sada
vidjeli u svijetu igara. Ili najbalji
detalj - nece vide biti onako dugih
uéitavanja tijekom kojih smo se vazili
dizalima te mrmijali mjuzu iz lifrova,
a za blesave razgovore de ionako biti
mjesta... lli'borba, koja je joi bolja i
jednostavnija... Ma, ne, jos bolja fora:
prica ce sada biti tolike razgranata

i bit ce toliko odluka zbog kojih ce
zaista vrijediti odigrati igru barem jos
jednom... Ma kad ce viie taj dvadeset
deveti...

Sredom demo se jod Sirati u recenziji
ave iznimne igre pa cemo vam iznijeti
zakljueke, Do tada, spremite se za Mass
Effect 2 i barem dva tjedna ufivanja

u sagi kaja bi se mogla pretvoriti u
nezaboravno igrace iskustvo, _Danijel
Reikovac

1 Ik
_-..u||,'.;|,' -_ bojati. lara ce se ftekako modi igrati |
bez prijadnjeq savea. Ono Sto ne znate o
povijesti naudit cete, a neke reference na

prijasnje dogadaje necete ni primijetiti.

1 |I |
I .]h' I ELORATY i

Wit VA <gtnhd

7 | IFAI[ m-:w GAME+

| preb:acmnja Ii !ﬂjela izpret!-mdndg
nastavka, u Blowsret su ozbiling |
 razmislili | odlucill kako u drugome |
dhijelis nece biti opcije New Game+,| || i
| Priznajeme, to e blo wellki| udarac igracoj
‘zzjednici | ljubiteljima igre, jer nema i
|ljepieg nega baram jos Iedanpulprijnﬁ 1
| dobr igru s ve¢ nabildanim junakom, ||
_a p uta-.rn avakiu igruy l:njuj odluke,

SAVEOV], SPREMAN]A,
PREBACIVAN]A | UCITAVAN]A
Eto, malo smo otkrili, nije baljelo,
nadamo se, pa mazemao dalje, Oni
koji nas ne Zele tuzitl za pretrpljene
duievne boli pitat e se cemu
anda uéitavanje zavrsne pozicije
prvog nastavka ako ne mozemo
biti nabrijani od pofetka? Upravo
zbog odluka po kojima je Mass
Effect poznat. U prvome
dijefu morali ste donijeti
neke odluke zbog kajih je
arem jedan lik vaieq tima
izgubio Zivot [u najboljoj
varljanti, da ne govarimo
o zavrinici i dilemi treba li
koknuti veliko galakticko
vijece ili nel, U interesu novog
nastavka Shepard i mode biti
tabula rasa, ali ono &to ste wiinili
povijestl univerzuma ne zaboravlja
so tako lako. Pa se vi i dalje igrajte
5 karmom. U kradem repasaiu na
podetku igre vidjet fete Eto ste
kako napravill, na 3to utjecali,
a moida i kakvong je to utjecaja
imala na svijet u drugome dijelu.
U svakom slugaju, tijekom igre bit
Ce razgovora i prisjecanja, pitanje
je hadete lise zhog njih crvenjeti
ili ponositi, Me Zelimo sad izazvati
paniky, tako da odmah poénete
ponovo igrati prvi dio; ali neki
od nas to de sigurno i napraviti,
pegotove oni koji su ga kgrali
na PC-ju i olako izbrisali save
datoteke.
Svi oni kajima nije ni na kraj
pameti iskoristiti ova dva
tjedna u jedinoj pametnoj i
legicne] misiji, a to je jof jedno
odigravanje Mass Effecta, kao |
svioni koji ga nikada nisu igrali,
a drugl dio bit de im prvi susret

‘budué da s-ltalm | puthndne adllke
'.dn Ilnjlh nnUakn d:ie relatrﬂﬂraju Ne

l"I
kil
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_ Premijera

Pravi nasljednik

IZLATI KRAJEM 2010, ZANR MMORPG IGRALT 10,000+ PRO[VOBAL SOLURE

1Z0AVAL SOUARE HTTFme.ﬁnalhmam.cum

ana dobit cemo priliku-igrati-éak-dvanova pumc}krvnaf

U iducih godi

ﬂ:?y,u(naﬂenje sviju, Square je

= prodloga ljeta najavio dolazak

il Fantasyja X\ u ovof godini, a
kako stvarl trenutacno izgledaju, to
e se dagediti samo nekoliko mjesect
nakon Izlaska tringestice na zapadnim
trzistima. Maravno, radi se o pravome,
punckrunom nastavku serijala Final
Fantasy'ane ni o kakvom spinoffu
kakvim ras Square u posljednje
yrijeme zatrpava. Cetrnaestl dio
najjacega japanskog imena u
roleplaying 2anru ipak je drasticno
drukciji od gotovo svih dosadainjin,
osim jedanaestice. | daljeje to 5to se
wrhunskih produkcijskih vrijednosti
tige, od jedinstvenoga arta, fantastiéne
glazhe pa do animacije, tipican Final
Fantasy naslov. Mo glavna razlika, zbog
kaje se mijen]a gotovo sve, jest ta da
je rijed o iskljuciva anline naslovu
tipierio] igrl MMORPG zanra.

5to to zapravo znadl? Prije svega da,
ako ste vlasnik Playstationa 3 i nemate
nt'.rqren SN accountili vaga kanzola
nije spojena na net, novi Final Fantasy
necete madi IgratL Naime Igranje
masslve.rrmltjp'la;!er roleplaying igara,

FACT TABLICA

_ weliki virtualni svijet Eorzea
_ petigrivibirasa
jedinstven sustay razvoja likova i
fikt izmjene klasa

next-gen Final Fantasyja

poput cve podrazumijava boravak u
golemaom “Zivem’ virtualnom svijetu,

t]. Jednoj njegovoj kopiji ovisno o
serveru koji ste odabrall. U njemu cete
nakaon kreacije svojeg lika u brojnim
avanturama mocl suradivatl s tisucama
drugih igraca, grupirati se za zahtjevnije
questoveill pak sudjelovati u radu |

ARMORY Jedinstveni

r
organizaciji velikin guiidova Kaji e hao
i'u mnegim drugim MMORPG- nwlﬁa,

i U Final Fantasyju XIV biti kijuéni’za
sacijalnu kompanentu igre; Paplelno
5 P53 verzllom izlazi | PC rna;'_i'ta igre
koja ée osim nekoliko naprednijih
vizualnih Efehatqbiti posébna i po
tome &to ce s skljucivo igrati mitem |

v

.r

i

tipkovnicom. Ako se Square bude
driao svoje prvotne ideje, igraci

obiju verzija susretat ce se na istim
sarverima | medusobno na prvi pogle
nece maodi razlikavati tho dolazi s kaje
platforme: Jos uvijek nije potpunc
razjainjeno kako ce tofno funkcionira
kontrole na PlayStationu 2 s obzirom
nato da MMORPG igre opdanito u




WOCKA | ZABAVA L svim wodi
rajestima nalazit £e s am
okupljalista avantunsa,
kreme u kajima ce se osim dndenja
Chma myoci DpLSTIN iz
tite kartaike i shicne igre

MAGIJA 5 obzirom T
to'da se uFF-u XIV ra
o high fantasy svijer
magifa je prisutna 1
svakorm korakwy, | 1o

Izobil

— Predsjednik Squarea Yoichi Wada izjavio
je kako se s Final Fantasyjem XIV Square
namjerava direktno obracunati s Billlzdzyd m _

i njihovim super uspjesnim World of :

Warcraftom! —— & =
bile kKakvorn obliku komunikacije s ;

drugim igragima inzistirzju na uporabi
tipkavnice, tako da se zasad Cini kako

¢e ona biti nezaobilazna i u konzolaskoj ?
verziji. £a sve koji se prvi put o mijesetne

N

sUSFECU 5 ovim Zanrom vrio je i pretplate. Zapravo

vaZzno napomenuti kako P standardna praksa 4 S sk i

vacina takvih naslava, / jeda zajedno s igrom u ELgE A,

a tako ce hiti [ s Final : paketu dolazi mjesec dana : . Final Fantasyja ¥l koristenju ak dvaju razligitih accounta

Fantasyjem X\, 5 hesplatnoga igranja a nakon kaji je zapravo za lagiranje u igru. Taj problem ey
funkcionira toga svaki idudi mjesec igranja bio pryi online cetrnaestici biti potpuno ukionjen te

"—ﬁ‘na placate direktno izdavacu anly FF, imali su ce igra iskljuivo korlstitl standardn|

* |modslu od 10°do 15 eura. vellkih problema upiverzalnl Sguarecy anline aceount

| Uprava s tim zbog Squarecva servis kojl ée wsluéaju PlayStationa 3 b

I glementom igraci Inzistiranja na direktnao intagriran unutar PSN suéelja

NACIJE FINAL FANTASY)A X1V

KOLIKO GOD SE Square ozbiljno potrudio stvoriti Iznenadujuce slicna nekim tipiénim fantazijske| ikonografijl pak pripadaju druge dyije
jedinstvene rase u Eorzel, a jedno] od kojih fe pripadati fantazijskim nacijama. Tako cete vrio lako vec na prvi nacije. Koju god odabrali, Square ocbecaje dobru zabavu
i swaki vas lik, to im je tek donekle uspjelo, Svaka od njih pogled prepoznati ekvivalente elfova | gnomeova uigr i doveljna razlicitosti da igranje svakom od njih ugini

pet, koliko ih se nalazl uigrl, dovolino je razlifita a opet uz ved uobicajenu rasu [judi. Nedto klasiénijoj japanskoj jedinstvenim dozivijajem,

| . ROEGADYN
; RLE N R HYNR dlionse e LALAFELL Podsec MIQO'TE Od mija u Fizionomijom
i elfovim iz tradiclonaine na nekoilko manjih nacia u e CamaPlag shantkan.  najsnadnia lstasom,



_ Premijera

i L £ Vi EQRZEA Veliki, predivi virtualni
Hmuue Bad ka1 svirm WNERE 4 S '-_ Fantazijski swijed, 1f, jedna
ovima, 2a pretivljavanie swake™ kv, \ : Fr =i npEgova regija, u kojajse igra

kompieksnije borbe kijucnt de biti uﬁ & 0 b *  dogada

orupi imati adekvatnog healera

SVIH BOJA | VELIEINA { BEsKOMPROMISHI

€6 Vrhunske racunalno

—— e ————— e it {_‘IEI‘IEI“HIHE |II'|II'I'I|3|I|jl'_‘ ] o

PRI KREACLJI LIKOVA Final Fantasy prilagodavati | niz astalih atributa, Fasjirma je Saquare tolika poznat
{ i - e L btz - L “ltekako 5o peisutne i w Final

KV davutfe_vam mnogo vedu slobodu rmijenjati stil i boju Ir.-f,e. tanalitet koZe | e T
u kozmetickim preinakama vaiega i gotove sve ito uopde moZete zamisliti,. | EETEEETRR T T
avatara. Osim figure tijela, tj. visineg Meka ogranitenja ¢e ipak postojat] i
| debljine, ovisno o odabiru rase, kako ne biste mogli stvariti kojekakve
na izgledu vaiega lika modi cete frikove od avatara,

o

R

— Cetiri noseca stupa igre bit ée iedlnstvem sﬁet
slu]mrlfa prica | napredan sustav razvoja likova i
kompleksan set crafting skillova —

ALK  visine proraguna najskuplji FF do sada
N __c'ug.'svega ngbrqjen::i'ga_ nemaojte kajiice vam moci Pruziti na stotine, pa
naprecac zakljugitl kako je rijeé o i tistice sati igranja, Medu dyjestotinjak
- inferiornam Final Fantasy projektu, ljudi ulrazvojnom timu njegovis bit
i _-_Eltuarlja Je sasvim drukéija. Final - £ine neka od najvecih Squareavih |
" Fani a:,.r x]'luf ne samo da de nositlsva dizajnerskih T producentskih imena. Ll
: eija senjala, ud knjlh s Mama je posebna zapen za oko veliki :ll'pham"gmn kaos Egrzeom,
whumka prudukctja, poviatak Nobuo Uematsua kaojl de | Jedina st avanturisti B kolf .

e fim. mogU stati na put
o | najvedi, najsadrzajniji | zbsg | naken dugih osam godina ponovo syo nTa,,m o eI 7 .

LI

S IMEEMA - VIR W) )y
KRAJOLICI, DIVLJINA



dizajna éitavoga svijeta,

GRADOVI-DRZAVE

edmeta..

CENTRIMOC! | Civilizacije u Eorzei velike
su | fudnovate driave-gradovi, Onj ce

socijalizacije u lokalnim krémama, a t'ﬂm_n:
sa nalazi | dobar dio guest givera. Oni'bi
ujedno trebali biti startne toéke u prigl

ﬁ':' . e : : e £ o Gl ujedno uigri posluziti kao hubaovi za

— PS3 i PCigraci medusobno e se moci susretati
unutar igre na istim serverima —

PRIJAVITE SE ZA BETU

KRAJEM PROSINCA SQUARE je putem |
sluibenog webslitea igre konacno |
poceo zaprimati otvorene prijave za

beta testiranje igre. Kake je to kijuéna |
faza za uspjeh svakoga MMORPG-a, |
odludili su pozvati ito vedi brojigraca.
Zelite li tako dobiti priliku dodivjeti
Final Fantasy XIV svijet punih pola
godine prije izlaska i Sguareu pomoci U
uklanjanju bugova | balansiranju igre,
maoZete se i sami prijaviti. 5 obzirom na
to da je trenutacno PC verzija najdalje
dotla s razvojem, ona de i prva krenuti
u beta testiranje. Podetak se ofekuje u

| rano proljece. »

a s

jedinstveni alazbeni stil donijeti u Final
Fantasy univerzum. On je zaduien za
kompletan soundtrack igre kaoji ce u
slucaju FF-a X1V sadriavati nekoliko satl
ocdliéne glazbe. Neke od Uematsuovih
najnavijih kompozicija ved moiete
pronaci na netu u dosad izbadenim

FF XV trailerima, Hiromichi Tenaka na
cetrnaesticl odraduje producentsku
ulogu a jedan je od rijetkih Squarecvih
dizajnera ciji se karijeni vuku skroz do
rada na pryom nastavky serijala. Za
vizualni identitet igre koji je jos uvijek
prepoznatljive japanski, no sa znatno
vise Zapadnjackog utjecaja negoll smo
navikli, zaduzen je umjetnicki

direktor Akihiko Yoshida cije
reference osim rada na
nekoliko posljednjih
Final Fantasyja
ukljuguju i kultni

Zeliard
iz 1990,
godine. Kljuéan
igrac u timu i osoba
najodgovornija za
psnovni koncept igre je

POZMATE BESTIJE
bd nemani
Cajus na W
wi Uratke
poijEn

L4

L =2
7
:
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o
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virtualnu ekonomiju, abtkeijske kude,
mjesta sastajanja | osnivanja guildova
te razlicite ostale oblike virtualne

u kajoj cete toéno od njih poceti svoje
avanture, a ovisit ée navodno | o odablru

LIMSA LOMINSA Obalno pomorsko srediste, glavna pirateka luka i najprometniji hub o
Ezorei

—pep e

UL'DAH Bogat egzotieni grad pretrpanih i glasnih bazara smjssten

duboko u pustini
e i J;Ew; -
TS

GRIDANIA Arhitekturam predivne stopljen & prirodom koja ga oXruupe, nalazi se duboko i
sumaovitim divifinama i

Mabuaki Komoto kao game director
koji je tu ulogu vec odlicno odradio
na Squarecvy prvem MMORPG-u Final
Fantasyju X1

Da s ovim Final Fantasyjem Square
zaista misli ozbilino osvajiti
MMORPG tridte dovolino govore
rijeci predsjednika Squarea Yoichija
Wade koji tyrdi kako 50 spremni s
detrnaesticom direktno se obracunati
s Blizzardom | njihovim 2a sve ostale



Fremijera

S IROVI PRISTUP
granje s nekim

i likowa wise
wrijentiranity na
pobicajene warrlgr
lase zbog njihoge
ednostavnosti bit
e najbaljl pocetak
3 svakoga ko

e tek upoznavali =
MMORPG 2anrofh
ooz FE XIV

— Bez obzira na to Sto
sadrZi sva obiljezja
serijala, Final Fantasy
XIV je iskljucivo online
igra —

naslove u Zanrd jos uvijek nedostiznim
Warld of Warcraftom. Kao inspiraciju
za mnoge elemente uvedens U
cetrnaestici Wada je naveo Warhammer
online, Lord of the Rings Cnling i Aion,
Da je stvarno tako uvjerdll smo s2 | sami
prilikem Igranja alpha verzije prosle
godine na GamesComu, U svakam
slugaju puno posla je napravljenc

da seigru ucini Ao priviacnijom
zapadnim tréistima, 5to sa sobom
povladi i pesebno dotjerivanje igrateqga
suéelja koje i nije bila najsjajnija

strana prethodnog Squareova online
only Final Fantasyja. Generalno, kada
se pod povecalom detaljno proudi
svakielement Final Fantasyja XIV,
lagano se mode zakljuditi da je baziran
na istovjetnom elementu World of
Warcrafta, all lzvedencm sa znacajnim
promjenama proizislim iz japanske
ikale gaming dizajna i razmisljanja.
Sam podatak da de ovo bitl pryi MMO
na FlayStationu 3 trebao bi puno
pridonijeti patencijaingm uspjehu
igre, no prava zamka | daljelediu
tome kallko éese ovo onling izdanje
FF-a uspjeti‘uspjesno progurati medu
ostalim velikim konkurentima u ovoj
godini, ponajvise Star Wars The Oid
Republicom i Star Trek Onlinecm a
krajem godine | Cataclysmom, novim
valikim WOW expansianam.

i 'i'l,l!'{}?.lﬂE lakao e kasnie uign teleporiacifa frebala biti najucinkakitis

HEOBIENG
HAORUZAN)E

O klasicnib
mil{-l:'\fdi@ —
lukova | ¥

ey Fm!*hu‘m S, i
nechignih =
primjgsl_ -

oruija, "
inspiTiEnoogE

azijskim

povijesnim

arsenalima

Ono &to bi Final Fantasyju
¥IV pajvise moglo pomoci
da se izdvoli iz gomile
njegoy je prekrasno
stiliziran fantazijsk|
virtualni svijet Eorzea,
Zaprava, da budemo
precizni, ime cijeloga svijata
je Hydaleyn a regije u kojoj
ce se dogadatiigra Eorzea,
iaka je prije najavijivana
drukéije. Sto sa samih
geografskih karakteristika
virtualnih krajolika
tice, ofekujte sve
za fantasy svjetove
klasicne pajave, od
predivnih i divijib
gustih duma, hladnih
planinskib vrhunaca, pa

CRAFTING

O5IMSLOJEVITE PRICE | dinamicnih
borbi te naprednog sustava razvoja
likova, cetwrti nosedi stup Final
Fantasyja XIV bit ce virtualna ekonomija |
njegova svijeta koja pociva na
craftingu i svim vjestinama vezanima
za njega. Square e Cakotifao toliko
daleko u naglasavanju kofiko su im
gathering | crafting skillovi vainida

J& za njih stvorio prakticki zasebne
klase unutar specijalizicanih disciplina
{Land za gathering | Hand za crafting).
Izmedu njib dete takoder modi skakati
i nalzmjenlce [h razvijati koristed

u tekstu spomenuti sustav Armory.

Sto se samih setova vjestina tice, oni
podrazumijevaju standardne MMORPG
varijante poput cookinga, huntinga,
mininga, blacksmithinga i niza ostalih.

PC VERZIJA Ofekuje s2 graficki ipak nedto
neprednija verzija u odnosu na onu za P33

e

~ W =T

SIMPA
Sguarsoy
e sved

Zapar
publike m.
patrudi
uprapaste By
fantazijski d
svojeq MM
pre

slacly
pojavama... If
12 japanska ig
dha bez podgs
do neke m

INSTANCE 5amao
i poaebnih
dungeana b dijelova
swijeth Bligravat

8 S ininstancama

| jedinstwenimn koqijo:
namijinjinim dvako)
arupi igrata posehn
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— Samn pola godine nakon Izlaska trmaestice

otekujemo dolazak Final Fantasyja XIV —

do potpunc isuienih pustinja u kojima
sunce kao da nikada ne zalazi, Glavni
hubovi, centri trgoving, socijalizacije i
mjesta u kajima su smjesteni guildovi
su impresivii jedinstveni gradovi-
driave [vidi okvir) u kojima ¢ medu
ostalim igraci poginjati svoje epske
avanture, Prica biovaj put; kKako je

to cvrsto naglasio Komoto kao game
directar, trebalz odigrati mnogo vecu
ulogu negeli je to bio slucaj kad Final
Fantasyja X, vise orijentiranog na gisto
levaliranje, gridanje i hack & slash
questanje; Scenarl| ée u catrnasastici
pratiti vase avanture unakani da

T |-|I-||I-. i
bk L]
| I| I|I| |I I|I I||l.:III;I

spasite Nobranite Eorzeu od dviju
velikih prijetnji koje su se pojavile
u posliednjih deset goding, Prvu
predstavijaju lokalna barbarska
plemena koja su u svijet prizvala
svoje drevne | moéne bogove.

5 druge strane pak, daleko sa
sjevero-istaka svijeta, U Eorzeu
stie mocna, izrazito tehnolotki
napredna te jod
izrazitije osvajalackl
raspolofena
nacija Garlean,
Mapredovanjem
kroz priéu |
otkrivanjem
pravih razloga
zaito s Sto
dogada scenarij ée se postupna
granati usve vise smjerova, pruzajudi

vam sloZenijl i dublji pogled u Earzew,

njenu mitologiju, pavijest i nacije.

| PRIJE PET GODINA

SVOUE LICE, DODUSE wrlo kratko,
F[nal Fantaw Hv pnkam]e joi
‘prijel pet godina na tadainjem Es-ju
tijekom Microsoftove velike prass
kmfﬂ‘lﬂdj! Tlﬂajﬁ.'lg'ril bila poznita
|1ek pod kodnim nazivom Rapture te
je bila razvijana ekskluzivno za Xhox |
360, U meduvramen se pUno toga
pramijenilo te e zhog problema oko |
‘dogovora s Micrasoftom vezano za
sustav naplate pretplate; kan I ko
p_mhrmainwgrldjt suih lu:mmla |

| FC-ja na istim serverima, Squarezamd |

DdlLrﬂD ne }:dnﬂ Final Fantasf ZlVna
¥boxu 360, Predsjednik Squarda Wh;'la
Je unekalika| vIJih intarvjua potvedo,

| kako | dalja :azwvaraju = Microsoftom |

o potencijalnom rjesenju za navedene

| probleme te da. mn-guﬁmst kasniljeg| |

lﬂaskaFFA. II"l.F na njrhnru'ni iu:nmﬂ_]nl

T RAMA VERZIIA sk s b [anleriala wri |||

Zd zadriavanje svakoga
igraca ito dulje uz jednu
MM igru modda
B najazniji element
J& nacin, t]. sustav
napredovania njegovih
likova, On ujedno mora
. Svako postignuce
adekvatno nagradivati
4 opet pronalazi
balans kaka liKovi ne
' bi postajali presnaini
u prekratkom vremeaniy,
* Naravno prilikom toga
osjetljivog vaganja
| potrebno je joi umijesatl
i maksimalnu dozu
zabave koja negativno
¢ ili pozitivno moze
" utjecatina to u kojem
ce smjerd vase felje za
unapredenjem likova
ich. U Final Fantasyju
i XV square se odludio
= za revolucionaran
pristup te su potpuno
uklonili klasican nagin levefiranja.
O detaljima, kako to biva = japanskim
razvojnim studijima, sve do kretanja
u beta testiranje, odbijaju neita
kankretnije govoritl, Ipak pornato je da
e fokus pri-napredovan|u likova biti
na razvoju skillova, a ne mukotrpnom
nabijanju levela. Poznati | chofavani
Job sustav iz Final Fantasyja X1 takoder
& potpune izmijenjen iu tatrnasstici
£e se pojavitl pod imenom Armony,
Kljuéna stvar u njemu je to da nakon
podetne kreacije lika niste ogranicani
na lgranie jedne jedine prethadna

EPH EMA Paolg

odabrane klase, @snowne kiase su u Fi
XV padijeliene kroz nekalito disciplin
War, Magic, Land; Hand, Svatko ce igr:
FF %IV miodi odiuciti zeli Ii se usredoto
na unapredivanje seta skillova iskljuéi
unutar odredens klase wspecliiéng
disciplini ili se primjerice adiisgiti za sp
ali globalnlji pristup razviaju lika parale
uparabom Armory sUstava, razvijajudi
setove potpuna razlicitih viestina ves:
za nekoliko razlicitih klasa porazbacan
kroz razlicite discipline. Moguénosti
jelznimno mnogoa sve s ciljem da sa
igradima prud sposobnost prilagoday
syakof situaciji, ti, igranja upravo onak:
lika kakvoga pozele. Jednako kao | set
skillova koje cete unapredivati igranje:
spasobnosti vasih likava vazna je i njit
oprema ad koje ce posebno vaznw ulo
imnati magicni kristall, keji su ved pasta
standardna pojava U manje-viie svako
naslovi Final Fantasy,

Prema svernu sudeci Final Fantasy X1V
trebao bi u prodaju krenutl tijekam jes
(o tacda Squared ostaje jod iznimno ve
posac na paliranju | balansiranju igre .
cemu e posebnu ulogu odigrati | gan
fanova uvelikom beta testu {vidi okvir
koji 52 uzurbano priprema, Interesantr
bt vidjeti i kolika ¢eigraca kojl se-nika
ranije nisu susreli = MMORPG-ovima, a
takvih je na konzelama vedina, Squans
uspjeti privuci éemaesticom. Ako je su
pa klasicno squareovski spektakularnir
CG animacijama, predivnom dizajnu
virtualnih krajolika Eorzee | za Inade u
game dizajnu konzervativie Japance
priliéna revalucionarmam MMD kance)
takyih bi zaista moglo bitl mnoge:_Da
Buravic




_Premijera

Kad Daleki
istok susretne
Divlji zapad

Zelite li biti u isto
vrijerne | samuraj |
revolveras, samo jeg
jedna igra koja vam
to moze omoguciti

ZLAZI 76, OZUIKA TAMR AXCI0 IGRACI 1 PROKZVOBAL UBISOFT
[ZDAVAL LIBEEOFT HTTP<redsteelaame . us,ubi comdred-steel-2/dndm php

Joi jedna.od igara Ciji je

datum izlaska pomaknut
5 hogicne sezane 2009, na kraj prvon
feyartala 2010, goding, Red Steel 2 u
znatna jé drukéijo) pozicijiod, ra primjer,
nastavaka Mass Effecta ili BioShocka.
Maime, prvi Red Steel, [2i%ao Krajem
2006, U vrijerne fzlaska Wiila, nije Bio
previse dobra prinkaden (vidi okyir]
| [midi kaji nastavak nasljeduje i nije

— Unatoc celi€nim
ostricama i brzim
okidagima revolvera, u
igri nema ni kapi krvi —

pretjerano dobar, Doduse, kreatori jgre u
jednom su nedavnom razgovaru trdili
da je odgada Red Steela 2 prouzrocena
prije svega ginjenicnm da jara nije bila
kompletne deviiena - no pitanje ja
kalike im vjerujemo. Mnego je izglednije
da je igra zadrzana ‘na polianju’ kaka ne
bi naletjela na mac kankurencije kakva
je na primjer NEW Super Mario Bros,

Wik, A prema onom &to sma imall prillke
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— Notorna je €injenica da se kauboji i ninje

pretjerano ne vole —

BRZI MAL U PUSTIN]I

D@ podsjetima, rijet jo o nastavku
kancepta prvag Red Steela, ali ne i price
i grafickog stila (ha, Eak se i rimujel). 5
pogledom iz prvog lica, nad neimanovani
akecijski junak u vestern okruzeniu barit
Ce s protiv mnoitva opakih protivoika,
a omiljena arugja su mu pistalj (kojim
jednastavno cilja na-ekranu pokazujudi
Wiimoteam} | katana tkoju jednako taka
Jednostavno vitla maiudl njome).
Dodatak Wil MotionPlus koji je igra
trebala promovirati pokrete dini zaista
glatkim, & s obzirom na to da taj dodatak
ved sada mnogi igradi imaju, nadamo
se'da ce s Red Steel 2 ipak modi kupiti

i bez njega. Posebno zato $to je igra
usredotodena na samostalnu akciju | ne
nudi nikakav oblik grupne zabave. Pitali
smo kreatore gre zadto jetame tako i
dobili odgevor: *da bi pri izradi bili sasvim

FACT TABLICA

_ Nema opcije grupne igre

_ alternativna povijest Divljeg zapada

_ specifiéna varijanta cel-shaded
grafickog stila

_ razvaj viedting | stjecanjs novih
napada | oruzja

_ vrhunzka preciznost kretanja maca
uskladena s kretanjem ruke igraga

usredatadeni na samostalni nacin igre |

ucinili e sto kvalitetnijom’, Zvudi logicno,

Kad sma kod samastalne igre,
spomenimo cdmah da suopcije
namijestanja nacing kretanja | efljanja
prema viastitim preferencijama vrlo
fleksibilne, te je tehnicki dic igre vrlo
kvalitetan. Kretanje analognom pallicom
Munchucka je potpuno prirodng,
nitanjenje Wiimoteom ja precizno, a
ista fe takva | udaranie macem koje je |

BANDE DIYLIEG ZAPADA lgra ce sadriavati ok 40 razligitih tipova neprijatelja, a mi smo za
sada wpeznali samo relativno dabe fackale, kojl dalaze u nekaliko variant] miginh pe ondju
i oklonu te brre | serEtne BMinie fiin ip soeciiainost abhrang vatib gdarses Db ms s i sel: o

| Pt i 2 crmsamiid o
(B2t tnd ghenaionk dnd he

!

ikt i
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GADAN HDI.IIEDIE
ASAN Fryi boss u ig

it Tuujim fmﬂl-:l[?

APSOLUTNA PROMJENA GRAFICKOG.

| stilajza sebe nema samo 2elju da seigra

i tlgh:lﬂm udal]luﬂiung prethodnika

nego i priliéno zanimijive druge razloge.
| A vizualno najsnazniji element igre.

svakako je dojmljivi glavrii lik o kojem

smo mala propitali njegove kreatore.:

Taka Stephane Bachelet, I.wn,latm&i

| direktar igre, kade da u Red Steel 2

Daleki istok susrede Diviji zapadite | |

sa vidi u svakom detalju”. Na primjery

oruzjima glavnog lika: 'Hamnnle simbal
istoka, a revalver zapada;
ugmrlrnni 2majevi koji suf.fmhn]! Japnna_.

a nia katani orao kejl Je: ilmhnl Amerike

Aﬁ!drm'a'll tegled Ilicazaknpaanng

EETIT I

ﬂpaku gl el
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da gﬂai“SvidJ-Tn nam se silusta h:l]u
mummr,dthh dug.im ngm!zm.l bez'

“edira se definitivno nije mogla” |

lason Vandenhamhe.. kreativnl direkthr.
rekao je da su Zaljell “fak i misteri

Ik 23 5t0 nam je najboljl primjer bia fik

hahug}u Eésto tumadio Clint Eastwoad

| =naprimjer u filmi Za Saku dolaral.
) Klawbcnt frajer hujl :apa.kim stavom
' _dnla:fumd. podisti ga od oloa i

nastavlja put. Kad sam vidio verziju |

il kakewu vi vidite danaa 5 tim ool
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_ Premijera

PRIPREMISEDA
UMRES Bit da brao|
gump,_buzhulnb\w\

najatraktivniji dio igre. Kao u mnogim
slignim Wil igrama, iako je kretanje na
MNunchucku, ckeetanje vidnog polja
slijedi pokazivag Wiimotea, 2 namjeitanje
virtualnog “okyvira” 2iji rubovi signaliziraju
igri da okrene kameru kljucni je efemant
kaoji svaka Igra ovog tipa treba imati. |
brzo okretanje je napravijeno dobro, pa
tako brzi pokret Wilmoteom znaci da
deta se oko svoje osi okrenuti U trenu —
gotovo kao da igrate misem.

MAHAN|E SA SVRHOM | CILJEM
Ostanime jof trenutak pri kantralama,

i ta pri onim najzanimijlvijima — za
udaranje madem, Ved smo spomenuli da
mat precizng slijedi pokrete Wiimotea,
pa moZete udarati u svim smjerovima

— Moci cemo baratati s
dva pistolja- nodaliis
dva maéa odjednom? —

| jednake se take braniti. A obrana ce,
kaka napredujemo kroz igru, postat|
wrlo vaZna vjestina - &1o smo imali
prilike iskusitl ved na prvom ozbiljnljam
protivniku. Naime, Red Steel 2 nikakao
ne treba syrstavati U rang “igara za
mahanje’ Dvdje ce vrlo vaino biti u
kojem smjeru udarite | koliko jako
[snaga udarca ovisi o brzini zamaha
Wilmotecm), a i Uspieh ohrane ovisit
ce otome U kojl poloza) pastavite

miac, Protivnici ce zahtijevati primjenc
razliditib tehnika, obrana, napada i
protunapada; @ kombinacija pistolia

i maca cesto fe hitlinajbalji nacin

da svladate neprijatelja koji 52
uspijeva obraniti od napada samo |
Jednim od dvaju eruzja koja su vam |
na raspolagan|u,
tad je, takoder, | oruzje uz koje su
vezani specijalnl napadi - barem oni
kaoje smo do sada vidjeli. Tako smo
imali priliku isprobatl energetske
napade koje aktivirate “punjenjem”
maca drzeci A+B i zatim ih lansirate
herzentalnim zamahom. Tu jei
bacanje prativaika u zrak, $to vam
omoguduje da se obruiite na njega
kad tresne o zemlju. Ovakav napad |
na glavnom je junaku izveo prvi |
boss kojeg smo susreli, a nakon
pabjede nad bossom, | novi napad
bio nam je na raspelaganju. Cinl

se da bl to mogao biti nacin na

koji cemo.i kasnije dolaziti do

specijalnib napada kroz igru, Me zname

da li de isti koncept = otimanje od

protiviika — biti i nacin na kojl cemao

dolaziti do dodatnib cruzja, na njih
¢o svakako biti, Vec smo imali priliku
vidjeti da glavni llk koristi revolver.i
skracenu saémaricu s dvije cijevi, & 1 od
kreatora igre izmuzli sma informaciju
da demo se u nekim situacijama boriti
s pa jednim vatrenim oruzjem u svakoj
ruci. & pljuca ce biti mogude na neki
natin i nadogradivatl, Hoce li nesto
sliZno biti moguce s macem | hodema i
medl karistit dva maca kao legendarni
japanski macevalac Mivamoto Musashi
za sada nije poznato - no kako smo
vidjeli samo prvi level, prvih nekoliko
protivnika | orugja igre, ta definitivio ne
iskljuéujema,

OMETEN
Braim udarcem

o
izhaciti iz

ravmoteie nakon
fega ga e lakie

i IgHe. ﬂ DMHI.T[IJH POV]JETARAC
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1 — Red Steel 2 ne treba svrstavati u rang “igara za
mahanje” —

MEJE SVE MACEYAN]U

lako je Red Steel 2 u biti akeijska igra,
kaja éak i nije pretjerano kemplicirana
jer jednostavna idete naokolo i borite se
sa svakim koga vidite, imali smao priliku
vidjeti | avanturisticke elemente poput
aktiviranja poluge kojom se spuita
pomidn most il provaljivania b sef koje
je na zanimijiv nadin koristilo Wiimote.
Maime, da bismo pravalili u ¢elicna
skroviste, morali sma Wiimote staviti

na uha kako bismao ull tiho kitk-klik
dok smo polaka vrtjeli analognu palicu
na Munchocku. Zanimljiva miniigra,

nadamo se da takvib ima jos.

Sama prica za sada nije jasno
objainjena, ali saznali smo da je
osnovna tema povratak glavnog lika

u njegov radni grad kajim je zavladala
skupipa kriminalaca: Podetna animacija
u kajoj ga jedan od protivnika vuée
kroz pustinju zavezanog za motar
postavlja scenu za akrutnu i intenziviu
akciju koja slijedi, ali, zanimijiva, ni

u njoj ni u kasnijim borbama nema
prizora krvi, odsijecanja glava ili udava,
Waime, Ubizoft nije zelio da Red Steel 2
dobije aznaki "18+7 pa su takve scene
izostale iako bismao ih odekivali kad

se radi o brzoj borbi oitrim €elikom -
posebno pri zavrinim udarcima koji su
ez krvi mnoge manje spektakularni,
Ipak, nije sve u realnosti, Ima nadtoiu
prodaji igre maloljetnicima;

ATMOSFERA NEREALNOSTI

Realnost je definitivno napustena ved
onda kad su se kreatori odludili za
cel-shade vizualni stil, za razliku od
privag. nastavia kaji je koristio mnogo
reallstidniji koncept. Ipak, ne moze se
reci da je prelaskom na crianu grafiku
ozblljnost izgubljena — bad naprotiv
dobilo se na atmosfer| samode | sukoba
5 nadmaodnim protivnikam koju svakako
padupire ginjenica da se mnogi dijelavi
igre odvijaju na otvorenom, gdje vam
protivnici magu prici sa svih strana.
Koliko smo imali prilike vidjeti, iora s vrti
s wrlo visokim brojem sligica u sekundi, a
jedan od prvih demea kaji smo isprobali
cak je driao stalpih 80 - Sto akclju Eini

vrlo glatkom, Ipak;, nismo sigurni

hode li ta brzina ostati | u konafno| verzjl
ill-ée morati bitl Zrtvovana zbog drugih

agranicena.
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POVRATAI OTPISANOG
Ma kraju ove detaljne analize igre
koju cemo zavrtjeti vec za nekaliko
mjeseci, treba redi da smo vrio pozitivno
iznenadeni cijelim pothvatom,
Kompanije obicno brzo napustaju
serijale koji se od preog nastavka ne
prodaju u velikom broju primjeraka
ili ne dabiju visokes ocjene kritike, &
Ubizoft je u ovom sluéaju odlugio ostati
uz svaj brand, uloZiti u njega vrijeme
i resurse i uiniti napor da gaipak
pokusa unaprijeditl | usavrsiti, lzmijenjer
wizualni stil, abogacena borba, precizno
prepoznavanje pokreta uz pomaod Wil
MotionPlus dodatka... sve to elementi su
kaji pokazuju da su kreatori igre detaljnc
proudili sto u originalu nije valjalo i
pokusali ispravit svaku pogresku, Da i s
u tome uspjelii treba i im
panovo dati povieranje,
znat cema vrle brzo, no
za sada se ini da 2 Rad
Steel postati nesto Sto
jB u swijetu igara rijetko
kao voda u pustingl:
serijal koji se poput
feniksa izdignuo
iz pepela, A
o zasluzuje
postovanjel
_Berislav
Jozic




|gre; hardver, izdavadi, online, korporativna dogadanja,
top liste i sve 3to ima ikakve veze sa svijetom gaminga.

Consumer Electronics Show 2010

NEMA RECESIJERY
| Vige od 120.000 |
Mhosjetiteljs doflo
ce diviti moderna)
tehnaologiji

i F

drugom p

NaovogodﬁmenxiEEﬂrﬂmﬂoukﬂeﬁniéun
mnogo znacajnih novosti direktno vezanin
uz igre, ali brojni prikazani uredaji imat ce

indirektan utjecaj na nas omiljeni hobi

MAJVECI SAJAM POTROSACKE
elektranike odrzava se ved dulje od
40 godina i bic je mjesto na kajemn
su najavljivani revalucianarni
tefinoloiki proizvodi, esta uprava
prijelomni 2a svijet videaigara. No
ove goding nije se dogadilo nista
takveo. Mije cak bila ni zanimljivik
govora kaa anaj iz 2008, kada

j& Bill Gates najavio da odlazi u
mirovinu, a lako se po standovima
motale dosta slavnih i poluslavnih
faca, Lady Gaga bila je jedina koja
58 nesputano slikala i reklamirala
nekolike praizvoda. Ipak, n2

moie se redi da nisma vidjeli nista
zanimljivo.

( CES2010. UBROJKAMA )
Vise od

2830

izlagaca

PLOCICE | NAQCALE

Dapace, vilo je lako redi sta je bilo
kljutno na evagedisnjem CES-u: 3D
televizari | tablet racunala. | jednoi
drugo adekuje se ved neko vrijeme
i mije prvi put prikazana, ne obje
tehnologije su konacna "sazrele” za

RS ey R Ty B b [y SR PSR SRS R

CES 2010

PS3D

SOMNY JE NA ovogodisnjem CES-u prikazan samo
jedan pravi novitet wezan uz PlayStation 3, no on
je bio'znacajan; igranje u 30, Ma Etandu se, naime,
moglo zaigratl Wipaout, Super Stardust HD i Avat
u trl dimenzije 5to je. prema rijetima onih koji su
uspjeli dodi na red, bilo znafajno atraktivnije nego
standardno kgranje istih igara. Posebno se to odno
na Wipeout kojl uz dedatnu dimenziju doblva jos s
nsjeda) brzine, ali; zanimljiveo, ne stvara vrtoglavicy
&to e tice tehnikalija, iz Sonyjs porufuju da ée P5:
dobiti 30 podriku kroz jednu od bududih nadogra
operativnog sustava, no nije sasvim jasno hode lit
znaciti da e sve postojede igre biti mogude igrati |
3D (najvjerajatnije ne, negao samo one za koje njih
kreatorl odluce napraviti nadogradnjul, Zanimijivc
je i da su sluzbenkci na dtandu tvrdili da ce se 30 g
na PlayStationu 2 mocl Igrati iskljucive na Sonyjev
televizarima, to nama zvudi kao pokusavanje pro
wvlastite robe, Treba pridekati | vidjeti, no ako bas
maorate 'odmah kupii 30 TV a hoceta na njamu igr
P53 igre, razmislite o ovom upozorenju, Ili priceka
bir e jeftindji-

IERAN.FE SMACCALAMA Ako ih ved ne nosite, me
dite s navlknuti A ako ihved nosite, morat cete se
SR,

NUE 2R GLEDATELIE Gledanie nriatels ka1
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_ Insider

EYEFINITY y.
Spajenjem na 6 HD ekrana raziicitih
razlutivosti odjednom, AT je demaonstrira
mogucnosti svaje grafitke karmce
Radeon HO 5870

Tanko i prijenosno

pradstivijent modeli, Premda mokda nhme
uspjeli pobrojati s, ovelje su svakako.
najzanimijivijl prodstmvijent tablati, pa vl
sami edludite kallko vam |e zankmiljiv ovakav
oblik korittenja racunala.

TABLET RACUNALA 5 jedan od velikih
trendovn ovegodiinjeq CES-a iako nitho nije
sasvim shguran hode li se dobro prodavati,

1} posto]l Il wofilko valika potrainia za

njima koju bi trebali zadaovaljit brojni

e

TR ey

HP TABLET L prodaji od sreding 20100 po
cijeni manjo od 5500, 3 Windowsom 7 uz
muktitouch tehnologiju, HF-oy 1ablet nije bas
najrhpl.je-prlh-.-m:_en i cijena dionlca kompanije
palaje nakon $to je proizvod najodjen na
CES-uy

JEFTINI FREESCALE lake nije sasvim
jasno ja i rijed o konzeptu il proizvodu
spremnom 2a prodaju, svakako &
fijeé o najjeftinijern tablat ratunalu g
rrebalo bi stajati samo 5199 § panisdit]
genovne aplikacije na ekrany od 7

LENOVO IDERPAD U Gy zanimijivo
racunals zapravo nije jedan nego dva
P, Maime, skren j2 moguce cdvalitl

i karistiti kao tablet radunala te on ima
viastiti procesorn, dok je dnegi procesaru
tipkovnici, Odekivana cijena je ok 51000 3
u prodaju dolazi u lipnjuw

DASHT Sonyjevo tablet radunale saprava 1o
niijie - racli se @ Uredaiu kodl nede imatl prostiorze
pohranu sadsdajs nego e pristupatl skifive
wab apliEacijama te je prije svesa namijenjen
preghedavania madtimedijskih sadrdaga, 7 ekran,
arkoy 52001 podetak p:o&aﬁe L Eravnji

NOTION INKADAMS cijenarm ad oko 5400 |

et b | U R I AT B hemd B sy T ST e rarsesas s aoe Arrirs o horters e bt m F s Il as 11

10,17 Pixel OF ekranom: koji korist vrlo maio

da je nosenje nactala nuino znadi da

bi prelazak na novu TV tehnologiju
maogaa biti znatno spariji nego prelazak
na HOTY ako nas proizvodadi dodatno
ne motiviraju. Na primjer, specijalnim
daljinskim upravljadem s vlastitim
ekranom na kojem moZete pregledavati
druge pragrame prije negali ih prebacite
na veliki TV (Samsung C500).

Sto se tablet radunala tice, ni kad njih
situacija nija sasvim dista - jer ako

#ellte ultraprijenosni uredaj za mail i
web, vjerojatno vec imate smartphone
(iPhone, mazda?), a ako Zelite prijenasno

 [ICES 2010, U BROJKAMA ]
Vise od

120.000

posjetitelja

racunala, laptopa ima svih mogudih
tipova. Mo moZda vam se svidi
minirmalistiéki dizajn HP-ova tableta ili
vas privuce finjenica da Lenova nudi
hikridni laptop kaji mozete koristiti kao
*normalni” prijanasnik, ali i ‘atkinuet”
mu ekran kaji dalje koristite kao tablet

Pl iy R

su trendovi koji ce sigurno utjecati na
nacin na kaji se lgramo, no za sada smje
njihova utjecaja jos nije sasvim jasan.
Kao ni brzina kojom de se odvijati.

ARABESQUE Zvucmici kompanije
Crystal Cable napravdjeni su cd
'prirodnog’ stakla, 8 osim o
izgledaju vrhunski, kazu da im zvuk
: atapa srca | najokorjelijih audeofila
g

i ]
i
| n




HYBRID MOTION
SYSTEM
Chaj se stolac pomice
sinkronizirang 5
akcijomn na ekranu i
trebao bi vas dobno
prodrmati

' 'CES 2010

Microsoftova obecanja

STEVE BALLMER | Robbie Bach iz Microsofta

odrzali su zabavnu, ali ne pretjerano informativnu
prezentaciju na CES-u te se pohwvalili uspfesima

svoje kampanije u proteklo] goding i otkrili tek

malo noviteta keji dolaze. Za MNatal smo tako samo
jos jednom saznali da dolazi krajem 2010, (nista o
cijeni i igrema koje bi dolazile s njim), a glasine da ée
Micrasaft najavitl svoje tablet radunale zamijenilo je
predstavijanje HP-ova tableta na kojem ce asnovni
alat za pretrazivanje biti Microsoftov Bing.

Jedina prava novost za svijet igara je najavljena
usluga Game Room, koja ce obuhvadati Xbox 360§ PC
te omogueit da kupujeme retro igre i s prijateljima
ih igramo na sucelju koje podsjeca na stare arkadne
strojeve. Obecano je cak 1000 takvih igara u sliedade
tri godine, no za sada se ne zna po kojoj de se cijeni
prodavati,

;30 o

Game Mm !

GAME ROOM Micresoftova varljanta FlayStation Homea
s retro arkadnim strojevima aktivirat ce se .ovog proljeda

STIZU EKSKLUZIVE Robhie Bach pridac |& o brajnim
igrama koje izlaze samao na Xboxu 360 te najavic
dodaini sadrkaj za Modern Warfare 2 koji ce prvo izic pa
Microsoftove] konzoli

SAYGUS YPHONE
Prvi telefon koji _.-"'r
na 2.5 G mrek i
QImBgUCu)E
dwosmjarne
videopozive
pokratan je
Android O5-om i
progladen jednim
od najproizvoda
ovogodiinjeg CES-a

MIFl 2200 (1|11} |
Malbilni Wi-Fi hotspot Mobatel

lakacijii na pritisak tipke g

[ CES2010. UBROJKAMA ]
Vise od

5000

novinara

PRICAM Ti PRICU

CES e, osim predstavijanja
proizvoda, poznat | po govorima
koje drie najznacajniji udi
industrije. Tako su ove godine
govore odriali predsjednik Federal
Communications Commissiona
(FCC) Julius Genachowski,
predsjednik Forda Alan Mulally,
predsjednik Intela Faul Otelling,
predsjednik Mokije Olli-Fekhka
Kallasvuo | istaknutl predstavnici
joi nekoliko tehnalatkih
kompanija, medu kojima je
nama moZda najznacajniji

Steve Ballmer 1z Microsofta,

Gogyo

Lagirechey novi sustaw za igranje
simulacija lzta ima force-feedback

a baziran je na stvarnam sudelju
vojnih j civilnih aviona | hedikopiera

Mjegova konferencija, na kojoj

Je sudjelovac | predsjednik
Microsoftova ogranka za zabavu
Robble Bach, donijela je prakticki
jedine znadajne novosti vezane uz

videoigre na ovogadiznjem CES-u.

Ma ne radi se o nedem
revalucionarnam [procitajte
pkvirl, pa pricu o najvedem sajmu
potrosacke elektronike mozemo
zakljugiti tako da priznameo da ce
ova godina donijeti zanimljive
promjens u razlicitim podrudjima
moderne tehnolegije, alineju
podriudju igara - barem ne 60 se
tite hardvera, Softver je vec druga
stvar, no.za revalucionarme najave
na tam podrudju morat cemo
pricekati da lipnja | ovogodiinjeg
sajma E3. U meduvremen,

na CES-u smo vidjell mnogo
zanimljivih proizvoda koje ovdje
ukratko predstavijamo u nadi da
¢e jednom doci i na police nadih
trgovina. Pagledajtel

GP

HAIMANIE |

HA|BOLJE
Najmanje True munm

S5.1CH slufalice = i
na svijetu s Jf-h"' o

mikrafonam - S
kompatibilne @y 5.

505 5Vim -'ﬂ_lik‘l e
kanzolama - i L i ol
ratunalima,

[ CES2010. U BROJKAMA]
Vise od

800

govornika na vise od

250

konferencija

EMELOOP Zanyov bicikl kajl
sadrdi elektricni motor Bto.ga
punite okretanjem pedala
progladan je jednom od
najwedih inavaciia na sajmu
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FPS s respektabilnim uzorima, ali knjizevnim! (PS3/X3076C |

& -.ﬁ.}jt_iul ﬁ,.; i il *; L7

Priroda je odbacila okove, Dubai je u rusevinama, '+
poludjeli americki pukovnik skrivenih ciljeva JEd]FH"b- "l
je ostao stajati, to je Spec Ops: The Line AT

DOSAD POTPUND NEPOZNATOM nezavisnom njemackom stm:IHu ‘I’ager (I
Development pripalaje uloga da u 2010 predﬁtavl;a 2K Games izvan SEh;e '
AAA naslova kojima de nas 2K ravnomjerno hraniti tuelmm svjeie zapocate |
godine (Mafiall, BiosShock 2, Max Payne 3). Zn‘::l'ntalt s& mozda ¢ini nezahvalan il
kad uzmemo u obzir navedene naslove, sli Yageiy bez obzira na to ne fali | IF it
optimizma. |pak, spoznaja o razvojnom studijis pomalo nam otkriva knllkn_lédiﬁ i
Games ambiclazan oko ove igre, no na'kraju bismo se meglisyi zajedno ughdnq,;l]il
iznenaditi. Na kraju, radi se o uvijek popularmom 3rdP5 zanrl.f'ﬁbacenum u
spektakularmo okruzenje katastrofiéno poharano silom prirode) u koje glavni ik |
kapetan Walker ulazi kap voda spasilacke grupe. lako zadatak nije sasvim rutmsku, 1||ll1ﬂi'||

ono 5to ce pripadnici elitne skupine Delta Force zhte‘cl na kerenuzasigurno nije.

ono 3to su ocekivali i'za 5to su se pripremali. PRuvumE”h

sgiEsETEEAEERInE .

GREG KASAVIN, prm:lucent.

umijetnicki direktor, zajedn agama istidu kako deSpec GPLTI'IE IJru.
biti Igra izrazito foku na naraciju i razve) dogadaja, bez ohzira na to

#0 s radi o 3rdP5-i Dapade, Cory Davis bombastiéno napjujz SOUTL kao
najpravakatinl|u igra keju éemo kad igrati 2k naznog fokusa na moralnu
stran‘svakog kgrada. To po Davisovim rijec kretno anath da ce igrad yrio
custo bt dovoden @ situaciu da mora denijeti odluku o tome hode | postupitl
morakno ili onake kako ga tjersju ehjsktivne okolnostl

AUTORI 5U KAD sv
rame” autora Josapha Conrack

E. Kurtza tije z
m !rnp ynim d}-—lum ne hafudujr' pas ,mjr glavni nega ! il i e | fil .
|rat| se iz srudenog Dubaija pod izlik iy LR ‘T g || i
i " ; 'I g 'I.'I'l.\

r
ZAPOVIJEDANJE 50:
U SAMOM IZVOBEMNIU ima
nekoliko vidljivih uzora u drug
igpramar, [pak, 10 je vise subjek
dajam i ne radl se ni o kakvon
kopiranju, nego je to jednosta
srnj-q_':' kcljirn st ganas kredu
shoorer, U svakom sludaju, ra
o igrl u kojoj nije lskljuiv nag
na upravijanju glavmim likom,
nago je igraéu dana moguéno
aktivnog upravljanja élanowim
Drelta Forcea, Walkerovim
suborcima moguie e odredin
koga da napadnu i kako da to
ugine, da cuvaju bokove ili da
582 precg rupiraju. Upravijanje n
D jer je Al navedno na ra
primjerencj grupl prekaljenih
specijalaca, kaji shodno tome
naju korisno djelavati | bez

i 0 ||II|~_|.|“'|‘ i

e L e
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ke R e A L e m a1

DOGABAL WIGRI odvijaji 5w

suvremeno dobra, 3 prvi put2a

jesto radnje adabran je Dub

jeiéane oluje kojima o3
ven razlog, potpuna

su poharale Dubai i prekrileiga
gamilama p 1e tako potpuna
izmijenife vizuru tog spektakulamog
grada smjestenog u UAE. lod'za
wrljeme cluja'americke snage

Cele su evakuaciju stanoviiitva

8 zapovjednu ulogu na teramu
prauzeo & pukovnik Conrad,
Makon &to su ofujestale | pijesak =g
Ty 1@ jedinica Delta Force
tancm Walkerom
(- mitsku kajof j2
ci Conrada | njegowve ljude iz
it Dubaija, Dolaskam na lice
Walkeru ubrzo postaje jasng
o Canrad gasigurno nije ond|
kojem cetrebati spadavan|s.

p OKOLIS
H) -"llll-'l { TR ET e e L TR = R T .
AUTOR! ISTIEW KAKD ¢e okolit imarn vila
nadajinu ubogu u igr teda nece predstavjati
samo spektakudarnu kulisu pa kojoj =2 odvija
rapUCEvani. L pileskae G primjerice biti
gt sakritl se l Bl eksplozimu
napravu u njega | rako podid velikl ohlake
pratinz. Osim toga, zbog obiinih kofiEina
pipeska nede biti uvijek vidljvo gdje se igrac
toeno palad cdnosna o demu hoda, pa su
moguia propadanja kior Krovows il razne
druge prolaze. Tako s= otvara sasvim novl
dig igre, s obezirom na to da = interijerd, osim
prastorija Uz prozore, uglavnom netaknuti

i zadrali su svoj prebogati izgled na kakav
sy ikl nrmlnd.wqj:mi_ﬁ:l.ul}mfiir:

; Initerijera Bap ol ﬁfél?q"\x

L} e

fi |.',1.5'|;|"| '

ikt

biti aslonjen na prcly
mngU{e.Zaprarug : EJ :
ce sa U multiplayemn ]
price koje nece biti'm

- singlepliyery, Cime &
vripednost | trajnosts
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A' hoc na mternetu

SONY JE KOMACNO ispunio obedanje

i ormagudia igranje PSP igara putem
internata cak i kad igra podriava
rreznu igru samo pridirekinom

ju konzola, Stvar funkcionira

PSP spaja na internet prako
PIJledtlfJHﬂ 3 na kojem pokrenete
hesplatnu aplikaciju adhocParty koja je
na Playstation Storeu dostupna od kraja
prosinca.

Ne bas pravi MMO za PS

Hume

IA HCI NA.I A‘FLJI VA N I

MM za konzolu, Sedium One za PlayStation
3 ispao je kolekcija jednostavnihigara
okupljenih oko jedne vade - 3D napucavanja
tenkova po imenu Salt Shooter. | oznaka
“besplatne” pokazala se uvjetnam, jer ne
plada se samo prvih pet levela, a novaciz
vas pokusavaju izvudi | mini igre. Ukratka:
poegledajte pa sami odludite. Mas nije
odusevilo,

Majin: The Fallen Realm

Majin ili Trico - :

tko ce prije

The Lagﬁ.ﬁi@ﬁkﬂiéih.k‘akg

OK; ZNAMO DA nije korektno
usporadivatl Igre, pogotovo kad se radi
o projektima kojl [os nisu ugledali police
trgoving, no 'L cvom slucaju ne mozemo
a ne pltati se - tko je prvi dofao na

idejL "koja ce zapodeti navu eru zanra
kooperativneg igranja s naprednom
umjetnom inteligencijom’. Tearm ico fi
Game Republic? Ako demo povremenu
objave rada na igrama, onda je to Team
[ca kaji je The Last Guardian najavia na
E3-ju prode godine - Majin j2 najavijzn
na gamescomi, no vipresudite -
smatrate | to potrebnim. Nama je
svakako drago da s potendjalno
vriozanimifiva ideja razvija U dva vrlo
kreativna japanska studija, a to 5ta obje

spomentute igre izgledaju shidno kao
Ica i Shadow of The Colossus smatramo
vilo pezitvnim, Majin ée tako u Game
Republicovo] igri biti misticno bice koje
e pomagatl malo odraslijem diedaku
od onoga iz The Last Guardiana. U
viecito] borbi svjetls protiv tame glawni
[Ikigre otkrit ce tafne Egubljenog
kraljevstva u kajem bismo nenjetka
trebali riesavati zanimljive zagonetke
boreci'se s misticnim prativnicimai
hossovima, Game Republic, poznat po
Genjiju | Falkloreu, obecava zanimlijivu
fuziju akcije i avanture, all i stealtha koji
ce hiti nerijetko nuzan za prolazak kioz
odredene dijelove vellkog | otvorenog
svijeta,

Casey Hudson, direktor projekia Mass Effecta, izjavio je kako ved rade na zaveinorm dijelu tritogije i na

DLEC-u 2a Mass Effect 2.

([ Ps3/K360/ P

| PS3XIED
= r'. _‘..;B-"'""':"‘

L
L]

MAJIN je vierojatni odgovor na pitanjeu
naslons, jer je igra najavdiena z o godinu;

L. “Tearm oo jod uvijek ne2eli redi ni pribican
= datum izlaska The Last Guardiana

STEALTH lako nl akcije nede nedogtagari;
autori lgre najavijuju stealth kao vadnu
komponentu uspjesnog laranfa

Prince of Persia: The Forgotten Sands

[ PS3 / X360/ PEFWR A5 FSP ]

Prva sluzbena ekspanzua...

. vrijedna pozornosti jer sadrzava vise od
3& sati nove price.

1 NJE SAMO 30 sati vrijedno pozomosti nego | podatak
'da cemo u Awakeningu igrati sa sasvim novim likovima,

upoznati novu regiju Amasanﬁ'lme, pnm-.-]elj navLl pridl
. te prakticki odigrat pravi mali nastavak:|

put javno prezentira erziju LEGD
Universea, Simpatiéni M gleda
-:-|:|Iic'n|:|. 5a-:|.':1i nevidena intuitivno igrace

poNOvO U OVERZUMU
Sands of Time

Prince i Elika nisu zavrsili pricu, na kraj

@zirani na

jetitlima CES-3 su ﬁa '}”J.f&?‘ﬂ?iﬂiﬁ;’;f“m“ ¢emo jos pricekat|
PRk mpgbes ucitat o AR SVIBANJSKU PREMUERU filma Prince of Persia pratit
_mig_lnala ako n_E‘?:E|ItE ; S P - te i premijera igre The Forgotten Sands inspirirang
kreirati nmﬁrwa b g ’ ﬁ"r univerzumem Sands of Time. Kazemo inspirirane jer se
ﬁhrdena.;ustpmm_ag;a | .-'s?f i .-~:'—-’ = prita nede nastaviti nakon The Two Thrones, treceg
fllfFT'qﬂ ‘.EEJ”I "}35‘5‘."‘3’"‘ fevet [ *\gueh svijeta Sands of Time, nega ce biti vremenski
h“t"'e'.:’f':'.d 3) Eamrje e W \;1 smjestena izmedu prvog The Sands of Time i drugog
abogacenaopciiama snovim L, 3 N\ Warrior Within. Prince ée u meduvremenu oviadati

magijama, sposobnostima, || e
speciplnostimai il
! predmetima, a u'duhu i 'la

izmjena ofekuje nas | 'r!
‘eijeliinovi niz neprijatelski |||
'nastrojenih spodobali h
kreaturg, Otkrivanje @jnii

oravib motiva Darkspawna bit il e

J]ll novim mocima nad priredom i vremenam,
! upoznati nove likove | prikazati nam s2 u
dokaranom Arvil engineu (Assassin's Creed,
Prince  of Persia). The Forgotten Sands ¢e tako biti druga
PoP igra na ovo] generad]i kanzola, ovaj put s minimalnom
primjanom cell-shaded prikaza, no treba naglasiti kako prica
Princa i Elike vrlo vjerojatno nije zavriila te da éema nastavak

Sl L S e T N R I ey e L Ll
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Guild Wars 2

roslavljenog 3
MORPG-a

DESTINY’S REACH q VA

Prijestolnica ljudii njihave pode u ngn, mmﬁ‘l:n.afﬂngh drgledai dﬁ!-l'lrntt

PRVI DIO POJAVIO se u ranim danima
viadavine World of Warcrafta | dokazao
da ¢ak i sa svojim modelom financiranja
kaoji ne ukljutuje migsecnu pretplatu
maZe baraviti daleko izvan njegove
siene. Brojke i masownu popularmost
WOW-a u to vrijeme vizualna izrazito
atraktivini Guild Wars ipak nikada nije
ni priblizno desegnuo. Arenabet

vel tri godine radi na nastavku

igre, koji je bez sumnje jedan od
najambicioznijih MMORPG-ova
danas te ovaj put pretendira
direktno na titulu najvedeq |

najpopulamijeq naslova uZanm u o - | ¥l
novome desatljedu. Mo kako bito a1 | .
postigli, tvorc Guild Warsa 2 marali ASURA il il iy et
5u napraviti epohalne promjene u =

iare. Prii i : Guild Wa!smr ekvivalent gnomova i
e e e e
ato ; uhoﬂdf!kd’n’#r‘ﬂﬂ ftivih Easa .',I.!I|,',!I_|_..| i
svijeta, potpuno razliditog od njegova =
prethodnika, kaji e bit potpuno \ : \
otvoren | integriran te "konstantan” - N ‘
(persistent). U pojednostavnjenoj
terminologifi to znadi da ce sviigradi Art of Guild Wars 2
na jednom serveru unutar jedne POZELITE LI UZIVATI u fantastiénom Wars 2, U ArenaMetu su se podurili pa
kopije svijeta moci zajedno putovati, vizualnom dizajnu svijeta i rasa Guild su tu grafieki vrlo atraktivau knjigu vee
istrazivati i rjefavati questove te Warsa 2 te jo3 uz to saznati penesto pustili u prodaju po cijeni od 25 eura +

se medusobno susretati | izvan novo, to mozete udiniti uz Art of Guild postaring.

ogranicenih urbanih hubova, bas
kako je to bilo primjerice rjigseno u
WOW-u i sliénim naslovima. Velika
novost je to 3o dete pri kreadiji
svajegd lika modi birati izmedu pet
rasa. Osim ljudi tusu Charr, Nom,
Asura i Sylvari. Svaka de sa sobom osim
Jedinstvenog vizualnog i kulturnog
identiteta donijeti niz egranifenja i
prednosti te podeti epsku pricu Guild
Warsa 2 u svajemn mati€nom gradu

1 kutku svijeta kajim viadaju njeni
pripadnici. lako Je ved prvi GW izgledao
fantasticno, u Guild Warsima 2
na aspelutng préom mjestu po
vaZnosti uz igrivost nalazi se
fantastiéni vizualni dizajn
swvijeta i svih likova v njemu,
Majvaimije stvari koje su
zadriane od prvoga nastavka
do dvojke su Tyria, virtualni
svijet u kojem se igra dogada,
no 250 godina kasnije, te
itekako vazna vijest da ni ovaj
put nede postojati nikakva
mijesecna pretplata nego ca se
igra financirati najvedim djelom
iz redovitoga izdavanja velikih
expansion packova. Ulazak u fazu
beta testiranja ocekuje se do kraja
goding a izlazak same gre nazalost
najranije u prvoj palovini 2011,

1. PET IGRIVIH RASA Za razliku od pryogn GW-a gdje se mogla
iprati iskljugive & ljudima, u dvejci su dodane jod Zetir nowve
superzanimijive rase

2. ARHITEKTURA Svaka rasa, | to prije svega zhog dizajna izgleda i
arhitakture, jedinstvena je

3. CHARR Jedna od novih igrivib rasa su i zvjeraliki Charrowi,
oni ée bez sumnje biti medu najigranijim likovima



wanted

Mass Effect 2
EA [ %360, PC)

Po tho zna koji put na prearm miesty, ali
sada nas o izlaska dijele samo dva tjednal

Heavy Rain
SCE [Ps3]

Pojavila se glasina da cemo u jedne) od
prvih DLE epizada igrath ubogu slijepog
covjeka e se oslanjati [skljucivo na svukove
ki dolaze iz nagih surround svudnika,
ovuci dovaljne ludo da bl David Cage tako
nedto | napravio

Final Fantasy X1

Square Enix { PS3,%360)

Cak ni najnoviji super iritantni "MTY pop
parade” medunarodni frajles 2a igru nije
naim uspia whili entuzijpzam

God of War 11l
SCE [#53)

Uz pakrave ariginala i dvojke u Collaction
zdanju odbrojavamao dane.

m 5_'“11:&:: y’ -3-2’.'%'-""@13%&}
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38 Metro 2033

Ruske prijave | mradne postapokaliptiéne vizije u posljednje vrijeme totalno suw N

Sve se zna

Ovaj mjesec rubrika Focus
ne obiluje velikim brojem noviteta jer
o svim hitovima koji dolaze u sljedecih
nekoliko mjeseci vec smo iscrpno
pisali mnogo puta. Maravno, to je prije
svega zato $to se gotovo redom radi o
igrama koje su odgadane s kraja prosle
na proljece ove goding, pa smo imall
priliku detaljne ih analizirati i prije
nego su Kkonaéne verzije stigle na nase
ekrane. Mo razlog je jos jedan: ved prema
navici, programerski studiji nisu skloni
najavljivati nove igre prije znacajnijih
izlazaka kvalitetnih naslova, kako ne
bi od njih cdvlacile pozornost. Ali zato
¢e, odmah nakon 3to se u trgovinama
pojave Splinter Cell, Red Steel 2 i druge
igre na koje smo ponovo bacili pogled u
ovom broju; sasvim sigurno stici vijesti o
novim hitovima keje ¢emo igrati najesen
ili krajern godine. | pri¢a se nastavlja, a
povijest se penavlja. A tho rano rani sam

u nju pada. Ima ne3to u tim poslovicama,

_ Berislav fozic

. 32 _ Metal Gear Solid: Peace Walker
34 _ Splinter Cell: Conviction
36 _ Napoleon: Total War

38 _ Metro 2033

GP foto




£ STRPLJIVO
MNeprliated]i
neutralizirant, sacd
trebalfek,a'li daalkarm : p.5
gerg lijeva prestane =
neibrojavati -

NE:PUCAJTE!
Diolazi striptizetal

g

FACT TABLICA
tekhnitki vrlo kvalitetno za prijenosnu
konzolu
demoa Peace 'l."l.falkera 2 _ direkean mastavak MGS3 | Fortab
te | naknadno s PlayStation kooperativna grupna igra do Igra
Metworka skinuli Engles.ki dema s cetiri _ odabiroprems paije mislje - kajiima vife
od stotinu
m kamuflaze baziran na kratznju |
i ne na odjedi

IGRA JE PODLELJEMA na brojne (prema £e Snake stjecati kroz igru trebale bi mu
nakim izvorima ima ih vise od 100} krathe omoguéiti nove aktivnosti na veé ranije
misije, a naken svake e vam bitl prikazan prijedenim Iokacijama. Posebne zanimljiv
ekran s parametrima uspjeinosti (brzina, detalj vezan uz vrednovanje misifa su
iranih protivnika, broj alarma...). mgr.a:k- slike koje mozZate snimiti na PSP
iy i ka ueristiti kao wallpaper, a sadrzavaju
naziv misije i podatke o uspjainasti
prikladne za hvalisanje pred prijateljima, | EXA
TmsssEsERERRE lll'lllllllllllllillllil" i ::ﬁ.'l-li?ji:;mm'

i e Lt s L B
Zanimachji. ! Fint
Pazite, predimars et 1 R
miozete pokupit] | T i

samakad cudite. -
T

v sy

Ako je moguce zakljucivati prema [ 52 ..dn‘lu:ena nego na
smo do sada vidjeli, kreatar eace Walker najbolje usparaditi s MG
aradila MG54 5 Hideom s PlayStationa 2, Leveli su pak relativio
imom na felu) zalsta su se dobro kratki, a lokacije nisu velike, kako bi
gadili egranitenjima male konzole,

U PEACE WALKERL upoznat dermo i = ; i mL

neke nove face o kojima se joi ne zna i : - | g HEi, S . f
mrogo, osim kako £ Ako ste igrali - 1 ' ! d | i 1
serijal MGS, neke likove éete prepoznati,

na jof nije poznatoe u kikvaoj su vezi sa

Snakeom, Ne bunimo se - atkrit cemo sve



HIARP Y

Swamp

AKE, SNAKE,
AAAAAKEEEEEE]
o kako to

ci i mikad 10

o voljeli duri

Pri pratazku’s d
lokacije na fokaciju
ucitavange je
minimalna i nimalo
ne smeta

: L CEMsGhLr SEaHE-
i LERD

P

-
gL CEHAGALT BALMI .

VIDLIIY I U MRAKU
Indeks kamuffaze

gare desno mijenja
58 OVisno O ValEm
pododaju | pozadini

s .‘mw

TR

i:' i
i

PROMADITE PRIJATELJA

5to se tife kooperativne komponente,

koja je i kljutni fokus Peace Walkera,
jeti i u buducim

1AKO NE MDlEFE sami bqrntl svaki komad
opreme, igra nudi odabir zrmedu nekollko
predefiniranih kenfiguracija opreme koju

JUTARN|E UBACIVAN|E
Peivdostatak sjena malo kvari
atrmosder, no PSP ipak

namdde neka ogranicenja

se omogucilo da stanu
U ogranicenu memorju
P3P-a. Mo |zostao je osjedaj
agranicenosti — prije svega
zhog dobrog diza
kratkog ucitavanj
Inog levela;
tala i potreba
n kameri,

gl
CECILE COSINA

T
oA, 818 Fiw s 4 wpet

modete ponijet! u mislju, Take mokete
odabrati okiopljenag Snakea kaji mode
pednijeti vide protivnickih hitaca, ali je
znatro sperl | glesnifi, ili “golog” Snakea
kejl praktiéki nema odjede, ali je iznimno
tihi brz, Svaka od kombinadia Ima neke
pradnosti | mane, a izmedu njih cete birati
ne samo ovisno o viastitim preferencijama
nego i tpu misije kaja vas odekiije.
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vilo dl‘.‘lLuu- funkcionira. A akcije koje

Snake vedi aut: matski
kontekstu u

primjer blizini pr-:tlunlka predetu

ji drziu ruu nnr:lnu na
||l;.l"| ) =

ma, Leveli su dizajnirani 1ako
da pri igranju udvoje na raspolaganju
imate dodatne putanje kroz njih, a kad
s pribliZite partnery, otvaraju vam se
j itlje mogudnosti interakcije,
Jedng od najzaniml zajadnicko
kretanje pri kajem "vad® Snake slijedi
su I.:-E:rr:a a da ga direktno ne kentrolirate,
rijatelje
u pE-nja nju

imate P53, ) g
trebala bi biti dostupna i preka interneta.

ZA PETICU

Od ostalih kong karmuflazni
indek 0 nake Eatera, ali
avisarn

jaka nam se svidio jer

iefikasan, ali za sada |

sustav razvaja lika koj )

pa o ostaje nesto to moramo otkriti
u konadnoj verziji igre. & automatsko
nlsanjeme Lu].:t k ru}F"nu pni.:qudaua

u'-p:t.: 1i cla sami taka
precizno ciljate vrhunska
je fora. Ma, da zakliugima:
cijela je igra puna dobro
isljenih detalja, bogata
naidao s
LrLata sadrzajem - pa priz
Kajimi da nije lagao kad |
rekao da je Peace Walker dobic

syl

trerman “petice” | da je jednakao

tetan kao nastavol na velikim



$ DVIJE IGRE U JEDNOJ?
FOTO NAJAVA plse Darko Botid

Splinter Cell:
Conviction =

Demonstriranije kooperativni mod koji
je iscekivanje noveg Splinter Cella ucinio

visestruko mukatrpRim L

[ZLAZ) TRAYAN] PROZVOEAL UBISOET MONFREAL 120AVAL LBISOFT

HETP v splintercell.oom PLATFORMEXIR0 L FT i

at kad smo pomislili da o Convictions znamo gotovo sve, Patrick Redding |||I:i|i,

i ekipa iz Ublsoft Montreala k8o dainam poruéuju: "OK, blagdanska 'Illll {1 R

gufva je prosla, niste valjda mislilida Eemovam dopustit! da zaboravite na
nasu igru’} te tako prezentiraju koog vni muttiplayer mod igre o kojem
se naveliko Suskala i spekuliralo, @2aprave j& malotko ofekivao ovako
perspektivnu komponentu. Ono najzanimijvije - coop je zasebna kampanja
u kojoj nedema kontrolirati Sama Fishera; e é8 biti predstavljena kao proleg
u radnju Convictiona. | zadnje ali nei_l_-lah'm'lﬁj'!’va.ino - to nam nece dodatno
naplatiti kao DLC. BV

|
|
|||l]|l|| Il|||| ]I 1I
il OSNOVNI CIL) RAZVOINOG tima bilo je stvaranje moida koji €e se doista osjecati kao dio igre,
a ne kan edvalena multiplayer kemponenta kaju bisma vierojaino ignorrali dok ne zaveiimo
kampaniuy, To oval put nece biti dutaj, prije svega zato 3to je kooperativai mod prequel koji e tako
obonatit pricw. Najvige nas je iznenadio podatak da de trajati otpelike 5 do 6 satl, da éemo ga biti u
stanju igrati onling i u split-screenuy, pa éak | solo, 1 totUlogama novil likova,

ZELENO | CRVENO

SADA SE SAMO prisjetite da se Fisherova misija odvija u Wishingtonu, $to znadi da se
uilozi ovog neokidnog tandema neceme Suljan po istim lekacijama. Kooperativni mos
odvyijaf ¢& 48 na originalnim magama (njilv ukupno cetin), gdje cemo stupiti u kexntakt 5
B e [ikovima Kojib u Samovej prici nece biti, a ubisoftove terde da bismo u svakof
treball provesti orprilike sat i pol yremana.

RADMNIA COOPA JE smijedtena nekallko mjesec prije Fisherove glavne misije, a zaplet se

wrth oka nestalih boinih glava na podrudju bivieg Sovjetskog Saveza, qdje avantura dvojice
agenata zapotinge. Third Echelon je primio dojavu o nukleamim bombama, te na zadatak Salju
wwog agenta Archera, a kako bi izbjegli potencijalni rat, v ovom ce im se zadatku peidouaiti
napvedi rival, uska organizacija Voron, pa ce tako Archer dobiti partners, agema Kestrela.

RAINBOW SIX: CONVICTION J iﬂg

1 ’ NAKON ODGLEDANE DEMONSTRACLIE teiko je ne povudl paralelu s Bainbaw
“MARK AND EXECUTE", sposchnost koja omogucava Fisheru breo | efikasno smaknude nekofiko Sixgam, ponajprije zbog idealne kombinacie opreznog taktitkog pristupa i urbudljivag
prethodng madrkirznlh proti W sludaju coopa prima posve novu taktidky dimenziju. Prikazano napucavania. No s druge strane; ovo je Splinter Cell, a koristenie gadgets poput EMP
RIS P R T SR s ok mlibos semblombibs 13 maban nekrdilbs craslsb Eilbewa § <oliamis g g Remie o il e amlaltranikee U iedmal practanii e sloviemeno kooperativn




TAKTICKA NADMOC

A&7 HUOLT T REHVE TEAMMATE

b " r
UZ TRADICIONALME SPLINTERCELLOVSKE “nevidljive svjotlede” naodale, prikazane su i LIJECENJE, MARKIRANJE PROTIVNIKA kako bi ih vidio suborac, nekoliko sajednickih poteza,
one koje Salju sonarne sigEalg i tako igracu daju trodimenzionalni prikaz - u ovom sluéaju te konstantna koordinacija dwaju igraca neki su od osnovnih aspekata koji kooperativing iskusiea
- sobe nad kajom e nali sirel j& iskoristio tu priliku da markira protivoike, koje je tada Convictioni tine patpuna drukdijfim od onog u singleplayeru. Tu su i neki druai orginalnl dodaci,
vidiar i Archer iz v.:-:jednnq woantka; te th J-3|Ni||-::- nesmelana riefavaju s tek po jl;'drs.irn poput prl;;jl:lcnljl.' SLHGFACE Y ekrana nd natem, u shucaju dia sma do |:I'||;\-|:hp{|int.] blitﬂl pri:n, il p".k
ispalienim hicemy u glavuwiz piitolja s prigudivacem. kratki‘akeljski, gotove filmski momenti u kojima protinik onesposobliava Archera, stavlja ga u

poziclju Zivog stita, nakon cega slijed| scena u kojoj ga Archer udara laktom, te pritom daje krath,
ali izgledmu prilike Kestralu koji mu Salje metak u cala.

DENIABLE OPS

Uz asnowvnl, kooperativil “story™ mod, stize i Denigble Ops,
set od fetirh zasebng multiplayer moda koje je mogude
igratl i =olo. U modu Hunter potrebno e eliminirat) sve
prativnike, dok ceme |nfiltration igeati na klasicni stealth

nacin i nastojati ostati neprimileceni. U Last Standu cemo 1_.
radfiti uprave suprotng | swim raspalodvim sredsivima E __ 1

braniti odredeni objekt od protivaickih napada, a 1 je i - L _,.r_"l""w
Face-0ff, kol je zamisljen kag komipatitivni mod “jedan na ol
jedan’ no diji je izazov zacingen dadatnim neutralnim Al g e
prothmicimi. S
- By i
% i
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| SPLINTER CELL: CONVICTION oduvijek je djelovac

| kao jedan od naslova koji ¢e obiljeZiti nowvu godinu,

! no ovaj nas Je prikaz kooperativiog moda itekako

Coop doista djeluje kao legitimni i

funkcionalni dio igre, a ne kao nekakav meod kaji je
developer odlutio nalijepiti na konaéni proizved kako
bi progirio penudu dodatnih elemenata, s £ime smo se
do sada nebrojno puta susrell. Posebno nas zanimaju
prica, te glavni dvajac i njihoy medusobni odnos
jer ce, barem na startu, biti relativmo nepr
nastrojeni. Tho zna, modda dobijerno novi
poput Salema i Riosa, moida éak svjedotime i poradu
novog Ubisoftova spin-offa koji bi megao prerasti u
sarijal... Dobro, idemo malo previie naprijed. U svakom
sluaju, Splinter Cell: Conviction Je jedna od nadih
najitdekivant|ih lnara u hitovima pretrpanam prvam
polugodiitu 2010,
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Napoleon-

‘War

{ Opovrgnimo stereotip o kukavicki isprepadanim
| Francuzima i zaigrajmo u ulozi jednog od najvecih i

|'|| ratnih stratega u povijesti

|| [ZLAZI 13, VELIACE BANR STRATEGLIS IGRARL -8 PROIZVOBAE THE CHEATIVE ASSEMBLY IZ0AVAL |.|
i

| SEGA HTTP:/tonalwar.com/napalean
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(M tkako Je serijala Total War, prvi put

e temo sluzbeni nastavak zaigrati tek u
razmaku od jedne godine, 5to nas je kao
fanove iznenadilo kolike | prea Vaheova
najava Left 4 Deada 2, Mavikli smo na

to da éekanje od barem dvije godine
skrati jedna opsezna ekspanzija, pa sma
donekle razofarani injenicom da je
nedavno recenzirani Warpath kamuflirano
odigran tu ulagu. Upravo zbeg tog
nestandardno kraceg razvoja, Napeleon je
ujedno i jedini nastavak Total Wara koji nas
nije ostavio bez daha, disto iz razloga jer se
radi o Istom engineu, istim mehanikarma
i potpuno Istom pristupu kaao i u Empireu
kojeq smo s poiteno natgrali

NAPOLEONOV KOMPLEKS

Makon detaljnog proucavanja preview-
build verzije, moZema redi da definitivno
nisma razoéarant. Stovize, uzbudeni

smo kao i chitno kad je o novom Total
Waru rijed, lako ovaj unosi primjetno nil
braj znadajnijih noviteta, Mastavijajuci
trend kaoji je postavio Empire, nastavak

¢a takoder pratiti dvije velike zasebne
kampanje koje ce se fokusirati na bitke
Mapoleona Bonapartea u Italiji (od 17546,
da 1797} | Egiptu (gedine 1798.), Odigrali
smaovu prvu | vrle smo zadovoling
njenom kampleksnosdu | zanimljivije
prepritanom pricom od ane prethodne,
americke, Kao zasebna “rubrika”
Mapoleonove price je najpoznatija bitka
kod Watartooa, koju je izgubio, Zzjedno 5
gatava 50 tisuca swvojin vajnika, a taj temo
ishod ovoga puta biti u stanju promijenitl.
Dakako, ne smijermo zaboraviti na
trademark Total Wara, na Grand kampanju
kaja je za ovu prigodu preimenavana u
europsku kampanju, u kojoj sudjelujema
u razdoblju od 1805. do 1812, a |z koje
cema kaa pobjednid izi na klasitni
totabwaravski nadin - dominacijom.

2 I : : @
TSR

Total |
"’E )|

I '.-||||.T'|T"l\.| { |I'ﬂ I||||III il

lL".“ ACT 4 "Ili'.'.'. Illl l'l '.l:lllu'l (i iy
N..spul.;-nn.T‘:.ml '.ﬁ'ar nije kampan|a, nego |.III
shickheni nastavak \

_ dvija Napoleonove kampanje akvivalent
su Empéreavu Road to Independenceu |
grand kampan|a; The Mastery of Europe, 11
oelvila se U razdloblje o 1805, do 1812, !.'

_wremenskl rzmak u potezima smanjen je
58 6 mjesech na 2 tedna [

_ vize od 330 novih jedinéca |

_ mowl multiplayer modow | boljz onling 1

podréka putem Steama .:
TR A

g I.l Wik 'l'.1l]|-i||l 1\' il llmg' M{I]".l Illl.ll'li-

I.|l| l' il I'|'||'I
LAKO JE RIJEC o Istom onom engineu | |
koji je pokretao Empire, uistinu je veliki
trud ulaken u tehnitku stranu gre, pa je Iy
tako nekima od nas Napoleon: Total War |I
predstavio sucfavanje s neprijatnom
tinjenicom da se prije izlaska konatne %
WETZIjE MOramo opremiti novim
komponentama za radunalo. Uzimajud |
u obzir | neoptimiziranost radne verzije

kaoju srmo kgrall, Napoleon je hardverskl i
wrio zahtjevna igra odludite i je pokrenuti 5
na nativie] rezofuciji | grafickim wltra i.'i
postavkama, Ona Sta éete U tom slugaju ||
dokbiti jesu vrlo detaljne, vizualno il
reafistiéne bitke | prekrasna stratetka 1
mapa. il

nije bilo, no spomenuta talijanska je
poslugila kao prikladan uvad iz kojeg
zakljufujemo da su se momc iz Creative
Aszemblyja joi vite potrudili u stvaranju
realistiéne | povijesno precizne radnje, u
cemu Tatal War nikada nije briljirao, Tomu
pridodajte | ukupno 322 jedinice od kajib
51 sve nove | od temelja stvorens, te
hrajne nove gradevine, lidnost i nikada
ljepdu | detaljnije dizajniranu stratedku
Mapu.

STH‘._AFII MNAS |E jar Craative Assembly ,,III

i Rt B R Rl AR ST E AR

unaprijedena dodatnim statistickim
opcijama, pa e tako o odnosima
dviju nacija odlucivati brojniji
faktori, od religije, preko
meduzobnik povijesnih nedada

| poitovanja prema trenutacnim
viadarima, do razlika, odnosno
slicnosti U programima

I macinu vladanja, Uloga
diplamacije bi takoder tebala
biti nepromijenjena, a govareci
:zulastutog |skust-.ra smatramo
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jedinica (ukljucujedi | one 0 diplormatsk
Baanus], razvijenih od nule, u nednodimaavajg
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_Rofifina detalja i

ﬁprc cnostina

g oLovo svakam
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samo godinu dana
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niz dodatnih
fakbora
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SLUIEDEC] DANASNJE TRENDOVE,
Napoleon: Total War pojavit e saiu
syom ogranicenom kolekconarskom
jzdanju. Uz igru, u paketu naziva "The
Imperial Edition” nalaze se iflustrirana
zidna biografija Napeleona Bonapartea
te redeem kod za Steam, naziva "Heroes
of the Napodeonic Wars', kojim cemo
“otkljuati” deset novih, ekskiuzivnih
Jedinica. All to nije svel Kupnjom
Imperial Editiena ili obiéne verzije
kaja stike u trgovine dobivamo drugi
redeem kod, paket “Elite Regiment” kojl
sadri dedatnih pet jedinica. Cijena te
kolekcicnarske verzije je tek deset eura
weta od "obitne’ odnosno 49,99€,

DODATNE POVLASTICE Kupnjom
Imperial Editiona preko Steama dobit
£ete potpuno besplatan primjerak
Medieval Il Total Wara uz elitnu jedinicu
Ropal Scots Greys
kampanjama nego u ongj europskoj
Stabilna ekonomija je oduvije
preduvjet za dominaciju u Total Waru, pa
tako i ovd|e dolazi do eceq izraZaja.
Mije moguce postici uspj
ulaganjern, nego je ula
pametno rasporediti | Ul
potrebama, Bolja infrastruktura je nudna
2a plodnije trgovanje, 2 potrebno je paziti
i na pdriavanje balansa izmedu izgradnje

| plemida. Dod egrutacija zahtijs

ta troskove, kojima je u sugret mogude
izici daljnjim ekonomskim napretkom i
povecavanjem pareza, dime puk nede biti
zadovaljan, 2 pobune i gradanski ratovi
su zadnje ito Zelite, Takodsr, pri osvajanju

njihove blagedatl, odnosno potencijalnu
gospodarsku ili ekonomsku vaznost, jer

jodvise fokusira na strateski promisljene
i dobro adabrane mete, bududi da
grada i regije

& snage, te stabiliziranje
| gospodarstva,

u to znacl da Mapolean zahij
jod vide vremena | posvedivanja paznje
detaljima, 5to totalnu dominaciju
Eurapam gini gotove nermoguéom
misijom.
lzko se tecretski nisu mijenjale joi od

unatod Al-u koji j2 5 vremenom
postajao sve predvidijiviji | bugovitiji,
lzko cemo sa na hitke detaljino uskoro
QEVITILIET L bitno je naglasiti
wne i odudevljavajuce,
jednim dijelom zheg do sada nevidene
i, drugim zbog podjednake

Enimne masivnasti i sloé pogotov
u sluéaju nezaboravnih pavijesnib bitki
MNapoleona Bonapartea. MozZda necemo
debiti potpune novi Total War kakay
bismo ofekivali, no gomila pob
vizuzlnih unapriedenja, doradene
pomorske bitke te nikada brajnije koligin

itih jedinica keje biigranje s drugim

ijarna ovaj put dalsta mogle udinitl
primjetno razlicitim igradim iskustvom,
£ine i ovaj nastavak potencijalng
vrhunskom strateskom poskasticam u
2010, _Darko Botic
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Metro 2033 L~ e

Rl
Nuklearni rat je izbrisao velik dio Moskve, e b
a jedini prezivjeli su skriveni u hodnicima i
duboko pod zemljom izgradenog
zeljieznickog sustava. Ogroman sustav
stanica i hodnika podijelio je preziviele po
ideologiji, vieri, poslu i nadi u bolje sutra

JELATI 12 0 1LIKA PROZVORAL 40 IEOAVAL THO HTTP:Ymetro2 03 3game.com/
PLATFORME X3:0/ PC

i i
|a|J|1|||'I!'I-'J=1'I-,'i"nll1“"" Al

ladi ruski auter Dmitrij Gluhovski napisao je postapokalipticni

nanstvenofantasticni roman 2033 koji pokazuje Moskvu
nakon nuklearnog rata. Toénije pokazuje prediviele u sustavu
podzemne Zeljeznice koji je izgraden za Sovjetskog Saveza uprava = ; _ o " T

L i iudi o8 H iy T j& f rgleda plava nebo jor 1 podremije sklanio ko dijer

o e ek ko, s wiekne v | | ST e s e e e e e e
manama kakve poznajemo | mi danas. Stanice metroa se dijele \"HJE"“ SVIJET
prama poslovima koje obavljaju, ideallma u koje vieruju, imovini ] b
koju imaju.
Igra pokusava ponovo kreirati taj svijet stalkerovskom estetikom, 5to
nas nimalo ne zaguduje jer su mnogi developeri ukrajinske kuce 44
radili i na Stalkeru. Zanr u koji mofemo smjestiti Metro 2033 je FPS,
all sa sna#nim primjesama RPG-a i avanture. Naime, radnja i igranje
nede biti otvoreni kao u Stalkeru (usporedba se namede sama od
sebe) nego linearni, jedan zadatak ce otkljucati sljededi i po strogo
definiranom scenariju Igrad ée napredovati kroz igru. Bogata prica i
sitni zadaci samo ée bolje ilustrirati svijet u kojem se igra dogada:

MOSHVA JE SRUSENA i radicaktivna.
Izlnzak j= moguc 1ok sa zastitnim odijelimat
Kretanje tako opremljencg lika bit ce oteZana.
Doweloperi su jo zamiclili blife realnosti nego
skakanju i jurnjavi dostojmism Unreala ifi
Quakea i

STATUS OPASNOSTI OKOLIME, srmjer u kejem se treba Kretati i slidne podatke igrad nede JEDIMNA VALUTA U kojoj se izrazavaju vitjedmostl svijeta u Metrou
crpi_:i iz spartanskog Hl._l[_] A L iul'ill!';'::il:l [F] ndprava kaje -:;I._wni_'lik “':.“E i -:.lul:-uu:l. i:ll.l .I“ e e 2033 su meacl. 5 njima se :rguiq::_dii i |:|r_"ri_ |_{_'|rl_'||:i Lo t:.i_li [_l:!i_\.il;IL'ni



STANICE

SVAKA STANICA METROA s godinama zatoceniitva pretvorila se u zasebnu
naciju, Svajim putovanjemn kroz podzemlje Artyom ce zapravo putavati oko svijeta
Stanovnici metroa ne znaju 51o se dogodila s ostatkom svijeta niti ih je briga, Oni
sebrinw o svom predivijavanju i sami su sebi cijeli svijet, Autor knjige Kaze da nas
ofckuje nenadenje na stanicama koje vode do sjedidne KGE-

44 NAJAVLIUJE DA ¢ iznimno biti vaina komimikacip s drogim lixovima, Tako cemo tonuti u pricu
i proniknuti wmracme tajne metroa, Jeding ce tako biti moguce napredovati kroz radnju igre unatod
cinjenici da akeija zauzima dobar dio igre - sama akcija nije dovoljna,

AKCIJA

IZDAVAE JE NA vilo vaino mjesta
pastavio akciju U igi. Stav THO-a e
da su RPG i avanturisticki element
w reeclut, ali tu mara biti i c:nl:nm_
dora pucacke zabave. N falost ;
pasioniranib pacata megak.l nECE Eaiti
napratek. Qsim 10 se niima trgujc pa
sy dragocjeni, 4f je odlucio ubacit
malo survival hormor 5tEha u jgne a
1o znadi vieenu dilemu da li pucati
 potroditi dragoCenU munchul
nalupati napadaca nukwn_mljagqm.
Fanowl serijala Resident Evil anat cea
e se radi

: s, 2 Uik} . m
WL b e e WORTTER | FOTO FINIS

ATMOSFERA KOJU OBECAVA knjlevno
djelo Dmitrija Glub oq bit ce prava
poslastica za fjubitelje postapokaliptiénog
Famra, Trebali bi se namiriv i ljubitedji
jer izdavad THQ ne skriva sve|
subob s autorom knjifevnog predloika
oko simplifikacije igre | uklanjanja svilk
pol alegorija, Ma svu srecu obje
strane su se dogovorilo oko pride i
detaljnog prikaza svijeta kaji €ini Matro
2033, Kao ljubitalji Stalkera ofekujemo
mnogo od ove igre, lako sm
radi o malo drukgijern pristupu.
se samo da bugovi | sitne pog
maoriti | ovu igru kao $to je to bio slugaj
<a Stalkerom. Mozda onda vidimo i Metro
2034 {knjiga je ve< napisanal.
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Matrix
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glavom u
piljesak

Nekoliko godina koje su od Cambridgea napravile
centar svijeta, da bi se on kasnije nakrathko

preselio u Silikonsku dolinu. Od tada se u svijetu
kompjutora nista znatajnije nije dogodilo

smijednu dramu, krivo reklamiranu kao

dokumentarae, emitivany krajem listopada
na BBECA. Bududi da sam odekivao dokumentarac u
nafpreciznijem BRC stilu, nemalo sam se fnenadio
vidjevii da je Micro Men igrana drama. A moran
sam ga pogledati jer je Micro Men priga moga
dietinjstva | prve generacije klinaca saludenih
informatickom revolucijom, iliti knmpiutorima,
iliti, kako su to tih godina vodjeli svati- mikro
kompiutora
Film obulvada tek nekoliko godina tuzetnn
wainih v povijest kako informatichke tehnologije.
tako i igranja, o plavai kovi su Clive Sinclaire
i nama nedto manje poznati Chris Corry. Prica
podinje 1977, s ved poznatim izumiteljem |
vlasnikom firme Sinclair Badionics, duvenin po
revolucionarnim elektronickim proizvodima koo
o sy rudnd kalkulator (smanjili su mu velifing
ramjenjujudi tadainje ogromne baterije onima iz

Elu. napokon sam i ja odpgledan

slusnih aparata); prijenosnim déepnim televizorom
(marali ste se dobro potroditi gurajudd ga u diep
od jakne), a kasniie i legendarnog Black Watcha,
ruénog sata s kalkulatorom (3teta S0 vedina nikada
nbje radila ). Ah, divoih L goding mikro entuzijezima
i profevoda u kitw.. Mo, Clive Sinclair, dakle,
nezadovoljan kontrolom nad firmom, dio koje
jie radi financijskih tedkods moreo prodati I
viadinom fondu za dektroniku, baca telefon

kroe prozor. Misu mu vise htjeli davati pane 3
elektrient auto buducnosti kaji je upommo htio
napraviti! Hm, digresija: 72 nas je Clive Sinclalr

bio Bog. Znali amo da je gendjalan, ekscentrican

i poamalo fud, Ho uvijek ide cajedn, pogotovo

radi inzistiranja na svojem omiljenom proicki
elektricnog sutomobils, ali da se tako tiranski
ponadac prema zapostenicima, 1 mogao biti woliko
nengodan Gk | prema najblizima, to nismo znall,
Prova badva puna baruta! Vidjevii da je financiiski
vrag odnio Salu, Sinclaire otvara jo jedn
sestrinsku ficmu, Science of Cambridge, u kojoj

nia celno mijesto postavlja najodanijeg suradnika
Chrisa Currya. Curry se sliedede godine dobrano
zapalio za mevo] | probzvodnjo mikeo kompiutora

i njihova prodaju o kit Nagalos, Sinclire u

tome nije vidio buducnost, jer ved se opekao s
New Brainom &ifa bi fzrada i konaéna ajena bila
znatno skuplia no &0 je on planirao, “Kompjutor?!
Zalto bl netko htio kampjutor u kudi?!7 Ughvnom,
nekon jedne od takvih svada, prijatelji i suradnici
s rarilaze, o Curry s prijoteljiem Hermannom
Hausarom malo dalje u Cambridgen osniva
Cambridge Processor Unit Ltd (danas znakovite

kracenice CPU L Carry i Hanser okupliaju tipiéni
geek tim studenata koje su pokupili s faksa i rade
na svom prvom mikeo kompjutora kali &e se gvit
Acorn, diclomice mdi simbola industeije koja se
razvija, a najvise, po Curryevim rijefima, kako bi
u katalozima | imenicima bili ispred Applea, firme
koju su panovali neka dvojica americkih cudaka
napravivii kempiutor w garii. Po danagnjim
apsolutno sterilnim standerdima izrade dijelove
kojl s¢ ugraduju u kompjutor, Acorn Atom bio bi
plod informatickoy paganskog ritaala, nastao na
plodi ienad koje je s Skovima u ustima neprestano
radilo nekeliko dugokeosih manijaka. Scena iz Alma
najbolje opisuje nastanak Acorn Atoma- Hauser
donosi hranu ix kineskog, a ekipa s alatom koji vec
fammit wi pued, vanjesto ftapiéa, jede rezance iz kutija,
jedan s Elijestima, drugi s ispitivadima napona,
treci-s dva odvifaa...

Mo Sinclaire se grize radi prekida s Curryemii
nimalo mu ne bi bilo drago bt ol kraljo
minijaturizacije  jeftine prodaje u ki, [zdaje
naredbe svojim suradnicima, | ved 1980, lansiran
je £XA0 (TO95E u kit | 99.95E u gotovom paketn-
vaino e ne prijedi barijeru od 100 funti!) od kojega
e sliedede podine mstan ZX81, mnogima od

1z jednog jedinog prozaiénog razlogs- 2 njega je
napravljena Elite. najbolja igra svik vremena, koj
smo moglh gaigeati tek nekoliko poding kasnije, ¢
Commodoren i Amigi.

Glad za mikrokompiuorima ne prestaje, a
Sinclaive 1982, izbacuje ZX Spectewimn, te radi
ogromne potrainje postaje milijuner sama par
mieseci kasnije od Currva i Hausera. Mo straino
je razedaran tadinom koflin se treticaju njegovi
projzvodi- Spectrum uglavnom shedi za igranje
nekakvih glupil igara, ko vostalom i svi do
tada poznati kompovi, i tada izgovara cuvenu
recenicn” Nede me valjda povijest upamtiti koo
covjeka kit je milijunima diece omoguéio igran;
Jet Set Willva!, Pokusava napraviti QL. komp

za ozbiljine poslovne ljude, ali stiskanjem svojih
ininjera i nenormalnim podurivanjem rokova,
QLo nasu powadani, stalnose kvare {u starom
Sinelaire stilu). pa tako nikada nisu ispunili svoj
Zadatale Nema veze, sada ved Sir Sinclaire sve
zaradene milijune trodi samo na razvoj svojeq
elektriénng automabila C5.

1 ubren bankrotin, kac | Curry, kol je napunio
skladidta kompovima koji nikada niswe otisli o
ducane. Dodla su neka nova doba i nebd vedi igra

Kompjutor?! Zasto bi netko htio kompjutor u kuci?!

nas prv komp a kojt su pologill prstic. Sinclair,
rabavljen natjecateliskim duhom, objavlijuje nov
odluku; u sledecih ée nekoliko godina svaki dom o
Britaniji imati jedon mikno kompjutor!

Nowi zaplet u eivaliteru nastaje kada je britansko
Mintstarstvo prosviete s BBC-em odluéilo
financicati projekt kompjutorskog apismenjavania
u vidu obrzovne serije (modda bi netko trebao
objusniti bivaem ministre 1 predsjednidkom
kandidatu Primorcu da govorime o ke 195811, 2

~ raopismenjavanje o kojem nitko u viadi § BRC-u

nije imao pojma trebao je | komplutor na kojem b
s racdilo, da bi se bt ustotinama tsuca komada
prodan dkolama, te je raspisan natjetaj na kojem
je svojim BRC modelom pobjedio Acorn, BBC je
u skudenal snbicl Acorna zaista sklepan u Cetird
dan, o Sinclre je zaist nadmeno vierovio da e
radi tako kratkog roka, BEC na keaju dodi njemu
na noge i molit ga wa suradnju. BRC Micro je
leasnife razvijan u neloliko varijanti i bio velo
skup, ak A00E. te nam je ostan nedosanjani san

keoji su mislili samo na biznis. [ Sinclair Reseanch
i Acorn prodani su Amstradu, odnosna Olivertil
za smijednih 3 milifum fumi U nekoliko goding
od profzvodala elekironike u kine postali su
multimilijuner, te su se ubrzo vratili na pocetak.
Curry je osnovan kompaniio koja se bavila Sp
karticama | elekironzkim noveerm, i Sinclaire j¢ ¢
19%{1 ostao infinjer u ostacima svije firme, da b
kasnije povubao, all | dalje radio na pronalascim:
2006, predstavio je A-hike, sklopivi bicik] kojl
stane u ruksak. 1 britanskoj Mensi jof uvijek je
predsjednik s nafduiim stadom, od 1980, do 199
Otkako je otisao s te funkeije, dlanstvo je sa 1700
skodilo na 38000 dlanova, Isprobavijudi Segway,
wsvioam stilu |2 najevio novi | bolji A, ved sljeded
podine. A mi mu od srea felimo PC10, pogotav
aku isti bude onakav kao &to je | najevio na knju
filma v proeodko izjavi: “Hajdemo sada napravit

Lt =
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e li kriza stvarna tolika kakvom, se prilazupe ilj e
\zbog nedijin nteresa preuvelicavaiu njen wzroct i 1|

posljedice?

A nas j¢ joé fedna godina koja ce, vierajatno,

najvide ostati zpaméena po stalnim pridama

i veltko lriei, ali keiei v oj 2009, mijs bio
ni podetak ni keaj. A v nekim segmentima je
modda uopde nije ni bilo Th ne ulazima u dubine
analive, prije sveg shog nedostatka strudnosti,
A it Sl o nije i patrebno, samo demn
postaviti nekoliko pitanji o tome kakva je to
kriza i koliko je uopce stvarna, a kaliko fiktivia,
Majjednostavniie fe korijen krize opisati tako
da su ncki posudivali novac koji nemaju onima
kaji ga nisu u stanju veatiti pod vrlo povoljnim
wvjetima. 1z ovako banalnog opisa jasno je da
nijedna strara u ovakvom odnosu ne moze biti
na dobitku, jor oni koji su dali novac tetko &e ga
uspjeti dobiti natrag u razumnom roku, a oni
koji su ga “dobili” morat de vracati visestrube
kali¢ine koje ionako nede imati, te moraju
ostati i potpuno ovisnickom odnosu prema
dodatnim vanjskim financijskim faktorima, te
tako samo jod vide tonu u neimadting. Naravno,
nak centar ganimanja wovom sluéaju je industrifa
videoigara, ra koju se &ini da je vrlo malo trpjela
posljedice krize, posebno ako imamo no umu
neka izviedda kaja terde da je, recimo, u Japane
sarada industrije bils samo 10 posto manja nego
prethodne godine, koja nife u toliko] mjerd bila
obiljefena krizom. Ako postavime stvari malo
odtrije, itko je pad zarade od 10 posta, mogli
bisme ustvrditi, nezgodan, nikake ga ne bismo
mophl nazvati keitinim, ali ako pribvatimoe
kriterije industriie, bi 1 se i pad zarade od samao |
posto mogao nazvat keizom?
Lako su financijski problemt nedvejbeno utjecali
na industriju videoigars, 0 se najvise vidi
u velikim turbulenciiuma, posebno u smisle
otpustania velikog broja liudi koji sudjehsgo o
izradi videoigara, postavija se pitanje koliko je
otpustenih koji su radili neki konkreetni posac,
poput programiranja, grafickog dizajna i slicno, a
kaolika je bilo pipuitenih menadiera koji nisa bili
u stunju drukdije organizirati posan da ne bude
toliko otpuitanja i nthazivanja projekata, Naime,
industrija videoigara je specificna u financiranju,
jer vecina velikih fzdavaca ulade veca sredstva
samo w sigurne projekte i financijska rezerva
gatove uvijek postaji, tako da jedino manijl

studiji, kaji ovise o velikim fzdavadima, tek mogu
osjetit pravi udar financifske krize. Joé jedan
sepment je smrada onih koji kupuju proizvode te
industrije, . igre, posebno ako smo sviesni toga
btk je ogroman beoj ludi ostao bez posla. U

ista vrijeme, sve ostale industrife se prilagodavaju
situaciii spustaniem cijena svojih profevoda |
uslug, a cijena videoigara ostaje na isto] rzing, Je
11 to same nesposobnoest prilagodbe il majobiénija
pohlepa, koia je uastalom i dovela do globalne
financijske krize?!

Jedina koje se treba bojati u oved industriji e
kriza talenata i ideja, poput one kojia je potpuno
srudila triiste videoigara u SAD-u polethom
osamdesetih godina, kad je 1o trifdte jednostavnn
nestalon Ta kriza se dogodila zhog pretrpavania
trzista lodim kopijarma najvedih hit-igara i Iosih
poteza mendiments koji nisu shvacali u kakvol
vrsti industrije rade, te su zbog tog elementarnog
nepoznavanja specificnosti svog posla prowerodili

projzvisde v ovej industriji [ako ne mogemo
reci da inovativoost ne postoii, u cijeloj gomi
izialih naslova gotovo je jedva primjetna, afi
jnd smo uvijek, fini se, daleko od prave krize.
Unstalom, upravo u tom, takorvanom razdok
krize dogadaju se najvece inovacijc, koliko go
zastarjelo i hezidejno izgledale. Upravo "kriz
razdohije” iznjedrilo je razne Sing Starove,
Guitar Heroe, Rock Bandove, Wil Sportove,
i Mintenda je wspio imvestl pravo éudo koje je
privuklo nove publiku, tako da je utjecaj te k
u prilidani mieri smanjen. Memajmao zaboray
da £ v kopiranju tedeg ima iznimnih inovacij
o je vrlo uodljivo pri Microsoftovy projelkn
Matal | Sonyvievim motion kontrolerima koje
tek u ovioj poding trebama isprobarti u konacn
formi, dok nas sa softverske strane ponovo
ofekuju neke novost koje bi mogle promijen
perspektivu prema videolgrama kao neczbilj
mediju, kakvaje prisutna kod vedine onil

il Trebamo li se bojati lrize u industriji videoigara dok |
ima inovacije i kvalitetnih igara i hardvera? Je li se pra

vlastitu propast. Dogada li se § sad nedto slicno?
Oisim nekoliko produkeijskih studijs koji iskacu
L2 prosjeénost, tedko je wopée u gomill igara koje
felize vidjetl inovativinst §iskrice strasti u tim
protzvodima, suno hladno proradunatost i Zelju
#a zaradom, bez obeira na nekvaliteu proizvioda,
MNaime, u samim pocecima, gotovo svi sudionict
procesa izrade videigara bili su samouki § upravo
njihoy Zar je pridonio tome da sve e novotartje
zaiive | wsmijere Sitave industriju pogitivio,

ali u danasnje vrijeme, vecina novopridoslih je
nandila vedinu stvari o tom posle w obrzoviim
ustanovamna, a one jednostivng ne mogu it
ni kadrova ni sredstava da bi se mogle posvetit
pojedinacnim strojevima { sustavima, te se tuko
gubi ona neposrednost, a kao posliedica toga
smanjuje se kvalifera § nedostaje istrazivacki

duth kol nam Je podario najlude § najzabavnije

kriza uopce i dogodil

knji nisu izravno vezani za doticnu industrii
Fasn je da je #a nas, igrace, jeding kriza koje
trebama bojati, osim one u viastitom diepu |
onom koji financira nasu zabava), kriza idejs
niihove realizacije, odnosno trebamo se same
Suvati raznib PolyStationa, Bus Tirivera | slids
pokusajs imviadenjs noves, posebno iz diepo
raditelia, diedova i baka koji nisu upoznati s
svim aspektima kvalitgte pojedinih prolzvod.
industrije digitalne zabave, Jod jedni zpodna
u prilog nepotrebmosti straha od krize je inj
da Je upravo u doba krize industrija videoiga
racadama nadmazila ilmske industrij,

Bruno I

Newa krize dok zabava




Wi,  Pocetak svake godine vrijeme je kada razmisljamo o onome Sto nas u njoj ceka.
) Kad razmi8ljamo o industriji videoigara, nasa nas predvidanja ve¢ godinama
vuku da zamisljamo buducnost koja nikako da se u petpunosti ostvari..

T

PISE= Berjslav Jozic

PRUJE OTPRILIKE GODINU dana (GP74)
stavili smo na papir svoja ofekivanja od
2009, povecanje udjela digitalne distribucije
u prodaji igara, sve znacajnije tridte rabljeninh
igara, nize cijene | nove modele konzola,
povecani znacaj mreznibiigara i polagani
dolazak 30-a. Koliko se toga obistinilo?
Gotavo sve, no neke stvar ne u onaj mjeri
koliko bismo ofekivali od miade industrije,
kakva bi se trebala brzo | intenzivng
mijenjatl, prilagodavati i razvijati_To je
ujedno | najbolji znak da je industrija igara
konadno sazrala - no je |ito dabro ili nije?
Zrele industrije zabave - poput TV-a, filma
ili glazbe - karakterizira polagani razvaj i
stalni priljev noviteta kaji potrosace drie
zainteresiranima, Mo ne i karjenite promjeneg
koje bi uzdrmale postojece kupce navikle
na redovite doze svaje amiljene zabave.

Da vidimo kako to zvuci primijgnjenc na
industriju igara..,

EVOLUCI|A KAQ NOVI KONCEPT?
Godina 2010, vierajatng nece donijeti velike
promjene u kljuénom stanju trZiita: Wi,
Xbox 3600 PlayStation 3 najvjerojatnije jos
nece dabiti nasljednike, lako je Wil primarni
kandidat za tako neito s abzirem na relativno
zastarjelu tehnolagiju. Hode lise Nintendo
odiuditi za “Wii HD" o kajem se ved dugo
goveri teiko je redi, jer strateqiju polagane
evolucije umjesta direktne zamjens stars
platfarme novam palako primjenjuje swve
vise proizvodaca. Tako je D3 postao
. D54, a isto se dogodilo | s PSP-om
W koji je postao PSPgo. Prijenasne
W konzole definitivno su zrele za
asvjedenje jer performansama
ih nadmasuju gotovo svi naviji
mabilni telefoni, no nl te 2010.
vierojatno nece donijeti pramjent.
Ali vierojatno hode njezinu najayvu.
Recimao to konkretnije: ako tijekom 2010
" izidu prve "samo D51 ili "samao P5Pgo”
igre, Znat cemo da je rijec o evaluciji.
Ako takve igre ne |zidu, onda
BT e e e L 1 L e € L

e

Ocekivanja od industrije igara u ovoj godini

2010.

KRAJ ERE SE NAZIRE

Radunalni hardver definitivno ce se nastaviti
razvijati, a onaj vet razvijen postat e
dostupniji, pa cemo tijekom 2010, u prodall
vierojatno vidjeti sve vedl broj igara koje ce
padrzavati Direct® 11 standard. Mo racunala
opremijena najmocnijim hardvarom nikad
nisu bila znacajan dic trista, pa bilo kakva
inovacija koja sa na tom polju dogodi nede
uzdrmati trenutadnu padjelu financljskog
kolaga izmedu konzola | milijuna FC-ja

koji nisu posljednja rijet tehnike,

ali su dovoljna jaki da se na

njima igraju Warld of Warcraft

ili Madern Warfars 2, Mnogi

se igracl pitaju: zadto kupovati

shupi | modni PC kad su igre u

preom redu kreirane za konzole pa

na PC-ju ne izgledaju toliko bolje

koliko bi, s abzirom na snagu

Zipova koja je daleko ispod Xboxa

3600 FlayStationa 3 - mogle? 5

druge strane, programarski studiji

5e pitaju: zasto kreirati igre za

maéne PC-je kad ih ima toliko mali

postotak igraga? | krug se zatvara,

5 novim Windowsima nista se u

svijetu igara znafajno nije promijenifo, a sve
vedl broj prijenosnih radunala i sve Eeice
spominjanje “tablet” racunala kao znacajnong
smjera razvoja tetko da ce napraviti vecu
promjent.

Jedine 5o se mode primijetitl - | 5to &g se
viernjatno nastaviti - jest sve znacajniji udio
vremena koli igradi provede na internetu
igrajuci “jednostavns’ mreing igre kaje e
trpaju pod naziv secial gaminga® (ne, ne
mislimo samo na igre na Faceboaku, no one
s5u najpoznatiji primjer). A koliko god neki
smatrali da takve igre nisu konkurencija
“pravim” blockbusterima, dok sadite kukuruz
u Farmwilleu, ne mazete lutati Venecijom u
Assassins Creedu | Doduse, na isti nadin
moEemo raspravijati | o pitanju konkuriraju
li stripovi na zadnjej stranici novina “pravim”
stripovirna kaji se prodaju u zasebnim
cuperima & 11 rnlike datalis mefame id

videoigre bile nesto posebno,
rezervirano za specijalne
uredaje | mali broj korisnika,
Rasprostranjens na najrazlititije
platforme, abradujuci ogroman spektar
razliéitih tematika i dolazeci u nebrojenc
mnago ablika, videaigre
sada su mnNogo Sin pojam
nego prije dvadesetak ili
¢ak sama desetak goding, |
pretkazanja o tome kako de se razvijati tedko
moagu biti sveabuhvatna.

KRETAM|E KROZ 3D OBLAKE

Mo mozema se baviti detaljima koji su

usmjereni direkino na igranje kojima

se (11 najveco] mjer) bavi GameFlay
kao éasopis. U tam podrugju 2010,

e prije svega donijeti pramjenu kroz
nave nadine igranja. Taka ved na proljede
afekujemo Sonyjev [za sada neimenavani)
sustay detekcije pokreta 2 negdje krajem
godine | Microsoftoy Natal koji u osnovi
irma isti cilf, ali na nedto drukElji nading Masa
predvidanja o kontrolama pokretam sazeta su
u pasebnom ckving, bas kac i naza mislenja o
tehnologiji 30 prikaza, jof jednam kanceptu
o kojern £e se u 2010, puna pricati. Cak je
najavijen i posebni sajam na kojem de se
prikazivati samo uredali vezani uz 30 prikaz i
sadriaji kaji ga podrzavaju.

A kad vel nabrajarmo trendovske koncepte,
spomenima i famozni “tloud gaming” kojl bl u
2010. trebaa biti komercijalizican kroz barem
jednu, ako ne i vide usluga. Padsjetima, radi se
oigranju pri kojem se igra “vrti” na serverw, dok
korisnik na svojermn uredaju ima samo sucelje,
&0 znadi da mu je potreban mnogo slabiji stroj
da bi igraa igre vrhunske graficke | tehnicke
kvalitete. Kao i digitalna distribucija igara, ova
je podrudje po nadem misljenju bududnost
prema kojoj 52 krecemao u trangiciji industrije
od fizickog proizvoda (diska il kartice koju
potreéac kupuje) do digitalne usluge (igre kajoj
pristupamo kada | kollko Zelimo), No 20010, jod
nije godina u kajoj e se ta tranzicija dogoditi

- aka Biemno ool vidieti makaliko kaorakas
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KEIME TREBA 3D?

KAD NETKO FITA zbﬂg cega tollkl fokus na 3n
prikaz, jednako se take moze zapitati keme je
trebala vika oko HD prikaza koja polako zamine
kaka sve vedi dio trzista nabavlja odgovarajuce
televizore, Radi se, naime, o'novoj tehnologifi koja
£e omoguditi profzvadagima TV-a da nam ponova
prodaju svoj proizved, proizvedadima sadriaja da
svoje uratke ukrase dodatnim efektima i skuplje'ib

cijene ulaznica, Dakle, svi Zaraduju.
1 DK, radi se zaista o zanimljivaj ideji koja bimogla
omoguciti znatno bolju ukljugenost promatraca
i1 dogadaje na ekranu, neovisno o tome radi [ se
o filmu, igei I reklami za posude, no u 2010, joi
ne oéekujemo znacajan utjecaj 30 tehnologije
na trziste videoigara, Kad cijene postanu nide,
kad uredaji budu rasprostranjeni a kreatori igara
naviknu se na dodatnu dimenziju, dodi ¢e neki
novi Super Mario 3D i odvest] nas U sasvim novu
stwarnast. Maozda za dyije do tri godine.

SHUPO | NESPRETMO 30 suistavl za sada su skupk,
sadrzaja je malo a Korstenje naotala dini ih nespretnima-
nao ocekujema da ce tehnologija napredovati | pajeftiniti

\  SVEVISE IGRACA
(0 One £t je sasvim sigurno jest to da demo
W <e 2010 godine igrati barem koliko 1 proéle
T i~ ol najvjercjatnije i mnageo vise jer su nam
VO lgre dostupnije na svakom koraku: kod
- kude, na poslui u trangporty, na radunaly,
mizbilnom telefonu i kanzoli. Zanimljiva je
' dade prema procjenama (jer konacni podac u
| trenutku pisanja oven dlanka nisu dostupni), pribodi
" industrije igara u 20049, bit za nekih 10 posto manji
mean i OR - iako e broi iaraca stalno novecava.

ZASTO KONTROLE
POKRETOM?

KAD JE NINTENDO SKRIVAD svoj Wi od
pogleda novinara sve do nekoliko mjeseci

prije pocetka prodaje, svi smao se pitali kaji je
razlag - | kao odgovar dobili tumacenje "da

nas ne bi kopirali” Sonyjevim | Microscftovim
komentatarima podsmijeh je ispario kad su
vidjeli koliko se Wil prodaje, 2 nakon nekaliko
godina obje velike kompanije spremaju svaje
sustave kontrole pokretam, Zasto?

LI principu ne za nas, “tvrdokorne” igrade, nege
za ane koji igradim konzolama pristupaju

kao povremenoj zabavi | kupili su Wi jer

im je izaledao jednostavan | zanimljiv za
abiteljsko opuitanje, Taka i Watal i Sanyjev jos
neimenavani sustav kontrole {trenutacni je radni
naziv “Wand”) koji dolaze sljedece godine ne bi
trebali tolike pramijeniti nadin na koji igramo,
koliko pataknuti one kaji joi nemaju P53 ili
xbox 360.da ga kupe | isprobaju, No nesumnjivo
¢e za neke Zanrove biti iznimno zabavni, kao
it de sasvim sigumo pokrenuti | odradens
tipove igra koji do tada nisu postojali ili nisu

bili popularni. ipak, nekako ne vjerujemao da

¢e i jedan i drugi sustav donijeti revoluciju u
igranje videcigara kako bi nas isti onl koji su se
prije nekoliko godina podsmjehivali Wiimaoteuw
Zeljeli uvjeriti. Ono &to nas Zanima jest to kako ce
Wintendo odgovariti na konkurentske pokusaje,
Jer nam o Vitality Sensor koji mjeri osjedaje za
yrijeme igranja ne Cini pretjeranc cbecavajudin.
Mo ne bi bile prvi put da smo se prevarill u
ctekivanjima od cudnovatih Nintendavih idaja.

JE LI NATAL ZA MEME? Da citirama jednog od fanowva
Lud:rkﬁi]e:'ﬂn #elim mahati rukama, izisao bihvan i igrao
ik’

MOTION HARD CORE?
v nije kenatni dizijn
Sonyjeva sustava, no

hit ce slifan, Definitiving

PAZI DA TE NE
UGRIZE Zaito bi lgru
ranimalo kaliko smo
uzbudeni? Fa nije nam

ne Imgleda kao nedio za djevolka_

igranje Killzonea,
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SONYJEVE KUCNE KONZOLE:
_ P5one 1994,

_ PlayStation 2 2000,

_ PlayStation 3 2006

SONYJEVE PRIJENOSME KONZOLE:
_Playstation Portable 2004. (P5Pgo 2009.)

e ———T
MICROSOFTOVE KUCNE KONZOLE:
_ Xbox 2001,

_ Xbox 360 2005.

MICROSOFTOVE PRIJENOSNE KONZOLE:
_ Zune 2006.
_ Zune HD 2009.
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tha se igra kao miad nastavlja i kao star, a novi igradi
stalno se radaju,

A razlog manjeq prihoda je dvostruk: s jedne strane
recesija je uginila svoje, 2 5 druge se novac utrosen

na igranje rasprauje u podrudja o kojima nema laka
dostupnih podataka. Na primjer, mikrotransakcije
unutar socijalnih igara, igre kupliene digitalnim putem,
pretplate za meezno igranje il kupnja rabljenib igara -
sve to malo sa ili nimalo prati u sluzbenim statistikama
prodaje videoigara koje jod uvijek prate gotovo
Iskljutivo praodaju diskova u duéanima. Ukratko, kao
ita je nemogude reci koliko, kako i $ta [judi citaju -

jer fitaju cijelo vrijeme - polako postaje nemogude
rei koliko se, kako i $to igramo - jer igramo se cijslo
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Sve §tn se rsplatl ndlgratl ove godine - o jos i::une?.tn

m.;:zl

Obilje novih i razvikanih naslova smijesi nam se s razdaljine od mijese jana - | dalje, sve do
sljedece blagdanske sezone koja donosi nove nastavke hitova u kejima smo uZivali u 2009, No
nije sve u opcepoznatim naslovima - ima nesto i u igrama koje Ce nas iznenaditi neocekivanom
kvalitetom, a trenutacno su gotovo izqubljene medu reklamama za velike hitove




akon ito je 2009 godina zavriila uz neuobiéajena

mnogo odgoda jziazaka znacajnih naslova,

2010, stize kac vrhom puna vreca darova. Broj
izvanrednih igara kaje bi trebale izici ove godine zaista
je velik, a na sljedecim stranicama pokusali smo ih
pobrojati sve - i ne samo njih. Dodali smo igre koje
bis mo mi csobino voljeli odigrati, kao | one koje mozda

‘e izidi ove goding, ali se nadamo da bi ipak mogle.

Zanimljivo je da sumnogi od naslova koje smou
sliénom tekstu naveli proéle godine ponove ovdje, bilo
zbog toga jer su se izdavadi prepali guive kvalitetnih

doraditi prije puitanja u prodaju. Kad u neki nasloy
ulazete milijune dolara, prirodno je da ne zelite da na
police trgovina stigne nista manje nego savrden,
Yierujernao da vedinu ipak necemao vidjeti ponovaiu

2011, jer to bi znacilo da s njenim razvojern neito zaista
ne valja, Mo tho zna.

5 obzirom na velik broj igara na sljedecim stranicama,
prakticki nitko ih sam ne moZe odigrat] sve. No zato smo
mi tu - i sljededih mjeseci itajte GamePlay i o svakoj od
njih prenadi cete dovoljno informacija da saznate isplati
li s u nju uloZiti svaj novac, ler, kako god kvalitetna igra
bila, svatko od nas ima svoj ukus.
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A Legendamd bubnjar
i Dream Tt A,
-y' Mike Portnoy, kade
n .d1|4 v njikkava f
'H prva stvar u 248 SEI‘H.H!_H_ & Gl
godine sviranja koja & werdls de tako i
nije namijenjena | ool

Athumu Benc \ { [

Dodatni izbor

LUz sve navedene igre u temi dodajemc
i ave koje svakaka Zelimao igrati iaka
moZda nece biti za svake ,L_m

| =) 26. aiujka

GOd Of wa r I I I Frlcan zavrietku greke mltuiugue jE pred -.rratima

0"|.I'.|U NAI‘H‘I JE mjesec |:l|:||:|r|hr no
prodao u znaky God of Wara, |
0 Zato Sto smo 5e doi
U navam posjetu =r-_-ru=_'||u
u enaprijedenom cbliku God
af War C :-Ile-'t ana, nego i

ne bi |..-|!LJ, barem ne u
izdanju, da nije Kr:
lInog prﬂgruma z h-:l"l'lr-‘l'

ofekujemo nista manje nego da

nadmaii fantastiéne prethodnike.
Jod smo na E3-Ju wvrdiil da = igra
r-ral ticki gotova ako

nih izjava

POSLJEDN]|A BITHA? lako se
zawriatak tilogije najavijuje
na weliks vrda, sumngaro da
Co Kratas rauvipek odletjet]

UPGRADE Nove sposobnostil i
nova onedja viipedna nastavka by
R~ |
cowsaib!
Movi monstsingml,

protivoici, kroae
barbe i brutalni !

ljudi iz SL_E JIuerS Santa MLIF'IIG
kaji tvrde da danc o rade

na igri, nekako sumnjamo da
cema dobiti idta manje ad visoko
ispolirancg naslova vrijedne

iz Iipr‘lp I‘Il I 1

ginjenici da n

originala i prvog nastavka,
laffe | Cory Barl
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timam, e

afWara Il a sudeti po njihc-vim

disick-time
finksher|

njima na 'nla.‘tll'lm h|r1
u Intervjuima, purul-
Twittera i slicn
spektakl, A
kenkretnijib v

mEtuIa to bi mogao hll'.l dl’.‘w oljan
veseljg, no nije na

irirane pjesme p
¥ su K ch
v, Triviurm,
Hwvala, naga
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jesen [D5

ZASTOT ... jor je ove Okamiw malenom pakisanu uz vilo
slican koncept kontrola | znatno simpaticniji glavni fik i svije
u kojem se igra dogada

Star Trek Online
5, veljace {FC

-

e

ZASTOT .. prvi put proslavijeni SF ssrijal kredit ée u
MMORPG yode. Star Trek univerzum kao stvoren je za
masowvna swemirske okriaje tisuda igraca, istragivanja
udaljenih planeta, otkrivanje novih civilizacija | raznorazne
aalaktithke intrige!

R.U.5.E.
proljeceljeto [ PC /P53 / X360

[ : !

ZASTO? ... ova uistinu jedinstvena realtime strategija
omoegudit ée potpun dozivijaj taktizirenja v velikom ratnom
suboba u kojem je cilj it biefiranjem a 1o vrhunskim vojni
patezima nadmudrit | svladati protivaika,

Dante’s Inferno
05. veljace

R

{ P53 F X360/ PSP

tm&u&l,, JW

ZASTO? ... wejom i konceptom vilo blizak proslavljerom
Gaod af Wan Inspiviran literamim remek-dislom Dantea
Alighierija, prudic ¢& nam vilo brutalan i krvav poaled na
pd]mn |zln e nemani 3:-:.;5 L] njr_'mu sknl.raju

Hapuleun. Tutal War
19, veljace [ PC
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Ace Attorney Investigations:
Miles Edgeworth

19, veljnde

Tenel;sl [ H "{

Thank” you wery much for the
warning, Mr! Edgeworth,

-

ZASTO? w21 cermno konadno dobiti priliku ueviknut
Oibjerction s druge strane sudnice, ovaj put U wloe gl wnog
tuFitelfa i istrazitelja, A i igra bi ovaj put trebala bitl |:||.||:|u
teia radi I'I'll-'lll_rlll.'l'i-l:I.-tI detaljnijeg istradivanjs mjesta zlodina

ﬂed Sleel 2
26, ofufka

{ Wi

ZASTO? ... Jelimo dodivieti pravi osjecaj dinamicnih
macevalackih sukoba u opustodenom hightech metropolisu
Buducnosti uz precizno korldtenje Wi MotionPlus kontroda.

Alien vs. Predator
26. veljade

i llI'||'lI
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K

ZASTO? ... jer sadrdi moguenost igranga sa sve i rase
u njthovim zasebnim singleplayer kampanjama kao

i wmedusobnim mulhpm}-m ckriajima u jednom od
najtrzllt.rdljl'-'luh 5F univerzuma.

White Hnlght Ehrumcles

26, vef_aaie

L T

wm\

;unﬁ'lh\ \\\\\‘l .illlﬂ =
ZASTOT ... ava je prvi voliki japanski I‘I.,sg.-'smtmn 3 RPG iza
kojega stofi iznimno kreativni legendarmi Level 5 studia,

Silent Hunter 5

5. ofufka [ PC)
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Red Dead
Redemption

"u’c:flrﬂn wﬂd w|IcI west!

OBRACUM Klasicni thvieboj movao ja
prenaci svaje mjesta U avoj igr
|
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|
e
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oaled na neki od

FAZNOVIEne
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PROSLA JE GODINA dana,
orda joi jedna, i jos jedna, a

kad se god osvrnemao, sve ftoo

Ako nam netko jos jednom kaze ‘when it's

Sta rcraft II 1 done, it's don kunemo se, o3am rit_é' mo ga

StarCraftu Il znamo iz prethodnih

i obicne se svadi na

“na sluzbenim
forumima, nekoliko battle

reportova, te eventualno pokoji
replay ill snimku demonstracije

5 Blizzc
na:‘nIu‘nana iroj ja

Led

istom anom £ije su I.Jl:hmu. bile

demaonstracija n
s5a StarCraftom |l

opcija. U meduvremenu se
milovaco i i

skuplie od rock-festivala - saznali

smo taman talika da se lspune

dwa-tri retka na bio
i stranicama fa

rajedno s nama iz sv ah: izjave

OviD JE
Mala skuping
Brotisa
e ZErgove
. Kolonije

S
* BETA jos uvijek nije najavljena, .
% % . noopet jof se C_irtll'nl‘.ml'.l'l ]
\j\_/‘" nadamao u owoj polavini godine
WE :

5 i

JWINGS OF UBERTY
rﬂsﬁ-* prve kampanije,
% oné terranaca, bit
i-ce bogate dodatnim
: FrFsLjama

ANIMA{I]E,GHH omnih |1rd'\.|h 1"Imsk|h anlmacha Lu:},le Ellzzaru.‘r odraduje
Bewprijekarno, Lampg;nju ca lniti | brojne ingame sekvence

¥ ~ £

Dodatni izbor

Metro 2033: The Last Refuge

19, oéujka [PCOX
) 1) s
L L i,
a M oty Wy
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ZASTOT ooutemeljen (e na proslavijenom | nagradivar
ruskom SF romanu | svojom mradnom postapokaliptian

Supreme Commander 2
16. oZujka

ZASTOT ... jer je to nova igra Gass Powered Gamesa (e
nastavak cdll:naga na iznimno podcijenjenoga SF ATS

Dementium II
5. odujka |

ZASTO? ... jer jo nastavak nagradivancg handheid ho
remek-diela namijenjenoga kkljulivo starjima od 18

l:uénrﬁind & Congure 4: Tiberium 'I‘wi
19. oZufra (PC/H

ZASTOT ... jer je ovo posliednji | kenadni nastavak sz
Tiberium ulegendarncm RT5 serijalu Command & Con

o i

29, sifecnja {




U AVANTURAMA RICA RODRIGUEZA
nd karipskom otadju uzivall smo joi
prife nepune éatin gadine u j2dnom
neadekivans zabavnom paketu naziva
Just Caus o one smijema dopustiti
da nastavak prode nezapazenao u maru
potencifalnih megahitova u tekud
oodini, ponovit cemao ono najznacajnije
| naglasiti da je Just Cause 2 I.-:In
perspektivan

EXSPLOZIJE izgledaju mozda |
balje od onih u Mercsima 2, o T
je wrlo imprasivno I

MASS EFFECT 2 je pr
novogadiingi megahit kaoji &

zalgrati desetak dana po izlask
avon broja G:rrnel‘la-.ra ai

nFcp;mu r:lu]:j LF'L' k jeri
ingjib
ine. Nakon &to smo
dvjesta satiu
nu, napokon camao 5 vratiti
u i nastaviti avanturu
nika Sheparda

nasiova ga
praveli

Effect 2 iz Ir‘da sjajna, a gind se da

ce BioWare 1 ispraviti

mane Drlqu‘m!a te dadatno zadiniti
igru brojnim p jima poput
rekonstruiranog sustava barhe koji

W SUPERMAN
: Ma kakay
Sam Fisher |

njegove metode

i ispitivanja, Rico

" zna kirko s to

radi. U zraku,

zima ostavi na rird. laka ta u tsoriji nije,
Rico je definitivio njl pasramitl
elitu superjunaka svojim sposocbnostima,
poput otvaranja padobrana | lebdenja
jjama kaje pravila fizike stavijaju
zato Just Cause 2
Jer svaki prikaz
resnshot

unaprijedena b

kameram tijeko

animacijama

pa trailerima, biti jednostavno

sjajne. Konadne dojmove donosimo

u recanziji u sljededem bro
ekujemo nitta manje o

preaklasnog hita.

MODERN

CAUSE Sadafias | |

oéekuju brojnijti
razlicithe [okaczje

Saints Roy

ioje vide ne

izgledaju kao jedna te ista tropska

KUKA Spencerny,

pokrij se dekom!

Evi kako se
KLk o s1U2i

| ORU
- o

L1|11||1I!1.1l".h

DOUBLE HOOK Jof uick nismo
sigurni keflko e vezarg|e i vielanjs
prativnika dviestruke
karisno, no lzgleda wrdiki zabavng

:--'_L:-lw:,l'il'm--

oy

Panauw, K vak bitl uspjesan,
tedko ji re srmo sigurni da ce
biti kvalitetniji od prethodnika, P‘

Igrackl, tako | vizualng, da bi mog
ponuditi potencijalng vrhunsku
freeroaming zabavi k

godine imali u izobilju, a i

kukam bitie F ': :

Jedna od najvedih mana p%&nﬂ
na | monotona muip, ofitd
Bpraviens b nuthvlm

SCI-FI SAPUNICA
Nowi likowvi, papetiji
dizabazi i nove ljubav
popracens 48, bansm
se madama, Brojnijim
erotitnim scenama
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CISTORRYNI
KRIMIC
FEl agent Jayden
kroz svoju
£ avanturu
specialnim
@M i rao alama trakit e
cxtl Lrapove i na '1||| | i
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[ P53 exclusive )
PSIHOLOSKI
PRITISAK
Heke aspekte
ledna za odrasle iore mnoga c

bolje shvatiti i
osjetit igradics
nego igradi
ri tame tra

i U mnoego raz I| itih

za kaji biih se l.'.|..-1.|{:-.;-.'.-'|in[i2rl'-_'£.ir£1.[i. Na j
primier, za emocijama nabijenu dramu, adng il i
Mapeti triler, Chiteljsku tragediju. Da ila veliki [t . ||II'L
ne nabrajamao dalje, procitajte novine [ '||.|
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|I (il |||]|Il |.||I|

godinama spominjati. |. |.| il

b OBITELISKA | Ll
il prama .

Strahi nevjerica '
] zbog nestanka

diereta nesto || Ililll:l_'ﬂ"‘"

e 410 mogu \
razumjeti samao (%
onikoji su j sami
rochitelji ,,’

il | 1
RASPAD Trkach automehili modi e se l| / i c | 1 I
SRV LnATAVATI, & UF opciju za (zravan uplosd L | |I | g i
i : HH{ETFE (e

ienlayn ni Youtube vec vidimo 5to ce (naZalost}
tlmtmaj'. wtl A GT5 videomaterijala na internetu

rajpoznatijin
T gq_nr'trau lje, i dalje zasad nema samo P
du Gran Turisma 2
i vi madal 'ulzualnug
k Le mehan
] madele, M
I.Jp.mu, dok o5t madal - koji je ved sad mogude
wremena prodi pr 0 is ti na demou dostupnom

1570 SVE J057 opcija i sadriaj 3 i acna igra

Photo-Mod sa slikama od FaLL =

minimalno 12 MP moguénost § i I'HdI'I'IEIhIJjI-_' SVE OnD *tu nlu'iv.-.' dru : { (O P 15t 5 PlayStation
razmjene fotograijs i 1 igrs Uz du[dl_ju i ; kameram za pracenjs

replaya, 30dps HID replay | 1 o i i i, te ko & fstine 1 na

Termdan YouTube updoad, : - _- o 5 = -f' ”* Py __.J

anline 5 privatnim sobama, GT5 prvd put uvesti i pro
kompatibilnost sa svim \Vis c:i 'JDEI-:] vremenske prilike té izmjene danai
Fsienimana rzink P 3uh:|n1nb|la u nn:-pr-ﬂr:j!udnr1r‘n nizu noci Za sve utrke, Sve to znat cemo u

unaprljedena GTTV podrika,
e |od svasilanepotyrdenii T T

klasa - uz licencirani WRC, MASCAR, IRL iducih stotinjak dana.




Dodatni izbor

il \||1|II

.|||U|.|..

ZASTO? ... jorse radi o fudnovatom hibridu adrenalinske
ubrke | akcijskoga napucavanja iza kojega stoje tvorci Project
Gotham Racinga

Resonance of Fate

26. ofujka [ P53/ X360}
T -
TSR £ -
h‘m .1:.| }* i : L L'-".
b £ g
- SN,
) ._.'-"'.'-'-.-'-F'ﬂ. i A .-1.... L
’ FERRRERETEE | 11
A = -

ZASTOT ... ovo je Segin prvi azbilfan epski 5F releplaying
projekt koji za njih rade keeativei iz tri-Acea

Yakuza 3
26. oFujka

ZIETD? lako tred nastavak debelo kasni na zapadnim
trizitimna ipak je to japanski pandan GTA serijalu, | mkav ée
odlidno posludit da se prikrati vrijerme do dolaska éetvorke!

Grey Matter

prolfece

ZASTO? ... jor to e novil avanturisticki serijal Jane Jensen,
dizajnerice i autarice omiljenoga serijala avanturistidkih
misterija Gabwiel Knight

Fragile Dreams
proffece [ Wi )

o

r
[ ]
!

Battlefield:
Bad Company 2

'quelj d pcwratak Bartlefle!da

ORIGIN.ALN[ BAD EDI‘-"IF‘H.N‘F hn:! e ]-—-dn u|:|
r\a_]ul'_‘lr:l:lullrl'a I..nr-_'narﬂn-nra u pr-:rtel lif e |:-| +]

A f prikazan:
‘_njﬂflslh 1
BFBEC2 cemno
58 napucavati i
na pradumskim
mapdmi

ija je dabro prurr‘l ljena - ne ab
ucionamae origi i 2

¢ PISIJASKE RADOSTI F

Qi se ckstaticno vese

povratku Bartlefielda i

njthovu najdradu platform

all i dedicated serverin

injen cn:J prep i
ginalneg serijala BF, svega §to smau

prethodniku voljeli, te noviteta poput svojevisnog i_- il

avikll u*onaj drugeoj pucadin koju ﬂ":&fﬁ-&m
: % 3 A j
ebnonas zanima da li ce u relativno “;wm...:,',:,,:.mm Biti

kratkome razdoblju biti s
bete na PlayStationu 3, t

joi |.r..‘|:|ud|j_'

lika
trebala

m pogled
05 Na

MODERNO

ali ne zaboravite da
wr Lirmited izdanje
e stz starg LA
Aot Thoampoenns



_ Tema broja

Dodatni izbor

Prince of Persia:
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ce radnja biti zanimljivija nego

smose nadali | zaista, ako ga ni ove godine

rama, dizemo ruke od Remedyia.



FENSKI SPARTAN?
Fa, zadto ne? Znate i
sami da fene znaju bit
opakije od mulkaraca,

Halo: Reach

Inamo kako zavriava.
UNISTEN | PR].IE POCETKA prveig

m s Lemham imali

[ Wii )

ripremi va, lli maZda
prip
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PLAMN JE TOLIKD ambicinzan da sumnjamo u 2aviietak
projekta do kraja godine, 2a kada je najavljen s obzirom na
P i & :mw u Fm|¢.-n1 52 |gra n1l.1:|

Spec nps- Tha Lme ( PS3/X360/PC)

b |

Lt i
IDEJA IZDAVACA JE Izbjedi kasnu jesen, kad de se na
trdianu pojaviti veliki broj akeijskih igara, pa je trenutacni
pl.jn izlaska rana jesen, Ipak sumnjamo u vnjeme dovrienja
pn _||;| |_r4_]|r_-1:inu| SCR |:||] izlazak |:Il.'h’.1.|k.n'.'nl'l'l dude gl:ldllh-'

lPS'j.FKSECIIPC]'

SJECAMO 5E PRVE najave igre i neocekivanog datuma
izlaska nekaliko mieseci kasnije. Od tada do danas prodlesu
q|:|1mro dw_u: qo{lml: a nowi d atum |r|.-|-\.k A ]E" i da|j-‘~ mlsmru

Hlelalﬁear 5nlld Rusmg :Fsarxaau;

JEDMA OD IGARA koja ce obiljediti cvogodiingi E3 - al
Rockstar odluti prikazati. Maslow kaji bi PlayStationa 3 |
dﬂtl ono 5to ﬁ. nl:km:ln Gr.rntl "I1| =ft -"Lul:n i cla w'il Al

Batman. Arkham Asylum 2 (PS3/X36

e VR W < P .
5 RAIDENDOM KAD glavnim lkom novog MG5-a gotowo
slgurmo necemo igratl ove godine, to vise dlo ni njemu radi
saEVim nowvi tim hc? I-fldtﬂ \'Cnpml ?\ur-

ﬂ F'SEI-.I’ H3ﬁﬂ.f F‘C]

v i
i £
_-"'_-f L Ig: !@

SUMMNIAMD U IZLAZAK nastavka ved godinu dana |
arginala, koliko god ga prizeljkujemo. Mo sugestini |
uzdaua-:a icaze supr-:l'lnl:l

Beyund Good & Evll 2 (Ps3/
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Dio avih igara jos uvijek se spominje samo u glasinama, a drugi dio je najavljen za ovu godinu,

elikom 3ansom da se odgode do idude

3 ali 5w

Gears of War 3 {X360)

{ PS3/ X360/ PC)

Metroid: Other M [Wii)
., |
e b o
*-‘1— "‘;-1 "%""'; “:_I-'H.

DRUKCLI OD OSTALIH Metroida, ovaj put pod palicom
¢kipe Team Ninja, Tesko je predvidieti rerultat gotovo kao
§1o je tedko pretpostavitl datum izlaska kogl Mimendo fuva u
1aJnGs1|jni od prnilogudisnjeg snjme E3i

(Wit }

The Legend of Ielda

KAD VEC SPOMINJEMO mogucnost novog Resistancea,
logifne je edekivati | nastavak Gears of Wara jer su oni uvijek
dolazili u paketu,

Final Fantasy Versus XIII (PS3)

FREDSJEDNIK NINTENDA SATORU lwata izjavio & jednim
apanskim novinama da je jedan od ciljeva Mintenda ove godine
IIdth nowl ThE' u:gﬂnd -:f ZE|IZ."J. Nadnll S0 rc-_j saj prlje

Resistance 3 (P53)
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JAPANSKU VERZUW JE Square Enix potvrdio za kraj
godine, $to sugerira da cemo europsku morati £ekan jof
nekaliko mjeseci. 5to i nije lode s obzirom na to da smo
nekada cekali i nekoliko godina.

RASKRCIL] SMO DZUNGLE, presivieli malariju u Africi -
Ao e sljedede? Schladming T Svi su gore,

{ P53/ X360 /7FC)

ta“ufnuw

PARMNA JE GODINA, dakle vripeme za Trevarch, o sve glasine
upuduju na to da e miesio ednje ova) put Vijeimam
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. Bunaway: & Twist of Fate

2. Divinity: Ergo Draconis

3. Lord of the Rings Online

KreSimir Jozit
“ 1, Civilization 4: BTS
o 2, Machimarium

3. Dragon Age: Orlgins

“a

=CHEnO M.,

Tomislav Toma3ic

1. Bayonella

2_ 5rribblenaws
3. WBA R0

Igraci #eljni pravog izazova jedva su dodekali Bayonettu, a 3
su na njoj radil ljudi zasluzni za Devil May Cry, Onimushu,

1. Might & Magic: CoH

2, Mini Ninjas

3. Pixellunk Shooter

Tearetski sy o sve *malke” igre, na ber probilama su mi
uzele dang | tledne i wiminskd Liavilz,

Darko Botlé e
. 1. Stresat Fighter [V

2, Col: Modern Warfare 2

5. Darksiders: Wrath of War

3. Doodle jump [Phone) -+ IGRALI'SMO/ 1= ' . s.q-'-}fl__ﬁ@_l;l.-STE;
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1. MAME (FSF)
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66 _ Bayonetta

7o Army of Two: The goth Day
_ Darksiders: Wrath of War
76 _ Vancouver 2010
77 _ Might-and Magic: Clash of

Heroes

78 _Venetica

70 _ God of War Callection
Ao _ Runaway: A Twist of Fate
Az _ Divinity II: Ego Dracanis

83 _ Rogue Warriar

Hajgoee od loles, potpuni pramadaji
wiijednl stofietnag prijaric

T T—T—— TSI

Previie lode da bi bilo dobroall
dovoiing dobeo ol ne Blide najeare

Prosidan naskn srednje kvahisene |
adekvasne ogjens

= T e ——
Hvalinetan proleved kaji de svidjet
I||.,::i|;~.l ma Zanta

Nasley kaji 22 mora migrati po sk
cljgrmi

igra £lja kvalitera postavija nove
granice i svi|etu video zabave
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Aemet-tiglo igface baltne nuhe

katpgarje

= CPL AMD 64 3000+

= CPU AMD 64 X3 44004

i

= CPUAND 54 X2 6400+

GHAFIHE

b Evaliteta gralithe prezentacije igra - maaluciia, detalll, ingled
menija, animacijs, [rame-rate, alileta i pesioanast tekstura

v L

Fvaliteta gharbe | 2vudnib efokata, govor mul;'l}? SATOUND
zvuk sl
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= CPU Intel Core 2 Duo EGES0

Zaiurnoat, 2abaviost, k1||*n1||dnr5r sve cno §soigeu Einl
“patredadem” nadeq vremena

'.-n]um- potrehing za zavriavan/e komplene lgre uz sve
multiplayer moguinost

T g e e e e
Dpés orjena ige k:]a nije prosiek cojena pa katEgonfama

h‘m;-:nﬁ' dF-IE':r-] recenzenta koje daje kamplemniju liku
kvahitere igre

> CPU Intel Extrame QXSE00

> 1 GHRAM > 1 GB RaM > 2GB RAM =2 GB RAM » 4 G3 RAM
= GeForce GA00GTH > GeFroce 7800 GTX = GeFaorce 8800 GT >2x ATl Radecn 3870 {Crossfire) »2% GeFonce BE00 Ultra: (5L1)
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FAMR AETIISHA AVANTLIRS
IGRALI 1

GODINE 15+

IZLAT| U FRO0AS
PROIZVOOAL FLATINUMGAMES
FZOAVAL SEGA

HTTP wree S pa o0 U
patinimgameshay0rEg

&£ POGLED UNATRAG

Higeki Kemiya | Shinji
Mikami imaju izg

sebe digi | LEpEsn
stradnii Kol je
rapadela jof dok su
zajedno radill pod
mnadkom Capoamad,
Storedi o plonininmg
danas megapopulaenih
Hanrovia Lsertiala, o
Nudima koll se zajedne
stvovili Devil My Cry
Onfrmushu, fesidant Evil
Vievatifal Joea, Okami?
Sta adekivar od takvih
faca ako ne upravn ovo
o s nam serviral
SOOI RajTeniem
igrom napraviienom
pod okrilfem wiastitog.
nNezEvisnog studija
PlatimmGarnes, Dedki
o je bit pravi bodidnl
dar i #alimo wam fod
punaigana...

Bayonetta

lako je 2010. tek pocela, pred nama je ve¢ jedan snazan '\
kandidat za nagrade koje Ce se dijeliti na njezinu svrsetku (il

Makan gotave tri pune godine razvoja

te izrazito optimistiénih, da ne kazemo
bahatih najava u kajima je spominjano
“razbijanje” svih konkurenata, ukljucujudi i
nadolazedi God of War 3, nezavisni japanski
studio PlatinumGames, sastavljen od
prekaljenih majstara svojeg zanata, konatne
je podetkom sijeénja izbacio na triiste megahit
nazvan Bayonetta, laka su Kamiyine igre
ofekivano criginalne, pa éak i do granice
da im ta mode nadtatit, kao Sto se dogodilo
Okamiju, vjerujem da je Bayonetta jednostavno
predodredena za uspjeh kako sa struénog, tako
i s korisnickog aspekta.

LOV NA VJESTICE

Bayonetta je prica o mitskoj borbi svjetla | tame
u kojoj glavnu ulagu ima istoimena viestica
probudena bez sjedanja Iz 500-godiznjeg

sna na dnu jezera, Tijekom igrs, Bayanetta
polaka skuplia Romadide mozalka koji joj
atkrivaju postojanje dvaju kiznova, i to Lumen
Mudraca, oboZavatelja Sunca, | Umbra Vijestica,
oboiavateljica Mjsseca, te njezinu ulogu u
dogadajima kaji prijete unidtenju ne sama
Zemlje nego cjelokupne kozmicke ravnoteze,
U sve to upletena je poznata mitalogija

priliku Paradiso, Inferno i Purgatorio, dok se
kao glavni Bayonettini protivnici pajavijuju
Elanovi andeoske vojske koja obitava u
Paradisu, navodena i predvodena jedinim
preostalim pripadnikom Lumen Mudraca,

Prica sama po sebi nije nesto '
paosebno | mezda je najslabiji
segment igre, na na japanske
scenaristicke eskapade ved

smo navikli ako ne drukéije, a onda

'* Sa zebnjom éemo ekati izvjesni nastavak, nadati se
kako e Kamiya i dalje biti na kormilu projekta te vjer
da e jos jednom uspjeti nadmasiti samog sebe *'

SITNICE

IGRA DOSLOVEE PR3TI
dodatnim sadrzajima koje je
moguée otkljuéat ako se igra
potrudi pravilng karistit oruije
i izmicanje, te ako pogodi

mogude kupitiu The Gates of Hell, joE 4 je mor
otkljugatl: uz inlcijalno dostupna ongdja i ona

i = koja s otkljutavaju pronalagen]
zlatnih LP-ja, moguce je

i
omuifa, ukupno njih 12, a

pravu kombinaciju oruija za !

najlakin i najbrie rleiavanje (B tri alternative 15, Kao ito
adredenog protivnika ili grepe riekli u glavnom telestu, r
protivaika. 5to se tice odjeds, ' Il nowica, sve ove stvari m

i ata kupiti uz unos kodova |

moguee je otkljugat] 14 raznih i)
ispunjavanja ostalih preduy)

kompleta odjede, od odjede opatice do I8
bikind]a; osim tri nicijalne, megude je Bt L il

o ; == KULSHEDRA Fronadete |i oba dijels zlatne plo
otkljucati 2 dodatne raﬂ_n.e tedine; Uz ﬁf‘ na kajoj ja snimljzna Fantaisis - mpromptu, z
Bayonettu dostupna su jos 2igriva. | nagradu debivate rudicasti bik kojl ce dobrodr



hitke prutiv hr:nss.a, a
1 ovoj cele surfati na
paolomljenom dijetu
avianskog krila dok 5
borite

TORTURE ATTACK Kad prikupite
dovaljno canolije, automatsk] se
othijucava moguinost kadnjavania )
protiviika gratesknim spravama
pogaut gijotine
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Dvostrskim ; 111 L L1
skokom iz 1l ; (kb T
Bayonettinih b 4 *[ |
ledi izlaze i o - . INFERNALDEMON L trenutku
prekiasna i 1 : fadl Bayonetta priziva deman:
lEpuirova bt 11 o | iz Inferna za fatabyl papad,
krila keoja jof = eienan B0 ERpr AN
omodudavaju [ in ihiose

dugi doskok

 DETALJI I
| Nevierojatmg

Ja koliko&e
sitnih détalja
nalazi u pokretu
u pojedinim

y
scenama barbe 5 MEI 2

bossovima

\ f WITCH TIME
ilig lzrmaknete |
S8 U pravorm

ik trenauth, igra
i ‘# 58 LspOrava niy

nekoliko sekundi
a Bayonettin
tremutatng
prativnik je naj.

recom, prica i nija toliko vazna,
autarima ulozeni trud ne moze poredi, kraz igry, imat ri posjedu avidan
da jeispricana originalnom | zabavnom  arsenal, Lista orufja je vrio dugatka i ne bih

glasevnom glumom uz autarski otklo nnd ! e il s
r; Gﬂd ﬂf war 3 m'ﬂrat f‘E i REAST WITHIN Pritickom na odgavarajucy kambinaclju

uobigajens cartoon-board praz
tipki Bayonetta se pretvara u panteruy, vran ili sismita, Stoje

poznate iz iz japanskl ih igara. hiti iaku dohar da dnsegne ey dbtatie skokove
KRALJEVSTVO KOMBINACIIA ovaj nivo kvalitete "

ga sad nabrajeo | apisivao mu karakteristike,

jako bih izdvojio klizaljke bazuke, nego iedini : & ovo mozda zeudi
bih radije napomenuc da cete se morati komplicirang, nemate razloga 7a brigu jer
priliéno pomugiti dok ne pmnﬂﬂ-‘-“tr-* sve &ta je kantrafn lje je izvrs swe dostupne
potrebng kako biste se svib ar i dokopali. .ombinaciie udaraca madi cete pregledat]

Specifitnost arudja Je U tom gatovo 5 i isprobati tijgkorm uditavanja nevog
shiji” od njih Bayonetta m 15T kama | sonlavlja igre, Kombinacije se
]un'd'l-:. od nﬂ:ﬂharﬂ-r‘lr:lq Dantea, Kamiya je nogama, pa se pripremite na  nevjercjatno mijenjaju kako izborom oruZja, taka
uspic nadmasiti samog sebe i pl:ldr!lf|'[| mam atrakgivnu akciju koja nastaje kao rezultat i njegavim rasperedom po Bayonettinim
beskompromisnu akcijsku herainu beskonatne liste combea stavljene igracu ekstremitetima, te naposijetku kupnjom
hari rukama, nogama, raznim oruz] na raspolaganje. Osim o ayanetia borilackin narukvica i tehnika borbe; pace
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BUZDOVANKD ik
Andelima magete - ol
oduzegiomzjei- 0
koristiti ga dak

S8 M potrosl, o

~jmajte na uwm

| da Hayonetta

“tako prititno gubd

VOZNJA? [, Kamiva je uspio u akcijsku,
i hidring; e ik

bariladku gy ubaciti | woinju matoima s
taka da lzgleda sasvim prirodno, a viengjte -.h'-
da to nije najlude Sto cete vidjeti... il

PRICA Tijekom igre
imat cete posiais
Bayonettinom ke,
Thi ne bi hitio takvu
mamu?

CRTA U donjem lijevom kutu naznaéenc — L e i
je zdravlje protivnika, no imajte na umu da RS 1 I b
| nieki imaju vife crta jednu preka drucgs
J - i i o ik o

MOTORKA Zar Z
ste myskli-da . ! oo
bi oyl = { 4610
gl protr e o —a

maotorke? To T e e TN
Bi bilo kao da ] # T 00
u FP5-u nama . ! : | 1
rocket launchera T o
ilishpotiguna.

MH

"' Na netu je veé mnostvo clipova o tome kako atraktiv
sotouno sese zaprvopr | SVIAdati gomilu protivnika a da vas pritom i ne dotakn

obratun i napad na nagrade padinje  peg . Swvaka poglavije podijeljenc Ma kraju svakog poglavija igra ce ov

tek nakon to bar jednom prodete jé na aliko ki = ujedno o prikupljenim “checkpaint medaljama

krozigru | podnete sviadavati pravu pradstavijaju checkpainte s kojih krecete i iskoriztenim pripravcima za zdravije i
urmjernast borba, ako B tta izgubi Zivar, U svakoj "kitici” neranjivast dodijelitl platinastu, zlatnu,
3 pojavit ée se riekolika grupa protiviika, srabrnu, Brondand il kamenu medalju o
"PURE PLATINUM aigra £ ati izvedbu ovisno o eventualni noveani bonus ako Je u pogl
Sustav igranja postavijen potrebnam vrement | nadinu na koji su hila barbe s nekim od desst bossava, B

i svladani prativaicl te pretrpljenc] steti.

hodovi pretvaraju u Bayonettin ekvivale

ALr-HEIM CHALLENGE za novac nazvan halo, a njime cete u k
nazvanom Thr Gates of Hell madi kupi
MA ODREDENIM MIESTIMA u igri moguda je I sl | T o ST s ir [ hrn.-.' rlarul i
pronedl narantaste portale koji prebacuju Bayonettu = | J
izravno u Paradiso gd|e joj se postavi]a odredeni
zadatak. Cim protitate rijed “challenge’, modete
pretpostaviti kako stvar funkcionira. Poanta je u
tome da naucena viedting iskaristite na ekstreman i

untlnmm
sk :jHl| razbi_ianjen'nint raktivnih sadr

wrla izazovan nadin, koji e nauceno doista dovesti i o Y R 5
na kuinju, laks ée vam se modda uéiniti dasuzadaci |1 Tl S u akrugenju, a ubrzo nakon pofetka
prateski, vierujte da su izvedivi te da uz malo viezhe | 4 o B dobijete | saznanja o tome kako ad
pseiin ot Rteil g Tl 5 Dedlosti L i = e sastajaka smijeiati pojedine preparate;

Modda je jedine nagrada 23 uspjeine izvrienje

pojedineg zadatka premala, tek jedan metak za Gayoneia I"I.JHIIH' HE HSDIJE:I:E I
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ISPOMOL Naknadna pribavijena orudja slue ug!n'.-ngm e
prikupllanje ozbilinih bodova, no igru mozote zavrsiti Cak sa—
osnovnim kompletom orufa | poteza, sama vim pantera treba na
nekoliko mjesta za skokove preka provalija

ti za ogromne noviane iznose karistedi
5 gL.n.-L.-rntEu u drugom p

je priku pl{l i pu,ebrn_
sluditi u pucacko] miniigri A

koje se njime mogu pribaviti, moZete :

pozabavitl lovam na vrane (primijetit

ih obrubljen

zahfijevan

Umbran tears of blaod ili achi
pak dovesti | do otkljudavanja nagrada
isna o tome jeste li skupili njin 500li

primiti

nente, kojl

BOSS0VI Uglavnam svi imaju
swoj zadani obrazac kretanja i

panaianja, mo osim posljednjeg,
syl su zabavni tijekom borbe

na raspolaganju dete uz sve navedeno imati i
Alfheim challenge (vidi okwvirl.

ORIGINALNO | ZABAVND, UKRATHO
IZVRSNO

SJECATE 5E KAKO sam prije dva mjeseca plsas
o Umary ofiju izazvanom pretjeranim igranjem
Bayoneatte? Ispostavilo se da se ti problemi
pojavijuju iskijuéive w P53 inacici igre. Igra

je originalno priredena za X350 a P53 port

patl od edredenih izvedbenih problema koji

se edituju U mutnijoj slicl, padu frame-ratea,
lomijenju tekstura | dufem uitavanju raznih
ekrana, X360 Inacicu znao sam igrati nekolika
sati u kentinuitetu bez ikakvog problema, &
P33 inadica me primjeno umarala. Ubacima

If u Jednadibu | varijablu koja se odnosi na
uditavanje kojeq pak u igri ima jake puno,

te élnjenicu daje u PS3 inacici to uditavan|e
sparije, na kraju dobijeme nezeljen rezultat.

HEMA KRAJA Ni
nakon zadnpeg bossa
Tari nijkrajjer deqe
moci zalgratimiini
Igre £ak | tijekom
odjsvne Spice, pa
pogledati trominutni
Lpot U Kojem
Bayonetta plete, i it
naposijetku kKrenutl 58

u rE::::.IJ'JLI nowib h‘
koatimia

akruili cjelinu vezanu
. pa 58 moZemo Za kraj malo

I dostupninm pr
padacima o Bayonettinu svijety, po
cudavittima kaja priziva iz Inferns

Pritu je tzik povezatl u cjeling
az oaird 1 ngzing

igar'a godine, C
cha kraja 2010, m
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MEPRIJATEL)I BAS | NE pnka;_uju Zhako
nemilosrdnasti kada was partner vude na’
lifecenja, | Eesto fe sama stajati pokﬂ’

RANJENED | i
pogoden, biizu jeueg

GPS-0M NACI
ZAPOVIEDNIKA |

tepa

il

ZAJEDND IZASTITA L primitl puno itete
i T

ZanA PUCALINA
IGRACI1-2, 124F

GODIKE 18+

IZLATI U PREDA
PROIZYOAAL A MINTREAL
[zoavat Ex

HITP weter Armucttwn.comd
un'media

i POGLED UNATRAG

Prvi smo Army of Two
pogledaly, ooligraf |
brzo zaboraill fgra u
kool su se glorificirali
acanici Lzizia fe bad

u wrifeme velike pfere
padenicima u fraku koje
e korlstile améndka
wajska pa suzbog
iFivlimvania nod civilimo
morali biti izbadant,
ili 50 i barem take
prijetili, A lgra je bila
foda i pezavimiji,

[Da, prvi &rmy of Two nismo podnijell

dobro. Medostajalo mu je svega, od
dabre akcije i pristajnog Al-a, pa do price i
izvodenja. Mo EA ga je shvatio kao probu pa
. Napravill | dregi nastavak koji
At krpa nedostatke prethodnika,
el Uz iznimku priée [ipak je ovo
Fﬁ pucacinal, sada smo mnogo
zadoval]niji. Ljubitelji
kooperativne akcije, evo
e VA prye dabre zabave
W u-novoj godini,

Nisu jespafavalf il
kormentarl aktera RIOT | SALEM
koji su trebali Otkako su u pream

biti coel, a nastavku izdani i
kamail fod Al te izigrani, Zivot coaol
nezamimiiie badass pladenika
g postenih i dobrin
No idein "

b erationda srddaca nije se puno
igranja pramijenia, Sada
zosluzia je swaje usluge nude
druger pellik § u valikom Sangaju,
iznjedrila malo baliu gdje ¢e ih naoka

mali posan pastavljanja
nekih adaiiljata na
gradiliste (za koje ni sami
ne naju cemu | kome
sluze, ali to i nije vaino)
gurnuti u jos jedan
pakleni kaas, U trenutky,
Sangaj se rui pad kifom
meteara, ne, navadenih

P e e e i i |

igree: e redu fe agh.
Doy

Army of Two: T
Buddy-buddy akcija u razorenom Sangaju
| sasvim pristojna pucacina

e

eksploziva, a aviani wlijecu u nebodere jer

to je ljudima jako atrakrivno. Riot i Salem

fele sama pabjedi, ali se nakon pobijenih
3114635 terorista poiteno zainate pa adlude
svemu toma stati na kraj. Pozdravljame se

s pricom koja ovdje nikame ne treba, pa
jurimeo-dalje kimajudl s odebravanjem na
svako pobaljianje koje vidimo u nastavku.
Salem i Riat nisu vite homoerotske placenicke
babe koje pricaju Il ga pricaju, misleci da su
jako badass coal, Sada nam je 1o i Zao, jer

1 40th Day ima dubovitih fora | komentara
popradenih selidnom glumem, no boljs j2
ovako, jer ipak se drugimo s ljudima placenim
za ubijanje, a ne (lodim) stand up komicarima.

SANGA] | TONE NEPRIJATELJA

Drugo kimanje glavom zasluiuje
iznenadujuce dobar (U odnosu na prvi)
izgled igre. Svaki kadar priliéna je papunjan

"' Salem i Riot dogurali su
do placenika koji donose
i odluke s moralnim
posljedicama "

detaljima, sto pridanosi dobram asjecaju

i atmosferi, pogotovo aka ne zagledamao
sitnicavo u svaki abjakt, nego se, kako je i
planirano, bacakama od zaklona do zaklena
nastajedi izvudl Fvu glavu i pokokati Sto vide
neprijatelja. Uz te [jude u crvenom moguce

e T e A L aa e mlwmieis lme o EBRAus Eratamis

he Zathy

Rt

s --"'I-

| ponasanje
sada nalikuje
poljim pucadinama
koje smo imali prilike
igrati, ito se adnosi | na Al
vaseg partnera kada ga
kontrolira kompjutorska
inteligencija. Aggro,

ili faktar prauzimanja
neprijateljske pozornosti na
sebe, dok partner neometan

MULTIPLAYER

ZELITE LI ARMY OF TWO: The 40th Doy

igrati u multiplayens, bilo bi vam bolje da igru
precrderate sa slutbenog sajta, |er tada dobiv:
| dadatni mod, §to Ih progiruje na £etirl. Prvi je
klasitni deathmach gdje se s partnerom barite
protiv joé pat parava. Drugi je tipa capture the
flag, ali morate zadriati neki od objekata lzigr
Tredi jo Warzone kojl te nakon astvarenih ciljes
radati nowi, dwo izgleda zanimljive, a dodatni
Eetvrti stavlja cetir igrata pred horde neprijat:
gd|e je cllj lzdriat] Sto dulja

T

HADA VAM DOSAD] Protly kampa, orobhaite



!ﬁ'ﬁmLpi]{h\rm pedan je od zanimbivipih leveka, ili kaka
* Hhio TEkaD Salem; Worst 200 ever!’
i

T i

RIOT | SALEM visc
ne brhljaju kao
tethe, 5o katkad i
nedostaje

NEMAMO MISTA RECI
Tek da vidite malo akcije

z dodatak vijerncg
kroz posshan poglad maogu
nici oko vas, pa Cak [ ako su lza

partnera. GPS prikaz
criu na thu gijim se pradenjem nikada nec
izgubit].

"' Moralne posljedice su
samo plusovi i minusi koji
nikome i nikada nista ne
zZnace "

meguéavanju protiviika ubad

i nekolika novih fora - pridite im sleda,
SCepa ] I ostall ée baci

coji na I-:raju UDPCE N5 v,
1l na sleded
biti moralna
ljedice

KAD DA NISU
DOVOLINE
MASHE, Riosi
Salemijod raraju
i uuga_fgg Sl .

i ;
e

7 e

il

ne naknade,
: vE Druzja od
i razlicito naoruZanje.

MORALNO UZ POSLJEDICE?

JEDINE POSLIEDICE KOJE dete vidjeti u vezi

& donesenim odlukama nalaze se na nekoliko
mijesta u igri | nastavijaju pricu u stripovskom
obliku. Poited]eli ste nekoga | zaradili moralne
bodove? Mozda de on kasnalje koknuti nekog
drugog. Ukili ste ruskog pladenika jer ste
mishili da ¢e silovatd lzmudeny fenu? Modda

je bad ona ubojica kofa ga godinama prati..,
Zbog automatskog saven, drukdije odluke ée
zahtijevati jod jedno igranje.

kaojih dete sastav

U NEKOLIKO PRAVIH
AKCISKIH SEKVENCI barit
o 88 beda U leda prativ
hrpe nepnjatelja, Sradom, pe
neogranicenc munick,

MAJBOLJI UZOR] MLADTBAA
modemog dobia ko nistatdnigo,
barem zbhag tetovira,

TISUCE KOMBINACIJA
Owdje smo sa slatkim sjedanjem na prve
E apet kimnuli glavam, ali kupnja ra
Zja u svakom trenutku fosi

pe
|| Army of Two:
The g4oth Day

FEA

tan. Da, mogude
uéiniti ubitacnifim ili preci
njihcvo bojenje
11§ i
sebna o
O Umjesto mas

manje od sat vremena za zawv
afte.
igra u ke

vize zab
meda onli
e Memhnemao | priling
I'a eam. Frita | motrel.
ne pretjerano zah
nucacina. Moramo priznati
boljih kooperativnih a
valjeli; ali na i toliko
vizualno, Ma kraju, Ig
Artza, majstara mainstream zabav
samo pokazuje kako © igrati
godina. Uz n
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|| oliko srmo se
vrata probijall
| Fkroz viemensk
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izazove 53
specifitnim

TANR AKCILSKA SVANTURA
IGRACT 1

GOOIHE 18+

IZLATH LI PRODA
PROGIVOBAL VIGIL GAMES
IZOMAE THD

HTTR ey, dlarksidersvaden-

gAme.cam

igracko iskustvo

Originalnosti smo uvijek posvecivali

mnogo pozornosti jer originalnost
je ono it igri daje osobnost, £to je Eini
prepoznatijivom, nezabaravnom i zauvijek
relevantnom, Igrajuci Darksiders tu smo
teoriju dodatno utvedili, jer iako se radi o
igracki vrlo zabavnom akcljskom nasiowy,
sumnjamo da {emo ga se sjecati za desetak
godina, osim ako ne preraste u potetak
dugotrajnog serijala. U vrijerme kada
uloge najvecih sezonskih hitova pripadaju
nastavcima, kada s gotove nitko ne
odlutuje na rizike, Darksiders se pokazuje
iznenadujuce prihvatlivim klonom kaji nas
nije samo zabavia, nego poput vremeplova
proven kroz prijagnje nezaboravne provode
uzigre poput God of Wara, Zelde, Devil May
Crya, Soul Reavera, Portala, Hulk: Ultimate
Destructiona, Tomb Raidera, Warcrafta, Panzer
Dragoona | mnogih drugih. Doista, sve smo
te flashbackove dofivijavali od prvog do
zadnjeq kontakta s igrom jer se utjecaj svake
od navedenih wistinu primijet] | osjeti, i to
Ne 5amo na nacin nekakvog nostalgicnog
padsjecanja. Imameo osjecaj da je ckipa iz Vigil
Gamesa izdvojila svojih dvadesetak najdrazih
akeljskih avantura, iz kejih su samo pokupili
odredene sastajke, spojili ih u jedan paket,
prepustili Joeu Madureiri da ga ukrasi, te

e

e v sl Tl LR

RELAKSIRAJUEL
sma na raspolaganiu | e
imali vedinu Waravih -

spasobnost, | ne "
ZMA[UE Ty

SIR MIX-A-LOT

Fremda ovakva akcijsko-avanturisticka
rjeiavina funkcionira, i to solidno,
prepoznatljivi elementi brojnih drugih sliénib
igara katkad nisu nimalo kahezivni, zbog éega
Darksiders na kraju ostaviia dojam hommagea
svim prethodne navedenim hitovima,

" Darksiders gubi potragu
za vlastitim identitetom "

Darksiders podinjete na nacin na kakav ste,
primjerice, poceli s Prototypeom. Bez ikakvog

CITAJUCI PODATKE 54 slufbenth stranica igre,
ofite je da je prica Darksidersa stworena iz debra
razradene pozadine. Mo tilekom igranja se ne
stjefe takav dojam, zahvaljujudi vrlo p o

i neinformativroj naraciji koja govorl o ratu

pakla i raja, te o neutralnoj strani, nazvaneo| The

Charred Coune a jahate Apokalipse Zalje kako
bi odriali ravnotesu u ratu, Ova Je Apokalipse
nastupila prerano, Vijede 2a to k AZnfava
upravo poradenog i oslabljenog Wara, a w negdje
podinje nasa avantura, Maks nije uvidamo
da prica nije nejasna, nego da |e jednostavng
pretjerann predvidljiva, miaka i nezanimljiva, te jo

tiiekom farania n ne | &a

START U pocetku i

' kordtenje Cross
Bladea je ista kao
1Dk Sectoru- il =SSO
primjerice Febdi qtﬁ-"-'-.._\

ok

-

TELEPORTAEIJA Kaortétenje Vulgrimovin

podzemnih putova & naj i oblik

;:lu;;wanje 5 jednie lokaclléna dregu
Smgtaprt

Tagy

THE OLD ONE Misija u

kojoj smo se rame Uz |
wrame barili s masivnim

Uithaneom jedna je od

najzabavnijih

Darksiders: Wrath of Wa

Dokaz da originalnost ne mora biti krucijalan preduvjet za zabavnc

osobitog uvoda u pri¢u bivate ubaceni
usrad akdije, u najbaljoj formi glavnog

lika, sa svim raspaloZivim sposobnostima i
mocima kojih postajete svjesni tek kada ik
poinete gubiti. Mekoliko minuta, nekoliko
protiviika i nekoliko bossova kasnije, uvids
da je sve bio trening, a avantura u ulozl
Wara, jahaca apokalipse, tek pocinje. Prica
je priliéne nezanimlijiva i kliZeizirana, no ake
vas ipak zanima o €emu se radi, tho koga |
kako, te kako se radnja odvija, bacite pogle
na akvir, Cvdje éeme samo spomenuti da
napredujema na klasiéni nadin borbe proti




LEGEND OF ZELDA
Ak nikada niste
igrali Zeldw u 30-u,
Darksiders bi vas
mogas eponsti s
nekim prepisanim
elementima

ANDELI, PIH
Prativnici s krilima
su napfeiie oni kol
posebno initiraju

hardi prativalka | riesavanja zagonetki na
golemim lokacijama, t2 otvaranja novih
nakaon ubijanja bossa: Kao prvo, ako ste igrali
iledan slitan naslov, uvod vam prakticki nece
ni trebati, bududi da je shema kantrola kao
prepisana iz igara poput God of Wara, i 5to

KAD 5TO SPOMENUSMO u gl
maé Chaocseater, Warovo je primarmo i osnovng
orudje kaje smo koristili u prakuicki svako)
bliskoj borbi, No daljnjim napredovanjem
naorufanje se povedava, kao i Warove
sposobnosti specifiéne svakom novom komadu
opreme, Osim ved spomenute kose | rukavice,
‘War de ma raspolaganju imati i pistolj Mercy,
te krizastl bumerang s ostricama, nalik cnom
iz Dark Sectora, kojim se koristimo na gotove
Identiéan, zeldovski nagin. Nijedno oruzjei
orude nije mogude propustiti, bududi'da se
lokacije Darksidersa u metroidove] maniri
iznova posjeduju | putem frifko naugens
sposobnost otvaraju novi putovl. Sva e orugja
zabavno koristiti, no nedostatak e taj o Je
seater najkorisnije i najubitaénl]e snad.mn
nja prativniks, i1a preostala dinl prak

eskorisnima unutar borbe. Barem jod jedno
primarno oruije ne bi bilo na odmet,

je najbolje, fercera jako dobro. Kontrole sy
precizne i nimala komplicirano postavljeng,
ito de se pokazati idealnim u borbama,

a pogotovo platformerskim elementima.
lako je u pocethu takva iz logicnih razloga,
jer ipak nekakva uvertira i Upoznavanje s
igrom mora postojatl, Darksiders nije strogo
Iinearna igra. Stovise, smjestit dema jo u
skupinu freeroaming igara, no za razliku od
vedine takvih naslova, lutanje po golemom
otvorenom svijetu nije pretjerano zabavno,
iako smo na istraZivanje potrodill mnogo
vremena. Prihvatiti da se na upravo odradene
prethedne lokacije morate vratitl Je psthickl
relativng izazovno, jer svaki“nive” pradstavija
jednu glomaznu, kempleksnu zagonetku
koja ce nerijetko zahtijevati da se sa svakom
lokacijom upoznate kao s unutrasnjasti
vlastitog dzepa, pa je povratak teiko
pragutati jer se opet marate suoditi 5 istim
preprekama, istim respawnanim protivnicima
i kretati istim putovima;

STO JE RAT BEZ ORUZIA

Za razliku od gistokrvnih beat'em wp ili
hack & slash akcijskih igara {Bayonetta,
primjerice, kao najsvieziji primjer),
Darksiders ne cine neprestano tamanjenje
protivinika, kompleksan sustav barbe, dugi

" IstraZivanje je vrlo
korisno, no jako dosadno™

combai i sliéno. Mo borba u Darksidersu

ipak sadr# dosta sarma, Warove primarno
oruie tijiekom cliele inre je Chaoseater,
visenamjenskl aolemi mac koji osim za
cackanje zuba koristi i za ubijanje demona.
Baziéni potezi = Chaoseaterom su jednostavni
kolika i pritiskanje i drzanje iste tipke, 5to s
vremenom prerasta u kombiniranje gotove
svih tipaka, te nekoliko oruzja odjednom.

ON-RAILS hisija

u kojof letimo na
ledima griffinai
nacin na kodi cilgama i
uprndjma identidan
e onome iz Fanzer
Dragoona

WRATH
Nakon Sto,
kaw u Diynasty
Warriors,
u.hmn'llram
odredeni br
protiviika,
Wara maemo
transformiratl
u golemog
vaTrEnog
demona kajl
e prakticki
nezaustavljn
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infarmativi, Gear & Equipmest
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MERCY Aka e
ko] slucajem
pitate kaji o vrag
jahaéu Apokalipse
pistol] b pravy ste.
Merey i prilidno
beskarisng arukje,
oaim L Situacijama
gdje ji potreban 2a
napredak.
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kompliciranim, borba v ovoj igri to nikako
nije, ponajprije zahvaljujuci kontroli koju
igrat ima nad ufenjem i pramoviranjem
Warowih sposobnosti. Nalme, gotovo se

svi napredniji potezi doebivaju kupnjom

kad Vulgrima, kojeg je mogude pranaci na
svakoj od desetak lokacija koje éine golemi
svijet Darksidersa. Dakle, Vulgrim je zaprave
Merchant iz Resident Evila 4, a osim poteza &iji
s5e broj povedava pranalaskom svakeg novog
komada opreme, moguce je kupiti nekoliko
vrlo kersnib iterna, skupocjenih | razomih
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zabij ga vratima u okol

QUICK-TIME fakergiick-time sekvanci nema, -
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3600 kamenih blokoyva - no uzimajudi u abeir danainje standarde, ili specijalnog komada opreme, bilo to
| LA in priliéno su kompleksne i izazovne, lako se obitno lebdenje koje necdaljive podsjeda
= nizke kao u Tamb Raideru prostiru preko na cno Razielove, ili pak njihanjem i
dodatno crudje - kosu, kojfa je tu viero|atno cijelih velikih levela, nisu nimalo napomes, bacanjem "bumeranga”kao 5to je to radio
samo kao hommage 5mrti, Warowvu kolegi a nude izrazito dobar osjedaj zadovoljstva trodimenzionalni Link. Sve to izgleda vrio

Jahatu, O orugjima takeder vide saznajte makon rjedavanja, Glavni se zadaci unutar solidno, kontraliranje je ugodnao i nikada

u ohviry, a sada je bitno naglasiti kako zagonatki abidno svode na pronalazak frustrirajuce, no nas najveci problem je to
orudja poput kose (simpatiéno nazvane odredenog itema, otvaranje puta do poluge sto je koristenje svake Warove sposobnosti
“The Harvester"| ili razorne hellboyevske tije povlacenje otvara sasvim novu razinu u ovakvim okelnostima uvjetovano
“rukavice” Tremor Gauntlet funkcioniraju zagonetke i slicno, Kada kazemo “zagonetke’  specifidénim objektima na predodredenim
kao sekundarna oruzja kojima je mogude mislime na velike kampleksne levele koji su lokacijama, 5to osim osjecaja pravog otkrid
napadati i tijekom osnovnih comboa s riesenja i vlastitog napretka narusava i
macem, lako sa takvi combai medusobno '* Borbe s bossovima osjecaj slobode, pa se tako Darksiders s

ne povezuju, otvaraju mnogo slabode pri
improviziranju unutar konflikta, 5to borbu

yremenaom iz frearoaming akcijske avantur
preabrazava u precizne odmijerena i tek

su razocaravajuce

nikada ne éinl dosadnom. neuriginalne i lagane L prividno nelinearno iskustvo.

NIJE U AKCIJI SVE prepuni takvih prepreka i ohicno se sastoje PRESUDA

Kao ito smo to u uveduy naglasili, Darksiders  od nekaliko razina. Svaka od desetak glavnih  Iako nam je Darksiders pruzio dovoljno

je besramno sastavljen od fragmenata lokacija (ili svjetova, kako hodete) sadrdi zabave da zasluzi ovakvu ocjenu iskljucivo
drugih igara, 5to je najoditije kad je rijec o jedan takav level, kojl se okoncava finalnom na temelju tog faktora, priliéno smo
zaganetkama, avanturistickim preprekama borbom protiv razocaravajuce laganih raretarani dobivenim jer efekivali smo..

i platformerskim elementima. 5 pozitivne bossava. Osim ved spemenutih zagonetki, tu. pa.. neito vise | potpunije; Flatformerski
strane, Vigil Games je sa svime bezbolno su [ klasicne prepreke preko kojih prelazimo elementi su nedovolno razradeni jor
izizan na kraj, pa je tako igra i na ovam u maniri Zelde, Tomb Raldera i Soul Reavera.  temelje se na osnovama iz God of

ooliu oruZila dosta zabave. Kao iiara u Mo preko niiedne takve prepreke nije Wara, no u jednom vrlo suZenom i



QSTRAZIVANJE j& korisno zbog pronalaZenja dodatnih
duta i artefakata kojl su itekako korisni, no ujedno je i
wEama nezanimljivo
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1 Y KAD STOSMO to i pretpostavili, THQ je

1 "'II najavio kako Vigil Games lagano radi na prvom

Y sluibemom nastavku Darksidersa, o kojem se
Jof uvijek nije niita konkretnije hejelo atkrid,
lako se iz izjava dalo naslutiti kako de podriati
multiplayer, Nadamo se kooperativnoj igri
i novom Jahaiuw, Osim 5to je zasluZan za
strip, Joe Mad vec radl na scenarlju | planira
Darksiders prodat hollywoodskom studiju,
ami ved U startu skeptiéne oéekujerno joi
Jedno u nizu promasenih filmskih adaptacija

| videalgre, ponajvife zato Sto nas ni prifa igre

nije posebno zadovaljila,

INTRO Livodna
. Bnimacija pe
sjajna. Stera So
ih nije bilo vige.

adurelrin stil -

il ga valive il
o dobar kao

NOVA DIMENZIA lgranje u
alternativno] dimenziji podsjetilo
nas je na Soul Reaver

e
i
L

PLATFORMIRAMIE | |
& uglavnam swo

na |
povTamana sé:akmén,lal

i penjanje po Ijlgd'ﬁlm

zickovirmi ‘

RAZIEL Kao i
gotovo svaka
spe-:ijalna
Spas0l

Wara, i rehdenje
e korisno .
sam U {pra) Hifa
odredeanim

situacijama .

B s

penjanje i skakutanje bez dodatnih
izazovnih prepreka je jednostavng
dosadno. Jahanje Warova ratnog konja
Ruina je iznimno zabavno, pa nam nikako
nije jasno zasto se Vigil adludio ponuditi
nam jahanje tek u kasnom stadiju igre, te
ga ograniciti na relativiie mali broj lakacija.
Uzirmajudi u obzir da iza umjetnickog
dizajna igre stoji autor Battle Chasersa,
Joe Madureira, slobodno cemao redi da
smo nezadovoljni stilskim praveem |
dizajnom w globalw, koji je prepun klizeja
i neocekivana neoriginalan, a za primjer
uzmite samo izgled glavnog protagonista
kaoji kao da je dizajniran po ranom arty
Warcraftova Arthasa. Mo u usparedbi s
pozitivnim stranama Darksiclersa, sve su
ova mane preko kojih nije tesko prijedi.
Maozda nema mnogo asobnasti | moZda
je ovo tek podetak nove franiize koja bis
vremenom mogla pronadi svoj identitet,
na ovi igru nikako nemaojte ignorirati
zbog "pasudbe” tudih ideja. Jer kao prvo,
danas svi to rade, a kao drugo i najvainije
- Darksiders je zgrabio i svladao svaki
koplrani element, te ih spojio w jednu
iznenadujuce funkcionalnu cjelinu u obliku
vilo zabavne kiasiéne akcijske avanture

koju nijedan ljubitel] naslova navedenih
Praolm

Py e At e e e e s T T
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BRZO KLIZANJE 510
je Eurocam htio recl
oyom disciplinom,
miarat £ete shvatiti
s jer ja nisAm
usplo

SUPER G Brzo
sciplina u kojoj cete

52 ipak morati malg

kancentrirati na vrata.

ELEY na?

od alpskihd

sciplin

Vancouver 2010

Tko se eli baviti zimskim sportovima, neka

izide na snijeg

fan SPORT

IGRACI 1.4 + OHLINE

GODINE &+

[TLAZI 2010,

PROTEVOAAL EURDCIM

[TOAVAL SEES
HT1I-';.'-'um-.a.nh_;-nFiL-\-.;J-.IL-g_:rnm.:.urﬂ-'ﬁﬁ:uuuurE':Ij:.-
[ Pocetak skijaske sezone posljednjih
bl je godina obiéno trenutak za izlazak
barem jedne simulacije zimskih sportova
bila da se radi o nordijskim ili alpskim
disciplinama, Buduci da nam u veljati
slijede Zimske olimpijske iare, dohbill smo
sluzbenu igru koja nafalost kvalitativne ne
nadilazi posijednju Eurocomoyu sportsku
simulaciju izdanu U svojstvi sluzbene

‘" Nakon dobre Atene
2004., Beijing 2008.

bio je korak unatrag za
Eurocom, a Vancouver 2010.
predstavlja jos jedan

igre pekinike olimpijade. Kaoliko god je

1o donekle razumljivo s abzirom na to

da zimski spartavi nisu po atraktivnosti

ni blizu atletici, takva je stanje stvari

za nas priligno razotaravajude buduc

da je Eurocomova prva sluZbena igra
climpijskin igara u Ateni bila salidna Eak i
u singleplayery, dok je u multiplayeru bila
jako dobra.

TiO VOLI, NEK IZYOLI. THO NE, BJEZ'
| nakon ito su u Beijingu krenuliu

uapde nile bilo pokvarens, U Vancouvery
Eurpcom odlazi u drugu krajnost, pa igra
postaje cak | prejednostavna, Maime, Ceste
sy discipline kod kojih je potrebno samo
gdjekad pritisnuti jednu tipku | pomaknuti
jedan stick, kvalifikacije ne posteje, 2 U
plasmanu su same fetir natjecatelja, Sve

je podredeno Jednostavno] | brzopatezna)
zabavl. |pak, Eurocom gak i L takvoj situaciji

VAl MOD JE jeding $to mozemo izdvojiti,
a time bi se samo Jedan igrad mogao
ozhiljnlje pozabaviti. Radi se o piramidalno
slogenim zadacima koje je potrebng
[zwriiti dfa bi se dalje napradovalo. Postojo
tri piramicle koje su ehvivalentne razini
tedine igranja. Interesantno e Sto su autori
pokuali unijetl malo svjedine 1 uginit
inate ne osobita atraktivne discipline
podnodljivima. Take c& na primjer na spust
stazl trebati postici odredenu ukupnu brzinu
zhrajajudi prolaz brzine na checkpointima,
fa freestyle skokovima odredeni prosjek
ecjana, na velesialomu odredenc yrijeme
hoje je moeguée poboljiati prolaskom kroz
snjegovice,.. Natalost, prije i kasnije
naletjet éeta na kiizanje, a tu de zabava
prestati,

i

ARMADNI KARAKTER igre [staknut je
e e i r e e e R e R T

SANJKANJE Uz bab

PﬂIIUS_K-.'iIS‘tE'II-i

dvasied {'skefeton,
Sanjianje je jedna od
war ;EE spudtania
niz zaladeny ;
zavafitl pistu. Br i
jednostauna | z%'l IVTVETA
uzbudijivo Uz dobes
osjecaj Braine!

" POGLED iz pryog lica dobar je izbor za spust

jer je na pogledu [z treceg lica okolina previie
mutna i preglednost nije dostatna, Zvukovi wjetra i
' \brzanog disan]a skijata dobro podizu atmesferd,

| psobito ake ugasite pozadinsku muziku,
iy

uspijeva napraviti gresku u koracima
gnjaveci nas potpuno neigrivim brzim
klizariem i preteskim tehnickim alpskim
disciplinama u kejima zaostatak ad
10-ak sekundi nede biti nikakva iznimka
nego naprativ, pravile. Opéenita je izbar
disciplina vite-manje ofekivan pa tako
unatod tome dte postaji nominalnib 14
disciplina realno imamo 8 uz & varijacij2
na temu, Od onih koje su nam se svidjels
izdvajaju se Super G, freestyle ski cross,
bob i freestyle aerial kojima se fak mozete
nakratko pozabaviti u singleplayeru, dok
igranje swih ostalih discipling kao preduvjet
podrazumijeva brojno i dobro raspoloZenc
druitve, Eurocom je implementirao online
i affline multiplayer kompanantil, pa =
pronalatenjem ivin suigraca ne bi trebalo
hiti problema, riight? Od igrivih modova
tu su trening, olimpijske natjecanje |
challenge, dedatnih sadrzaja nema, a igra
ni tehnicki nije na neko|j osobitoj razini. Sve
u svamu, ceekivano pavréna igra za laganu
multiplayer zabavu, koja bi se trebala

sradavatl po budget cijeni, no bojima e

3 [EETTRN] P
Vancouver 2010

N FUROCOM FSEGh

| Debn trodeje ki gtz

Tabutcjuie rerametiv | sanim ]
lezrektan
Megle ¢ | bolje, mogla e | 1
SOIE, 15 U SR, podneiki

heziduljedo keaia Obrepie
B nakon tage pada wietni paberz

[Challesige mad | jedsastam
kaetsen|a,

Brza Kizanje | tzhnitee alps
discipting i dalje su prebles
Fali kiln kzfore dubing,

N Hedoreel | amfickena igra pres
8 cizca



ShRoLIKO MNOSTY
lak fika je

HE A

Might & M

Clash of

jedinica..,

LIHEARNO
ISTRAZIVAN|IE
] 1

Heroes

Manje Might & Magic a vise Puzzle Quest,
ovaj je RPG bombon za ljubitelje logicke

strategije

TANR STRATESS| REL

IGAAEI1-2

GOOINE 7+

ITLATI Z 7 SLIECHIA

FROITVOBAL CAFYEARS

IEOAVAE LAISDFT

H'I'I!F-.l’-'rnigh::lnl,lr".aﬂ-: s ubi comiclashalbemsst

| Struktura stratedkib igara i APG-ova
najéeide je slitna: na pofetku ste

slabi | skupljate iskustva, brzo rastete po

levelima i stalno stjecete nove sposobnosti

i wjieiting, patom se tempo napradovanja

uspori a veding bitaka postaje fagana dok se

priblizavate konadnam abracunu. Neki vole

osjeca) da su jedan od najmodnijih ratnika

u igri, vole gaziti sitne ribe pod sobom i

ikrgutat zukima u bitkama s najsnaznijim

** lako ima povezujucih
elemenata, Clash of Heroes
daleko je od klasitnog stila
igre serijala M&M "

neprijateljima; Drugi pak vale upravo
podetak, u kajem je napredovanje brzo,
bitke kratke | ne pretjerano teike, a svakih
15-ak minuta donosi nave atkrice. Kojoj
grupi pripadate? fer ovo je igra za one koji
vale zapodinjati,

FET PREPLETERTH PUSTOLOVINA

Maime, Clash Of Heroes je pricem podijeljen
medu nekolike heraja, od kojih svaki starta
kao pocetnik, s malo energije, vojske i bez
carobnib predmeta. Njihove price profazite
jednu za drogom, pa taka u praksi igru
zapotinjet pet puta. |, naravng, zavriavate
jednakao tolika puta,

5to je najholje, pria zbog toga nije
rhunjujuca, nego prilicno zanimljivo

abziram na 1o da je oslonjena na relativnao
Jednostavnu dinamiku, borba nema
vremena postati dosadna kad svakih
nekoliko satl mijenjate vojsku a s njom |
kljutne osnove na kojima dete bazirati svoje
farmacije.

SLOIITE FORMACIU

Borba je, naime, swojevrsni “triu red” pri
¢emu horizontalni redovi jednakih jedinica
stvaraju abrambene zidove, a vertikalni

NAKON 5TO JE Ubisoft otkupio prava na

serijal MEM, svajim je igrama kreirao sasvim
nowu pricu koja s ranijim nastavecima i

svijetom nema mnogo veze, Tako | Heroes

of Might & Magic V bio prva igra koja je |
opisala novi svijet, a Dark Messiah of Might

& Magic s na nju nastavio, Clash of Heroes
smjeiten je oko 40 godina prije petice, no

ako ste igrali tu igru, prepoznat cete i neke
igrive i neigrive likove, Zanimljivo je da sa i |
Clash of Heroes | HOMEMVY sastoje od vise
manjih kampanja centriranih na jedan lik, pa
izgleda da Ubisoft namjerava u stratedkim
naslovima ovog serijala i dalje upotrabljavati
takav model. |

MISTICNI ASHAN Od preuzimania serijala
&M, Ubisoft svofim igrama sve detaljnije

EMERALD DRAGOM

Charnjnen

acid oty I:hn iI'ld'hnt.l'iI' Wlll

napadacke postrojbe kajima napadate
neprijatelja. specificnosti razlicitih jedinica

i kambinirane konfiguracije ¢ine borbu
kompliciranijom, na uspleh malo ovisii o
sredi 18 dosta o levelu vaieq lika i njegovih
armija. To znaci da e trebati istraZivatii
prinvacati slufajne borbe da se izvjeibate,
te je joi jedan motiv za rlesavanja
necbaveznih misija koje su razasuts uokolo,
Avanturisticki dio igre prilidng je malen, no
kancept borbe pohvallujemo jer se odiikuje
jednostavnosiu | zaraznosdu Puzzle Questa,
kajem igra ponajvide i slidi. Ukratko: nemajte
oéekivati standardnu strategiju, no ako
vam fantazijsko RPG iskustvo povezana s
legickom igrom zvudi dobro, bit dete vrlo

Fed s B Ay
TYLUS LI
IPKE
ratl Je

dednako

J

Might & Magic:
Clash of Heroes
BN CAPYEARA ( UBSOFT
| el ) g
Veneinf dovaljno detaljne da 16
s ferdinice ok rpomaju A

W o st

VK Hir
Simpatiing, aline | pesebea 4. 4

B

Iefeqaning esmbineciy ig
wraegije, RGP0 D agake igre
| Viieod 0 ok kg re

B ‘iratita sve sponerdae misie. + NP
15 1

1:;

it

s Pl je ramimdjiva & lepeiana na
=1 passmljie nggin

W Camlije nele [Tk su prejake |

|72 privida necabiljnasti sknva s wilo
dobar stratefl #7G
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BLOCK AND PARRY

DEMON'S

Venetica

Netipicno neromanti¢na venecijanska

pustolovina

LANR ARLCLSE|RPE
IGRACI 1
BODINE L5+
IZLATI L PROTS
PROIZVODAL O
Z0AYALE 17
HITP Arwwe enetica-game.com/
OFTIHALNA PC KONFIGURACLIA 3

E] O Venetlcl smo pisali vec nzkolika
puta, te uvijek isticali kako je rijed
o najperspektivnijem projektu DECK13
Interactivea, mladog njemackog razvajnog
tima koji je zasluian za avanture poput Jacka
Keana i serijala Ankh, kajl ée nam uvijek biti
u dragom sjecanju. lako je ostao pri istome
enginew, DECK13 je oval put potpuna
pramijenia smjer | umjesto klasiéne point &

'* Zahvaljujuci sveprisutnoj
monotonosti, zasicenje se
javlja jako brzo "

click avanture priredic nam ovaj akcijski BPG
kaii ja iznenadujuce zabavan i neadekivano
dobro razraden. Nazalost, manjak proraduna
<o itekako osjeti, s tehnidke strane pati od
nekolike problema, kako
naPC-ju, takoina :

Xboxu 360, 3 cjelokupan dojam naruien je
ponekim amaterskim pogredkama,

IT15 |, SCARLETT

Majiskrenije, mislim da Venetica ima

jedan od najhizarnijih podetaka s kojim
sam se susreo u prici neke igre, jer nisam
58 ni upaznan s okolifem i glavnom
junakinjom, a sirotica je vec dozivjela
nekalika strabovitih tragedija. Od kojih

j& vrla vjerojatna najveca saznanje da joj
je wlastiti atac zapravo Smrt osobno, Kao
iro primjecujete, nakon tog otkrica nisam
previée abradao pozornost na ono ito

se dogada, jer kroz glavu 2u mi prolazile
samo brojne ideje o njenom zaecw,
Sudjelovanje kroz radnju odvija se na
klasican erpegecvski nacin, kroz dijaloge s
MPC-owima i odabirom adgovara u prilicno
pravacrtnom | predyidljivom moralnam
kompasu s logotipom yin-yanga. Prvo ito
da izrakaja tijekom igranja dolazi jest krutast

U GLAVNOME TEKSTU spomeniita krutost
animacija samo je jedan od pokazatelja da
engine OGRE, [stl onaj koji je DECK13 koristio
za swe svoje igre, bal | nije najsretnije rjiesenja
za ovakav tip igara. Smrzavanje | rulene igre
na PC-ju tek je pocetak, dok su brojni bugovi
i glitchivi tek djelomino ispravijeni patchem
keoji je ved dostupan, Oite Je da je Xbox 360
verzija igre portirana s PC-ja, & ne obratno,
ito se reflekuiralo prije svega na nezgrapnu
pasiviu kameru koja unatod kontroli

igrada zna biti svojeglava. lake Venetica na
izgleda osobito kvalitatno, nije ni najbolje
optimizirana. €ak i na Xboxu 360 gdje e 5

i ukoCenast, | to ne samao 1o se tide animacija
likowva, nego | samog sustava borbe koli je,
iako mrvicu podsjeca na Demaon's Souls,
adajro trom, Jednom kada se na nezgrapnost
naviknete i kada dobijete karisnije cruzje
nakon osnovnog maca koji kariste prv
prativnicl, barba de postati relativho
zabavna, iako je zbog veoma cgranifenag
braja poteza monotona, a jedan te isti
pristup gotova svakem kanfliktu rezultira
brzim zasiéenjem. Venetica je jos jedna u
nilzu Igara £iji je atvareni svijet takav tek
prividno, buduéi da slobodu ogranicavaju
repetitivi questavi tipa: dodi do NFC-a

na tocki &, primi quest, odi da tocke B |
wrati se. To ne bi bilo take nezanemariva
da vam prikupljanja dragocjenih itema za
NPC-ove i ubijanja demona na odredenim
lokacijama‘dungeonima ne bude preka
glave vec nakon 4-5 sati igranja. Mo igru
spatavaju neke sjajne | dugotrajne bitke,
RPG elameanti, prikupljanje loota i gamila
skillava i specijalnih madi kajima Scarlett
postupno oviadava. Unapredivanje atributa,
adredivanje "shortcuta” skillovima unutar vrlo
preglednif i jednostavnih menija, koristenje
mape, itema i razgledavanje inventara
cdradena je besprijekarmno, te vrlo brzo i
praktiéno. Venetica ima dosta mana, od kajih
dobar dio pripada onima tehnicke prirade
[wige v okvirul, no unatod svemu moegli biste
52 dabro zabavitl, te se nadamao da je avo
camo v korak kel e DECKE1R napraviao u

N Klasifna predstava
prebizkancg enginez DGRE

N Unansd prolemime,
B izrenadujule pbam

ik, Weliki swijet, knnfiiti 5
"= bpssovima, APG elementi,
E pregrit shillova..

Tehniiki problemi, suitan
harhe,; queitos, matotona:
=1 apeznizo

B Salidan nskobudzetmi akeijshi
Y fi pati od manje opadih dje
bolesti
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AKCIJA GOW-A jo inspirirala b

naslove, na nijedan ga nije nadm

LANR AKLILSHA SVANTURS
IGRACI £
GODINE 18+
1ZLAZI FATLIELE
PROIZVOBAL STE SANTA MONICA | ALUFPIINT GAMES - FORT)
IZ0WVAL 5CE
HITP. v, us, playstation comy/ps 2 hames/ God of War
Bez iImalo sumnje i iznenadenja, God
of War lll jedna je od igara kojoj 52 u
ovaj godini najvise veselimo. Ne sama zhog
potencijalno fenomenalne igrivosti koju bi
trebala naslijediti od svojih prethodnika,
nego i zbog konadnog zavrietka trilogije
keji nestrpljiva éekamao ved tri godine.
LI najtanjim crtama apisana, God of War
Cotlection je kampilacija nacinjena od
remastariranib, uljzpianih i PlayStationu 3
prilagedenih dvaju prethodnika iz
sredidnjeq serijala, Upravo nam je ovo
reizdanje trebalo skratiti nervozno
istekivanje nastavka jof u studenome, no
onda je uslijedila cdgoda europske inacdice,
te gubljanje strpljenja, zbog ega smo
naposljetku GoWC odludili uvesti Ispravan
potez, jer prama svemu sudeci GoWC na
europskom trZiste necemo vidjeti kao
standalone izdanje, neqa tek u azujku, u
sklopu God of War Il Ultimate Editiona,
velikog kolekcionarskog paketa GoW-a lllu
kojem ¢e ova kompilzcija biti samo jedan od
dodataka.

17 VRIJEDI LI?

Detaljnu analizu vec recenziranih igara
nema smisla raditi, pa cemo se tako
koncentrirati na ono $to, vierujemo, vecinu
vas zanima, Investiranje u GoWC se ne
osjeca kao padanje na mogudi Sonyjey trik,
pogotovo ne ako ste propustili jedan ili oba
dijela. U tom vas sluéaju ofekuje neopisivo
zabavno i vzbudljivo akcijsko-avanturisticko
iskustva kaje se definitivno nede osjecati

Cisti primjer da i neke igre mogu starjeti
poput vrhunskog vina

USPOREDBA

do sada niste povirili, moali biste se ugodno
iznenaditi spaznajom da je rijef a igrama
kaoje su oblikovale moderni hack & slash

Fanr, te koje ujedno nude najbalju mitaloiku
atmosfery u ulezi ultimativnog “bad-assa”
Kratosa. Kontrale su idealne, fluidne |
precizne kakvima ih i pamtime, te igracu

DEMO GOD OF WARA Il zasigurng
Je najveda atrakclja ove kolekeije, |er
je to prilika da fanovi koji nisu bili na
safmovima poput zadnjeg E3-fa iskuse

barem sitni fragment cnoga ito bi jedan | daju potpunu kontrolu nad zabavnom i - o
od najperspektivnijih naslova 2010, trebao brutalnom akcijom Eije nasilne i krvave g
ponuditi, Donekle razofarava Einjenica ! Gﬂl’ ﬂf 'ﬂar

quick-time sekvence i dan-danas malo

da halns af OF -8, i : ;
pema Eanins o Olyppia = Rar8 kooa ostavljaju ravnodusnim. Borbe protiv

jer vjerujemno da konverzija nije veliki

| Collection

problem. Ono §to smo ipak dobili jest bossova garantiraju spektakl i izazow, dok
bBonus videomaterijal “iza kulisa?} istl onaj U GaW-u: 2 dasedu svoj vrhunac | opéenito
kaji sma gledali na drugem DVD-u God of nude sjajan osjedaj satisfakeije, Oba dijela su

Wara 2. 5igurni smo da €e mnogi od vas
biti eduievijeni informacijom da su trofe]i

uk.l}lufenl 2a oha nasl_n.:'.la. i te :a_:.ehnn. a ako . 1] Brl.l'lal.l'lﬂst Gﬂd ﬂf wara

ste jedan od onlh koji se nazivaju "lovcima na

uul’eje';. rarl.reselit.ée vas ito da God af War iug I'“'ii Ek pudied“ aku

Collection ne nudi osobito mukotrpan lov na

platinume, bide zapa“]l.Ii'E L

spojena od izvrsne balansiranih elemenata

prethedno spomenute adrenalinske
akcije, domisljato postavljenib zagonetkl {5
koje prstima daju.odmaor, no pokrecu R
maozak, te napetih i na trenutke izazovnih 3
platformerskih elemenata koji su cbicno
popraceni spektakulamim efektima kaoji
stvaraju dodatnu napetost. Prelazak u HD

je prodao relativno bezbolno, te jonako
impzresivig vizualnoe prezentaciju dedatno
“utegnuo’ ito nazalast nije siucaj s cut-

| scene animacijama u in-game engineu.

| GoWC je itekako isplativ | iz perspektive

| kolekcionara koji ovu kalekciju moze shvatiti
kao Blu-ray reizdanjs DV filma koji ved

‘ posjeduje, te fanava koji su se PlayStationa 2
|

W= =

-fﬁ Apalutng yee, i,

_nerfetkn fustre{uce fikine
kamem

oy dris pevniclisih
Jh:lr\.hh igara kje milks s bi imia

rijedili. Kako god da odiucili, God of War N el

Collection ja izdanje dvaju panajboljik
naslova iz bogate riznica PlayStationa 2
L ettt e rna it e Err e e A nir e e S e Lo f

GOW COLLECTION Trenutadne ga mozZets
naci po vrko prihvatljivirn cllenama nidli i od
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BIJEG IZ
LUDARE
Svakako jedna

DETALJA U
eraktivh

Runaway: A Twist of Fate

Prevrtljiv kraj jednog od najzabavnijin avanturistickih serijala prosloga desetljeca

PO Taun avanTURA : : Ll T ; . o

IGRATT 1 koju je smjgdten nakan ita je bio navodno igri j& uvodenje novega hint sustava koji

GOOIKE 16+ nedufan optuizen za ubojstve. Scenari| 52 maozete prizvati u bila kojem tranutky a koji
IZLAZI U FRODAL nadalje keoz igru priliéna interesantna razvija  cevam praktizki, ako to pozelite, do zadnje -
FAQIZVOBAL FE IS vremenski preskafudi kroz razne dogadaje sitnice razjasniti svaku situaciju kalika god f s
RNV FOICL: | Runaway:
HITR woew run Bwsy-thegamecom AT . ” - 3 o + B A Twist ﬂf Fate
OPTINALKAPE HONFIGURACLIAZ Rijedak avanturisticki naslov koji ce se podjednako svidjeti §..;, ;<. a5

Dabrano smo bil prisilenicekatido  veteranima Zanra kao i igragima koji ga inace zaobilaze "

izlaska ovoga treceg i ujedno finalnog
poglavija jednog od najzabavnijih medernih -y sadadnjesti”i prodlosti a u kojima cete
paint & click avanturistickih serijala, Runaway:  naizmjeniéno voditi Ginu | Briana riesavajudi
A Twist of Fate koliko god da je to bilo najrazliéitije i vrio éestn iznimno duhavite
najavijivane drukgije zaprava | ne odskace zagonetke, Jedan od najvecin dodataka
drastitne od ideje njegovih prethodnika, . T :
Cinjenica je da je vizualnom promjenom
crtackaga stila sve skupa, od dizajna likova
dao lakacija, nesto azbiljnije stilizirano, na svi

R
W Detedjne, stiizigne, nikom
criane se2ne | ik
)
0 Drastitng pobel flank yoiczoven
W acmosiziitng glaih

CRRNOST
N Foni B click uz pomod
8 detifinog Rt sl

Ul Jednostavna i kempleksna bila.

¢ &ka pak ne zzlite posezati za

tirn krajnje Banalnim rjetenjem,
od velike pomaodi ¢e vam bitii
moguénosti osvjetljavanja svih
interaktivnib tofaka na scen, 5to
j& vec postac standard u paint &
click avanturama u poslzdnjih

MALEMI SPANJIOLSKI RAZVOINI tim koji
stoi [za serijala Runaway u posljednje

oni kaji su Legtvall s prva dva dijela 'L.rilngije vrijeme nebrajens |& puta ponovio kako je nekolika godina, Velik skok u TRA
wed u prvim mamentima provedenima u Twist of Fate uistinu zadnji nastavak. Mo s odnosu na posljednji nastavak W e e jocon. ]
el osjecat ce se kao kod kuce, Brian § Gina, chzirom na prilicno dobre kritike, za jednu napravijen je i na voiceoverima N avanmun ,

simpati¢ni dvojac Eje lude dogadavitine avanturu zadovoljavajuce rezultate prodaje
ved neko viijeme pratime, | ovaj put su i glasne fanove kaji zahtijevaju jos, ta] tvrdi

K TR 1.5 stav vrle brzo bl mogao bitl promijenjen.. |
glavne zvijazde, & osim r_ijlh susrest Cete jo3 Prve glasine govors o moguénostidase i
nekallka poznatih i kamignin lica iz prijanjih napravi spinoff avanturistitkog sarijalas 8
nastavaka. jednim od likova iz Runawaya, kojim tondy
za sada ne znamo,

za gatovo sve likove te seu
Pendulu ovaj put ofita nije
stedjelo ni na tome pedrudju

ril na odliénim, vilo detaline
datjeranim i mastovitim, rukorm
crtanim lokacijama. Twist of
Fate je prava avaniuristicka
poslastica i adlican nadin

da se poéne gadina u kajoj
nas dekaju fantasticne
priclodlice u ovome Zanru na
£elu s Heavy Rainom, tredom
sezonom Sam & Maxa i toliko
dugo prizeljkivanim Grayom
Matteram.

Ugedaj, viesalni st |
= nteresantan nadn pradnjd
= pnie

Paneka nefogiing i pratgrar
kompllana 1agonsta
TWIST

laka fe vas sam pocetak igre pokusati navest
na to da pamisiite kako scenaristicki ima vrio
malo veza s poslednjim nastavkam, nitu
stvari misy anakve kakvima se na prvi pogled
ine. Gotave e nemogude j5ta o samoj prici
Twist of Fatea reci a da ne spomenemo
maleni spoiler vezan za prvih desatak minuta
inre. Maime u uvadnome poglavlju saznat

W eto ppuitagce | zEbamo
+ sramutistifen kkutm
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MAGICNA ORI

Nidra ma

TANRRPE

1GRAEI 1

ED0INE 14~

TZLAZIL PROGE!

PROMEVODAE LARIAN STUDIDS
TZDWVAL (TP ENTERTAINMENT
HITP fwraw dhvanlty £.com
OPTIHALHA PC KONFISLIRACIIA 3

Divinite Divinity malo tko je osim
m najzagrizenijib PC-jagkih raleplaying
fanatika uopde i registrirag u svijetu igara,
Mo taj simpaticni i ambiciozni eurapski RFG
zbog niza odlignih ideja s vremenom je
stekao kultni status | amogudio malenam
razvajnom studiju koji ga je stvario da
dobije priliku stvariti jof ambiciozniji | vedl
nastavak, Mo £inl se kako se povijest opet
panovila,

; PREPOZNATL]IVD EUROPSKI
o Temalj Divinityja Il klasiéni
v |e akcijski roleplaying.
Stavide rijed jo o
p lipifno suropski
- ohajenom RPG
% naslovu koji po
4 mnogofemu
g podsjeca na
Gothlc, Risen i
l slicne igre iz iste
=, kategorije. Njegova
; najveca prednost
By U cdrnosu na ostale
. . jo nedto drukdji
B custay razvoja
B vaieqa lika, On je

Divinity Il: Ergd)

Nastavak kultnog europskog RPG-a

na skupljanju iskustvenih badova te
leveliranju kojim stiedete bodove koje
maiete potroditi na set razlicitib vjedtina.
One su raspodijeljene kroz nekoliko tipicnih
fantazijskih klasa. Mo tu je bitno da vas

fgra nede agraniéiti nl na [ednu od njik
nego cete skill pointove modi siobodno
trositi na koje god vjeitine poZelite
stvarajuci tako interesantne kombinacije
pri razvijanju svojega lika, Jos jedna
pasebnost Divinityja || kaja ga razdvaja ad

u kojem se dogada igra prilicno je velik
i wizualno zanimiljiva realiziran te u sebi
asim questova obaveznih za pricu (o kajoj
namjerno izbjegavamo bila $to redi) krije
i'nlz dodatnih dungeona, sidequeastova i
skrivene magicne apreme | nacruZanja,

KORAK DO USPJEHA

Trend ladih konvarzija s PC-ja na kenzole
nastavljen je naalost i u ovame slucaju te
Xbox 360 verzija izgleda | vrii se mnogo

** Glavna stvar koja bi vas mogla privuci Divinityju Il je
moguénost igranja kao zmaj! ;

slignib igara je sposabnost glavhoga lika,
slayera, da cita misli swajih sugovomika,

To e vam amoguditi lakie rjedavanje
razlicitih questova ili £ak otvaranje nekih
skrivenih, na s druge strane, dolazis
cijenom odredene kalidine vaiih iskustvenib
bodova take da fe tu sposabnost trebatl
wrlo padljive | ne precesto koristiti, |pak

oo St de avome naslovu prived] najved
broj hard core pokionika fantasyja jest
cbecanje developera da cete ved od ranih
momenata u igri madi postati zmaj. Do
toga trenutka morat dete potrositi nekolike
desetaka sati igranja, no nakon $to avladate
tom sposcbnosts igra se bitno mijenja,
dobivate moguénast superbrzoga letenja te
se borbe iz klasitnih akeijskih hack & slash
makljaza pretvaraje u prave vratolamne
zracne okriaje u paketu 5 riganjem vatre i

ladije od ane na ratunalima. Larian je

u Divinityiu I zapravo dao tek naznake
kolike su dabru | razradenu igru magli
stvariti da su imali priliku raditi £ vacim
razvajnirm timom i vedim proradunom, Jer
koliko god su uspjeino pazakrivali vedinu
nedostataka igre proizislih iz tih razloga,
tolika th, s druge strane, u nekim kljudnim
situacijama jednostavno ne moZete ne
primijetiti. Igra pati od nevjerojatne kalicine
bugowva, nedovrienih i izrezanih dijaloga te
animacije kaoja je za danainja mjerila ipak

ispod visokoga standarda. Zelime im mnago

vise srece [ novea s idudim nastavkom jer
potencijal | Ideje su prisutni na svakom
koraku a u ovom sluéaju sve ja zavedilo na
joi jednom, tek mrvicu natprosjecnom i

ugodajem prepoznatljivam eurapskom RFG

konceptu zadinjenom dodivijzjem igranja

g g " e ST g

N Divinity Il;

CIRAANK]E 1T
SLRC) VDT

2a

| Ergo Draconis
LEAIAK 5T, £ OTP EHTERTAIN

Tehinith sameim lareking, na
anligifki nilia pasebnn
|

Genenik ik

T R

IEHMET |
B Ima gnnonedta 0 de vas vedi
\ 113 58 ko oeavite igrenjz

THAINDST [
W Ceso kobho Dl felie i
8 rasriai nealhe desenaba saii

W Tanimip et prda,
W= mogodmest igranga kao zma
B kasnije ulgni

i

S Nevirafzina kolidna bugos
%’ inezani nekd ckementi

T
8 Laisickanz ARG Bpling surapk
o =qodala ko 2 ofito ogezniizn
:I prerateaom i dlinem tugov




|BIJANJE IZBLIZA
pveloper se posebno
ONOSE SUSLavom za
hijanje izbiiza koji je
EZVEZAN | traurmatizira
Jrata pogledom na
larcinkow Itk

Rogue Warrior

Bethesdin totalni pucanj u prazno

BaNA PR

IGRACI 124

GODINE LE-

IZLATI L PROTAN

PROIIYVORAL AERFLLION
[Z0AVAE RETHESDA SOFTWORKS
H1TP.-'.-'-.~ww.|up.uewarrlur.l:nrnf
OPTIMALKA PC KOMFIGURACIIA 4

Rogue Warrior je nale gore list.

Glavni lik ove igre je Richard
darcinko, bivii americki SEAL-ovac
«aji se bario u Vijetnamu i o tome
1apisao knjigu, Knjiga je ostvarila
{ovaljan uspjeh da Marcinko proda
vioj ik kreatarima igre. Nadamao
e da su kreatari igre promasili u
yrenosenju lika uigru jer ta super
wrasta seljading koja tijekem cijele
gre ne napravi nista simpatiéno |
1ije neka hivala liku | djetu Richarda

i

Marcinka, Kako nam se £ini, Rebellion
je htio stvariti nekog antijunaka
individualca, a stvarili su superseljaka
kajt tijekom igre kanstantno psuje,

"' Skolski primjer kako
pretvoriti obecavajuci

FPS u katastrofalni
trecerazredni third person
shooter "

| 1o u kolicinama koje bi zasmetale |
kagijasu s najivrdoglavijim konjima

na svijetu. Mevjerajatan niz psovki
Marcinko povremena prekida klisejima
|2 najgorih akcljskih filmowva 1980-ih,
kaoligina izrecenib glupast je talika da
binas iznenadila i u jednoj kvalitetnoj i

originalnoj igri, a Rogue Warrier nije ni
jedno ni drugo. Potpuna nemastavita
i na brzinu sklepana Sjeverna Korejza,
gdje Marcinko dijeli svoju nasilnu
pravdu, nadiékana je vojnicima £iji Al
ima <etiri reda koda. Jedina prednost
cijele mape je Sto e nije tako velika, a
tu dolazimo do trajnosti igre kaju se
moke zavriiti za maksimalno tri sata
igre. laka se radi o naslovu djelomiéno
nize cijene, nstali smo vrlo neugodno
iznenadeni jer je cijena i dalje vita od
primjerice platinum izdanja {vise od
200 kuna), ali opet sretni 3to druenje
5 takvim llkom nije moralo duljs
trajati. _Goran Marawvic

GRAFIMA Graficki igra bad nije
napredna — inade na slic je PC

s
sigradu okrei”
leda usred bithe &

Rogue Warrior

REBELLION / BETHESEA SOFTWORKS

£
=

Kratao fraje it jeu
ovem sktaju dobio

Opritke sve s magliskom
0a glavnom Iy

[absfegaviti @ dimkom luky
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SMRTONOSNO
Sami se sjetie
da ne moraju svi

ﬂ Igre Pixellunk {Racers, Mansters,
Eden i sada Sheoter) navikle su
nas na jednostavnu grafiku i inovativii
pristup ved videnim konceptima, to
rezultira vrhunskom igrivoscu. Shooter
Jje tako klasicna i prepoznatljiva akcijska
igra u kojoj raketicom kroz mredu
podzemnih prolaza spatavate izgubljene
znanstvenike, Mo, kao i uvijek kod
Pixallunka, zadinjeno idejom. Ovaj put
o fluidima koji predstavijaju prapraku

u wase] misijl. Kroz vodu mozete letjeti,
no magma je na pocetky smrtonosna, a
kad dodirne vodu, hladi se | skamenjuje
pa je moZete unidtavati. Tu je i cudne,
magnetski nabijeno ulje koje se u
daodiru 5 vodam pretvara u plin, & kaji
pak u dodiru s maogmom eksplodira,
Taka je vas zadatak na prvi pagled
prilitng kompliciran, jer morat cete
atvarati | zatvarati prolaze 2a tekuding,
pomofu spudvi h prenositi s jednog

na drugo mjesta | na druge nadine

I RANpvI
EOI.I]M'I

LgBstridujude

manipulirati njima da spasite ljude

koji bespomocno masu rukama, No
zanimljivo je da Th ne morate sve

spasiti da biste zavrsili lavel | da vam
zidovi 3pilje ne mogu naudit kada ih
dotaknete. Uz vrlo ugodne kontrale ta
Shoater dini priliéno faganom igrom, koju
ce viestiji igraci zavriiti za samo nekoliko
sati. Ipak, originalni izazovi u zanimljiva
dizajniranim 2piliama kroz kaje se lako
kretati (€ak i kad igrate udvaoje) €ine

igru vrlo zabavnom i priviaénam, pa
jedva cekamo nadogradnju koja sasvim
sigurna ved stize, _ Berislav Jozic

Pixel] l.ll'l|-l'. Shooter

0-GAMES / S5CE

. Dobra fizika fluda,

| unodae kontrale,
= zanimfiv dizzj levefa

Prieemial e fraams i wrin
krathn

" ket | bagana 3k zaniml
¥ innsdrr micdavies abvba |

SEKIRANJE
b v

n
f ]II-I.'|1| i

| Py oja 52 odvija Zmedu misija je nezanimijival
potpung nebitna

1 Objective: Help [he Wiclim on Ihu Fire
[=-F

l1m;|1|__:l-lIII

SPASI MEI

Real Heroes: Firefighter ™=

TANR FPS IGRACI 1 GODINE 10+ IZLATI L} PRODAJ PROIIVOBAL ERTENTER STUDIOS IZDAVAC CONSRIRA
ENT. / RENDIMERL HTTPY fevew realheroeslire ghior.com

m "% abzirom na to da su vanici

I policajci junad brojnik igara,
vierajatna bii druga zanimanja iji se
pripadnici dnevno susrecu sa smrtncm
opasnoscu mogla biti isplativa tema’
tako su razmisljali kreatori BHF-a. 4 jako
ne #=lima red da ove zanimanje nije
zanimiljiva, igra koja bi vas trebala stavit
uéizme i dem pripadnika vatrogasne
jedinice definitivne ne zavrduje previse
vateq vremena;

Mapravijen u stilu FPS-a, pri cemu su
prativnici vatre a prepreke zaglavijena
vrata, wentili s plinom | parcm te
glektriéni kabeli, RHF pada na izgleduy,
kontrolama i zanimljivosti, Grafika je na
razini starije igre £ P52; kantrole su OK
kad treba gasiti (isprobano FPS sucelje
uz korittenje Wilmotea za gadanje),

ali nepouzdane pri upatrebi
siekire, pajsera i druge
Vatrogasne opieme;
avise od palavine
igre je jednalicno
lutanje sliénim

zanimijive lokacije i razradenije situac
na da mi nije posao igrati je, igru bikb
adbacio prije nego sam do njih dosac
Samoe se zvuku moZe dati natprozjeds
acjena, kako zbog dobrih glasova tak
zata Sta e ani tasto fuju i kroz krcka
zvucnik Wiimotea, docaravajudi zvuk
voki-tokija o pojasu. Steta &to ostatak
igre nije bolji uaslikavanju zastrasuju
atmpsfers borbe s poZarima nego se
svodi ma nespretno hirvanje s Wiimots
“hojenie” ekrana vodom. _Berislav Ji

M.Ma na,h-:llr
E koristenjs Wimote
':_:n pvucnika s nekoj igii

Ruina grafika, nespraine "'
kontrode pekeztom §
(=1 monalonga napeeieg

[akacijama i dielaigre (TR il
opetovana - =l
suzhijanje " — L2l

W Monotana i sl
plamenova. S anxnnn i tEnna Tanimasia i 2



The Sims 3:
World Adventures

Avanturisticka skretnica
najpopularnije simulacije zivotal

Tak s

IGAALT L

GOOIME 12+

IZLAZI U PRODAN

PROIIVOBAL £4 GAMES

IZDAVAL FA GAMES

HITP- e thesims3.com
OFTIHALKA PC KAMFISURALIIA 2

m Makon ekstenzivne sarije malenih
nadogradnji za Simse 3 koja se
sastajala uglavnam od raznih novih
predmeta za vasa sims kudanstva EA je
izhacio i svoj prvi veliki expansion. World
Adventures mnogo je vise od klasitnoga
dodatka kakve smo redovito dobivali u
prethodnim nastavcima serijala; Madamo

" Proputuijte svijet

sa svojim virtualnim
covjetuljcima i posjetite
Kinu, Francusku i Egipat "

se da ce EA nastavit ovaj trendiu

bududim expansionima nuditi svaki put
jedinstvens elemente igrivosti kao u ovome
simpatiénome paketu,

PUT OKO SYIJETA

IHais Warld Adviarntriratsa #3mraum e auemliicrHs

ce sada vasi simsh modl putovati
u neke od najegzoticnijib dijelova }
svijeta i u njima se upustiti u zabawne
avanture, U paketu su ponudene tri
lokacije - Egipat, Francuska i Kina,
koje dolaze u paketu s jedinstvenim,

SVIJET U VASEM DZEPU ||

VELIK USPIEH IPHONE verzije Simsa 3 koji
su bili jedna od najprodavanijih igara progle
gedine na toj platformi asigurac je dolazak
i ovoga novoga velikoga expansiona na
Appleoy uredaj. Dodufe on se nece direking
integrirati s eriginalnem igrom kao u PC
verziji, no jos uvijek ce biti moguce povudi
svojeq sima iz orlginelne lgre u Warld
Adventures,

.,nﬁw
) ey )

SIGURNO ULAGAN]E Gotove milijunska
prodaja originala na iPhoneu garantira dobar

|n rade Francu
virturabnim syjetoviin

b daduie izmidljenim
gradovima, U

njima €2, nakon

Sto doputuju, vasi simsi modi

|| uspostaviti priviemeno mjesto

| abicajima ili cjenkanjz na
Bl cbliznjim bazarima. Modi
' cete tako upoznavati lokalnu
kultury, Cakulati s domicilnim

razne interesantne | manje
interesantne zadatke, Vihunac
dozivljaja su avanturisticki
mamentl u kojima deta
istraZivati podzemne grobnice i hodnike

u klasiénoj avanturistickaj maniri. To

Je doduie znatno pojednestavnjenc u
ocdnosu na najsimplificiranije igre akcijska-
avanturistitkog fanra, no dovoljng
odskace od standardnaga simulacijskog
koncepta | svakodnevnog Fivota virtualnih
Zevjeduljaka u Simsima. Kao trofef sa svajih
ezgatiénih putovanja modete donijeti
zanimljive artefakte | povjedati ih po svojo)
virtualngj vili, tako ce vas uvijek podsjecati
na zanimljive trenutke u serijalu Sims kaje

cete mccu dodivietl u World Adventurasima.

P S ke P el W - W

boravka | bacitl se na wZivanciju,
I' | Istraivanje, uzivanje u lokalnim

stanovnlitvom | za njib rjeavati

| CJENKANJE Kada se

||| nadete watranc] zemiji, (8
| bacite =2 uopakl shapping
icjenkanjestrgovama |

i The Sims 3: wlarld
~ Adventures

W EAGAWESY EAGAMES

e nz sm;em mjesiu,
| et Simima 1

i ﬂpusla}.rfamm}c

mumukan;2

| TRAIKGST

| ke stz ek 16
B s nthobkn sl

B, Tanmmifive nove lokacije,
b= drubiiji dughelj] Baranja
pritieoen istradivanja drewnin

i giobsica | podremnib hadnia

| E————
T elementy, tefim o epravijati s
LS wihe Smia uslranom gradu

N Dvim dodatkoen Simd 3 20 ebagadeni
W 12 vy drukise isbustyn




Sarmantni kao Pokemoni, simpati¢no monstruozni i skrive

u Zakucima vaseg doma

TANR fiFG IGRACI 1.2 GODIME 7« IZLAZI U PRODAN PROIZVORAE KOVATAMA |ZDAVAL SCE

HTTPY wwwlinvizimals.com

Baziran na konceptu
“nadogradene stvarnosti”
[augrmented reality], Invizimals
pociva na ideji da u svijetu oko nas
postoje neabiéna bica koja je mogude
otkriti PSP kamerom. Vat ce zadatak
biti ne samo da ih otkrivate, nego |
da ih hvatate, upotrebljavate u barbi
I razvijate njihove sposobnasti kKake

Ne znamo je li
zanimljivija bila borba
na djec¢jem krevetu ili
otkrivanje Invizimalsa
ispod njega

biste pomogli priliéne antipatidnom
miladicu po imeanu Kenichi kaji je
zapleten u cudnovatu tehnolotko-

ipijunsku pustalovinu. Sama prica
se advija bez mnogo vaieg utjecaja

INVIZIMAL NA INTERNETU

Ak’ vam se igra svidi (a vierujemo
da hoce), posjetom stranici

www invizimals.com i igranjem
jednostavnih mini igara dobit

cete kod i upute za otkljucavanje
specijalnog Invizimala kojeg mozete
dobiti samo tim putem. Na stranici
ima i drugih zanimljivih sadrzaja
umjesto dosadnih reklama za [gru i
beskarisnih informacijn kake to to
ohiéno biva. Svakako je posjetita,

WIWWLINVIZIMALS.COM Stranica igre
nkidi dostazabavnih sacr¥ada, & medu
njima’i b pl.:ltnnq Invizimala kojeq nije

i sudjelovanja - na vama je samo da
hwatate Invizimalse i pobjedujete
protiviike, Al to je vrla zabavno,

ISTRAZIVANIE KAMEROM

Maime, hvatanje se sastoji od
istrazivanja okoling pemadu PSP
kamere | pronalazenja odredenih
abjekata u kojima se skrivaju
Invizimalsi. To se svodi na lutanje
stanom i pracenje senzora koji vas
sistemom toplo-hladno navodi prema
objektu ukajem bi Invizimals mogao
biti. Zatim na objekl postavljate
karticu (“zambku”} koju dobivate uz
igru i Invizimals ée se pojavitl, Slijedi
mini igra kaja je razli€ita od stvorenja
do stvarenja | ono ce se nadi u vatoj
kolekeiji,

Kad Invizimalsa zarobite, moZete

ga koristiti u borbama s drugim
Invizimalsima dime skuplja iskustve

e se razvija i postaje jadl i opasniji,

Tu su i specijalni napadi koji se
aktiviraju interakcijom s kamerom, pa
borbe nikad nisu statiéne - a nismo

ni spamenuli dz se uvijek cdvijaju

na mjestu na koje postavite zamki,
gledanam kroz ako kamere PSP-a.
Sama borba je relativio jednostavna
kombinacija napada i obrana u

RPG stilu, 5 pomalo nespretnim
suceljem, posebno za djecu miladu od
preparucene dobne granice (7 godina),
Ma na sve se lako naviknuti, 2 pamaze
tinjenica da su u prvam dijslu igre svi
Invizimalsi vrlo sligni po osobinama,

a prave razlike vide se tek kad ih
Znacajno razvijets,

Osim samostalne borbe, igra nudii
borbu preko interneta il direktne vere
= Invizimalsima vasih prijatalja, a tu
Jj& i moguinast razmjene uhvadenih
kreatura ili bonus predmeta. Upravo
te opcije natjerat e vas da skupite sva
Invizimalse i dobra ih uvjezbate kako bi
se mogli baritl prativ najbaljih svjetskih
igrata — jer osnovina prica relativna je
nezanimlijiva. _Berislav Jozié
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SLIKAJTE SVOG INVIZIMALA

Svoju kolekciju cudoviita

moiete detaljno proucavati, pa
cak i igrat] 5e £ njima;, a mozete
sei fotografirati sa svajim
Invizimalom: Vadi e vam prijatelji
sigurno biti zavidni na novom 30
ljubimcu. Fitanje je, tko je sladit ;)

PROBLEMI S KAMEROM

Zanimljivo je da se Invizimals,;
kaolika smao vidjeli. mode Kupiti's
kamerom [ bez nje u pakiranju,
ali £ini se da iz nekag raglogan
radi uz keridtenje starib PSP Go!
kamera, Kamera koja se dobiva
Invizimals izgleda malo drukéije
[crne je boje), no po ostalim
elementima jednaka |& starom
srebrnom PSP Gol.

KONACHD
Zzzimljivemn ideom chaogadenz
relathmn jednestavea | simpaticng
igra
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Dragi mladi gameri, ovog mjeseca sretnicima
s tocnim odgovorom darujemo:
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BORBA

Prativnika t tha najlakie se rijedit orugem
Koridten)e oruja uvjetuje broj dostupnih Superai
popUnjenost enargijom.

Zabavnije je, slobodnije,
Mogicnije i lakie, Modda ne bi
| Bl lode da je cljela igra-bila
.’nmhl ena kaq klon Galaga .

i s U ighi I:l'l'fsl::-]-; {rmmram‘rp :beﬁfelaz.an
L a5 s cak £ BAerviran igraju

Astro Boy The Video Game

Kontrole su ubile Astrc

LANR / ANTURA IGRALE 1.2 i+ Il UPROD o, trebouthevidengame, coomd

u gledna a nastali E.j- : :i se ginila dc-hrc;m budu¢i da fm L .Earuhniaci iz
ja dugoms creidima pridruic stro Ima mogudénast tudl se, | ! A
58 | Astro Boy: The Video Game. Radi se o junaku pucati, skakati i [etjeti, no tromei | ! wa"ferl?lﬂ
je i kod nas priligna |:|u;n3t1 ucd;Fn a ruahnn neprecizne kontrale u borilackim
bt je i film krenuo u dis dionicarma gotova ubijaju
abozavatelja biti | vise, jer radi se zabavu, Gamile protivhika nisu
sraduciranom crticu u kojem je glasove hhmlma toliki problem jer Astro je
T e apremljen s nekolika
.injenicom da su pri izlasku tipova vatrenog
* A R C: arudia i moguénoiiu
zbjegnute inacice za 13:63 i e
’$3, naznacene su ambicije no losa upravijivost i
. . ' s . e iznimna Astrava krihost
iutora i korisnici na koje ciljaju '

nnrpunn 1] ruF_-pn'mjerE-ne igri

lalo nekaoliko velikih zvijezda. Dobar film nazalost je g | g bl = P =] il
12 moda igru uginiti boljom, pa demo tako Astro o | U’anIEmalltl 5
-nﬁ moci promatriti jedino k o sklepanu dnhru p—:L niste stranv;- nece i W | 4 gur"ieg kata
j abavu koju na internetu mozete biti razlog vise za kupnju. | | . .
sribaviti 2a 30-ak dolara. ; ec je o slabaing R
i koju [e pametnije " Ko KEEE FU AL WSS SAME
JOBAR 2“ 'C'CIMBG zaohidi bez abzira na
s platformery namijenjenom 1o koliko se vaiem KAKO? Dovodjino je todno odgovariti na pitars te kupon s sdgouomm
¢ ima zadatak voditi Astro Boya  klincu  svida  crtic, ".' i, o 11 veljade postali e nitiy aciEs Gnrme Ry, Vla ke 40,1180
i IEtarIu;- nivoe i Tomislav Tomasic I Eﬁ;ﬁ;ﬁf}ﬁ;”ﬁﬁ;&g?ﬁ:ﬁP;}’”“"?’“‘“m’h-

"l'll"""l.l'-JJ"-'"-—""*"'hfd“"'h'""“"'Ia d Cifa e L R AR

povezati pricu oslanjenu na film. Kambinacija T i - ., =. ET a1 DOBITNICI NAGRADNE IGRE 12 PROSLOG BROJA:
'#.'strd Eﬁ'}""‘."ThE' s Ay (tncam eddovarbio je tislicanma privezanih balona®)
i it 1. Patrick Posavac, Sela, Sisak - Nebasa
2. Vinko Maric, Zadar - Zemlja ixgubljanih

1 iy
e "JLTE SI:IFI'MF.EJ EIB ithcisiti 3. Dzren lvankovié, Vrbovsko - Ledeno doba 3: Dinosauri dolaze

i F.;dmammmwm RIEHA m
rﬂmrm‘;aprmhmrna.

- I
o [

R
I
[hes
o
t

I
(452
[
i
1
3

I

i

i

T

i

1

i

|ulr|nu;|'qu.| ol gl



A

Spasitelj: Kredimir fozic

Sve je manje igara sa zagonetkama kao nekad. Trend

izdavaca je pojednostavniti igru ili barem panuditi

razinu igranja koju bismo mogli nazvati casual

razinom prikladnom za Siroke igrace mase. Nintendo

pak radi i korak dalje pa u nekim igrama pedinje

nuditi mogucnost automatskog prijelaza odredenog

dijela igre - dovoljno je odabrati opdju. Je Ii to dobro

za dozivljaj igranja ili ne prosudite sami, no £ini nam se

kako smo sve blize vremenu kad ova rubrika nece vise biti
potrebna. Bez straha, éekat cemo do zadnjeg trenutka. :)

BEMN 10: PROTECTOR OF
EARTH - itatelj

“Gdje je pod Extras opcija
Enter Cheat jer je meni
nema?”

Kredo: Pretpostavljam da si
nasao uplts na internelw, a ne
razumijed opcije koje pisu. Da bi
upisao sifre, tfrebas biti na mapi
i pauziratl. Sada idi pod extras
te ¢ tu biti opcija enter secret
code (za razliku od onoga 3ta 5i
trafio kao enter cheat).

PROTOTYPE - Dominik
“Malazim se na misiji na kojoj
maoram locirati McMullena.
Dodem do baze, sabotiram
sve detektore | onda se
moram boriti ili pobjeci.
Me mogu ik sve ubiti, a niti
pohjedil”

Kreso: Makon st MoMulien
pobjegne ti maoras tréati.
Cdmah i brzo. Nemoj

“Borim se protiv
Abomination ali mu
ne mogu nista. Sto da
radim?*

karistiti | u drugom

jest da napravis pojacani
skok i zatim stisnes gumb
u zraku da sletid i udaris
sakom u zemlju

razmiiljati o barhi, ovo je

kraj misije | dovoljno je da se
maknes van iz podrudja. Mema
nikakvih trikova ni zagonetki,
Jednostavno biezi i, ako ne iz
prve, onda iz trece, uspjet ¢es

ICE AGE 2: THE MELTDOWN -
fitatelj

"Molim vas pomoé. Vec dugo
ne mogu pobijediti velikog
paukal”

Kredo: Me moZed ga ozlijediti
obignim napadima. Moras

52 akrenuti prema paukuy, a

on £e malo podignuti svoj
prednji dio tijgla i ugledat des
jedan ruzicasti dio. Sada de
pauk jurnmuti na tebe, a ti brzo
baci kamen u njega i pogodi
ruzlcasto podrudie pa skodi i
izbjegni napad i pauke koje
prizove, Fonovi to nekaliko puta
[sveukupno trebas pogoditi pet
puta) i pobijedit cas.

PCPROBLEM - Filip

“Igram jednu igru vec dufe
vrijeme i sve dobro ide ali
u jednom trenutku mi se
kompjuter ugasi.”

'|||||III|'|| .| ||]|| ““Wﬁ
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Kredo: Gatenje radunala uplcuje
na azhiljniji problem tehnigke
prirode [osim jedne moguonasti
o kojoj vidi dolje)l, Mogude je

da se radi o pregrijavanju il

pak o neispravnom napajan

Ako se dogada u tranutku u

igri kada bi se trebala pojavi

neka animacija, mogude je

pojatani rad graficke kartice
izaziva pregrijavanje ili jacu
potrebu za strujom kaju
napajanje ne moie podnij
Za pocatak preporudujenm:
ofvaranja i fiscenje rafuna
- uklanjanje pragine i prov
svih ventilatora je dobar
korak. Takoder probaj uklj
racunalo i admah pokrend
igru te izazvati gatenje; Ak
se to dogodi odmahiu
istom trenutkly, vierojatno
nije pragrijavanie. L tom
slu€aju moze biti problem
nagajanjem pa pokuiaj ne
druge igre, sto zahtjevnije
pokrenuti | zmudith radun;
Akose ni u jednom drugo
slucaju ne ponovi gadenjs
postaji moguénost da se
o pogresch u igri koja u tar
trenutku podalje neku kriv
naredbu na koju tvoje rad
reagira gasenjem kako bi
zaititilo = nije nemoguce,
ali za igru koju si spomen
joi nismao culi da ima taka
problem.

POKEMON DIAMOND - E



SPASILACHA SLUZBA E @

Ay peli g | neznate &
sith w GamePlayu u

pigibe nam & mi Cemo e savj
Fetanja Laljite faadnesu ured

Viaika 40, 10000 Zagreb ili na mail; baywatchs

Kreso: Pokemen Diamond
sa advija, cijela igra, u jednaj
jedingj regiji - Sinnah.

RATCHET & CLANK: TOOLS OF
DESTRUCTION - itatelj

“Na Imperial fight festivalu
ne mogu nadi jedan tachyon
statue. Jedan sam nasao na
ulazu, jedan na otodifu, jedan
uz kip kojl ispaljuje vatru,
jedan u cvijedu uz fontanu |
uz onaj ekran kroz koji prica
onaj tachyon.'

Kredo: Nedostaje ti ona) koji 52
nalazi na vrhu same srediinje
fontane.

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION - Eltatel]

“Swaki put kada pocnem
iznova igrati nakon nekog
vremena postanem vampir.
Mozete li mi redi zasto?"
Kredo: Pretpostavijam da nisi
postac vampir izbarom pa
stoga ostaju dvije mogucnosti,
Svakl put kada se boris £
vampirima | primis udarac
postoji moguénost da ced

se zaraziti, U tom studaju

bl trebao dto prije popiti
napitak za lijedenje baolest

ili ici u Rapelicu na lijedenje.
Druga mogucnost jest da
spavas na javnim mjestima
ili na etvarenome. U tim
slufajevima postoji fansa da de
te vampir ugristi dok spavas,
a to el znati pa tome sta

de ti ujutro pisati da si imao
neke éudne snove. | tada ja
moegudée brzose izlijediti (ako

ne, jednostavno se izlijedi od
stanja vampirizma).

DAY OF DEFEAT: SOURCE -
titatel]

“Kada pokrenem neki server
pojavi mi se poruka Server
uses different class tables i ne
mogu igrati. Molim pomaod!”
Kreso: Ta porueka se pojavijuje
kada se tvoja verzija igre razlikuje
od verzije na servery, Il trebad
skinuti najnoviji patchili server
05 nije patchan (s obzirem na to
da stalno izlaze patchevi mogude
jeito] pa ce se azurirati na
najnaviju verziju kraz 24 sata.

FALLOUT 3 - Toni
“Na podetku igre me upute na
Galaxy Radio i krenem tamo
te me na jednom mjestu
dofekaju neka éudovista i
super mutant. Mutant umre,
a kad ja probam ici ubiju i
mene.”

Kreso: U ovom trenutku se ne
magu sjetiti te specifiéne borbe
ali Fallout je igra u kojoj imas
veliku slobodu, Ofito si preslab
2a tu borbu u ovom trenutku pa
idi nekamo drugamo, a vrati se
kasnije, Marai nabiti nekoliko
levela, poboljiati oruzje | oklop
te e izvjezbati Vrati se kasnije
ividjet et da ce ti borba bit
mnogo lakia - ne moras odmah
rijesith ovu misiju.

DESPERADOS: WANTED DEAD
OR ALIVE - Eitatel]
"Ma devetom nivou ne znam

ito treba kada oslobodim
taoca. Ne mogu razgovarati s
njim niti ga povesti sa sobom.
Cak sam mu doveo i konja ali
nista.”

Kreta: Kada ga oslabodis, brzo
oa opali | onesvijesti. Sada ga
mazet prebaciti preka ramena |
pobjeci s njim nazad do ostalih
kaji bi te trabali éekati na
konjima.

CALL OF DUTY: MODERN
WARFARE z - Barna, Roko
“Me bih htio da mislite

kako sam noob, ali proéitao
sam za ovu igru da de izadi
zajedno sa Steam-om. Sada
mene muci $to ne znam s tim
rukovati | trebam li napraviti
racun za to il kake."

Kreso: Steam je servis koji ti
aomoguiuje da kupujes igre
preko interneta, ali ih ne
dobivas u fizitkom obliku (C0,
DVD) nega ih, nakon placanja,
moZed skinuti direktno s
interneta. Takoder, Steam
omoguduje i aZuriranje tih
igara i neke druge stvari, a
funkcionira tako da skined

taj mall pragram s njihovik
web stranica i instaliras ga pa
preko njega (zamisli to kao
msn ili icg program) kupujas

i skiclas te dak i pokredes igre,
lgre je naravno i dalje moguce
kupitii u ducanu, ali istina

je dace za avu igru trebati
imati instaliran Steam, Mo to
je samo mali program Roji
instaliras i slijedis sve upute
rako da ti rukovanje nece biti
problem.

SPECTROBES: ORIGINS [

(wii)

Ma naslovnom ekranu,
prije nego napravite navy
poziciju za igru, utipkajte
o = 3 ®Eda

atkljucate Metallic Ryza i

Metallic Leo. [

“Kupio sam igru i instalirao
ju ali krene pa mi pie Steam
must be running i onda
izade.”

Kredo; Kao sto sam adgovario
Baorni, ova igra stvarng dolazi
povezana sa Steamom tako da
moras instalirati Steam i imati
ga upaljenog da bi mogao
pokrenutiigru,

0s - Ivan

“Meki dan idem otvariti svoj
DS kad éujem neko pucanje
i vidim da je pukla plastika
na preglbu. Niita veliko ali
kake i gdje da to popravim?”
Kreio: Glavno da te ne ometa
u igranju, ali za popravak
preporuéujemo da nazoves
Algoritam, koji je sluzbeni
zastupnik Mintenda u
Hrvatskaoj, te ¢e ti ani najbolje
znati redi gdje su sluZbeni
5Ervisi,

MARVEL: ULTIMATE
ALLIANCE 2 - Ivan

"Mogu li ikako igrati kao
Carnage? Ako da, kako da ga
otkljutam?”

Kredo: Donedavna nije bilo
moguce igrati kao Carmage,
ali izbaden je novi DLC
[downloadable content) kaji
ukljutuje pet navih likova, a
medu njima je i Carnage. Da
bi mogaa igrati kao on, sve
tto moras je kupiti | skinuti
navi DLC.

THE DA VINCI CODE -
titatel]i

“Koja je iifra u muzeju kada
ona odyraca painju, a ja
moram pisati?”

Kreio: Moram priznati da je
malo cudno postavijeno pitanje,
Kolike se sjefam na podetku
Sophie odvracs pozomost
inspektoru dok tl telefoniras, a
&ifra koja ti tu treba je napisana
na paledini kartice koju ti je
dala {454). Ako je to ano 5to
ti treba, ME CITAJ DALJE. Ako
nije, onda moze biti anagram
nakon kupaonice, koji treba

biti The Mona Lisa, il simbali
napisani na Mena Lisi Koji
trebaju glasiti: DA VINCI
PAINTED THOSE THAT KNEW
BETWEEN BACCHUS AND LIRIEL
LIES THE CLUE. Ali ni na jednoj
od tih dviju zagonetki Sophie
nikome ne odvladi pozernost,

“Kaja je sifra za kriptex
nakon Sto sloim onu sliku?”
Kredo: Odgovor za prvi cryptex
Je GRAIL, ali po tvojem aplsu
bih rekao da si na drugem
cryptexu, Ako je 1o sluca, enda
je rjgfenje MAGDALENE,

WOLFENSTEIN - Citatel]
“Profao sam clijelu igru

i dosao do borbe s Hans
Grosse. Kako da ga
pobijedim? Nikako da srudim
onaj stit!"

Kredo: Nije lako, ali trebas
stalne pucatl po njemu, 1 6o
preporucuiemeo najjate oruije
koja Imas. Mo to nije sve, Uz 1o
moras cijela wrijeme koristiti

| EMPOWER. Makon nekog
VrEmEena to ée mu sruiti

tit. U drugoj fazi nastavi, no
sada moras uz EMPOWER
karistitl | MIRE. U traco] fazi
teoretski trebas sama pucati,
ali EMPOWER ce ti opet dobro
daci,

OPERATION FLASHPOINT:
DRAGON RISING - Spavac
"Kada mi se spustl zdravije
onda mi se pojavi crveni
krug koji mi istjece i onda éu
umrijeti. Pise mi da stiSdem
pucanje ali to ne djeluje,
uvijek umrem.”

Kreio: U igrl zapravo nema
zdravlja. Napravljeno je da,
kao u pravom Zivotu, mozes
umrijeti od jednog metka.
Ako je neka manja rana, cnda
ces krvariti | treba je ita prije
zamotati — ta mozes sam ili ti
maode pomodi netko iz tvoje
ekipe. Mnogo opasnije su teze
rane koje te anesposobljavaju
i njih-ne mozes sam zaustaviti
nega t mora netko daodi
pomodi, Ako nitko ne dade —
mrtav sl Vierojatno ti svijetl]
opasnost | trebai nekoga
pozvati da tl porncgne, ali
imaj na urmnu da 5= nalazite u
borbenaj situacijl | ne moze

ti uvijek netko dodi pomodi,
Preporufujem upoznavanje

58 swim komandama u igri

te Mnngo OpreEniju g s
realisticnijim pristupam - ne daj
da te rane!



. : i b WY I Najatraktiv
reng %o~ hardver iQ

Priredio : Goran Maravic

Asus Maximus IlI

| INTERNI KONEKTORI:

MNe bas maksimalno

ASUS JE SVOJE dobra ime onudi | tak - Sva sl IR EE LIS TN S5 U malom paketu
u svijetu racunala medu 3 i 1 e T RN S
entuzijastima mozda i najvise cinj m de jih 5 L = AMDJENAPHMIG-. ian pasag s novo

nije sasvim doradi ] : T DT
d. L| radu se Oprema,
performanse
Ploa koja e biti cdlitna -
nakon nekoliko revigija 3 egment u kojem
Sltnl |hug|;|.-|- BI05-a Vst d:- pu F"TIJTIJ‘[_'IEI'I'IIP‘I

erfarmanse U odnosy

na fijens
eflidng grafitka karti
tafumalo srednje ks

N posebng

s =-m=§7'é|; IE-I.it‘tﬂl'I‘ 1= o

2

L

F
L

v B




GP KONFIGURACIJE
MJES EE_A ‘o
Svaki mjesec GamePlay .
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_ Hardware

aran Maravic

AS, KADA SMO okruzeni

ima specijaliziranih sistema
inje u pokretu te 5 jos nekoliko
ka milljuna mobilnih telefona
1 sposobni pakretati vise nego
idne igre, tetko je povierovati da
su prije samo desetak goding lgre U
rukama putnika bile vrlo rijetka stvar.
Sistemi su na traistu trajali neko dulje
yrifeme, a u utrel je dominiralo nekoliko
proizvodada kaji su i danas uspleini.

RAMNE GODINE

Igranje u pokretu pocelo je davne

(za ovaj svijet) 1977, kada je Mattel
[paznati proizvodac igracaka) odiucio
videnigre izvudi iz prostorija nakrcanih
ngromnim automatima kojisu jeli
noviice, Predstavio je seriju rucnih
konzola koje su se sastojale od jedne
igre, baziranih na LED tehnoloaifi za
prikaz. Broj razlicitih kenzolaje bia
priliena velik pa su tako postojali
Football, Baseball, Basketball, Missile
Attack, Armor Battle | Sub Chase.
Takav sustav proizvodnje konzole

oko igre nije bio efikasan pa se tvitka
Milton Bradley odlugila za proizvodnju
prve kanzole kaja je imala izmjen|ive
uloike {cartridge) s igrama. Konzola
Micravision se na triist pojavila 1979,
gadine i imala Je ekran rezalucije

16 x 16 piksela baziran na ranoj LCD
tehnalogiji. Ma Zalost ekrani su trunuli

U pokretu s

fi kraje
i

stajalo ih je uspjeha

jako brzo, a ulosci suf

| najmanjim static ki
su slava [ velika popid
izostale.
Mintenda je na scenu stufToEED.

5 Game & Watch konzolama koje su
pratile Mattelov kancept jedna konzola
= jedna igra, Kako ime ka#e konzole

<1 imale i funkcionalnost sata i alarma,
ali bitne su bile igre. Ova Je jedan od
najdugovjecnijih koncepata igrace
konzale kaji se zadrzao na trzistu do
19490, godine. Nintendo je proizvec
nekoliko desetaka azlicitih verzija s

mozda sjetiti igre Donkey Kong na ovaj
kanzoli koja je bila iznimno populama,
a tu su Hvot zapocelii Maria | Zelda.

99

o du

lije od 30 godina
zalost impresije Microvisiona su izgleda
ostale jace medu publikom nego medu
prolzvodadima pa Je Epoch neslavno
propao zbog nedostatka popularnosti.
Sljedeci pokuia) mozema slobodno
nazvat! najvedim uspjehom u povijest
mablinog igranja jer je preobratio svijet
naigranje u vlakovima, autobusima,
Zkalama, igralistima, Rijef je o
megauspjesnem Mintendovu Game
Boyu kaji je na tréiste stigao 19859,
Mogli blsmo éak ustvrditi da se radio
najuspjesnijo} konzoli za igranje ikada
napravljeno]. Vierujemae da de biti onih
koje su se proizvele u vecem braju,
koje su zaradile viie novca i pokazale
vite tehnaolodke inovacije, ali Game Bay
je bla revolucija. Da nije bilo njega,

Game Boy je u svoj svojoj hardverskoj
inferiornosti najbolja potvrda da igre

prodaju konzole, a ne obrnuto

Neuspjeh Milton Bradley Microvisiona
je oéito bio priliéno dojmijiv kada se
pet godina nitko/nije usudo [skoristiti
njihov koncept uloZaka s igrama.
Epoch Game Pocket Cemputer je
konzola kaoja se 1984. pojavila u Japanu
i koristila je uloike s igrama kojih je
napravijenc pet. lgrale su sena LCD
ekranu razluéivosti 75 % 64 piksela: Na

igranje videoigara sigumo danas ne bi
bila tako uspjesna i velika industrija.

VLADAVINA NINTENDA POCINJE

1) srazu s konkurencijom Game Boy je
tehnoloski bio inferioran, ali njegova
niska cijena i ulozak s igrom Tetris
utinili su svoje. Bio je to podetak
pravila da igra éini konzolu, a ne

HINTENDO GAME BOY MICRD Ovim
prozvodom Mintende e clllao na

stariju publiku keja u dZepu nosi iPod
— tadana pocetka svoje popularnastl

hardver. U to se na gubitni¢ko] strani
uvjerio Atari koji je u suradnji s tvrtkol
Epyx proizveo konzalu Lynx i lansirao
|e na tréiste u isto vrijeme kada je
stigaa i Game Boy, Lynx je imao mnac
bolju grafiky, a prife svega ekran u
boji. Ma Atarijevu Zalost kopzola je bil
wvelika, nepraktitna | mnogo skuplfa

| BANDAI WONDERSWAN

BANDAIJE 1999, predstavio rudnu
konzolu Wonderswan koja se ni po ce
ije izdvajala od konkurencije osim po
ekskluzivnoj licenci za igra Final Fanta
u maobiinom ebliku. Ta Einjenica joj je
omaguéila solidan uspjeh u Japanu,
§to je dovelo do izdavanja jos dviju
verzija konzole, jedne s ekranom u boj
i paboljiiana verzije nazvane Crystal.
Konzola nikad nije izitla izvan Japana,
ekskluzivni ugovor je kratko trajac.

T e

BANDAI WONDERSWAN Uspjeh (s
Japanu zagarantirac je ekskldzivol
ugovor za igre Final Fantasy '

oviiest rucn

konzola za igranje

Prvi takav proizvoc

lansirala je americka kompanija a prednost su vrlo brzo preuzeli Japanci. Nintendo od

samih pocetaka vlada tim trzistem, ali se danas cini da c¢e vodstvo preuzeti americka tvrt
kaia i ne izraduie konzole za igranje.

Povijest ru¢nih konzola za igranje pocela je kasnih 1970-ih u SAD-u.




EFCICH E#ME POCKET COMPUTER

MILTON BRADLEY

5 igrama ni

od Mintendove. Ved 1931, Atari je
promijenio dizajn konzole da je ucini
lakfom za rukovanje no Nintendov
marketingki stroj je tada ved jurio sto
na sat | nemoguce ga je bilo omesti,
Zajedno s Atarijern i Nintendom

na isti kolac trzista pucao je INEC s
konzolom Turbo Express. Za to vrijeme
& MEC-ov proizvad bio najimpresivadji.
Mjeqov ekran je bio toliko kvalitetan (i
u bojil da Je kenzola mogla posludit

i kao prijenosni televiror, a hardver
koji je pokretaa igre bio je uman|eni
TurboGraphx-16 - NEC-ova konzola
koja je konkurirala sistemima pune
yelitina Super Nintendo i 5eqa Genesis.
Ma #alost cijena je pratila moguinosti;
a buduci da se tada trste igara i igraca
t=k radalo, nije bilo puno éntuzijasta
spremnih potroit] velike kolicine
novea da bi se bolje igrali.

Pocetak 1990-ih bio je zlatno doba za
konkurenciju u industriji videoigara
jer u mobilnom igranju je bio | cetvrti
igrac, SEGA. Oni su uspjeli u onome

VAZNE GODINE U POVIJESTI
PRIJENOSNIH KONZOLA

Mattel projzvodi prvu rudnu
onzalu za igranje
Prwa ruéna konzola koja koristi
mramalu.arrrldqnl Milton

- T Nintendo predstavija sve| prvi
proizvod na triidtu ruinih konzols
nazvan Game & Watch i njime
uspostavlja domin: tijekom 1980-ih
LT Nintendo predstavija Game Boy,
rucnu konzolu koja de daminirati 19%0-
ima

m SEGA predstavija Game Gear,
hardverski superiorniji proizved Game
Bovu i jedini keji mu se pribliZio
medutim igraci prednost daju Nintendu
Prva ruéna kenzela s moguénoidu
pristupa internetu = Tiger Electronics
qame,cam

\EEER Game Boy Color stife u prodaju |
nudl ekran u baji - fun aju su imali

swi Nintendovi supar
ihi opet nisu uspjeli ugroziti njegovu
opularnost

lzitao Nintenda Game Boy Advance
- japanski proizvedat nas i
deminaciju na triistu ruénih

MNokla pokusava spojiti svijet
mehbilnog igranja | mobilne talefonije s
kanzolom M-Gage = neu's;:q.u!na

Mintenda DS - danas aktualne konzale

F Apple lansirao svo] prvi mobilni
telefon iPhon raled beznacajan
dogadaj za svijet rutnih kanzola
tl.lara se Appleav App Store koji
omogucava programerima diljem svijeta
daizraduju aplikacije za iPhone i iPod
Touch. Broj igara za Appleovu platiormu
strelovite raste.

u £emu su MEC i Atari zakazali, tristu
su predstavill konzolu koja je imala
kvalitetnu grafiku, ekran u boji i
umjereny cljenu. Zalede konzole Game
Gear [ bio i vodedi sistem za igranje na
televizony SEGA Genesis, no ni to nije
bilo dovoljno da poljulja Game Boyewvu
viadavinu, Igraci su izabrali najlosiju
konzolu u ponudi sama zato &to je
imala dobre igre i bila je prakti¢na.
Cijele 19490, Nintendo je suvereno
vladao trzistem rucnih konzola za

igranje. Tek se SEGA 1995 gadine

99 iPhone ima vecu
bazu igara od

bilo koje konzole ikada

usudila konkurirati Nomadom. Radilo
58 0 prijenosnoj verziji Genesisa, 510

je bio pametan potez jer je Momad

na tr¥iite dofao s velikom zalihom
igara. Na zalost kratko trajanje baterije
| fudnovatost triista presudilisu
Nomadu. Game Boy je u svoj svojoj
inferiornosti i dalje viadao,

INTERNET POLAKO STIZE NA RUCNE
KOMZOLE

Krajem 1990-ih, tofnije 1597, Tiger
Electronics je predstavio rugnu
kanzolu game.com koja je igradima
nudila spajanje na internet, tada

NEC TURBO EXPRESS
Fonrala lspred svog
yremena koju triiste nije
prepoznalo

sve populamiji. Na Zalost lod ekran

jo omoguéavao tek provjeravanje
elektroniéke poste itekstualno surfanje
{da, to je postojalo u 1990-Ima). Nije
biloigranja putem interneta pa ni
konzola nije najbolje proéla na trzidtu,
ali je pokazala kako ce svijet igara
kranuti u iducim godinama.

Meo Geo Pocket j& bio novi'Nintendow
izazivad, ali je napravio pogreike
predstavijanja prve verzije konzole

5 crno-hijelim ekranom. To mu je
priskrbilo slab pocetak koji ni ekran u
baiji izdan vece sljedece gadine (1999.)
nije popravio. Nedovoljan broj kupaca
rexultirao je | nedovoljnim brojem
developera za Igre, a sve skupa ja
zavrsilo neuspjehom.

LV ista vrijeme Nintendo koji viada
trziétem cijelu dekadu se odiucuje
smilovati svojim korisnicima i 1998.
predstavija ekran u boji, Game Boy
Color je lansiran. Kompatibilnost

sa starijim naslovima znadila je
automatski uspjeh, ali Nintenda je

blo svjestan da nede joi dugo viadati
trzidtem ako ne ponudi nesto novo
svajim vjernim korisnicima.

Godine 2001, svijetu je predstavljen
GameBoy Advance. Nastavijajuci

52 na uspjeh Game Boya lansiranje
Advancea je bio velik uspjeh, a lgragi
su dobili agroman napredak u odnosu
na originalni Game Boy. U s|jedecim
godinama fzdana je joi nekoliko

verzija (Advance SP. Micro) s jednpkfm
uspjehom. A
Trziste je tada vrijedilo poza mainug‘
novca pa su se nasli novi kandidkd
koji <u htjeli dio Nintendova kolaga,
Prva je bila Nokia s N-Gageom ‘r:ﬂj'je
zakazao ved u samom koncepfu Radils
se o mobilnom telefonu kajl jo sw]im
dizajnom bio nepraktican mobitel |
nepraktiéna konzola, a hafdversh niges |1
nudio nista vise ed drugih boljih h[ﬂklﬁ. |
Brzo je propao. Gezmendo se pokazac”
kao praonica novea; a jedini koji je
pstvanio solidan uspjeh je bio Sonyjev
PSR

Danas aktualne konzole Sony PSE i
Mintendo DS znacajno ugrodava jedan
pokutaj slican Mokijinu, ali mnogo
uspjesnij. Apple fe s IPhoneom
napravio takay boom na triitu
mohilneg igranja da se Sony | Nintendo
zaista mogu zabrinuti. Americka tvrtka
nije utla na trZiste igara s ifhoneam
neqo je navela igre da udu na triiste
ifhonea. Igre za iPhone se produciraju
munjevito, prodaju jednako tako
dobro, a izbor je vedl nego za bilo koju
ruenu konzolu ikada proizvedenu, Gni
£ da nas buduénostvodi k jednom
takyvom univerzalnom uredaju kaji de
obubvatiti joj vise funkcija od iPhonea,
no to nitko ne mode $a sigurnoscu
tvrditi jer kupci su cudne biljke koje
nekad tr¥ite usmijere u najneobicnijem
SITHEr.

NINTENDO GAME BOY
cmao-bijeli ekran | lod kardver
nisu sprijediliovu kenzolu da
viada zadnjim deset]jedem
prosiog stolpecs

NINTENDO GAME BOY
COLOR Tek krajem: 1990-1h
& najpopularmija kanzola e
dekade dobila ekran'u boji




Multime

Sve ono5to se moze vrtjetiu vasim konzolama i kantama naci
cote ovdje. Pa i kad vas iznesu na zrak | odvedu u kino.

Uredili : Danijel & Amar
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10

Davil:l Euatla fea Estnlle |I.I :'.

Brﬂken-Heaﬁed G]rl

W%{'ulfu:lﬁ

s

W' :lif l! |Il:||| ill-]H :|||I ; il

Eels

End Times

*OSJECAD 5AM SE krivim zbog
cetverogodiinje pauze izmedu zadnja
dva albuma, pa nadoknadujam
zanostatke’| kaze Mark E. Everett, pa sest
mjeseci nakon Hombre Lobo napravi
novi album End Times. £a razliky od
prodlag posvecenog Zudnji; ovaj se
havi problemima koji nastaju poslije.

Tom Waits
Glitter ancl Doom Lwe

WNTSDUI OBGEAUATELJI ZEL}NI nave
mijuze jedva su docekali ovaj live album
snimljen tijekom turneje 2008, | dobill stare
stvari? Da, ali v novome pakiranju. Waits

j& ionako poznat po razliditim izvedbama
svajih pjesama, jer kada bi ih svirac iste,
umro bi od dosade. Zato 17 teika izabranih
stwari na prvom disku zvudi originalno i

Spoon

'Transf'e'ren’ce

(Va2 Co-op)

Mr. E, zvugi sasvim pristojno Kao
otkvaceni alt rocker, ali ipak je najbolji
i ulazl trubadura slemijenog srca, Sto
na End Times zamo i dokazuje. Naoko
depresivan, jer od Everetta se drukije

i ne moze odekivatl, EndTimes ipak
nuel izlaz, no do njegova kraja se imau

Eemu wEivati,

5\IJEZE uz dasak nusta,gde prpGZﬂaﬂjwﬁ!‘ll
| naravno, uz abaveznu preporuku, jer
Waitsovl albumi se ne propustaju. Ma
drugom disku je bonus u vidu polusatnag
Tomaowva koncertnoeg brbljanja s publikom,
pritica | viceva koje obitava izvoditi izmedu
stvari. Steta sto su odvojeni jer nisu svi's
lstog koncerta, avako | nisu slusljivi.

(Anti)

oil| EviEn

..fMele'.r

.I=EDIHI BEND KOJI nas moze! pﬁds}etld
na dlstl r]ednusta\rm rack ubutavamh

Pixiesaill Cakea je Spoon. Gitara, bas

i bubanj ¢ povremenim ubacivanjem

|oé jedne gitara/klavijatura te drianje

¢iston miksa uz vokale sa zanimljivim

tekstovima viergjatne |e definicls

Veliki prezir

najbul;eg popa one éega- s Spmn dri
| jo% od|pocetaka b devedesetima. Sedm|
alhum Transference, nakon priznatog i
slusanog Ga Ga Ga Ga Ga, donosi ppesme
napokon etabliraneg benda koji s |
e m},&_pmrnhgmn, ‘Guétza slusanjei

\dabrovoljacko druzenje. I

Nikadjekraj

PRICU O VELIKOM prezlru iz Vrbasa nemagude je
zapoieti bez spominjanja prethodna ti albuma, od
keijih smo najvise voljeli Brazde, nikako se ne mozema
natuditi zagto ih 52 ne glufa vise, | zasto nemaju vecu
bazu obofavatelja. Mo drage nam je da im to wopde ng
smeta, Zato mam Je | drago $to je krajem godine stigao

| £etvrti album - Nikad]ekraj, zhirka posebnih pjesama
kaje pokazulu kalike je sazreo omiljeni bend u zapecku,
f mozda je bad stvar u guranju sa strane. Koliko sma bill
sretni zbog Rebelstara i 5o, tolika nam | Nikadjekra) nudi
onih finih, rasterecenih trenutaka te pjesama kaje pjavamo i kada album znakaovit
imena zavrsi, Aka vam kao preparuka treba ime Kena Stringfellowa iz Posiesa

{ali | R.EM.-a, il The Minus 5, Il povampirencg Big Staral. onda znajte da je i on
sudjelovag u snimanji na vise stvari, A buducdi da vam preparuke ne trebaju, samc
poslugajte Nikadjekraj 1 uzivajte kao | ml. Zivjel




Halo Legends

5F an‘]ma-, 2004, mdateI]L Daisuke Nr.llﬂn, Frank O'Connor, Hideki Futamura, Hiroshi Yamazakl

OVOMIES ECNI DVD Boutique
drunacijl je nego inade, ponajprije
zato jer se havi izdanjima koja
sigurno necete nacina policama
domadih videoteka ili trgovina,
Medutim, internet j& medu nama,
a 5 njim | kreditne kartice, bilo
vlastite, bilo roditeljske, pa smo ovaj
puta pripremill mali izbor nama
najzanimljivijih izdanja koja 52 mogu
naci na dostupnim online-trgovinama.
Prvo takvo je anime uprizerenje
poznate Halo price, ispri¢ano kroz
sedam anime filmava koje
potplsuje pet najpoznatijih
japanskih anime-kuca. Sest filmova B
izravrn jo vezana za Halo svijet,
dok je sedmi distokrvna parodija,
oko koje se fanovi trenutng
syadaju sveudil] intermeta. Uz
dvostruko DVD izdanje, upravo je
postalo dostupno | Blu-ray izdanje,
4to osobno smatramo jednim

Ergo Proxy

SF anime, 2006, izdavac MVM

| DOK JE DEATH NOTE iznimno
popularan, isto se ne maoze redi | za
Ergo Proxy, panajprije stoga sto se

radi o znatna kompliciranaj seriji,
namijenjenej puna zahtjevnijim
gledateljima, Ergo Praxy je mraini 5F,
smjesten u megapolis Romd, gdje [judi
i humanaoidni roboti Zive U nacelnoj
harmaniji. Medutim, sve se mijenjz
kadla se u gradu pojavijuje misteriozno
bice koje de nepovratng promijeniti
buducnost citave civilizacije. U moru
anirna koje su u zadnja dva desetleca

od najboljih primjera kunceptualne
umjetnosti u svijetu konzola, kada se
uzme u obzir da je Halo najpoznatija
¥360 ekskluziva. Salu na stran, radi
se o doista vrhunskim filmovima

koje bi svatko trebao pogledati, a
kako od vremena Animatrika nismo
irnall priliku gledati ovakay nadin
pristupa japanskih autora gistokevnom
zapadnjackom profzvodu, Halo
Legends anime preporuamo bez
obzira jeste li ikada proveli | minutu o
lijepom svijetu Master Chiefa.

preplavile Zapad, Ergo Proxy svakako
spada medu najbolje ikada, ali pod
uvjetom da izdrzite prvih 6-7 epizodali
pohvatate sve zapetljane konce slajevite
price. Uz sve, Ergo Proxy
donosi jednu od najbaljib
glazbi ikada kompeniranih
za anime, te wrhunskl
artistiéki stil koji predivno
mijeia 2001 30 animaciju

u Fivotnim likovima i
uvjerljivion okoliZima. Ergo
Proxy cak je i povaljniji

od Death Matea, pa se
trenutng narucuje za oko
250 kn, Ako ste lubitel]
mraénih 5F prica i future-
punk akrufeja, teiko je da
cete ikada naci nesto balje |
zanimifivije.

Death Note

Triler anjme..iﬂﬂ& I:thm‘.: M-urlga Entertainment

JEDMA OD NAJPOPULARNUIH anime
serija sada je jzisla | u Europl; u suludom
OVD kolekelonarskom izdanjusa 9
diskova i ukupna B40 minutra trajanja,
Praragunato, 37 epizoda u ukupnam
trajanju od 12 I nedto sati, uz svu

sjlu dodataka i vrhunsky produkclju
Death Mote prati izvrsno smistjenu
pricu o mladicu suludog imena Light
Yagami, kaji na dvoristu ikale pranalazi
misterioznu knjigu Death Note. Knjiga
vlasniku omoguéava da ubije kega god

#eli na nadin koji Zali, alight ju zapodinje
karistiti kako B stvorio svoj viastit svijet,
liZen kriminala i zla. We, sve ima svaju
|esis strany, pa take | njegova namjera, a
kroz 37 epizada slojevite | fencmenalno
isprifane - 1]od bolje nacrtane - price
svijet Death Motea postaje jedan od
najliepiih anime svijetova koje smo
ikada gledali. Majbolje od svega je St

jo Eitava kolekcija dostupna pa vrlo
simbalidno] cijenl od oko 300 kuna.



ODGOVARA:

.. éitatelja i onihvkoji nas titaju od prvog broja

PISMA CITATELJA

Diragi nadi, pai anl keji nas dtaju od
prvoga broja, pléite nam na adresu;
GamePlay [s naznakom- Pismal, Viaika 40,
10000 Zagrek, Il iz maik:
pismaggamaeplay.hr

II-'"::';I.I'II Ilil!ll

MGS54

Kupujem maos4, a nisam igrala astale
dijelove, Mozete mi reci par osnavnih
informacija koje maram znati!

Lucija

Glavni lik |e Snake. Previde pusi. Prije
svake igre umre. Glavni lik je ustvari
jedan veliki robot. |1 sma take mislili, a
sada viZe ni Kojima nije siguran. Najveca
tajna MG5-a je §to vise nitkone znao
Zemu se tu radi. Ali to ne Zele priznati. |
svima e super. Super.

VOLAN

Fostovani,

gdje bi se megao u RH ili blizoj okolici
nabaviti ovakay ili slican proizvod 2a
mantazu vaolana, mjenjaca, pedala i
naravno da ima sportske sjedaloll
http/fus.visionracercom/us/

Huala, Mladen

Pogledajna http://www.rinoseats.com/
, 2 onaj ito smo ga testirali u B2, broju
nema sjedala, ali gaima u Saphosu.

MARKETING

Postovani GamePlay,

Vjerovatno ste vec cull za SAMP Ta je
mcd za gta san andreas kaji emogucije
miultiplayer

Malme mi smo napravili sve| server Crazy
balkan city rp, ali trebama pomac oko
marketing.

Akao bin bili welike [jubazni da nas strpate
u kutak svog casopisa. Ako adlucite da nas
stavite.

Evo par informacija: IP Servera je
188.72.226.227:7777

Web Site je www.crazybalkancityrpiti
Ivan

Evo vam marketing, Sada nam 3aljite
pare. Puno para.

ACE HOBILO

Pozdrav redakeili najdrazeg Gameplays!
Blize se praznici, kupuju se poklani,
raditelji panitare, ukratka, prava milina,
JIa sarm obi¢ni mladi gamer iz Koprivnice,

i racunalima | igrama se bavim jod ad
malih nogu. Zelio sam vam napisati nesta
o mojern najdraiem seeifalu, Volim Final
Fantasy, postujem Gran Turismo, al 23

Lijecnicki konzilj GP klinike £asti vas NELEKTORIRANIM pismima

0d prvog dijela sam se zaljubio u te

igre, nechiéne ikove, dietinjastog suca

i nadasve napete sludajeve. slecam se
kako sam svaki slucaj zapotinjao lagano
se dosadujuél, ali tada su na red dosli
sumnjivi tragovi | osjedaj daje hitka
izgqubljena prije nego i je i zapodela. A
onda ladi dolaze na vidjelo. Svjedoc dize.
tuiitelji jadaje pritisak na obranu a jadni
Fhoenix bi najradije otifao kudi i sve
zaboravioo, Ali ne posustaje, vignje v sebe
i u svoje prijatelje i na kraju uvijek dode do
isting, koliko god ona bila bolna.

Thog toga it ne mogu zabaravitl, taj
osjeca) tuge kad netko otkrije tajnu koja
ga izjeda, ta] osjeca] euforije kada zasvira
pabjednifka glazba na kraju slucaja,
isprepletenast fikova, maoralne dileme...
Madam s da ce Edgeworth u svojoj

igri biti dostojan dasnog prefiksa Ace
Attorney..

UZivajte u Blagdanima, i razmislize malo

o igrama koje su najvise emocionalng
utjecale na vas, zalgrajte ih jos jednom, jer
igre, poput ving, stajanjem samc dobivaju
na kvaliteti..

Turtko

A jel taj tvaj Ace 3amara klince na ulici?
le li bio u Haagu? Zatitrao emocije prije
izbora?

PROMASEN SMISAD
Ukratko,..

Zanima me Zasto je
killzone 2 prozvan
promEsenam
metam? Zar ga

niste, prije manje

ad godinu dana,
healili, dizali u nebesa
tdh...? Mislim da je
igra zasluzila da bude
u-uzem izhoru 23 igru
goding, avi ju otpisali i stavili

naslow PROMASAL Mije mi jasna cemu ta
kontradiltarnost? Meni.a i vecini koja ju je
igrala, Je priustila mnoga sati zabave, | sta
gad drug] rekli maje misljenje ostaje ista.
Mije tu sad rijec o tome sta s1e napisali,
nege zasto ste tako promijenili misljenje.
Fa birate igre koje su vas najvise adusevile,
a na koje su se najvise

prodale. A znam da vas je KZ2 odusevio,

jer nebi inace dobio 20. Melim objasnjenje.

Znatizeljnik...

Nije igra promasena, vel su promasena
ofekivanja izdavada da e prodati igru
u 10 milijuna primjeraka, a prodala se
samo u milijun. | zato promasena meta.
A ne promataj. Cita]. Misli. Shvati.

STARI PRDONJA BR. 1

od kelegice s posla drma sve u Sesnasst),
no vjerajatno medu starijima jesam (1o,
sutra £u napunit 37 godina), Volim v
stroj (PC) | P53, i volim se jako virtualno
zabavljatl [3tovise i 2ena je pribvatila moju
spriku” - bolje da dudim ovdje doma
pored tebe i diece nego da idem okolo,
opijam se | kockaml, 12 nadogradivati svoje
racunalo (hmm, to je ponekad ko da <8
kackam,.|. A sad, pozdrav cijeloj redakciji

i svim gamerima na svijetu, Eto, ponijelo
me pisanje ovog teksta, direkina naken §to
proditah pismo U £asopisd, pa sam van vk
akvira ugadnog pisanja | komunikacije
zabaravio na pozdrav | jod jedno pitanje,
kako to da niste testirali Shattered
Horizon? Ipak je igra dobila nagradu 2a
Best Innovation Award 2009, Lijep pazdrav,
te sretne Tugodne nadalazede praznike
2l vam,

Tomica Rihtarec

Ajooa) Tomeooooo, 37 godina, pa ti si
drebac u najboljim godinama, kake

se uopée usudujed ubrajati u stare
gamere? Je li to radi Zene? Ma zar te ona
zoza? Javi se za dvadeset godina, a za
to vrijeme ukivaj u mladosti. Shattered
Herizon nam nisu htjeli poslati, pa smo
se mi zainatili, i nismo htjeli kupiti.

IVD NORRIS
Zapoceo bih ovaj t2ket time
3 kazem da sam odrastao
iz vas, da vas itam od
prvig broja i da imam sve
postere po zidovima,. i
da pitem prvi put jer
konatno imam nesto
za redl | nesto Sta me
¥ zanima.Pa evo.Dungeon
Siege, Freedom Force | Elder
Scrolls, moje tri najdrazs igre,
imam sve csim prvog eldera
pa mae sad zanima, |esu li najavijeni
ikakl nastavel i ako jesu kada dolaze.
Ok to je dosta pitanja, 2 sada na tm.
Imama punc kandidata za predsjednika
owve godine, cirka 100, 2li ni jedan mi ss
hat ne svida paaaaaa... Evo faljsm vam
uz ovo pisma jednu sliku asobe za koju ja
mislien da treba pobijediti pa ako objavite
ovo pisma volio bih da objavite i sliku. A
eve ake ohjavite sliku, zka ste faniako
volite oblivion i yautube onda upitite
na youtubeu Chuck Morris In Oblivien i
pagledajte svih devet epizeda plus bodidnu
specijainu, Srusit dete se od smijeha. To je
ta. il nije.. @ 50 to tofno znadi to- je lito
wepde rijec.., hmmm.., Ako niste shvatili; a
pratpostavljam da bar netko je ovaj krajima
veze sa Shivering Iskesima gdj= Shecgorath
wvijek vodi ovakve fudne razgovore
sam sa sabom.To je to ad mene,.zasad.

A

Kako da vam odg
zmedu deset
-'fﬂa'bﬂ je bolje
nabrofimo g
nikady nfsmese{ nafba
kojem stoje rece
ne radimo faso
pisma na sto
odgovarame
0 PC,

Ma daanagjtespen ! :

ovorima koja fe fgra b
Ponudenihz I-j’eraja:ﬂﬂ m':
oofeniena? Kako da vam
4tk ovik fif anip
pag-renfm’f anaf dia Easupa’:;:
r_vz&e? A da mi vige Lo
PIS 20 igre, nego samn
:;El??é ﬂﬂ da svaki mjesec
araim '€ deset najbolith REG.
» I Kofa nam fa najbolia fgra ;an*i:;ﬁ‘

Eh da, pa nakon mjesec dana iskrsne
afera- Chuck Morris prvo ime afere
"isoka peta’ u uvozu kaubojskih
Zlzama s desetcentimetarskarm petor
predsjednik Norris uzimao proviziju
obliku najviiih peta.

HOCE LI

Bok Gameplay!

Citarn vas od podetka gadine | super st
Imam par pitanja 2a vas.

1. Hode |i ikad izaci novi nastavak Broth
In Arms?

2. Moie li se Madern Warfare 2
downloadat sa interneta?

1. Haée li ikad bitl Brutal Legend za PC
4, Hode | se fkad snizit cijena PlayStatic
31

Malimn vas abjavite moje pismo ili bare
mi posaljite mail.

Stanislav

1. Hode. Ali sljedede godine.

2. Moze. 5a Steama za 60 evra.

1. U to bas nismo sigurni, jer vec bi
najavili, a ani nista,

4. Slgurno hode. Kada dode P54,

MALE TAJNE RECENZIJA

Pozdrav,

Citam vas od prvoo broja, a pisem t
po prvl put i to S namjercm zaprave
prijedlogoem za jedan od sljedecih
Gajplayeva. Prijedlog je 1aj da nas
pobiize upaznate s nacinima pisanj
recenzija, kako vi to radite, u cemu
fora, sto je bitho spomenutia ste n
Maam se da je to dobar prijediog jer
dasta nias gamera zaprave zanima, k
kroz recenziju iznjeti swaje mislianjs
dozivliaje o igri. Nadam se da cete n
pomaci ake ne kroz nekl tekst u cas
anda bar uz neke korisne linkove pr
maila.

Hvala!

~Paco

Evo ti samo jedno pravilo- ito vise |
sve si bolji. Dodaj tome i Zlicu barel
20-godifnjeg iskustva lgranja i nist
viZe ne moZe [znenaditi,

AKO JE BESPLATAMN, KOLIKD KOS
Bok ekipa najbalfi ste éitam vas od
B4.broja. Hyjeo bih vas sve pozdraviti
zateliti

vam sretne BoZicni blagdano. Zelic b
varm postaviti par pitanja:

1, Je li World of Warcraft besplatan z:
igranje i ake je koliko kosta?

2. ko nije hace li bitl uskoro?

3, Hoce li COD 3 izadi na PC | ako hot

kada?
d (mlvmr A Rin Brarbar i Farma,



NAJSTARI]I GAMER MJESECA
Pezdrav Gameplayl d
i unulk je rdaviti citatel) vateg
frsopisa, pame ppozorio na vas

ratjefal za najstarjeq gamera, 2000, u kolovoed napuiitl -
£ 65 aodina. Pred godinu dana kupiosam siratunala
keako bimooag iorati ighice. Najvite valim igrat] puzzle’
gramyes- JEWEL QUEST, THE RISE OF ATLANTIS, MAGIC
h-'lr'_ﬂl'_{:H ADVENTURES, FISHEOM. Osim takvifilgricaigram

eeabno Farma ali me zanima vase
misljenje?

5, Planiram kupiti jednu arididiigricw |
dveumim se izmedu Iran Mana i Hulka pa
me zanima vase misljenje?

Ta bi bilo ta nadam se da cate mi objaviti
pizma, ali ako i ne objavite odgovorite

postovanjem vas vjsrni citatel)
T3h Swan3lr

1. Mjeseéna pretplata je od 10-15 eura.
2, Nede.

3. Nije i nece.

4. Mama su draii pornici.

5. Batman.

Obavezno, ali obavezno, nikome ne
odgovaramo na mail i to se dobro zna.

JEDINO STO CITAM

Draga Gameplay ekipo, bez podetnih
ulizavanja vas hodu pitatl sededa pitanja:
1. Koliko koita xbox live memebership?

2. Kupio sam za svoj ps3 headset ali nema
ush prikljugivad pa ne zanima

ako se maoZe kupiti adapter 2a to?

3. Gdje magu kupit God of War callaction?
Mastavite biti dobar asopis jer ste jedini
kojega citam

Pozdrav od Matije

1. Cetrdesetak kuna mjesecno.

2, P53 headset je bluettath i ne treba ti
UsB.

3. Probaj na e-bayu.

OGLAS

Pozdrav Gameplay redakcijo.

We znam koliko podrzavate oglaszvanie
u rubrici pisama kod vas; ali meni je
pfajnicki potrebing pomad, Zasto? ler
namjeravam kupitl Modern Warfare 2, 2
para <& bai nema (recesija, fel?). Vas dio
pomeci ovidje jest da mi ohjavite oglas
jer 52 nitko ne javlja ved dugo viijeme,

a ja erkavam od dosade cekajudi da se
netka javi da napokon magu od tih para
kupitl Madern Warfare 2. Znadi prodajem
Gamscube u dobrom stanju, koristen, sa
Viper Extrame dipom, svim kablavima,

2 kontrolera, mediurm memory kartica,
4 priginal igre i hrpeting przenth igara,
Kalike god ée vam to moZda glupo
zviscat, ali nadam se da nece, molim vas
da chjavite oglas Jer sam stvarno ofajan.
Zvatl na 021/8653011. Hvala unaprijed
cijelaj redakciji,

Citatzlj Josip a.ka. {133T)Gancn

| apet, pripominjeme umilng, da
uzimamo 108, U naturi.

MACHOM | DRPIKOYNICOM

Bok gameplay najbodji st fmam jedno
pitznje. Da li se mogu igrics na xbox 360
igrati sa misem | Upkovnicom? Malim vas

= T o

" i Landwirtsehafts - simulator 2009 te BPS-The Strike. |, .
Valimiigratii Belot, potapanie Brodova, Sah, pasijans vise
varnijania, miljunas, Shuzim se inteemetoml 0 0

L starijj gamer . da cete mi postat]
majicu vélicine M. Srcladan pazdrav L

. Madam se da sam najst

Tomislav Ordanié

Me mogu, ali nikakeo, Ni sekund.

KONFIGURACIJE

Dobar dan!

Imam jedno pitanje u svezi GP
kenfiguracije mjeseca,

Jako mije zanimljiva GF Cptimal
konfiguracija iz GamePlay braj 85 [ sljedan|
2010, pa me zanima gdje bi 52 ona
eventualna mogla nabaviti kaa cjeling, ili
pak ked kojih prodavada se mogu nabaviti
njezine kompaonenie,

Unaprijed hvala puno na cdgovaru. Ako bi
bile myogude, molim da mi javite cim prije.
Sinisa Baricevid

Rijeka

Postovani,

Samao jedna pohwala, mislim da ste jedan
ad rjetkih Easopisa éiji sadraj odgovara
kontekstu gamerskog {asopisa jer s
bavite iskljucivo onime sto igrade zanima,
& ne svastarenjem. Zanima me par stvari
usvezi optimalne kanfiguracije radunala
koje redovito abjavijujete na vaioj
Hardware stranici {asopisa, Opcenito

me interesira nacin placanja i dostave,

te da |i posjedujete informaciju ili barem
pretpostavku o tome hocs [ se cljena
barem malc sniziti jer mi je joi uvijek
puno dat & tis kn za novo ratunaio za
igranje. Svjestan sam ca | konkurencija ima
zapanjujuce cijene racunala.ali ipak bio je
bozic pa sam ofekivao nekakva snizenja.all
cini mi e da od toga nede bitl nista. Znam
da nije u vado] modi da diktirate cijens

za objavijene konfiguracije, Malic bih vas
samo da mi odgavorite na pitanje

nadina pladanfa i dostave, Podto ved imam
noww prailicy i novi hard, spustlo bk

se na cijenu od 5 soma. Nazvao bih vasali
vas ne megu debiti (kritikal,

5a stovanjerm,

Tomislav

U kenfiguracije rijetke kada ulaze
komponente iz jednog dudana, ved

iz onih u kojima su najjeftinije, a isto
tako rijetko ih se maie kupiti kao
gotove konfiguracije u dudanima,
Majbolji naéin za pronadi najjeftinije
komponente jest otici na npr. nabava.
net, tamo pronadi kemponentu i vidjeti
u kajem je duéanu najjeftinija. Ako se
iste komponente nalaze u vec gotovo]
konfiguraciji neke firme, cijena od
parsto kuna vize nede biti previsoka, jer
¢es na kantu dobiti | garanciju, a neces
se muéiti sklapanjem dijelova, ili pladati
nekome za to. Gotove konfiguracije
neki duéani isporutuju i dostavam,

INTERVENCI|A

Maram intervenirat, kao perfekcionist i
veliki obokavatel] GT serijala.

LI braju &4 ste krivo odgovarill “starom
konju® na pitanje u vezi razlike sluzbenog

AR e e e g e

1 Um;:ud_{_el;[ngm nigdje nema M majica, samo L
Battlefielda 2, no od viska glava ne boll. Bragi. |
Tommistave, 2aljemo majicu i titulu najstarijeq

stigne, posalji

gamera mjeseca; |

| uzjedanuyjet-;

'da vidimo kako
|-5toji. Ne bi bilo lode’

_ poslati i adresu da

. igrapjal

(OFGT), Nzime, sluzbeni velan za GT5P
nije onaj kejeq ste vi opisali u odgovarl
(325), nego DFGT, adnesna nasljednik
DFP-a. Tako DFGT nema H-mijenjac, kao
1o e mode nasiutith v vasem odgovary,
a pedale i volan su {spram DFP-z) malo
poboljiane,

Taka je, jeste, uistinu,

tomivav

Ispricavamo se, Vase Visofanstva, s
Vama se ne moZemao sporiti, Vi ste
jonako uvijek u pravu. Jeste, dabome.

VOLIM SVE JEZIKE. | GOYEDI 5
HREMOM

Postovana GP redakcijo!

Swaka cast na vaiemu dosadainjemu radu
i svaka cast na promicanju svega vezanoga
za ‘gaming na nadim prostarimal

o vam pismo saljem iz jednoga
jedinoga razloga, a to je jedno pitanja:
Bududi da cu siuzeti P53 3, zanima me

kako uvidjeti koje igre imaju izbor jezika,
odnosnaima ll lkakva oznaka na igri koja
ka#e da igra sadrdi izbor jezikal Odgovar
na eva pitanjs mije stvarmo bitan jar
i 5i igre kupovati u Mjemackoj
(preko bake-mole legende) i
vasa pomed bi mi stvarno
dabro doélal Znam pomalo |
njemadkoga ali engleski mi
jejata strana, skoro pa kao i
materinji jezik, stoga mislim

da me razumijete!

P&, Sve najbolje w 2070-0f |
Falim vam puna igranja

Kikx

Na paledini svake igre uvijek de plsati

na kojim je jezicima. Losa vijest je da
veéina igara kupljenih u Njemackoj i
nema druge opcije osim Njemackog,

pa ée baka morati pripaziti. Najbalje bi
bilo da usred duéana isproba, na radost
prodavaéa i publike, te osvoji neku od
nadih 5 ili M majica kao najstariji gamer.

REHORDI

Pisem vam zato sto ste najbolji casopis

za gaming kultury, ali | zato da vam s&
pahvalim u mom novom rekardu u San
Andreasu. Vozio sam BMY na jednom

kolu 673 sekunde cdnosno 11,2 minute,
Zanima me koliki je bio vas rekord. | dobio
27215,

Jakov

Vet dugo, godinama éak; nismo imali
prepucavanje u rekordima. Dakle,
natjeéaj voznje na jednom kotacu je
otvoren, Mi, Emre, nemamo ovakvih
rekorda. All znamo jednog koji [e dobio
230kn na lotul

ACE | TEST
Pozdrav za ekipu GPa.

Cii timmirm ~iiemrm RMicesms 2907 s Inrsuainr 1

znamo kamo posiati
majicu. Zivieli i jo3 1
puno godina sretnog.

Phigii et bos

sjetlh se jedne igre (nevezane za GT »D)..
L} pitanju je Ace Caombat (zadnja keju
sam igre Je bila AC Zero; The Balkan
War).

1. 5ta ima s njom? Jz | Mameco Bandai iSta
planirao za P53 od Ace Combat serijala,
jer mi se taj serijal pravo svidic,,

2. Ja |'razvo] Test Drive Unlimited 2-ice
vite pri kraju?l Pa razvijaju ga duze nego
&to se jedan Gran Turismo razvija, wih!
(Je I'l dalje TOU [2] ostaje pod Atarijevorn
kapomi)

3.1 da, & I'istina da cu morat £ekat’

¢ak do kraja svibnja za EU verziju Gran
Turisma 5.

Mislim, ved smo i ja | moj G25 napamet
nauéili ovaj Prologue, a a Demu da ne
pricanm...

lzgleda da ¢u do svibnja morat’i dalje
yozat’ Clia V6 po Eiger Narwardu, ili
Audija AB po Hawaiima u TOU 0.

Vi Fiir o4

Dino

btw. Da, obhoZavam
Autamabile

1. Nije najavijen niti
¢ jedan novi nastavak
osim Ace Combat;
Joint Assault za
" PSP udrugoj
.. "5 polovici 2010,
2. Tast Drive
Unlimited 2,
naizalost, nikada
nece vidjeti
svjetlo dana, a
nikada nije ni bio u
planu.
3. Pa to je Gran Turismo, 5to si
ofekivao.

DRAGA MAMA...

Stalno mi stara pricala o tome kak ja vama
nikad nist ne pisem, a ona meni stalne
kupuje taj casopis, Kazem sam sebi ode
napisat pisma, koje ste nakraju i objavili
Kazem ja njoj da ste cbjavili, a ona meni
pocne srat kak sam ja nekulturan, da
repazim kak se izrazavam, a ja sam se htio
samp imjetnicki izrazit, | tak da ne znam st
da kazem, nege et uvijek ce fudi nailaziti n:
otpore, sto od bliznjih osoba, sto od daljib
{avamirci | ostala gamad), Mailazt ce na
arpar ed onih kaji su ik nekad bodrili i kad
e budu najmanje nadali.

uzivajte u Mavej, ovo ce me pismo pokopat
2k ga ona procita. Najbolje da wirezee,
Uzivajte! F.92.

Draga mama, ovoga puta smo bill fini
pa mu nismo napisali ime. Ali nekoliko
iamara Domagoju radi umjetnickog
izraZavanja ne bi bilo na odmet. | sve su
mu drugi krlvl...! Sreéom smo najprostij
dijelove izrezali jer i sami smo se
zacrvenili preko usiju. Ah, t mladi |
Aackals anrmad



_ Gadget

NOKIA E72

Tipkovnicom protiv ekrana
osjetljivog na dodir
U wrijeme kada vecina proizvodaca lansira
mabilne telefona bazirane na ekranu
osjetljivem na dodir Nokia | dalje podilazi
1 konzervativnije] publicl koja vell pod svajim
o | prstima osjetiti tipku, i to $to vise njib to bolje.
Model E72 se nastavija na super uspjesni E71 kojije
postigan zavidne prodajne rezultate diliem svijeta,
Movi madel nudi jaci procesor, vise memarije |
optiéki trackball povrh tipki smjera,

POCTHOLA,
Select services

W HOKIACOM
CLIEXA: 3800 KX

RAZER XBOX 360
KONTROLER

Malo drukciji X360 kontrol

Vrla cijenjent prolzvadac kvalitetnih

perifernih dodataka za rafunala
odludio se okuiati u proizvodnji dodataka
konrole. Razer, poznat po svajim misevim:
74 igrace, napravio je kantroler za Xbox 36
konzalu, Ime kKontrolera je Onza. Jos uvijel
nija profan Microsoftovu strogu kontrolu
da 58 moZe poceti prodavati u toj ulogi, ali
ga je Razer ipak odludio pokazatl Javnostl
Lijep prizor.

Gadget vodi€ za Stylish gamere

W RAZEA.COM
CLIENA-25 HIJE-FIINATA

KODAK PLAYSPORT

Sportska kamera

Y Minijaturne videakamere za ane kafl
! vole stavijati filmove na YouTube i

na Facebook danas se mogu pronaci na
svakom koraku pa se | Kodak odlucio baciti
u taf posao. Niihov Flaysport napravijen

je nesto évridim ad vedine druagih kamera
iste namjene, Prolzvodaceva ideja jest da
karisnik ovi kamery moze nositi 5a sobhom
kada se bavi nekim spartom il s& kupa jer
je kamera otporna na vodu do tri metra
dubine. Jedina mana jof Je to o de u i
prodaiju tek na proljece. ; i | N e T —

RODAK.COM
h: PREPORULEMA RO 1000 KN

WA

LCitEN

WD MYBOOK 3.0

Eksterno i brzo

Mjesta za pohranu podataka u

racunalu nikada ne moke biti
previse pa kada popunite'sve SATA
paortove imjesta za diskove unutar ¥ ) i AT, £}
kucista, ne preostaje vam diuge nego Ml Za snimanje munjevite E!kI:I_IE
podceti kupovati eksterna diskove, WD :
ima lzvrsnu ponudu MyBook diskova
koju je nedavno dopunio modelam
MyBook 3.0. Brojfana oznaka se odnosi
na versAju USB sudelja kajim se disk spaja
na radunalo, a koje nudi brzine prijenosa
podataka od cetin gigabita u sekundi.
Bududi da radunala joi uvijek ne dolare:
apremljena ovakvim kontrolerima,
WD £e u pocetkd isporuivati karticu s
USE3.0 kontrolerom zajedno s diskom,
Diskovi se nude ' kapacitetima od
Jjednog | dvaterabajta. W CASID COM

CIJENA J08 HIJE FOTHATA

CASIO EX-FH1o0

Casio =6 na nagem trZistu dosad nije etabliran

kac proizvodac digitalnih fotoaparata. Moizda

miu ova] model, predstavljen na samom pocetku
2010 godine, pomogne u tome, FH100 baziran

je na cipu CMO5 kakve uglayvnom nalazimo u

5LR fotoaparatima, nudi rezoluciju slika od 10
mengapiksela i abjektiv optickog raspona od 24 mm
do 240 mm. Yideo snima u 720p rezoluciji brzinom
od 30 slicica u sekundi, a ako ste spremni Zrivovati
rezoluciju, ta brzina maoze narasti do 1000 slidica u
sekundl.
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THEY DON'T EXPECT YOU TO SURVIVE.

No one is expected to live. Something is out there. And it's wiping out entire human colonies, one at a time. It's
your mission to slop it. Recruit a team of specialists and lead them into battle. Fight your way across the farthest
reaches of the universe and prevent the extinction uf an ennre race. They say it's a suicide mission. Prove them wmng




