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GAMEplay
IMPRESSUM
PiSi te na adresu:
GamePlay
Vlaika 40
10000 Zagreb
Telefon:01/  5555 009
Fax:  01 /  5555 092
Emai l :  p isma@gameplay.hr

UREDNIgTvo
GLAVNI UREDNIK / Dario Ztno
dar io69a meplay.hr

UREDNIK IZDANJA / Danijel ReSkovac
dan i je l6gameplay.hr

tzvRSNl UREDNIK /  Damir  Durovi(
d a m ir@g a meplay.h r

GRAFIEKA UREDNICA /  SAbiNA RCSi(
sabina@gameplay.h r

DTP / Danijel Miliif
mi lky@gameplay.hr

LEKTORICA / viinja Grgi(

SURADNICI
Ber is lav Jozic,  Bruno Banic,  Krei imir
Jozia, Goran Maravic, Nevenka 5alat
Fra n iievit, Tomislav Tomaiic, Ta nja
Zrno, STlNGer, Bo2idar Durovit, Amir
El-Och, Darko Botif

MENADZMENT
TEHNIEKI DIREKTOR
lgor Vukoti(
kacavida@gameplay.hr

PRODUCENT IZDANJA
Marko Custi(
markoEgameplay.h r
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Final Fantasy XIll
i  tv'toZe ti i tko nadma5iti Square Enixovu produkciju u RPG igrama?

VODITEUICA MARKETINGA
Jasmina Globan
jasminaPgameplay.h r

IZDAVAE
NCL Media Grupa d.o.o.
Zagreb, Vlaika 40
Tel .  01 4896 600, 4814 385
Fax 01 4814 393

Predsjednik uprave:
Boiko Matkovi(

TISAK
Vjesnik d.d.

Slavonska avenija 4, 1 0 000 Zagreb

Predsjednik uprave:  Franjo Malet i i

Rukopisi, slike i sav pristigli materiiol
se ne vrocaju. Zobronjeno je kopiranie
i prenoienje sadr2aja GomePloya bez
suglasnosti izdavata,
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ro _ Red Dead Redemption

Pfif;i..i^[iiHi:
16 - Crysis z

!$ {$ l i } l i l i

22  _GDC 2oro

z4 _ Civilization V
24 _Larc Croft and the
Guardian of Light
25 _ SOCOM 4: U.S. Navy
SEALs
z6 _ Fable l l l
z8 _ Vanquish

28 Pure Footbal l

PlayStation Move
Na ovogodiSnjem GDC-u najveia vijest bila ie Sonyjevo otkrivanie
novih kontrola na Dokrete

,b



Pretplati se i u3tedi!
Nova cilena godiinje pretplate na GamePlay iznosi 168 h a obuhvaia 12 brojeva
GamePlaya, itoje 30 posto popusta na ukupan iznos odnosno 14 kuna po broju.
Nova cilena polugodiinje pr€tplate na GamePlay iznosi 90 h a obuhva(a 5estbmjeva
GamePlaya, itoje 25 p0st0 popusta na ukupan iznos odnosno 15 kuna po bmju.

z9 _ Nintendo Media Summit

3o _ Windows Phone 7
3r _ Microsoft Xro

r .

36 -  Super Mario Galaxy z

38 _ Metroid: The Other M

4o _ Gran Turismo 5
4z _ StarCraft ll

44 _ Crackdown z

l ( O r : . '

46 -  Matr ix i t i t i  gtavom u.. .

48 _ Tech Wars vz.t.z

Nazovite nas na nai besplatni pretplatniiki broj

OSOO 2OO 234 ili svoizahtjev poialjite na e-mail:

pretplata@gameplay.hr

RE(ENZrf E

5z  _  God o f  War  l l l

58 _ Final Fantasy Xl l l
64 _ Napoleon: Total  War
66 _ Resonance of Fate
68 _ Battlefield: Bad Company z

7z _ Supreme Commander z

74 _Yakuza 3
79 _Ace Attorney
lnvest igat ions: Mi les
Edgeworth

8o _ Superstars V8 Next
Chal lenge
8r _ Sonic & SEGA Al l-Stars

; Crytek paraletno razvija engine za tri razliiite platforme u poku5aiu da
iz svake izvude naibolie

Racing
8z _ Greed Corp

8z _ Army of Two: The 4oth
Day
83 - Endtess Ocean z:
Adventures of the Deep
84 _ SOCOM: U.S. Navy SEALs:
Fireteam Bravo 3
85 _ Space Miner:  Space Ore
Bust

85 _ Super Monkey Bal l :  Step
& Rot t

86 _ Plants vs. Zombies
86 _ rooo: Find 'Em Atl !

' i &trilrvARE

9o _ DSi XL

9o _ Logitech G5oo mi5

9r _ Logitech G33o slu5al ice

9r _XFX ATI Radeon HD583o

GamePlay - dasopis i portalza gaming kulturu
Vei vi ie od sedam godina smo s vama. U
tiskanom, al i  i  elektroni ikom obl iku. Nai

site je svih ovih godina bio prije svega mjesto
gdje se ste okupljal i ,  razmjenj ival i  dojmove o
igrama, potical i  razmjenu i  opienito prenosi l i
svoja miiljenja o igraioj industriji s kojom
rastemo i mi sami. Na tome vam vel iko Hvala uz
iel ju da naiu suradnju nastavimo u joi bol jem
okruienju - uz iasopis koji je produkcijski ojadan
kval i tetni j im papirom i omotom, a samim t ime i
t iskom, te uz nai novi portal kojemu je primarni
ci l j  doni jet i  vam GamePlay u ku€u u bi lo kojem
trenutku, svih 24 sata dnevno. Naia ideja je da
na portalu aiurno prenosimo sve relevantne
vi jest i  iz svi jeta konzola5kih i  raiunalnih igara,
takocfer i sve zanimljive videoisjeike iziga'a,
ali i sa sajmova koje iemo posjetiti, zatim da

vam ponudimo neka svoja opaianja, mii l jenja
i dojmove o industr i j i  igara, al i  i  da iujemo
vas i  vaia razmii l janja. U pripremije nekol iko
projekata koja bi upravo trebali potaknuti vaSu
raspravu, sto. priznajemo, jedva iekamo. Sigurni
smo da ie nai tasopis, uz portal,  postat i  jos
kval i tetni j i ,  a u njemu iemo nastavit i  donosit i
vam opi irne i  jedinstvene opise igara, igra(ih
platformi te intervjue s ljudima koji te igre rade i
osmii l javaju. Tako femo u dasopisu i  dal je te2it i
velikim izvjeitajima s raznih sajmova, istraZivati
trendove u svrhu pisanja zanimlj ivih tema,
prenosit i  dojmove u najavama i recenzi jama
nakon ito uz igre provedemo nekoliko desetaka
sati .  Sto ie nam jako teiko pasti .
Gotovo stot inu sati  uz Final Fantasy Xl l l ,  nekol iko
desetaka sati  u mult iplayeru Bad Companyja 2

(uz sve pucanje veza taman
pred kraj misije i osvajanja
iskustvenih bodova...  demmit),
desetak sati uz Kratosovu
glavnu pri iu, pa jo5 tol iko u
bitkama novog Total Wara i
beti  StarCrafta 11...  lspada da
se Zrtvujemo, al i  uopie se ne
bunimo. I  vol imo svoj posao
najviSe na svijetu. I jedva
dekamo nove najave Crysisa 2,
pri l iku da konadno zaigramo Red
Dead Redemption,SOCOM 4 i
druge igre koje podrZavaju novi
Sonyjev kontroler PlayStation
Move... Lijepo je biti gamer.
Dario Zrno

PlsilAt[ATELfA
Komenare, prijedloge pokude i pohvale 5aljite na
adresu uredniltva: GamePlayVla5ka tO, ldXX)
Zagrcb ili na mail: plsrna@gameplay.hr

SPASILACKA STUZBA

Ako ste zapeli u igri i ne znate sto iiniti ne ofajavajte - piiite nam a mi (emo sve savjete i
odgovore rado objaviti u GamePlayu u rubrici Spasilaika sluiba. Pitanja Saljite na adresu
uredniiwa: GamePlay, Vlaska /{t, I (XXX) Zagreb ili na mail: baywatch@gameplay.hr
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SVI KOJI SU pogledali makarjedan
dobar vestern znaju kako iovjekov
najbolji prijatelj nije pas nego konj! O
istaknutoj realistiinosti animacije konja
u Red Dead Redemptionu ve( smo dosta
pisali u proilim brojevima GamePlaya.
Nakon viilene nove vezije igre uvjerili
smo se i u odliino odradenu umjetnu
inteligenciju koja kontrolira njegovo
ponaianje. Neprijateljski pucnjevi, zmije

na putu i sliina iznenatlenja
festo (e preplaiiti va3u iivotinju.
Na to de uglavnom reagirati
naglim skretanjem sa zadanog

F4o
smjera a nalazite Ii se sluiajno u galopu,
moie zavriiti i zbacivanjem Marstona
iz sedla te nezgodnim ozljedama kako
za konja tako i za vas. Bai kao i u Grand
Theft Autu razne vrste konja de, kao
automobili, imati razliiite "performanse'l
Odrecleni de biti bzi, drugijaii i sliino.
Osim Sto dete te plemenite iivotinje moci
stjecati kupovinom u gradovima, neke od
najbotjih primjeraka mogude je uloviti u
divljini i uz puno truda pripitomiti. "Horse
jacking" kao jo5 jedna GTA izvedenica
takocterje prisutan u igri i funkcionira
gotovo identiino kao u tom Read Dead
Redemptionovu starijem bratu,

AilATOilUA KOXIA Svaki put kad smo imali
priliku vidjeti igru uiivo ostali smo oduievljeni
realno animiranim pokretima konia

T R A V A N J  2 o 1 0
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A MUTTIPTAYER?

GLAVNI FOKUS Red Dead Redemptiona
velika je i sloiena singleplayer kampanja
s obiljem moguinosti za istraiivanje
i rjeiavanje dodatnih zadataka. No
zbog svega toga aspekt multiplayera
nipoito nUe zapostavljen. Originalni
plan Rockstara bio je sve informacije
o MP-u, koje su dosad pailjivo skrivali,
razotkriti sredinom oiujka. No bududi da
je izlazak igre pomaknut za gotovo mjesec
dana, iini se kako demo na to morati joi
priiekati. Jedino ito je Rockstar dosad o
multiplayeru Red Dead Redemptiona dao
nagovijestiti jest kako de na vrlo pametan
i zabavan naain znati iskoristiti njegova
velika otvorena vift ualna prostranstva.

Ff;gcffO xAPnllED Ponekad je
fr{itiolje uzeti sadmaricu u ruke i
direkno rUeSiti'problem' iz blizine



S n e n i i e I

Zlv Iu mnnv rako iete postupar s
osobom za kojom je raspisana

auTEr{Trcilr PRrfluERcl
Oru2je se u igri ponaia i izgleda

vrlo vjerno originalima s
poietka 20. stoljeia

inn*ffiiffiGffiE
likova Red Dead Redemptiona
inspiraciju iskoristio niz swarnih povijesr
obilje fikcijskih likova iz kultnih vesterna

www.gamepray .n l
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SRCE TOVCA

oDLICNO RAZRAOENA DODATNA
aktivnost u Red Dead Redemptionu koja
nam se osobito svidjela u prezentacijama
najnovije verzije igre je lov. Golemim
otvorenim divljim teritorijem u igri luta
viSe od ietrdeset wsta razliiitih iivotinja.
Neke de vas ignorirati, dok de drugg
agresivnije, nastojati iskoristiti svaku
priliku da vas pretvore u svoj dnevni
obrok. Sredom upravo to isto moiete
napraviti i vi njima. Osim ito je ideja lova
sama po sebi dovoljno zabavna, nagrade
koje dete tako dobivati vrlo su dobar
razlog da se pozabavimo ovim aspektom
igre. Sa svake ubijene divlje iivotinje
mogude je skinuti krzno te ga prodati ili
od njega napraviti neku funkcionalnu
odje(u koja de Marstonu pojaiati
odretfene sposobnosti,

LOV Nekome (e biti sam po sebi zabavan, no
moguinost uzimanja krzna te kasnije prodaje
najveiije mamac za ovu aKivnost u igri

DlYLllilA Velikim otvorenim teritorijem
razbacano je ietrdeset iivotinjskih vrsta, dobar
dio ih nije nimalo miroljubiv

;A]AEPLAY TRAVANI 2o1o.
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KILL &
DESTROY

Crytek garantira da
ovakav prikaz eksplozl

i kolidinu destrukcije
okol ine nikada pr i je

n ismo iskus i l i

t

it
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FACT TABLICA
prita je smjestena tri godine po
zavrietku originala

_ igra ie se pojaviti na konzolama i PC-ju

_ impresivna nova vezija enginea
CryEngine

_ obeiana je zanimljivija i intrigantnija
prica

_ specijalno odijelo Nanosuit je

unaprijecleno u veziju 2.0
novi Nanosuitov mod Tactical
omoguiava prikupljanje informacija
nove moguinosti starih sposobnosti
Nanosuita
znatno poboljian Al protivnika

_ cover sysrem

_ joi realistiinija, spektakularnija i
detaljnija destru kcija

www.gameplay
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TRECEG DANA MJESECA veuaie Rob
Yescombe, scenarist razoiaravajuie
oiajnog Hazea, izjavio je kako je

"njemaiki developer Crytek otkupio
studio Free Radical Design'i toinije
ono itoje od prethodno zatvorenog
studija ostalo. Crytekje to istoga dana
powrdio, a svi ljubiteljiTimeSplittersa i
podcijenjenog, no nama veoma dragog,
Second Sighta sada veselo mogu oiekivati
iskupljenje za spomenutu Playstation 3
ekskluzivu koju Zelimo zaboraviti. Nakon
5toje Free Radical "smrznut'| studio je

ipak zadriao svojih 40-ak zaposlenika,
kojima je Crytek pridruiio i 20-ak novih
ljudi (vjerojatno svojih), preimenovao ga

u Crytek UK i zaduiio za asistencuu pri

razvoju Crysisa 2. S obzirom na to da je

bila rijei o ulogu veeem od 50 milijuna
funti, Crytek UK se ove godine seli u nove
i veie urede, konstantno se;iri i najavljuje
samo pozitivne rezultate.

STUDIO xOTT|l{GHAil Crytek vef sada
broji oko 600 zaposlenika i brojka se
pove(ava, a sve to zbog'velikih planova u
idutih 5 do 1 0 godinai kaie Cevat Yerli

GAIAEPLAY TRAVANJ zo1o.
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TECH DEMO

NA NASOJ WEB STRANICI (WWW.
gameplay,hr) ,  u v ideosekci j i ,  moiete
pogledat i  vr lo impresivan v ideotech
demoa nove verz i je CryEnginea u
kojem je jasno v id l j iva nevjerojatno
napredna tehnologi ja koja je u stanju
pr ikazat i  doista fotoreal is t i ine efekte
svjetla i sjene, odnosno osvjetljenje
koje se dogatla u stvarnome
vremenu. Parale lna usporedba
upal jenih i  ugaienih efekata daje do
znanja da se ne radi  o kojekakvim
nepr imjetnim i  beskor isnim
tehnologi jama. Obl ik  i  prezentaci ja

sjaja i reflektiranja svjetlosti ovisit
ie i o materiji objekta, dok de se
sjene real is t i ino stvarat i  ov isno
o poloiaju objekta, mjestu izvora
svjet lost i  i  ref lekci j i .  Mogl i  b ismo i
dal je brujat i  i  pokuiavat i  ukratko
opisat i  kompletan tech demo te
vas v jerojatno samo zbuni t i ,  zbog
iega preporuiu jemo da posjet i te
nai  s lu:beni  websi te i l i  YouTube
kanal  (www.youtube.com/user/
GamePlayMagazine) i  v last i t im se
oi ima uvjer i te u iar i  CryEnginea 3 i
nesvakida5nj i  tehnoloik i  napredak.

tIGHT PROPAGATIOI{ VOLUl|ES Joi.jedan grafiiko-tehniiki pojam koji ne znamo ito
tofno znafi ali u praksi izgleda jako dobro

U STVARXOil VREllEl{U CryEngine 3 ovu scenu s globalnom iluminacijom renderira u

;lJly;frt1,^"il.""u, 
a rezultat je blizu sceni renderiranoj u prosramu Mentat Ray za ito mu

l

r *

iJ i
l r . ,  L

www.gameplay.hr
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otkrivanjem detalja o Playstation Moveu - i  brojnim konferencijama
na kojima se o poslu kreiranja zabave raspravljalo vrlo ozbil jno

IAKO JE POSLUZIO za promociju Sonyjeva sustava
kontrole, OnLive usluge i  donio prvi pogled na neke
nove igre, Games Developers Conference zapravo
nije marketiniki  dogaclaj.  Uglavnom se sastoj i
od konferencija na kojima dizajneri, programeri,
producenti  i  drugi kreatori  videoigara govore o svom
radu, problemima i idejama za koncepte koje ie
implementirat i  u igre i to tek dolaze.

TKO TO nmO pnrtl
Tako je Sid Meier, kreator seri jala Civi l izat ion, svoje
predavanje posvetio psihologi j i  igraaa i  vlast i t im
pogreikama u razvoju razl idi t ih Civ nastavaka. A
mogao je prieati  o petom nastavku koj i  je nedavno

najavl jen. Ni i ta manje znadajno
nije bi lo izlaganje Garetha
Davisa (Facebook) o budutnosti
soci jalnog igranja i  tome da ie
jednog dana sve igre bit i  tog
tipa. l l i  ono Yoshija Sakamote
(N in tendo)  o  "usputn im"  ig rama
za DS.

"lznimno velik broj prezentera
i sluSatelja na konferencijama
vezanim uz mobilno dru5tveno
igranje te besplatne igre jasno

govore o trendovima u industriji"

Govornike bismo mogli  dugo nabrajat i  jer na
GDC-u ih je ove godine bi lo tak 722, u 466
predavanja podi jel jenih u nekol iko zasebnih
konferenci ja: GDC Mobile (o igrama za mobiln
telefone), iPhone Games, Independant Games,
Social & Online Games, Serious Games, Al
Summit (o umjetnoj intel igenci j i ) ,  IGDA
Education, GameBeat (o novim tehnologi jama),
pa iak i  Game Localization (o pri lagoefavanju
igara razl i f  i t im tr2i i t ima).

Okupljanje igara u San Franciscu obil jeZeno je

ffi
Wfud

www.gameplay.hr
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BEZ I{AJAVE sMf El{E GEt{ERACUA
Sve to, ma koliko zanimljivo bilo s teoretske strane,
igrai ima ne znai i  mnogo. l l i  bar ne mnogo vi ie od
odabira najbolje igre (vecinu nagrada je pokupio
Uncharted 2) ili najave nove verzije tehnologije OpenGL
(na kojoj poiiva grafiiki
sustav PS3, PSP, Wii, D5, Maca
i Unix stroj) - dobrodoila
informacija, no niita
posebno. Jedini stvarno
znaiajni novi hardver o
kojem se govorilo bio je

PlayStation Move (vidi

"Games Developers Conference
potaknuo je naSe nade da ce E3

ovog lieta donijeti mnogo noviteta"

imali prilike vidjeti, kao ito su Lara Croft and the Guardian

of Light ili Tiger Woods 1 l, Civilization V i True Crime. O

njima viie iitajte na sljedeiim stranicama. lpak, za najavu

blockbustera koji bi trebali iznijeti sljedeiu blagdansku

sezonu, morat iemo priiekati E3.
Ukratko, Games Developers Conference

od kljuinih je novih informaclja donio

malo, no mnogo toga ito je na njemu
reteno utjecat ie na izradu brojnih igara

koje iemo igrat i  ove godine,  a l i  i  u

god inama  ko je  do laze .

okvir). O Natalu nitko nije imao niita pozitivno reci, a
Nintendovi predstavnici u potpunosti su odbijali razgovor
o nasljedniku Wii konzole.

HITOVI I{A KAPALIKU
Ni 5to se novih igara tiie nije bilo mnogo bolje - veiih
imena najavljeno je tek nekoliko, medu kojima mo2da
najznatajniji Deus Ex: Human Revolution. Prikazane su,
doduie, igre najavljene prije GDC-a, koje do sada nismo

GAMEPLAY TRAVANI 2o1o. 23
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Prvi Zipperov SOCOM na PlayStat ionu3

NOVI NASTAVAX tnXft tXe pucai ine

Zipper Interact ivea jedna je od r i je tk ih

igara najavl jenih za Playstat ion Move koja

ce zanimat i  takozvane "hard core" igraie.

To jest ,  one koj i  s  pr i jez i rom odmahuju

rukom na EyePet i l i  Move Party.  SOCOM

4 klasidni  je nastavak ser i ja la koj i  donosi
"ozbi l jno" napucavanje u juZnoj  Azi j i ,  gdje

ce se " tu l jani"  bor i t i  prot iv  revolucionarnih
snaga mister iozne organizaci je Naga.

Pr i ia ie zapoiet i  vojn im udarom, no

peterot lani  t im speci ja laca uskoro ce

otkr i t i  da iza toga ima jo i  nesto. . .

Ono tega svakako ima bi t  ce borbe

J  gus t im  dzung lama ,  a l i  i  r az ru i en im

uroanrm lokaci jama kroz koje cemo

se pr ikradat i  i  nepr imi je ieni  zauzimat i
k l j u cne  l okac i j e  -  i l i  u z  pod rsku  z ra tnog
napada koj i  sami pr izovemo jur i iat i  na

brojcano nadmocne prot ivnike pucajuci

iz  sv ih oru2ja.  lpak,  SOCOM 4 nikako nece

bi t i  a istokrvna pucacina jer  vel ik  (e znacaj

imat i  i  izdavanje zapovi jedi  vasem t imu.

Ono se mo2e izvodi t i  u t i jeku akci je,  a l i  i

u  komandnom nai inu igre koj i  usporava
borbu i  daje vam pr i l iku da def in i rate
kompleksni je komande -  na pr imjer

koristeci Playstation l\4ove.
Nj ime te se,  nairne,  moci  precizno uput i t i

suborce koju lokaci ju zauzet i  i l i  koju
pozic i ju napast i .  Osim toga,  kretnje Movea

bi t  ie iskor iStene za bacanje granata i l i
t iho onesposobl javanje prot ivnika s leda.
Naravno, k l jucna uloga bi t  ce precizno

ci l janje i  okretanje l ika,  gdje Move
funkcionira poput kombinaci je Wi imote

+ Nunchuck pr i  igranju nekog FPS-a

na Wi i ju.  Ta usporedba bai  i  ne sto j i

u potpunost i  jer  uot i l i  smo zgodnu
speci f i inost :  kad Wi imote pomaknete

tol iko na l i jevu i l i  desnu stranu da ni je
usmjeren u ekran,  l ik  se prestane okretat i ,
jer  v i5e nema kontakta izmedu Wi imotea
i  senzorske 5ipke.  No kad Move maknete
l i jevo i l i  desno od ekrana, kamera ga i

dal je prat i  i  vai  l ik  nastavi  se okretat i ,

samo sto v iSe na ekranu nema ni iana
koj im c i l ja te.  Zaniml j ivo.  (b j )

zA stoBoDU I DEmOKRACI'U
l l i  tako nekako. Priia bi trebala bit i
malo dublja od onog'idi i razorii
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Molyneux se ponovo bacio na eksperimentiranje

Fable
Novi nastavak seri jala ni je viSe RPG?
KAD JE PRIJE nekoliko mjeseci Peter Molyneux, kreator i jedan
od glavnih dizajnera Fablea lll, dao naslutiti kako ima"iokantne"
vuesti za sve hardcore fanove serijala Fable, nitko iz prve nije uspio
pogoditi o iemu se zapravo radi. No nakon prvog prikaza te kasnije
detaljnih razjainjenja na GDC-u u San Franciscu stvari su mnogo
jasnije. Fable lll viSe nije roleplaying igra. U svakom sluiaju ne u
onom vrlo uskom i klasiinom smislu. Molyneux iekipa tvrde kako
ie novi Fable iistokrvna akciiska avantura,..

lil
INDUSTRIJALIZACIJA

SVIJET U FABLEU lll pretvorio se iz klasiinog bajkovitog fantazijskog
okruZenja u tehnoloiki neito napredniju varijantu. Industrijalizacija je dosegla
Albion i to ie se osjetiti kako vizualno u dizajnu lokacija i odjeie likova tako i
vrlo opipljivo kroz mehaniku igre.

$

w

eii rlAsriNoc sucEUA
JEDAN OD NIZ MOLYNEUXOVIH zanimljivih eksperimenata koji ie se pojaviti u Fableu
lll odnosi se na totalni redizajn suteua. Klasiino 2D suielje potpunoje uklonjeno,

.toS vrSe AKcTJE
susrAv BoRBE JE joi jedan evolucijski korak u odnosu na Fable ll. To zapravo znaii da je svejoi
viSe orijentirano na iistu akciju i ito ve(i broj neprekidnih kombinacija udaraca, paljbe i koriitenja
iarolija. Kao uzor za tako preradeni sustav dizajnerima iz Lionheada posluZile su razne moderne
borilatke igre.

z6

AKCIJSKA AVANTURA ILI RPG?

PRVA MOLYNEUXOVA IZJAVA kako Fable lll viie nije RPG zapravo je inicijalno
krivo protumaiena. Sva osnovna obiljezja serijala Fable su zadriana. No u trojci
su joi viie zamaskirana i uiinjena prihvatljivijima Sirem krugu igrata koje ne
zanimaju neki duboki detalji. Kako sami dizajneri Fablea lll vole reai, ovo je prije

svega epska akcijska avantura a tek onda sve drugo.

www.gameplay.hr



VAS BATLER JOHN CLEESE

ZAMJENA ZA STARO suielje i zapravo vai glavni naiin interakcije s brojnim sustavima igre bit ce izvedeni kroz

komunikac i ju  s  l i kom va ieg  osobnog ba t le ra .  N jemuje  g las  i  p ro f in jenu komi inu  no tu  dao izv rsn i  John C leese,  legendarn i

montypythonovac. On ie vas usmjeravati u posebnim odajama kroz virtualno suielje u obliku posebnih prostorija kojima

te vai l ik moii ietati i  kroz interakciju s objektima izvriavati Zeljene promjene i sl icno.
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SWTOR naiveea igra svih
vremena?

Procjene o velitini Star Wars: The
Old Republica, prvog BioWareova
MMORPG-a, rastu iz dana u dan.
Najnovije izjave vodeiih dizajnera iz
BioWarea govore o tome da je projekt
toliko velik da kada se zbroje apsolutno
svi njihovi dosadaSnji naslovi (serijal
Baldur's Gate, Neverwinter Nights,
serijal Mass Effect. Knights of The Old
Republic iJade Empire), SWTOR ih joi
uvijek debelo premaiuje. Kad se na
kraju podvude crta, to ie vjerojatno
znaiiti kako te SWTOR biti jedna od
najskupljih, ako ne i najskuplja igra svih
vremena.

Proiect E:st
VODENI IDEJOM DA naprave
ponajprije vizualno impresivan MM0 naslov,
NHN Corporation i Polygon Games licencirali
su (ryEngine 2 grafiiki pokretai za svoj
novi projekt azijske tematike. Podsjetimo
kako se upravo taj engine koristio za
tehniiki vrhunske vizuale Crysisa 2, ito bi
u kombinaciji sa zanimljivim an izriiajem
Projeda E:st moglo dovesti do stvaranja
osvjeiavajudeg MM0RPG-a.

Forsaken World

NOVI "BESPLATAN" MMORPG
kreatora Perfect Worlda kasnije tijekom
godine stiie na PC raiunala. Ovaj put
'briginalnoga" imena Forsaken World
pokuiat ie neito drukdijim vizualnim
stilom i znatno razraclenijim virtualnim
svijetom i priiom privuii mnogo veii
broj igraia!

]{OGOilIET kako gp doiMjarra UBISOFT *'FllY:ti;:iffii:iig*:,fl:*#;'ft,i''iJ:*1
Bez suca, na l ivadi,  s petoricom
u jednom t imu

DUGO SE OeEKIVALA potvrda glasine da Ubisoft ieli
preuzeti dio triiita Electronic Artsu i Konamiju ito se
konaino ostvarilo. Pure Football naziv je nogometne igre,
sad i sluibeno najavljene, koja ipak nije ono ito su mnogi
otekivali - klasiina simulacija. Ba5 naprotiv, Pure Football
trebao bi pruZiti nogometni doiivljaj izvan nogometnih
stadiona, na livadi i bez sudaca. Pomalo karikaturalni
vizualni prikaz najavljuje stil igranja sliian serijalu Street,

s naglaienim driblinzima, fiziikim kontaktima, iutovima i
sl. Polo2aj kamere iza letla igraia izvutni efekti trebali bi
dodatno poveiati adrenalin pri igranju utakmica 5 protiv
5, koliko je maksimalno igraia na terenu. lako drukdiji,
grafidki prikaz ipak vrlo jasno ocrtava lica poznatih igrada,
nj ih 230 kol iko ie ih ukupno bit i  u 17 internacionalnih ekipa
zajedno sa I 7 legendarnih igraia. 5 druge strane, moguie
je i kreiranje vlastitog igrafa kojeg se moZe razviti kroz
igranje misija. S tim igracem bit ae moguie i igranje turnira
koji podinju uskoro - vei u svibnju! Potvrdu rada Ubisofta
na nogometnoj igri tekali smo dugo, no samu igru, izgleda,
neiemo. (dz)

z8 www.gameploy.nr
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SAM SVOJ MAJSTOR
Kreira j te mini  igre na DS-u i  graj te ih na vel ikom ekranu
Wii la pomotu igara Warioware:  D. l .Y.  iWar ioWare:  D. l .Y

Showca se

NAPUCAJ  ME NJEZNO
Nov i  nas tavdk  S in  And Pun ishmenta  do laz i  u  Europu sa
samo Sest  mjesec i  zaka in jen ja  za  japanskom verz i jom.

P r v i  j e  k a s n i o  s e d a m  g o d i n a .

", ..-*
a, .;'
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q

,&
LOPTANJE S  RAZL IKOM

Zan iml j i v i  F l ing5mash izg leda v r lo  s impat i tno  i  ne
moZemo doaekat i  da  ga  isprobamo

/

BESPLATNO U BOJ
Sve su  Wi i  g re  do  sada nud i le  besp la tnu  mre lnu  ig ru ,  pa

nam n i je  jasno zaSto  to  N in tendo ba i  kod  Monster  Huntera
Tr i  posebno nag laSava

I E f f i

DEVETI STIZE TIJEKOM LJETA
Dragon Quest  lX  u  Japanu je  povecao proda ju  DSi  a  za  1  50  pos to ,

no  na i  Je  do jam da b i  p romjenama mogao iznenad i t i  i skusne
poznavate l je  ser i ja la

HE B "-+
Bffi EE

(@/ (|-:lb
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Uncharted 2 osvoiio
AIAS

su protstavlja i Phon eu?
Windows Phone 7 spaja Xbox Live i  Zune u mobi lnom telefonu

smnhlu cEilTRt suietje ie biti
organizirano oko centara (eng. hub) za
druienje, igranje, posao i multimediju

Windows Phone 7 Series

MICROSOFT SE
NA KONFERENCIJI D.I.C.E., koja
svake godine u organizac'lji ameridke
Akademije interaktivnih znanosti i
umjetnosti (Academy of Interactive
Arts & Sciences) okuplja brojne
sudionike u izradi videoigara, sredinom
veljaie odrian je odabir najboljih igara
iziSlih u 2009. - popularni AIAS (Annual
lnteractive Achievement Awards -

GodiSnja nagrada za interaktivna
postignuia).
Prema miiljenju dlanova Akademije
najbolja igra pro5le godine bio je
Uncharted 2: Among Thieves. On je
pokupio brojne nagrade, mecfu kojima
i onu za igru i avanturu godine,
te za najbolju animaciju, reiiju,
grafiku, priiu, vizualni doiivljaj, zvuk,
originalnu glazbu i igrivost. Ukupno
deset komada. Znatno lo3ije, iako
joi uvijek izvrsnq proiao je Batman:
Arkham Asylum, proglaien najbolje
dizajniranom igrom te igrom s najbolje
prilagodenom priiom i najboljim likom
(Jokerom). Scribblenauts je pokupio
naslov najbolje prijenosne igre i
najvete inovacije, Call of Duty: Modern
Warfare 2 proglaien je akcijskom
i mreinom igrom godine, a Brijtal
Legend pohvaljen za hajbolju glazbu
i proglaien strateguom godine (ito
pokazuje koliko je 2009. bila loia za
taj ianr).
Proglaieni su joi najbolji RPG (Dragon
Age: Origins), utrka (Forza Motorsport
3), tutnjava (Street Fighter lV) i
sportska igra godine (FIFA Soccer 10),
a tak su i igre za "ne-igrate" dobile
svoje Sampione: Farmville (druStvena
igra godine), Flower (usputna igra
godine) i The Beatles: Rock Band, koji
je progla5en za obiteljsku igru godine.
Sto reti nego:Zelite li se smatrati
kompletnim igraiem, sebi dugujete
da svaku spomenutu igru barem
isorobate.

I DALIE ODUSEYLIAYA Nakon
GamePfayeva izboraza igru godine, sada je
to potvrdio i AIAS - no Uncharted 2 je i dalje
svjei uz stalno nove sadrlaje dostupne
preko P5N-a

PREDSTAVTJEN U BARCELONI
na svjetskom kongresu modernih
tehnologija, Windows Phone 7 nije
mobilni telefon - nego operativni
sustav za njih. Pofivat ie na suielju
osjetljivom na dodir pri iemu (e
ekran biti podijeljen na"liva polja"
(eng. live tiles) u kojima ie"stanovati"
aplikacije. Sustav ie objedinjavati
pristup multimedijskim sadrzajima,
igranje igara, poslovne aplikacije i
pristup internetu te nuditi kupnju
sadrZaja putem Xbox Live i Zune
digitalnih trgovina. Integracija s Xbox
Liveom omoguiit ae pristup vaiem
korisnitkom raiunu i komuniciranje
s prijateljima koji igraju Xbox 360,
kao i igranje nekih igara, a mobilni
Office paket nudit (e vrlo kvalitetno
poslovno okruZenje.
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koristiti WP7 morati imati vrlo
jasne teh niike karakteristike:
ekran osjetljiv na dodir
razluiivosti 800 x 400, GPS,
FM radio, akcelerometar i 5MP
kameru. Postoje i zahtjevi vezani
uz procesor i grafiiki tip, a jedina
stvar koju proizvotfat moie sam
odlutiti jest ho(e li ugraditi 

'

"pravu" tipkovnicu. Microsoft je
propisao da tri tipke ipak moraju
postojati, od kojih jedna aktivira
njihov pretraiivad Bing.
Unatof strogim uvjetima i
ogranitenju u izgledu sustava koji
mora ostati neizmijenjen neovisno
o telefonu, podriku za WP7 izrazili
su operateri AT &I Deutsche
Telekom AG, Orange, SFR, Sprint,
Telecom ltalia, Telef6nica, Telstra,
T-Mobile USA. Verizon Wireless i
Vodafone, kao i proizvodaii Dell,
Garmin-Asus, HTC Corp., HP, LG,
Samsung, Sony Ericsson,Toshiba i
Qualcomm In. Sad se teka odgovor
Applea iiji iPhone bi takotler
trebao biti znatajnije nadogracfen
prije kmja godine, do kad ie
telefoniWindows Phone 7 stiii na
trZiSte. (bj)

r$$ffi
.lt.

I

POI{OSilO PREDSTAVTIEt
Potpredsjednik Microsoftova Windows
Phone Management Programa Joe
Belflore pokazuje integraciju Xbox Live i
Zune sadriaja u Windows Phone 7

Ukratko, radi se ne samo o znatajnom
unapredenju u odnosu na Windows
Mobile 6.5, nego o tolikoj promjeni
da je promijenjen iak i naziv. Loia je
vijest da aplikacije Windows Mobile
nisu kompatibi lne s Windows Phone 7.
Promijenjena je i filozofija pristupa
licenciranju, pa ee svi telefoni koji iele

POtETill EKRAI Sastavljen je od polja u koja
korisnik moie instalirati razne aplikaciie

games
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PROTZVODAE XBOXA JE SA
samostalnim predstavljanjem igara
prestao 2006. godine, kada je meclu
ostalim prvi put najavljen i Splinter
Cell: Conviction. lsta igra je prikazana
i potetkom veljaie ove godine u San
Franciscu te je potvraleno da u Europi
izlazi 1 6. travnja. Microsoft je, naime,
na dogacfanju pod nazivom X10
novinarima otkrio detalje o igrama koje
iemo na njegovim platformama igrati
ove godine. Naravno, ako ne docle do

odgoda, po kojima je poznat i Alan
Wake, joi jedna od igara prikazanih na
Xl0. No ne bi smjelo jer psiholoiki triler
najavljen je za 21. svibnja, a Halo: Reach
pak poietkom istog mjeseca poainje s
beta testom dostupnim vlasnicima igre
Halo 3: ODST.
Kad smo kod nastavaka, spomenimo
i Crackdown 2, za koji nije potvrcfen
datum izlaska, alijest da ae igra biti ludo
atraktivna. Bai kao i Dead Rising 2, iiji
(eizlazak u kolovozu biti pripremfen

posebnom epizodom pride Dead Rising
2: CASE ZERO koju iemo skinuti s Xbox
Livea. A Xbox Live ekskluzivu dobit ie i
Caf f of Duty: Modern Warfare 2, za koji
ie prvi paket s dodatnim sadriajem biti
objavljen tim putem - prije nego bude
dostupan vlasnicima PC-ja.
Uz mreZnu uslugu Game Room koja
starta u oZujku i omoguiava igranje
retro igara, predstavljeno je joi nekoliko
Xbox Live naslova, kao 5to su akcijska
strategija Toy Soldiers (vei u prodaji),

kultni FPS Perfect Dark (1 7. oZujka) i brzo
napucavanje Scrap Metal (u oZujku).
Dodajmo ispominjanje velikih i dobro
poznatih hitova kao ito su Final Fantasy
Xlll (recenzija u ovom broju), Fable lll
(viie na iduiim stranicama GamePlaya),
Lost Planet 2 (potvrclen za I8. svibnja
u Europi) i Left 4 Dead 2: The Passing
(krajem oZujka), i moZemo refi da (e ove
godine vlasnici Xboxa 360 biti prilitno
zadovoljni. Ali o Natalu ni rijeii. Microsoft
kaZe da iuva informacUe za E3. (bj)

PERFECT DARK AKo
ga niste igrali prte 10
godina na N&, sada

iskuiajte kultni klasik u
osvjeZenom izdanju

TOY SOLDIERS
Kombinira strategUu

i akciju, a osim
samostalne kampanje

nuot I razne nactne tgre
za viSe ioraaa

GA]AEPTAY TRAVAN | 2o1o. 3t







; r i  - '

t

posLED 
svrsl:ls , i \: 

':

it Cause\  i  
t ,  

.  
- t \  \  \  ' - - \ - - " "

: i \ '\ '.*- \* - 
-f.ag lS!

.  ' -  .  r l l l J - -

*l:r*r'"?u- -*, ri,
,\

l\;t.

'#--3
7 -'""

'  " r r  ' !  ' t  
' t l i "

, i.3? *.i'
rf-':.r

r  , ! i

f t ' r , * l *  ' , fn . "

j
' f , . . T ;  ,
rit'$.,t,!*.it -r-: -a



e -, ' ''r1$f' ':

PROSTITUCIJA GDC.A

Game Developer's Conference kao
srediinji dogaclaj za okupljanje i
razmjenu iskustava i ideja developera
iz i i tavog svijeta polako je sve viSe
poieo slit i t i  na cirkus a sve manje
na neko "ozbil jno" dogatlanje.
lzdavaii su poieli GDC sve masovnije
iskoriitavati za svoje presice, najave
novih igara, pumpanje starih i
davanje "suptilnih" hintova za svoje
velike E3 evente. Zanimljivo je kako
se to sve dogaila u godini i i j i  prvi
kvar ta l  je  b io prenatrpan vrhunskim
igrama i ujedno u godini kada izlaze
dva znaiajna nova sustava motion
kontrola koji de svojim konzolama
znaiajno proSirit i  tr i iSte. Sto nas tek
teka u drugoj polovini godine, inaie
u gaming svijetu mnogo intenzivnijoj,
treba tek vidjeti. Sve ie bit i otkriveno
za samo tri mjeseca na E3-ju!

Damir Durovii

;!

GP najava
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Super Mario Galary z
Sve ono i to je  p rv i  Ga laxy  ua in i lo  to l i ko
zaDavn I  m

GAMEPLAY TRAVANT 2o1o 35



-  Focus

Super Mario Galary z
( : r - ]  < r n n  c i n r r r n i  c r r a  i a  n c f r l n  i c iJuv  J , , , -  - , y  sve  Je  os la l o  t s l o
-  dakle,  b i t  ie  izvrsno!
rz lAzt  11.  r tptu i l la  pLATFoRMER teRl i t  r -z pnotzvogl i  NTNTEN00
tzolv l i  t ' t t  Ntrn o0 HTTP:/ /www.ninrendo.com

intendova prezentaci ja za novinare
na Nintendo Media Summitu - o

kojoj vi ie ditajte u Insideru - zapoiela
je najznaiajni jom s I iste predstavl jenih
igara, igrom po kojoj je kompanija i
najpoznatija te za koju se vec po samom
imenu zna da ie ostvari t i  mil i junsku
prodaju. Naravno, znate o demu se radi
jer ste prodital i  naslov. O SMG2 vei
smo pisal i  kad je igra najavl jena i  kad
su o njoj objavl jene prve informacije,
no tek smo sada imali  pri l iku detal jni je
ju anal izirat i  u akci j i .  Ukratko: sl i inost s
prvim di jelom u osnovnim konceptima i
izvodenju je vrlo vel ika, i to je po naiem
mii l jenju vrlo pozit ivno jer smo
Super Mario Galaxy oci jeni l i  ' {

najvi5om ocjenom.
!
{

Ponovo temo skakati
s planeta na planet u
potrazi za zvjezdicama,
< k l t n l t a l t  1

nou?i't" isur.n. {'7
kr ista l i (e,  bor i t i
se s prot ivnic ima

IAKO JE NINTENDO moida od novinara
skrio neito bitno, iini nam se da de jahanje
na Yoshiju biti kljutni novi element
koji Super Mario Galaxy 2 razlikuje od
prethodnika. Malenog dinosaura modi
(emo naii na levelima na kojima ugledamo
njegova jaja, a ako ste igrali neku od Super
Mario Bros. igara, vrlo fete se lako na njega
naviknuti, Yoshi vam daje brie kretanje, viii
skok, moguinost kratkotrajnog lebdenja
nakon skoka te gutanja objekata koje
izaziva posebne efekte, Za sada smo vidjeli
gutanje voia od kojeg seYoshi napuie
i poleti u zrak poput balona te ljutih
papriiica od kojih bezglavo pojuri, Sto ga
tini slabije upravljivim, ali mu omoguCuje
da juri po vertikalnim zidovima. Vidjeli
smo i moguinost pljuvanja predmeta
na protivnike ili lomljive objekte, a
Yoshijevim jezikom mo(i iete i povlaiiti i
pomicati predmete i poluge. Kontrolirat
iete ga Wiimoteom, ito znaii da de se

_ koncept jednak izvanrednom prvom dijelu
_jahanje na Yoshiju donosi mnoge nove

mogucnosti
_ buienje utrobe planeta omogucuje

pristup nedostupnim lokacijama
_ teze nego u originalu

i  bossovima a sve u aosolutnom 3D
okruZenju uz iznimni  osje ia j  s lobode
kretanja.  Ako ste igral i  prv i  d io,  ovo
ie za vas bi t i  jednostavno dodatni
set  levela na novim lokaci jama i  s
novim prot ivnic ima, novim vrstama
prepreka i  novim alat ima koje Mar io
moie iskor ist i t i .  Ako niste,  ne znamo

5to iekate, no spremite se
r !  r l :  v : i o  r e z ,  r m\ a  - - , - - , . - - - , , , | J e v a n j e

\ t  p lat formskih igara bude
okrenuto naglavatke.

Speci f idni  pr is tup SMG-a
u kretanju po planet ima
i  p lat formama u svim

smjerovima do sada jo i

$ "  
a n i je.uspje inokopiran,

jer  i in i  se da se ni  jedan

drugi  programerski  studio
ne osje ia dovol jno hrabr im

traiiti odretlena razina preciznosti da
putem nunchucka upravljate Mariom a
Wiimoteom ciljate Yoshijevim jezikom -
no iskusni igraii de se brzo snaii, Za one
njeinijeg srca recimo i to da Yoshi moie
bez vas odlutati i iak pasti s planeta,
ali dete ga u tom slutaju ponovo nadi u
gnijezdu iz kojeg je do5ao.

da pokuia. A s obzirom na vi ie od 8
mil i juna primjeraka igre prodanih u
ci jelom svi jetu, definit ivno se moie rei i
da je koncept dobio potvrdu na tr i i i tu.

Poietnicima u platformskom 2anru
svakako bismo preporui i l i  da, dok
dvojka ne st igne, malo vjeibaju s prvim
dijelom jer vei nakon kratkog susreta s
igrom moZemo ret i  da ie Super Mario
Galaxy 2 bit i  neito tei i .  Doduie, dvojka

te vrlo vjerojatno imati  i  prosjeino
teikih i l i  laganih di jelova, no neke
sekvence koje smo vidjeli zahtijevaju
vrhunsku preciznost skakanja i
kretanja, oitru kontrolu Mari ja iYoshi ja
te koordiniranje skokova s ci l janjem
Wiimoteom i aktiviranjem objekata na
ekranu. Za sada nismo vidjel i  naznake
promjene nai ina kooperativnog
igranja udvoje pri  kojem je jedan igrat
Wiimoteom mogao sudjelovati  u akci j i ,
Kako su nam pri jatel j i -ce ( i  partneri-
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STARI PRUATEtII Yoshijeve mogutnosti
i ine mnoge elemente Super Mar io
Galaxyja 2 drukiijim od prethodnog
nasravKa
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Zvjezdice su opet
ono iemu tezite, a
koliko smo shvatili,
prita ie biti jo5
jednostavnija nego
prrje
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ce) tako u proSloj  igr i  b i l i  vr lo kor isni ,
nadamo se da (e nas moi i  prat i t i  i  na

novom putovanju Mar iovim svemirom.

Doduie,  b i lo b i  nepoi teno ref i  da se radi
o sasvim isto j  igr i .  Potetnu sekvencu
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do kojih ie moguce doci

okvir ) ,  a bui i l ica } , -  
** '  -  

buienjem.. .  Sveukupno, v id je l i  smo
koju moZete kor ist i t i  sasvim dovol jno da Super Mar io Galaxy

na mnogim svjetovima 2 stavimo pri vrh svoje liste naslova koji

k l ju ina je nova mehanika.  Akt iv i rana iz laze ovog prol jeta,  unatoi  tome i to
protresanjem Wi imotea,  omoguiuje se osnovnom idejom ne odmi ie od t r i

buienje kroz planet ,  5to iesto znaai  godine starog or ig inala.  Vol je l i  smo ga

pr istup inate nedostupnim mjest ima, onda, a vol jet  iemo ga i  sada.  -Ber is lav
a vidjeli smo nekoliko zagonetki koje Jozi(
su za r jeSavanje t ra i i le  invent ivno
kor i6tenje ovog alata.  Vid je l i  smo i
njeno koriStenje u borbi s bossovima, d Ne donosi ni<ta posebno novo u isprobani
Nintendo sasvim sigurno u rukavu ima koncept, ali taj koncept je genijalan i nitko
jo i  nekol iko s i tn ica koje nam ni je otkr io.  drugi  n i je ga uspio kopirat i

Ono ito nam jest otkrio jesu leveli koji 
]fs!|

tek st i lom, a l i  n ikako ne i  d izajnom sl i te
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F0T0 NAJAVA pise Darko Botid
PRIJE NEGO KRENEMO...

POVRATAK KORIJENIMA



.BUSTY' SAMUS U BIKINIJU

FOTO FINIS

UZIMAJUCI U OBZIR sve do sada napisano, ovaj nas
Metroid privlaii kao i svaki do sada, toliko da vei sada
razmiiljamo o uvozu ako izlazak europske inaiice bude
kasnio, jer ameriika u prodaju stiie vef u lipnju. Teoretski
gledano, Team Ninja je naiao vrlo kreativan i ingeniozan
naiin kako da zadovolji stare i nove fanove Metroida, a
da pritom igru zaiini svojim prepoznatljivim akcijsko-
borilaikim iargonom koji su kroz Ninja Gaiden i Dead or
Alive praktiiki doktorirali. Akcija djeluje sjajno, 5amus
nikada nije izgledala atraktivnije i spektakularnije unutar
bitke, a ako sve krene po planu, mogufe je da iemo dobiti
Metroid s naibolje rijeienom akcijskom porcijom igre.
Za svaku ie pohvalu biti ako razvojni tim uspije uz silne
novitete ne zanemariti priiu, istraiivaike elemente, kao ni
avanturistiike zagonetke i platformiranje u kvazi 2D stilu.
Kako god da na Metroid:  Other M gledal i ,  v id imo samo
potencijalni megahit ioiekujemo niita manje.

GAMEPLAY TRAVANI 2o1o
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Gran Turismo 5
GranTurismo 5 jo5 ie jednom pomaknutigranice
lanra, a vjerojatno ga ponovo idefinirati- na isti nadin
kako je prva igra napravila prrye sad vec I 3 godina
tzuzt e0r0. inla STMULACUA voZN.JE tonl i t  r-ro [0NLrNE) pRotzvooli  poryps0r'ry otettnL
tzolvle sce HTTP://www.gran-turismo.com

(ada vei debelo u Sesto_i godini

Jtazvo)a, bran luflsmo 5 Konacno
je i sluZbeno najavljen za ovu godinu.

Hoie li se to doista i dogoditi pokazat ie

NoCNo UTRKtvANJE S nama je od prve
igre, ali GT5 (e biti prva igra u serijalu
koja de donijeti dinamitku rasvjetu na
stazama i za same farove. Prema glasinama
Polyphony Digital razvioje engine koji
de omoguditi nofno utrkivanje na svim
stazama, a najzanimljivije su najave da de
Endurance utrke poput LeMans 24 Hours

sajam E3, gdje bi Sony trebao pokazati
sve najveie adute za kraj 201 0., meefu
kojima je GT5 svakako najznatajniji
naslov. S viSe od 60 milijuna dolara

ili Niirburgringa donijeti iizmjene dana
i no(i u stvarnom vremenu. lakoje Race
Driver: GRID pokazao da je tako neito
mogu(e izvesti na ovoj generaciji konzola,
ostaje vidjeti je li to mogude s tehniikim
standardima koje postavlja GT - 1080p
prikaz u 60 frameova sa 16 vozila na stazi,
da 3D prikaz ine spominjemo.

_ novi llzikalni engine
_ posve nova struktura igre
_ multiplayer podrika
_ licence za NAsCAR iWRC

oko .l000 automobila i 70 staza

dosad uloienih u razvoj, GT5 je postao i
jedna od najskupljih igara svih vremena.
Dok se internetski forumi rastapaju
od poplave nesluZbenih informacija,
nagaifanja i teorija konspiracije, svi kao
da zaboravljaju koliko se serijal Gran
Turismo i njegovi tvorci razlikuju od svih
ostalih protagonista u igraaoj industriji.
Tradicionalna japanska konzervativnost,
zatvorenost i predanost postizanju ito
veie kvalitete konatnog proizvoda u
svim su zapadnim medijima u proteklo
vrijeme stvorili iznimnu kolitinu
negativnosti usmjerenu upravo prema
studiju Polyphony Digital. Razlog tome je
prije svega izostanak veiine konkretnih
informacija vezanih za sadrZaj igre, onoga
sto 99 posto ostalih proizvoclaia u pravilu
mjesecima igodinama prije izlaska
nekog naslova baca u medije doslovno
na lopate. S druge strane, serijal Gran
Turismo oduvijek je bio vrlo skroman
i pailjiv s najavama i nijedna igra u
proteklih 13 godina nije se pojavljivala s
previSe medijske i marketinike pompe,
sve do gotovo samog izlaska.

POZI{ATO UCE PERTEKCUE
Gran Turismo 5 neie biti iznimka u
tome. Producent serijala Kazunori
Yamauchi do danas je dao nebrojene
intervjue medijima, no nigdje nije odao
konkretne informacije vezane za bilo
koji aspekt buduieg naslova. lpak, iz
njegovih se odgovora moie iititati kako
ie dvije najznaiajnije promjene u igri
biti potpuna revizija tzv. Gran Turismo
moda, odnosno singleplayer karijere, te
vrlo kompleksna online podrika koja bi
trebala postaviti posve nove standarde
u ianru. Studio Polyphony Digital
nikada ni je bio sklon kompromisima,
a sve ito znamo govori kako ni GT5
neie biti iznimka. Fizikalni model -

o VAZNOSTI SERIJALA Gran Turismo
za automobilizam ponajviSe govori ved
druga godina odriavanja natjecanja
GT Academy, koje Sony i Polyphony
Digital organiziraju zajedno s Nissanom.
Ovogodi5nje natjecanje zavrSilo je nakbn
dva mjeseca izluinih natjecanja, gdje
su nakon trodnevnog utrkivanja na
britanskom Silverstoneu pobjednicima
proglaSeni Talijan Luca Lorenzini i Francuz
Jordan Tresson. Njih dvojicu sada ieka
polaganje sluibene europske trkade
licencg a konatni pobjednik dobit ie
priliku voziti u sluibenom Nissanovu timu
europskog GT4 kupa u 2010. godini.

NlSSAll GT-R Zavrina utrka GT
Academy vozila se na varljivom asfaltu
Silverstonea jednim od najboljih
automobila danainjice

UZ RAilE S LEGEI{DAilA Uz dobru
voinju, pobjednici su talent morali
prikazati i pred legendama automobilizma.
Predsjednici Zirija GT Academy 2010
bili su Eddie Jordan, Fl i LeMans vozai
Johnnie Herbert i vozaiica Sabine Schmidt,
pobjednica Ni.irburgringa Nordschleife 24
Hours.

razvijan u tijesnoj suradnji s Nissanom,
Mercedes-Benzom i tvrtkom Logitech
koja proizvodi volane za serijal GT - po

svemu vicfenom rezultirat fe iznimno
kompleksnim voznim modelom, ipak
najvainijom karakteristikom igre. Kako
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VRLO JE IZVJESNO kako de GTs dodatno
uivrstiti poziciju koju je zauzeo s igrcm
GT4 i u segmentu razlititoni okolija za
utrke. Uz licencirane i legendame staze
'OriginalCircult'! GT5 donijet de imnoiwo
gradskih naza, uz sluibeno najavljen
povratak Rima krcz koji nismo rozili od
GT3. Natin koriltenjaWRC licence ostaje
omotan velom tajne, bududi da sejol
uvijek ne zna hode li GT serijal prvi put
donijeti i point-tcpoint brzin(e ili (e ostati
ograniien na zatvorcne pravce Special
Stage kak\re smo dosad vozili u GT igrama.
No moie se oiekivati kako radititih
podloga nece nedostajati, od pustinja,
zemlje 3ljunka, pa we do snjeinih i
utrka na ledu. Vea gotovo godinu dana
stara glasina u uvr3tenju Track Editora
- mogudnosti da sami gndimo sroje
staze - ostaje aktualna, bududi da je o njoj
nedavno nesluibeno progorcrio jedan
europski SCEE menadler.

TOKIO Rr46 lznimno brza staza
smjeitena u srce japanskog megapolisa
najvile je prikazivana staza na
dosadainjim promocuama GTs

ItDIAXAPOLIS Legendarni ameritki
pravac premijerno je prikazan u
GT Academy demou, a u svojim
izvedenicama bit te dostuDan i za
NASCAR i za touring utrke

istinitima i najave da je posuednja
odgoda uiinjena kako bi Gran Turismo
5 iziiao na triiSte s punom podrikom
za 3D prikaz, Polyphony Digital ie
na najbolji moguii natin zatvoriti
jedinsweni krug zapodet I 996. prvom
igrom kojom su postavili tehniike
standarde koje do danas nitko ne moie
dostiii. Sve bi trebalo biti poznato za
manje od 60 dana, a uz malo sreee Gran
Turismo 5 vozit iemo vei krajem ove

godine. _ARbi bio dostupan svim potencijalnim
igraiima, fizika GT5 dolazit ie u
dvije razliiite izvedenice: onoj za
kontroler i onoj za volan, gdje ee ona

NAJVAZNIJI SEGMENT GT5 SVAKAKO iC
biti multiplayer podrlka. Malo je poznato
kako se na GT5 onlineu radi ved gotovo
6 godina,joS od vremena japanskog
testiranja online mogudnosti GT4.
Komercijalno do besv[esti testiran igrom

ilXO3TYO OPCUA Tijekom virtualne
faze GT Academy natjecanja prvi se put
prikazalo suielje za buduie online utrke.
Uz mogu€nosti promjene svih zamislivih
parametara i opcija za kreiranje prvenstava,
oduSevila nas je mogucnost gledanja
treninga i kvalifikacija u stvarnom vremenu,
te jednostavnost prikaza suielja.

za volan predstavljati krajnji domet
perfekcionizma koji Polyphony Digital
tradicionalno japanski njeguje od
samih poietaka. Uz joi nepotvrcfene

GT5: Prologue, online multiplayer trebao
bi donijeti sve ito su virtualni vozati ikada
traiili od neke vozatke simulacije. lpak
vrloje vjerojatno kako do samog izlaska
igre ne(emo domati 5to nas sve doista
oiekuje.

glasine o izmjenjivim vremenskim
uvjetima i dinamiinim izmjenama doba
dana - iime bi serijal Gran Turismo i
konaino premostio jedinu razliku koju
kao konzolaSka igra ima prema PC
simulacijama - uvjereni smo kako ie GT5
donijeti sveobuhvatnu simulaciju prUe
svega namUenjenu istinskim ljubiteljima
automobilizma. A ako se pokaiu

Z ZAHTInnE YOZACE Ljubitelji statistika
Ce i tuekom online utrka mofi pregledavati
prolazna vremena svakog vozaia, sektore
prolaska i potencUalno najbolja vremena,
te tako vrgiti nuine modifikacije postavki ili
potrebnog hendikepa. Sve vicleno pokazuje
kako ie GT5 donijeti nove standarde u
svakom segmentu igre.

Uopie nema dvojbe kako (e Gran
Turismo 5 biti najveia P53 priia ove
godine, sve uz preduvjet da se napokon
pojavi na policama.

AAnEPLAY TRAVANJ 2o1o. 4t



StarGraft ll: Winss I
of Liberty q6l
lgrali smo betu... lspravak jo5 uvijek igramo betu i
oduievljeni smo
rzrAizr ovE 60DrNE, rulonuo se ilxn Rrs tenrir r.e pnotzvogri sLtzzARD ENTERTATNMENT
IZOTVIc gLIZZINO ENTERTAINMENTHTTP;//WWW,SIArCrAft2.COM// PITFORME PC / MAC

I oi uvijek nas prati nekakav nadrealni

losietaj, kao da smo u lucidnom snu,
jer te5ko je povjerovati da napokon
igramo StarCraft ll iako smo cijele
situacie potpuno svjesni. Dakle, nakon
sto smo pofetkom ovog mjeseca
pretrpjeli iok izazvan pojavom StarCraft
ll bete na Battle.net accountu, te
nakon njezina downloada, zapoieo je
toliko priieljkivani prvi pravi kontakt
s najiiiekivanijom i potencijalno
najve(om PC i Mac igrom u zadnjih
desetak godina. Pa Sto je novoga? Na
prvi pogled, ne mnogo, osim vizualnog
poboljianja, koje takoder nUe osobito
istaknuto, prije svega jer je Blizzard
ustrajao i uspio u svom naumu dazadrii
prepoznatljivi dizajn originala, no ovoga
puta u punom 3D-u. Kad smo vet kod
tehniike strane igre, bitno je naglasiti
da je SCll iznimno dobro optimizirana
igra koju ie i na high i ultra grafiikim
postavkama bez problema vrtjeti svaka
danainja prosjetna konfi guracija. No
dosta o nebitnim stvarima!

_ brojne izmJene u starim i novim
jedinicama

_ tri kampanje, tri izdanja igre
_ vedi naglasak na mikromenadrment
- neke dejedinlce imati svoje ekvivalente

u drugoj rasi, no nede postojati nikakva
simetrua

_ brojne nove i napredne opciJe otekuju
budude korisnike Blizzardova WC3 editora

- mikromenadZmentje usko vezan za borbu
- ekonomia ee ovaj put biti najvarniji

aspekt makromenadimenta

TO 'r TO
Prvo i osnovno - StarCraft ll je StarCraft
u svakome pogledu, dok se igraike i
taktidke razlike postupno otkrivaju kako
dublje uranjamo u igru. Osjeda se tako,
igra se tako itoj se tinjenici mozemo
samo nakloniti izahvaliti Blizardu jer
smo nakon mora prosjednih strategija
koje se djelomice uspjelno pokuSavaju
adaptirati konzolama ionih koji se
previie trude zatiniti ianr netim novim
ioriginalnim, dobili klasiini RTS koji

je podjednako adiktivan kao i njegov
prethodnib koji je aktivan i dan-danas,
1 2 godina poslije. Prvo ito se, s igrafke
strane, da primijetitijest to da je igra
osjetno bria od prethodnika. Pritom ne
mislimo na kretanje jedinica islifnq nego
na bzinu razvoja, izgradnje, podizanja
jedinica i konkretno same dinamike
medeva. Podetni rushevi sa zerlingovima,
marincima ilizealotima odvijaju se veC u
prve tri minute partrje, sto je tradicionalni
tiek odvijanja dogatlaja svakog meia
koji smo odigrali.

BAI.ANS
Ako je vjerovati blizzardovcima.
broj jedinica, vrste, njihovi atributi i
statistike mijenjane su gro puta, Sto
je jedan od prvih razloga zaito je SCll
toliko odgadan. Balans je najvainiji
faktor svakog RTS-a i preduvjet za
uspjeh, a trenutatno je stanje prilitno
zadovoljavajude. Pro-gameri ie pronaCi
dosta nedostataka koji se vei sada
patchevima postupno ispravljaju, no u
otima prosjeinog StarCraft igraia, to
su tek sitnice zbog kojih se ne trebaju
brinuti. lstina, postoji nekoliko otitih
imba jedinica, poput zergova Nydus

Worma kojima je mogude postidi mnogo
viie od devastirajuieg raida, buduii da
crv zapravo predstavlja vrata kroz koja
transportiramo manje jedinice, pa ako
imamq primjerice, zrafnu podrSku od
6-7 Mutaliska, moralno poraiavajuCi
udarac protivniku je zagarantiran. Kad
smo vei kod Mutaliska, primijetili smo da
se tijekom igranja s protossom - s kojima
igra primjetna vedina ljudi na Battle.netu
jer u svojim redovima imaju najotpornije
i najskuplje jedinice - frustrirajuce te3ko
oduprijeti mass air napadima (napadima
s veCim brojem zratnih jedinica),
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pogotovo Mutaliska. Napad i konstantan
pritisak na protivnika, pogotovo njegove
resurse, joi uvijek je najefektivnija
obrana, no odlutimo li se na nekakav
oblik spawna i l i  tank-rusha, klasidni nai ini
bunkerirane obrane su korisni, no ujedno
su i najve(i moguii rizik ako nastupi
neuspjeSan napad.

. .:,1 ,,.::; i111: i i  11

Ne bismo cijeli paragraf posvetili
menadimentu, no stvar je u tome da
je ovoga puta, u odnosu na original i
Brood War, stavljen istaknutiji naglasak
na mikromenadZment, ito je privuklo

popriliian broj igraia Warcrafta lll
kojima je micro u vidu upgradeanja
specijalnih aktivnih i pasivnih skillova
taktiaki prioritet. Kako sada stvari stoje,
u ovom dvoboju upravo 5C igraii
najieiie gube i Zivce i partije jer od
klasiinih stormerskih i raiderskih taktika,

koje je svaki ozbilniji igrai SC-a usavriio
do te mjere da su postale osnove,
nema previSe kruha ako se igra protiv
iskusnijeg i spretnijeg protivnika koji je
maturirao micro u Waru l l l .  Da l i (e, zbog
ve(eg broja opcija, mikromenadZment
postati vaznija stavka strategije igraia
SC-a ll gdje ie ovi prvi spomenuti
nastaviti profitirati, ili (e se StarCraft
igrati kao StarCraft jednom kad se sve
karte poloze na stol, ne bismo znali, niti
Zelimo prognozirati, jer mnogoito se
moZe promijeniti, iak i u vrijeme dok
ditate ovaj tekst. Za sada, jedino logiino

objainjenje zaito najmanji postotak
igraia bete koristi terrance je upravo
mikromenadZment, na koji se ova rasa
najvi ie oslanja, a igrai i  se drie starih
taktika i pristupa koji jednostavno
vi ie nisu podjednako ui inkovit i .  No
jednom kada se terrana prihvati netko
tko nije "odrastao" na Brood Waru i
poine s kori5tenjem brojnih skillova i
moguinosti  (poput skeniranja terena
pod fogs of warom) koje omoguiava
prouden micro, situacija postaje
jasni ja, pa se ova rasa nikako ne aini
inferiornom. MakromenadZment
je takoder uznapredovao, ito se
ti ie kol i i ine moguinosti  i  vari jaci ja
na koje razvoj svoje baze mo2ete
usmjeriti. S ekonomske strane, doilo
je do odreclenih izmjena (primjera
radi, terranci sada imaju jedinicu
Mule dobivenu iz Orbital Command
upgradea kojom se mineral i  pr ikupl jaju
znatno brZe), no klasitna strategija
podizanja i  obrane dodatnih baza se
i u nastavku pokazuje kao dobitna
formula.

.1. i , : ;  i t : , i . ' ,a lr  i :

. . .  l l  ,  :

Budu(i da betu jo5 uvijek igramo,
pod dojmom smo i potpuno uZivljeni
u igranje, tako da vas nismo Zeljeli
zamarati  nebitnim podacima,
informacijama koje smo kroz ranije
pri loge pokri l i ,  ni t i  suhoparnim
nabrajanjima jedinica i graelevina.

Zadovoljni smo raznolikoiiu ponutlenih
mapa, ni jednom nismo razoiarani i
smatramo da su jako dobro dizajnirane
i balansirane, te da nijedna potetna
pozicija nije inferiorna suparniikoj,
iak ni u 2v2 meievima. Sutelje nam
apsolutno odgovara; pregledno je,
praktiino i pomno rasporecleno, iako se
trenutaino neki veterani Zale na sitne
promjene kod odreclenih hotkeyjeva i
upadljivog chata. Kao 3to smo u uvodu
spomenuli, grafiiki, SCll izgleda dobro.
Nikako fascinantno i l i  oiaravajuie, no
to se od ovakve igre uop(e ne traii.
Dizajn je detaljan, jedinice, objekti i
gradevine su prepoznatljivi i dojmljivi
na svim postavkama, a iako je priliino
teiko pronati jedinice u guZvi prilikom
masivnih borbi,  HUD spaiava situaci ju
jer je vrlo pregledan i jednostavan. O
ovoj bismo beti doista mogli pisati eseje
jer osjeiamo se kao uzbucleni junferi
nakon seksa koji vam 2ele prepriiati
svaki detalj i pojedinost. Naialost,
prostora viie nemamo, no budite
uvjereni da temo vas o svakoj vainijoj
promjeni i novosti obavijestiti na naiem
portalu. En Taro Adun! -Darko Botid

if l."'i:r,i.o.rffi$d'-.': .. ": ):
r l . . . i : ,  i : ,  j ,  . -  - . - : : . ;g. l ' ; : ; .  . .  .

Vile nemamo nimalo sumnje da (e starCraft ll
adekvatno naslijediti najigraniji i najpopularniji
RTs svih vremena

@
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NAJVECU BRIGU POSVETILI SMO
oworenom pitanju o pristupainosti
StarCrafta ll igtatima koji se ne smatraju
iskusnima, a pogotovo ne profesionalcima.
Zadovoljswo nam je re(i da je sjajni Battle.
net 2.0 privukao mnogo novih klinaca i da
te Elizzardovo koketiranje sa lirom masom
vrlo vjerojatno uroditi plodom i ovoga puta.
Brojnim online opcijama i moguanostima
pridodajte i vrhunski informativnu podtiku
unutar igre putem kojeje mogu(e saznati
apsolutno sve o svakojjedinici, gratlevini,
'::'j"1 i:1"1t'::'": "1"":'i' i*

CAflTEPLAY TRAVANJ 2o1o.

EICIKLOPEDUA Sve sto vas o Starcraftu ll
moze zanimati naii iete upravo u - iori

i:!91.$i.l:i-:ii:. ;j'.'::irr
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ilown 2
Povratak pravog sandboxa i opsesivne
potrage za orbovima
tzt il pR0UECVLJET0 2010. pRotzvoo C nurrnN enl,lgs tzolrC utcn0son Hneyz
www.xbox.com/en.UVgames/crackdown 2

.f- ffmoru igan koje se u najavama predstavljaju kao"sandbox iskuswo'i
r!#dolazi jedna koja de autorima spomenutih igara dokazatida su posve u
kriw. To je ujedno i glavni razlog zbog kojeg Crackdown oboiavamo i zbog
tega se nastavku veselimo kao ikolarci ljetnom raspustu. Osim moida Saints
Rowa i Grand Theft Auta donekle, Crackdown 2 jejedini pravi sandbox naslov
koji cilja na publiku kojoj ne smeta hrpetina bezazlenih aktivnosti uz koje
(e provesti mnogo viSe vremena unutar igre nego obavljajudi glavne misije
i prateti osnovnu radnju. Kakojedan od producenata iz Ruffiana, James
Cope, kaie,"Crackdownom 2 neielimo igraiima odrediti apsolutno nikakve
smjernice u igratkom smislu.Zelimo da uiivaju, da igraju na svoj natin isamo
onako kako to odgovara svakom pojedincu'i O Crackdownu 2 smo zadnji put
pisali u premijeri proile godine a u metluvremenu se pojavilo dovoljno novog
materijala iinformacija koji Copeovu izjavu tine itekako istinitom.

PACIFIC CITY PONOVO je u razdoru i kaosu, za 3to smo odgovorni mi, odnosno naSe akcije
obavljene u prethodniku. Naime, nakon uniitenja onog laboratorija na kraju igre, doiloje do
oslobatlanja smnonosnog virusa koji je sve zaraiene u okrugu bivseg teritorua ShaFcena preworio
u mutante, te se konstantno 5hi diljem grada. Oni preiivjeli, koji se trude takvima ostati, formiraju
organizacuu The Cell, koju Agency smatra teroristitkom, zbog uiestalih napada i na svoje redove.
Dakle, opet bi to trebala biti slitna atmosfera kao i prije - tri zaradene strane,jedan devastirani grad i
usred svega mi, u ulozi Agenta.

www.gameplay.hr



FOTO FIN6
CRACKDOWN 2 NAS s
vremenom sve viie intrigira i
i i n i  nes t rp l j i v ima,  a  iako  je  jo i

uv i jek  p rerano donos i t i  b i lo
kakve zakljuike i prognozirati

uspjeinost nastavka, jako

smo opt im is t i in i  i  o ieku jemo
vrhunsku zabavu. Kooperativna
igra za ietir i igraia u persistent

s is temu b i  po  svemu sudee i
trebala bit i pun pogodak i
na jp r imaml j i v i j i  fak to r  ig re  ko j i
b i  mogao od lu i i t i  o  p r i l i i no
velikom postotku prodaje,

budu(i da se kooperativno, a
bogami  n i  kompet i t i vno ,  n ismo

kva l i te tno  na ig ra l i  u  s l i in im
igrama otvorenog svijeta i
sandbox s t i la .  D inami ina  akc i ja ,
otkaiena zabava, nova vozila,
nova oruija, novi protivnici

i  p regr i t  m is i ja  i  sporedn ih
ak t ivnos t i  i i ne  Crackdown 2

iednom od po tenc i ja lno
najzabavnij ih igara u ovoj
po lov in i  god ine .  O,  da ,  zar
to  ve i  n ismo rek l i?  Da,  da ,
Crackdown 2  b ismo navodno
trebali zaigrati ve( pri je l jeta,
5to joi uvijek nije sluibeno
potvraleno, no ipak - jedva

iekamol
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I tako smo preiivjeli i ovaj tjedan. A bilo

f 
je gusto. Moderan dovjek u modernim

I vremenima zaista ima razloga zahvaljivati
nebesima za svaki dan proveden na ovoj planeti,
medu voljenima, prijateljima i blilnjima koji ga
neizmjerno vole. Te ga zato i stra$e.
Neke strahove, odnosno, stralenja, jer ovdje je
rijet o njima, lako nam je razumjeti. Naravno
da su nas starci poku5avali Sto bolje uplaSiti ne
bismo li prestali gurati ruke na vatru ili prste u
strujne utikade.
- Prva tri puta lijepo smo ti obja5njavali, a nakon
toga morali smo priprijetiti, kako su mi to
kasnije obja3njavali ljudi koje naivno nazivam
roditeljima,- a malo stralenja tipa prebit iu te ko
vola u kupusu znalo je davati rezultate bolje od
civiliziranog obja3njavanj a.
S druge strane, ja se sjeiarn samo batina.
Ali i to je valjda normalno, jer, eto, preZivio sam
djetinjstvo, izbjegav$i vedinu pogibelji. Ali sam
popio batinaaaa...
Za razliku od, roditelja, nikada mi nisu bili jasni
ljudi koji te plale, iako te ne vole i ne skrbe
za tebe: Samozvani proroci proriduii krajeve
svijeta. Veliki znalci prognozirajuii, ah, opet,
krajeve svijeta, ali na strogo znanstvenim
stajali5tirna. Politidari. Da, a pogotovo oni koji
obeiavaju bolje sutra, jer ako ih ne pratimo,
propast iemo u grotlo za koje su Danteove
viziie Setnia po cvjetnoj livadi. Zajedno s
unutarnjim i vanjskim neprijateljima, ofkors.
Vjerski fanatici, o boZe, poltedi me vjernika
koji su proditali jednu knjigu. Pa i to krivo
shvatili. Kompjutorski strudnjaci- oni koji
su voljeli predvidati milenijske katastrofe. A
skoro i pogodili. DoduSe, s nekih deset godina
zaka5njenja. E tu iemo malo zastati, jer onim
sretnicima koji nemaju PS3, treba i to objasniti.
Mene je lijeno kasneCi milenijski bug uhvatio
pri igranju Final Fantasyja. Iako nije online, PS3,
kao Sto su mnogi tog prvog oZuljka iskusili, nije
htio pokrenuti igru jea kako je lijepo objasnio,
trophiesi nisu bili aktivni. Prokleti trophiesi i
kopiranje Microsoftovih achievmenta! Eh kako
bi apokaliptidni svijet bio ljepSi da ih nikada
nisu napravili... A nisu bili aktivni jer je PS3
uporno Zelio biti u prvom danu 2000. godine.

Pa mu nekakvi trophiesi iz 2010. nisu bili jasni.

Niti rudno mijenjanje datuma nije pomagalo
pa sam cijeli dan uZivao igrajuii pametnu CIV
Revolution koji trophiesa nema. Negdje pred
jutro tvrdoglava mazga (PS3, ne ja!) je odluiila
pokrenuti FFXIII i sve je bilo ok. Pogled na
njegov datum otkriva i za5to- uz veselo kokanje
FF iivina moj PS3 pajdo i ja slavili smo Prvi
maj 20201Sljedeieg dana vet smo se spremali
na more, buduii da je odludio skoditi u Sesti
mjesec, a kasnije vi$e nisam ni gledao, nadam se
da je do sada vei odvrtio i tu dosadnu 2020. pa
sljedeCi mjesec odekujte vijesti iz jo$ udaljenije
bududnosti kada iu vas izvjestiti da je prvi brod
s WARP pogonom napokon porinut i pozdraviti
s: "Live long and prosper!"
Tako smo napokon proZivjeli i milenijski bug
te milenijsku apol.alipsu. Trajala je od danas do
sutra. A nitko se od pla3itelja iz pro3log stoljeCa
nije javio i likovao...
Samo par dana kasnije preZivjeli smo i oluju
svih oluja, ili ne$to tako, dijim bi se naslovom
fino mogao podiditi neki od filmova katastrofe
s nalih istovjetnih komercijalnih televizija.
Novinari (koji isto idu na onaj popis fanatika

potres iz obliZnjeg eilea skokne i do nas.
U tim burnim danima ja sam nastavio po Final
Fantasiu u kojem je glavna tema upravo strah.
Strah od bliZnjega, strah od nebliZnjega, strah od
svega 5to izlazi van granica otkopdanih kaputa,
a naposlUetku i strah od onoga $to je pod tim
kaputom. Jer majstori manipulacije mogu te
lijepo uvjeriti da diniS dobro ili lo$e, sve dok
im to ide u prilog. Prokletim strahom. Glupim
strahom. Ali strahorn koji nikoga ne ostavlja
ravnodu5nim. Ako se ne sjeiate kako se to radi,
ili ste, hvala bogu, zaboravili, ili ne vidite kako
se io5 uvUek radi, pitajte Gruzijce. Oni su neku
veder sasvim fino poiskakali iz svojih kreveta i
fotelja, eksperiment uspio, sljedeia dosjetka?
Strah je najmoinije oruLje,kaLe glavni negativac
Sherlocka Holmesa kojeg sam upravo odgledao,
a kada ti strah od ovakvih ljudi tako kaie, mora5
nesto i napisati o njemu.
Mene malo vi5e muCi taj diskriminirajuii faktor
u strahu. futros me nazvala vrijedna najdraLa
nedakinja i najbolje postavila problem:
- Ako ie vei taj smak svUeta 2010 ili 201 l,
moram li ja onda uditi za ispite?
- Imai pravo, slalem se ushiieno, 3to znati da ni

Tal<o smo napokon proZivjeli i milenijsl<i
bug te mitenijsl<u apokalipsu. Trajala je od

danas do sutra

)

gore, samo 5to su opakiji i od vjerskih fanatika,
jer rodeni su prepametni, i u velikoj su Zurbi,
pa nisu proCitali niti jednu knjigu) su se odmah
dali u utrku tko Ce nas najvi$e preplaiiti.
Najupedatljivi je bio apokaliptidni naslov u
jednim novinama: "Sutra i do 30 cm snijega!" ]er
ljudski rod se jo3 nije suodio s takvim izazovom.
Bilo je telko tih nekoliko dana, a mi, Zilavi
kao korov, nadZivjeli i vremensku apokalipsu.
Strudnjaci se jo3 wijek svadaju vodi li nas
ovo u globalno tropsko, ili globalno ledeno
doba, a novinari nastavili u revijalnom tonu s
upozorenjima i pripremama 5to udiniti kada

ja ne moram danas pisati kolumnu?
- A neee, ti moraS, jer GamePlay izlazi ovaj
tjedan, Sto iemo mi ditati?
Hrmphg, ni apokalipse mi nisu sklone...
SreCom za sve iznervirane strahom, na kaiu
imam i dobre vijesti: ne bojte se. fer moj PS3 i ja
dokazujemo da su strahovi apokaliptidne 2010,
20ll ili 2012, neosnovani. Nama je sasvim lijepo
u 2020, a uskoro iemo proslaviti i novu 2021,
bez ikakvih povijesnih turbulencija. A kad Sony
tako kaZe...

DANIJEL RESKOVAC

Vj esnik nestralljiv e budufu o sti
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rilmovi u 3D-u u kinu su nam postali
I vei gotovo uobidajena pojava i opasno
I nam se pribliZava vriieme kad iemo

filmove s dojmom tri dimenzije moii gledati
u toplini svog ili prijateljskih domova, ali
osim pasivnog promatranja, moii iemo iak
izaigrati 3D igre na konzolama, najprije
na PlayStationu 3, ako taj sustav bude
prihvaden, najvjerojatnije na Xboxu, a
moZda dak i na Nintendour Wiiju. Iako sve
moderne igre krasi 3D grafika ili se bar tako
naziva, u stvari se radi o projekciji objekata u
prostoru na ravni ekran i te5ko je o takvom
nadinu prikaza govoriti kao o pravom 3D-u.
Iako imamo dojam prostornosti, ipak se radi
o plo5noj projekciji i svejedno je gledamo Ii
talaru sliku jednim ili s oba oka, rezultat je
jednak, a to je samo slika na ravnom ekranu.
Kako uopie dobivamo dojam prostornosti
u stvarnom wijetu? Prvi preduvjet za to su
dva oka, od kojih svako prima svoju sliku
wijeta koji promatra. Kad bismo, teoretski,
bili jako udaljeni od cilja koji gledamo, zrake
svjetlosti koje dolaze do oka bile bi praktiiki
paralelne, te bismo svakim okom vidjeli
jednaku sliku. Tako nam se vrlo udaljeni
objekti dine poput projekcije na ravnoj plodi
ili ekranu. Pokuiajte jednom promatrati
zvijezde nodu gledajuii samo u jednu todku.
Buduii da su zvijezde vrlo udaljene, iini se
kao da su sve gotovo jednako daleko od nas.
eim u tu sliku "upadne" nekakav bliZi objekt,
recimo avion ili nekakav kukac, dobivamo
osjetaj blizine tog novog "stanovnika"
na6e slike. Zbognzmaka nadih odiju, slika
novopridoilog objekta u svakom oku je
neSto drukdija od slike u onom drugom
oku, te se zbog naiih iskustava i naiina
percepcije u mozgu ta slika sklapa u doiivljaj
prostornosti. Na takav nadin mogli bismo
zavarati svoje oii i mozak da dvije ploSne
slike sklope u jednu prostornu. Trenutadno
najzastupljeniji naiin takvog prikaza moL.ete
pratiti u 3D kinoprojekcijama pomoiu
polariziranih naodala, gdje se istowemeno
na platno projiciraju obje slike, a leie na
naodalama ih filtriraju tako da svako oko

vidi sliku koja je njemu namijenjena. Tako
mo2emo uZivati u filmskom doZivljaju
prostornosti. Jasno je da slike dobivene
iz dva skupa projektora i sustava leia koji
nam predoiuju prostornost projiciranjem
obiju slika istowemeno nisu bai dostupne
dZepovima Siroke publike, a ni adaptacija
prostora za ovakvu vizualnu vratolomiju
ne bi bila nimalo jeftina. Ovom problemu
doskodeno je vrlo jednostavnim trikovima
zahvaljuju6i tromosti ljudskih odiju. Naime,
dak i kino i televizija prikazuju pokretne slike
tako da u brzom slijedu izmjenjuju statidne
slike, te ih zbog sporosti percepcije mozak
stapa u neprekinuti niz. Izmedu svake dvije
slike postoji odredena kratka pauza u kojoj
se slike izmjenjuju, a koje oko ne primjeiuje
zbog kratkog vremena u kojem se ona
odvija. Takav trik je iskori5ten s naodalama
koje imaju zatvaraie (tzv. shutter-naodale).

il

Pokazalo se optimalnim da bez problema
i dojma treperenja mozak moie prihvatiti
slijed od 50 slika u sekundi na ekranima
koji se primjenjuju u domovima.Zbog
nekih okolnosti i dinjenice da industrijom
eiektronike vladaju uglavnom fapanci
i Amerikanci, usvojen je standard za
konvencionalni prikaz od 60 slika u sekundi.
Buduii da za 3D trebamo posebnu sliku za
svako oko, vrlo je jednostavno dokuiiti da
je za tako neito potrebno dvostruko viSe,
odnosno 120 slika u sekundi. Kako su TV-
uredaji s takvom tehnologijom tek relativno
nedavno postali dovoljno pristupadni svojim
cijenama, jasno je da 3D televizija nije ni
moglazaLivjeti mnogo prije na masovnom
trZi5tu. Pomoiu takvog TV-a i naodala vrlo
jejednostavno zavarati odi (i mozak) tako

Je li 3D TV l<oji uskoro podinje osvaianie trZiSta vrhunac
dojma prostornosti it i ie nas tehnologija uskoro ponovo

iznenaditi joi novijim i l<valitetnijim rje5enjima?

da naizmjenidno ekran prikazuje sliku za
llevo, potom za desno oko, a naodale za to
vrijeme "gase" sliku za ono drugo oko tako
da nakratko "zawore" leiu koja je postavljena
ispred tog oka. Tako svako oko naizmjenidno
vidi svojih 60 slika u sekundi neprekinutih
pokreta, te se u mozgu stvara dojam prave
prostornosti koja"izlazi" iz ekrana ili "ulazi"
u njegolu "dubinu". Takav nadin prikaza
na prvi dojam izgleda stvarno fantastidno,
ali je takve sadrZaje ipak potrebno gledati
smireno s jednog mjesta, jer se naglim
pokretima mijenja perspektiva i dobiva
dojam "distorzije prostora". Ako je rijed o
samo jednom gledatelju, tom problemu vrlo
je jednostavno doskoditi pomoiu obidne
kamere koja bi pratila pomake glave, 5to
obeiavaju iz Polyphony Digitala za peti
nastavak serijala Gran Turismo. Tako bi
se preradunavala perspektiva u odnosu na

poloZaj gledatelja, te bismo stvarno dobili
dojam "prostora koji se nalazi u na5em TV-
u". fedino pravo rjeSenje za vi5e gledatelja
bilo bi preradunavanje perspektive za svakog
posebno, odnosno da svaki gledatelj ima svoj
ekran. Najjednostavnije rje5enje bilo bi ne5to
ve6 videno na Nintendovu VirtualBoyu, a
to je da ekrani budu ugradeni u naodale,
te tako svaki gledatelj bude neovisan o
ostalima u svom malom virtualnom svijetu,
no za dovoljne rezolucije tako malih ekrana
i smanjivanje intenziteta glavobolje koju bi
mogli prouzroditi morat iemo se ipak joi
strpjeti...

Bruno Banid

3D je samo privid... Zlica ne postoji...
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Darko Eoti€

r .  StarCraf t  l l  beta

2 .  BF :  Bad  Company  z

I ,  Napo leon r  To ta l  War

Da mi  je  ne tko  rekao da  au  !  i s tom mjesecu ig ra t i  SCl l ,
5 !pC0m 2 nov i  To taL  War ,  nasmi jao  b ih  mu se  u  l i ce  i
o6amar io  ga  zbog g l !p i ran ja

1. Forza l\4otorsport 3

2 .  G o d  o f  W a r  l l l

3 .  N E W  S u p e r  M a r i o  B r o s

S ' a g n a r i i a  n o j e  v o l d a L . e  ( a r i j e ' e  I  o ' a a  - o  
. p  7 a \  r i e n a

ovog mjeseca kad sam forsiranom voinjom dogurao do
l e v e l a  4 5 .

Dani ie l  Mi l f id

1.  Free  R ider  2

2 .  Free  R ider  1

3 .  Free  R ider  3

l lmjetnici  novog doba uprl ja l i  su prste u vi(ualnoj t int l
Free Ridera 2 (besplatna onLine f lash igra) i  doni jel i
sate zadovol jstva miLi jun ma lgraaa di l jem svi jeta.
Tko kaza da najbol je stvar l  nisu bespLatne? Hvala " iTz
C h u c k N o r r i s " ,  " i a m n  n  a " ,  " H e l m e r t z " . .

STlilGeI

tKl
| !(F[l '::i'::':
I ftftpl 

z. GIA: -he Ballad oiGav
| .5.V,4, 3. Forza l\,4ororspo( .]

Konaino ie napravl jen i  minl  draft  u PES2oog pa se
s  o b n o v L j e n i m  k L u b o m  k r e n u l o  u  r e d o v n o  g u b l j e n j e
o d  d r u g a  T o m e .  S v e  t o  n i j e  n i m a L o  u s p j e l o  s m a n j i t i
brutalan do: iv l ja j  igranja Heavy Raina.

Berislav lozit
fJ;Tf,l t. rvlAG
I  f  ] t  I
|  \ e /  I  r . . n r r n r \ ^ i : r r l

I .4*4' | 
'-""" "-

lW,,.ft
naae nisam Li!b tel j  MIVI0FPS ova, n0 MAG me 0duievio

A  m a L 0  k f v l  v j e i b e  z a  s  v e  s t a n i c e  u v i j e k  d o b r o  d o d e  u
p r e d a h u .

58

Damir Durovid

r .  F inaI  Fantasy Xl l l

z .  BF: Bad Company z

3.  Lord ofThe Rings Onl ine

0sim veLikog Final Fantasyja malo se ito st glo
ozb l l jn i je  za ig ra t i

Daniiel Reikovac

1.  F ina I  Fantasy  X l l l

2 .  Resonance o f  Fa te

3 .  C iv i l i za t ion :  Revo lu t ion

Ni  mi len l l sk l  bug ne  moie  me spr i jea i t i  I
nezaus lav l j i v0 j  penet rac i l i  na jnov i j lh  h i tova  za  va !u  i
na iu  0mi l jenu  p la t fo rm!  (Amigu .A tar l  s t lnks)

podaci s www.gameplay.hr
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> CPU AMD 64 3000+
> l G B R A M
> GeForce 6800 GTX

Najgore od oieg, potpuni promasaj i

vr i jedn stol letnog pr i jezjra

Prev ie lole da bi  bi  o dobro a i

dw:l j f :  d:br:  da ne bude najsore

Prosjeaan naslov srednje kval tete i

adek)/1tne ocjere

Kval l tetan proizvod koj te svidjet

j u b i t e l j i m a  i a n r a  
.

Naslov koj i  se mora zaigrat i  po svaku

C U E N  U

lgra i i la kva i teta postav ja nove

g r a n i c e  u  s v j j e t u  v i d e o  z a b a v e

Remek dlelo igrate bait ine nulte

kategori je

> CPU AMD 64 X2 4400+ > CPU AIVD 64 X2 6400+

> 1 GB RAM > 2 GB RAIV]

> GeFroce 7800 GTX > GeForce 8800 GT

Kval l teta graf i ike prezentacl je lgre -  rezoluci ja,  detal j i ,  izgled

men ja,  animaci ja,  f rame:cte, kv: i te la Oouo,uno: l  
: :* ,* :

Kva i teta glazbe I  zvufn h efekata, govorne u oge, surround

T V U r  5 l

Zaraznost,  zabavnost,  kar izmatl inost i  sve ono i to gru aini

Ool oi .apn -aieq VrenPno

V' ie ae pol 'eb-o rd /a\  ' (a\  dnje korp "tne igre uz s\  e

1 u  t i o r d v e ' r o g u c n o . t i

Opaa ocjena igre kola n je prosjek ocjena po kategol i jama

Mi! l jenje drugoq fecenzefta koje daje kompletniJu sl lku

KVaIIeIe qTe

> CPU lnte Core 2 Duo E6850 > CPU Lnte Extreme QX6800
>2 GB RAM > 4 GB RAM

>2x ATI Radeon 3870 (Crossfire) >2x GeForce 8800 Ultra (SL )
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)nu lo rna  x l  5  l tons lza
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5 z  , G o d  o f  W a r  l l l

S 8  F i n a L  F a n t a s y  X l l l

6 4  N a p o t e o n :  T o t a l  W a r

6 6  R e s o n a n c e  o f  F a t e

6 B  B a t t l e f i e L d :  B a d  C o m P a n Y  z

7 z  _  S u p r e m e  C o m m a n d e r  2

74 Yakuza 3

l9  Ace At to rney  Inves t iga t lons :

MiLes  Edgewor th

8 o  S u p e " s t a r s  V 8  N e r t  C h a l l e n g e

8 r  S o n i c  &  S E G A  A l l - S t a r s  R a c i n g

8 2  G r e e d  C o r p

82  _  A rmy  o f  Two :  The  4o th  Day

8 3  E n d l e s s  O c e a n  z :  A d v e n t u r e s

o f  t h e  D e e p

8 4  _  S O C 0 M :  U . S .  N a v y  S E A L s :

F i r e team B ravo  3

8 5  _  S p a c e  M i n e r :  S p a c e

B 5  _  S u p e r  M o n k e y  B a l l :

8 6  P t a n t s  v s .  Z o m b i e s

8 6  r o o o :  F i n d ' E m  A l I l

O r e  B u s t
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Dana 22. o1ujka 201 0.
novr:it ie se pet godina
od izlasko originalnog
GOW-a, igre koja je

svojom kvalitetom i
inovativnoiiu ietiri
godine nakon izlaska
pionira Zanra modernih
okcijskih avontura (Devil

May Cry) uvela novi
podsmjer u spomenuti
Zanr, pokazujuii pritom
koliko snage leii unutar
kuiiita PlayStationa
2 iito se njime mo1e
nopraviti ako iovjek
zna ito todi. Dvije
godine nakon toga,
GOW 2 pohoroo je

trziito dajuii nam jo|

bolji izgled, intenzivniju
akciju, zonimljive nove
protivnike i joi jedan
primjet dobrog koriitenja
grike mitologije.
ZavrSetak trilogije je prcd

noma i svi oiekujemo
nove korake naprijed...

www.9amepLay.nr



KVALITETI IGRIVOSTI POSEBNO pridonosi

bogat arsenal novih oruija kojima su se ti jekom

razvoja igre autori, po vlastit im tvrdnjama,
posebno posvetil i . Cil j je bio napraviti oruija

koja ne(e sluiit i  samo kao usputni cil j  za

skupljaie predmeta, nego ie igraii doista ieljeti

koristit i  ta nova oruija i nede se odmah vratit i

provjerenim Blades of Exile. Ne bi l i  to osigurali,

uveli su koriStenje odretlenih oruija kao uvjet

izvriavanja odrealenih zadataka, no nisu morali

posegnuti za tom krajnjom mjerom jer su

ovog puta uspjeli u svom naumu, te su oruija

zanimljiva i poticajna za kori;tenie, svako na

svoj naiin. Oruija i pobolj ianja u oPremi Kratos

stjeie nakon pobjede nad Pojedinim bossom
pa tako ti jekom igre dolazi do Apolova luka,

Hadovih pandii, Heliosove glave, Hermesovih

iizama, Nemejskih rukavica i Nemesisina

biia. Svako od oruija mogu(eje dodatno

unaprijediti skupljanjem i troieniem crvenih

orbova, ito ie poluiit i  veCu uiinkovitost

oruija i joi bolje vizualne efekte' Uz oruija i

opremu koje zaradite od bogova, mogufe je u

skrivenim Skrin.iama pronaii i dodatne dijelove

opreme koji ce takoder imati svoju namjenu

kao sto su Posejdonov trozub koji omogu(uje

disanje pod vodom il i  Boreasova ledena oluja

koja omoguiava smrzavanje izvora topline. Ti

dodaci nuini su za nastavak igre, no od ukupno

12 dijelova opreme ima i onih koji nisu obvezni

u nastavku igre, nego ie svoju namjenu imati

tek po zavrietku igre; na primjer Posejdonova

ikoljka koja te omoguditi ukljuiivanje
neograniiene magije i l i  Dedalovi nacrti

koji omoguiavaju neograniieno koriStenje
posebnih osobina Apolova luka, Heliosove
glave i l i  Hermesovih i izama.

IGRAtKE Svaki put kad steknete novo oruije
dobi t  cete kratko obja in jenje n jegovih
mogucnost i .  T i jekom igranja isplat i  se pr ikupl jat i
crvene orbove ler  mal(s lmalno pojacana oruzja
doista su spektakularna za kor iStenje.

GAMEPLAY TRAVANI zoto.



-  Recenz i je

Vrhunska razina produkcije igre zahtUevala je da
u iitanje tekstova bude ukljuiena prvorazredna
glumaika ekipa koja (e nam uz ve( poznatu
glazbenu dionicu osigurati ito neposredniji dodir
s priiom. Osim naracue Linde Hunt koja uz to daje
glas Titanu Gaji, u glavnoj je ulozi T. C. Carson,
mladoliki 52-godiinjiglumac kojise uz ulogu
Kratosa pojavljivao u brojnim drugim igrama, No
unatoi njihovoj posloviino vrhunskoj prezentaciji,
moramo se ipak prisjetitive€ih imena koja su
zabiljeiila nastup u GOW-u 3. Na prvom mjestu

istiie se doajen klasiinog engleskog glumiita
Malcolm McDowell u vrlo vainoj ulozi Dedala. Za
njim slijedi Kevin Sorbo u ulozi Herkulesa kojeg
je takotler utjelovio u istoimenom poznatom
televiztskom serijalu, a na kraju dolazi neponovljivi
Rip Torn u ulozi Hefesta, tiji je maestralni glas
vef doiao do izraiaja u brojnim sliinim djelima
od kojih mi odmah na pamet pada uloga Zeusa
u prekrasnom Disneyjevu crtifu o Herkulesu (u
kojem su uz Torna briljirali James Woods i Danny
Devito).

Sl{ltlAluE GTASOVA Jedan od najzahtjevniih zadataka u nastanku igre bilo je davanje karaktera i
duie likovima napornim iiaitavanjem skripte uz stroge upute reZisera

54 www.gameptoy .n l
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DODATNI SADRZAJI U igri nisu pretjerano

brojni, barem 3to se tite njihova igrivog dijela.
Po zavrietku igre otkljuiava se COTO, serija od
sedam pril i ino zahtjevnih zadataka u kojima
(ete imati pri l iku isprobati nauiene vjeit ine i
tehnike borbe. COTO sastoji se od sljedeiih igara:
Population control u kojoj igrat mora ti jekom
zadanog vremena sprijeiit i  da na ekranu bude
vi5e od 50 i ivih protivnika; Bare hands u kojoj je

potrebno u 75 sekundi golim rukama potamaniti

sve protivnike; Get stoned u kojoj treba dopustit i
Gorgonama da pretvore Kratosa lO puta u kamen

i sprijeaiti protivnike da ga razbiju; El Matador
Ole u kojoj treba pobijediti Minotaura a potom
svladati protivnike koji se bacaju na Kratosa;
Knockout u kojoj je potrebno skupiti I 000 bodova
u 60 sekundi; Hades kids u kojoj treba svladati 5
Kiklopa za 90 sekundi i Simply smashing u kojoj
treba za 20 sekundi uniititi 30 (uDova. Zadaci se
odvijaju na okruglom borilistu s kojeg je mogu(e
pasti, a po uspjeinom zavrietku svih zadataka
otvara se novi mod Combat Arena koji zbog
zahtjevnosti COTO-a i kratkoie raspoloiivog
vremena nisam uspio otkljuiati.

Et TATADOR-OLE lMinotaura se mo2ete laoano i
brzo rijesiti ako ga natjerate da se zaleti u Kiatosa
blizu ruba i tada se brzo izmaknete. Vizliasti
pjesaci bit (e mnogo veti izazov.

s6 www.gameptay .nr



GAMEPLAY TRAVANJ zoro



E

lrrn nee
renrtr r
G0DlllE 12+
IZu;zIU PRODAJI
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Final FantasyXll
Nesretni broj uopie nije nesretan.
Barem za squareovce i serijal Final Fantasy

Obitno roditelji kalu da prve znakove
starenJa na sebi vlde po svojoJ djeci.

Ako su ti djeca dvadesetogodllnjaci, koliko
si tek tl star? Pa padaju u depresiJe, ili izbace
na ulicu ovu staru djecu i prave novu, manju,
mlatlu isladu. Po mogudnosti s mladim isladm
partnerima. No 5to rade igrati kada ih snade
igra serijala koji ne samo da je davno zaslu2io
bitl izbaten na ulicu, nego ima iviSe svoje
djece, te, zamislite, i unuti&? Onda se igrati
dijele na generacije. Jedni ga jo5 uvijek gledaju
zaljubljenq jer s njim su prolivjeli neke od
najljep5ih dana svojih 2ivota. A drugi uz stari

" Cure napokon lmafu
normalne slse all pretanke
noge. l(ad Cemo se Ylg€
dogworltl?!"
Sarm ofekuju i promjene koje onda u pravilu
uvijek dotekaju na nofjer to nle ono 3to su
oni igrali (tega se sjetaju) prlje deset godina.
Final Fantasy Xlll je jot vi5e od slitnih nastavaka,
ne samo u svojem serijalu, izlolen ovakvim
dotecima i kritikama. I red je, ipak je ovo igra i
serijal od kojeg sejako puno otekuje.5 druge
strane nalazi se uvijek spremna (barem u slutaju

FF-a), te u vjetnoj formi, ekipa iz Square Enixa.
Oni su prototip radilnih ptelica isvlh pozitivnih
predrasuda kojima su nama zapadnjacima I
balkansklm protuhama odmalena o Japancima
punili glave. Squareovci ne mogu pogrljeiiti.
Squareovci Ce utiniti sve da dobuemo naJbofe
igraee iskustvo. Squareovci Ce u novom
nastavku FF-a napraviti nelto nevideno. I zato
smo lh prozvali izvanzemaljcima.
Ne bojte se, ovo nije uvod iz kojeg & izi(i da su
izvanzemafcl podbacili, zato 3to nisu, Jer te5ko
je, osim onima riJetkima koJi su odigrali bal sve
nastavke i 2ivJeli s Final Fantasyjem, objasniti
velitinu ipedigre igre koja je pred nama. Pa,
c'rjenjene dame i nervozna gospodo dajte da
ve(Jednom potnemo.

sssssssvfETrucAvo
levo, FF Xlllje jedna od onih prokletih igara
koje ti ne daju trepnuti ili skrenuti pogled na
trenutak Pa i mlsao. Ako po2elite reci nelto
o priti, pada vam na pamet svjetlucanje, i to
cijelu pritu o priti odgatla na neodredeno. A
kako je taj FF Xlll samo svjetlucavl Gk i ako
ste se vec navikli na svoje skupe ravne ekrane,
FFXlll Ce izvuCi novu ljepotu iz njih, a vi Cete
pod debelim utjecajem posebno i3talenog
JRPG ukusa po2eljeti napisati kakav svjetlucavi

haiku, ili barem odu svjetlucavosti.
Ali avaj, s igre necete skrenuti
pogleda, jer klewa zataranosti (i
tamnih podotnjaka) potrajat Cejol
barem tjedan dana.Tektada Cete
moci reCi da je prita trinaestice jedna
od najapstraktnijih koju ste odigrali u
serijalu. Jasno je da je cilj spasiti svijet.
No novi nastavci serijala odvijaju se i
u novom univerzumu, zvanom Fabula
Nova Crystallis, iu njemu vr'rJede neka
nova pravila, barem u ovome nastavku,
Jedno od najva2nijih - u trinaestici nema
gradova i sela kroz koje smo u svakom
RPG-u tumarali i skupljali razne sitnice,
iskustva i misije. Svuet trinaestice sastoji
se od Cocoona, umjetnog planeta koji
lebdi iznad veCeg planeta, Pulsea, koji na
Cocoonu smatraju paklom na zemlji. U neko
doba stanovnici na vilem stupnju razvoja,
zajedno sa svojim zastitnicima, mehanitkim
bi(ima nadnaravnih moCi, falGieima, uz pomo€
sfuoritelja napravili su svoj mali planet iizdigli
se iznad Pulsea, Dolje su ostale divlje
zvijeri, ali i ljudi, te mnogifal'Cie
koji, natelnq pomalu ljudima. U
srediStu svakog fal'Ciea nalazi'se
kristal koji po voljifalGiea nekako

S8 www.gamepMy.
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ivAKA OD CGI Al{ltAcllA
epotica je za sebe. Ovoga se
,uta na ni ima ni ie ikr tar i lo.

moze
blizini. Takvi ljudi zovu se l'Cie, te svojim
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PS3 INACICA IGRE do laz i  na  jednom B lu- ray

d isku ,  a  Xbox 360 na  t r i  dua l  layera ,  i to  b i
t reba lo  pokr i t i  ig ru .  No Ouro  je  ig ra juc i  na

boxu doiao do podatka da je premijerni FF

na Xboxu za dobrih 
' l  

0 Gb manji od onoga na

P53 te bio uporan u tvrdnjama kako njegova

review verzija za box ima komPrimiranije

oozadine, a l ikovi malo drukii ju kosu, Ja mu

kao pravi pri jatelj nisam ustupio svoju verziju

za P53, ito gledanjem nedavno objavljenih

fi lmi(a na netu te usporedivanjem igre na obje

konzole i dokazujem - ako na nekim dijelovima
ne izgleda isto, igra je vrlo sli ina, a razlike

bi promakle i izvjeibanijem oku. od Stednje
prostora uvijek prvo trpi zvuk koji se, kada

nema mjes ta ,  kompr imi ra  i  do  nes lu i l j i v ih  128

kbs  mpt r ica .  Eh sad,  je  l i  to  naprav l jeno 5  FFXl l l

na  boxu n ismo mog l i  dokazat i ,  je r  mr '  Nag luv i
jednos tavno n ikada nece imat i  tako  pro f in jene

uii kao ja. lgrajte i veselite se, na bilo kojoj

konzoli.

PROIIADITE RAZIIKE Prva slika je s P53, a druga
s  Xboxa.  Xbox  ie  ipak  malo  z rna t i j i  u  de ta l j ima
kose.  l l i  L igh tn ing  na  boxu samo kor is t i  d ruk i i j i
regenerator?

/ obrjehitiiovjeka u njegovoJ

znakom dobivaju i misiju, takozvani Focus. Ako

ne obave svoju misiju u odredeno vrijeme, l'Cie
postaju Cie'th (o ludih li imena za pamienje!), tj.

iudoviita u vjeinom kajanju za propuitenom

prilikom. Ako ispune Focus, lCie su nagradeni

predivnom nagradom - vjeinim Zivotom. Jedini
je problem ito se tada pretvaraju u kristal. I tko

ka2e da kristali ne traju vjeino? Drugi problem je

GAMEPLAY TRAVANJ :oro.

FFXlll ie ATB sistem borbe
izdigao na novu razinu,
odlitna dinamika
sam Focus - veiina ljudi ne zna ga, ili ga ne mo2e

shvatiti, jer fal'Cie im ga predocuju posredstvom

vizije, koja je uvijek jaaako nerazgovjetna. Nije
lako bitijunak u ovome svijetu, ali nekako
nam se iini da ce naiih Sest heroja u tome
uspjeti. Osim ako vas bas usred boss fajta
mama ne pozove na veaeru.

Pr imi jet i l i  s te kako smo olako
otkr i l i  bro j  l ikova kol ima je moguce
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upravljati, no svaki malo bolje informirani
obozavatel j  vec ih zna.  Obi ino nam je
posebno zadovoljstvo trpjeti emocionalno
nedorasle l ikove Final  Fantasyja i  s l i in ih
japanskih RPG-ova koj i  sv i  odreda imaju
problema u razvoju, odnosno onom ito
kreatori igara zamiiljaju kao odrastanjem.
Ni  FFX| l l  n i je iznimka, pa cete uz gomi lu
stereotipa ubrzo poceti razmiiljati tko vas
od ove nemocne gomi l ice najv i ie nerv i ra.
Konkurencija je strasna - Lightning koja je

iudljiv i Sutljiv vjetno nadureni vojnik.
Ne, b i t i  cool  ne znat i  b i t i  s ta lno naduren.
Opraitamo joj tek kada iamara Snowa

Steta je sto ne
postoji opciia gledanja

kopljanica u iiju iast mo2emo samo pjevati

spjevove.
Velika pohvala dizajneru likova - cure u RPG-u
napokon imaju normalne s ise.  Bio je to
sigurno teiak izazov. Velika pokuda - sve cure
imaju upravo nepr isto jno tanke i  ravne nol ice.

Zaito?!
U prvoj polovini igre ovo ce biti
najdisfunkcionalnija druiba kojom ste igrali
neki  RPG. Igra ie vam uporno nametat i
ne2eljene kombinacije i parove kojima se
mora igrat i ,  jer  radnjom i  pr i iom testo ae bi t i

I

SURADNIK NA MJUZI iz FFX i kompozitor Dirge

of Cerberusa, Masashi Hamauzu napravio je

vrlo dobar soundtrack koji se moie nabaviti na

tetiri diska, a sastoji se od iak 85 numera! Ovaj

vjerojatno najveii i  najduii soundtrack za neku

igru najveiim dijelom odsvirala je Variavska
filharmonija. Naslovna pjesma u japanskom i

filll|ililfl il

zapadnjatkom izdanju se razlikuje - japansku

"Kimi ga lru kara"je otpjevala Sayuri Sugawara, a
na6u "My Hands" Leona Lewis, no ovo uopce nije
pjesma napravljena za FF, nego pjesma skinuta s
njenog drugog albuma Echo. Svaka iast damama,
ali Hamauzu je za FFXlll stvorio neke teme koje bi
nam lako mogle dugo ostati u sje(anju.

6,'s 6D
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STAI I IDARDI |A  EDICUA 5  ie t i r i  d iska ,  a  pos to j i  i  l im i t i rana s  pe t im 'drama CD'd iskom.  Ne pa l i te  se ,
vec  ie  rasDrodana.

SOUNDTRACK
t$N'LELrr S1A\9ll I t^fl\L4

ORICINAL

IrIUS C

0144grF7 025,515GrL

.^ svih impresivnih CGIv \ . ' . . . .' anrmacua rz rgre

koji je klasiini heroj - idiot. Ovaj pozer
st isnute iake s iarapom na glavi trebao
bi zavoditi maloljetnice koje su se,

nadamo se,  nagledale dovol jno ovakvih g lupo
ambicioznih tipova u povijesti JRPG-a, pa neie
nasjesti. Beznadno stvorenje Hope djeiakje
(ne curica, ako ste vidjeli slike) koji tek treba
odrasti, a ne6to od toga, srecom, uspjet ce
mu i t i jekom igre.  Najstar i j i ,  jer  jedan mora i
takav biti, jest Sazh, prototip tamnoputih side
kickova ili sporednih zabavljaca, kombinacija
Dannyja Glovera i Eddieja Murphyja. Cuvena
reienica koju mnogo puta stavom odaje, a
ponekad i ka2e, iesto te vam biti na umu
baratajuai s ovakvim Iikovima: "1'm too old for
th is shi t l 'No konkurenci ja b i  se mogla zaoi t r i t i
s curetkom Vanille koja je pretjerano Zivahna
i  opt imist i tna,  iako kr i je mnoge ta jne.  Nju
iemo otpustiti samo zato ito je iudna, kao
neko biie s drugog svijeta. Jedina prava cura
koja bez kukanja i  i r i tantnih prenemaganja
prihvata svoju l'Cie tetovaZu je Fang,

:ffi;;+':*k
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odvojeni. Biranje likova, odnosno vocle druibe,
bit (e nemoguie prvih dvadesetak sati. ito ie
mnoge izludjeti, ali tako su to kreatori htjeli.

POLOVI(E, FRANCUSI(A OBRADA
A ono ito ie meilu igraiima i oboiavatefima
izazvati najviie kontroverzi jest pomalo
umjetna podjela igre na polovine. Da, u
prvoj polovini nemoguie je mijenjati likove,
i da, tih dvadesetak sati osje(at iete se kao
da igrom prolazite kroz uski te strahovito
linearni hodnik. Unatot Sirini krajolika,
a pogotovo njihovoj ljepoti, moramo
priznati da su ponekad neinventivni. Nema
Skrinjica koje iemo ugledati krajidkom oka
na nekoj lokaciji, pa nekoliko sljedeiih sati
pokuiavati pronaii skrivene putove do njih.
Zapravo nema ni Skrinjica, u FFXlll to su
nekakve techno kugle u kojima se nalaze
itemi. Nema ni vraianja, no to je samo
dobra strana, jer Square Enix je napokon
imao Blu-ray skladiSte u koje stane jako
puno, pa se radnja ne mora razvlaiiti
prokuianom metodom dosadaSnjih RPG-
ova, tj. vraeanjem i posje(ivanjem nekih
lokacija viie puta. I koliko god to bilo dobro
i progresivno, nekako nam ostaje ial za svim
tim prekrasnim prijecfenim lokacijama na
koje se viSe nikada neiemo vratiti. A koliko je
truda utroieno u njih...

TAffiEPLAY TRAVANj zoro.

A BUDUCI DA SMO nahvalili gospodina
Hamauzu, moramo pohvaliti imanje poznate
glumce koji su posudili glasove likovima u igri -
nigdje se ne osjeti da je netko preko volje Citao
tekst za jos jednu "igricu'i a takje i Fang dobila
australski naglasak budu€i da je ionako iz
zemlje "down underl u ovom slutaju Pulsea. No
ono Ito nasje ponekad najugodnije, a ponekad
i neugodno iznenadilojest zvuk efekata u igri.
Prava je predstava sluiati odlitne efekte magija
- bacate li na primjer vodene, iz zvutnika ie vas
zapljuskivati zvuk pra&kanja po kadi, kao kad
smo se kao klinci igrali s plastitnim patkicama.
Pravi je spektakl kada sva tri lika u isto vr[eme
potnu prliti nekog jadnika munjama i raznim
lightning tarolijama - sve prlti i frca od iskri,}to
festo navodi na panitnu pomisao da je ekran
eksplodirao Jedina mana efekata je zamorni
zvuk koratanja po tvrdim podlogama koje (e
obeshrabriti igrate koji igraju na slulalicama.

Ali radnja tjera daUe a FFXlll nas uai novu
logiku igre naizgled vrlo sporo, samo zato 5to
je igra toliko velika da si to moie idopustiti.
Kvragu, u prvih desetak sati igre tak ne(e biti
moguie ni koristiti sve moguinosti odliine
borbe, pa ni bildanje likova! Je li ovo RPG
ili nekakva akcijska avantura, pitat ie se
iznena(feni igrai. Jest da sve izgleda prelijepq
animacije su impresivnq ali hoie li ovdje biti
nekakve interakcije?! l, naposljetku, hoiemo li
FFXlll orebaciti u Kidb Corner?
No ne brini se, sada vee zabrinuti titaode, jer na
kraju uskog hodnika nalazi se svjetlo. Ne bai
onako sveobuhvatno i blago, nego svjetlucavo
i hiperkiiastq u FF stilu, i todno onakvo kakvo
volimo.
Jer kada nakon dvadesetak sati tumaranja
izitlemo na proplanak Pulsea, FFXlll postaje
onaj stari, pravi, punokrvni RPG na koji nas
je Square navikao, samo sada joi 5iri, veii,
a ponekad i, hmghr, zahtjevnijijer vef
dugo nismo ovako psovali u, u zadnje
vrijeme. nezahtjevnim RPG-ovima. ltu ie

" Mislite li da se likovi u
fRPG napokon pona3aiu
normalno? Razmislite opet
oni koji iele moii bildati, grindati,
farmati, ma zovite to kako
ielitq do mile volje.
Veliki otvoreni svijet
za razgledavanje,

otkrivanje i

PRt-sY|33333 Ne, nista vam nije riknulo u
sobi, iako vei osjeeate miris osmudenog repa
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sudjelovanje u nemoguiim misijama otvara
se tek u drugoj polovini igre, i to toeno
po Squareovu voznom redu, treiinu prije

zavrinih borbi (na treiem disku, kako
-' smo to nekada oznaiavali). Uz svakakva

t tuda i dudoviita, ovdje se nalazi i viSe
od iezdeset tipiinih MMO (pronacfi i

Dodatnih misiia ima
puno iznaiu izgledati
nemoguie

pobijedi) misija koje se mogu i ne moraju
izvriiti, bilo kojim redom. E tada prestaje
kukanje kako je FFXlll pojednostavnio igrivost
i kakoje napravljen za casual igrate. Pa ie
nam tak i opcija retry nakon izgubljene bitke
biti od pomoii, jer uditavanje zadnjeg save
pointa znati gubljenje vremena i dragocjenih
crystal bodova.

U FFXlll squareovci su se vratili starom sustavu
borbe ATB (ActiveTime Batlle) koji se sada

izvodi u stvarnom vremenu. Skratimo sva
objainjenja i recimo samo ovo - napokon
se akcijska borba u RPG-u izvodi kako
treba. Jer najbolje je ipak u Final Fantasyju.
Prava je umjetnost kako su squareovci
utinili da vrijeme koje je potrebno da bi se

koreografija borbe, kao i kamera koja
odliino kruii i zumira, a i iinjenica da se
ne mora fekati puna crta, nego i prekinuti
punjenje pa udariti onime ito se ima (iako
manje uiinkovito). Ovisno o broju slotova
na crti, u multinapad je moguie ukljuiiti
sve ito ielite - obiian napad u kombinaciji s
magijama, ili se najveiim dijelom prepustiti
odlitnom Al-u i pritisku na auto. Upravlja
se samo jednim likom, ali ako ste skenirali
protivnika (obavezno!), sva tri lika ie ga

YUSUKE TANAKA, glavni reiiser odgovoran za
animacije u igri, kaie da se u FFXlll nalazi viie od
iest sati FMV animacija! Ve(ina ih je odratlena u
game engineu i vrlo su uvjerljive, kao uostalom i
sav motion capture u igri, No posebna poslastica
bit (e ccl animacije koje izgledaju bolje iod FF
filmova i prava je Steta ito ne postoji nikakva
mogudnost njihova ponovnog pregledavanja

u opcijama ili extra opcijama. Kako se igra bliii
kraju, animacije su sve lutle, a one pri povratku
na Cocoon voljeli bismo opet pregledati, ali u
slow motionu, jer jednostavno su predinamiine
i prebrze prosjeinom oku izmorenom od
osamdesetak sati igre. Square je opet postavio
nove granice koje de ionako samo oni moci
nadidi .

\ linija za akciju napunila prodle neopaZeno

& i bez iritantnog tekanja. Tome sigurno
It poma2u iodliine animacije te atraktivna

d-E
r t  l t

VOL|ELl BISilO lH VlDrETl VISE PUTA A mnoge i u slow motionu
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automatski zasipati udarcima na koje je slab.
I nakon milijun borbi ne bismo mogli reii koji
detalj najviSe pridonosi dinamici, ali ofito
je kakoje ovojedan od najboljih trenutaka
igre, ito je veliko dostignuie ipravi spomenik
za ostale akcijske RPG-ove. Nakon ovakvog
fajta, radije bismo da svi ostali"akcijski" RPG-
ovi svoje borbe vrate na poteze. Trinaestica
jg osim usavrienih, u borbu unijela i novi

element, paradigme. Nema viie uaenja
univerzalnih "svih za sve" iaroliia i udaraca.'I' 
Svaki lik ima svoju klasu u kojojje najbolji

lli iostale kojima se moie priuiiti. No u

"f 
t fajtu na raspolaganju ima samo udarce

i magije iz jedne klase uv. paradigme,
koje se u kombinaciji s tri lika mogu korisiti

klasiino - commando, ravager, medic
(udarat, magidar, iscjelitelj), no tUekom

borbe mogu se imijenjati,
5to daje brojne izanimljive

V 1.1)' rcruinucile.tskustvenibodovi
L,e,, zaratleni u borbi, Crystal Points

ili CP rasporeduju se u sistemu
sliinom onom u FFX, samo ito
je sada 3D. Put do odreclene
sposobnosti (HP+, Attack,
Magic...) plaia se bodovima,
a svaku je klasu do kraja igre

, moguie nabrijati do ietvrtog
stuonia. Tek kada se zavrii iqr

:4i*;:6*x**

zavrinih bossova, dobiva se mogutnost petog
stupnja, 5to je namijenjeno najtvrdoglavijima
koji se iele vratiti u igru i nakon zavrine 5pice.
FF naime nikada nije imao opciju New Game+,
ali trinaestica nudi mogucnost vraianja u igru
netom prije zavrinih borbi kako bismo se s
nabildanijim likovima mogli vratiti i zavriiti
nedovriene misije, te svesti sve raiune, kao
ozbiljni erpegeaSi koji drze do sebe.

KADA 5E ZAVRSI odjavna ipica, igra de vam
ponuditi joi jedno spremanje pozicije. S ovog
se savea mo:e uaitati pozicija prije zavrinih
borbi, kada igra jo5 daje moguenost vraeanja
na neke lokacije i dovriavanja nedovrienih
misija, kao i onih 3to ih je bilo nemoguie
zavriiti zbog limitiranih sposobnosti. Bududi
da igra svaku borbu ocjenjuje brojem zvjezdica
(nije vaino, osim za misije), sada fe se misije
i zavrini bossovi moii lupetati sve dok ne
nabijemo tih pet zvjezdica. Glavna nagrada na
P53 (a vjerojatno i za box) je - tratarara - nova
tema Lightning za vaiu pozadinu na PS3. Bit de
to veliki trofej, sve dok se ne pojavi na netu, da
je svaka Suia skine.

cuExrEl{A POZADil{A 1{A VAEEr DESKTOpU,
samo ako ste sve misije zavriili s maksimalnim
brojem zvjezdica

Ako je telko govoriti i pisati o izdanku jednog
od najveaih serijala, joi je teze dati mu
pravu ocjenu, Prezentacijski, FFXlll neitoje
najljepie i najbolje 5to se u svijetu JRPG-a,
RPG-a, ali i igara opienito moZe vidjeti
te iskusiti. Oiarani najboljom grafikom,
atraktivnim CGI animacijama koje izgledaju
bolje i od bilo kojeg FF filma, odli inim
soundtrackom, predobrim efektima i
glasovnom sinkronizacijom, ova igra je,
odekivano, toliko ispred svih da je ocjena
20 preniska. No zbrojivii kukanje i malo
pretjeranu linearnost prvog dijela igre te

r nedostatak interakcije koji te iskusnim
igraiima itekako zasmetati, jer nema NPC-

, ova koji daju misije, nema gradova i sela te
onog finog osjeiaja opultenog putovanja,
to ne moze biti 20. lgrivosti se ne moze
prigovoriti, pogotovo borbama koje nikada
ne mogu postati dosadne. A s trajanjem
FFXlll je opet rastegnut po Squareovu

' voznom redu - ravno viie od pedeset sati.
5 krivudanjima i bildanjem ido sto! Moja
skromna primjedba je nedostatak humora
i duhovitosti, sve je nekako shvaieno
preozbiljno, neiemo biti ciniini pa dodati i
prekomercijalno, jer to je ipak FF.

. Ali najbolje od svega je 5to te ga svi koji
, su u mogutnostijednostavno morati

odigrati. I neie zaialiti, iako (e nam, na
fino odgojenim FF nepcima, svakome

. ostaviti za nijansu drugaiiji okus. No i to je
Final Fantasy, jer tek iemo se za nekoliko
godina moii svadati koji nam je najdraZi,
ukl juiujui i  i t r inaesticu, s punim pravom.

_Danijel Reikovac

Najljepie ito 5mo vidjeli u
RPG-u, pa i iire

.GrtllltFtF|@'F
'  -  . a  : . r i r .

0dliian u svakoj komponenti

1q:Yq1..!{!! liry

Kradljiva( vremena. 0dli(ne
borbe

Po ilanku 10, paragrafu 26, 50
ili 100 sati
: . r. _:1...-:^t^-.:r:{r::._r;1..._

\ Besprijekornaprezentacija
i graflka, zvuk, soundtrack,
cjelokupna tehniika strana kao

, i igrivo(.

\ Ponekad nervirajud i patetitni
. I likovi, linearno$ prvog dijela,
.i nedo$atak duhovitosti,

:r:r nep0sluina kamera.

lmpresivan Ft n0 ho(emo li ga zaigrati
viie puta?

!;qt!wl!!!|!

Finat FantasyXlll

SOUARE ENIX/SOUARE ENIX

, stupnja. lek kaoa se zavrsr rgra

:d^V"t te Prebrodi i Posljednji od
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Zar je mogute da
je proSlo veCjedno
desetuete otkako l
smo pNi put zaigrali '.

velitanstveni Shogun
ijednomzauvijek l
ptihvotiliTotdlwat ,
kaovrhponude i
uianrugrand i
strategijaT Nikado
pilje nismo imalitoko i
kva I itetn u ko m b i n acij u
kom pl eksnog st ratelkog
mozgonja na mapi i
za RTS-ove klasitnog l
taktiziranja unutdr i
mosovnih bitki.Total ,
WatjezasluZeno :
jedan od najcjenjenijih i
inajpopulamijih :
stratelkih serijala u
zadnj ihdesetgodino, , ,
koji je iz nastavka u i
nastovok sve bolji i
(diskutabitno,fanovi i,
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serijala da se
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stvarnim putem online servisa koji se
nije osobito promijenio, 5to je opet loie
jer mult iplayer u Total Waru nikada ni je
funkcionirao onako teano kako bismo htiel i .

POVUEST
Povijesna preciznost i autentianost dogaclaja
nikada nisu bi le jaie strane zanata Creative
Assemblyja, l to nam nikada ni je posebno
smetalo, iako je picajzle bockalo u oii. Od
Empirea stvari  su krenule turbo brzinom
uzbrdo, pa smo tako dobili vrlo interesantan

" Multiplayer ie napokon
dostupan i tijekom
kampanie "
novi koncept dodatnih i manjih kampanja
koje su se ticale jedne odrecfene radnje i
odrecfenih povijesnih dogaclaja, konkretno
koloniziranje Amerike. Razvojni tim se
nadovezao na ovu ideju,5to srdaino
pozdravljamo, te nam ponudio bliie i
neito poznatije povijesno razdoblje s kraja
osamnaestoga i poietka devetnaestoga
stoljeia. Te Napoleonove kampanje ovaj
su put srediinji dio igre, a rijei je o trima
kampanjama koje je moguie igrati samo
kronoloikim redom, od l tal i je 1796. do Europe
181 2., buduf i  da je u odnosu na Empire pri ia
joi istaknutiji ivainiji element. Pozitivna stvar
je 5to je prita povijesno vrlo precizna, jako
zanimlj iva i  pomno posloiena, no upravo iz
istih razloga dolazi do sljedeiih nedostataka.

Naime, Napoleonove kampanje nude pogled
u ono za 5to se najiskrenije nadamo da nije
uvod u buduinost seri jala jer ograni iavanja i
l inearnost nikada nisu bi l i  asoci jaci je koje bi
fanu Total Wara pale na um. Problem se krije
u tinjenici da je Creative Assembly otiiao
iz krajnosti u krajnost i ovoga puta stvorio
tol iko autenti inu radnju da je apsolutno svaki
pokret kompjutera unutar bitki skriptiran,
a da ne spominjemo ogranitenja u vrlo
odito predodreclenom igranju na strateikoj
mapi. lonako nerelevantna diplomacija je
praktitki beskorisna, dok se gotovo svaka
igraieva taktiika i strateika odluka temelji
na vrlo primjetnim smjernicama, Sto bi
moglo uvrijediti sposobnost, iskustvo i
inteligenciju okorjelog oboZavatelja serijala.
No unatoi svim spomenutim nedostacima,
Napoleonove kampanje ipak su jako zabavne
i konceptualno zanimljive do te mjere da ne
puitaju dok ih se ne odigra.

GRA}ID STRATEGUA
Moida u prethodno opisanim kampanjama
nema onog osjeiaja glomaznosti i straha od
gubitka soci jalnog Zivota u idui ih nekol iko
tjedana, no sve je to joi uvijek prisutno u
najdraioj nam Grand kampanji ovoga puta
nazvanoj "Campaigns of the Coalition': Ako
kaiete da je i Grand kampanja osakaiena
u kontekstu sadr2aja, definitivno femo se
sloiiti, no stvar je u tome da razvojni tim nije
htio napravit i jednu golemu prazninu meclu
modovima, pa je tako i ova podriana radnjom
u kojoj se praktifki cijela Europa zajednidkim

W

Napoleons Total War
Unatof razoiaravajuie malom broju novog sadrlaja, Napoleon
uvod i promjene koje ce zauvijek oblikovati bud uinost Tota I Wa ra

S Napoleonom smo doi l i  do zanimlj ive
spoznaje - bez obzira na kol idinu

noviteta i sadr2aja, bez obzira na to kada
se i u kojem distribucijskom obliku pojavili,
nastavke i ekspanzue Total Wara vjerojatno
€emo uvijek objeruike doiekivati. Jer
dinjenica je da je Shogun i  danas vrlo zabavan,
te da serijal nikada nije otiiao u toliko
radikalnom evolucijskom smjeru da prijainje
nastavke automatski ut ini manje igrivim i
naprednim. Nai problem u ovom slutaju je taj
da ne znamo da l i  da, iz perspektive kri t i iara,
Napoleona svrstamo u rubriku legit imnih
nastavaka ili ekspanzija, 5to je bilo jedino
veliko pitanje tijekom igranja bete. Sadriaja
nema onoliko kol iko smo to od klasi inog
nastavka Total Wara otekival i ,  mnogi su
bugovi iz prethodnika joi uvi jek prisutni,
minusi koje smo rani je spominjal i joi  su tu,
Grand kampanja je djelomidno oSteiena,
no sve u svemu to je i dalje Total War kakav

volimo. Najve(i
novitet u serijalu
je proi irena i
obogaiena onl ine
komponenta,
oonosno
podrika za
kompetit ivno
igranje unutar
kampanje, gdje

je svaki konflikt
s Al prot ivnikom
moguce
zamienit i

www.gameplay.hr



snagama pokuiava otrgnuti  od francuske
dominacije, 5to je koncept s kojim smo se
donekle vei srel i  pr[e. Vel iki  iok usl i jedio je
vei pri samom izboru frakcija, jer u startu ih
je ponucleno tek ietiri: Prusija, Austrija, Rusija
iVel ika Britani ja, i to bi bio golemi korak
unatrag da se te fetiri frakcije dovoljno ne
razl ikuju. Razl ika i tekako ima, no ne tol iko u
smislu potpuno druki i jeg pristupa igranju,
koliko onih statistiakih, Sto ie se, posebno u
slutaju druki i j ih i  specif i inih jedinica, osjet i t i
u bitkama.

FOR THE GTORY OF ETIPIRE
A bitke su sjajne, iak i  kada od cjelokupnog
dojma oduzmete sada ve( tradicionalne
totalwarovske bugove i nerijetko frustrirajuie
grozan pathfinding. Vjerujemo da nam
nijedna strategi ja do sada ni je ponudila
ovol iku kol i i inu opci ja, strateskih mogu(nosti
u kombinaciji s uvjerljivim bitkama koje
kao da su reiirane scene nekog povijesnog
filma. "Spektakl" bi najbliie opisao scene
kada zumiramo kameru i  fokusiramo se na
konjicu u naletu, kada se kamera potne

tresti, a vidljivost nestajati u praiini i opiem
kaosu prilikom udara. Artiljerija je strahovita
i nikada brutalni ja, a svaki pogodak
topovskog projektila usred voda od
stotinjak vojnika stvara tako dobar osje(aj
uzbutfenja i adrenalina, lto odavno nismo
iskusi l i  u nekoj strategi j i .  MikromenadZment
je takoaler primjetno napredovao, pa
tako sada prakti iki  svaka jedinica ima
specifiane taktiike karakteristike, bilo
da je r i jei  o formacijama i l i  speci jalnim
mogu(nostima. Ovoga puta i

" MasoYne bitke
oduzimaiu dah
utvrclivanje okolnih
graclevina tijekom opsadnih
bitki  ima znadajnu ulogu,
te katkad moze biti i
pr i jelomna strateika odluka,
pogotovo ako protivnik
nema adekvatnu vatrenu i
artiljerijsku podriku, pa se
juri ianje pal jbi otvorenih

vojnika moZe pokazati
kobnom odlukom. iak
i kad ih je visestruko
viie. 5ve je u borbama
pri l i ino kval i tetno
balansirano i  tu
nemamo nikakvih
prigovora. Na kraju

iemo jo! samo reii da
je Napoleon jedna od
najljepiih strateikih
igara koje smo ikada

igral i .  Tol ika kol i i ina
detalja u dizajnu svake jedinice vjerojatno
nikada nije vicfena u Zanru, a fascinantne
animacije pokreta, umiranja, preskakanja
prepreka, trianja, bjeianja i drugog tine
atmosferu ove strategije jednom od
najimpresivni j ih do sada. U istom je rangu
i zvuk, jer razvojni je tim posvetio toliko
vremena detal j ima da smo unutar borbi
primijet i l i  uskl ike i  uzvike na razl i i i t im
jezicima, uvjerljivo vriStanje palih protivnika
i realistiine efekte eksplozija, koradanja,
galopiranja, trianja, pucanja, udaranja ieljeza
o Zeljezo prilikom maievanja itd. Prostora za
pisanje viie nemamo/ pa iemo samo ukratko
i direktno ret i  da ie se Naooleon: Total
War pokazati idealnom investicijom nakon
nekoliko patcheva i pada cijene, jer iako se ne
radi o znatno primjetnom napretku u odnosu
na Empire, definit ivno vri jedi nekol iko
tjedana Zivota. _Darko Boti(

IAKO JE POBOLJSANJE pomorskih bitki
najavljivano na velika vrata, nekakav ozbiljniji
napredak i nismo primijetili, Stekli smo dojam
da su doneklejednostavnije i viie opraitajude,
i to ne samo zbog nove mogu(nosti popravka
brodova tijekom bitke. Kontroliranje brodova je
jol uvijekjako naporno, pogotovo kada u floti

imate viSe od 5 komada, zbog iije se tromosti i
paralelnog manevriranja i kretanja protivnitkih
brodova poprilitno lako izgubiti u cieloj strci.
Pozltivna stvarje ta 3to je igra na vodi napokon
bolje optimizirana, pa je pravi uiitak gledati i
sluSati velike i dugotrajne bitke i krienja, paljenja i
potapanja prekrasno dizajniranih brodova.

POTORSKE BITKE izgledaju sjajno, no voljeli bismo da su barem upola zabavne kao bitke na kopnu

l{apoleon:
TotalWar
THE CREATIVE ASSEMBLY/ SEGA

Nastavak koji ne oduievljava na prvu,
no priraste sr(u kao pravi predstavnik
serijala
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ffi Reson
imao uspjeho s dvo i

ance of Fate
Japanski RPG u kojem nema maceva imagija?Vei dugo se nismo
susreli s ovakvim eksperimentom

popularna serijala,
Star Ocean i valkyrie
Profile, okulao se,
udruAen so Segom,
u novom japanskom
RPG-u. Resonance of
Fate nema slitnosti ni
s jednim dosadalnjim
IRPG-om i bit te zgodan
ekspeilment lto se
tite izbiiljivosti sve
za htjevn ij i h pot roh Aa,
a pogotovo
onih
zapadnjatkih.
Atrebao bi
se svidjeti
upravo njima.
Bacimo
dakle
mateve i
uzmimo
pulke u
ruke!

Nema nifega iudnog u vrludanju
ianrovima, ili u uvocfenju novosti u

postojeie. Napokon. tako bi stvari trebale
i iCi na bolje. Problem su konzervativna
publika i ziheraiki proizvocfaii koji oboiavaju
igrati na sigurno i vrtjeti u krug vjeino
iste stereotipe. Upravo zato Resonance
of Fateje pobudio naiu pozornost. Ako
odbacimo sve uobidajeno pompozne najave

programerskog, odnosno PR tima, koji se
vole nabacivati  nerealnim obeianj ima,
Resonance of Fate bi nam joi uvijek
mogao biti zanimljiv samo zato 5to je
mali ice druki i j i .  A danas je za to oe i to
potrebna velika hrabrost, kao da je
vrijeme inovacija proilo, a okamenjene
sapunice s dosadnim vari jaci jama na

temu odavno vei postale realnost. Zato
je Resonance of Fate vrijedan pozornosti.
No zbog nekih drugih, puno prozaidni j ih
stvari, programerski tim tri-Acea i izdavadi

iz Sege mogli  bi sami sebi skodit i  u
usta te presuditi ovoj igri prije negoli
se i  pojavi na pol icama. Naime,
Resonance of Fate trebao je iziii istog
datuma kada i  Final Fantasy Xl l l ,  3to
bi buduinost ove igre otpisalo i  pr i je
starta. Kada smo dobil i  review verzi iu

igre. u Segi su se ipak malo predomisl i l i
te odgodil i  datum izlaska za26.3.,t j .dva
tjedna nakon izlaska FFXll l .  Kol iko ie ovo
utjecati na prijem igre ostaje nam vidjeti,

" Eh, da su te borbe
napravliene bolie, puno
vi3e bi se o ovoi igri
prilalo "
no i  sami smo iskusi l i  problem veieg i jadeg
brata - igrali smo Resonance of Fate prije,
al i  i  posl i je FFX|l l ,  i  teiko je izvuCi objektivne
zakl judke a da ga ni pojednom parametru
ne usporedimo sa Square Enixovom sagom.
Sorry Resonance of Fate, osim ulizivanja
publici ,  za uspjeh igre potreban je i  dobar
tajming izlaska...

lpoxalrpniHo
U nekoj, ne tol iko dalekoj buduinosti ,
Zemljani su napokon uspjel i  ugu5it i  Zemlju.
Planet je izdahnuo, zajedno s vei inom
stanovniStva na povriini, a jedini preiivjeli
bi l i  su sreikovi i i  koj i  su se naSli  u Baselu,
eksperimentalnoj kul i-bunkeru ogromnih
razmjera koja se nalazi u izbuienom i

hermeti iki  zatvorenom krateru, duboko
ispod Zemlj ine povri ine. Ova kula kao da je
sazdana od davno ispri ianih bajki,  a unutar
nje poituju se tvrsti zakoni hijerarhije. Prva
vladarica bi la je prekrasna papesa oboiavana
u narodu koja je prerano umrla, a vladanje
je tada nasl i jedi lo vi je(e kardinala koj i ,  kao
i sva vladajuia klasa, vole iivjeti u raskoii
pri  vrhu piramide, odnosno kule Basela.
Baselom danas haraju mnogobrojne bande
i kr iminal, posebno na ni i im nivoima, pa
se stanovniStvo Sti t i  skupinama plaienika
metlu kojima su i nali tinejdierski junaci.
Nj ihovi zadaci variraju od jednostavnih
izgubljeno-natleno do zahtjevnijih misija.
Kada se reaktor zaduien za odriavanje iivota
u Baselu nenadano poine kvarit i ,  kre(e i  naia
avantura.
Ako ste od Resonance of Fate oiekivali joi
jedan 3areni JRPG, pogledajte sl ike. Ovo je
mradniji svijet uvrnute tehnologije cyber
punka, a prevladavajuii tonovi su smecfi,
sivi  i  tamni, s naglaskom na tamno. I  uz svu
silu hardvera nove generacije konzola, ne
moiemo se otrgnuti dojmu da smo igre
ovakvog izgleda igral i  u poiecima PS2, al i  u
ovome sluiaju to ni je prigovaranje izgledu, i l i
nekakva vel ika mana, nego samo nostalgitan
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odbljesak u igri koja i nema previSe
detalja (ne, joi uvijek ne usporeclujemo
sa i l jai tei im FFXll l) .  Apokalipt i tni  Basel
naposljetku i mora biti sumorno mjesto,
no ponekad je i preogoljen, pogotovo na
lokacijama na kojima se odvijaju borbe.

HEXOVI I PROLAZI
Resonance of Fate ima joi jednu unikatnu
karakteristiku - kretanje izmedu lokacija
nemoguie je ako se ne prokrii put izmeclu
nj ih.Tomu sluZe posebni obl ici  spojenih
hexova u inventaru koje se mora poloZiti
na iesterokute raznih boja na putu i tako
stvoriti prolaz. Ponekad se u otvaranju tako
nadu i korisni itemi, a veiinom otvaraju
borbe s neprijateljima koji iskaiu iz zasjede,
l to znai i  da nisu vidl j iv i  na mapi. Za
otvaranje posebnih polja i prolaza razliiitih
boja trebat ie i posebni hexovi u istoj boji,
za 5to ie se dugotrajna igra i pobrinuti.
Zgodno i unikatno. I tu naia privrZenost
RoF-u prestaje, jer ni nakon viie odigranih
borbi nismo uspjel i  nai i  dobar natin kako

BUDUCI DA SU GLAVNA oruija automatske
puske i piStolji, poseban guStje namjeitanje
raznih pomagala na oruija i njihovo
kombiniranjo jer mjesta za nadogradnju
ipak su limitirana. Naialost, u praki, rijetko
se primjetuju bolji ciljnici. veci spremnici ili
jate cijevi. Jest da ne donose punq ali nakon
zabavnog slaganja i opremanja te potroiene love
oiekivali smo viie.

oRUAE sE r'oZE HoDIFIGIRAT! Ali niti se na
njemu to vidi, niti osjeti

posti€i optimalni balans, 5to je za RPG
ovakvog kalibra pogubno, jer zna se ito uz
pri iu i ini  igranje igrivim.
BOREA
Na ialost, koliko god se programeri
trudili napraviti inovativnu akcijsku borbu
prepunu dobrih ideja, rezultatom i nismo
najzadovoljniji. Lijepo izgleda kombinacija
borbe na poteze u biranju akcija i pogledu
na bojiite te dinamiike akcije jednom kada
je aktiviramo. Najbolji uiinak dobiva se
kada likovima odredimo put trianja izmecfu

" Cyber punk atmosfera
daie igri poseban 3arm "
protivnika. Kada startaju, aktivirat
ie se i akcijski krug koji se puni te
dopuita razne udarce, odnosno
pucnjeve, a u takvoj su akciji likovi
zamalo nepobjedivi, jer u skokovima,
krivudanju i pucanju, protivnici ih
neie moii osujetiti. lzvedemo li neke
od ovakvih komboa kako treba, pa joS i
u pravo vrijeme pritisnemo pravi gumb,
atraktivna pobjeda je na vidiku. No
problem je ito se za ovakve akcije
crpe akcijski bodovi kojih, dovraga,
uvijek ima premalo. lzvede li
se akcija krivo, bodovi ie
se teiko napunit i ,  i  eto
nas u bjesomuinom
i predugom
puSkaranju iz kojeg
ne moramo uvijek izi(i
kao pobjednici. pogotovo
protiv teiih protivnika, ili u testim
trenucima kada upadnemo u krivi
ritam pa protivnici svaki naS potez
prekidaju svojim napucavanjima.
A onda se dogacla najiritantnija
situacUa; izbiv5i nam sve akcijske
bodove, naii junaci ie kukaviiki
traati uokolo drZe(i se za glavu,
pokuiavajuii skupiti izbijene
bodove u vidu nekakvih

kristala i ne(e pucati, a neprijatelj ie
ih svakim potezom ponovo izbijati...
uiasno neugodno. I dovoljno da svaki
pokuiaj borbe opet prekinemo i

vratimo se savrienoj borbi FFX|ll gdje
je balans ipak bol je napravl jen, pa
i kada se borimo protiv znatno
izazovnijeg protivnika od kojeg

nije sramota izgubiti.

NA BILDANJE
Steta, jer svojim

ozrai jem i dobrim
idejama Resonance
of Fate je obeiavao

vi5e. Ovako nam ne preostaje
drugo do destih odlazaka u
arenu gdje se u mnogobrojnim
borbama moZemo i bi ldati ,  te
nakon stotina fajtova osvojiti
i  neke zgodne i teme. Al i  to ie
potrajat i  do sl jede(e godine,
a mi bai i  ne vol imo RPG-ove
s loi im balansom gdje se za
daljnje napredovanje mora

puno bi ldati .  To je samo opci ja za
tvrdokorne koji iele neito vi3e, a
i ne bi trebalo bit i  tako dosadno.
Nakon fajta ne usutfujemo se uop(e
usporei l ivat i  RoF s FFX|l l  jer bi
nam se joi viSe srozalo mii l jenje o
igri .  ViSe sreie drugi put! -Danuel
Reikovac

67

lgra ko.la je obefavala, ali pala u fajtu

OAMEPLAY TRAVANJ 2o1o



-  Recenzi je

'ANR FPs
renlir r-:z lPc), r-24
I K0Nz0LE]
GODINE 16+
IZLAZI U PROOAJI
PROIZVOOAi DICE
IZDAVA. EA
HTTP:/www.battlef ield.com/
OPTIMALNA PC PLATFORMA 4

,i,ii
'iiril

:ii'::
::l

tg

tlt*il

Battlefield:ad Company 2
Bit iemo ugodno iznenadeni zaigramo l i  ove godine bolj i  FPS. No

E@je|itodovo|jnodaseBatt|efie|dvratinatron?
Originalni Bad
Company pamtimo

nojviie po

revolucionarnom
potezu u franiizi koji
ga je uiinio prvim

Battlefieldom s pravom

i potpuno rczradenom
singleplayer
kampanjom. No veliki
i popularni Battlefield

stvoren je iz vrlo molog,
gotovo prosjeinog, no

iznimno naprcdnog
FPS-o Codename Eagle,
koji su uniitili bugovi,
o koji je u brojnim
elementimo bio toliko
ispred svog vremena da

bi tektri godine kasnije
perspektivni projekt

mogao u potpunosu

zoZivjeti. lgroiu scenu
je tada pogodio 8F,
golemi, otvoreni FPs
koji je ponudio do tada
nikado videnu mjeru
masovno9 napucavanla
nanogomaiuvozil ima,
te zauvijek podijelio FPS
gamere na ljubitelje
"malih" i"velikih"
kompetitivnih pucaiina.

ffi{ Nadovezao bih se odmah na podnaslov

fl.1 i rekao da se Battlefield s Bad
Companyjem 2 definitivno zaslu2uje vratiti na
tron, no 2ivimo u vremenu kada za takvo ito
nije bitna kvaliteta igre koliko hype i promidiba.
Ne bih htio da nastavak ovog teksta poprimi
nekakav subjektivni blogerski ton, niti razljutiti
gomilu fanova Modern Warfarea 2, no dinjenica
je da se u raspravi o Bad Companyju 2
najieite javlja pitanje je li bolji od MW-a 2, pa
je usporedbu nemogute (objainjenje slijedi)
izbjeii, iako s igratke strane takvo ito smatram
nepravednim, pogotovo za BFBC2. Dostojnija
usporedba bi bila ona s Battlefieldom 2, jer
nakon pet  dugih godina DICE je BF napokon
vratio na prave staze, vratio se korijenima,
a rezultat je takav da smo dobili moida iak
najzabavniji i najkompletniji naslov franiize.

ttitrl?l,*.qil;.€
Veliianstvena ietvorka, znana joi i kao Bad
Company, nakon uspje5ne misije oslobadanja
zarobljenog i muienog suborca pilota, pacifista
hipija, uskaie u bai ietiri parkirana quada,

upuita se u usputnu medusobnu utrku, tUekom
koje Haggard uzvikuje: "Vo2nja snowmobileom
je za pi*kice!" Rukavicu je DICE davno prije
izlaska igre bacio u lice InfinityWardu, ito

ovakve parodijske Sale i neozbiljna "spuitanja"

tini viSestruko zanimljivim, jer sada svi oiekuju
odgovor ivedskim provokatorima. lspod
zafrkantskog sloja krije se podjednako opuitena
i na momente komiina atmosfera u kakvu smo
se zaljubili uz originalni Bad Company, koja je,

najavljivano, neito ozbiljnija, no tek u potetku.

lsto ne vrijedi za igraike elemente, koje su
diceovci ovoga puta shvatili jo5 ozbiljnUe, te

'* Kampanja je dosta
linearniia od one iz
prethodnika -'

ponudili iznenaClujuie kvalitetno realiziranu
singleplayer kampanju koja se viie ne osjeia

kao solo mod posloien od djeliia multiplayera
zamaskiranih pr i tom i  l ikovima. No s druge
strane, kampanja nikako ne oduSevljava i
sumnjamo da iemo joj se viie vraiati, iisto
zbog toga jerje prepuna vei davno izlizanih
mehanika i igraiih kliSeja kakve pamtimo od
prvog Medal of Honora. Upravo zbog toga htio

bih naglasiti kako je neprimjereno singleplayer
kampanju usporetlivati iskljuiivo s Modern
Warfareom 2, jer se tu primijete oaiti utjecaji
Crysisa, Vietconga i vet spomenutog MoH-a,

iiji se predvidljivi recept sastoji od sladunjave
priie, nekoliko on-railsa, tenkovskih, oiito
skriptiranih, te otvorenih misija. Nijedna od
navedenih nipoito nije dosadna, no pati od
nekoliko djetjih bolesti i gotovo amaterski
odraclenih elemenata koji ostavljaju dojam
zastarjelosti i nedovrienosti. Prvi primjeri bili
bi skriptirani potezi neinteligentnog i
razoiaravajuce pasivnog Al-a koje 1/
je doslovce moguie vidjeti kako
se spawnaju na uvijek istim,
predodredenim pozicijama,
te klasidni, na sreiu vrlo
rijetko pojavljivani, pop-
up. A sada prijeclimo
na ono zbog aega
smo svi tu.

SATTLEF!ELD
lzdavanje
Battlefielda 1943
bio je jedan od najboljih
poteza DICE-a i EA, jer time
nisu samo nagovijestili ito
bi nas moglo iekati, nego
su okupili popriliian broj
fanova koji tek sada uvidaju
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skr iveni  u grml ju,  dok biste se kasni je mozda
or idruZi l i  nekom souadu i  usredotot i l i  se na

osvajanje/uni i tavanje zadanih takt iak ih toaki?
Sve je apsolutno na vaio j  odluci ,  koju mo2ete
mi jenjat i  kol iko god puta 2el je l i  t i jekom jedne
partr je.  ako suigrai i  imaju razumi jevanja.
Mul t ip layer je u b i t i  ostao is t i ,  no s tehniake
je strane i tekako doraden. Ono i to se dalo

Zabava ie garantirana,
bez obzira na to kako
BFBC-u z pristupiti
pr imi jet i t i jo i  u 1943 c i ,  odnosno i to je ovdle
dodatno usavr ieno jest  bol je r i je ieno c i l janje
preko ni iana,  te precizni ja detekci ja pogotka,
iako sam jo i  uvi jek pomalo razocaran osjecajem
fraganja.  Mo2da to samo nostalg i ja nala2e,
mo2da bi  nekim igracima narui i lo  osjeta j
real is t icnost i ,  no u FPS ovima obo2avam
onaj  gotovo nepr imjetni ,  no neopis ivo

zadovol . javajut i  o ld school  zvuk koj i  daje do
znanja da je do pogotka doi lo.  Al i  OK, dosta

s c jepid lacenjem. Jedan od glavnih c imbenika

spomenute nepredvid l j ivost i  i  prakt i tk i
potpuno iSiezle monotoni je su k lase.  Cet i r i
ih  je,  no nj ihovu egzistenci ju mozete shvat i t i
kao nekakvu kategor i jsku podjelu oru2ja i

opreme zbog konkretni jeg i  jednostavni jeg

odabira speci f i inog "k i ta ' l  Dakle,  svaka k lasa,
odnosno svaki  k i t ,  nudi  karakter is t icnu ponudu

oru2ja,  pa cete tako,  pr imjera radi ,  odabirom

Engineera na izbor dobi t i  jednu od sedam lakih

stro ln ica (sMG) kao pr imarno otuZje,  bacac

raketa kao k lasi  speci f i tan dodatak,  p iStol j

i l i  saimar icu kao sekundarno.  lzborom klase

-t **

$i *;-:r* -,
idealan t rening.  BFBC2 je v i iestruko doradeni j i

i  konrpleksni j i ,  no osnovni  igratk i  s t i l  i  pr is tup

Batt lef re ldu potpuno su pr isutnt  i  u ovom

slucaju.  Pr i tom ne mis l im samo na t radic ionalni

mod Conquest ,  nego i  na nepredvid l j ivu
masovnu akci ju kojo j  se mo2ete pr idruZi t i

t imski  u squadu sa svoj im pr i jate l j ima, i l i  pak

odigrat i  koju part i ju  t is to onako rekreaci jsk i ,
rambovski ,  bez ikakvog t imskog presinga i

dr2anja odredenih odgovornost i ,  Upravo se tu

kr i je tar  BFBC a 2.  Dok igre poput Front l inesa,

Sect iona 8,  Quake Warsa i  mnogih drugih

neuspjeino pokuiavaju kopirat i  Bat t lef ie ldov

st i l  otvorenog, no opet  t imski  nastro jenog i
konstantno kaot i tnog kompet i t ivnog igranla,  u
ovoj  su igr i  takvi  e lement i  s tvar pr i rode.  BFBC2
je jedna od r i je tk ih pucacina koja je podjednako

zabavna  u  k l ansk im"wa rov ima" i  na  pub l i c

server ima, za Sto je pr i je svega zasluzna

enormna kol i i ina nacina na koj i .1o.1 mo2ete
pr istupi t i .Jednu se rundu Zel i te posvet i t i

vo2nj i  hel ica,  s l jedece dvi je igrat i  snajperom
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pravu kampersku poziciju je
izazov. Zadrzati je na dulje
v r i jeme je  nemoguaa mis l1a .
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dolaze i  odredene odgovornost i  koj ih se,

kao  zahva lan  d i o  svakog  t ima ,  j ednos tavno

mora te  p r i d r : ava t i  ze l i t e  l i  pob jedu ,  zbog

cega  su  opsk rb l j i van ie  subo raca  mun i c i i om
pop rav l j an j e  voz i l a  i  s l i cno  pod jednako

b i t ne  kva l i t e t e  kao  i  s t r p l j en l e  u  ob ran i ,

ag res i vnos t  u  napadu  i  s k i l l  u  c i l j an j u ,  s

ko j im  b i  i g ra i i  nav i k l i  na  MW mog l i  ima t i

l e skoca ,  buduc i  da  dss i s t ed -d ima  nemd .

Nova, bol ja i  za igranje bez f rustraci ja
nu2na  op rema  o t k l j ucava  se  p r i kup l j an j em

e x p e r i e n c e  b o d o v a ,  k a o  u  M W  u ,  s  t i m  d a

ovd le  o ieku j te  neuspored ivo  spor i i i  tempo

promov i ran ja  ako  se  koncent r i ra te  samo na

pjeiaiko fraganje.

I G R A N J E  U  S Q U A D O V I M A ,  M i N i  t i M O V i M A

unutar  g lavnog t ima,  do  ie t i r i  ig ra ia  ne i to  je  s

i ime smo se  upozna l i  ran i je ,  u  Bat t le f ie ldu  
'1943

i  nek im drug im ig rama poput  K i l l zonea 2 ,  a  ig r i

da je  posve novu raz inu  d inami inos t i  i  tak t i i kog

pr is tupa.  Maks imalan  bro j  ig raca  u  squadu je

vr lo  v je ro ja tno  proporc iona lan  bro ju  k lasa ,  i to

,,o*l\&
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TEAMPTAY Kao i  svak i  Bat t le f ie ld  do  sada i  Bad Company 2  ima qo lemi  po tenc i . ja l  da  pos tane prv i  i zbor

kompet i t i vnu  t imsku ak t ivnos t  svakog fana FPS ova

#*fu

i . r  . .  -
4 \ \

nekako da je  do  znan ja  da  s te  u laskom u  squa,

spremni  na  odrec lene kompromise ,  t imsk i

p r is tup  i  t imsku tak t i ku .  Squadov i  na jbo l je  do

iz ra ia ja  do laze  pr i l i kom g lasovne komunikac i

i to  je  uz  mogu inos t  respawna odmah k ra j

z ivog  teammatea,  na jveca i  v r lo  znata jna

prednost  u  svako j  s i tuac i j i .

i { .

7o
www.gomeplay
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Pomalo staromodni  nacin "ru inog" l i jecenja

sada je napokon promoviran u moderni ,

standardni  obl ik  automatskog regener i ranja,
i to je samo jedan od pr imjera rebalansa
ig re .  No  ko l i ko  god  BFBC2  b io  i spo l i r an  i

zabavan, odredene pojedinost i  vezane uz

balans katkad znaju dovest i  do f rustraci je.

Pr i je svega, k lase Medic i  Engineer bez svoje

speci f i ine opreme (medki t  i  a lat)  u pocetku

su zapravo Assaul t  s  te ikom stro jn icom,
odnosno SMG-jem s pr igui ivaiem, i to
igranje i  pr ikupl janje expa i in i  neSto v iSe

oteZanim. Sto donekle vr i jedi  i  za Recon, jer

igranje snajperom zaht i jeva najv i ie ucenja

i  mnogo  s t r p l j en j a .  Pod i zan je  n i i ana  j e

spor i je nego u MW-u, c i l janje je real is t i in i je

tako da je podizanje ni iana iznad mete

* odrecleno njenom udal jenosiu,  te

\  Oa t reba ra iunat i  na putanju metka
pr i l ikom gadanja prot ivnika u t rku i l i

hodu.  U teor i j i ,  to je nei to zbog cega

te svaki  v i r tualn i  snajper ist  do2iv jet i

Zvuini i vizualni efekti
stvaraju realistifne
osjedaie uzbudenosti i
Panike
insta-boner,  no u praksi je stvar u poietku

pr i l i ino f rustr i ra juh,  jer  prot ivnic i  sa 100
posto heal tha padaju prakt i ik i  isk l judivo
pr i l ikom headshota.  Jednom kada

otk l juaate novu opremu i  bol je snajpere,
t e  se  sam im t ime  uspu t  nav i kne te  na

snajpanje,  sve lagano dolazi  na svoje

mjesto.  Akt ivni  igraci  MW-a 2 bi  se mogl i

zaiudi t i  otpornost i  na metke u regularnom

modu, gdje je ner i jetko potreban gotovo

ci je l i  5ar ier  da se obor i  jedan prot ivnik.

Dakako ,  sve  t o  ov i s i  o  i nd i v i dua lnom sk i l l u ,
no upravo sam zbog ovoga u poietku

mnogo v i ie vremena provodio igraju( i

GAMEPLAY TRAVANi zoro.

hardcore mod koj i  ie  se navedenoj  skupini
gamera zasigurno v i ie sv id jet i .  Pr i je kraja
recenzi je,  jo5 bih se jednom ht io nadovezat i
na izvrsnu dinamiku i  atmosferu igre,  koja
je nedvojbeno impresivni ja zahval ju jut i
super iornom engineu Frostbi te i  opieni to
vr lo dojml j ivoj  teh ni ikoj  doradenost i .
Model  destru kci je jednostavno oduievl java,
bez obzira na to iz koje perspektive ga
promatral i .  Nevjerojatan adrenal inski  iut
doZ i v i o  sam i l u r i v s i i z  r az rusene  zg rade ,
j e r  j e  os im  rea l i s t i cne  an imac i j e  r usen ja
fantast i tan zvuk neopis ivo stvarno dotarao

PC GAMERI SE nakon masovne oobune i
negodovanja zbog izbacivanja podrike za
dedicated servere u Modern Warfareu 2 doista
ne trebaju brinuti. Dediji funkcioniraju kako
spada, ping je na bliiim serverima fantastiian,
igra je (na svim platformama) praktitki lag-
free, no postoji jedan veliki problem koji je
DICE vjerojatno ispravio dok iitate ovaj tekst,
no opet... PunkBuster (anti-cheat sistem)
trenutaino obavlja svoju funkciju, kickanje je
akt ivno.  a l i  naia lost  preakt ivno i  naj ie i ie se
javlja zbog vlastitih glitcheva i nedoraalenosti,
ito ie se sigurno s vremenom rijeiiti. Problemi
s neuspjeinim spajanjem na servere naialost
nisu rijeseni ni nakon gotovo dvodnevnog
servisiranja, na ito je, barem se nadamo, DICE
jo5 jednom obratio pozornost.

CRASH & BURN Ne zaboravite na update
na jnov i j ih  d r ivera  gra f ick ih  kar t i ca ,  da  ne  b i  doSlo
do c rashan ja  ko je  je  na  odreden im dr iver ima
frustriraju(e iesto, a za sve ostalo pratite blogs.
battl efi el d.ea.com

uru5avanje gradevine u kojo j  sam se
upravo nalazio i  s tvor io pravi  osjecaj
panike.  Mape su jednostavno s ja jne i
prekrasno dizajn i rane.  Svaka od deset  (8

star tn ih + dvi je u sklopu besplatnog DLC-a

koj i  je  dostupan od dana iz laska) mapa
je prepoznat l j iva,  prepuna detal ja i jako

dobro s lo iena.  Osjeia j  g lomaznost i  je

prakt i tk i  zastra iu ju i i ,  te je jedan od faktora
koj i  ut je iu na spomenutu dinamiku i
s lobodu, pogotovo ako igrate t imski .  Jedan

savjet :  pr i l ikom prve part i je  obavezno s i
namjest i te idealan omjer osvjet l jenja i
kontrasta na TV-u jer  gotovo kamuf l i rane
prot ivnike ni je jednostavno pr imi jet i t i

n i  na srednj im udal jenost ima, i to daje
vel iku prednost  dosadnim kamper ima
koj i  se,  kao po pravi lu,  uvi jek skr ivaju na
nekom brdu i l i  u grmu, dak i  kad ne igraju

sa snajperom. Osim mlake s ingleplayer
kampanje,  doista ne mogu prona( i  n i jednu

ozbi l jn i ju zamjerku koja b i  mogla ut jecat i
na konaini  dojam. A konaini  dojam je

impresivan kol iko i  poietn i ,  to l iko vel ik  da
temo Bad Company 2 proglasi t i  ozbi l jn im
kandidatom za igru godine i  vr lo v jerojatno

najbol j im kompet i t ivnim FPS-om u zadnj ih

nekol iko godina.  To bi  t rebalo dovol jno

rei i  o kval i tet i  novog projekta s razlogom

samouvjerenog DICE-a koj i  n i jedan fan
Batt lef ie lda,  n i jedan fan or ig inalnog Bad
Companyja,  a l i  i  n i jedan fan kompet i t ivnog
mult ip layer napucavanja ne smi je
propust i t i .  Darko Bot i (

Battlefield: Bad i
Company2 i
DrcE / EA i

.q' ..-,r.-.-,J

FrostbiteJe sJajanl

i\ ' loida i najbolj i zvuini efekt u
nekoj puGaini

Vrhunska zabava

(ratka kampanja, nomult pldytrle
bezobrazni kradljlvac vremena

5ve, osim... I

...sitnih bugova, problema
s punkbusterom na P( ju i
neoriginalne kampanje

Nevjerojatno je dobar osje(aj ponovo
zaigrati Baftlefleld koji u svakom
pogledu oduievljava
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ZANR RTS
IGRACI  1 .8
G0DINE 10+
IZLAZI U PRODAJ
PROIZVODA. GAS POWEREO GAME
IZDAVAT SOUARE ENIX
HTIPr//na.square-enix.c0mr/sc2/
OPTIMALNA PC K(]NFIGURACIJA 4

Supreme Commander
je jedna od onih igora
koja je unatoi svojoj
vrhunskoj kvaliteti
proSla vrlo neslavno
na trziitu, a dje

egzistencije n ije svjesno
poptiliino koliiino
igrata. SupCom je jedna

od rijetkih RTS igoro u
zadnjih 5-6 godino kojo
nas je istinski oduievila,
ito ptije svego ide u
ptilog iinjenici do je

rijei o spiritualnome
nastavku legendamog
Total Annihilotiono koji
go ni u kojem pogledu

nije posromio, a iiji
je autor takodet bio
poznoti dizajner Chris
Toylot (TA, Dungeon
Siege, Supcom, Space
Siege...).

lako nastavak ima v iSe di rektnih
poveznica s Totalom, te je u brojnim

segment ima doraeleni j i ,  jednostavno nas ni je
oiarao kao svojevremeno or ig inal ,  a g lavnog
odgovornog krivca treba traziti u iinjenici da
se ne radi  o is t inskoj  evoluci j i  ser i ja la,  nego o
kr i ianju SupComa 2 i  Demigoda, Gas Powered
Gamesova prethodnog proizvoda. lako Chr is
Taylor iz intervjua u intervju tvrdi da se radi o
pravome nastavku pogonjenom engineom
Demigoda, pr imjetna s l i inost  dvi ju potpuno
razliditih strategija takvim izjavama ne ide u
pr i log.  No stvar je u tome da ova mjeiavina
doista funkcionira,  u nekim si tuaci jama iak i
vrhunski ,  5to Supreme Commander ponovo
i in i  pr imaml j iv im, zabavnim i  adikt ivnim
strate ik im iskustvom.

suPcoM zA cuELu oBtTELl
Odmah je b i tno naglasi t i  da su pojedine
kvalitete prethod n i ka uspjeino tra nsform ira ne

u nastavak,  no u jednom vr lo
pojednostavnjenom obliku, koji bi ljubitelje
kompleksnih RTS-ova poput or ig inalnog
SupComa mogao neugodno iznenadi t i .
SupCom 2 je neusporedivo pr is tupacni ja
igra u svakome pogledu.  Menad2ment

i  ekonomi ia su u prethodniku bi l i to l iko
kompleksno razradeni  da su

odbi ja l i  mnoge
l jubi te l je k lasika
poput C&C-a i l i
Starcrafta, dok se
ovoga pura sve

Supreme Commander 2
Pojednostavnjena verzija originala koja se neae nu/no svidjeti
fanovima SupComa, no drugima bi mogla

o RTS pristup izgradnje tek triju razliiitih vrsta
graclevina za priku pljanje resu rsa. lzg radnja
baze je mnogo jednostavni ja iopuSteni ja,  do
te mjere da vam igra napominje kako je ovoga
puta bi tno"razbacat i "  graclevine i  napravi t i
razmak meclu nj ima kako bi  se jedin ice unutar

baze neometano kretale.  Hmm, mi ipak
misl imo da je to zbog groznog pathf indinga
jedin ica,  i to je problem koj i  autor i  igre
nikako da isprave. Koordinacija istovremenog
f lankiranja prot ivnika izv i f la ik im napadima,
pr ipremanja vel ikog rusha,  o jatavanja obrane

" Klasiini strate5ki'tier-
menadiment' zamijenjen je
jednostavnim tech-treejem "

i  mikromenadimenta jo i  uvi jek je t razena
kvaliteta igraia, ali to ovoga puta nije ni
pr ib l i2no naporno i  zaht jevno.  Part i je  SupComa
2 mogu trajati nevjerojatno kratko, tek nekoliko
minuta,  i l i  prakt i ik i  v i ie sat i ,  i to n i je ovisno
tol iko o postavkama brz ine t i jekom krei ranja
meda kol iko o vel id in i  mapa, takt ikama i
eventualnom dogovoru igraca o tur t le pr is tupu
(za neuputene, "turtle" je termin koji opisuje
fokusiranje igraia na obranu " iz  bunkera") .
Sa strateike se strane takoaler mnogo toga
promi jeni lo.  Kao prvo,  zraina borba je sada
mnogo v iSe is taknuta,  tako da su bombarderski
potetni rushevi ovoga puta otekivana rutina
svake partije. No startni fokus na protuzrainu

obranu moie bi t i  i  dvosjekl i  mai  odludi  l i
se prot ivnik na k lasi in i  supcomovski  ra id i

pr i t isak sa svih strana.  Kao i to rekosmo, igra je

mnogo brZa,  pa je stoga i  do eksper imentaln ih
jedin ica sada mogute dof i  u iznenadujufe
kratkom vremenu, a to nam bai  i  ne smeta
jer  samo obogafuje d inamiku i  raznovrsnost
borbe, te tjera igraia na konstantnu opreznost
i uravnote2enu pokrivenost proizvodnje na
tlu, moru i u zraku. Upravo je ovo aspekt koji
nas neodol j ivo v i ie podsjeta na TA, jer  gubi tak
fokusa na samojednom od t r i  bojna pol ja znat i
kratak put  do propast i .

MULTIPI.AYER ONLY?
Zahval ju ju i i  dobro balansiranim i  s imetr i ino
postavl jenim mapama, pr ikupl janje
resursa oduzima jako malo vremena, pa je
proizvod nja jedin ica prakt idki  konstantna,
i to val jda dovol jno govor i  o d inamici  igre i
akci j i  koja,  poput Demigoda, jednostavno ne
prestaje. Tek tad a do izr a2aja dolazi iskustvo,
pr ibranost  i  takt idka razbor i tost  igraia,  budut i
da je kaos ovoga puta izraza)niji nego ranije,
pa i  najmanja neopreznost  ner i jetko donosi
prevagu. Za hval ju jut i  pojednostavnjenom
ekonomskom sistemu, sada smo se mnogo
vi ie koncentr i ra l i  na borbu i  akci ju,  manje
na vucaranje in2enjera po mapi  i  kre i ranja
reaktora za Mass i  Energy.  Konstantnim
napadanjem i  kval i tetnom obranom moguce
je brzo pr ikupl jat i  Research bodove, i to je

zapravo pandan exper ienceu iz Demigoda,
te donekle podsje ia na sustav pr ikupl janja

Reinforcement bodova u World in Conf l ic tu,
koj i  se dodatno ubrzava izgradnjom stanica
Research.  Pr iku pl janje Researcha predstavl jasvodi  na ikolsk i

www.gamept0y .n l
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"TEHNoLoSKo srABLo"  u  s luaa ju
Supreme Commandera  2  ne  nadovezu je
se  isk l ju i i vo  na  u lagan je  u  dodatne  opc i je

mik romenad imenta .  Dakako,  "kupn ja"  takv ih
pobolj ianja dio je ovog tech-treeja, no bitna

razlika je tinjenica da tech-tree ovdje ujedno

smjen ju je  i  dosadaSnj i  t rad ic iona ln i  RTS na i in

makromenad2menta kroz "tiere" (da pojasnimo

termino log i ju :  kada je  po t rebno izgrad i t i
odrealene tehnologije i graclevine kako bi

se otvorile nove, u sljede(em redu, odnosno
"tieru"). Tech-tree je tako podijeljen na

unapr jea l i van je  z racn ih ,  pomorsk ih ,  kopnen ih
jed in ica ,  ACU-a i  g rac lev ina ,  a  os im u lagan ja  u

nove tehnologije i pobolj ianje atributa poput

energ i je ,  ja i ine ,  b rz ine  popravka i  s l i i no ,

u  svako j  se  ka tegor i j i  na laze  nove jed in ice

i gradevine do kojih treba doci troienjem

NOVA SKOLA Tech t ree je prakt iaan,
pregledan i jednostavan, no umanjuje stratesku
kompleksnost  menadZmenta koju smo u
prethodniku tako vol je l i

podjednako bi tan faktor  menadzmenta
jer  je r i je t  o bodovima koj i  se ula2u u
upgradeove u posve novom tech t reeju,  koj i
j e  po tpuno  p rom i j en io  na t i n  nap redovan ja
te  unap rJed i van ja  j ed i n i ca  i  g radev ina .  O
tome viSe u okviru,  jer  sada je potrebno

nag las i t i  s l j ede te :  Sup reme  Commande r
2 je def in i t ivno pr imjereni j i  i i ro j  publ ic i ,

i  to isk l ju i ivo onom prof i lu igraca koj i je
pr imarno zainteresiran za kompet i t ivno

GAMEPLAY TRAVANI 2oro.
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igranje.  Sumnjamo da je ovo potonje
b i l a  nam jena  deve lope ra ,  no  s  obz i r om
na  p r i l i c  no  nezan im l j i vu  i  og ran  cava jucu
kampan ju ,  ko j u  l o i a  p r i i a  ( t o l i ko  o  u l oz i
Squa re  En i xa )  I  ama te rsk i  od radene  an imac i j e
ka t kad  i i ne  ub i t a tno  dosadnom,  t o  Je
l edno : t avno  t ako .  Na  5vu  s recu ,  i g ran je  u
mult ip layeru je vr lo zabavno, pogotovo ako

" SupCom z je
neusporedivo brii od
originala "
ne  i g ra te  p ro t i v  "wh ine ra "  ko j i  ce  svako
ma lo  zapomaga t i  i  i i r i t i  v l as t i t u  f r us t r ac i j u
nezadovo l j s t vom j e r  se  ne  mo2e  pom i r i t i
s  c i n j en i com da  j e  ovo  mnogo  l ak i a  i

. j ednos tavn i j a  i g ra  od  p r vog  Supcoma .
Cak  j e  i  i g ran je  p ro t i v  A l - a  u  sk i rm i shu
neuspo red i vo  zabavn i j e  i  za razn i j e  od
kampan je ,  t e  j e  u j edno  na5a  p repo ruka

sv im  nova j l i l ama  j e r  ce  samo  na  ova j  na i i n

b i t i  d . j e l om ice  s t r a te i k i  p r i p rem l j en i  za
kompe t i t i vno  i g ran je .  Kako  b i  napokon
i z i i l i  u  sus re t  b ro j n im  i g ra t ima  ko j i  nema ju
bi jesne konf iguraci je da SupCom 2 vr te

na  h i gh  pos tavkama ,  Gas  Powered  Games
je  mo rao  posegnu t i  za  komprom isom ko j i
j e  po  ov im  s l i kama  v r l o  v j e ro j a tno  o i i t .
Mape  ne  i zg l eda ju  n i  p r i b l i 2no  l i j epo  kao
u  Demigodu ,  j ed i n i ce  su  s l o2ene  od  ma log
b ro ja  po l i gona ,  mu tne  t eks tu re  p r i l i kom

zumi ran ja  os tav l j a j u  do jam zas ta r j e l os t i
i td.  No efekt i  su sol idni ,  os je(aj  kaosa i

un i i t avan ja  j e  s j a j an ,  t ako  da  i pak  n i j e  r i j e i  o

t ehn i cko j  ka tas t r o f i .  Na  k ra j u  ne  b i smo  n i i t a
zbrala l i  i  oduzimal i ,  nego samo jo i  jednom

is taknu l i  dv i j e  i i n j en i ce  k ruc i j a l ne  za  od luku
p r i  kupn j i  Sup reme  Commande ra  2 :  ako
ste fan koj i  je  navikao na kompleksnost  i
i g ra t ku  zah t j evnos t  p re thodn i ka ,  mog l i  b i s t e
se  p r i l i t no  r azo ia ra t i ;  no  i g ra  j e  u  svakom

s lu i a j u  i t ekako  zabavna ,  o i i t o  nam i j en jena

i i r o j  mas i  i  po tenc i j a l no  p r i k l adan  uvod  u
2anr.  Darko Bot i f
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Supreme
Commander z
GAS POWERED GAM ES I,SOUARE

Re ativno zastarjelo, iako
sjajno optimizirano

5o idan
nenam€tlj iv

5up[om je da jejako zabavan

Kdmpanjd, skrmi5h i dugotrajan
m![ pLayer

Tech-tree, optimiziranost,
zabava u skirmishu i
multiplay€ru, dinamiinost
i brzina

Kampanja, vizuali,
pojednostavnjen menadiment,
pathfinding, manli broj JedinKa

Zabavan i prlstupaian RT5 koji bi s€
m0ga0 !i ie svidjeti nOva(ima u ianru
nego fanovima
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Recenzi je

Prema rijeiima njenih
kreatora, Yakuzo nikod
nije bila nomijenjena
masovnom triiitu
nego vrlo specifiinoj
populaciji starUih
japanskih (muikih)
igrata. A uspjelo je
preko svake mjere. Kako
ptvi, tako i drugi i trcti
dio. S viie od 300.000
komada prodanih u
prvih nekoliko dano,
Yakuzo3uJapanuje
p r i svoji I a st atu s je d n e
od najuspjeinijih PS3
igara. No Sega je joS
do prije iest mjeseci
tvrdila da nikad nete
biti lokalizirono za
zapodno trZiite. Zaito
su se predomislili nije
objavljeno - moida
zato ito su i ptva
dva dijela, iako vrlo
"japanski" po stilu,
okru2enju i ptiti, sasvim
dobro proila u Europi
(u Americi bai i ne).
A tetvrti dio vei je u
pripremi...

gamepny.nr



TIJEKOM VELJAeE,  TEK neko l iko  t jedana

pr i je  i z laska  ig re  u  Europ i  iAmer ic i ,  Sega
je objavila da de iz zapadnjaake verzije bit i

i zba ien i  nek i  e lement i  kako b i  Yakuza 3  b i la

gotova na vri jeme. I dok je pitanje "kakvo

dodatno vri jeme kad ste na japansku verziju

samo na l i jep i l i  eng leske pr i jevode?"  sasv im

ispravno, vjerujemo da koli i ina uzbutlenja koja

se  d ig la  po  fo rumima ne b i  b i la  n i  upo la  takva

da jedan od izrezanih dijelova nije moguinost

posjeta "klubovima s hostesama". Uz to,

izbaien je i kvizjapanske povijesti zbog kojeg

se go tovo n i tko  ne  bun i .  Po  na iem mi i l jen ju ,

radi se o dva elementa u kojima prosjeini igrai

najvjerojatnije ne bi uiivao i ne bi im posvetio

v i ie  od  10  minu ta  da  v id i  o  iemu se  rad i  -  a  i  u
jednom i  u  d rugom s lu ia ju  ko l i i i na  teks ta  ko ju
je  t reba lo  p reves t i  i  p r i lagod i t i  je  p r i l i i no  ve l i ka .

Barem koliko smo uspjeli vidjeti u japanskoj

verzij i .

l lE GUBlll0 tlI{OGO S obzirom na to da su striptiz-klubovi i izlasci s djevojkama ostali u igri, i injenica da
neiemo moii posjetivati hostes-barove i urealivati vlastitu hostesu nije veliki problem

GAMEPLAY TRAVANI zoro 75



Recenzi je

pRteA SERUALA YAKUZA sastoji se od tri
igre i dva filma, a da biste je kompletno
razumjeli, morate dobro paziti cijelo
vrijeme, jer prepuna je likova i kompleksnih
meduodnosa poput grike mitologije. Na
sreiu, ako vam je trojka prvi susret s Yakuzom,
postoji moguinost da proiitate kljuine
elemente prvih dvaju nastavaka - iz osnovnog
izbornika ili prisjeianjem u tijeku igre. Svakako
preporuiujemo da to uiinite jer u protivnom
neiete shvaiati motivaciju mnogih likova koja
je i ovako priliino nategnuta.
Za one koji iele znati viie, tu je i film Like
a Dragon: Prologue, koji moiete besplatno
pogledati na http://www.se ga,com ly akuza/ en/
main.html. U njemu su, naime, opisani dogatlaji
koji su prethodili prvoj igri i iako nisu bitni za
njezino razumijevanje, pruiaju pogled na joi
neke aspekte liinosti hrabrog Kazume. Drugi
film, koji se zove samo Like a Dragon, baziran
je na prvoj igri iz serijala iod informacija sadrii
tek nekoliko dodatnih detalja - i nije besplatan.
Viie informacija o njemu potraiite na http://
www.ryu-movie.com/.

5TO lE BltO PRIIE Pogledajte u animacijama
kroz koje su ispriiane prve dvije igre

FltllSKA PRETHODIICA Pravi Uubitelji serijala
Yakuza svakako moraju pogledati i igrane
nastavke. Nije da se mogu pohvaliti kvalitetom,
al i  akci ja je tu.

www.gomeploy.hr
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PRIPADNICI  YAKUZE VJERUJU da su  n j ihove
'bbitelj i" (zapravo grupe u koje se ulazi

"posvajanjem'; a ne stvarne obitelj i) nastale od

grupa mladi(a koji su se organizirali kako bi

branil i svoja sela i gradiie od pljaikaia u 1 7. i

18. stoljetu. Ti "branitelj i" su u slobodno vri jeme

kartali pa se smatra da njihovo ime dolazi od

najlo5ije kombinacije tri ju karata u igri Oicho-

Kabu: "Yattsu" (osam) + "Ku" (devet) + "Za" (tri). Ta

kombinacija karata je u igri prakti iki beskorisna,

pa bi se yakuza hrvatski reklo: niikorist.

lpak, te su grupe driale do odanosti voali,

pridrZavale su se odredenog koda aasti i

metlusobnog poitovanja. Obiiaj rezanja prsta

na ruci kao isprike za pogreiku potjeie iz

tog vremena, jer za pravilno drianje katane

',:: . --

najznaiajnUi je mali prst na ruci pa njegovim

rezanjem osoba postaje slabija, t j. ovisnija o

svom zaStitniku. Smatra se da i tetova:e kojima

se yakuze i danas obil jeiavaju vuku korijene iz

dokazivanja otpornosti na bol i snaine volje da

se izdrie deseci sati potrebni da se cijelo ti jelo

pretvori u svojevrsno umjetniiko djelo.

Yakuza obitelj i  su od branitelja sela, koji su

za svoje usluge primali odretlenu naknadu,

postale organizacije koje osim napla(ivanja

"zastite" zaraaluju i brojnim drugim kriminalnim

aktivnostima (droga, prostitucija, korupcija...), a

u posljednje vri jeme sve se viie sukobljavaju s

"obiinim" bandama te gube svoja tradicionalna

obil jeija casti iodanosti. Osim, naravno, u igrama

i na fi lmu.
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BEZ ROMANTIKE lako  u  ig rama,  f i lmov ima i  kn j igama jo i  uv i jek  ima ju  romant i tn i  im id i  samura ja ,  yakuza
su k r im ina lne  orqan izac i ie  kakv ih  ima u  c i je lom sv i ie tu
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Ace Attorney I nvestigations3
Miles Edgeworth tu
Omiljeni pravnicko-dE[ektivski serijal ostao je bez PhoenixWrighta, /
no dobio je logiku
iANR AVANTURA
rgalit r
G0DINE 12+
IZLAJZI U PRODAJI
pnorzvogli cnpcow
tzolvli cnpcol"t
HTTP://ace-altorneg.com/

(!! Prije nego me napadnete da je

f l  logi iko zakl jui ivanje bio jedan

od kl juinih elemenata i  u prethodnim
nastavcima Ace Attorney - znam da je tako.
No morao sam na neki naiin istaknuti novi
koncept kreiranja dokaza, jer ostali elementi
igre pr i l i ino su s l idni  onom na 5to

smo se od serijala navikli. | 5to nam
je nedostajalo posljednjih godinu

oana.

t{ovo ALr DoBRO
POZI{ATO
Milesa Edgewortha ipak ne
treba odbaciti kao jeftinu
kopiju. Njegovi sluiajevi
najieiie se odvijaju
izvan sudnice, po mjestima
zloi ina krete se uz prikaz iz
treieg lica, a dok su Phoenix
Wright i  Apollo Justice nastupali
u ulogama branitel ja, Miles je
tuzitelj, navikao ruiiti alibije i
iskaze svjedoka i optu2enih. Za
one koj i  do sada nisu igral i  ni
jedan nastavak ovog serijala,
moZda bi bilo pametno opisati
tijek igre koji se sastoji od faze
istraiivanja mjesta zloiina
i prikupljanja dokaza te
faze pobijanja argumenata

GAMEPLAY TRAVANI 2o1o.

VIZUALNA KVAtITETA IGRE je na razini
dosadainjih nastavaka i jo3 malo iznad
po koliiini detaUa - ukratko, jako dobro,
No pokulaj dizajnera da unesu dodatnu
dinamiku u relativno statiini koncept
razgovor-istraiivanje-razgovor rezultirao je
problemom koji vam moie smetati. Naime,
kad god neki lik ima neito vaino redi, na
primjer kad neito uzbudeno uzvikuje ili
iznenatleno zakljuiuje, gornji ekran bljesne
bijelo prije ispisivanja teksta. A likovi u ovoj
igri (kao i u svim naslovima Ace Attorney)
uzbutleni su cijelo vrijeme! To bljeskanje
gornjeg ekrana nakon nekog vremena moie
priliino iivcirati i zapravo je najozbiljniji
prigovor igri iiji ostali elementi zasluiuju
iskljuiivo pohvale.

koriitenjem objekata koje ste skupili.
Novitet koji donosi koncept
"logi ke" je u naprjecfivanje dokaza
zakljuiivanjem i kombiniranjem
ideja, 5to igri koja je ionako tra2ila koristenje

sivih stanica dodaje joi jednu dimenziju
razmiSljanja. Definitivno dobrodoilu.

lo5 uvrlEK lrEoDotf lvo
Kroz pet slutajeva koji su mecfusobno
povezani, iako razbacani kroz nekoliko
godina Milesove karijere, susrest aete
gomilu luckastih likova, istraZivati raznolike
lokacije i otkrivati dobrano zapetljane
zlocine. ldeje su i nakon tetiri igre ostale
svje2e pa iskusnim igratima neae biti
dosadno, a potetni sludaj posluiit (e da
pridoilicama objasni sistem rada - joi uvijek

" Obiection! - ne morate
vikati u mikrofon, alimoiete.
A poieliet €ete "
jedan od najboljih meafu detektivskim
igrama. Potraga za tragovima koja ne znafi i
prebiranje po pixelima na ekranu, pametno
zakljudivanje o temama i objektima na koje
ste naiili, iinjenica da krivi odgovor ne
donosi kraj nego samo manje "energije" i
priliku za ponovni pokuiaj... sve to novi Ace
Attorney iini dobro odmjerenim izazovom
koji je, naravno, moguie svladati sistemom
pokuiaja i pogreike, no mnogoje zabavnije
zaista razmisliti. A ljudi to, naZalost, u
danainje vrijeme sve rjecle rade. -Berislav
Jozii

Simpatiini likovi, dosta
detalja, pregledno i ugodno

1s

Glazba je priliinodobar
dodatak atmosferi

rc+

Zanimljivo, dobra dinamika, ,e'?
d. ;l

nije preteiko

Nije kratka, ali ne(ete igrati E6

Vrlo zanimljiva avantura koju
preporuiujemo ljubiteljima serijala
- i 5ire
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BoLIE oD odrmvlroe
Razloga za to je nekol iko,  a onaj  koj i  se
prv i  namete je c i jena.  Bai  kao i  prethodna
igra,  i  nastavak se na pol icama pojavl ju je
u tzv.  budget- izdanju,  s popularnom
ci jenom od 35 eura za konzolaike
inat ice,  a PC igra je jo i  jef t in i ja.  Potez
je pr i je svega pohvalan iz  perspekt ive
sadriaja, a onda i iz perspektive forme,
budu( i  da se radi  o nastavaku koi i  na

MIJESAJUCI PODATKE I licencu iz pro3le i
recentne sezone igra donosi 1 1 licenciranih
staza - Monzu, Kyalami, Valenciju, Varano,
Misano, lmolu, Adriju, Magione, legendarni
Mugello, Portimeo iVallelungu. Sa strane
automobila, svoju licencu su konaino
ustupili i Mercedes, odnosno Maserati,
pa se na gridu sada nalaze i svi sezonski
automobili: Audi RS4, BMW M3 E90, BMW
M3 E92, BMW 55Oi, BMW M5, Cadillac
CTs-V Chevrolet CR8, Chrysler 300C,
Maserati Quattroporte, Mer<edes C63
AMG i Jaguar XJR. Zanimuivo je ito se
u stvarnoj 5V8 federaciji nalazi i Sprint
GT klasa s mnogo jaiim automobilima -
koja ukljuiuje Ferrari F430, Lamborghini
Gallardo, Audi R8, odnosno sve bolide koji
udovoljavaju FIA GT2, GT3, GT4, odnosno
GT€up homologaciji - ali iini se da licence
zasad prijete izradu igre s tim, komercijalno
svakako mnogo zanimljivijim momiadima.

BOUDT 5U BOUDI
Vrijeme ie pokazati hoie li Milestone imati
dovouno novca da u budget-naslovu ponudi i
ovakve strojeve

svaki zamisl ivi  nai in popravl ja ono 5to se
dalo popravit i  na prethodniku. Odmah
treba istaknuti  kako (e PC igrai i  dobit i
najpotpuniju inai icu igre, odnosno
jedinu koja ie se vozit i  u viSe od 30 fps,
dok ie na konzolama SV8NC na2alost i
dal je bit i  tehnidki inferioran konkurenci j i .
No ako iete moii  proZvakati  nizak broj
frameova, odekuje vas vrlo zabavno
simulaci jsko iskustvo, moida naj lakie
usporedivo s igrom Supercar Challenge.
Superstars V8 nudi zabavu za sve vrste
vozaia, od najmanje zahtjevnih do onih
koj i  voinje voze iskl jui ivo na volan.
Sve tr i  inatice podriavaju pripadajuie
volane, no tu gube igradi na X360 gdje
se natin izvocfenja force feedback efekta
ne moZe nosit i  s onim na PC, odnosno
P53. lpak sve tr i  inatice nude podjednaku
razinuizazova, gdje se osim uobitajenog
prvenstva najvi ie dobiva spajanjem na
online i  utrkivanjem s do 15 protivni ikih
vozaia. Fizikalni model dovol jno je
izazovan, a uvr5tenje pogleda iz kabine
napokon anulira i  tu kri t iku na proi l i
naslov. Ono gdje se Superstars V8 izdiZe
od ostatka konkurenci je na konzolama
jest uvoclenje vari jabi lnih uvjeta na
mokrim stazama, kao ivr lo okrutan model
mehanidkih oiteienja. Sagledano u
ci jelost i ,  Superstars V8 NC moze poslui i t i
kao sjajna zabava kada se u ozbir uzme
cijena, a napominjemo kako vlasnici PC
platforme i X360 konzole na raspolaganju
imaju i  demo iSre. _AR,

S uperstars V8 N ext Challen ge
Lr1epo je kada igre koitaju koliko vrr;ede, a joS bolje kada vrijede viSe od onog 5to ko5taj
irln srvuucr.n voZr:e
remdr r.ro 1orurur1
G00lNE 8r
IZLAZI U PRODAJI
pnotzvogti tr,ltLevott
lzorvli eLAcx gElN envrs
HTTP://www.superstarsvS.com
(lPTIMALT'IA PC KONFIGURACIJA 3

(lN S obzirom na nepostojanje domaceg
El distributera, igre Superstars V8 teiko

ie nat i  put  do domai ih pol ica.  Steta,  budui i
da se radi o popriliino kvalitetnim igrama
u zanru, a pogotovo iteta, buduii da se
radi o izdavaiu s kojim smo do prije dva
desetljeia dijelili kopnenu granicu, a sad
nas od nj ih d i je l i tek morska,  odnosno brZi
gliser s doliinim motorom. Nastranu sve to,
talijanski studio Milestone odito je po svaku
cijenu odluiio svakim danom u svakom
pogledu sve viSe napredovati, pa nas tako
manje od devet mjeseci nakon proile
igre Superstars V8 vef doiekuje nastavak,
prigodno nazvan Next Challenge. U biti se
radi o komercijalnoj simulaciji istoimenog
automobilistitkog natjecanja, iznimno
popularnog u l ta l i j i  iokoln im zapadnim
europskim drZavama, buduii da je SV8
svojevrsni talijanski konkurent europskom
WTCC, odnosno njemafkom DTM

" Efekti mokre staze su
medu dojmliiviiima koie smo
uop6e ikada vidjeli "
natjecanju. Pravo Superstars V8 natjecanje
svake nove sezone dobiva sve viie
gledatelja na stazama, a i kabelske televiz|e
imaju sve veiu gledanost. lgra nam, s druge
strane, donosi pomijeiano proilogodi5nje
i ovogodiSnje prvenstvo, sa svih 1 I staza i
11 automobila, uz pripadajuie momiadi, a
sasvim smo sigurni kako fe u tim drZavama
gdje je i samo prvenstvo popularno
zabilje:iti i dobre prodajne rezultate.

8o

Model iautomobi la istazasu 1q
uvjerljivi. Na P(-u sujoi bolji. '

5upe6ta6V8 N(je prije svega
dobar pokazatelj kako ne treba imati
multimilijunski proraiun da bi se
napravila ugodna voinja

www-gameploy.hr



Sonic&SEGA A[[-Stars R
Sega pokazuje da se s njom uvijek mole
raiunati kad je
innn urRrr
tonlit r-e
G00lNE 7+
IZLAZI U PRODAJI
pnorzvooli suvo otGttlL
rzolvli srcn
HTTP://www.se ga.co.uk/games/so^icracin g

OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA 3

ldeja je jednostavna: Poznate I
E-l ngpe2n3te Segine likove strpati u

vozi la i  dat i  im da se utrkuju po luckast im

stazama u st i lu  Mar io Karta.  A katkad

su jednostave stvari i najbolje, Pa

u svojoj varijaciji na temu vozila
jurit ie stazama koje su Pametno
dizajnirane tako da izvjeZbani vozaii
mogu najbol je iskorist i t i  mehaniku
skupljanja turbo pogona dri f tanjem
(proklizavanjem) oko zavoja. Po stazama
su, kao 5to je obiiaj, razasuti bonus
predmeti za napadanje prot ivnika,

" sonica volimo, u Utata
smo zaliublieni, no tko
ge sie€a Opa-Ope? "

automobi lom i i je  vam karakter is t ike

odgovaraju ( je l i  vam vaZni ja brz ina

i l i  upravl j ivost?) ,  a i  dok ne naui i te

sve te detalje, moiete uZivati znajuii

da svakom utrkom zaradujete"Sega
mi l je"  koj ima otk l juaavate dodatne

staze,  l ikove i  melodi je.  lgra nudi  i

nekol iko moguinost i  drui tvenog

igranja,  mecfu ostal im i  do det i r i

igra ia na jednoj  konzol i ,  a tu su i

posebne mis i je koje t ra2e pr i l i ino

vje i tu voZnju kako biste ih zavr i i l i  s

najv i iom ocjenom. Sve to zamotano
je u l i jepo iareni lo,  veselu atmosferu i

zaista dobar osje ia j  brz ine pa je Sega

Al l -Stars utrka koju moZemo samo
preporut i t i .  -Ber is lav Jozid

Sonic & SEGA
All-Stars Racing
SU14O DIGITAL / SEGA

liXl#,11T:;f"' j""' 
*5

je tako Al l-Stars unatoa jasnom

kopiranju konkurenci je vrlo
zabavna i dobro odracfena
utrka. Velik broj likova,
Avatari na
Xboxu 360
i  Mi i jev i  na
Wii ju,  svaki

obranu i  ubrzavanje, no mnogo
korisni je od nj ih je poznavanje

zavoja, preiica i mjesta na
kojima se treba postaviti

na pravu Stranu Staze
-- ,f_ rl da iskoristite ubrznje.
-  \  Ni je naodmet

i  odabrat i  l ik  s



Endless Ocean 2z
Adventures of the Deep I- W
Dok se proljeie tek srameZljivo pojavljuje krozmaglu, nova nam Nintendova igra
nudi priliku dazaronimo u topla i hladna mora Sirom svijeta
ilxR lvlnruRl
remet r-z
G0DINE 7+
IZLAJII U PRODAJI
pnotzvosd lntrn
tzorvd rtntrtoo
HTTP://www.ni ntendo.co.uk/

n5l Nastavak igre stare tri godine u

!l t<o;o1 smo ronili morem iupoznavali
podvodne stanovnike ponovo nam pruZa
priliku da iinimo istq uz nemjerljivo viSe
sadrZaja izanimljivih detalja. Recimo odmah
na poietku: ova je igra do sada najrealnija
simulacija ronjenja. Dakle, nema podvodnih
bitki laserima, hvatanja podmornice za rep
i napucavanja s komandosima u roniladkim
odijelima. Eventualno se pojavi koji morski
pas. Ali ni on nije pretjerano uzbudljiv a
najgore 5to vas moZe snaii je nestanak zraka -

***::ff*il*'"ru
IZNENAoENIIMA ,{*

;il?; fiil:H li;::",11iJ'' FY
sluiaj proili put. Sada je tu i
prava podvodna arheolo6ka
avantura koja ie vas provesti
raznim morima (i ne samo
njima) Sirom svijeta u Potrazi
2a... ok neiemo vam sve otkriti.
Nije bai kaoTomb Raider, ali
vjerujemo da iete biti znatiieljni
kako zavriava.
ZnatiZelju te vam izazvati i brojni

GAMEPLAY TRAVANJ 2o1o.

dodatni, neobavezni zadaci, od otkrivanja
potopljenih predmeta do mapiranja
podmorja i pokazivanja interesantnih
ronilatkih lokacija turistima. Naime, uz
osnovnu priiu tu je ogroman broj zanimacija
kojima se mozete baviti, kako za slavu tako
i za novac potreban za kupovanje opreme
i urecfivanje podvodnog grebena, otoka ili
akvarija. Dodajte treniranje dupina, lijedenje
bolesnih 2ivotinja, slikanje stanovnika
podmorja ijoi mnoge druge aktivnosti i
sigurno vam neee biti dosadno.

Upp3r tr UNUTRA l l tco vANl
Uz mnogo sadrZaja, Endless Ocean 2 i izgleda
vrlo dobro, a posebno su oiaravajuti prikazi
riba. Doduie, nismo se mogli oteti pomisli
"joj kako bi to bilo prekrasno u HD-u'i no i
na Wiiju je sasvim lijepo. Dijelovi igre koji se

ovA IGRA JEDAN je od rijetkih Wii
naslova koji podriava Nintendov mikrofon
Wii speak. Naime, ako se spojite na
WiiConnect24, Endless Ocean 2 omogufuje
da ronite zajedno s pruateljem, a Wii Speak
da s njim pod vodom i razgovarate. Ako vam
to ne zvuii pretjerano zanimljivo, razmislite
koliko bi zanimljivo bilo na taj naiin
razgovarati s partnerom suprotnog spola?
Mislimo da je romantitniji izlazak nekome
tko voli videoigre praktiiki nemoguie
zamisliti. U Ameri€i se Endless ocean 2 iak i
prodaje u paketu s Wii Speak, dok u Europi
to nije sluiaj, a kako ovaj dodatakjoi nije
stigao u hrvatske trgovine, nismo mogli
isprobati romantiino podvodno iavrljanje.
No Wii Speak prije ili poslije doii €e i do
nas a tada ova igra u kombinacui s Wiijem i
dodatnom opremom moie postati najbolji
(iako relativno skup) naiin za digitalno
zavodenje,

Wll SPEAK Za sada ga podrZava vrlo malo
igara, no u nekim sluiajevima aini nam se
idealnom kombinacijom

Endtess Ocean *
Adventures of the
ARIKA/ NINTENDO

lspodvodeprekrasno.hnrd 15

lma lijepih melodija, nove(na
I0 nle.

72"

0puita akojoj dopustite i
prepustite 5e

Avantun desetak sati - i joi

toliko dodatnih sadri4a.

0puitajud izlel u podm0rje usp0renog
tempa i minimalnog izazova

74

Zelimo reii da igraii Zeljni
akcije i uzbuefenja sasvim bS. e plavetnilo "
sigurno ne(e biti zadovoljni
pa je bolje da ovu igru ne
pokreiu. A opet, ne radi se

" Zbog ove 6ete igre poielieti
da tieto 5to prije dode da
moiete stv-arno zatoniti u

odvijaju u tamcu ili na otoku znatno su ruiniji
od onih pod vodom, a i kontrole su na kopnu
loiije pa se tamo neiete dugo zadriavati.
Pod vodom je nekako sve elegantnije, iako
je kretanje sporo pa je treniranje dupina da

vas ponese dobrodoSla opcija. lpak, ako

od igre traZite brzinu, akciju,
ili drugi oblik intenzivnijeg
uzbucfenja, proditajte ponovo
poietak teksta. No ako ste dosli
do ovdje, vjerojatno vam jejasno

5to Endless Ocean 2 nudi - i
postoji velika vjerojatnost da

v

ie vam se svidjeti. - Berislav Jozi€
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SOCOM: U.S. NavySEALs:
Fireteam Bravo 3 W
jo5 jedan pokuSaj dokazivanja kako velicina nije presudna
ZANR STRATESKt rps
rcRAar 1,16 [0NLtNE]
G00lNE 14+
IZTAZI U PRODAJI
pnorzvogld srntr srx enues
tzolvli sce
HTTP://www.socom.com

Novi  mal i  SOCOM u neku ruku
. donosi viSe nego recentna "velika"

igra. Naravno, SOCOM: Fireteam Bravo
3 iznimno je teiko usporeclivati s P53
inadicom, al i  i in jenica je kako se posl jednj i
"vel ik i "SOCOM vr lo nezgodno naiao u
l imbu zaborava,  barem kad se uzme u obzir
Siroka populaci ja igrada.  Da stvar bude
joS gora, PS3 igra SOCOM: Confrontation
poljuljala je sve povjerenje velikog broja
fanova taktiakih pucaiina u serijal, koje te
povratak Zipper Interactiva - developera
or ig inaln ih PS2 naslova -  pokuiat i  ubla2i t i  s
nadolazeiom igrom SOCOM 4. Do tada - a to
ie se dogoditi negdje krajem ove, odnosno
poietkom iduie godine - jedin i  novi  SOCOM
ostaje PSP naslov Fireteam Bravo 3, koji je

Custom Missions 6e
dugoroEno zainteresirati sve
koji STB3 daju Sansu
razvio 5lant Six Games, upravo odgovoran
za debakl Confrontationa. No, na svu sreiu,
povratak Slant Sixa na PSP platformu
pohvalan je, uz podjednako pohvalan
konaini rezultat. Sonyje otito shvatio
kako k i rurge hi tno mora vrat i t i  u k i rur iku
dvoranu, a zaluta le medic inske tehni iare
poslati natrag u odjel za pripremu operacija,
jer se pacijent gotovo na5ao na izdisaju.
Upotruebljena metafora ponajbolje opisuje

aq

m

sadasnjost i budu(nost SOCOM-a, koju ie
Slant Six nastaviti pisati ondje gdje se ipak
dokazao - a to je prijenosna konzola.

tznrt l5 l t rHr 0tr tLr ' iE
Fireteam Bravo 3 baca nas u i izme
ameri tkog SEAL speci ja lca Clavina
"Wraitha" Hoppera, u misiji u izmiSljenoj
istoinoeuropskoj driavi Koratviji. Njegov je

NAJV|SE GUSTA u sFB3 osjetit ie igraii
koji de se po zavrietku klasiinog Sp moda
upustiti u ponovno odigravanje svih misija
kroz Custom postavke. Moie se odabrati
naiin igre (demolition, neutralize ili disable),
broj i izgled neprijatelja, kao i njhova Al
teiina. Na knju se moie odabrati i da se
misije prolaze bez pomoii suboraca. Ovisno
o izabranoj teiini dobivaju se tzv. Equity
bodovi koji se kasnije mogu koristiti uz
kupnju novih uniformi, odnosno dodataka
za oruija, Kvaka 22 glasi kako se tako
osvojeni dodaci - a govorimo o termalnim
ciljnicima, saimaricama za automatske
puike, stabilizatorima za oruija i slitno
- mogu koristiti u multiplayeru, ito ie
svakako pozitivno utjecati na konatni ishod
online okriaja. Ukratko, Custom misue bit
(e nuian izazov za sve igrate koji se odluie
ozbiljnije pozabaviti s F83.

zadatak uii u trag biviem KGB-ovu agentu
Vasiliju Gozorovu, za kojeg se vjeruje da
posjeduje informacije o teroristidkoj prijetnjl
uperenoj  prema zapadnim drZavama.
Wrai th ae na svom putu imat i  pomot
svog odreda, iz iega proizlazi i naslov
igre, odnosno tinjenica kako iete - kao i
u proSla dva naslova Fireteam - tijekom
mista imati pomoi svojih Al suboraca,
kojima morate i upravljati. Bai kao i u
nekim davnim vremenima kada je Rainbow
Six bio taktidki naslov, pripreme za svaku
misi ju su od presudne vainost i ,  iako
sama igra nije preteika. Kroz osam misija
proi i  ie te raznol ik im okol i i ima i  imat i  na
raspolaganju priliino raznoliko oruZje, a
kao odmak od pravocrtnog puikaranja
poslu2i t  ie i  dv i je mis i je s naglaienim steal th
osobinama. lpak,  shodno ograni ienj ima i
prirodi same platforme, ditava SFT3 priia je
jednostavna i ne pretjerano teika i nitko ne
bi  t rebao imat i  previ ie problema s igrom.
Treba ipak napomenut i  kako osnovne
kval i tete ne leZe u SP kampanj i ,  nego u tzv.
Custom singleplayer modu, kao i  u onl ine
podrsci  za coop i  k lasi tn im mult ip layer
napucavanj ima za tak 1 6 igraia.  Pr i tu
je moguie proii i kooperativno, dok se
vr lo dobro programiran onl ine kval i tetno
nosi  s izazovima svih 5 onl ine modova:
Free For All, Suppression, Tug of War,
Demol i t ion i  Leader.  Zaniml j ivo je 5to u
onlineu imate samo jedan Zivot, pa su sve
partije na noi. Zakljudno, FB3 je svakako
najbolji mali SOCOM do sada i vjerojatno
najbol ja takt i ika pucaaina na pr i jenosnim
platformama uopie. Je li to dovoljno da
zainteresira iiri krug igraia uglavnom
usredotoien na "velike" platforme, po
obiiaju te pokazati vrijeme. AR

SOCOll: Fireteam
Bravo 3
StANTsIX GAMEYSCE

lakonatrenutkeimpresiv*, t. [l
mogloje biti i bolje

ii.i'. d";;,r;s.,'-Jl;l 1 b
produkcija za P5P

filiffirJfiifriiliti 3e

(ust0m misije ionline viiestr*o 'l 7
produiuju 5P kampanju

svakako najb0lja taktiika pu(aiina
za prijenosne konzole dostupna
na triiitut

KOtIKO BODOYA? lgra ie plastitno prikazati
bodovnu'vrijednost'svake Custom misiie
ovisno o odabranim parametrima

www.gameplay.hr
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Baz i r an  na  koncep tu  k l as i i ne

-  i g re  As te ro i ds ,  Space  M ine r

1e  s impa t i cna  svem i r ska  pucac ina  u

kojoj  je vai  osnovni  zadatak razbi jat i

kamen je  ko je  p l u ta  p razn inom i

skup l j a t i  v r i j ednu  ruda iu  i t o  i z  n j ega

i spada .  No  t o  de f i n i t i vno  n i j e  sve .
Doda j t e  r azno l i ke  m i s i j e  ( un iS tavan je

robo t sk i h  l e t j e l i ca .  de ton i r an je
bomb i ,  spa iavan je  svem i r sk i h
tu r i s t a . . . ) ,  nadog radn ju  svog  b roda
(bo l j i  l a se r ,  sna2n i j i  o k l op . . . )  t e

razno l i ke  svem i r ske  sek to re  ko je

treba is t ra: i t i  i  dobivate nei to i to
poma lo  s l i i i  na  svem i r sk i  RPG.  I  t o

u country st i lu  jer  g lazba koja vas
p ra t i  t og  j e  t i pa  a  va i  u j ak  ko j i  vas

ceka  na  s tan i c i  govo r i  kao  da  j e  j uce r

doiao iz  nekog teksaikog seoca.

Upravo humorist icnost  n jegovih

komentara i  luckast ih zapleta u koje

vas  up le (e  i zd i 2e  i g ru  Space  M ine r

i z  p ros j ecne  u  r az i nu  i ga ra  ko je  se

i sp l a t i  za i g ra t i .  Jed in i  p rav i  p rob lem

GAMEPLAY TRAVANI 2o1o.

je kretanje svemirom, koje kor ist i
koncep t  v i r t ua l ne  ana logne  pa l i ce  na
ek ranu  i  ne  f unkc ion i r a  ba i  na jbo l j e .
No  nav i knu t  ce te  se .  Os ta l i e l emen t i

dovol jno su zabavni  da vas za to

mot iv i ra ju.  Ber is lav Jozic

Space Miner: Space Ore
Bust
VFN,AN VTNAN

Hrmoristi(ni komentari
i prica te otkateni
vesIern sIl

Upravljanje brodom rije
bai 5pretno

Zabavna kombinacija akcile i
RPG-a u velternom zatinjenom
svemiru

Super Monkey Balk Step & Rott
ZANR L0G aKr  pLATF0RNIER teRlc t  t  +  eootHE 3+ IZLAZI  u  PR0DA. l l  PRo lzvooAc sEGA

tZOlV lC SeCl  g t tp , , / /www.sega.com/games/super  monkeg-ba l l -s tep  anc l  I  o , '

Step & Rol l  k lasi ina je Super
Monkey Bal l  igra u kojo j

upravl . jate majmunom u kugl i  koju

gurate od star ta prema ci l ju .  Zapravo,

ne upravl jate kuglom nego naginjete
svijet i usmjeravate kuglu izmedu
prepreka.  lako izgleda I i jepo,  krece se
glatko i  nudi  vel ik  broj  iarenih levela,

Step & Rol l  je  korak unatrag u odnosu
na proSl i  nastavak Banana Bl i tz ,  jer  nema

borbe s bossovima, mogucnost i  skoka,

ni  pr i ie -  nego samo ser i ja levela koje

morate pr i jec i  u ogranicenom vremenu.

lpak,  napravl jen je i  korak napr i jed na

Balance Board koj i  u igranju moZete
koristiti umjesto wiimotea. Tako je

teze, no iz levela nestaju neke prepreke

kako bi se izazov uravnotezio. Ako

ste u Wi i  F i tu vol je l iTableTi l t ,  igranje

na Balance Boardu ce vam se s igurno

svidjeti. Koji god naiin odaberete,
nakon prv ih nekol iko levela stvar
postaje vrlo izazovna, pa

iako je v izualno Sarena
i  neozbi l jna,  mlacl im
igrai ima Step & Rol l
b i t  te preteika.

Postoj i  i  mogucnost
suradnje pr i  iemu
drugi  igrat  unistava
prepreke, a tu je i

dvadesetak mini  igara u koj ima moze

sudjelovat i  do iet i r i  igra ia odjednom.
Doduie,  n i  jedna ni je posebno zabavna,

no ovisno o raspolo2enju drui tva,  mozda
nadete neku koja vam se svid. .
To vr i jedi  i  za c i je lu igru:ako
tra2ite neobavezniizazov, $ g)
balansiranju,  Step & Rol l  b i  vas .
mogao zabavl jat i  dul je ,  t

vr i jeme a posebno ako . . ;  i '
imate Balance Board koj i  vam u

zadnje vr i jeme sasvim sigurno sto j i

neiskor iSten. ,Ber is lav Jozid

Super Monkey Ball:
Step & Rol l
SEGA SFCA

Velik broj levela i dosta
mini igara

Kretanje kamere zna
smetati preglednosti

Simpatiana igra koja le
najzabavnija u druitvu i l i  na
Balan(e Boarduf-

85
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looo: Find 'Em A11!
i l lR nvl r ruRn lenldt  :  oootHe :"  tz lAzt  u pR0DAJt [2,99$]
M 0 B I LE HTTP:,2/www. gl u. com,/ga m e/ 1 0 0 0 -f i n d - e m - a | |

lgra u kojoj je vai jedini cilj skupiti
'1000 

predmeta lutajuai naokolo
mo2da ne zvuti posebno zabavno, no, iz
nekog razloga,  uspje la se pr i l i tno dugo
zadr2ali na naiim telefonim a. Zapnvo,
znamoiz kojeg razloga: vrlo rijetko
naafete igru kqa za toliko malo truda daje
nagraoe.
Find'Em Al l ,  naime, n i je RPG i l i  avantura
u pravom smislu rijeii. Nema borbi,
rjeiavanja zagonetki ili razvijanja lika.
Samo lutate uokolo, donoseii boju u
crno-bijeli krajolik, i dodirujuci predmete
tra2ite darove - kojih ima 1000. No neaete
ih sve naci u igri - neke morate naci i
u stvarnom svijetu, tako da aktivirate
GPS i  iecete gradom, gledajuci  na mapi
u kojoj obliZnjoj ulici se skriva virtualni
dar. Moram priznati da je ovo jedna od
rijetkih igara koja me uspjela natjerati
da promUenim put  koj im idem na posao.
Postoji i moguinost dobivanja darova
od'darovatelja" koje igra stvara kor;steii

'" 1 i:i- *-

, /
;ffik

pRorzvooAc GLU wosrLe tzolvad eLu

GPS podatke o lokaciji u vaioj blizini.
Tako, da biste dobili dar od darovatelja,
prvo morate fizitki oti(i na novu lokaci.ju,
krei rat i  ga i  onda ga pronai i  unutar  rgre.
Sve se svodi na kretanje ito virtualno,
ito stvarno.
Ukratko, ako niste posesivni skupljai,
F ind'Em Al l  ie  vas ostavi t i  potpuno
ravnoduinima, a i  mi  mis l imo da je ovo
tek vrlo jednostavan oblik igranja koje
povezuje stvarni i virtualni svijet. No iz
nekog razloga je pr i l icno zarazan. Morai
skupit'sve! Cekaj, ne, toje ona druga igra.
Berislav Jozi(

rooo: Find 'Em Al l !

GI U VOBI  I -  GL U VOBILL

Natjerat (e vas da se
se(ete

u00alnt za0a(l
(osim lutanja) bil i  bi
dobrodoil i

koju ni je potrebno opis ivat i .  No nakon
i to se na iPhoneu u 9 dana prodala
u 300.000 pr imjeraka,  moramo je

spomenut i .  Zombi j i  nadiru uzvikuju i i
"Braaaaains! ' i  a vaia jedina obrana su
razliiite biljke tije sjemenje strateiki
postavljate u svoj vrt. Zombija
ima razl i i i t ih  -  po brz in i ,  ok lopu i l i
snazi - jednako kao Sto je bilje koje
vam je na raspolaganju razl i i i to  po
efekt ima napada, a l i  i  c i jeni .  Da,  c i jeni
u zrakama sunca koje"padaju s neba"
ili ih generiraju neke od biljaka koje
posadi te.
Ukratko, svi elementi strategije su tu:
upravl janje resurs ima, pr i lagodavanje
st i la igre s i tuaci j i  i  prot ivniku te
vremenski  pr i t isak sta lno nadolazei ih
zombi ja.  Koj i  su pr i  tome ivr lo
s impat icno nacrtani ,  kao uostalom i
drugi  detal j i  ove vr lo l i jepe igre.  Ako ste
imalo vjeitijr strateikim igr ama, izazov

l t
1 [

g

zl l rn srRnirc la ronl i r  r  ooone g- rzLAzr u pRODAJi  [$2,99 ipH0NE vERz JA] pRorzvooAa p0pcAp
C,qVES tZOlVlC pOpCAP GAMES HTTP://www popcap c0m/games/pvz 0pTtMALNA pC K0NFIGURACtJA 1

Proi le je godine uz izniman je minimalan,  a iako razina ima dosta ( i
raznol ike su pa vam neae bi t i  dosadno),
osim osnovne pr i te i  pojedinatnih levela
ne nudi  se neki  dodatni  nacin igre (za
razliku od PC verzije). lpak, za cijenu od
53, ovo je iznimna kol i i ina vrhunske
zabave. BerislavJozid

G*-d uspjeh iz iSla na PC ju i  smatral i
smo da je to ipak jednostavna strategi ja

Plants vs. Zombies

t9P!3t G{!T 1.t9l1l 91yT - _-,
Raznoliko( zombta ;
tjera vas da stalno i
pri lagodavate naiin igre i

. ,  .  . . . , .  . , , . , . . .  - - _  l

Niska razina izazova i i
malo naiina lgre j

Lagana ali l i jepa, zanimljiva i
zabavna strategija koju svakako
zaigrajte

Hatr's that sound{

sgs#.sir$ +i
r.s ca {! q-\ o o: i'^
dt € djD r$/ - G.}
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Nadam se da preiivljavate u mnoitvu igara t<oje sJ
poiele pristizati joi na poietku godine. Ba5 zbog
toga vas joi jednom molim da pri navoclenju svojeg
problema uvijek navedete puno ime igre kao i ime
ili barem broj misije na kojoj se nalazite ili pak ime

mjesta u kojem jeste. Bilo 5to po iemu iemo lakie znati
gdje ste zapeli. Takotler me zanima da li danas igrati jo5

uiivaju u igrama, i posvete se jednoj igri koja im se svidi te
je protlu s guitom, ili igraju mjesecima ako je open ended
igra. Naialost, sve mi se viie i ini da mnogisamo prolaze igre
ieledi 5to prije pro(i ito vi5e, svaki problem u igri je samo
smetnja koju rjeiavamo mi ili se rjeiava na neki drugi naiin,
a zapravo se smisao igre - zabava i guit - gubi u toj brzini. 

,

GOD Ot WAR: CHAINS Of
OLYMPUS - Luka
"Stavim Stit u otvor i otvore
se vrata. Utlem i tu su dva
kipa koja odguram na svijetlo
i stvori se drika na zidu,
Povuiem i kada se popnem
vidim kip konja. Sto tu trebam
raditi?"
KreSo: lzvuci taj blok (zid) skroz
te onda idi s njegove lijeve
strane i u prolaz. Ovdje iei
vidjeti jo5 dva kipa koja sasvim
pomakni kako bi svjet lo moglo
ifi do zida te (e se pojaviti krug
na podu. ldi  u njega i  iskorist i
itit, a nakon toga idi nazad do
kipa konja i aktiviraj ga.

GRAFICKI PROBLEM - M@arko
"lnstalirao sam igru i pokuiao

udi ali pojavi se prozor i piie
'Failed to detect a supported
video card'ili 'The application
failed to initialize properly'J'
Krelo: lgra ne detektira tvoju
grafidku karticu kao dovoljno
dobru za pokretanje. Proditaj u
readme datoteci koje grafidke
kartice su podr2ane. Ako bi tvoja
trebala bit i  podr2ana, onda znaci
da ti trebaju novi driveri. MoZei
ih skinuti  s interneta, a ako
nemas pristup internetu, moze ti
ih skinuti neki prijatelj i prebaciti
na USB sticku i l i  sl i inom mediru.

YU.GI-OH TAG FORCE
EvOLUTION - iitateti
"Ne mogu nadi partnera.
Molim da mi pomogneteJ'
Kreio: Mislim da smo vei

jednom imal i  s l iano pi tanje s
detaljnim odgovorom kako
udovoljiti kojem potencijalnom
partneru. Ukratko, budi dobar
prema pr i jate l j ima. Punisrca,  daj
im stvari koje vole i sliino, te ih
upi ta j  2ele l i  t i  b i t i  partner i .To ne
bi  t rebao bi t i  vel ik i  problem.

DEVIt MAY CRY 3: DANTES
AWAKEi|ll{G - Dado
"Nalazim se na sedmoj misiji
i dodem do vrata koja mogu
otvoriti umetanjem lubanje u
jednog od dva kipa. Prodem
neka druga vrata i sredim
neprijatelje te pokupim neki
predmet (ne znam kako se
zove), natlem neke kipove i

kontrolnu ploiu kojoj neito
nedostaje. Sto dalje?"
Kreio: Morai nabavit i  lubanju
da bi otvorio prva vrata. Za to
trebai pokrenuti lift pomotu
kontrolne plote, a za nju ti
treba Orihalcon Fragment. To
se nalazi u knjiinici (na potetku
nivoa skoi i i  sasvim dol je do
vrata koja vode u knjiznicu) gdje

Kll{G's BOUIITYT \
ARMORED PRTNCESS (PC)
Za vrijeme igre u adventure
naiinu stisnite SHIFT + - i u
prozoriid upiiite:

money # - umjesto # stavite
neki broj i toliko zlata iete
imati
leadersh ip#-umjes to#
stavite broj i toliko ie vam biti
leadership
rune # - umjesto # stavite neki
broj i toliko runa iete dobiti
crystal # - umjesto # stavite
neki broj i toliko kristala iete
dobit i
levelup # - umjesto # stavite
neki broj i toliko levela iete
dobiti
levelup - dobit (ete jedan
tevel
mana # - umjesto # stavite
neki broj i toliko te vam biti
maksimalna mana
mana -  napuni te manu
doublearmy - vojska (e vam
se poduplat i

boat - stvorite brod
canfly - vai konj ie poletjeti ,

-

Zapodnite igru dodatnim parametrom -console. Kada pokrenete
igru, pojavit ie se konzola u koju upiiite bind p toggleconsole.
Nakon toga upilite komandu map i broj poglavlja, misije te ime
mape koju Zel i te igrat i  (na primjer: map cl mi_hotel).
Sada za vrijeme igre pritiskom tipke P prizivate konzolu. Nakon
Sto utipkate sv_cheats 1, mozete u nju upisati Sifre
g o d l - G o d m o d
give health - zdravlje
give adrenal ine -  adrenal in
give first_aid_kit - torbica za lijeienje
give pain_pills - tablete protiv boli
noclip - prolazite kroz zidove
give weapon_grenade_launcher - bacai granata
give rifle_desert - borbena puika
giverifle_ak47 - AK47
give sniper_military - snajper
give pistol_magnum - magnum
give tonfa - pendrek
give electric_guitar - gitara
give frying_pan - tava
give machete - maieta
give pumpshotgun - saimarica
give r i f le - M16
give molotov - Molotovljev koktel
give ammo - munici ja

LEFT4DEADz(PC)

sv_infinite_ammo 1 - neograniiena municija

www.gomeptay.nr



morai sreditijednog puuna i
pokupiti fragment. To iskoristi
na kontrolnu ploiu i moZei
dalje. Sto se tiie predmeta koji
si pokupio (vjerojatno Siren's
Shriek), njega iei iskoristiti da
proclei kroz plamteia vrata'

WARCRAFT z - Eitateti
"Moiete li mi poslati cd keY za
warcaft 2?"
Kre5o: lskreno, ne sjetam se
kakvu je zaititu imao warcraft
2, ali igra je osloboclena iviie
nije u prodaji. To znadi da je

moiei slobodno i besPlatno
skinuti s interneta (ima Puno
web stranica, Probaj www.
bestoldgames.net) bez zaitite. 

. _-
: i .:i,:.: r:-ijd.i.3ftg{{,r.Irril5;illiq:l;&[m

HlTllAN: BTOOD tlOllEY -

citareti
"Aktivirao sam kod za Sifre u

ini datoteci i pritisnem C u igri
ali niSta!"
Kreio: Dakle, na kraj
datoteke morai dodati tekst
EnableCheats. Totno tako. S
vel ikim imalim slovima, bez
navodnika ili iiega drugog. Ako
si to dobro upisao i zatvorio
(snimio) datoteku te nakon toga
pokrenuo igru, onda bi Pritisak
tipke C za vrijeme igre trebao
orikazati izbornik. Ako si sve
napravio toino ovako, onda je
mogu(e da imai verziju igre
u kojoj nije podrZano varanje
NaZalost, ne sjeiam se u kojoj
je bilo mogute varanje pa,
ako imai verzuu 1.00, probaj
skinuti patch s neta, a ako imai
napredniju, probaj vratiti na
1.00.

t .

GOD OF WAR 2 - Petar
"Doiao sam do dijela kada
moram pobijediti ono
iudoviSte koje mi blokira
put do feniksa. lmam mrtvog
iovjeka kojega stavim na
ploiu i otvori s€ ventilacija Pa
poletim i udaram ali nakon
nekog vremena mi zaiepi
ventilaciju."
KreSo: Dok letii, udaraj ga svom
snagom po dragulju nasred
njegova lica. Kada spusti krak,
morai se popeti po njemu i
napasti ga. Uspjet iei Prerezati
krak. Sada ponovi letenje i
napadanje dok ne spusti drugi
krak koji odsijeci na isti naiin.
Dolazi dio borbe u kojemu

morai napasti krakove kojima se
drii za stupove. Presijeci jedan,
napadni drugi i on 69 Pasti. 

,.,;r
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SOCOM :: U.5. llAW SEAIS
- Faba
'Gdjeje i kako se osvoji bonus
cilj na nivou stranglehold?"
KreSo: Mora! pokupiti Planove
za bombu koji se nalaze u
laboratoriju (podetni diq iim
ucfei) na stolu u jugoistoanom
d i je lu .  

_ t t i l
. i.: rj'. jrlirf:, jtirr.i,lrSisi-!:I,.$r4gr:j**fi i,iFltseit{jiri

CALL OF DUTY: MODERN
WARTARE 2 - Leon
"Kako da ubijem juggernauta
bez puno truda?"
Krelo: UzmiThumPer, AT4 ili
RPG-7 i pogodi ga direktno u
glavu. Odmah tei ga ubit i .

. r:i nf ::li!:ii.,ii+;irtilii:iltrl,'.t l.:l.,rgg"pr,cq tf-''lii

H0 SLIKA - cytatetl
"lmam Full hd 1080 televizor'
Xbox360 i hdmi kabel. I sad
pitanje, da li ja vidim xb360
igre u full hd rezoluciji ili ne?"
KreSo: Nisam bai razumio
pitanje pa pretpostavljam
da pitai podrZavaju li nove
verzije Xbox 360 konzola s
HDMI prikljuikom full HD
odnosno 1 080p rezoluciju.
Odgovor je da - podriavaju i
ako sije spojio HDMI kabelom,
televizor bi ti trebao detektirati
1 080p rezoluciju (osim ako
u postavkama konzole nisi
odabrao neku niiu rezoluciju).
S druge strane, sve igre nisu
racfene za prikaz u toj rezoluciji
pa (e se pokretanjem takvih
igara rezolucija automatski
smanjiti na 720p odnosno HD. 

.,_
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Sl rRtmPC-u-Kar lo
"Kako toino staviti dodatni
parametar kod pokretania
igara sa iiframa?"
KreSo: Buduii da ti znai gdje
se stavlja dodatni Parametar,
samo iemo reii, radi drugih
iitatelja, da ga je najlakse staviti
tako da stisnete desnu tiPku
mi5a na predicu za datoteku

SERIOUS SAtl HD: THE tIRST
Elrcoui{TER (PC)
U mapi gdje se nalazi igra Pa
pod UserData otvorite datoteku
SeriousSamHD.ini. Naclite
tekst cht_bEnableCheats = 0;
i promijenite 0 u 1. Pokrenite
igru te pritiskom - ili  ̂  Prizovite
konzolu u koju upi5ite:
cht_b - lista varanja

cht-bGOD=l -godmod \

cht_bRefresh=1 - energija
cht-bGiveAll=1 - svi predmeti
cht_bFly=1 - letenje
cht_fTranslationMultiPlYer= 1 -

turbo mod
cht-bGhost=1 - prolazite kroz
zidove
cht_bl nvisible=1 - nepriiatelii
devas ignorirat, 

^/

koja pokreie igru, odaberete
properties i pod target dodate
parametar. Treba ga uPisati
toino onako kako ste Protitali
(kod nas ili na internetu) da ide.
Na tvom konkretnom primjeru
treba upisati -DEVMODE. Znaii,
prisutna je i crtica ispred rijea
DEVMODE. Jedan razmak bi
trebao odvojiti parametar koj
upisujete od onoga 5to vei PiSe
u target polju.

'  
I f :

DYI{ASWWARRIORS 6.
tirateti
"Kako osvojiti Ma Chaovo
koplje u igri i koii je najjaii
lik?"
KreSo: U P52 verziji, koju ti igra5,
zamijenili su Ma Chaovo koPlje
maiem tako da ga ne moiei
nabaviti. Sto se tiie najjaieg
lika, to ovisi o subjektivnom
miiljenju svakog igrafa. Jedino
ti mozemo reii da je, Prema
svojim sposobnostima u
brojianom obliku, najPovoljniji .

ZuoCi .
' . : . t ) i .  : l " : . . s r a 1 : i t s *  t  : r  -

PROTOWPE - ditateli
"Da li je mogu(e iskoPiati
krv?"
Kreio: Ne, ova igra nema tu
mogucnost.

LEGO ll{DlAl{Afol{Es \
z: THE ADVEI{TURE
COllTll{UES (PC, Wii, PS3,
xr6o)
Upiiite jednu od sljededih
Sifri:
PGWSEA - Indiana Jones
2W8QR3 - Indiana Jones
(maskiran)
M4C34K - pustinjski Indiana
Jones
FGLKYS - Indiana Jones 2
QUNZUT - Indiana Jones u
odijelu
94RUAJ - Willie
E88YRP - Salah
4C5AKH - Henry Jones
P4PCDY - Mac
2GK562 - Mutt
7AWX3J - Lao Che
82RMC2 - Mola Ram
FTL485 - Rene Belloq
WL4T6N - Dovchenko
TVLKAF - avion dvokrilac
BC5PTY - Rolls-Royce
Phantom
2U7YCV - zmijski bii
Y9TE98 - maska
6JBB65 - god mod
VTJYBU - bodovi puta 1 0
U38VJP - bodovi puta 2
PEHHPZ - bodovi puta 3
UXGTB3 - bodovi puta 4
XWJ5EY - bodovi puta 6
SsUZCP - bodovi puta I /

-

GRAI{D THEFT AUIO 3 (PSa)
Na zahtjev iitatelja, Sifre za
malo star'tju igru.

9s,, @, tD, @, f, u,
1, U, f, .! - policija vas ne
progoni
@, @, |I|, |tr|, €, .1,,
) , t , € , 0 ,+ , f -
novac
@, @, El, @, e, .t,
), t, e, !, +, ' f -sva
oruija (ponovite iifru dok
municija ne dosegne 9999 za
beskonainu municUu)

@, @, tD, tE, €, 0, \

t , , l , e , ! , ; , f -
okloo
@, @, tD, tr!, <-, u,
), t ,  €, 0, +, 1-
zdravlje
qt, tg, tr|, @, @, tr!,
lD, @ - magla
E, @, El, @, @, El,
19, @ - oblatno
tD, tD, El, @, @, El,
rE, @ - kiia
qr, tE, 61, @, @, 61,
lD, €) - normalno vrijeme

./

G/NAEPLAV TRAVANJ 2o1o.



DS za po doma
Novi DS se od starog modela
DSi razl ikuje"samo"po
veli i ini .  No to je pri l i tno
veliko "samo1 Povriina ekrana
gotovo je dvostruko veta, a
iakoje razludivost ista, sve
igre koje smo isprobali ljepie
je i ugodnije igrati na XL-u.
Doduie, samo kod kuie
jer "veliki" ne stane u diep
i pri l i ino je glomazan za
drZanje u zraku bez oslonca.
Pa ekrani su mu veii od
onog na iPhoneul No zato
ih ugodno moie gledati
dvoje ljudi, kao i oni koji
imaju problema sa sitnijim
znakovima (na primjer, stariji
igrat i) .  Uz konzolu dolazi ivei i

stylus oblika kemijske olovke,
iako mali koji viie odgovara
kl incima idal je moiete nati  u
utoru s donje strane.
Zvuinici su takocler veti i jai
iime ie razveseliti ljubitelje
DS glazbe, dok se ostalim
karakteristikama nimalo
ne razlikuje od DSi-ja. DSi
XL dolazi s internetskim
preglednikom, igrom Dr
Kawashima's Little Bit of
Brain Training: Arts Edition i
multijezianim rjeinikom koji
rijeii moie prepoznavati i
kamerom, a kad ga prvi put
spojite na DS Shop, dobit iete
i nagradnih 1000 bodova za
kupnju DSiWare igara. (bj)

Logitech Gsoo

G5 u novom ruhu
tOGITECH JE ODUSEVIO drugom verzijom svojeg
novog miia za igrade G9x, no na ialost veiina
igrata si ne(e moii  priuit i t i  tol iko skup mi5 i toga
su svjesni u lvicarskoj tvrtki. Stoga je napravljen
mii G500. Nama se na prvi pogled G500 ui inio
kao preimenovani G5, no nije tako. Promjene nisu
velike, ali se dosta osjete u ruci. Mi3 G500 je neito
kraii od starijeg G5, iako ima njegov oblik.Takoeler
ima neito izraZeniju grbu na koju lijeZe dlan.Tako
ie odgovarati i onima s manjom i onima s veiom
rukom, dok je G5 ipak bolje leiao u ruci igraiima
krupnije 5ake.
Promijenjene su i dodatne tipke. Kao prvo G500 ima
super scroll koji se ukljutuje ili iskljuiuje tipkom
postavljenom iznad kotaiiia.Tipke za promjenu
rezolucije se nalaze pokraj lijeve glavne tipke, 3to
smatramo dobro pogoefenom lokacijom jer ih nismo
nUednom sludajno pritisnuli. Najviia rezolucija od
5700 totaka po iniu zadovoljit ie i najrazmazenije
snajperiste. Uostalom na tom polju Logitech vei
dulje vrijeme nema nikakvih problema. VaZno je joi
spomenuti da se miiu moze mijenjat i  masa i  balans
priloZenim utezima. (gm)
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Prik [adan za sve ob[ ike qLava

Svaki onl ine igrai danas treba
kvalitetan headset, a meclu takve se
ubraja G330. Za razliku od njihova
top modela Precision Gaming
Headseta model G330 ne st i i ie tol iko
glavu pa je prikladan za kori i tenje
i onima s veiom glavnom. Osim
toga propuita zvukove izvana, sto
je osobina koju mi ci jenimo jer se
igramo u potpunoj t i i ini  i l i  nekome
pokazujemo igru pa nam Je Potreono
iut i  i to se dogada sa strane. U
svakom sluiaju reprodukci ja zvuka je

zadovoljavajuta. Pomalo nedostaje
visokih tonova, al i  se to u igrama i
ne primjeiuje tol iko. Niski tonovi su

so l idn i  s  obz i rom na ve l i t inu  s lu ia l i ca .
Mikrofon radi jako dobro, a kada
se ne korist i ,  moguie ga je sklopit i
da ne smeta ispred l ica. Pohvali t
iemo Logitechov izbor da se ove
sluial ice spajaju na ratunalo putem
USB utora. Na novi j im operativnim
sustavima to radi bespri jekorno i  vr lo
je praktidno s obzirom na bogatstvo
USB portova na modernim raiunal ima
i kui i i t ima. TakoCler nema potrebe za
prespajanjem zvuinika spojenih na
radunalo. Oni koj i  Zele sluial ice spoj i t i
na klasitan natin mogu to izvesti  tako
da uklone USB pretvarai i  tako ogole
klasi ine 3,5 mm konektore. (gm)

iri
ili,l
i i , '

M edu r jese nje
AMD JE NAJAVIO joi jednu grafi iku kart icu u HD5xxx
seri j i ,  AMD Radeon HD5830. Ovim potezom pokri l i  su
doista svaki cjenovni korak u ponudi graf i tkih kart ica' Na
2alost trenutaina ci jena ove grafi ike kart ice u Hrvatskoj
ne odgovara realnosti .  Vjerujemo da ie se kroz koj i  t jedan
stvari  posloZit i  na svoje mjesto jer za sada zbog i injenice
da se radi o sasvim novom proizvodu prodavaii  ga ci jene
gotovo kao i  jadeg Radeona 5850. Radi se o istoj generaci j i

i ipa kao i  kod 5850 grafi tkih kart ica, al i  model 5830 ima

neito manji  broj shader procesora te teksturnih jedinica.
Pokuiava to nadoknadit i  frekvenci jom rada i  manje-vi ie
mu uspi jeva. Performanse ove grafi tke kart ice su vrlo
bl iske jaiem modelu. Zaostaje u prosjeku oko 1 0 posto za
jat im modelom, ovisno o igri  koju pokreie. Uspjeh ovog
proizvoda ovisi direktno o ci jeni koju mu AMD uspije
osigurati  na trzi i tu. Bude l i  znatno niZa od one koja se trazi
za Radeon HD5850, kart ica je za preporuku i  prodavat te se
dobro. (gm)
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NEMOfTE GASrTr
ANTIVIRUSNI SOFWER

N E K I  l G R A a l  S U  l o l i k o  z a b r i n u t i  7 d
hardverske  resurse  u  v r i jeme ig ran ja
d a  g a s e  a n t i v i r u s n e  p r o g r a m e  c l o k
s e  i g r a j u .  T o  j e  s v a k a k o  j e d n a  o d
m o q u c n o s t i /  a l i  i p a k  j e  b o l j e  n a b a v i t i
p rogram ko j i  nece op tere t i t i  ra iuna lo
i  z a d r i d t i  z d i t r t u  i  u  t a k v i m  t r e n u c i m d .
M a n j i j e  p r o b l e m  i n f e k c i j e  z a  v r i j e m e
i g r a n j a  k o l i k o  j e  v e l i k  p r o b l e m  s j e t i t i  s e
u p a l i t i  t u  z a i t i t u  n a k o n  i g r a n j a .

q

l@,'";

AVG CUELI  PAKET Posto le
i  komerc i ja l f l  paket i  AVG a
ko j  s - .  p  aca ju ,  a  i  zauzvra t
nude po tpun iJU zas t  tL r

. . 1
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uSrEDrrE PRil(uPNf l
ANTIVIRUSNOG SOFTVERA

R A S P I T A J T E  S E  N A  s v o m  r a d n o n r
m j e s t u  k o c l  a c i m i n i s t r a t o r a  z a
a n t i v i r u s n i  s o f t v e r .  M n o c J e  p o s i o v n e
l l c e n c e  p r e c l v i c l a j u  d a  z a p o s l e n i  i r
t v r  t L i  d o b i v a l u  i  j e d n u  |  .  - , r r u  1 d  \ o J -
k u c n o  r a c u n a l o .  T a k o  t \ / r t k e  p o j a c a v a l u

s v o j u  s i ! l u r n o s t  J e r  j e  s i ! l L r r n o  d . r  c e
z a p o s l e n i c i  r a z m j e n j i v a t r  p o d a t k e
i z m e d u  p f l v a t n i h  r  p o s i o v n i h  r a c L r n a l a .
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jed . rn  1e  oc l  s  !JLr fnosn ih
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Btack Rebet Motorcycle Band
Beat The Devi['S Tattoo (V2 Coop)

OwlCity
Fireflies

r KeSha
. Tikrok

Sade
Soldier of Love

Timbaland feat. Katy Perry
lf We Ever Meet Again

Helping Haiti
Everybody Hurts

GRUPU DUGOG IMENA i
zgodne krat ice pratimo od
2001. i  prvoga albuma koj i
nam se svidio. Ni kasni j i  Howl
nikako ni je bio lo5. Pa je dol lo
vri jeme za eksperimentiranje
(The Effects Of 333), i eto ih
opet natrag s puno rock stvari

Clem Snide
Meat of Li fe

za deike i  cur ice.  Od malo
ie i ieg,  do akust i in ih balada
s k lavi rom, BeatThe Devi l 'S
Tattooje a lbum na kojem
ne nalazimo lo l ih stvar i ,  a l i
n i  onih po koj ima bi  ga se,
za razliku od Howla, moglo
oamti t i .

(429 Records)3

4

5

najs impat i in i j ih  bendova,
drugo, jer  Eef  Barzelay ne
moZe napraviti tekst koji
nema i roni jsk i  pomak, i  t re ie,
te najvaZni je,  i to su sve
pjesme poslovidno dobre.
Ako Zel i te mal i  bend za vel ik-
mjuzu,  zovi te Clem Snide.

KoMBINAcIJA s EELoM
dobro je proi la na
p re thodnom a lbumu  pa  j e

vr i jedi  ponovi t i .  No Meat
of  L ive mnogo je v iSe od
albuma koj i  b ismo samo
isprat i l i  dosjetkama. Prvo zato
i to su Clem Snide jedan od

Peter Gabriet
Scratch My Back

ao
(Virgin)

e tfit
-1 Jay-Zleat Mr. Hudson it Yoirng Forever !

" 
il;;;;i".i.'ii*.r"" ]3e Revolver €

. Ldy;;;; Hr BadRomance *

^ Rililwiiffi; f
u lmc,JDakaYouKnowMe !
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SEZDESETOGODISNJI VETERAN malo
se tuje jer se posvetio producentskom
i dobrotvornom radu, no ova ploia ima
zanimlj ivu ideju - Peter Gabriel snima album
obrada svih svoj ih pri jatel ja, a oni mu na
drugom albumu krajem godine to vrataju
s njegovim stvarima. Mali je problem ito je

PG album covera otpjevao uz simfonijski
orkestar i njihov instrumentar|. Lako za ono
ito je uiinio Bowiejevim Heroesima, Talking
Headsima ili tuialjci koju je napravio od Paul
Simonove Boy In The Bubble, ali Radiohead
i Arcade Fire bi mu mogli  vrat i t i joi  gore.
Zanimlj ivo samo pri je sluianja.

Fun Lovin'Criminals
Ctassic Fantastic

@ Jason&Thescorchers @
(Jerkin'Crocus)

PRVA RIJEC JE NEVJEROJATNO. Druga rijet je
nevjerojatno. A treia opet nevjerojatno nakon
sluianja novog albuma Jasona i  Scorchersa,
pogotovo kada znate da su poieli svirati 1 981 .
a zadnji  album objavi l i  1996. U osamdesetima
kada nisu postojali nekakvi alt/country/rock
Zanrovi,  nego samo bezbriZni rock'n'rol l ,  Jason
& The Scorchers praiili su neito 5to su tada
nazival i  kravarskim punkom i dobrano utr l i  put
kasnijoj No Depresion sceni. A da ono 5to je
ostalo od njih (pjevai i gitarist) mogu praiiti i
danas, svjedoii i Halcyon Times. Sluiate li ga
ne znajuii tko svira, kladili biste se da pojaiala trgaju dvadesetogodiSnjaci, a ne
oldtimeri od kojih nitko vi3e niSta nije oiekivao, kamoli ovako dobar album. Od
studija su dobili plaketu najglasnijeg benda koji su ikada snimali.

(lndie EuropdZoom) Halcyon Times
OVAJ TRIO FANTASTIKUS sve je vei rekao u
naslovu - klasitno fantastiian album newyorikih
majstora miksanja svih ianrova. Sluiajuii bilo
koji od, sada vei sedam, albuma Fun Lovin'
Criminalsa lako se moZete zapitati mogu li
oni snimiti neSto loie. Po dobrom starom
obidaju i na Classic Fantastic standardan je
miSung hardrockerskih s funky rifovima, hip
hopa s calipsom, a sve je joi uvijek puno
duha, 3to se itekako osjeti u tekstovima i tonu
pjesama. lli je aista zafrkancija kao u telefonskoj
"Conversations With Our Attorney'i Pet godina

iekanja na Classic Fantastic (jer u meiluvremenu morali su se zabavljati s DJ-anjem
po svijetu i poslovima s newyorikim odvozom smeia) tako se i isplatilo. Fun Lovin'
Criminals joi uvijek nam ostaju najdraZi bend post-post moderne.
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TheTwilight Saga: New Moon

The Hurt Locker

An Education

Harry Potter And The HB Princ

2009., fantazuski 5F, gl. uloge: Antonio Sabato Jr., Traci Lords, redateli: Mark Atkins

Princess of Mars G From Paris with Love e

I TheTwilight Saga: New Moon

2 Food Inc.

3 rne B[nd side

4 rne Princess and the Frog

5 rne Hurt Locker

2010., akcijski, gl. uloge: John Travolta, Jonathan Rhys Meyers, Kasia Smutniak redatelj: Pierre M'

Up

1
2
3
4
5

FILMSKA KOMPANIJA ASYLUM jedna

je od najluclih priia filmske industrije.

Kroz proteklih 10 godina studio se

specijalizirao za izradu niskobudZetnih

filmova, tri puta niskobudietnUih od

onih koje g ledamo u udarnim terminima

domacih komercijalnih televizija, a
pravu slavu stekli su proizvodnjom

tzv. Mockbustera, odnosno filmova

sniml jenih prema blockbuster ima.
Najpoznatiji su svakako Transmorphers,

Terminators i Pirates of the Treasure

lslands, dok je Princess of Mars njihov

'briginalni"film, napravljen da svu lovu

zaradi na videotrZiitu. Pritom je izliino
napominjati kako se radi o neiemu

ito u sr2i opravdava zbirnu imenicu
"trash'i jer kako drukdije nazvati SF
"spektakl" snimljen za 300 tisuia dolara?

Poznavatelji Zanra filmova za odrasle
ci jeni t  ie i to g lavnu iensku ulogu glumi

nekadainja XXX-diva Tracy Lords, a

Princezu od Marsa (tako naime glasi

originalni domaii prijevod, komentar na
prijedlog suviian) potra2ite u najbliioj
videoteci. Ljubiteljima trasha zabava jel

LUC BESSON NIKADA ne spava, a viiak
novca zara.lenog na Arthuru Minimoyu
(Arthure, pronaili smo mlijeko, sic!) ulale
u produciranje nazovi ozbiljnih filmova.
Posljednji u nizu je ovaj akcijski triler,
pretenciozna posveta 2anru trilera
sedamdesetih, s D2ontrom u glavoj
ulozi iteroristima kao glavnim
neprijateljima. lz Pariza s ljubavlju
je sladunjavi buddy-buddY akcit,
snimljen s otitim francuskim
Stihom, odnosno sa zgodnim
komadima, besmislenim scenama
razbijanja automobila i pretjerano

Legion
201 0., SF triler, gL uloge Paul Bettany, Dennis Quai4 Doug Joneg redatelj: Scott Stewart

naivnom radnjom. Bez namjere da
ulazimo u Bessonovu glavu - jer znamo
da tamo caruje iskljuiivo iu5kanje
novianica - film preporudujemo tek
kao neobaveznu zabavu ako vam se
bai niita drugo na repertoaru ne svida.
Ovim putem upuiujemo i iskreno
suosjeianje Quentinu Tarantinu, buduii
da mu je vjerojatno teze pozlilo u sceni
gdje seTravolta referira na legendarnu
konverzaciju sa Samuelom L. Jacksonom
u Pulp Fictionu vezanu za Big Mack i
Francusku. Royale with Cheese nema ito
traziti u ovom filmu.

2010. animirani, glasovi: Mitja Smiljanic, Robert Ugrina, Mia Krajcar, redatelli: Dean DeBlois, Chris 5.

POPLAVA 3D FILMOVA je i  s lu2beno

krenula,  a ove nas godine odekuje nj ih

bar 20.  Naravno, debela vecina toga

su animirani  f i lmovi ,  od koj ih nam se

How to Train Your Dragon i in i  kao

zaniml j iv i j i .  F i lm nam donosi  ekipa

odgovorna za Shreka i  Madagascar,  a

ovaj se put radi o storiji smjeitenoj u

svi jet  Vik inga,  gdje mladiVik ing Stucko
(domai i  pr i jevod) 2 iv i  svakodnevicu

u kojoj se njegova i sve ostale obitelji

svakodnevno bore prot iv  zmajeva.

Naravno, sve se mijenja nakon ito

Stucko susretne ozlijeclenog mladog
zmaja s koj im se spr i jate l j i ,  a problemi

koj i  ie  iz  toga proiz i i i  t ip i tan su
pr imjer  edukaci jskog 2anra "Bratstvo

i  jedinstvo svih nai ih zmajeva i

zmajorodnost i "  kakav je i  najceic i  u

ianru.  Sasvim smo sigurni  kako ie
sinkroniz i rana inadica joS jednom

bri l j i rat i ,  a ovim putem upucujemo
i svoje iest i tke domatem glumi i tu

kojem je Disney dao nagradu za
najbol je europske s inkronizaci je.
Ukratko, ne propustite Zmajeve.

REIIGIJSKI SF NIJE bai iest ianr, no
Legion je upravo to - apokaliptiini
religijski fantastiini triler, smjeiten u
zabaieni restoran u nekakvoj ameritkoj
zabiti. Nakon 3to ga je kritika pokopala,
Legion je joi jedan film kroz koji davno
popularni Dennis Quaid poku5ava
o2iviti svoju nekadainju slavu, nestalu

tamo negdje na prijelazu stoljeia.
Problem s kojim ie se protagonisti
Legiona suoiiti nikako ne moiemo
nazvati malenim - njihov je protivnik
Bog osobno, posve razoiaran u ljudsku
rasu i spreman na iovjeianstvo poslati
Apokalipsu. Jedina nada za sve nas
ostaje grupica smnnika koji se sluiajno
zateknu u tom zabafenom restoranu, a
pomoi ie im nenadano pruiiti i aneleo
Mihael. Ako vas furaju ovakvi zapleti,
Legion svakako pogledajte, a ako
imate i djevojku odgojenu u vjerskom
i bogobojaznom okruZenju, onda
svakako iskoristite priliku da zajedno
uiivate u rijetko viclenom akcijskom
filmu za vjernike. Poclite u kino u miru.

How to Train Your Dragon
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plsmlCmrrqn
Dragi naii, pa i oni koji nas iitaju od
prvoga broja, piiite nam na adresu:
GamePlay (s naznakom- Pisma), Vlaika 40,
10 000 Zagreb, ili na mail:
pisma4gameplay.hr

I{U MENE, KOL'KO sAM IH NAKUPIO!
Dear Go!
Nii ta:P
5amo jedan prijedlog;
bilo bi dobro da negdje u recenziju igre
ubacite neki mali kutak sa ocjenom
teZine skupljanja trofeja/achievementa,
npr. 1-20, buduii da puno ljudi igra igre s
primarnom namjenom da skupi 5to viie
trofeja u igri.
Stay tuned!
Kikiller

Da, sigurni smo kako se igramo
samo radi pokazivanja trofeja online
frendovima.

iemu sru2r RECET{ZUE?!
lmam PS3 i neznam koju igru da si kupim,
volio bi da bude sliino Assasins Creedu
2 (cijena nije vaZna). Postoji li iip za PS3,
ako postoji gdje bi ga mogao nabaviti?
Kadaizlazi Assasins Creed 3? Puno hvala....
Pozdrav iz Bjelovara
Darian

Teiakje problem protitati recenzije s
detaljnim opisima igara iodluiiti
se. Assassins Creed 3 oiekuje
se u studenom 201 1.

A SADA MI OTREITE PO
Srarcel
lzabran sam za najstarijeg
gamera izahvaljujem
se na poklonu, te vam
ialjem sliku kao ste trazili.
Srdaian oozdrav Tomislav
Orianii

Hvala na slici, najsretnUi smo
da majica dobro stoji. Zelimo
Vam joi puno sretnog igranja!

MANE I DOBRE STRATIE
Dragi gameplayu imam nekoliko pitanja
na koja bih vas molio da mi odgovorite:
1. Po vasem miiljenju mislite li da ie
Battlefield Bad Company 2 biti bolji od
COD MW2?
2. Vase TOP5 igre svih vremena?
3. Kako da popravim NAT (moj NATje
Strict) na Xboxliveu. ako neko zna neka
mi posalje poruku na Xboxliveu zovem se
StillRule.
4. Mozete li nabroiiti mane idobre strane

PS3 i X360 (zato sto posjedujem samo
X360, i nisam znao da ce za PS3 izaci tako
dobre igre) ?
Leon

1, Pogledaj recenziju pa odluii sam.
2. Uh, uh, uh, daj nam joi nekoliko
mjeseci svatlanja za preliminarni
odgovor...
3. Evo, neka ti sejavi tko zna.
4.Toliko smo ih puta nabraiali
kada su bile u pripremi, pa kada
su iza3le... a vedina igara je ionako
multiplatformska, niSta se ti ne brini,
igraj i uiivaj na Xboxu.

HOKEIMAiIUA
Pozdrav Gamplay piiem vam po prvi put
i zbilja ste super ! lmam par pitanja pa cu
biti kratak i jasan :
1 . Dali ie ili je vei izaSao NHL 10 za PC?
2. Dali se viie isplati kupiti xbox 360 ili ps3
3. Cuo sam da se na xboxu 360 mogu
igrati piratske igre dali je ti istina?
4. lzadnje koje bi mi 4 igre preporudili za
moj pc (razliditih kategorija)?
To je sve za ovaj put, volio bih da mi
objavite pismo. Ako ne nema problema
va2no da izicle na5 Gameplay pozziz
Tagreba
tony_ZgB

1. Je, i recenziran je u GP br. 83.
2. Cudno pitanje ti si prvi koji nas

to pitai pa si nas uhvatio
nespremne. Ovisi koju

boju voli5.
3. lstina da ne

moie biti
istinitUa.
4. Joijedan
koji ne

,-fl voli iitati
ilfl recenzije?l

samo ietiri?

C9
Pozdrav

gameplay! lzgubio
sam svaku nadu

trazeciza igrom u koju
sam se zaljubio na prvi pogled.

=DVec mjesec dana tra2im kada ie izati
ove igra pa ako mi moZete odgovorit vei
sam poslao jedno pismo ali je valjda bilo
prekratko J
Najme ovako:
1. Moiete li mi preporuiit neku pc
konfiguraciju od 4 soma kuna?
2. Kada ie doii Continent of the ninth u
EU, hoce li uopce doci? Ho(e li do(i pod
istin nazivom? Kada ce doci? Hocete liju
recenzirat ako hoce? )
3. lsto ko idrugo samo za Last online r)
4. Mozete li mi recijos koju igru u stilu

demigod? (MMO)
5. Ako nema nikakvih novosti o C9
(continent of the ninth) zanima me jel
postoji koji next-gen MMO koji je vec doso
u EU (non targeting, hack n slash)
Kristijan

1. Moiemo Preporuiujemo je u svakom
broju na 91. stranici.
2. C9 postaje igra kojoj su se Europljani
samo nadali. Bududi da je vrijeme za
neke planove van azijskog triiita proilo
joi proSle godine, ovdje mu se viie
nitko ne nada.
3. lsto ko i drugo:))
4. Defense of the Ancients All Stars, ili
Warhammer 4O000: Dawn of War?
5. Piiekaj Soul Master najesen, ili
ugooglaj pa dei nadi mnogo besplatnih.

NAPOKOTI ZASLUiIO
Evo napokon sam se i ja odlucio napisat
nesto...i na to me potakao prijatelj koji nije
zagrizenza igrice kao ija, naime danas
odem kupim novi gameplay i prijatelj me
pita "jos uvijek kupujes to!??'i NasmUem
se i mislim u sebijesam li ikad propustio
koji broj!?? mislim da bi se is vama kladio
da nemate vise gameplayea od mene.
Kada se vratim unazad par god., kada sam
uzeo jednu "veliku" kutiju za Gamepleyeve
sada kada je pogledam mislim,zar nije
mogla biti veca??? Jerje vec odavno
puna,hmm di sa ostalim koji vise nestanu
u moju najdrazu kutiju o tome jos moram
razmislit. Zelio bijos puno pohvaliti vas
dobre ljude koji me uveseljavaju i u mojim
najcrnijim danima... ne bih sada ni o
oohvalama ni kritikama- iako mislim da
ih nema. Nastavite tako kako ste i do sada
radili, budie takvi kakvi jeste i objavite
moje pismo jer mislim da sam i ja napokon
zasluzio to!
Josip

Evq Josipe, kad ved misliS da si zasluiio,
a i radi te nesretne kutije, pa nabavi
neku veiu, ili izbaci stvari iz ormara
(ionako su uvijekvani, jelda?) pa
dragocjene GP spremaj tamo,

I{TSC, PAL I DUHOVT PROSIOSTI
Poitovani, poito ne mogu naii konkretan
odgovor zanima me koja je razlika izmedu
NTSC i PAL igara. U ovom sluiaju me
zanimaju igrezaPS2. Bio sam na mnogim
stranicama i forumima koje uglavnom
govore o boljoj slici u NTSC??? da NTSC
igre ne rade na star|im tv-ima, mene
zanima za verziju neke igre, dakle, koja je
razlika. MoZda me moZete uputiti na neku
web stranicu?
Pozdrav redakciji
Tomislav

Da, NTSC je"bolja"zato jer ima
malo viSe linija od PAL standarda,
Da preskoiimo sva komplicirana
objainjenja, nabavi poseban kabel za
PS2 (nije viie tako poseban jer u zadnje
vrijeme smo ga vitlali i za tridesetak
kn) sa scart izlazom, umjesto onih
standardnih i najnekvalitetnUih PS2
video kablova, i zaboravit (ei na razlike
izmetlu standarda, igrati sve igre, a imat
(ei i bolju sliku.

SISE I GUZICE
Kako je u krevetu, parku i u avionu?
Sigurno je sve na svome vrhuncu. Tako
je! Beskrajno ste maitoviti, nepredvidljivi
i posve oiaravajuii. Svaka bi vam dala.
Jer iz ovog u sto se pretvorio vai dasopis
moZe se samo jedno zakljuditi: sva
energija je usmjerena na guzice i sise
(zato i je Heavy Rain dobio tako visoku
ocjenu (daddy love, yeah right)), dok ste
na pisanje i  strukturu vaieg t iskanog
derana posve zaboravili. Ma strogi ste vi
roditel j i ,  al i  Gameplay dasopis ipak iel i
neito reii: (Kmeee, kmeee, hoiu van,
hoiu biti nov, dajte mi da istraZujem
moguf nosti novinarstva, da piSem, da
ne znam ito sl i jedi,  da budem igra u
igri.> Gameplay ekipa: <<Ti, zaiepi gubicu,
u kut i ne miii se iz svog strukturiranog
kaveza. Ako mi tako kaiemo, tako
mora biti! Predvidljivost, to je nai
moto, sve hoiemo isto.Tako ostajemo
vjeino mladi. Da, posve isti tekstovi,
iste fore i ideje koje to nisu. Kako ne
shva(a3, ti jedna dreieia novino, kako
ne shvaiai, niita se ne mijenja. Oh,
Parmenide mo(ni,  klanjamo t i  se kao
muha stajskom gnojivu.Tebi smo u
tast, dapate, napravili posve identiini
prikaz igara koje dolaze 201 0. da bi na
tren pomislio kako se radi o 2009., ho,
ho ho!!!> Ali, iekajte, iekajte, ljudi, pa
vi priaate s novinama? Hm, ipak ima
nade za vas. Takve vas volim! Dajte
malo iivosti, kreativnosti i novoga.
Razmisl i te, popri l i ino papagajski
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kritizirate igre, gunclajuii da nisu nitim
doprini jele igraioj industrUi, al i  s druge
strane pogledajte svoj dasopis. eime
vi doprinosite? Postal i  ste masina!
Borgovski fetiSizam doveden do
birokratske krajnosti. Dinga-dinga-dinga,
sazivamo hitni sastanak, reorganizacija
je na redu, iitatelji ee nam zaspati
od dosadeeeee. I nikada se vi5e neie
orobudit i .  . .  Zar stvarno? Naravno da
ne! Sve je samo 5ala, super ste, pusa i
to, dajte samo nastavite, tako je lak5e
i jednostavni je, ipak smo mi gameri
najveii idioti ovoga svijeta. Nama se
moie sve prodati. Jedino je vaZno da su
slike lijepe.Volimo vas. P.5. budite duiice
i dajte nabacite neki glazbeni osvrt na
Tiger Lillies. Deiki su neshvaieni, a i
treba im malo fatherly love...
Stampy

Oprosti, ali kod guzica i sisa smo te
nekako izgubili..,

IGRO BI AL NE I, IOGUI
Dragi gameplay moja najdraia igrica za
playstation 3 nba 2k10 kadaju stavim
unutra i igrica se pokrene i onda mi cijela
igra se zamrzne zvuka ima al mi slika ostaje
ista. I play station mi zabrejka i moram ga
restartat. Probo sam neku drugu igricu
i druge igrice pokrene sve normalno al
mi nete 2k10. Sta da radim??? odistio
sam cd par puta al svaki put isto imam
i dosta memorije i sve al mi nete utitat.
MOLIM VAS ODGOVORITE MI NA E-MAIL
JER BI IGRU 2K1O AL NEMOGU!!! HVALA
UNAPRIJED
Marko

Dragi Markq razumijemo tvoj problem
jer i sami svakodnevno svjedoiimo
muiicama na svim platformama za koje
uopde nemamo rjeienja i objainjavamo
ih kvantnim teorijama ili, jednostavnije
pitanjem sre(e. Bududi da vrti sve
drugo, PS3 nije za servis, i jedino 3to ti
preostaje je najnepopularnija varijanta-
vrati igru u dudan, uzmi opet pa probaj
s drugim diskom, a ako ni onda ne radi,

objasni si to nekako sudbinski, recimo:
"A moida sam ipak rotlen za virtualnog
nogometaia ili hokejaia?" Eto bai
nam je iao, ali u borbi iovjeka i stroja
ponekad morai i izgubiti.

PROVATA TUUESECA
Je li ova va5a nagradna igra na izvladenje
ili ie konzolu osvojiti osoba koja najbrZe
poSalje?
Luka

Samo za najbrii prst, Luka. Ups,
zakasnio si!

ZACK & WIKI
Dobar dan.
Zovem seTea i imam 7 godina. Upravo
sam sa tatom proila Zack & Wiki igru.
Malo me je rastuiio kraj igre, pa me
zanima hoie l i  iza(i  drugi dio te igre kako
bi se opet mogla igrati sa Wikijem. Dok
ne docfe Zack & Wiki 2 zabavljat iu se sa
Viva Pinatom. Saljem vam crte2 Wikija da
ukrasite moje pismo ako iete ga objaviti.
Hvala i oozdrav.
Tea Bufevi(

Naialost, draga Tea, koliko god se
nadali i hvalili ovu igru, izgleda
da je Capcom odustao od planova
za nastavak uslijed loie prodaje u
Americi. Uiivaj u Viva Pinati, a sigurno
(ei nadijo5 zanimljivih igara na Wiiju.

sPorLER| ! MrsrlEluE
Pozdrav
Danas sam bas procitao u pismima da ste
odgovorili kako biste voljeli cut misljenje
drugih o vezi spoi lera i  spoi lanja,
lskreno ne volim nikakve spoilere jer se
onda za mene gubi onaj gust igranja,
iscekivanja i odusevljenja u trenucima.
Misl im da pretezno stari j i  iozbi l jni
gameri mrze spoilanje jer koliko sam
skuzio i  igrao sa ekipom stari j i  gameri
se vise baziraju na pricu i uzitak u igri a
spoileri im upropaste uzitak. Neozbiljni
gameri to jest djeca, njima je svejedno.
Misl im da oni igraju samo da bi se mogli
pohvalit da su to presli i jos ako im
spoilate njima je i draze, jer siguran sam
da bi i pomoc najrade trazili samo da
mogu sto prije preci i reci evo rjesio sam
je i  hval i t  se.
To je samo moje misljenje i to sam
zakljucio razmisljajuci kako sam ja igrao
kada sam bio mladj i .  Jednostavno igra
mije bi la igra i  nisam mario za nista.
Ma kakvi spoi leri  hahaha. A danas ih
jednostavno mrzim. I mogu reci da sam
poludio kada sam procitao onaj spoiler
o Heavy Rain-u nadam se da to ni je
istin a.....inace.....h ehe he..
Pozdrav svima vama iz Gameplaya. A jos
vise pozdrava ekipi sa moje Psn liste
Klima

Da, dobro si proiitao, butler did it!

}IEMA GRAl{!CA. ALI...
Pozdrav uredniStvu Gameplayal
Prije svega vas Zelim pohvaliti za odliian
zadnji broj. Recenzije Mass Effecta 2 i
Bioshocka 2 su bile odliine. Niste jedini
gamerski iasopis koji ditam ali vi svakako
puno ranije i detaljnije donosite nove
informacije. Nagradna igra koju ste
zapoteli je fantastidna.
Oko mi je zapelo za onaj raiunar (5970-
OMG!). Interesuje me, mogu li dr2avljani
BiH uiestvovati u toj nagradnoj igri?
Molim cas, odgovorite. Inade, ostanite
takvi kakvi jeste.
Emina

Naravno, Emina, ti zna3 da GamePlay
ne poznaje granice. Jedina je kvaka
ito bi se nagrada trebala preuzeti u
Zagrebu, a dalje preko carine je, hm,
kako znai i umijei.,.

KOTIKO PARA"..
oj postovani.
Dosta mije vaino ovo pa bih vas molio
da mi odgovorite..haj fala =) ovako: u 85.
izdanju gameplay-a ste u hardware odjelu
stavili Samsung syncmaster P2370. Prilitno
jeftin, funkcionalan i odliian monitor za
gaming po pristupainoj cijeni. Pohvalili ste
ga, izljubili i sve to ALI kad sam pokuiao
naii nekakav info o njemu na netu,
dosta se ljudi Zalilo na loiu reprodukciju
filmova. Dalije to uop(e istina, dali to o
neiemu ovisi (tipa jaiina grafif ke) i dali se
moZe popraviti. Stvarno Zelim neki dobar
gaming monitor u HD rezi, a ovo mi se iini
kao orava stvar
Zahvaljujem na odgovoru
Bubily

Eh sad, ovdjeje na djelu ona stara:
"Koliko para, toliko muzike", jer
zaslon ovog jeftinog monitora (kao i
ve€ine u prodaji) zasnovan je na TN
matrici, 3to znaii brzinu za igraie, bez
ghostinga na ekranu, no niti jedan TN
monitor nema ono 3to je najvainije
za gledanje filmova- dobar kontrast,
odn. crnu. Monitore boljih matrica,
s boljom crnom, teiko je nati ispod
3.000 kn.

SPTITSKA RIBA ZA GAI'AI{IE
Poitovani htio bih vas upitati dali se
jo5 uvijek kod nas moie kupiti Splitfish
FragFX V2 kontroler za ps3. Ako moie
moiete li mi reti gdje bih ga mogao
nabavit i .
P.5. (znam da ste ga objavi l i  u gp.br.77
no zanima me jel i joi  uvi jek u prodaji)
Puno pozdrava i unaprijed hvala
stinkyMAN

Moie mois pogledaj kod Sophosa, ili u
Profil knjiiarama, po cijeni oko 600 kn.

$$
\
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GORITI.APOD
MAGl{ETIC

WWW.JOBY.COM

CIJENA:200 KN

PEI{TAX OPTIO W9o

l-oto terenac
{\tt Pentax je najavio novi Optio
1".*! fotoaprr.t W serije, 5to znati
otpornost na vodu i praiinu. a sada
i na udarce i na hladnoiu. W90 ie
funkcionirati bez problema na dubini
od Sest metara, temperaturi do -10

Celzijevih stupnjeva te nakon pada
s visine od 1,2 metra. Razluiivost
svjetlosnog iipa je 12 megapiksela, a
W90 snima i HD filmove. Zanimljivost
je makro mod koji moie fokusirati na
objekte udaljene samo
jedan centimetar
od objektiva. Da
bi bili pravilno
osvijetljeni. oko
objektiva su
postavuene tri
LED svjetiljke.

WWW.PENTAX.CO14
CIJENA: 2299 KN

Gadget vodid za stylish gamere

teEs
. EE:[s

WESTER]I DIGITAL iiY
PASSPORT STUDIO

Informativni disk
WD-ov Studio disk namijenjen je
upotrebi na PC i Mac raiunalima.

Tom svjedoii njegova kompatibilnost
s Appleovim Time Machine softverom
za sigurnosnu pohranu te postojanje
FireWire 800 prikljuika uz USB 2.0.
Zanimljivost ovog diska je e-ink ekran na
kuiiitu koji prikazuje koliiinu slobodnog
prostora i ime diska te je li disk zakljuian
nekim sigurnosnim softverom.

WWW,WDC.CO|\4
CIJENA: 0D 800 00 1200 KN

SCREWPOP

GOOGTE NEXUS On! :
! . r .  

:

Moian mobitel q'

Googleov telefon uskoro bi mogao
sti(i i u naie krajeve. Dolazak u
Europu najavljen je za proljeie
2o10. godine. Cini se da ie prvo
stiii u ponudu operatera, a ubrzo
nakon toga ie ga Google prodavati
u slobodnoj prodaji, ito znaii
nezakljuian. Radi se ojednom od
najsnaZnijih mobilnih telefona (1
GHz Snapdragon CPU) danainjice.
Operativni sustav Android daje mu
funkcionainost slidnu iPhoneu, ali
uzjaii hardver i bez ograniienja
kao ito su nemoguinost dodavanja
memorije ili promjena baterUe.
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