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Pretplati se i uStedi!
, : ;ena godilnje ptoa-= -t ;-t:iay iznosi 158 kn a o-nr;c 

'- 
:'ojeva

,, -.: aya, itoje 30pe rrL'= -,: -(upan iznos 0dn0s['r |:r.: :,: :':iu.
., - ena polugodiirf, FJa: -,: .;rePlay iznosi 90 h a nn,a'. !+-: bro1eva

-, - -: :ya, itoje 25 po$ :rn-c '; -.'Lpan iznos odnostr l: (.r;:r: :c. r.

N i n t e n : :
XCOM

M o d N a t  :  -

T rue  Cr i -  =

Fa l lou t :  ' ,  =
U F C  U n c  = :
Ft zoto

Mat r ix  iL i :

Tech Wa's

_  Sp l in te r  C=

_ Red Stee .  -

:  _  Dragon Ag=

-  C & C  4 :  T i : = '
,  lus t  Cause -

Met ro  zo3;
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Nazovite nas :; -.:i :ffiatni pretplatnitki broj

OSOO 2OO 2 34 iti rvoj zahtjev poialjite na e-mail:

pretplata@gameplay.hr
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. :  e j ednos tavnc  -  : -  . : :  :  uopce ) i s ko r i s t i l :
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- :  t r eskan jeu  sa r  .  : - : " :  . '  : o v ra tak imenu  D - .

.  - o c k b i o j e  l o g i c ' -  : : ' : r  -  : .  ) 0  n e k o g  v r e m e ^ '

;  jo i  logi tn i j i  je  : ' :  : :  :  i :  .  - -  novog kontro ie, ;
.  r j i  p repozna je  p : . ' : : :  :  - : : : ovo  nakon  usp je - .
' ,  ntenda koj i  je  s , ' ,  :  -  , ' ,  Toteom ne samo

: 'obio led,  nego :  -  : .  -  - -  '  .  : j  put  pokazao s\  -  '

.  :<o su ipak oni  najstar .  naj inovat ivni j i  igra i i  od

. '3a5nje vel ike t ro jke.  : :k  Microsof t  jo i  uv i jek
: :z l j ivo iuva informacl_= :  Natalu,  Sony je odlu i io
- :pravi t i  vel ik i  iskorak : ' je  sajma E3 te je pr ikazao
.:nainu (reta i l )  verz i ju :  :yStat ion Movea i  dodatka
:: najavio prve igre kol: :: iziii u prodaju zajedno
, (ontro lerom. Sl i tnost  ,  , ' , / i imoteom su oi i te,  no

: :  razl iku od Nintendo' , :  <ontro lera,  u Sonyjevu

,  -caju vel iku ulogu igr : :  :e i  kamera -  inate razvi jana

- aborator i j ima Sonyja. :s od vremena proi le

;eneraci je konzola.  I  kc .c god se i  u redakci j i
'zzt laz i l i  u miSl jenj ima c- :  PS Movea -  gdje jedan dio
.as v jeruje kako je no' .  . . ln t ro ler  idealan proizvod za

croduienje iivotnog c i ,sa konzole, a drugi smatra
.akoje doiao prekasn:  : :  vel ik i  uspjeh na t rZi i tu -

:ko jednoga se svi  mc:=  ̂ 'o  s lo2i t i  -  a to je t renutaana

cozicija Sonyja koli za 'z: ku od Microsofta i Nintenda

HSMAGTTATET|A
t(ornentare, prijedloge, poaode i potilal€ ialjite na
adesu uredniSwa: GamePlry, VbSlc 40, I ()(DO
zag?b ili na mail: plstna€ga.ncplay,ht

SPASITACKA SIUZBA

Ako ste zapeli u igri i ne znate ito iiniti ne oiajavajte - piiite nam a mi iemo sve savjete i
odgovore rado objaviti u GamePlayu u rubrici Spasilaika sluiba. Pitanja ialjite na adresu
uredniitva: GamePlay, Vlaika 40, 10000 Zagreb ili na mail: baywat(h@gameplay.hr

Enslaved: Odyssey to the West
R a z v o  -  : : , :
j a k u  l g ' - .  :  :

-6  _  Anno r4oL ,  =
- ?  l n f i n i t p  S n : - =

3r  _  echosh i f t

3 r  _  P ic ross  3D
i 1  F r a s i l p  D r p : -

" ' o o n: z  _  S i l e n t  H u n : = -
:3  _  MotoGP o9 :
i  r  \ A / : v  n f  t h o  i .

i ;  l ) v n : c f v  \ A i :  ' -- a  -  " t

-  a  T h e o r y  s  H e a v e n l y  S v , c ' : : -
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: e

Farewe[ [  Ru ins  o f  tne

:  Bat t te  o f  the  At lan t rc

T u r a i  3
- . rs :  Str ikeforce

:  :ckazao kako zna napravi t i  produkci jsk i  iznimno
-:gao nadmai i t i .

85 _Puzz le  Chron ic les
85 _  Undead Kn igh ts

85 _  Pokemon Hear tGo ld  /  Sou lS i tver
87  _  How to  Tra in  Your  Dragon

9z _ Nova generaci ja graf idkih kart ica iz

Nv id  i je

l ra najbol ju pr i l iku pr ib l iz i t i

c ' . ,a kav nai in upravl janja hardcore

craaima, odnosno onima koj i  vole

oovremeno zaigrat i  zaht jevni je
igre i razlitite 2anrove. Zato smo
s'r i  uzbudeni  zbog buducnost i
Playstat ion Movea i jedva cekamo
pr i l iku zaigrat i  neSto drukci je.  Uz

nadu da ie konkurentsko nat jecanje

izrodi t i  nove or ig inalne igre.

_Dar io Zrno

PS. U proi lom broju smo najavi l i
pr ikaz LA Noirea koj i  ipak
prolongiramo do iduceg broja
nakon dogovora s izdavadem, uz
na.;avu ncvih ii ' lformacija.
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Gyllenhaala

FACT TABLICA
popunjavanje praznine u radnji izmeelu
5ands of Tlmea i Wanior Withina

_ razvoj novih Printevih sposobnosti,
osobito kontrole prirodnih sila

_ intenzivne borbe s grupama od tri do
iak pedeset protivnika
spektakularno uprizorenje poznatog
okruienja zahvaljujuii nagradivanome
pokretatu Anvileu

d

www.gomep!ay .nr
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wi l  tDs

IZDANJA ZA Wll, a posebno za DS
bit ie potpuno zasebne i drukiije igre
koje (e samo koristiti isti naslov. ViSe
o specifitnostima Wii inaiice, nego o
razlititostima u odnosu na X360iPS3/
PC inaiicu, progovorio je Yanick Piche,
glavni dizajner iz Ubisoft Quebecka.
O priii nismo zasad saznali niSta osim
toga da de Princ na poaetku igre biti
baien u kolabirajudi grad, a kako i
zaSto je tamo dospio, saznat demo
napredovanjem kroz igru. Od vainijih
razlika doznali smo kako je u ovoj
igri Princ izgubio svoj bodei a time i
mogudnost "premotavanja" vremena
unatrag, no dobioje duha kao pratitelja
koji de upozoravati na specifiinosti
okruienja i naiine svladavanja prepreka,
ito (e biti osobito zgodno i korisno

kad ulogu duha preuzme drugi
igraf u implementiranom
kooperativnom
modu, i stekao je

mo(i nad pijeskom.
Napredovanjem kroz
igru nautit demo koristiti
ukupno tri mo(i iskoristive
za kretanje i borbu, a to
su prsten. stup i sfera,
Prsten sluii za penjanje.
stup prenosi Princa na
vi3a podrutja, a sfera sluii I
za skakanje i kao Stit u
sluiaju pada. U borbi prsten
onemogu(ava protivnika da
se miie, stup ga baca u zrak kad
stane na odredeno mjestq a sfera
sluii Princu kao 3tit.
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u PRAYTf AIU E E rEM E 1{Tr MA

VELIKU tVAZNU ULOGU u igri imat
de nova Prinieva mogu(nost kontrole
prirodnih elemenata (voda, vatra, zrak,
zemlja). Kontrola elementima trebala bi
mu posluiiti uglavnom za svladavanje
teikih prepreka u okoliiu koje snagom
miii(a ispretnoidu ne bi bilo mogu€e
prije€i, ali i za rjeiavanje mozgalica kojih
bi po rijeiima autora trebalo biti, Sto nas
posebno veseli. U demonstraciji koju smo
imali prilike vidjeti, autori su se fokusirali
na prikazivanje kontrole nad vodom,
ito precimije znaii da je Princ stekao
mogudnost trenutainog smrzavanja
i otapanja tekude vode, Tako €e mu
vodopadi i razni drugi oblici tekude vode,
koju je njegov brat misterioznim natinom
obilno proveo svuda po svojoj palaii
sagradenoj usred uiarenog pustinjskog
pijeska, posluiitiza aftaktivno i mastovito
kretanje okoliSem. Veseli nas 3to de
kontrola elemenata od igraia zahtijevati
i powemeno taktiziranje i spretng
vremenski prilagotleno koriitenje
novostdenih sposobnosti,

AYAIITURA Ponekad ae biti ootrebno
preusmjeriti tok vode, a prije toga pronaii
i prekidaie, odnosno poluge koje sluZe
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CLASSIC GAMEPLAY

AUTORI SE CINE posebno zadovoljni
zbog toga jer su novu igru usPjeli
napraviti tako da predstavlja klasiino
gameplay iskustvo kojim se ditila svaka
igra iz serijala The Sands of Time. Mi smo
pak posebno zadovoljni zbog toga jer se
s radoiiu sjeiamo kako je taj gameplay

obilovao mozgalicama raznih profila,

a autori obeiavaju da femo Ponovo
osjetiti isto takvo iskustvo, priliino

rijetko u vetini dana3njih igara. Zaito
je tome tako? Pa zato 5to mozgalice
zahtijevaju iznimno puno posla, pailjivi

dizajn nivoa, odliinu kameru i precizne

kontrole, te maitu koja te uopfe
omogu(iti nastanak nekog zanimljivog
problema iije ie rjeienje u konainici
biti dohvatljivo svakom igraiu koji se
prihvati igranja. Dakle, The Forgotten
Sands imat ie sliian pristup kretanju
kroz okolii, koji u Ubisoftu vole nazivati
"filozofija sobe". U takvom konceptu
nivoa kretanje od jedne do druge totke
predstavlja posebnu zagonetku koju
igrai mora rijeiiti pomofu resursa
koji mu u tom trenutku stoje na
raspolaganju. Autori su zasigurno

uspjeli dobro uravnoteiiti svaki nivo
i omoguditi prijelaz svake prepreke

u odreafenom trenutku igre bai
s oruclima, oruijima i moaima
kojima Princ tada raspolaie,
ma koliko se to moida iinilo
teiko ili neizvedivo. Kljui
rjeiavanja problema leii
u strpljivosti, istraiivanju
i pailjivom promatranju
okoline u kojoj se Princ nalazi,
pa bi nakon odrecfenog
vremena i nekoliko pokuiaja
rjeienje trebalo postati oiito.

Moguinost nadogradnje
Prinievih magija, oruija
i sposobnosti autori

naglaiavaju kao vrlo vaian segment igre
kojem su puno painje posvetili posebno

u Wii inaiici omogudivii tako gotovo
nastanak igre unutar igre. Upravo
takvom dizajnu cijele igre znatajno
je pripomogao interno razvijeni
grafiiki pokretaa koriSten za izradu
oba Assassin's Creeda, omoguiivii
dizajnerima nivoa stvaranje prostranih
interuera ieksterijera u kojima igrac
poietno i ne(e imati drugih opcija nego
da zastane, pailjivo prouii cijeli prostor

i sve mogu(e aspekte kretanja kroz
njega. Najzanimljiviji detalj o kojem
se govori vrlo malo, i u odnosu na koji
moZemo tek pretpostavljati kako te
se koristiti u kretanju kroz okoliS jest

mogudnost kontrole vremena, I dok
smo o kontroli prirodnih elemenata vea
priliino toga doznali, a o kontroli vode
i vidjeli, kontrola vremena ostaje tajna
koju iemo razrueiiti tek kad dobijemo
igru. Jasno, lako je pretpostaviti da fe
Princ moii usporiti il i ubrzati vrijeme
ne bi li rije3io odredeni problem. no
zasad ostaje maglovito hode li kontrolu
vremena biti moguie kombinirati s
kontrolom prirodnih elemenata, te hode
li kontrolu prirodnih elemenata biti
mogude kombinirati izmedu sebe.

voDA, VATRA, ZEilt lA, ZRAK, VRUEmE
Pomotu magije, prirodni elementi (u ovom
sludaju voda) ie posluZiti za prelazak inaie
nepre lazn ih  p repreka

www.gameptoy .nr



PRIT{CE OF PERSIA SAGA

U SPOMEN NA SVE duge sate
-erazrijedene zabae koje nam je
-o:aboravni Prin< u syojim avanturatna
z l 00l nodi dosad priuitiq odluiili smo
- xjegovu iast i slavu pobrojati vam ih
co godinama kako su nam dolazile, ne
-zimajufi u obzir flanformu kojoj su
-imijenjene te dni€ia€tr kako je veliki
broj od navedenih ilara obuhvatio
'r'ultiplatform*a izdanja. Dakl+ poielite
ii krenuti od poaed@ rnoftlt iete se vratiti
cak u 1989. godiru i putovanje moie
poaeti: Prince ofPersb (1989.), Prince
of Persia 2: The Shadow & The Flame
'1993.), Prince of Prsia 3D aka Arabian

N,ghts (1999.), ftil(e of Persia: Harem
adventures (2m3.), Prince of Persia:The
Sands of Time (2fi)3.), Prince of Persia:
Warrior Wthin (2(x)4.), Prince of Percia:
The Two Thrmes (2005.), Prince of Pe6ia
Revelations (2{X}5.}, Battles of Prince of
Persia (2fi)5.), hince of Persia Trilogy
(2006,), Pdnce of Persia Triple Pack (2007.),
Prince of Persia Rirral Swords (2007.).
Prince of Persb Oassic (2008.), Prince of
Persia (2ffi.), Prince of Persia: The Falleo
King (20{}8.), Prince of Persia Epilogue
(2009.), Prince of Persia Quiz (2009.).

GAMEPLAY svlBANl 2o1o. 73



F0T0 premijera

_ klasiino djelo kineske knji2evnosti sluZi kao
oredloZak

_ egzotiian svuet budi se nakon apokalipse
_ dva interesantna i po sposobnostima

dijametralno suprotna lika
_ sveprisutna akcija uz naglaieni element

snalaZenja u prostoru
_ intenzivna borba za preZivljavanje

www.gameplay.hr
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GATE CEIITER
"7a sada smo vidjeli samo uvodne ekrane
nove mreZne usluge za igrade koju donosi
iPhone OS 4.o pa Zeljno iSEekujemo joi "

Annlo  io  r t r : r rn i , r  naprav io  iskorak na podru i ju  mobi lne d ig i ta lne tehno log i je  na cak dva podru i la :" Y Y ' ' " ' " J .

u proda1U je st ig lo dugo otekivano tablet  racunalo iPad te je predstavl jen novi  operat ivni  sustav za
iPhone -  OS 4.  Oboje ie ut jecat i  na nacin nase interakci je s mobi ln im uredaj ima, a l i ,  a 5to je nama
posebno va2no, i  na to kako se na nj ima igramo.

IPAD, TABLET RACUNALO ko. j im bi  Apple mogao
napravi t i  jednaki  ut jecaj  na svi jet  pr i jenosnih
ra tuna la  kao  S to  j e  t o  u i i n i o  iPhoneom na  sv i j e t
mobi lne te lefoni je,  s t igao je u prodaju 3.  t ravnja i
odmah poceo obarat i  rekorde.  Procjene se krefu od
600.000 do 700.000 komada u prvom vikendu, a radi
se samo o Americ i .  U iemu je stvar? Detal je temo
vam preni jet i  kad i  s luZbeno st igne u Hrvatsku te
kad ga i  sami budete mogl i  kupi t i ,  no ureela j  je to
koj i  u svakom slu ia ju d in i  mnoge svakodnevne stvar i
dos tupn i j ima  i  ugodn i j ima  na  neob idan  na i i n .

PRIEAI MI O IGRAMA
No  dos ta  o  t ome  -  kakav  j e  za  i g ran je?  Na  t eme l j u
v r l o  k ra t kog  i s kus t va  ( kad  na  n j emu  p rovedemo  v i i e
v remena ,  o  t ome  i e te  sazna t i  na  www.gamep lay .
hr)  mo2emo ret i  da su iPad igre koje su kval i tetno
p r i l agoc fene  ve l i kom ek ranu  i  spec i f i i nos t ima
kon t ro l e  za i s t a  v rhunsk i  ugodne  i  zabavne .  U  ve i i n i
s l u i a j eva  t r enu ta i no  se  rad i  o  p re raden im  ve rz i j ama
iPhone  nas lova ,  no  b ro j ne  kompan i j e  punom pa rom
rade  i  na  o r i g i na ln im  iPad  i g rama  ko je  b i  usko ro
mog le  svo je  p r i kaze  na t i  na  s t r an i cama  GameP laya .
Ukratko,  kao nova plat forma iPad je pr i je svega
nami j en jen  konzumac i j i  d i g i t a l nog  mu l t imed i j s kog
sadr ia ja,  a igre su,  kao najzaht jevni j i  obl ik  takvog
sad rZa ja ,  sasv im  s i gu rno  ne i t o  5 to  i emo  na  n j emu
ies to  i  ob i l no  konzum i ra t i .
Sve snaini ja podr ika
App le ,  s vakako ,  r a tuna  na  i g re  kao  vaZan  d i o
ponude  sad rZa ja  svo je  d i g i t a l ne  t r gov ine  AppS to re ,
ba5  kao  i t o  su  i  do  sada  b i l e  b i t an  i z vo r  za rade
kreator ima sof tvera za iPhone. Upravo zato je jedan

od  zna ia j n i h  nov i t e t a  ko je  donos i  nov i  ope ra t i vn i
sus tav  iPhone  OS  4 .0  f okus i r an  na  i g re .  Sus tav  o
d i j im  na j vaZn i j im  e l emen t ima  t i t a j t e  u  posebnom
okv i r u  na jav l j en  j e  8 .  t r avn ja ,  na  na5e  iPhone  s t i Ze
u  l j e t o ,  a  na  iPade  t i j e kom j esen i .  Za  nas  kao  i g ra i e

najva2ni j i  novi tet  koj i  donosi  svakako je Game
Cen ta r  -  posebna  mre2na  us l uga  nam i j en jena
povezivanju igraia i  zajednidkom igranju,
usporecl ivanju osvojenih bodova i  s l i ino.  Appleov
uzor su oai to Xbox Live,  Wi iConnect24 i  PlayStat ion
Network,  a kompani je koje su do sada ve( ponudi le
neko l i ko  s l i t n i h  us l uga  za  iPhone  (P lus+ ,  C rys ta l ,
Open Feint)  najv jerojatn i je ie se morat i  povui i  iz
tog podrui ja.

18 www-gomeptoy.nr
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"Platformski FPS s konzola preselit
de se na iPad i  pr i  tome Promijeni t i
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i POTPUNT cRAFtiKt MAKEOVER

MNOGI IGRACI koji su zavrii l i  The Witcher nisu bil i  ni svjesni kako je taj za

svoje vri jeme vizualno impresivan naslov bio graden na olupini prastarog

grafi ikog enginea koji je pokretao Neverwinter Nights. Za nastavak se ekipe

iz CD Projekta odluii la stvorit i potpuno novi pokretaiki kod. Rezultat toga s

fantasti ini vizuali te velika sloboda dana dizajnerima u kreiranju vrlo velikih

za is ta  ied ins tven ih  v i r tua ln ih  oko l i ia .

DINAMIiNI HACK & SLASH

SUSTAV RITMICNE BORBE koji je pocivao na izvodenju serijala razli i i t ih

k ruzn ih  zamaha maiem jo i  je  jedan e lement  ig re  ko j i je  d ramat i ino

izmijenjen.6eralt (e konaino moci klasiino ubadati, rezati i zamahivati bez

potrebe izvodenja "punog kruga" pri odradivanju svakog zasebnog poteza.

Razlit i te udarce moci ie se pak ponovo kombinirati, ovaj put na joi vi;e

naiina. u mocne combo poteze.

c'

EPII! lgss FlGHTovl
KOLIKO GOD DA su  okr ia i i  u  p rvom Wi tcheru  b i l i  i n te resantn i ,  fa l io  im

je onaj poseban "wow" efekt. Upravo za njega u dvojci ce bitl zaduzeni

a t rak t i vn i  boss  f igh tov i .  Ova j  pu t  kad  ka iemo bossov i  mis l lmo na  go leme

nemani koje i itave i ne stanu u jedan ekran. Pri okrSaju sa svakim takvim

neprijateljem prvo ae biti potrebno potroiit i  ozbil jnu koli i inu vremena da se
pronade najuiinkoviti j i  naiin kako ga sasje(i na komade I pobijediti.

www.game p lay .h  r



UUDIVS. NEUUDI

FODLOGA SCENARUA U 
--t

J,':.heru 2 Ponovoje rnri. : -3iu

--:ima i ostalim rasamai .q; €'-€Ko

- -;egovu fantazuskom s\niF-
(:^stantno tinja i prijeti sr"(3 -alo da

!€ 3rewori u Potpunu bric---

,16dJ,M5.'

Penai  Zone"dostupna e na iPadu jo i  p lat formama.The Devi l 's

od pocetka t ravnja (naravno samo ce igraiu dat i  konstantnu

za Amerikance),  dok na dan pisanja kontro lu nad oba l ika,  c i je

ove vijesti brojimo sate do izdavanja ce uloge u bilo kojem

igre na PC-ju,  Macu i  P ay5tat ionu 3.  t renutku bi t i  u stanj-

Pr ca nove sezone vrtl se oko Maxova preuzeti, ito bi za

TRECA sEzoNA oDLle NE point

& c ick avanture o vJerc iatno
najotkateni jem i  naj  komi in i jem

tanoe.]u u gamingJ c i ' ras vecJe
poce'a.  Prva epizoda 'az 'va "The

otkr Vanja misterioznog artefakta
koj l  mu je omoguiio vidovnjaike
moci koj ima ie se korist i t i  u borbi
prot i '" ,  najopasnij ih i  najcudnij ih
protlvnika Freelance pol ici je do

mijenjat i ,  jer  ipak se radi  o k lasi inoj
po nt  & c l icK avantur i  koja prat i  sve

tradic i je 2anra staroga kova,  barem

na PC-ju i  Macu, dok su kontro le

speci f i ino pr i lagoclene drugim

sobom moglo povuai  i

neki novi tip zagonetki

U vrijeme dok ovo

citate, nadamo se da

ste u treau sezonu vei

SEXY TIME

AKO UZ f,nAtill FANTAZI,5I(I vlet i specifitan ugodaj u The Witcheru moramo

;;i;k^"d r.a -*. jedan eh{rsrt tada bi to bila u svato'n kutku forsirana sekualnost'

illJii-i. rr.,"kcioniralota*o da je Geralt nakon svalog uspjeinog snoiaja dobivao

ts'"il;otstt ktrticu dotiine dame a sve s ciljem'tnorai skupit'sve'' U The Witcheru 2

tai konceot karnca je napusten a te<i naglasakje stavljen na senzualne erotske animacije

;; ffi-ieddJ; p,iiirot c..rt*" l;ubovanla s razrim iumskim vilama' vjeiticama i

slitnim sisatim kreaturama'

Prrra epizoda :':mUernoJe izls a na iPadu

OAMEPL'AY S

sada. S iqraike se strane ni i ta neae uskoi i l i
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Tom Clancy's Ghost Recon: Future Soldier I P S 3 / X 3 6 0 / P C ]

SluZbeno je...
. . .Gears of War 3 st iZe nagodinu

ASHES TO ASH

,  .  Sv i je t i l j ud i
doslovce pretvon

u pep

Kratko prepucavanje oko sluibene
i nesluibene najave Gears ofWara
3 napokon je privedeno kraju,
jer Epic je, sada doista slu2beno,
najavio zakljuiak trilogije i vei
odredio konkretan datum izlaska.
Epicov Cliff Bleszinski izra2ava svoje
nestrpljenje i izjavljuje da jedva
feka da nam ponudi ovo finalno,
najdramatitnije i najveie poglavlje
u sagi Gears ofWar koja se do
sada prodala u vi ie od 12 mil i juna
primjeraka i tijije multiplayer joi
uvi jek pri l i ino aktivan izabavan.
Ovo ie biti Marcusov i Delta
Squadov zadnji pokuiaj otpora i
spaiavanja svijeta od potpunog
istrjebljenja iovjedanstva, nakon
ito je i posljednji ljudski grad

poravnat sa zemljom, a obetano
je da iemo ovoga puta doblti
odgovore na sva pitanja o priii i
likovima. Microsoft i Epic objavili s
prvi trailer pod nazivom ?shes to
Ashes'i kojije u uvijek impresivnoj
prezentacUi Unreal Enginea 3
prikazao opaku bitku Delta Squadi
hordi Locusta i strainih novih
Lambenta. Gears of War 3 ie na
op(e zadovoljstvo fanova ponudit
kooperativnu igru za ietiri igraia,
te, za nas koje vesele sitnice, po
prvi puta u serijalu igrivi Zenski lik.
Gears of War (e nesumnjivo opet
biti jedna od najveiih ekskluziva
za Xbox 360 u sljedeioj godini, a u
trgovine diljem Europe stiie negdj
bai u ovo vrijeme, 8. travnja 201 1.
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)r}&efibr fireRed i LeafGreen. ZnatezaPokemon Diamon i pearl. A znate
za Pokemon Gold i Silver. Ako loi ne zndte za Pol<emon HeartGold i Soulsilver,

reii da su to remakeovi Golda i Silvera iz 1999. Jedanaest godina kasnije, zlato
nam stiiu u novom, raskoSnom ruhu. Kao i u sluiaju Diamonda i Pearla, riiei

o sestrinskim Pokemon naslovima, koji se medusobno samo neznatno razlil<uiu
vrstama Pokemona koje moiete skupiti, No, ova dva nastavka Pokemon serijala
barem jednoj su znatajci potpuno revolucionarni i originalni. Naime, uz pokemon

i uz Pokemon SoulSilver dolazi i jedan mali hardverski dodatak, napravica l<oi:
€e biti od neprocieniive pomo(i svim lovcima na Pokemone. Rijei je o uredaju Pokewalker,

koraka u obliku Poke-lopte. Pokewalker se povezuje s vaiom DS konzolom s pomodu
zraka,a u njega moiete pohraniti svog omiljenog Pol<emona. Cak i l<ad ne igrate igru, i

SOUTH
i:AFRICA1

',{fste uz svoiu konzolu, dovoljno je da sa sobom nosite ukljuieni Pokewall<er - Sto vise koraka napravite,
'$.nosno Sto duie budete Setali sa svojim Pol<emonom, to te on stjecati vi5e isl<ustva, a rast ie i vaia

s njime. lstodobno u Pol<wall<eru moie biti samo jedan Pol<emon, ali po ielii moiete "poiadane"
vraiati natrag u igru i u vaiu konzolu, a u Pol<ewall<er uzimati nove Pokemone koje ielite malc
. Ovaj doista nevierojatan l<omad hardvera vaie ie igraiko iskuswo utiniti lo5 potpunijim, a

bi vas navesti i da malo protegnete nogel

nastavliase u velil<om stilu u ovoj Wii el<skluzivi! Ovaj uzbudljivi al<cijski RPG serijal proslavio se
tpskint*prbama sa golemim iudoviitima i brolnim te raznolikim oruijima i oklopima l<oje su lovci tijekom rgre
s:ikupllali. Ova (e se raznolikost u trojci dodatno povetati - sve klase oruija aiurirane su novim potezima, dodacima
i inovaciiama. Ekosustavi u Monster Hunter 3 proiirit te se i na podvodne okoliSe, 5to ie pred igraie postaviti nove
izazove iomoguiiti im pristup dosad nevidenim strategijama.Zaovajje nastaval< dizajnirano iak osamnaest novih
iudovi5ta, a njihova umjetna inteligencija doradena le i poboljiana u odnosu na proSle nastavke. Kao i do sada, igraii
(e fudoviSta mo€i zarobljavati ili eliminirati, a nakon eliminacije tudoviSta njihove ie rogove, ljuske i l<osti mo6i
upotrebljavati kao nova oruija ili oklope, ili kao poboli5anja prija5njih inadica.

Naiveia viiest za domaie oboiavatelje nogometa i nogometnih video-igara vlerojatno neie biti
podatak da ova igra izlazi na triiSte, jer se viftualne inaiice svih velikih sportsl<ih dogadanja ve(
odavno podrazumijevaju, nego iinjenica da ie moii igrati i sa hrvatskom odabranom vrstom bez
obzira na to 5to se nismo kvalificirali na svjetsko nogometno prvenstvo! Dalde, eto vam jedinswene
prilike da u Juinoj Africi ipak vidite hrvatsku zastavu, kocl<aste dresove i naie momkel Jo5 nile l<asno
da Hrvatska bude prvak svijetal Navalite na travnjal( i osvojite svjetsko nogometno prvenswo!

Rat japanskih bandi nastavlja se i na vaiem PlayStationu 3l Upoznajte opasno orijentalno podzemlje iz
prve rul<el Uz uzbudenja, akciiu i iestol<e obraiune na l<akve smo u ovom serijalu vei i navikli, Yal<uza 3
donosi i nekolil<o novih igrail<ih elementa koji (e dodatno revolucionarizirati ovu uspje5nu akcijsku

crnih zaslona izmetlu pustolovnog i borbenog naiina igranja. lz priie i istraiivanja uskakat iete izravno u al<ciiu, a
nal<on akcije se bez zastajkivanja vratiti u "mirnije" dilelove igre. Ako u igri Yakuza 3 moiemo uopie ra'govaratr
o "mirnim" dijelovima igre. Tu su zatim i utrke, koje 6e na nekim dijelovima igre boriladku sekvencu zamijeniti
trkaikim obraiunom gradskim ulicama, a unutar tih utrka morat aete pobjeii progonitelju ili uhvatiti bjegunca prijr
no 5to vrijeme istekne, a vai ie se lik i umarati l<ako vrijeme bude protjecalo, kao uostalom i njegovi suparnici.
Revelation ili Otkrite naiem te protagonistu otkrivati nove borbene tehnike i nove poteze.
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Red Dead Redemption
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5 - qer Mario Galaxy z
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4, --------
G ra n Turismo 5
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ovlsNo 5ro rRnzlre

Ka<: s :  : '  :  izava sajam E3 :n je i ten
u s ' : :  -  -  or ja ,  ve( ina izdar :ca i
prc: ' : -= 's{  n s tudi ja  sve i rs ie
cu . :  - ' : ' - a : ' j e  o  nov im  nas  ov ima
ka<:  :  - .  s :c  ookazat i  kac se sv i
nc,  - : '  r r -33 f ld  jednome ̂ - ] jestu.

Z b = 3  : = ) z  - . :  i g r e  o s t a n u  n a n j e -
v iS :  z : -= - : ' : ^ : .  no  zap ravc ,e
taK :  ^ace  c :  r a  p r im je r  u  ' a i em

tas:c su mjesro obi ino izbo 'e
snaz^i  naslov i  coput  ov ih o kc j ima
pi iero na s l jececim st ranicarra,  dok
si t r ' ; ,e  igre nezavisnih studi ja  ostanu
go:ovo nepr imi je iene.  I  dok cemo
se ;  papi rnatom izdanju or i jent i rat i
na c1o 5to (e zanimat i  najveci
broj citatelja, na \r/ww.gameplay.hr
mozemo posvet i t i  pozornost  i  manje
znacajn im, a l i  ponekad jednako

zabavnim igrama. Pa ako t raz i te nei to
takvo, posjetite nas na webu.
Berislav Jozit

Fallout: New Vegas
Nova lokacUa, novi scenarij, novi likovi
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-  Focus

l l  ov i  poku5aj  da se poznat i  2anr
I !  izmi jeni  dodatkom opci ja za
kreiranje sadr2aja uskoro dolazi  na na5e
konzole.  Arkadnu jurnjavu ModNat ion
Racers, o kojoj smo vet pisali, moZda
ni je poi teno zvat i  "L i t t leBigPlanet  na
kotaiima'; no upravo je to dojam koji se
na prv i  pogled dobiva.

KARTING ZA PAMCETUE
No pr i je nego poinemo pr i tat i  o
krei ranju,  t reba re( i  i  r i je i -dvi je o b i t i

Modilation Racers
I  i t r k r r i te  se  mod i f i r - i ra i l e  svo i  a r r tomob i l  iv L r r \ U J L L  J L /  r r r v v r r r L r r u J L L  J v v J  u u L v

n 1 ^ r r \ r i f a  r r l : c t i f  r  I  q t : z l  t  -  < \ / A  1  n p t  m i n r  r t r
l l d P l o v l L C  v r o ) L r t u  r L U t - L r  J V L  L r  V c t  l l l l l l u t d

tz t l t z t? r .  sv re i ' r . i l  i lHn  nRKaora  vo i l .n  ron ld r  r - tz  pnotzvoo ld  UNITED FRoNT GAt '4Es
tZOlV l i  SOt IV  C0MPUTER ENTERTAINMENT HTTP: / /www.us .p laus ta t ion .com/modnat ion /  ndex /
PLATFORME PS3/ PSP

-Wryr=ffi*'ryU

_ s impat i fan  d iza jn  l i kova

_ fi lozofi ja Play - Create - Share na djelu
vese lo  u t rk ivan je  s  v i ie  dub ine  nego 5 to
se  t in i

_ mo(ni alati za kreiranje sadrzaja l ikova,
au tomobi la  i s taza

igre.  Ri jet  je o veselom kart ingu koj i
uk l ju iu je sve standardne elemente:
bonus predmete (oru2ja,  ubrzanje,
zamke.. . ) ,  dr i f t ing (prokl izavanje) ,

'!{ESfrE1:+1;r
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S OBZIROM NA to da je rad s editorima
staza, vozila i l ikova element koji
ModNation Racers i ini znaiajno razli i i t im
od drugih arkadnih utrka, evo kratkog
opisa naiih dojmova.
Sto se tiie likova, stvar je svojevrsna
kombinacija dizajniranja Miija
(jednostavnosti), Litt leBigPlaneta
(mogudnosti) i EyePeta (sistem izbornika).
Od hrpe tekstura, naljepnica i objekata koji
se nude stvarno je mogude brzo napraviti
originalnu kreaciju, a uz uloien trud iak i
posti i i  da sli i i  na vas. Dizajn automobila
takoiler je jednostavan i bogat opcijama,
a unatoi tome 5to elemenata od kojih
slaiete vozilo ima mnogo, vidi se da je

svakom pridana velika pozornost jer svi
si mealusobno odgovaraju - s tehniike
strane. Nema preklapanja objekata,
preiirokih i l i  preuskih sjedala i l i  guma,
prevelikih volana... Moiete kao oblik

automobila uzeti bolid, umjesto sjedala
staviti zahod i sve funkcionira. Druga je
stvar kako izgleda.
Najvainij i  je svakako dizajn staza, koji smo
isprobali vei pri je ali smo ga sada detaljno
analizirali izakljuii l i  da je mnogo zabavnij i
od dizajna levela u Litt leBigPlanetu.
Naime, igra veliki dio posla odratluje
sama, pa igrai sudjeluje samo onoliko
koliko ieli. Nacrtate samo dio staze i
kaiete igri da dovrii. l l i  nacrtate cijelu
stazu i jednim prit iskom na tipku predate
kontrolu konzoli da ukrasi okolinu i po
pisti razbaca bonus predmete. Ako imate
detafnu viziju kreacije po kojoj ielite
voziti, na raspolaganju vam je hrpa alata
kojima moiete precizno modificirati svaki
element. A ako samo ielite novu stazu
koju joi niste vidjeli, moiete se po njoj
utrkivati pet minuta nakon ito pokrenete
editor,

EIEGAI{TAil ltl SEKSI lli sasvim lud,
vai automobil moze biti u ootDunosti
oriqinalan vei nakon nekoliko klikova

draf t ing (kor iStenje zavjetr ine vozada
ispred sebe),  prepreke na stazi ,  pretace
koje treba poznavati... a sve to uz
ugodne kontro le i  kval i tetan osjecaj

osjefate nemoini  u neredu. Ukratko,
vei  i  kao sama voin ja ModNat ion
Racers je kval i tetan -  kako zbog
Sarene i  s impat i ine graf ike koja po
st i lu jako s l i i i  na izvrsni  Mini  Nin jas,
tako i  zbog osje ia ja t ruda ulo2enog u
izradu svakog detal ja.  Oko utrk ivanja
postoj i  i  pr i ia s luckast im l ikovima i
re lat ivno humorist i in im komentar ima,
a zaniml j ivo je i  razvi janje r ivalstava s
drugim vozai ima te zadaci  (odredeni

broj  puta iskor ist i  turbo,  boin im
..... udarcem onesposobi odredeni broj

vozaia i  s l i ino)  koj ima
unutar utrke ostvaruJete

dodatne nagrade.

brzine te
na stazl

taman to l iko kaosa
da bude

zabavno a
opet da

5e neffiffi
UZ PUIIO TRUDA Moguie je napraviti vrhunsku
kreaciju koja ae zatim vrUeme provoditi u
automobilu gdjeje napola skrivena od pogleda

#

KOIIKO ZIVACA TOLIKO.,. Dizajniranje staza dat ie vam onoliko koliko ulo2ite: osnovnu
cestu za jurnjavu mo:ete napraviti u nekoliko minuta, ali pistu koja ostavlja bez dahk
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FTLOZOTUA KOIA SE SlRl
pak,  i in i  nam se da ie g lavni  d io igre

bi t i  nat jecanje s pr i jate l j ima u

isto j  sobi  i l i  onl ine.  Naravno, i
model i ranje vaieg l ika,  vozi la

te kreiranje staza. U tu
svrhu odmah na podetku

postoj i  vel ika kol i i ina
objekata koje

mozete
iskor ist i t i
a tijekom
igranja

otkljuiavate brojne dodatne teksture i
objekte, dok neke moiete i otkljufavati
"tokenima" koje zaradujete utrkama.
Postoji i opcija kupovanja sadriaja ito
znaii da te biti i dodataka koji ie se
plaiati, no najposjeienija ie vjerojatno
bi t i  opci ja kor iStenja sadrZaja (posebno

staza) koje krei ra ju drugi  igrat i .
Vid je l i  smo i  sudel je za sustav

zajednice.  To je dobro je1 ako je sudi t i
po Li t t leBigPlanetu,  kol i i ina lo ieg i l i
nezanimljivog sadriaja brzo ie postati

ogromna pa ie izbor kor isnika bi t i
najbolji pokazatelj kvalitete.
Sto se samog kreiranja sadr2aja tide,

ono je iznimno jednostavno, a opet  vr lo

moino -  kombinaci ja koju po naiem
mii l jenju LBP ni je u potpunost i  uspio
ostvar i t i .  Detal jn i je dojmove opisal i
smo u posebnom okviru,  pa pogledaj te.

A kad smo vef  pr i tu o ModNat ion
Racersu zapotel i  usporedbom s
Li t t leBigPLanetom, t reba na is t i
nai in i  zavr i i t i .  Naime, iako ova igra u

brojnim elementima - a prije svega u
jednostavnost i  pr is tupa -  okrenut im
prema igraiu predstavlja korak naprijed,
v jerojatno je manje l judi  zainteresirano
za utrke nego za platformske igre pa je

bi tno da 5to v i ie igraia isproba alate
za krei ranje.  A sudeci  prema kol i t in i

zabave koju smo mi iz  n j ih uspje l i
izvuii, vjerujemo da te filozofija Play -

Create - Share (igraj - kreiraj - podijeli)
nakon ModNat ion Racersa pronai i  jo i

2anrova u koj ima bi  se mogla uspje5no
pr imi jeni t i .  _Ber is lav Jozi(

MoZDA To U prijainjim tekstovima o
ovoj igri nismo spomenuli, no kao i LBP,
MNR dolazi i na PSP (olr dosta kratica).
Smanjena verzija u prodaji ie se pojaviti
paralelno s velikom, a radi je Sonyjev
studio San Diego koji je u tueku izrade bio
u stalnom kontaldu s kreatorima originala
United Front Games. Stoleloi zanimfiivije,
iskreno priznaju da su puno pomodi dobili
i od sonyjeva studua Liverpool, prije svega
vezano uz engine PSP igre Wipeout Pulsq
koji je iskoriSten kako bi se na malom
ekranu dobila brzina, okretnost i oitrina
jurnjavejednaka onoj na Playstationu 3.
A PSP verzia nudi sve ito i ve(i brat:
samostalno i grupno igranje (do 6 igrata
u odnosu na I 2 dostupnih na PS3) te
stvaranja i dijeljenje vlatitog sadriaja
s drugim igraiima putem interneta.
Pri tome de koliiina elemenata koje
moiete koristiti za kreiranje biti vrlo
velika - iako vjerujemo da de ipak biti
manja nego na PS3. Naiuli smo i to da ie
PSP verzija (od koje smo do sada vidjeli
sqmo animacije) imati neke ekkluzivne
naiine igre, kao i da de biti organizirana
malo druktije od igre na PS3 - dakle,
vjerojatno bez srediinje lokacije koja na
velikoj konzoli mijenja glavni izbornik.
Posebno nas zanima hoie li biti moguie
staze napravuene na PS3 igrati na PSP-u
i obratno - to za sada nije potvrtleno.
S druge strane, ima naznaka da de ta
moguinost postojati, pa iak i da (e
staze koje poinemo kreirati na PS3 biti
moguie"doratlivati" na P5P-u dok nismo
u blizini velike konzole. Zvuii zanimljivo,
no pitanje je hoie li itko imati obje verzije
igre da to zaista iskoristi u praki.

KAOS U POKRETU PSP verziju
ModNation Racersa pokreie engine
Wipeout Pulsa, ito garantira brzinu i
Sarenilo

trebali bit i gotovojednako moini kao i
na P53

glasovanja i ocjenjivanja
koj i  ie  nam dat i  uv id

GAMEPLAY SVlBANl 2o1o.

Voznja je uzbudlj iva i zanimljiva, igra je
prepuna sadrZaja ve( sada a tek ie bit i kad je

se dohvate inventivni kreatori - no pitamo se
koliko (e ih bit i.

ffiffiffii
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-  Focus

I  oi  jedna igra zanimlj ivog naslova

I uskrsnut ie seri jal  koj i  se nismo vi ie
nadali  vidjet i .  Mnogi su vjerojatno vee
zaboravi l i  na potetak seri jala izdanog
2003. godine pod nazivom True Crime:
Streets of 1.A., koji je bio jedna od
prvih open-world akci jskih igara 5to
su se na tr i iStu usudile pojavit i  nakon
golemog uspjeha GTA l l l .  Dapaie,
autori  su vrlo ambiciozno najavl j ival i

_ potpuno nova open-world igra inspirirana
hongkonikim akcijskim tri lerima

_ igrai ae osjetiti dileme s kojima se susreie
undercover policajac

_ Hong Kong kao mjesto radnje bit te
predstavljen na autentitan i atmosferiian
natin

_veliki broj interesantnih l ikova s kojima (e

igrai ostvarivati interakcUu

True Crime
Kad si u Tri jadi,  morai se ponaSati  kao
njezin pravi clan

tzlAzt KRAJEM zoro. illn nxct..tsKA AVANTURA ronlir r pnorzvosli uutreo FR0NT GAf/ES
IZDAVAC ACTiVIS 0N HTTP://www.truecrime.com/ PLATFORME X360 / PS3 / PC

svoju igru i  na kraju se ispostavi lo da
je ona doista b i la sol idna te je dobro
proi la na t rZiStu zaradiv i i  epi tet  GTA l l l
koj i  se igra u u lozi  pol icajca.  Dapade,

NAJUZBUDLJIVIJI DIO IGRE u kojem
bismo trebali najvi;e uiivati jest
brzopotezna bliska borba koju de Shen
voditi sa svojim protivnicima. Pritom
ae obilno koristiti ruke, noge, laktove,
pete, prste, ali i sve ono ito de mu se
usput naii pri ru(i.Tako ne(e izostajati
brojni atraktivni obraiuni sjednim ili viSe
protivnika. gdje ie nesretnici zavr5avati
u vrlo jadnom stanju. Najdojmljivijiod
dosad videnih dijelova borbe odnosili su
se na situacije kad bi Shen pokupio sa
stola mesarsku sjekiru, zavrtioje poput
noiifa i lansirao u protivnikov torzo, ili
kad bi protivnika dovukao do hladnjaka
i naposljetku mu vratima razbio glavu, te
kad bi u jednom brii|ivo koreografiranom
potezu protivniku oduzeo pistolj iz ruke
da bi mu u nastavku isDucao metak u
koljeno.

ftIETAK U KOUEI|U Uh, ovo boli iak i
na slici

prva je igra bi la dovol jno dobra da
je 2006. uspjela iznjedri t i  i  nastavak
nazvan True Crime: New York City. Za
razl iku od prethodnice, nasl jednica se
susrela s brojnim tehnidkim teikoiama
koje su varirale od stalnog pada frame-
ratea, do zapinjanja u raznim rupama
il i  nemoguinosti  resetiranja igrai ih
opci ja i  sl i ino, a te su teikoie znatajno
umanjivale inaie obeiavajuie igraie
iskustvo. Osim toga, uz nju je vezana i
kontroverza nastala zbog anga2mana
Bil la Clarka (bivieg pol icajca, izvrinog
producenta i  tehnitkog savjetnika u
seri j i  NYPD Blue) na stvaranju igre.
Njegov nai in opisivanja newyorike
polici je ni je bai dobro " legao" ni Sefu
polici je Raymondu W. Kellyju nit i
najve(em newyorikom sindikatu
policajaca, pa je svaki primjerak igre
morao bit i  isporuien s pisanom izjavom
kako newyorika pol ici ja ni je ni na koj i
nai in sudjelovala u nastanku igre.

l{A DRUGO' STRAI{r KUGTE
Zbog pr i l i ino lo ieg publ ic i teta koj i
je  prat io drugu igru,  n ismo se previSe
nadal i  dal jn jem 2ivotu ser i ja la,
no Act iv ison nas je demant i rao
predvid jevi i  u vei  gotovo ustal jenom
rasporedu od t r i  do iet i r i  godine nakon
prethodne igre izdavanje nove epizode,
ovaj  put  nazvane samo True Cr ime,

3o www-gameptay.nr



aime se ht jelo naglasit i  kako temo ovaj
put dobit i  najbol ju igru u seri jalu koja
doista zasluZuje svoj naslov. Druga
vaina promjena odnosi se na i injenicu
da igru vi ie ne radi poznati  kal i forni jski
studio Luxoflux, nego neiskusni i
nepoznati  kanadski studio United
Front, pa treba pomalo st isnuti  palce i
nadati  se najbol jem. True Crime ae bit i
akci jska avantura koja se odvi ja u Hong
Kongu, a u glavnoj ulozi je pol icajac
Wei Shen. Njegov je Zivotni put vise-
manje oiekivan; roden u Hong Kongu,
odrastao u inozemstvu, vrat io se u
Hong Kong zastupati  interese svoje
domovine u speci jalnoj jedinici  HK

Triad Bureau. Glavni  Shenov zadatak
bi t  ce inf i l t raci ja u redove z loglasne
Tr i jade u i i jem te i lanstvu morat i
proboravi t i  onol iko vremena kol iko te
bi t i  potrebno da uni i t i  organizaci ju
iznutra.  U izvr ienju te nemogute
misi je Shenu ie pomoi i  kombinaci ja
njegova dobrog poznavanja
bor i la ik ih v je i t ina i  borbe vatrenim
oru2jem te v je i t ine u upravl janju
automobi l ima i  motocik l ima. To je

ujedno i  osnovni  koncept igre,  s
t ime da jos ne moZemo potvrdi t i  u
kojem ie omjeru bi t i  rasporeclena
ta t r i  igr iva segmenta.  Moguce je

da ie b l iska borba u odredenom
di je lu prevladavat i  s  obzirom na
njenu atrakt ivnost ,  no i  dosad v ic lene
scene  bo rbe  va t ren im  o ruZ jem,  kao
i  voZnje,  te kombinaci je sv ih t r i ju
i g r i v i h  e l emena ta  i zg l eda ju  sasv im
dob ro .  Od  nov i j i h  i ga ra  kao  p r im je r
s l i i nos t i  u  r adn j i ,  i z r i t a j u  i  op i o j
a tmos fe r i  moZemo  spomenu t i  i g ru
Wet koja izgleda otpr i l ike is to,  a l i
n i j e  ima la  e l emen t  b l i s ke  bo rbe ,  a
od  ne i t o  s t a r i j i h  S t rang leho ld  ko j i  j e

i pak  b i o  i i s t i  shoo te r .  l pak ,  na j ve i a
s l i i nos t  p r im je (u j e  se  s  odgac lan im

Dead  t o  R igh t s :  Re t r i bu t i on  ko j i  b i  se
kona ino  t r ebao  po jav i t i  u  t r gov inama
dok iete ditati ove retke.

DOBRO tU Z tO?
lnf i l traci ja u Tri jadu Shenu (e doni jet i
brojne probleme buduai da ie se od
njega zahti jevati  da se ponaia kao pravi
dlan Tri jade. Granica izmedu dobrog i
loieg, razuma i nasi lniStva lagano ie
nestajat i ,  a Shen ie kao i  svi undercover
agenti  bit i  prepuiten sam sebi i  svoj im
unutarn j im demonima,  pa  je  i zv jesno
da temo t i jekom igre bit i  stavl jani pred
razl ici te moralne di leme. Za nas je
vaino 5to ie tom ori l ikom ostvarivati  i

BEZ OBZIRA NA moto igre koji govori
kako se Shen u Trijadi mora ponaiati
kao i ostali njezini ilanovi, autori ipak
nisu odluiili sasvim smetnuti s uma da je
Shen policajac i da bi ipak trebao imati
neke dileme oko bodycounta koji ie
ostaviti iza sebe. Zbog toga su odluiili
u igru implementirati poseban sustav
niianjenja koji bi nam trebao omogu(iti
da protivnike moiemo precizno pogoditi
u udove bez oduzimanja Zivota. lako taj
sustavjoE nismo vidjeli na djelu, mogu(e
je pretpostaviti da se radi o nekoj inaiici
bullet-timea. Autori nam osim toga
obedavaju dobar izbor oruija, moguinost
koriitenja zaklona te izazivanja eksplozija,
ito smo mogli vidjeti i u traileru u kojem

GAMEPLAY svtBAN] 2o1o.

Shen diie u zrak motocikl metlu svojim
Drotivnicima.

ST|T Ne samo ito protivnike nije nuino ubiti
da bi ih se onesposobilo, nego ih je moguae
koristiti i kao iivi itit, ito je dobrodoSao
dodatak bliskoi borbi

bogatu interakci ju sa svi jetom koj i  ga
okruZuje kao i  s brojnim l ikovima, i to bi
trebalo pridoni jet i  razvoju kl i iej izirane,
al i  zanimlj ive i  napete priae. Poveianju
razine kval i tete (e pridoni jet i  i  graf ika
koju zasad moZemo oci jenit i  tek
pristojnom, no budu l i  na kraju uspjel i
u vrlo zahtjevnom zadatku uvjerl j ivog
prikazivanja tako Zivopisnog grada
kao i to je Hong Kong, moii  temo
bit i  zadovoljni.  Zakl juino, iako ie kraj
godine brzo doi i ,  igra izgleda kao da
je jo5 u pri l i ino nezreloj fazi nastanka,

tako da cemo za davanje precizni je
ocjene morati  pri tekati  igr ivi  demo.
,Tomislav Tomaiid

Jedna lasta ne i ini prolje(e, pa tako ni mi
netemo donositi konainu odluku na temelju
kratke tehniike prezentacije, no zasad je

viie razloga za oprez nego za optimizam bez
pokriaa.

ffi
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HARDCORE
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lAKo JoS UVIJEK imamo mnogo o tvoren ih  p i tan ja ,
pogotovo o radnji, glavnom protagonistu i vainosti
uloge vode (jer ipak, u hardcore modu je prisutan
stalan strah od dehidracije, dok (e razina ietl i  bit i
prikazana u pokazivaiu), Fallout: New Vegas djeluje
sjajno i vrlo obetavaju(e. Nama, koji joi i dan-danas
znamo odigrati F l i  F2, mnogo znaii povratak starog
razvojnog tima i skidamo kapu Bethesdi na ovakvome
potezu i odstupanju od neiega u iemu su ionako
b i l i  v r lo  usp je in i .  P i tamo se  i  to  da  l i  ie  god ina  2280.
i urbano okruije Las Vegasa, toinije Novog Vegasa,
predstaviti prvi korak naprijed u budutnosti serijala
ti j ih smo se pustinja, razruienih graclevina i mrainih
sp i l ja  popr i l i i no  zas i t i l i .  Ono i to  sa  s igurno i (u  mo iemo
oiekivati jest kvalitetan proizvod, bude li New Vegas
pribli ino zabavan kao F3, a posebno veseli i injenica da
iemo u Falloutu uiivati i  ove oodine.
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-  Focus

I  I  FC Undisputed je doista i  neosporno

lf najbolja igra iz svoga 2anra, no
kol iko god kval i tetna bi la,  i in jenica je

da postignuce i nije osobito znaiajno,
buduii da se radi o prvom takvom

uspje5nom projektu. Ovoga puta stvari

se mijenjaju jer u igru uskaie EA, stvara

iir na ielucu Dani Whiteu, predsjedniku

UFC-a, kojeg su prilikom traZenja
izdavada UFC Undisputeda 2010 odbi l i
navodno rekavii da UFC nije pravi sport i

da s time ne iele imati veze. Dana White
javno baca rukavicu u lice EA-a tvrde(i

da su gladni novca jer se 2ele odeiati o

s lavu koju su UFC iTHQ mukom gradi l i .

E pa, tako je nekako sve poielo - malo

kontradiktornost i ,  malo senzacional izma
i malo kontroverze, a onda kad su se
tenzi je s legle,  napokon smo dobi l i
konkretne nove informacije itrailere koji

su nas pr i l idno impresionira l i .

KOl{TROtE
Ne Zelimo dodatno rasPlamsati
vatru EA-a i UFC-a, no iinjenica je
da UFC Undisputed svoj im prvim
nastavkom u roku godinu dana
najavljuje i demonstracijama potvrduje
impozantni ju kol i t inu pobolj ianja nego
je to EA Sports uspio u tr i  godine rada
na Fight Nightu. Krenimo od onoga
ito pamtimo kao najvetu zamjerku

or ig inalu,  od kontro la.  Kol iko god se u
teorui  sustav kontro la t in io vrhunski
pogoclenim i logiinim, stvari u praksi

uopie nisu bile tako svijetle. Naprotiv
kontro le or ig inala su jedan od glavnih

UZ SVE OTPRIJE poznate borilatke
vjeitine, pojavit ae se i tri posve nove:
hrvanje griko-rimskim stilom, sambo
i karate (Machidini fanovi (e biti
presretni). Ali ni to nije sve,jer UFC
Undisputed 2010 de ponuditi i nekoliko
novih i poboljianih modova i opcija,
unaprijecleni online sustav s veiim brojem
mogudnosti i razliiitim vrstama borbi
(joi uvijek nijejasno o iemu se tu toino
radi, ali pretpostavljamo da se misli na
borbe s osobnim pravilima, eventualno
kojekakvim izazovima koje tiekom
borbe treba ispunjavati), a i Classi( Fights
je dobio svoju novu verzuu, nazvanu
Ultimate Fights, o iemu moiete viSe
proiitati na naiem websiteu.

OBRAI{A Sada bi napokon i obrana sleala u
oarteru trebala biti bolie balansirana

razloga zbog tega je dobar dio igraia u
startu odustao, buduti da su se svojom
kompleksnoiiu uglavnom nametale kao
nepotrebno komplicirane. Uzimajui i
u obzir da je i za stand-up borbu bio
potreban trening i odredeno vrijeme
privikavanja na kontrole, ne treba
se ni prisje(ati koliko je kompleksna
kontrolna shema bi la u borbi u parteru.
Develooer navodno shva(a o kakvom
se problemu radi i  nudi jednostavno
rjeienje - od temelja unaprijeclen
"submission" sustav, odnosno sustav
borbe u parteru. ovoga puta to izgleda
mnogo prirodni je i f luidni je, a ne kao
nekakav oi i t i  spoj nekol iko animacija
koje su imale svoj podetak, razvoj i kraj
koji je ovisio uglavnom o spretnosti
i brzini pritiskanja odrecfenih tipki.
Sada se i ini  kao da gledamo jednu
cjelovitu animiranu sekvencu, buduii
da su svi potezi u parteru spojeni
poput driblinga u zadnjoj Fifi, te da
ih je moguie prekinuti u bilo kojem
momentu i prebaciti se na izvoclenje
nekog drugog. Samo iz ovog primjera
vidimo potencijalno veliku taktif ku
podriku koja bi napokon brazilski
j iu- j i tsu trebala ui ini t i  relevantni j im i
pouzdanij im bori latkim st i lom nego
je to bio prije, praktiiki u klasifnome
button-mashingu nakon otvorene prilike
za izvoclenje poluge. No opet, uzmite
sve ovo s malo rezerve, jer ipak je rijei o
Yuke'su, developeru koji je svake godine
mijenjao submission u WWE-u, gdje je,

u usporedbi s UFC Undisputedom 2009,
krajnje rudimentaran.

_ unaprijeden sustav borbe

- preraclene I pojednostavnjene kontrole

_ nova karijera

* opcUama bogatija online podrika

_ interakcija s kavezom

_ poboljiano kretanje

_ sustav izmicanja
r,6li h?^i n^ta7r

_ tri nove borilaike vjeStine
novi modovi

PRAVI NASTAVAK
Kao sto je ranije spomenuto, novi
UFC Undisputed doista unosi pregrit
poboljianja, a kontrole i bolji sustav
borbe u parteru nisu jedino bitni.
Osvriuii se na sve 5to smo do sada
vidjeli, definitivno nas oiekuje veii
broj poteza, dok su i oni otprije poznati
primjetno kvalitetnije dizajnirani. Dobro
plasirani udarci stvaraju real ist i ian
osjeiaj boli, pogotovo kad su nokauti
u pitanju, koji izgledaju brutalnije i
uvjerljivije, dok igra opienito djeluje
vrhunski autenti tno, do najsitni j ih
detalja. Upravo je ovo bila jedna od mana
prethodnika, gdje je razina autentianosti
opadala s vremenom, jer i to smo vi ie
igrali sve smo viie uviclali nelogiinosti
i sitne nedostatke koji su sprjeiavali
potpuno uZlvljavanje. Stand-up borba ie
takocfer proii kroz brojna unaprjealenja,
ito s naklonom pozdravljamo, buduii
da je ona u prethodniku, kol iko god
zadovoljavajuta i zabavna, bila ukotena
i statiina. Novi sustav"Sway"sada bi
trebao ui ini t i  znaiajnu razl iku, jer obrana

UFC Undisputed
2010 ):,i:!';ililT5?#m5;fffin?:
tzLAzt 28. svr e fi.Ja ill n spo Rl lGRAal 1 - 2 PROIZVOOAa YU KE',S IZDAVAa T H 0
HTTP:/ /www.ufcundisputed.com/#/home/ PLATF0RME PS3 /  X360 /  PSP
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je  sada neae temel j i t i  samo na bloki ranju.
: i je t  je zapravo o naprednom sustavu
:skiva2e kakav smo vid je l i  u zadnjem
: ght  Nightu,  a osim izbjegavanja
:daraca i  izmicanja kretanjem u obrani ,
grat  ce bi tnu ulogu i  u pravovremenim

hi t r im kontraudarcima. Ako v isoka

ccekivanja ( jer  eskivaZa je funkcionira la

cespr i jekorno u Fight  Nightu)  budu
;spunjena,  netemo dobi t i  samo par

novih poteza i nadina nokautiranja
<ontraudarcima, nego i posve novi stil
borbe,  poput onoga Andersona Si lve.

Osim toga, sa zadovoljstvom iemo

oonoviti kako ie nastavak odbaciti
koncept diskriminacije ljevaka, jer

uveden je southpaw polo:aj, odnosno
onaj u kojem ljevaci desnu nogu i ruku
drZe naprijed.

osoBl{o tsKuswo
Karijera u proilogodiinjoj inadici je
bi la sol idna, no prepuna nedostataka i
osjeiala se kao nedovrien mod koji je
stvoren bez previ5e entuzijazma. lpak,
sada je jasno da je Yuke's dobro podgrijao
juhu, koju te ovoga puta servirati s
nekol iko veoma vainih izmiena. Kao

prvo, prilagoalavanje i kreiranje vlastitog

borca, koji ie ovoga puta starjeti, baS
kao u Fight  Nightu,  b i t  (e mnogo
kompleksnije i sadrZajem bogatije, sto
je i tekako pohvalno uzimaju( i  u obzir
Yuke'sov rad na WWE igrama. Ovoga
puta neiemo birati predodredene setove
poteza i kojekakve arhetipove koji bi

ograni i i l i  borca na jedan st i l  borbe.  Veia

sloboda ae se oiitovati i u vlastitom
rudnom izboru svakog pojedinog poteza,

sto se neae odraziti samo na raznovrsnost
pri kreiranju, nego i na nepredvidljivost i
karakteristiinost u ringu, ito nas posebno

veseli. Sve je ostalo takocler proilo kroz

odredenu fazu evoluci je,  ukl ju iu juf i  i

kozmet i iku pr i lagodbu poput reklama i

tetovaza, te treninge, kampove, statistidki
sadr2aj i sliino. Sve do sada prikazano

doista oduievljava, UFC Undisputed 2010
izgleda sjajno ijedva ga tekamo zaigrati.
eini se da je razvojni tim bio usredotoien
na krpanje i unaprjeclivanje upravo onih

elemenata kod kojih smo nalazili najviie
mana, ito nam se posebno svida, jer

obeaava joi kvalitetnije i zabavnije UFC
iskustvo. _Darko Botid

ZANIMLJIVO JE DA nakon
proilogodiinjeg E3-ja ne znamo praktiiki
niita bitno novo o EA llMA-u,
prvoj i jedinoj konkurenciji UFC
Undisputeda. Nakon onog debitnog
videa Fedora i Rogersa uslijediloje
zatiSje, a jedine nove vuesti koje smo
o igri primalisu napomene o nekoliko
novih slika, Kao prvo, igra definitivno
ne izgleda impresivno kao u videu, no
unatoi tomu, opet obedava. EA tvrdi da
razvojni tim najviie vremena posveduje
karakteriziranju i isticanju borbenih
specifiinosti svakog borca. Razlog
zbog kojeg smo optimistiinijest taj da
de se igra temeljiti na engineu sjajnog
Fight Night Rounda 4 ito donekle daje
naslutiti kakav nas konceot modova
i sadriaj oiekuju. Teoretski gledano,
najve(i nedostatakje licenca, budu(i da
organizacija StrikeForce, kao najveda
atrakcUa igre, nema ni pribliino znaiajan
i zvuian popis boraca u svojim redovima.
Na njihovu sredu, imaju Fedora. No mi
hitno ielimo svje:e informacije i priliku da
igru vidimo u pokretu ili pak zaigramo. Do
tada, nekoliko novih slika.

STRIKEFORCE Ako vam imena poput
Gegarda MousasUa, Jakea Shieldsa, Andreja
Arlovskog, Jeffa Monsona, Nicka Diaza,
Scotta Smitha i sliinih ne zvuie atraktivno,
EA MMA vas vjerojatno nete osobito
zanimati

JEDAN OD PRVIH faktora kojije utjecao
na gubitak autentiinosti kod prethodnika
bila je iinjenica da se, unatoi borbama u
oktagonu, nismo osje(ali kao u kavezu,
jednostavno zato 5to nikakva interakcta s
njime nije postojala. U nadolaze(oj verziji
je pridana posebna pozornost kavezu, koji
te imati podjednako relevantnu ulogu kao

i  svaki drugi sti l  borbe, pogotovo u kliniu
na koji se sada doista moie pouzdati. Ne
samo da €emo biti u stanju odgurnuti
protivnika u kavez, nego ga tu driati u
kliniu. udarati iz klinia, lak;e sruiit i  na
pod i dodi do pril ike za specifi ine hrvaike
manevre i poluge kakve je nemoguie
izvesti na sredini oktagona.

I(AVEZ Koriitenje kaveza bi sada trebala biti primarna taktika nekih boraca, kao i u pravome
sDortu

Oiito je da Yuke's drzi sve konce u rukama,
a uzimajuii u obzir i kvalitetu prethodnika,
jo5 jednom oiekujemo najbolje od 2anra

IE@
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Focu  s

FORMULA 1 JE KOMPLEKSAN SPORT

F0T0 NAJAVA pise_AR

BEZ KISE NEMA ZABAVE

DINAMtaNIVREMENSKI  UVJETI  jedna su  od  na jsv je t l i j i h  to tk i  ig re ,  buduc i  da  pr ikazana inaa ica  EGO pokre ta ia  demonst r i ra  uv je r l j i ve
izmiene v remensk ih  uv je ta  na  na i in  kakav  joS n ismo v id je l i  u  2anru .  Ut rka  u  Abu Dhab i ju  pokazat  ce  i  dosege u  d inami tn im izmjenama
dana i  noc i ,  a  jed ino  s to  b i  mog lo  zasmeta t i  s  g ra f i cke  s t rane. ie  tzv .  Zu t i  f i l ta r  ko l i  ce  ob i l je : i t i  sve  dnevne u t rke  po  i i s tom vremenu.
Obe(ava na java  kako ce  sv i  modov i  ig re  u  s ing lep layeru  i  mu l t ip layeru  omoguaavat i jednos tavan odab i r  teZ ine  u t rke  i  p r ipada. juc ih
uvjeta na stazi, tako da ie svoju dozu F1 satisfakcije mo(i imati oni koji tra2e brzi krug po Monzi, kao i oni koji 2ude za 44 kruga po kiiom
okupanom Spa Francorchamps.  Jed ina  je  5 te ta  S to  (e  mu l t ip layer  b i t i  ogran i ten  na  1  2  vozata ,  dok  neke g las ine  govore  da  ae  preos ta l ih

I 2 mjena ipak moci zauzeti Al kontrolirani bolidi - no to joi nije sluibeno potvrdeno. Kako god bilo, PC igraii ce svakako najviie profit irati
m o d e r s k a z a j e d n i c a v e i  j e u G r i d u u s p . j e i n o i z b a c i l a i u t i  f i l t a r i d o r a d i l a v o z n i  m o d e l , d o k t e  j e d i n o P C k a n t e m o c i  p o t j e r a t i  F 1  2 0 1 0 n a

v iSe od  60  fps .  Konzo la ike  ina i i ce  ig re  do laz i t  (e  na  v r lo  p ros je in ih  30  fps ,  i to  n ikako n i je  za  pre t je ranu pohva lu .

,:i.rf,
r.c{*t:-"{ ".t-,.,,.{..._- , . ,,
- - a+;:i:q::
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IGRA UA SINOKE VOHiKE MASE
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lAKo JE VEC sad izvjesno kako te hardcore populacija imati

puno mjesta za prigovaranje - a sigurni smo kako prigovora neie

izostati - uzbuclenje koje je sastavni dio dolaska svake nove F1 igre,

a pogotovo nakon tri i  pol godine iekanja, gotovo da osigurava

dobre prodajne rezultate. Sasvim je izvjesno kako ie svatko

tko imalo voli F'l dati svoj novac codemastersima, ponajprije

zato ito je ovogodiinji popis staza i pripadajuiih Gran Prixa

vjerojatno najatraktivnij i  u cjelokupnoj povijesti sporta. Ulazak

mnoitva novih staza u kalendar 20l 0. utjecao je na izbacivanje

joi jedne spektakularno najavljene opcije za F 1 201 0, a to su

laserski skenirane staze. Modeliranje staza ipak ae biti odratleno

konvenc iona ln im GPS isa te l i t sk im metodama iz  FOA baze

podataka, ito je puno jednostavnij i i  jeft inij i  natin. Usput reteno,

iz igre je izbaiena i opcija za split-screen multiplayet tako da ie

sv i  obra iun i  na  s tazama b i t i  i sk l ju t i vo  on l ine .  Napomin jemo ikako

su cod ies i  na jav i l i  konzo la ik i  demo za  F l  2010,  a l i  jo i  uv i jek  n i je

poznato kada bi se trebao pojaviti na PSN, odnosno na Xbox Liveu'

Vjerojatno ne Prije rujna.
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va igra je besmislena!- izjavila je vidno
zatudena, malo manje zgroLena, ali
i nikako nasmiiana, Sto je u svakom

sludaju lo5 znak, najdraLaigratica i recenzentica
mojih aktivnosti koja se pravi da to nije, kada
sam joj pridao i pokazivao igru tjedna. Dobro,
viSe igru dana.
O Zenskom procjenjivanju (jo5 nisam seksista
niti bilo kakav Sovinista, samo mi je zanimljivo
proudavati ih iza neprobojnog stakla, ni ne
poku3avajuti raditi bilje3ke s ove strane plota,

5to opet povladi rijei mjeseca- besmisleno)
besmislenosti mu5kih igara ispisano je vei tisude

udenih traktata, eseja, znanstvenih radova,
humoristidnih i gorkih pripovjedaka kojima
nemam 5to dodati, vjerojatno su sve besmislene.
I to bi bio saw5en kraj ove pride, koja ne bi uSla
u anale kao najkraia o besmislenim veneridno-
marsovskim odnosima, ali ima jo3.

Trudim se da razurnijem neopdinjenost igrom
tkojoj 22 polugolih ludaka koji jedva dekaju
da skode na drugoga u proslavi zgoditka trde za
loptom, pa iak i zabrinutost za onu trojicu koji

ne trde ni za loptom, ve6 za ludacima. Trudim

se da razumijem i nerazumijevanje umjeinosti,
elegancije i koordiniranih udaraca u hokeju.
Mislim, tu je ipak klizanje, a one to vole, a
znam da vole i Soru, samo ne vole i krezube
mu5karce. Ne trebam se previSe truditi da
razumijem zgadenost plemenitim vjestinama
UFC-a i ostalih ogranaka najplemenitije
vje5tine boksa, koji, odito nije dovoljno
atraktivan za moderna doba Sore u kavezu.
Ali ne razumijem $to im smeta u seksu, kojeg
svi volimo?
Pa opet ispodetka. Za sve su kivi onaj Dario
i Durko koji su kasnili na vaZan urednidki
sastanak, tj. kavu i prvi pogled ]ust Cause 2, pa

sam ja iekaju6i malo surfao. I kako to obidno

biva u odsurfavanjima preSao preko naslovnice
jedne od tisuie igara koje nikada nisam vidio, a

ne6u ni vidjeti (ima ih na milijune, to vi5e nitko
ne moZe pratiti). No neka antena je iskodila. I

samo radi detalja koji je smetao na amaterski
napravljenoj siici nekakvog kuinog underground
uratka, otvorio se portal Bone Towna, "igre

za odrasle" u kojoj ispod nekakvog muikarca

u konan pozi leie dvije izazovne virtualne
ljepotice. Trash na trash, danas je takav dan, i
ubrzo se igra na5la na hardu te nitko viSe ne bi ni
pomislio na nju da se nije dogodila katastrofa-
pristigli just Cause 2 nije Zelio raditi ni na jednoj

konzoli. |oS gore, nije bila kriva review verzija
igre, ve6 su u razmaku od pet minuta i Njegovo

Veliianstvo od Kvarova Microsoft, i Voivoda od

Podmuklosti Sonyshirea jednostavno riknuli. Na

muci se poznaju junaci, pogotovo kad te prijatelji

zezaju da su duli zajednidki MS-Sony samrtniiki
hropac izazvan pasivnim pu5enjem, dimljenjem

i katranizacijom, te sam ih stoidki izbacio van

kako bih, kao pravi mu5karac, zarinuo glavu u

Sake i plakao dugo u no6.
I tako mi se opet ukazao Bone Town, spasitelj
dana, znate kako je kada vas svi ostave, i zaito

se ja uopie moram opravdavati u takvoj teikoj

pcikidkoj situaciji!
A Bone Town je duiu dao za osvjeienje propalog

dana ispunjenog izdajama i dvorskim intrigama.

Kako su ono napisali u reklami? "Prva igra koja

kombinira seks, droge i uiivanje u orgijama u

hilaritnom hardcore iskustvu." Ili..."u Bone

Townu najvedi problem s drogama je nemati ih".

Dodajemo joS i urnebesne i presmije5ne Sore sa

wje6njacima, gitarama ili plastidnim nogama

manekena iz izloga.
Smisao, pardon, besmisao Bone Towna je opstati

u gradu odn. igri koja pokuiava oponadati

smije5nog lika u skladu s njegovom rasom,
religijom i zanimanjem (meksidki hrvad, rabin,
mormon, kapetan Plames T. Jerk ili superheroj
Buttman). PredlaZu6i seks damama Bone Towna,
svatko ima svoje fore, a buduii da je Bone

Town unrated, underground, i maltene ilegalna
igra, u njoj nema politidke korektnosti ili finih
ironijskih poruka- sve je u glal'r:, humora
isdezlog joS sedamdesetih s Dave Allenom, prije

nppotpisivanja nepisanih licemjernih zakona
politidkih korektnosti po kojima je uvijek
bolje zabiti nekome noZ u leda, ali samo neka
je ozbiljno. Sprdaju se u Bone Townu sa svim
religijama, bojama, nacijama, ili sektama kojima

seks nikada ba5 nije najbolje legao
Seks i lupanje po glavi uz zdravi i nekorektni
humor. Sve 3to vole mladi. Ima li ito bolje?
I to je bio moj jedini, naizgled neoborivi

vgument. Naoiito besmislen.
Istina, nakon tri sata lamatanja i seksanja, Bone
Town malo dosadi i mislim da bi pod oitrim
recenzentskim poveialom gadno pro5ao pri

ocjenjivanju, i u na5em uvijek neozbiljnom
dasopisu, pa ne bih ni pokuiavao, pogotovo zato

Sto je izaiao proSle godine.

Citat: Sel<s i tupanje po glavi uzzdravii
nel<orel<tni humor. Sve 5to vole mladi. lma
ti 5to botie? I to je bio moj jedini, naizgted

neoborivi argument. Naodito besmislen

GTA s malo free roaminga i desetak misija.
Opstajanje nije lako. Najveii frajer u gradu

mora imati i najveia jaja. |aja se uveiavaju

Sorama obidnim ili Sorama s bossovima od

kojih se nasijeduju specijalni udarci Poput
gadanja bocama i alkoholnog zadaha, prdeia

i tako to. Drogama se nakratko unaprjeduju
neke osobine poput skakanja ili trdanja, a

opie zdravlje umjesto glupih medipakova,
raznih potiona i medicina, nadoknacluje se

seksom. E sada dolazimo do smijeine strane
priie- premlativ5i bilo koga, a pogotovo bossa

u priglupoj Sori koja traZi puno vjeitine i jos

vi5e sreie, moguie je uvuii se u njegov avatar,

ne samo odijelo. To donosi drugadije bonuse

na jaja i udaranje, ali i posve nove komentare

Sreiom, Xbox je za nekoliko dana stigao
popravljen joi jednom boZanskom
intervencijom majstora BoZe, a PS3 je, nidim

izazvan, odludio proraditi kao da niSta nije bilo.

Smisao zabave, pardon, samo smisao, nastavio
sam traiiti u ]ust Causeu i bio dobro zabavljen
nalaZenjem. No pitanje ostaje- hodemo li se i
dalje praviti da nas zanima nevaZno, i obratno?
Ili 6emo za ono 5to nas zaista zanima prihvatiti

da ima i smisla? Ili je smisao u besmislu? To je

ono 5to me danima mudi i 3to moram priupitati

najdraZu smislenicu. Samo se bojim da bi me

ona onako pogledala, zakolutala oiima i otiila
gledati nekakvu Farmu na TV-u.

DANIIEL RESKOVAC

Besmisleni
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1 a intendo je najavio novi DS s 3D

lll prikazom, koji bi se trebao nazivati
I ! 3DS, a zanimliivost ie da koristi

Sharpovu tehnologiju parailax barijere, koja
pomoiu dvoslojnog ekrana moie razlidito
usmjeravati dijelove slike, tako da pod
odredenim kutom svako oko dobiva zasebnu
informaciju i tako se postiZe Zeljeni 3D efekt.
Sharp je navedenu tehnologiju koristio u
testovima za prve generacije 3D televizora,
no od toga se odustalo, jer je 3D slika bila
vidljiva samo jednom gledatelju samo iz
odredene todke, te je konzumiranje 3D
sadriaja pomoiu takvog ekrana bilo prilidno
zamorno za korisnika. S vremenom su shvatili
da bi takav princip 3D prikaza ipak mogao
biti iskoristiv za uredaje koje istovremeno
moZe upotrebljavati samo jedan korisnik,
5to znadi za mobilne telefone, dZepne
konzole ili slidne prijenosne uredaje. Osim
3D prikaza, dotidni ekrani mogu se koristiti
i za standardni 2D prikaz, uz mogu6nost
osjetljivosti na dodir, bez koje korisnici nove
inadice Nintendova DS-a ne bi mogli ni
zamisliti svoju prijenosnu konzolu. Rezolucija
ekrana u 2D prikan trebala bi biti 854 x 480,
a za 3D prikazbi horizontalna rezolucija
bila prepolovljena, jer zbog tromosti te
takozvane paralaksne barijere nije moguie
dovoljno brzo mijenjati smjerove loma svjetla
da bi se postigla iitava rezolucija za svako
oko, nego je efekt slidan onom kad gledate
slidice koje se mijenjaju ovisno o nagibu pod
kojim ih promatrate, ali s razlikom da ih
treba okrenuti za 90 stupnjeva. Sharp je uz
to naveo i da je osvjetljenje ekrana mnogo
bolje nego na dosada5njim, konvencionalnim
2D modelima, a uz to je poveian i kontrast i
jasnoia prikaza, te je ekran, iako je osjetljiv
na dodir, jednake debljine kao i dosadainji
"nedodirljivi". U svakom sludaju, 3D
tehnologija nezaustavljivo podinje prodor i
prema naiim dZepovima.
Osim dodavanja opcija, dogodilo nam
se i da se podnu uklanjati ve6 postojeie
opcije s uredaja zazabavu. Naime, Sony
ie u firmwareu 3.21 za PlavStation 3

ukionio moguinost kori5tenja OtherOS
komponente, 5to je iznimno rastuZilo
nekolicinu entuzijasta koji su zavoljeli svoju
igratku zbog moguinosti programiranja
Cell procesora ili koriStenja toga umjesto
kuinog, pa dak i poslovnog radunala. ]asno je
da je Sony morao poduzeti odtre mjere zbog
najava nekih hakera da su se uspjeli pribliZiti
uklanjanju zaitite s joi jedine konzole koja
je ostala "neprovaljena" u toj generaciji. Je li
uopie bilo moguie ikakvo drugo rjeienje,
moZda nikad neie biti jasno, jer se u bolju
za5titu segmenta za GameOS mogla dak
ukljutiti i zajednica programera-entuzijasta,
ali dinjenica je da Sony ima problema s
mnogim kompanijama koje ne Zele izdavati
igre za PSP zbog navodnog prevelikog
udjela piratstva na toj konzoli i skidanje
zaitite s PlayStationa 3 moglo bi imati joi
dalekoseinije posljedice na poslovanje.

previSe napumpavaju statistike? eak i da je
stopa piratstva jednaka prosjeku, kao i na
ostalim konzolama, je li to izgovor za loiu
prodaju gomile katastrofalnih igara koje
su nam neke kompanije poku5ale prodati
na PSP-u, na kojem postoji gomila vrlo
kvalitetnih igara, koje je izdao uglavnom
Sony i nekoliko japanskih rzdavaia od kojih
smo vei navikli na kvalitetne naslove. Moida
bismo razlog trebali traZiti i u tome da igradi
na'PSP-u, buduii da je stroj mnogo jadi od
Nintendova DS-a, Zele da igre na njihovoj
prijenosnoj konzoli izgledaju bolje, kako bi
to i trebalo biti? Kako je moguie da Gran
Turismo, unatod loSijim recenzijama od
odekivanog, u Sest mjeseci bude prodan
u gotovo 2 milijuna primjeraka i izgleda
bolje nego na PlayStationu 2, a u gotovo isto
vrijeme objavljeni NFS: Shift izgleda kao
da je napravljen za rudni sat u boji? Prema

Zbog dega se nel(im l<ompanijama zamiera 5to
su im proizvodi podloZni piratstvu, a drugima se

gleda l<roz prste? Tl<o je najstabija l<aril<a?

Naravno, malo dubljim proudavanjem PSP
scene i skidanja za5tita s ostalih konzola,
moiemo vrlo jednostavno doii do spoznaje
dazecleLi u nekom sasvim drugom grmu.
Ekipa koja se bavi izradom custom firmwarea
i nekoliko najveiih siteova za download
skupila je podatke o koriStenju takvih
firmwarea, dakle prikupili su podatke o
downloadanju s najvetih siteova i updateanju
custom firmwarea preko mreie, za svaki
sludaj to pomnoZili s 3 i doili do podatka
da ima samo oko 5 posto PSP-ova koji ne
koriste originalni Sonyjev firmware. Prema
nekim internetskim izvorima, opieniti
svjetski prosjek piratstva s igrama je oko 10
posto, vjerojatno ne radunaju6i Kinu i jos
neke drZave, 5to nam pokazuje vrlo zanimljiv
odnos i te5ko je ne zapitati se, tko su ti koji

svemu tome, jasno je da neito nije u redu s
ravnoteZom trZi5ta i njegovom percepcijom
u medijima i nije ni najmanje dudno 5to
Sony Zeli postiii da zaStita njihova sustava
ostane netaknuta, ali nadin ostvarivanja
tog cilja je, u najmanju ruku, nezgodan.
Korisnicima koji intenzivno koriste linux i
nije im ba5 prevaZno igranje preporudeno je
da ne nadograduju firmware, te ie tako, iako
gube moguinost online igranja i PlayStation
Storea, ipak moii nastaviti udenje i svoja
istraZivanja. Nemojmo zaboraviti da se
PlayStationi 3 s linuxom vei dugo koriste u
mnogim obrazovnim ustanovama, raznim
laboratorijima, pa dak i u ameridkoj vojsci...

Bruno Banii

Stedi za konzolu za obitne igre...
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Najavljen u lipnju 2009 , Sonyjev sustav detekcije pokreta
prozvan PlayStation Move detaljno je predstavljen na Games
npvp lnnprc  fnn fprpnrp t r  nn ic tknm n i r r rk , l  '  "  ^ ' ^ "1  ' i i  l ^  h i t i

d  u  p r u u o j  I  L C  u l t l

ujesen ili svakako do kraja godine. Prve su demonstracije
obeiavajuie, no ho(e l i zaista donijeti notlu mladost
PlayStationa 3 ili biti samo simpaticni dodatak za entuzijaste?
5to PlayStation Move mole a ito ne mole u usporedbi s
kontrolnim sustavima Wiija i Xboxa 360? | kako to uopie
funkcionira? Evo kako ..

GAMEPLAY SVIBANJ 2010.



T o m r  h r n i e

Nav iga t i on
KOntroler  uz

ana lognu  pa l i cu  i t i p ke
sa  s t r e l i cama  donos i  t i p ke

L ' l  i t 2 , X i O t e t a k o d e r
t ipku Home, sto je pomalo

iudno s obzirom na to
da postoj i  i  na PS Move

kontrol  eru

w w w . q o m e p l a v . h l





-  Tema bro ja

fe li prekasno r
29 masovni uspje_h?
SUMNJAMO KAKO CE Sony  i  M i c roso f t  usp je t i  p reuze t i  d i o  casua l
t rZ i i t a  ko j e  j e  N in tendo  g rad io  ce t i r i  god ine ,  no  mogu ie  j e  da  ce
svo j im  f ukc i j ama  p r i vu i i  neke  nove  kupce ,  t e  da  i e  ve l i k i  d i o  i g raca ,
nav i knu t i h  na  k l as i t ne  kon t ro l e re ,  po2e l j e t i  i sp roba t i  neke  nove  i g re  na
novom sus tavu  t ( on t ro l a

.-



SliEnosti s Wiimoteom
USPOREDBA IZMEDU Sonyjeva PlayStation Movea

i Nintendova Wiimotea je logidna jer oba sustava
kontrole koriste slitan oblik kontrolera i nude sliinu

funkcionalnost .  Sl idni  su i  s  tehnoloike strane pa

iWiimote i PS Move sadrZavaju akcelerometre za

detekciju pokreta, no dokWiimote koristi infracrvena

svjetla na senzorskoj Sipki da detektira svoju poziciju

u odnosu na ekran, kod PS Movea je situacija obrnuta
pa kamera detektira poziciju kontrolera u sobi. Pri

tome, dok Wiimote moie na ovaj naiin funkcionirati

do 5 metara udaljen od ekrana, za sada nije poznato

koliko daleko od kamere mo2e biti PS Move.Takotfer,

PS Move ima iZi roskop (kakav nalazimo u dodatku Wi i

MotionPlus) i magnetometar. Usporedba: u osnovnim

crtama rezultati su isti, no preciznost prepoznavanja

PlayStation Movea je veia jer kamera lakie prati

osvijetljenu kuglu nego ito senzor triangulira svoju
poziciju u odnosu na infracrvena svjetla.
Ob.le tehnologije omogu(uju koriStenje viSe

kontrolera odjednom, a oba kontrolera imaju

moguinost povratnog signala, tj. drmusanja. No

Wlimote ima i  ugracleni  zvuin ik te minimalnu kol i i inu

memorije u koju korisnik mo2e zapisati na primjer

karakteristike svog Wiija ili konfiguraciju tipki. U nekim

igrama to programerima omoguf uje zanimljive

efekte koje Move neie mofi oponaiati. Ono 5to

Wiimote nema jest ugradena punjiva baterija, ali zato

ima tipke za smjer koje PS Move mora nadoknaditi

dodatnim uretlajem. lpak, kad se uzmu u kombinaciji

s dodatkom (Wiimote + Nunchuck, PS Move +

Navigation), raspola2u jednakom koliiinom tipki. Na

kraju, treba reti da je oblik Wiimotea prilagocleniji

kor iStenju uz dodatke kao i to su Wi iZapper iWi i

Wheel, dok PS Move vjerojatno zbog kugle neie biti

moguie koristiti na takav natin. No s obzirom na to

da PS Move ima USB prikljuiak za punjenje, moguie
je da iemo iza njega vidjeti razliiite dodatke.

KoLIKo 5U RAzLIEITI?
Funkcionalnosti Wiimotea i
Playstation Movea za igraaa su
gotovo jednake a i ini se da ie
s tehnoloike strane P5 Move
nuditi malo vecu slobodu i
preciznost - iako ima i neke
nedostatke u usporedbi s
konkurencijom



Darko Botid

r .  Sp l in te r  Ce l l ;  Conv ic t ion

2 .  M e t r o  2 o 3 3

3.  S t ree t  F igh ter  lV

0davf0  n isam ovako u i i va0  u  ne  RPG s ing lep layeru

1. Forza l \4otorsport  3

2.  MotocP o9l1o

l .  PES 2o1o

Dok su se nosnice tisti le od mirisa spaljenih guma, a vrat
oporavljao od G'sile, najbolje je legao dobar stari PES
2o1o u P52 inaaici.

Daniiel MitEi i
r. Splinter CeLl: Conviction

2.  F ina l  Fantasy  X l l l

3 .  Batman:  Arkham Asy lum

Fisher izgleda kao 5onjo, a ci je la frani iza odlazi  u jedva

prepoznatLj iv smjer,  FF dieluie kao interakt ivni  f i lm, a prui
put igra s Batmanom aak ni je ni  lo ia.  Pa neka se netko
usudi reai  da ni je vr i jeme promjena.. . Sso
STlNGer

rKr
|  .  l -  |  |  G n e  n t \ r V r :  l l lI L(rcEt '_--- -
| ftFE! 

2. Fo?a 'vrorosoorr l
|  ,J .V4 3.  PL5 2oro

Zel jno se i<aekuie Rockstarov vestern mega hi t  za koj i
se nadam da nefe bi t l  ponovo odgoden jednako kao i
A L a n  W a k e .  O  o n o m e  a i j e  i m e  v i i e  n e a u  s p o m i n j a t i  ( o n a  i
japanska igra) nema viSe smisla tro<it i  r i je i i .  I

r .  M.A.G.

2. Red Steel 2

3. Greed Corp

K a o  d i o  s k u p i n e  l l  s a m  s a m c a t ,  o v a j  s a m  m j e s e c  p o b i o
m n o g o  d l g l i a l n i h  l j u d l .  u n l S t i 0  p o n e a t 0  t e r i t o r l j a .

l i56i
U g i a v n o m ,  n e  p o n a a a m  s e  e k o l o a k l

Berislav lozi6

:r70i

Damir Ourovi€

r. The Whispered World

z. Dragon Age: 0. Awakening

l .  Just  Cause 2

I  jog dvi je avanture i i je recenzi je oaekujte u iduaem
broju (Ghost Pirates ofVooju ls land i  5am & Alax: The
P e n a l  Z o n e l ) .

r .  Bat t tef ie ld:  Bad Company z

2.  Si lent  Hunter 5

3.  R.U.S.E. beta

B a d  C o m p a n y  2  n a s t a v l j a  u  i s t o m  o d l i a n o m  s t i l u  k a o
I  o r i g i n a l ,  i a k o  d v o j k u  i g r a m  n a  P C  j u  z b o g  p r e k r a s n e
grai ike.
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5 o  S p l l n t e r  C e l l :  C o n v i c t i o n

5 6  R e d  S t e e l  z

b o  D r a g o n  A g e :  O r i g i n s  - T h e

A w a l ( e n r n g

o 2  C & C  4 :  T i b e r i a n  T w i l i g h t

, . 4  Jus t  Cause  2

l o  Me t ro  2o33

. 4  D e a d  o r  A l i v e :  P a r a d i s e

.  P r i s o n  B r e a k :  T h e  C o n s P i r a c v

. 5  T h e  W h i s p e r e d  W o r l d

- 6  S i m o n  t h e  S o r c e r e r  5

Najgore od lo<eg, potpun promasal i

vr i jedni nol jetnog pf jezira

Previ ie loie da bi  b lo dobro al l

dovol jno dobro da ne bude nalgore

Prosjeian naslov slednje kva i tete i

adeKVaIfe oc]ene

Kva i tetan proizvod kol i  ie svidjet i

l jubi tel j lma 2anra

Naslov koj  5e mola zaigrat i  po svaku

c r J e n u

lgra ai ja kval i tetd postavl ja nove

granice u svi jetu video zabave

Remek dlelo graae bait ine nulte

kategof l le

E
E
E
@
@
@
E

> CPU AMD 64 3000+
> l G B R A M
> GeForce 6800 GTX

> CPU AIMD 64 X2 4400+ > CPU AtulD 64X26400+
> l G B R A M  > 2 G B R A M
> GeFroce 7800 GTX > GeForce 8800 GT

Kvaliteta grafi ike prezentacije igre - rezolucija, detalj i , lzgled

"l]1:l "l'_:'l: t:":::'"1 uuul'*u 
I 
oou"u::" '*u:':

Kva i teta glazbe i  zvuanih efekata, govorne uloge, surround

tuu^ t l .

Zaraznost, zabavnost, karizmatianost i sve ono <to igru iini
pol o(aaem' rai49 vreflend

Vrijeme potrebno za zavriavanje kompletne igre uz sve
TJ l t  p ldver  moquc los t i

Opaa ocjena igre koja nije prosjek ocjena po kategorrlama

M il jenje drugog recenzenta koie daje kompletnliu sliku

kvalltete igre

> CPU Intel Core 2 Duo E6850 > CPU lntel Extreme QX6800
>2 GB RAM > 4 GB RAM
>2x ATI Radeon 3870 (Crossfire) >2x GeForce 8800 Ultra (5Ll)

l 6  A n n o  r 4 o 4  V e n i c e

l B  I n f i n i t e  S p a c e

8 0  e c h o s h i f t

8o  P i c ross  3D  , .

B r  F rag i l e  D reams :  , ' a f twe l l  Ru ins

o f  t h e  M o o n

8 2  S i l e n t  H u n t e r  5 :  B A

83 IVlotoG P o9l  1o

B 3  W a y  o f  t h e  S a m u r a i  3

B4  Dynas t y  War r i o r s :  S t r i l <e fo r ce

8 5  P u z z l e  C h r o n i c l e s

B 5  U n d e a d  l ( n i g h t s

Po l<emon  Hea r tGo ld  /  SouLS i l ve r

How to  T ra i n  You r  D ragon

86

8 7
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.:3!

l r i l ' i : i

':Ltiil

I
E :  t r  l l

f ust Cause z
Cis t i  u2 i tak  ig ran ja  iogroman sv i je t  ko j i ce  pos lu2 i t i  za  gu i tan je  mjesec imal
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Tom CIoncy s Splinter Cell
bio je prvi veliki projekt

Ubisoft Montreola i
noslov koji ih je proslavio
i obiljeZio poaetok jedne

predivne korijere u
kojoj su nas tih zadnjih
osom godino itekoko
uveseljavali. Kao i svi,
imali su proma'aja,

no loii potezi poput

Botmon: Rise ofSin Tzua,
TMNT-o, te Wosjetnih
noslovo poput Lost: Vio
Domuso, Avotor:The
Gameo iShaun White
Snowboordinga debelo
su pokriveni sjenom
fantostiinih serijola u
kojima jednostavno

u2ivamo, Dakako,
mislimo no Assossin's
Creed, Rainbow 5ix, For
Cry, Prince of Persia te
Splinter Cell.
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ZAR sTE SUMNJALI? Ubisoft je joi pri je nekoliko

mjeseci najavio Collector's Edition Splinter Cell:

Convictiona i obznanio njegov sadrZaj. Cijena

ovog ekskluzivnog paketa koji je proizveden u
'bgraniienom broju primjeraka'i kako ubisoft ovci

ka2u, na web-shopovima se vrti od 70 do iznad 80

ameritkih dolara, a evo ito se u njemu nalazi:
- dokumentarni video "Making of Splinter Cell

Conviction'; koji je zabil jeiio razvoj igre iza kulisa
- knjiqa "Fifth Freedom: The Art Of Splinter Cell '1

prepuna arta iz svih dosadainjih naslova iz serijala
- MP5-5D3, kratku strojnicu s priguiivacem koje u

obiinoj verzij i  igre nema
- odijelo Third Echelona za opremanje l ika u

multiplayeru
- "Dig9ing In The Ashes'l strip koji te posluiit i  kao

uvod u oriiu Convictiona

- metalni okvir igre
- naljepnice, wallpaperi i i toita drugo

SVE lE  TU Jedno od  r i ie tk ih  ko lekc ionarsk ih
izdan ja  u  zadn je  v r i jeme ko je  se  do is ta  i sp la t i
svake l ipe

GAMEPLAY SVlBANl  :o r r ' 53
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DENIABLE OPS MOZETE shvat i t i  kao  drug i  mu l t ip layer  mod,  no  i  kao  cha l lenge mod u  ko jemu donek le  moie te  u i i va t i  i  so lo .  R i je i  je  zapravo o  op i i rnom odvo jenom d i je lu  ig re  ko j i  je
naiinjen od ietir i razli i i ta kooperativna i kompetit ivna moda igranja, a oni su:

HUI {TER Zapravo k las icn i  e l im inac i j sk i  mod
u kojemu na odredenoj lokacij i morate
o i i s t i t i  neko l i ko  zona od  predodredenog
broja protivnika koji ie se naglo povetati
ako vas otkri ju

FACE OtF Kompetit ivni mod u ko.jem se
Archer  i  Kes t re l  (v id i  okv i r  "Coop" )  nadme(u
sv im raspo loZ iv im s reds tv ima,  no  ko j i  je
za i in jen  dodatn im izazovom -  neut ra ln im A l
pro t ivn ikom

ll{FILTRATION je mod koji je razvojni
t im posvet io  v le r  n im i  2es tok im [anov ima
ser i ja la .  Rad i  se  prak t ick i  o  modu Hunter ,  no
u ovom vas  n i tko  ne  smi je  p r rmi je t i t i ,  s to  je
v r lo  i zazovno i  p rav i je  ma l i  ra j  za  l jub i te l je
a is tog  s tea l tha .

IAST STAi{D ie kiasiini defenzivni mod
s kakv im smo se  ran i je  s re l i  u  nek im
drug im ig rama iob l i c ima,  ko j i  ig ra t ima za
zadatak  da je  obranu EMP kut i je  od  nava la
pro t ivn ika

54 www.gomepray .nr



os lM vEC U NEKoLIKo navra ta  pohva l jene

fan tas t i (ne  g lasovne g lume,  n i je  na  odmet

spomenut i  i  ko ju  o  g lazb i ,  ko ja  je  na  v r lo

visokom produkcijskom nivou, sjajna poPut

na jbo l j ih  kompoz ic i ja  Z immera ,  Powel la ,

Wi l l iamsa id rug ih  gen i ja laca  i i j e  me lod i je

stvaraju vrhunsku atmosferu u najbolj im

ho l lywoodsk im akc i j sk im b lockbus ter ima.

U suradn j i  s  p rodukc i j skom ku(om Groove

Add ic ts  (mis l i te  odmah na g lavnu konkurenc i ju

X-Ray Dogu i lmmedia te  Mus icu) ,  kompoz i to r i
Kaveh Cohen i  M ichae l  N ie lsen su  u  s tud i ju

Warner  Brosa (n i  man je ,  n i  v i ie )  d i r ig i ra l i

o rkes t rom od 52  sv i ra ia ,  te  s tvor i l i  fan tas t i inu

kompoz ic i ju  ko ju  u  aud io  CD ob l i ku  svak i

l jub i te l j  soundt rackova jednos tavno mora
posjedovati.

KAKAV TIM!  Kompoz i to r  ,  d i r igen t i ,  o rkes t ra to r i ,
m ikser i ,  i l anov i  o rkes t ra  i  ve l iaans tven i  s tud io
Warner  Brosa u  ko jem su  se  s tvara le  kompoz ic i je
za  neke od  na jvec ih  f i lmova
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G00lNE 16+
IZLAZI U PRODAJI
PR()IZVOOAi UBISOFT
tzolvli uersorr
HTTP://ww.redsteel2.com

lzdan u isto vrijeme
kada je Wii iziiao na
police, prvi Red Steel
treboo je pokazati
koliko se dobro Wiimote
moZe koristiti u
intenzivnim akcijskim
igromo-iutomenue
uspio. loko je prodan
u viie od milijun
primjercka, Red Steel
loie je proioo kod ktitike
koja mu je zamjerala
nereolno krctanje moia,
loiu implementaciju
moievanja u tijek igre
i nezanimljivu jeftinu
kimi-priiu. Ukrotko,
radilo se o tozoiaronju,
Zaito je Ubisoft krenuo
u izradu nastavka?
Prije svega zbog dobrih
odnosa s Nintendom,
kojem je pri izlasku
Wiijo trebala igru
visokog profila koju je
izdoo nezovisni izdovai
- a jednoko mu je tako
trebala i sada, kada je
Wii Motion Plus najovio
"potpunu pteciznost
p re poz n av a n j a pok reta':
Pa da vidimo,.

nogama do kraja?
rijeii. Jedan pogled na sliku prazne ulice kojom
vjetar nosi i u vrtlog mota suho liite to ie vam
vrlo jasno reii. A onda dolazi trenutak kad na
oitrici neprijatelja zaiskri odraz sunca, kaos
metaka i maieva koji lete zrkom i ponovna
tiSina - kad zadnji protivnik padne a heroj
polako ismireno vrati katanu i revolver u korice.

DA SAM sElN...
Ne vjerujemo da je ikad u stvarnosti
upotrebljavao kombinaciju katana i piitolja,
no u ovoj igri njihov spoj dobro funkcionira.
Pljuce sluie u najveioj mjeri za borbu na
daljinu iometanje protivnika, dok je mai

" foS da su nabacili i
supiianog Meksikanca,
ugodai bi bio potpun "
glavno oruZje, uvijek nanosi viSe Stete i jedino
je kojime moZete pobijediti veiinu protivnika.
I jedno i drugo dostupno je u isto vrueme tako
da Wiimoteom'tiljate" po ekranu i ispaljujete
metke a kad poZelite udariti maiem, samo
zamahnete istim tim Wiimoteom - i to je
udarac. O razini preciznosti prepoznavanja
pokreta viie proiitajte u obli2njem okviru, a
ito se tiie samog utjecaja na igru, nama je

bilo sasvim
prihvatljivo.
No koga briga
za realnost
kada protivnici
napadaju sa
svih strana a vi
maiem odbijate
metke, uzvraaate
svojom pljucom
da ih ometete na tu
sekundu koliko vam
treba da im priclete
i zatim raspalite po
tintari? Osim na
samom potetku
i pri susretima
s bossovima,
praktidki se nikad
neiete boriti
jedan na jedan,
a unatoa
brojdanoj
nadmoii
protivnika,
srednja
razina
tezine

Red Steel 2
|  .  l .lmate l i  snaoe ostati  na

J

llt Odmah u glavu: da, uzbudljivo je; da,
$-l ima atmosferu vesterna, i ne, joi uvijek
se ne radi o madevanju u kojem mad na ekranu
savrieno slijedi pokrete vaie ruke. Doduie,
pitanje je da li bi to pomoglo uiitku igranja
ili ga uiinilo nespretnim. Sto se tide uZitka
u virtualnom maievanju, uz relativno malo
konkurencije, Red Steel 2 za sada proglaiavamo
kraljem 2anra.

MOIE rME OVDIE OD SADA ZilAel PRAVDA
Sad kad to znamo, vratimo se na podetak.
Podetak u kojem posljednji pripadnik klana
Kusagari na audan naiin stiZe u grad preplavljen
drumskim razbojnicima. Slijedi svojevrsna
kombinacija Mad Maxa, Kurosawina Yojimba i
Odmetnika Josey Walesa Clinta Eastwooda u
kojoj maiem i piitoljem oslobaclate grad od
razliaitih bandi koje su ga zaposjele. Priaa jest
relativno jednostavna, no motivacija likova
koje susredete priliino je nekonzistentna pa je
najbolje da se oko nje ne zabrinjavate. Kljuini
element igre i tako je borba, toliko dobro
odmjerene dinamike da je jasno da su kreatori
kao inspiraciju uzeli spomenute i sliine filmove
iz zlatnog razdoblja politiiki nekorektne filmske
akcije. A iako koristite i maieve i automatske
pu!ke, upotrebljavate beZiine komunikatore
i motore, ovo je ipak vestern u pravom smislu
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NAJAVLJEN KAO PRVA "velika" igra nezavisnog
zdavaia koja fe koristit i  Wii Motion Plus, Red
Steel 2 je dokaz da je dodatak opravdan i za
gre koje nisu iziSle iz Nintendove tvornice

snova. Da Wii Motion Plus prenosi svaki pokret
, '/ i imoteom u igru najbolje se vidi kad koristimo
cbranu od protivniikog udaca i mai postavimo
-orizontalno - svaki nagib ruke vjerno te
oiti kopiran na ekranu. S druge strane, kad
rapadamo, zapravo ne postoji beskonaina
<olicina animacija udaraca nego igra interpretira
cokret ruke odgovaraju(im zamahom (kad

Tahnete odozdo prema gore, va! (e l ik tako i
Jdarit i). 5 obzirom na to da je potpuna detekcia
nogu(a, ovo rjeienje vjerojatno je primUenjeno
zato ito bi bio problem napraviti beskonainu
koliainu reakcua protivnika na napad koji moie
do(i iz bilo kojeg kuta, Mora se priznati da
nacevanje u Wii Sports Resortu ipak prikazuje
precizniju reakciju maia na pokret ruke, no
tamo je vizualnih detalja mnogo manje, kao ito
je znatno manje i ostalih elemenata koji utjeiu
na borbu.
5tvar. ukratko. funkcionira sasvim dobro iako
nije u svim situacijama apsolutno precizna
preslika vaieg pokreta. No ponekad se Wii
Motion Plus zna i zbuniti, i  krivo tumaiit i vaie
pokrete. To nam se ti jekom igre dogodilo recimo
po jednom na svaka tri sata igranje - dakle ne
preiesto. Petnaest sekundi kalibracije rjeiava
stvar, koja i nije toliko problematiina ako se ne
dogodi bai onda kad morate izvesti neki precizni
pokret da napadnete slabu toiku odretlenog
bossa, a Wii Motion Plus bai taj pokret loie
prepozna. Preciznost je, dakle, dovoljna, no joi

uvijek ostaje pitanje koliko je zabavno igranje
mahanjem rukama - t j. kome je zabavno, jer

definit ivno nije za svakoga.

DOKAZAI{O PRECIZl{O Dakle, maievanje je
moguae napraviti vrlo precizno, no ne moze se
porefi da je igranje na ovaj naiin naporno i t ime
manje primamljivo na du:e staze

IflTEPLAY SVIBANI :oro.

najvjerojatnije ie odgovarati veiini igraia jer
omoguiuje da se osjeiate nadmoino, ali opet
uz od realenu r azinu izazov a.
Toje ostvareno prUe svega iinjenicom da nema
predmeta koj ivam obnavl ja ju energi ju,  nego

" Konia nema, kao ni
Indijanaca - no za sve
postoie nastavci "
se ona automatski  napuni  do vrha kad borba
zavrii - tj. kad posljednji protivnik padne u
praiinu. Do tog trenutka morat iete izdrLati s
inicijalnom kolitinom "zdravlja'i koja bai i nije
velikodu5na, pa ako svakom od 5-7 neprijatelja
(kol iko i in i  prosje inu grupicu) dopust i te da vas
samojednom udar i ,  nat i  ie te se u nezavidnom
polo2aju. No ako koristite komboe i specijalne
moti koje polako otkljuiavate, veiinu "obiinih"
protivnika moii iete srediti bez primljenog
udarca, u samo nekoliko virtuozno izvedenih
Dokreta maiem.

DUGAEKU C]GARU I PAR MAMUZA
OD ZI.ATA
I dok je borba sr2 igre, nije ijedino
ito Red Steel 2 nudi. Kad poiistite
protivnike s neke lokacije, imate mira
da je istraZite i pronadete skrivene
bedieve, tokene i zalihe novca
i metaka, obijete pokoji sef
(zgodna mini  igra)  i l i  odradi te
neku od neobaveznih misija
koje vam igra daje. Naime,
struktura priaeje takva da
se sva ko "poglavlje" sastoji
od odreclenog broja
misija koje dobivate na
srediSnjim lokacijama
nekog dUela grada.
Cinjenica da se
nakon misija
morate vraaati u
oazu pomato
Zivcira, no
uz ooDro
odmjerenu
koliiinu borbe svako putovanjeje
prilika da skupite jo5 malo novca (za

nadogradnju oru2ja i kupnju komboa)
ili isprobate novostefene vjeitine.
Sama priia je prilitno nezanimljiva, a
najbolje u njoj su uzbudljive iakcijom
nabijene animacije koje povremeno
opisuju neku prijelomnu situaciju.
U njima fe se dogoditi da se i od
vas zatra2i neka reakcija (ne do
razine God of Wara, ali ipak), a
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uz kombinaci ju is t ra2ivanja u l ica,  mini  igara
i skup l j a i k i h  m i s i j a ,  posebn ih  sekvenc i  u
koj ima se bcr i te na malo druki i j i  nai in (neka

ostane ta jna koju otkr i j te sami)  i  uzbudl j ivog
osnovnog st i la  borbe,  n ikako se ne roze reci
da je Red Steel  2 monotona igra.

. . . . 1 ' , . . , t :  .  t ! i r i . ; A i r r :  
' i : l

Ono i to ie vas ipak spr i jet i t i  da desetak sat i ,
kol iko t ra je,  odredi te u jednom vikendu jest

nacin kontro le koj i  te vam "k l iknut i "  u prv ih

Bez brige o predmetima, energiji i bilo lemu osim
metaka, Red Steel z je igra s vrlo iakim fokusom "
pola sata i l i  nece.  Kretanje analognom
pal icom je standardno, a okretanje pogleda
Wiimoteom vec uobi ia jeno u FPS-ovima
na Wi i ju,  no svakako preporucujemo da
se pozabavi te postavkama osjet l j ivost i  jer

o tome mo2e ovis i t i  kol iko iete se brzo
naviknut i .  Ono gdje posebno savjetu jemo
isprobavanje lest  detekci ja udarca,  to jest

pokreta maaem. Naime, brz ina i  snaga
zamaha, a ne samo njegov smjer,  ut jecu na
to hocete l i  izvest i  jak i l i  s labi j i  udarac,  pr i
temu je efekt  u igr i  vr lo razl i i i t .  Slabi j i  udarc i
su brZi  i  mogu omest i  prot ivnika te su dobr i  u
komboima, dok ja i i  s lu2e za razbi janje oklopa
koj i  vel ik i  broj  prot ivnika nakon prvog bossa
nosl  kao standardnu opremu. Tu je b i tno da

iii^;'tu,

m

RED STEEL 2  spec i f i ian  je  po  neko l i ko  e lemenata ,  no
jedan ko j i  n i je  na  prv i  pog led  o i i t  jes t  c in jen ica  da  je

smje i ten  u  okru ien je  D iv l jeg  zapada,  i to  je  p r i l i i na
r i je tkos t  u  sv i je tu  igara .  l z  nekog raz loga,  ta j  ianr  re la t i vno
je  zapos tav l jen ,  pa  smo nabro j i l i  samo deset  igara  ko je  ga
preds tav l ja ju  na  zadn je  dv i je  generac i je  ig ra feg  hardvera .

No s tvar  se  moida  uskoro  promi jen i  je r  u  k ra tkom
razmaku nakon Red Stee la  2  i z laze  jo i  dva  ves tern-
nas lova ,  ko j i  b i  mog l i  b i t i  barem jednako kva l i te tn i .  Prv i
je  Red Dead Redempt ion ,  ko j i  i z laz i  u  sv ibn ju  i  ve i  je
b io  de ta l jno  popra(en  u  GamePlayu,  a  d rug i  je  mre ina
ig ra  Lead and Go ld :  cangs  o f  the  Wi ld  West  ko j i  i z laz i

t i jekom pro l je ta  i  i zg leda pr i l i i no  a t rak t i vno .  Da l i  to  zna i i
o i i v l javan je  D ig i ta lnog zapada? V id je t  femo,  ov isno o
usp jehu ko j i  pos t ignu.  Do tada,  u i i va j te  u  Red Stee lu  2  i
p reg ledu igara  smje i ten ih  u  ves tern-okru ien je  i z i i l i h  u
pos l jedn j ih  5  god ina  ko j ih  smo se  pr is je t i l i  dok  smo ga
i g r a l i :

$rT

,
DEAD MAN'S HAND

IxBox /  2004.]

Nimalo poseban FPS u kojem
izmedu levela igrate poker

DESPERADOS z: COOPER'S
REVENGE IPC /  2006. ]

Bugovita taktitka strategija
u  ko jo j  su  jed in ice  l i kov i
raz l ia i t ih  o ruz ia  i  soosobnost i

RED DEAD REVOTVER

lx80x/ Psz / 2004.)

Ne pretjerano posebna
akc i j ska  avantura  s

pog ledom iz  t reaeg l i ca  u
s t i lu  spaghet t i  wes terna

GOD HAI{D

I  PS2 /  2006.J

Akcijska igra u kojoj se
borba vod i  sakama a  teZ ina
pr i lagodava v je i t in i  ig ra ta

SAMURAI WESTERI{

lPsz  i  200s .J

Osredn ja  akc i ja  i z  ser i ja la
Way o f  the  Samura i  u  ko jo j

uprav l ja te  samura jem i l i
revolveraiem

DARKWATCH

lPsz  /xB0x /  200s .1

Mracn i  FPS ko j i  kombin i ra
Div l j i  zapad ivampi re  te
uk  ju tu je  mora lne  izbore

DAMI{ATIOI{

I  PC /  X350 /  PS3 /  2009.  J

Puca i ina  s  pog ledom iz
t reaeg l i ca  s  d iza jnom raz ina

ko j i  nag la iava  v is inu

STRA]IGER'5 WRATH

lxBox /  200s .J

Zan iml j i v  FP5 smje i ten  u
Oddwor ld  var i jac i ju  na  temu

vesterna

G U N

lPc /  Psz  /xBox/x360 /  PsP/200s .1

Zan im l j i v  '5and box '
p repun raznovrsn ih  mis i ja ,

s  pog ledom na akc i ju  i z
tre(eg l ica

RED DEAD REDEiAPTION

IPS3 /X360 /  2010. ]

Akc i j ska  avantura  s
pog ledom iz  t re (eg  l i ca  u
sandbox s t i lu  (poput  GTA)

cAr ro f l uAREz  Pc / x360  |
/  2006 I  ,  CALI Ot IUAREZ: I

BOUI{D rN ELOOD [Pc /  x360 /  |
Ps3 /  200e.1 I

Tehni ik i  kval i tetan FPS s I
atra kt ivnim, revolveraSki  m

ovoDoJrma

I lrao aro cot-o: GANGS ot
I THE W|LD WESr

| [Pc / x360 / Ps3 / 2010.]
I  Mrezna pucacina s
I  raz l ia i t im k lasama l i kova

fokus i rana na  t imsku ig ru
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udaraca ostanu
golog poprsja i tek

su tada ranjivi

II
I

U IZJAVI DANOJ TIJEKOM oiujka, kreativni
direktor Red Steela 2, Jason Vandenberghe,
rekao je da bi igra sasvim dobro funkcionirala i
na Play5tation Moveu, iako nije sasvim siguran
da li bi se sloii la s Microsoftovim Natalom - pri je
svega zato ito za kretanje koristi analognu
palicu. Znaii l i  to da (emo RS2 (i l i  moida
3) vidjeti na Playstationu 3? Naravno da ne
znamo, no Ubisoftje nezavisni izdavai, a vedina
kompanUa toga tipa uvidjela je financijsku
prednost izdavanja igara za viie razliiitih
platformi. Dakle, sve je mogu(e.

isprobate iodredite snagu i  brzinu zamaha
koju igra interpretira kao "jaki" udarac - jer
postoji vise moguanosti. Ona najstroZa traii
da se zaista potrudite i unesete u udarac
kako bi ga Wii protumaiio kao snaZan.To
preporuiujemo samo onima koji se bave

maaevanjem i l i tenisom te su im ruke
snaZne i elastiane. Veiini ostalih najviie
ie odgovarati niska razina koja vei i
malo brzi trzaj prepoznaje kao snaZni
zamah. No nemojte nam vjerovati na
rijed: razgibajte se i istraZite svoje
granice.  lpak,  pr ipremite andole i
h ladne obloge.  I  da,  ako vol i te igrat i
sjedeii, to iete (mo2da) moii samo

na najnizoj razini tezine. Sve vise od toga
traii da u borbu ukljuiite cijelo tijelo.

IZADI I BORI SE
lako se od naslova koj i  iza sebe ima
godine razvoja i  sna2nu mai iner i ju vel ikog
izdavata otekuje tehni ika kval i teta,  t reba
rei i  da je Red Steel  2 i  tu odr iao obeianje:
cef-shading spoj  Div l jeg zapada, moderne
tehnologi je i  japanskih ut jecaja kre(e se
u sta ln ih 60 s l i t ica u sekundi  te iako ne
obi lu je detal j ima, ima svojevrstan Sarm -

dodatno poja ian glazbom koja je jednako
tako kombinaci ja s l i in ih ut jecaja.
No bi  l i  sve to funkcionira lo i  bez maia
-  t j .  Wi imotea? Ne, def in i t ivno ne bi  jer
bi  b i lo previ ie jednol i ino idosadno.
Pucaj, pucaj, pucaj, pucaj i pucaj - pa iak
i  ako je v izualna kval i teta hvalevr i jedna,
glazbena podloga atmosfer i ina a igra
dinami ina -  b i lo b i  dosadno. Dodatak
mata omogu(uje var i jac i ju u borbi ,
raznovrsne udarce i  komboe te borbu i in i
znatno napet i jom jer  se morate pr ib l iz i t i
prot ivnic ima a opet  ostat i  dovol jno daleko
da oni  ne udare vas.  A f renet i ino mahanje
rukama i in i je i  mnogo napet i jom nego
i to b i  se inaie d in i la (pokuSal i  smo neke
borbe odradi t i  s jedei i ,  samo pucajui i  iz
piStol ja,  i  def in i t ivno je manje uzbudl j ivo) .
Ukratko, Red Steel 2 je dobra igra, koja
pametno kor ist i  speci f i inost i  Wi i ja da bi
b i la jo i  bol ja.  Pohval ju jemo. _Ber is lav
tozit

umjetniiki na(rtano, vrlo bzo ..t $t.

:.sltll_ -*'**_-:"j"n
' : .  6 lazbadobropa ieuzoko l i5 .  j  f - i
. Glasovi l ikova oyednji'; ...-. .ffi.** ;\.,,**--dns
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1ir Napetavertern-atmosf€", j Ii
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Red Steel z

i: uetsonluatson

Zbog fiziike komponente ne
moie s€ igrati sjede(i i na

! i
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.1,$ Uzbudliva u.rt.rn-akrla koja bez
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Biowarcovimsuryl
uspjeinim rcleplaying
seiljolimo Baldutls
Gate, Neverwintel
Nights i Mass Effect
prije nekoliko mjeseci
pridruzio se i odliini
Dragon Age. Sudbina
njegove egzistencik kao
seilola svise nastavaka
zagarantitand je
vrhunskim kritikama i
od I iinom prodajom ig re.
Uryavo zbog toga pruu
ekpanziju dobilismo
samo pet mjeseci nakon
izlosko originala,

m

6o

Kratko, ali epski
l$l  

U trenutku kada je Awakening bio
E-l najavljen, samo dva mjeseca nakon
izlaska Dragon Age: Originsa, svi smo se
zapital i  hoie l i  u kratkom vremenu do izlaska
ekspanzije BioWare uspjeti sastaviti neito
barem otpri l ikejest ivo za hordu fanati inih
roleplayera koj i  su nakon odigranoga
originala razjareno zahti jeval i  jo5. Uspjel i
definitivno jesu i svakome tko se nije zasitio
svega onoga ito DAO nudi ovo je prilika
za joi iistog, klasiinog fantazijskog RPG
u2ivanja. Ako ste pak u onoj manjini kojoj
Dragon Age nikako ni je legao, nemate tu 3to
traiiti jer novosti koje sa sobom Awakening
donosi ni u femu drastidno ne mijenjaju sam
koncept igre.

SVOGA DVORCA GOSPODAR
Pomalo nezgodno na dogaelaje s kraja DAO-a
zalijepljena prita Awakeninga usredotoiena
je na avanture novoga zapovjednika Greya
Wardena u Fereldenu. Njemu, t j .  vama
dodijeljena je na gospodarenje ditava
jedna pokrajina. Upravo u njoj smjeiten
je kompletan scenari j  igre.Ta pokraj ina,
smjeitena na sjeveroistoku zemlje, jest
Amaranthine. Sjedi i te vai ih operaci ja u njoj
je razru!ena utvrda s legendarnom povi jeS€u
- Vigil's Keep. lz nje iete se morati pozabaviti
novom prUetnjom koju predstavljaju velike
grupaci je darkspawna koje iznenaclujuie

organizirano, iak i  nakon raspada centralne
horde na kraju DAO-a, teroriziraju lokalno
stanovniitvo. Vigil's Keep ie vam osim kao
bazni kamp za istrai ivanje Amaranthinea
posluZit i  i  za neke druge namjene. Bitno je
recimo dobro utvrditi njegove bedeme i
opremit i  vaiu vojsku jer ie to bit i  presudno

" Epska priGa nagurana u
dvadesetak sati igranja "
u zavrinim momentima igre. lako vam to
tijekom igre nitko ne govori, sasvim fe vam
bit i  jasno kako puno stvari  koje i ini te moraju
imati nekakav vaZan utjecaj u kulminaci j i
prite. U svom dvorcu morat iete obavljati i
pol i t i iku funkci ju arla (t i tula sl i ina barunu)
te rjeiavati razmirice lokalnog plemstva i
upuitati se ili izbjegavati njihove meafusobne
intr ige.

SIVIH SEDAtvl
Dulu BioWareovih igara uvi jek su t ini l i
prije svega zanimljivi likovi koje ste tijekom
igranja skupl jal i  u drui inu te i i je ste
karaktere postupno upoznavali  napredujui i
kroz pri iu. Nj ih je u Awakeningu ukupno
iest (sedam ako raiunate nesretnicu s
poaetka igre). Od tih iest, petero ih je
potpuno novih a povratnik iz DAO-a je
patul jaika pi jandura Oghren. Prema naiem

vrlo subjektivnom razmii l janju pri l i ino
upitan izbor s obzirom na to da nam je on
najmanje legao kako u samim Originsima
tako na kraju i u Awakeningu. Ostalih petero
pokrivaju sve kljuine klase i karakterom su
mecfusobno totalne suprotnosti, ito u igri
dovodi do nekih od najkomiinijih razgovora
i podbadanja koje smo do2ivjeli u posljednje
vrijeme (iak urnebesnijih od konverzacija iz
Originsa). NaZalost zbog dui ine, t j .  kratkoie
igre svi t i  l ikovi se pri l i ino brzo ubacuju
u priiu i do njenog kraja se ne uspijevaju
dovoljno razviti. Bila bi prava Steta da vam
sad otkrijemo bilo kakve pojedinosti o

U KUTIJI AMERIe KE VERZIJE Awakeninga
nagao se interesantan promo€ijski letak, Na
njemu je pokraj novog krvavog logoa zmaja
naznaien datum l. 2. 201 1. Mnogi predvidaju
kako je to dan izlaska Dragon Agea 2.
Najvjerojatnije se zaista radi o novom Dragon
Ageu, no ne i sluibenom drugom nastavku.
BioWare je ved prije dao naslutiti kako za prvi
kvartal idu€e godine spremaju novi naslov
u svijetu Dragon Agea. To de najvjerojatnije
biti standalone igra koja (e koristiti grafiiki
engine jedinice, no koja de biti smjeitena u
potpuno novi dio svijeta (Tervinter ili Orlais
su naizgledniji kandidati). Cim saznamo viie o
novom Dragon Ageu, mo(i dete iitati u novim
brojevima GamePlaya.
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NA POEETKU AWAKENINGA NAtEINO VAM

se nude dvije opcije pri odabiru glavnoga

lika. Moguie je uvesti l ik s kojim ste zavrii l i
Originse te uredno nastaviti igrati njime.
Naialost to (e na sam ti jek igre imati minimalan

odjek. Pomalo nasje razoiaralo 5to BioWare

malo bolje nije iskoristio dogatlaje iz DAO-a

te kroz odabire glavnoga lika efikasnije ih
implementirao u Awakening, Druga opcija,

odluiite l i  kreirati potpuno novi l ik, jest

da igrate s Grey Warden zapovjednikom iz

Orlaisa. On ima svoj zaseban mini uvod u
igru te okolina ti jekom igranja u odrealenim
situacijama pril i ino drukii je reagira na njega

s obzirom na nezgodno podrijetlo. Ferelden je

u proSlosti, naime, dugo bio pod okupacijom

Or la isa .

1{OVA OPREtIA Armor setovi, opaki twohanderi,
sjekirice... sve itojednom dobrom mesaru treba

nj ima. No odbjegl i  iarobnjaci ,  osvete zel jn i

o iv i i  p lemi i i ,  krvoZedni  v i lenjaci . . .  sv i  oni

su adekvatno zastupl jeni  u Awakeningu.

lpak nakon odigrane ekspanzi je ostal i  smo

emoc iona lno  i  da l j e  mnogo  vezan i j i  za

or ig inalnu postavu l ikova iz  Or ig insa,  sto
je,  meclu ostal im, rezul tat  gotovo t rostruko

veie kol i i ine vremena provedena uz nj ih.

;AMEPLAY SVIBANI zoro.

Koncept borbe i sustav napredovanja likova
kroz iskustvene razine u odnosu na Originse
minimalno je izmijenjen. lpak ta dva elementa
nisu ostala bez novosti u ekspanziji. Novi
level limit je 35 te te vam uz dodavanje
seta novih vjeitina i nekoliko specijalizacija
(ovisno o klasi) omoguiiti obilje opcija u
daljnjem razvoju likova. Nama se najvi5e
svidjelo uvodenje Runecraftinga kao jedne od
sposobnosti koju vaii likovi mogu steii. Ona
omoguiuje kreiranje prosirenog seta magitnih
runa koje se u Awakeningu mogu postavljati

i na oklope (a ne samo naoruZanje kao u
Orig insima).

.  - " i  . r : ' . .  , . ,  , . : . . : : . ,  a , :

Na to vam pitanje ipak neeemo odgovorit i ,
no ne mozemo se oteti dojmu nakon
odigranog Awakeninga kako je BioWare
2elio nj ime posti t i  neito mnogo vise od
same ekspanzi je, a opet zbog vremenskih

i  v jerojatno novianih ograni tenja to
jednostavno ni je b i lo moguie.  U nei to v iSe

od dvadesetak sat i  igre (p lus-minus pet

sat i  ov isno o tome kol iko temel j i to igrate

i  prelazi te dodatne questove) nagurana je

koherentna i  iznimno epska pr i ia (dekaj te

Za sve one koii su nakon
Originsa zahtijewli io3
tek da doZivite posljednje sate igre i neke

od zaniml j iv i j ih  okr ia ja s bossovima) s

obi l jem razbacanih s idequestova.  lpak
nekako nam se t in i  da je BioWare bez
problema mogao uspor i t i  tempo koj im se
scenar i j  razvi ja,  dodat i  jo i  poneki  quest ,
pozabavi t i  se dodatno razradom kl jutn ih

l ikova i  bez problema dosegnut i  raspon od

50 sat i  igre.Tada bismo bez problema ovoj  i

v i ie nego sol idnoj  ekspanzi j i  dodi je l i l i  koju

ocjenu v i ie.  _Damir  Durovid

Sve ito smo doiivjeli u Dragon
r'.tr
ria
r.i.i

$_;i

Epske borbe, novi skillovi i
specijaliza(ije te level limit 35

Ekspanzija koja je ieljela bili

6t
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IZLAZI U PRODAJI
pRotzvogd a LosltGeLrs
tzolvli rLrctRoNtc lRts
HTTP://w.commandandconquer
com/cnc4

Command &
Conquer bez imalo
sumnje je jedna od
najpopu lam ij ih fran liza
u svijetu gaminga,
jedna od onih koje su
unijele rcvoluciju u tanr.
OilginalniseC&C,koji :
je izitao 1995. godine
smatra noslovom ;
koiiienaviteutiecao 

Inap?puynzlclur i
modetntzacuu zanta
RTS. Godinu dana
kasn|esvuetse j
upoznao s C&C Red
Alertom, a oba su :
seiljala uspjeino zivjela',
svedo"smrti" nikada i
preialjenograzvojnog I
ti mo Westwood. Stov iie,
pruim su nastavcima - j
Red Alertom 2 i Tiberian I
Sunom-doseglisvoj I
vrhunac, a njih i dan- l
danas pamtimo kao ,.
neke od najboljih :
primjera klasitnog RTS- 1
a. Godine 2003. roden je ,

i treii, serijol Generols, :
koji se n|e osobito ,
proslavio. i

i
!

l

-

6z

Zaista, EA? Ovako iemo se oprostiti od Kanea
!l rvrnogi ie fanovi Command &
H (snqu6ya reii kakoje serijal krenuo
strmim putem nizbrdo nakon ito je EA
otkupio Westwood Studios, s iime se bai i
nije teiko sloiiti, iako je C&C 3 2007. godine
nagovUestio povratak na put slave. Kompletna
se franiiza, ukljutujuii i Red Alert, dakle,
nakon toga iz nekog razloga poiela srozavati,
5to je bilo odito u zadnjim ekspanzijama dvaju
serijala, a sada se, Command & Conquer 4:
Tiberian Twilightom, zakljutkom C&C-a kakav
poznajemo, potpuno uniitila nada da bi se
serijal jednoga dana mogao barem pribliZiti
kvaliteti originalnog Tiberian Suna. A evo i
obrazloZenja.

GDIE Ml rE HARVESTER!?
Shvaiam poantu promjena, noviteta i
"poboljianja" u RTS-ovima i uvijek je
pozdravljam, no iskljuiivo onda kada je
rijef o izmjenama prethodnika u jednoj
ograniienoj dozi. Osnovni i najveii problem
C&C-a 4 je iinjenica da to jednostavno viSe
nije Command & Conquer. lstini na volju, sri
igre se nije mijenjala vei petnaest godina,
pa je revolucija u odrecfenome segmentu
nakon Tiberium Warsa bila priZeljkivana i
otekivana. Stvarje u tome da se oiekivao
napredak u strateikome i igratkome smislu,
a ne neka potpuno nova igra koja igraia
konstantno podsjeia na prepoznatljivi
Relicov recept Company of Heroesa i Dawn
of Wara ll. U principu to znaii da izgradnje

baze viSe nema, da prikupljanja resursa
nezamjenjivim harvesterima takocler nema,
te da je podizanje jedinica brie no ikada. U
startu se to i ne aini tako loie. lz teoretske
perspektive mi je apsolutno jasno ito je
razvojni tim htio posti€i - modernizirati
strateiki pristup, igranje uiiniti dinamiinijim
i brZim te natjerati igraia na konstantnu
akciju, te pritom isticati taktidku vrijednost i
kvalitete timskog igranja, ito je tradicionalno
sluiaj svake partije CoH-a. No vei nakon prve

" lgra op6enito funkcionira
samo u teoriji "
polovine partije, sve promjene EA LA-a iine
se dozlaboga neshvatljivima, pogreinima i
sve ito izazivaju je frustracija. C&C 4 se igra
na temelju klasiinih pravila Dominationa,
pa dak i da ste se s takvim modom susreli
samo u igrama drugog ianra, poput FPS-
ova, sve ie vam biti jasno. Dakako, obrana
vlastite baze je jo5 uvijek nuzan taktiaki
zadatak, no zauzimanje i iuvanje kontrolnih
toiki sada gotovo u potpunosti eliminira
standarde klasitnog i prepoznatljivog
C&C pristupa, od uvodnih rusheva, do
osiguravanja dodatnih resursa, gerilskih
napada na harvestere, zavr5nog tank-rusha
i slidno jer se tako osvajaju bodovi potrebni
za pobjedu. Zamjena za izgradnju baze je
jedinica Crawler, koja je zapravo mobilni
komandni centar, potreban za upgradeove i

podizanje jedinica. Crawleri se kasnije koriste
i kao efektivan taktidki dodatak napadima, a
ujedno oznaiavaju i odabir klase. Da, ovoga
puta poietak svake partije obiljeZava izbor
jedne od triju klasa, odnosno jedne od tri
ponucfene vrste Crawlera: Offence, Defence
i Support. Offence ie zadovoljiti potrebe
ljubitelja tenkova, Defence je namijenjen
onima koji su se navikli na "turtle" pristup
obrane i napad pjeiaitvom, dokje Support
negdje izmecfu, te omogu€ava izgradnju
zratnih i potpornih jedinica. Opet kaiem,
teoretski, kategoriziranje po klasama se dini
relativno zanimljivom i dobrom idejom, no
iinjenica je da vas svaka klasa ograniiava na
5-6 jedinica (pri maksimalnome levelu), a kad
shvatite da su neke priliino neefektivne, zateii
(ete se u situacijama kada ie se oslanjati na
konstantan spawn dviju vrsta jedinica, ito
igru nakon tridesetak minuta iinijednostavno
dosadnom. Na svu sreiu, akcija je neprestana,
a partije kratke, brze i nikada ne traju dulje od
sat vremena. MakromenadZment je praktiaki
nepoznanica u ovom RTS-u, mikro je iz
korijena rudimentaran, no C&C 4 ipak uspijeva
biti donekle taktitki nastrojen, uglavnom
zahvaljujut i  nikada manjem maksimalnom
broju jedinica i konstantnoj strci oko
zauzimanja i branjenja kontrolnih toiaka koja
vas od prve do zadnje sekunde svake partije
okupira. Ono lto u svakom sluiaju moram
pohvaliti jest to da je razvojni tim prvi put
uspio stvoriti faktiiku razliku meclu rasama, u

www,gameploy.hr
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konekci je gubi te sve i to ste u prekinutome
mecu  osvo j i l i .  Dd  \ l vd r  b rde  go ra .  p .Lcan ie

konekci je n i je r i je tkost  i  dogada se isk l jut ivo
zbog  l o i e  pod r i ke  i  on l i ne  ma tchmak ing

se rv i sd .  Und toc  svemu  tome .  ne  mog r  r ec i

da  j e  C&C 4  g rozna  i g ra .  Jedn im  d i j e l om
v je ro j a tno  i z  sen t imen ta l n i h  r az l oga ,  no
n i kako  nos ta l g i j e  j e r  j e  u  ovo j  i g r i  p rak t i i k i

n i i t a ,  os im  neko l i ko  pozna t i h  j ed i n i ca ,

ne mo2e pobudi t i .  No opet ,  uspi je l i  EA
LA  i sp rav i t i  spomenu te  p rob leme .  ova j
na : l ov  i ' na  sanse  da  se  sv i d i  od redeno j .
no pretpostavl jam vr lo maloj  populaci j i

zal jubl jenika u kompet i t ivno strate iko

nadmetanje.  Na2alost ,  sve od Tiber ian
Tw i l i gh ta  i t o  smo  dob i l i j e  up ravo  t o ,  j edna

v r  o  og ran i t ena ,  sad r i a j em s i r omaSna  i
i r on l t no  neo r i g i na lna  s t r a teg i j a  ko j u  ne
mogu preporui i t i  fanovima jer  ovo ni je
Command  &  Conque r  na  kakav  su  nav i k l i ,
n i t i  l j ub i t e l l ima  t ak t i t k i h  RTS-ova  buduc i  da
na  po l i cama  t r gov ina  mogu  p ronac i  mnogo
povol jn i ju i  kval i tetn i ju a l ternat ivu.  Darko

Bot ic
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TU RTLE
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""" . 'Lt .#lt  - ,nke f lma Jos
lek  funkc ion i ra ,

:  :  !o tovo
#

:  - ' radn j i  s
: :n je rom

-  r r  s lu ia ju k lasama, jer  igran. le sa svakom
.  : kako  p r im je tno  d rukc i j e  i  s va t ko  b i

j ao  svo j  s t i l  i g ran ja  p r i l agod i t i  j edno j .

;'i l i ilFh,,l

: .  I  -1 je vr lo v jerolatno jedin i  s t rate ik i
, .  : v  ko j i  od  i g ra i a  t r a2 i  j a ko  mnogo

: ' r ena ,  a  da  p r i t om  ne  nud i  p rak t i ak i  n i i t a

.  . : , , , rat .  Najveai  kr ivac u c i je lo j  to j  pr ia i  je

.  sus tav  nap re t ka  On l i ne  Pe rs i s t en t ,  ko j i

. - : j e va  kons tan tnu  konekc i j u  na  i n t e rne t ,

: akode r  f unkc ion i r a  i s k l j u i i vo  u  t eo r i j i .
-  .  r i j e kom i g ran ja  osva ja te  expe r i ence

r .  e  ko j ima  se ,  daxako .  unap r j edu je te ,
" :  se  naknadno  o t k l j u t ava ju  nove ,  j a f e

.  :  r  ce i  tehnoloSki  upgradeovi  koj i  se
: r  : vnom nadovezu ju  na  m ik romenad2men t
'  : k l  ob l i k  " suppo r ta ' i  popu t  z raan ih

. - ada  i  s l i ano .  Expe r i ence  bodov i  se
<up l j a j u  pop r i l i i no  spo ro ,  i t o  i g ru

. : : - .n i to,  a pogotovo u poietku,  i in i  vr lo
: zan im l j i vom i  u  kompe t i t i vnome  i g ran ju

sm i j e i no  neko rek tnom i  neba lans i r anom.
Pr i l ikom krei ranja part i je  ne postoj l  n ikakav
ob l i k  f i l t r i r an j a  i g ra i a  v iS ih  l eve la ,  t ako  da
je automatski  nai in t ra2enja prot ivnika
p rak t i i k i  l u t r i j a .  Kako  j e  uop ie  do i l o  do
tako nepromi i l jenog amaterskog poteza,  te
da  l i  ce  se  t a  ka rd i na lna  pog re i ka  i sp rav i t i
nadolazeiom zakrpom, ni je poznato,  no
t renu ta tno  se  p r i d ruTu jem mas i  i g raca
koj i  se skr ivaju iza hrpe proizvoda C&C
fran5ize i  vr i jedaju razvojni  t im. Problemi
tu ne prestaju jer  1e za napredak potrebna

ou Konstantna akcija

ie potpuno zasienila
menadiment *'

konekc i j a  i ak  i kada  i g ra te  kampan lu  i l i t e k
ob i t nu  pa r t i j u  sk i rm i sha  p ro t i v  A  -a .  Uk ra t ko

pucan je  veze  j e  p ropo rc i ona lno  pucan ju
2ivaca,  jer  svaki  put  nakon izgubl . jene

+
h

-,,,:g.tfj

5 OBZIROM NA to  da  je  mnogo toqa izba ieno i

Ca se igra osjeta kao beta u kojoj manjka mnogo

sadr ia ja ,  i znenadu ju te  je  da  je  kampan ja  po tpuna.

Jo i  uv i jek je  mogu ie  ig ra t i  kao  GDI  i  Bro therhood
of Nod. Priia se vrti oko ujedinjavanja dviju do
sada zaraienih strana, kako biste spasil i svijet
ko j i  p rekr iva  iub i ja  t iber ium.  Pr iaa  n i je  osob i to
zan iml j i va ,  FMV an imac i je  su  odradene k las i ino
amaterski i trashy, no ovoga puta su dosadne, a ni

sluiajno nemojte oiekivati opuiteni komiini sti l
Red Alerta. Misije obiju kampanja bi vjerojatno
bile zabavnije da se ne radi o tako malom broju
jedinica i mogu(nosti, pa se doimaju dodatno
ograniiavajutima, ito ih naposljetku i ini nimalo
uzbudlj ivima. 5 pozitivne strane, kampanju je
moguae igrati kooperativno, te je ujedno, ako vas
so lo  i l i  coop zan ima,  so l idan na i in  p r ikup l jan ja
nuinoq exDeriencea.

Command &
Conquer 4: TT
EALA/EA

Efekti su jako dobri

Tradl(iof alno kvalitetar,
pogotovo 057

Ug avnom dosadno n malo
In!prranvn0

l(ntka kampanja i
prob enrat aif mu tiplayer

Razli i l te klase, solidan
tehniaki dio

Pa... sve ostalo...

Ne0sp0rf 0 miljama najslabija karika
traniize

FMV Os im Kucana ko j i  tumat i  Kanea,  go tovo  sv i  g lumc i  su  amater i  ko j i  neusp je ino  nas to je  b i t i  ozb i l jn i  i
! v je r l j i v i ,  pa  ionako t rashy  an imac i je  a ine  samo odbo jn ima

TAMEPLAY svrBANt  2o10 63
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Prvi je.Just Cause bio
zanimljivo pokazna
vje2ba koko se rode
dobre free rooming
igre - pokradi nojbolje
od svega do sado
naprcvljenog i uaini to

zobavnijim. Tko jo| trcZi i

cijeni originolnost? No na

drugi pogled, noviknuti
na zamamnu grafiku
(verzije za Xbox 360, jer

PS2 je bilo neigrivo i loia),
Just Couse nije viie bio

somo neki sandbox klon,
nego i zobavna igra s

mnogo iormo. Zoto smo

toliko i otekivali drugi

dio. A taj nos, unotoa
p rok I et stv u n a st ava ka,
nikako ne moZe
rozoaarcti.

64 www.9ameptoy .nr
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RICO RODRIGUEz SJAJAN je  f ra je r  i  ve l i ka
zv i jezda,  a l i  moramo pr izna t i ,  u  Jus t  Causeu 2
prva zvijezda igreje samo otoije Panau, mjesto
iz  snova i  idea lna  v i r tua lna  des t inac i ja  za  svaku
vrs tu  odmora .  Naravno da  su  programer i
posegnuli za svakom maitari jom koju imamo
u glavi zami5ljaju(i rajsko mjesto na kojem
je sve moguae. Pogledate l i s visina, u Ricovu
s t i lu  s lobodnog pada,  od  sn je in ih  pad ina  na
ko j ima se  kombin i ra ju  a lpsk i  s t i lov i  odmara l i i ta
i  sk i ja l i i ta ,  do  t ibe tanske arh i tek tu re  na jv iS ih
predjela, preko umjerenog il i  pustinjskog
po jasa  u  i zmag l ic i ,  pa  do  pra iume u  pr izeml ju ,

okru iene pred ivn im p je i ian im p la iama i
t i r k izn im morem.  Uron i te  l i  i spod povr i ine ,

kao i u prvom dijelu, otkrit iete koraljne
grebene sa Sarenim ribicama, no joi efektnije
izgleda voinja camcem gdje se kroz prozirno
more l jeskaju l jepote s dna. A tek uiivanje
u  padobransk im skokov ima pr i  za lasc ima i l i
i z lasc ima sunca. . .  Panau je  mjes to  na  ko jem
bismo iel. jeli bit i zauvijek.

PUTOVNTCA ZA KOIU Br SE SVATKO ilUEr{rAO
Pogotovo sada,  kada je  na  ie lu  podobn i  amer i i k i
diktator



-  Recenz i je
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PO CuvEilOr }IXTTUBE principu "zairo ne
biste bili do6.di i drugima?'i verzija igre za
PS3 posjedrf i qture mod - bilo kada u igri
mogude gaF &ivirati i snimljeni fi lmi( Rkovih
vratolomija izarF uploadati na YouTube. Radi
ovoga ie Jl6t crJ5€ 2 vjerojatno biti poyiFsno
najzastupljedF iF na YouTubeu, 5to |E znaii
i najzanimljfula z g[edanje. U svakorn Cuiaju,
odliina bespl*ra reklama koja (e prirarci
milijuniit nortr potlonika.

BUDAtAgTIf,E zelite li, mo:e i ovako. Pa onda
brzo uoloadati na Yubitu.
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mRztilo RAvt{ATEtrEl
Sve osim ovog.

-1fi

I KAUEOI nsE
do sljedeie
lokaci.je

DA Ll ZATO ito je iziSla oko Uskrsa, igra je puna
Easter Eggova, kao ito pravi predstavnik ovoga
ianra, na povriini ove veli i ine i treba biti.
Najpoznatije jajce za koje ste sigurno vet iuli je

otok iz neshvatlj ivo popularne serije Lost - svaki
zrakoplov i l i  zrakomlat sruiit ie se u njegovoj
blizini, no neie i balon koji je joi jedno jajce

namijenjeno avanturistima. Uz nasukanog
kita i morskog psa iz Ralja, mnogo ih je joi, pa
ne(emo otkrivati, a najzanimljivi ja lokacija koju
smo odmah na poietku pogledali je i luksuzni
kup le ra j /no tn i  k lub  Mi le  H igh  C lub  ko j i  v is i
visoko u zraku obje5en na dva balona.

t l l tE HIGH CLUB Ne, n i ie Mi letov k lub,  kol iko
god se t rudio to dokazat l

www.gomeptay .nr



!:,j

€iqt

#-tg'
?-,t '  . .d

i .  r . :

MALO VIRTUALNIH I  STVARNIH i in jen ica :
jezde i i  ig rom,  pogotovo u  he l i iu ,  n ikada nam

na pamet nije palo usporeclivati Just Cause
s GTA-om. Viie nas je podsje(ao na zabavu
jedne druge omi l jene  i  revo luc ionarne ig re ,
rodonaielnika free roaming ianra, kojoj nitko
nije prigovarao na repetit ivnosti - sje(ate l i se
Deser t  S t r i kea ,  ve l i kog  EA h i ta  i21992-?  E,  ovo
je  n jegov  nab i ldan i  p raunuk.  S to  se  s tvarnos t i
t i i e ,  nakon Jus t  Causea n i  jedna ie tn ja  i l i

vo2n ja  g radom ne ie  b i t i  i s ta .  S ta lno  ae  nam,
kao imaginarna treia ruka, nedostajati kuka

kako b ismo poskot i l i  na  k rov  neke zgrade i

sk ra t i l i  pu t ,  o  os ta l im majmunar i jama da i  ne
govorimo, A tek pogled na rezervoare, radare
i l i  an tene. . .  p r i  pog ledu na  svak i  mob i te lsk i
repetitor, hvatamo se diepova i sjetimo Ricove

re ien ice  nakon un i i tavan ja :  "Communica te  now
&o/o/#"!'

I  TKO l lE  B l  Zaoucao po  tome?!

1AMEPLAY SVIBANJ zoro 69



R o r e n z i i e

Metro 2033 debitantski
je noslov mladoq

ukrujinskog tozvojnog

tima iz Kijeva kojisu
podigli ljudi (Oles

Siskovtsov i Aleksandr
Maksimiuk, programeri

zosluLni zo pokretat
X-Ray Engine koji koristi
GSC Gome World) koji
su dulji niz godina radili
na projektu S.T.A.L.K.E.R.
iz kojeg su se povukli

godinu dana prije

njegova konainog
doloska na trZiite.
Studijo 44 Gomes nije
najov io n ikakav sljedeii
projekt, no ovim su
naslovom dokozoli svoj
potencijal i umijek,
pa bi bilo nelogitno
sumnjati do aemo

njihov logo sve ieite

sustetoti no svojim
ekranima.

www.9amepLay.nr



KAO STO JE spomenuto u glavnom tekstu,
kvaliteta Metroa 2033 je usko vezana za

atmosferu koja je pri je svega doiarana
izvrsnom prezentacijom. No to je uredno
naplaieno itekako visokim hardverskim
zahtjevima. lako je u tehniikoj tablici navedena
konfiguracija "4", valja naglasiti da je ipak
rijet o optimalnoj konfiguracij i, a nekakva
preporuiena definit ivno bi bila "5'l uzimajuii
u  obz i r  podr iku  za  DX 1  1 .  U g loba lu  g leda ju i i ,

Met ro  2033 je  so l idno op t im iz i rana ig ra ,
iako se neki igraii iale na neshvatlj ivo loie
performanse na relativno kvalitetnim grafi ikim

karticama koje su u stanju veiinu novih naslova
vrtjeti na konstantnih 40-50 fpsa. U tom sluiaju
jedina mogu(a preporuka je posjet sluibenim
forumima i obavezan update drivera kartica, na
ito ae vas igra pri l ikom starta ionako podsjetit i ,

DX 1r METRO 2033 na maksimalnim graf i ik im
postavkama i  rezoluci j i  izgleda impresivno i
itekako primjetno ljepie od verzije za Xbox 360



R p r e n z i i c

www.9omeptoy .n t



VRLO USPJESNI  ROMAN Met ro  2033 dob io
je  nas tavak  proS le  god ine ,  a  vec  u  p rv ih  ies t
mjeseci prodaje preii iao je brojku od 300
t isuaa prodan ih  p r im jeraka,  i to  ga  je  u i in i lo
rekorderom.  Na ime,  t im je  rezu l ta tom mlad i ,
t r idesetogod i in j i ,  Dmi t r i j  A .  G luhovsk i  pos tao
ne samo jedan od  na jpopu larn i j ih  nov ih  p isaca,
nego i autor najprodavanijeg bestselera u Rusij i
u  zadn j ih  neko l i ko  god ina .  Zan iml j i vo  je  i  to  da
je  Met ro  2034 na  svom s lu ibenom webs i teu
distribuiran potpuno besplatno, a tekst je

pro i i ta lo  v i ie  od  jednog mi l i juna  pos je t i te l ja
do  sada.

RASTUCA FRAilSIZA Atmosfera i prita Metroa
je ,  os im deve lopera  ove  v ideo ig re ,  insp i r i ra la  i
l i L o v n e  r g l a z b e n e  u n J e l n r l e  u  R u ( i j i

GATYTEPLAY 5V BANI :rro 73
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Prison Break: The Conspiracy
i l l tn  a rC i . tSX l  ava t r rURa ten l i t  1 -2  G00 lNE 16+ lZLATl  U PR0DAJl  PR0lZVOol i  ZOCtr t  '  tZOlV lC OEEp

SILVER HTTP: r , ro r isonbreak .deeps lver .co t r /  0PTIMALNA PC K0NFIGURACIJA 3

Dead or Alive: Paradise
i lHn x0rercr . ln v n tcnRl tenl i t  1 G0DINE 16+ lzLAzl  u PR0DAJI pRotzvooni  i r ,cv N NJA lzDAVAc
TECI/0 K0E HTTP:/ /www.deadoral lve. lp/paradise/

Pr ison Break mogao Je u

odredenim okolnost ima bi t i

dobra igra zaniml j iva sadrZaja.  lpak,

zbog manjka f inanci jsk ih sredstava i

te ike borbe za pronala2enje izdavaia,

s lovenski  studio ZootFly na kraju je

uspio izbaci t i  s labainu igru t i j i  je  najvei i

adut  t rebala bi t i  pr i (a i  snalazenje u n jo j ,

a l i  i to vr i jedi  kad je ser i ja Pr ison Break

potela s emit i ranjem jo i  2005. i  danas

vi ie nema gotovo nikoga tko ne zna

sve o radnji. Bez obzira na to, igra je

mogla bi t i  bol ja da je napravl1ena
ambic iozni je i  izazovni je za igrace.

Ovako je ispalo da se radi  o akci jskoj

avantur i  s  o i i t im zadacima koje t reba

izvr i i t i  budut i  da pr i je svake akci je igra

postavlja uputu kako ito izvriiti, a k

tome se radi  o jednostavnoj  kontro lnoj

mehanic i  koja u vei in i  s lu ia jeva

ukljuiuje tek stick i dvije tipke. Radnja

se sastoj i  od nastojanja undercover

agenta Paxona da u zatvoru otkr i je

kakve su namjere Michaela Scof ie lda u

odnosu na njegova,  na smrt  osudenog
polubrata Lincolna Burrowsa. Kako mi

vec znamo sve o svemu, ostaje nam

tek da se pomalo iu l jamo, skakuiemo i

74

odradimo rundu dizanja utega i  tu in jave

sa zatvorenic ima. Kad igru dot jerate do
kraja,  ostat  ce vam na raspolaganjr- ,  samo
joi  moguinost  of f l ine 5aketanja prot iv

drugog igraca kor is leci  l ikove iz  ser i je.

Buduci  da je ta j  mod gener i ian i  drven

kao i  ostatak igre,  te mo2e eventualno
zbog jednostavnost i  b i t i  zaniml j iv  tek
djeci ,  za dru2enje s Pr ison Breakom

doista nema razloga.  -Tomislav Tomai i t

Prison Break:
The Conspiracy
Z O ( ) T I I V  D I - I - P S L V I R

50lidan izgled l ikova

Pot,uut, lrt..,
naiin jgranja, prekasni
izlazak na tri i i te

Stig a je prekasno i s
neambi(ioznim dizainom

Ova je igra jasno napravl jena

da pr ivuie napal jene t inejd2ere

obl im 2enskim t i je l ima koja poskakuju

na vruiem pi jesku prebacuju( i  preko

mre2e odbojkaiku loptu -  no

iako je uvodna animaci ja
l i jepa a reklame (pogledaj te

na YouTube) za igru
komitne,  konaani  proizvod

ni je o iaravajuc.  ls t ina je

da dame izgledaju l i jepo
i  prsa im poskakuju

na nai in koj i  pr iv laci
pozornost ,  no
graf ika je daleko
ispod prosjeka

jer  su prot ivnice vr lo s labe igracice

iako su jake u podrui ju dekol tea.  Mini

igre imaju za c i l j  zaradivanje novca

koj im kupujete darove nami jenjene

djevojkama da bi  one s vama zaigrale

odbo j ku  i l i  vam p ru / i l e  p r i l i ku  da  i h

fotograf i rate u atrakt ivnim pozama.

MoZda je to zaniml j ivo za 15-godi5nje
Japance koj i  z ive na vrhu Fuj i ja,  no

svima koj i  imaju pr is tup internetu

te do s l ika poluobucenih djevojaka
u atrakt ivnim pozama mogu do( i
za nekol iko sekundi  def in i t ivno ne.

Ber is lav Jozid

Dead or Alive: ParadisePSP igara zbog 
/  

" -d r ven rh  an rmac | Ja ,  {
nedovol jno .11
kval i tetne 

'd TEAM NINJA/TECIVO KOEI

Fiziiki model kretanja I
popreJa Je rznrmn0 r
humoristi(an F

..
Duga uiitavanja, loaa i
kvaliteta gtafike,
nezanimliive mini iqre I

i

oko l i ne ,  a l i  i
d jevojaka koje su mogle bi t i

mnogo kval i tetn i je model i rane
(da ne ka2emo da su v i ie-manje

sl i ine jedna drugoj  uz razl i t i te
glave i  ten).
Dokje osnova igre svakako
gledanje poskakujut ih obl ina,

dio u kojem sudjelu jete je lo<a

simulaci ja odbojke te bezvezne mini

igre od koj ih je mozda najzabavni ja

igranje pokera.  A i  ta je dosadna

' , 
'tttu

{
r&+

!
Napmvljeno iskljutivo da
digitalnim oblinama privuie
pozornost t inejdiera

www.gameptay .nr



uSEstorrE roaotxr Seta; lr
prostornosti u 2D-u postignutje '
koriitenjem viieslojnih pozadina I

se'animiraju' kako se kre(ete

'*$:l 
:

, )  i . @ \

q- .:

mistiini pejza1i nalaze se na svakom koraku.
Zaniml j ivo je kol iko je ekipa iz  Daedal ica
uspjela svoj bajkoviti svijet utiniti potpuno
razliiitim od uobitajenih fantazijskih kliieja.

KADA NAM JE ekipa iz Daedalica prvi put
prikazala igru, demonstrirali su nam bili
DS verziju. Mealutim trenutaino je The
Whispered World dostupan iskljuiivo na
PC-ju a verzija za Nintendovu prijenosnu
konzolu je na ledu. Tako barem tvrdi
Daedalicov PR Claas Paletta s kojim smo
kontaktirali radi sluibenog komentara.

DS VERZUA Kada smo je prvi put vidjeli, vea
tad je izgledala pr i l i ino dovr ieno,  gdje je
toino doilo do problema u njenom izdavanju
ne znamo

Zaboravite na patuljke, ogreove i vilenjake,

ovo je neito zaista posebno. Oiaravajuci
ugodaj pri igranju The Whispered Worlda
upotpunjen je opuitajutim orkestralnim
soundtrackom sjakim naglaskom na
melankol i ine k lavi rske tonove.  U kombinaci j i
s  v iSeslo jn im rukom crtanim vizual ima koj i

nal i te na kombinaci ju br i l jantnih Myazaki jev ih

i  k lasi in ih Disneyjevih uradaka stvoren je tako
atmosferiian doZivljaj da dete u sekundama
biti preneseni iz vaieg naslonjaia u kojem se
igrate u zadivljujuf u Daedalicovu point & click
pripovijetku.

Standardne norme point  & c l ick suie l ja
potpuno su ispoitovane i u The Whispered
Worldu.  Ukl jucena je i  zgodna mogu(nost
prikaza svih vainih hotspotova na ekranu
jednostavnim pr i t iskom na t ipku space.
Uobitajena interakcija s okoliSem izvodi se
preko lijeve i desne tipke mi5a. Ova prva

otvara k lasi inu mogutnost  kor i5tenja,
priianja ili pregledavanja nekog objekta,

dok druga otvara inventory i omoguiuje
koriStenje razni h interesantn ih pred meta koje
ste skupili putem. Same zagonetke razbacane
igrom pr i l i ino su dobro izbalansirane i
vei inom su bazirane na k lasi in im inventory
problemima. Simpat i ina inovaci ja sto se
raznolikosti zagonetaka tide moguinost je

transformacija Sadwickova pratioca Spota u
razl i i i te  e lementarne obl ike.  eui i  l i  u  vama
i najmanji ljubitelj avanturistidkoga Zanra,
nemojte si dopustiti da propustite The
Whispered World. Ovu opuitajuiu bajku
trebao vi svatko doZivjeti._Damir Durovid

.F+js..!!..wY:T

The Whispered
World
DATDALIC ENT. / OEEP SILVER

r:$iif-':',;i*'l$1,-"i,::'::, i :'
- , , :  P o i n t & d i ( k k l a s i k a u , , , .
.,:. nekolikoinova(iia
ii.!"!s:r:s!;ruis.il..o.*a..a's;1"*8 lr

ii.{iryi- -:

; Vrlo pristojne duiine za I i

i Neizredv0 iarmantna avanturi(a,
i jedna od najbolj ih igara u ianru u
'l posliednie vri jeme

ewhispered World
Zadmljiv spoj bajkovite melankoli je i humora u predivnoj klasicnoj animacij i

: i . iR r', 'ANTURA

,1tAat 1
l - r D l N E  1 2 +
:.-A7I U PRODAJI
' i : rzvoo l i  oneonLtc  ENTERTA NMENI
:]AVA. DEEP S LVER
- -TP:1 rvww.the'whispered-world.com/
::IIMALNA PC Kt)NFIGURACIJA 1

Nije n ikakva ta jna da smo pr ist rani

kad je r i je i  o avantur is t i ikom 2anru.

, :mete l i  u obzir  i  to da nam The Whispered
, ' ,or ld od kada smo ga prv i  put  v id je l i  na

:3monstraci j i  u Leipzigu pr i je dvi je godine

, :o j i  na posebnom mjestu medu i i iek ivanim
:rama, jedva smo doiekal i  n jegov iz lazak

- verz i j i  na engleskom jeziku.  Cekanje se

:ef in i t ivno isplat i lo .

",lajprivlainiji aspekt The Whispered Worlda
r jegova je predivna,  k lasi ina,  rukom crtana
:nimaci ja,  d izajn l ikova i  oduievl javaju i i
'ukom crtani  okol i i i .  Pomalo tuZna,

Ako ove godine morate
zaigrati samo jednu
rvanturu, neka to bude
upravo ova
melankol i tna pr i ta prat i  dogodovi t ine
najtuZnijeg klauna na svijetu Sadwicka i

n jegova s impat i inog puio l ikog l jubimca
Spota. Avanture uvrnutog dvojca smjeitene

su u zanimljiv fantastiini svijet u kojem Zive
:udnovata magiina bita, drveie priia a

GAMEPLAY sv BANI 2o1o.

BeJt  to  look  around f i rs t .
T o  f i n d  t h e  l h i n g s  I  n a e d

for  my journey .

75



- Regenzije /

Simon The Sorcerer 5:Anno t4o1Venice Who'd Even Want ContactilHn stRntrstu loalit r.uurrt GODINE 12+ tZl{zt u pnoorut pnotzvogli BLUE BvIE tzorvli ugtson
HTTP://anno.uk.ubi.com/pcl 0PTIMALNA PC KONFIGUR CIJA 3

,/
i l ln lvlnrunn lgmit t GoDtNe r+* tzwt u pR0DAJt pRotzvooli stLvrn stvLr TNTERTAINf4ENT
lzolvld tgr elurs c0MPANY HTTP://www.simon.the.sorceretr5.com/ 0PTIMALNA Pc K0NFIGURACIJA 3 

/

(!N Znate li onaj upitnik ito ga

$-l popunjavate za Ubisoft nakon
igranja Annoa 1404? E pa ja sam im
napisao da su napravi l i  pokvarenu igru.
Stavio sam autosave na l5 minuta, pa
oko ponoii kaZem, ok, jo! l5 minuta,
pa sljedeie gledanje na sat pokazuje
nevjerojatnih 4:1 5!
Nova DLC ekspanzija joi je viie
pokvarena - nudi perfidne mletadke
metode u iirenju otodkog carstva
i pokoravanju konkurencije. Prva
metoda su, naravno mletaiki Spijuni
koji, jednom infiltrirani, rade ludorije
po protivniikim gradovima, od slanja
trbuine plesaiice koja ie zaludjeti
puianstvo, te ie oni bacati novac
za njom, pa do pravih diverzija,
dizanja pobuna, paleii i izbjegavanja
plaianja poreza. Druga moguinost
"prijateljskog preuzimanja" je ku povina
mjesta u konkurentskoj gradskoj
vije(nici. Jednom kada se otkupi
veiina, mogu(e je traZiti i gradske
kljuieve. Ajme, tu smo mi prvaci s
nauienim postizbornim kupovinama
vijeiniikih mjesta! VeC predviclamo
kako (e ovo biti posebno popularno u

t6

multiplayer okriajima.
Nema novih kampanja, al i  ima 15 novih
scenarija, a i u stare je ubaten Giacomo
Garibaldi, venecijanski ka(iperiit koji
nudi i nove gracfevine.
A ho€e li nam vratiti naie iume?!
lzmijenjene su idopunjene neke misi je
pa ih sada ima viie od 300, ito te Anno
1404 dodatno produljiti i na proljetno
igranje. UZivajte, ljubitelji strategUa i
izgradnjel _Danijel Re3kovac

Nakon katastrofe zvane treii
nastavak Simon The Sorcerera

koja je zauvijek okaljala ugled serijala
nitko nije otekivao tetvrti, a kamoli
peti nastavak avantura otkadenog
iarobnjaka. Silver Style se nakon
odigranog petog dijela, zadovoljno
mo2emo ustvrditi, polako vraia na pravi
smjer. Tema novog Simona ovaj put su
izvanzemaljci koji predstavljaju veliku
prijetnju kako Magiinom svijetu tako
i stvarnom svijetu iz kojega puknuti
iarobnjak dolazi. lgra €e vas ponovo
provesti urnebesnim lokacijama koje
seZu od svemirskih prostranstava
pa do neito uobiiajenih i poznatijih
destinacija od kojih smo neke ve€
posjetili u prijainjim nastavcima.
Naglasakje ponovo stavten na
forsiranje humora koji aesto ismijava
raznorazne fantazijske i moderne pop
kliSeje. To na2alost tijekom igre ne
prolazi uvijek najbolje. Razne Simonove
usiljeno duhovite govorancije teiko
da ie bai uvijek izmamiti osmijeh
na vaie lice. osim ako se ne smatrate
hardcore fantasy geekom pedesetog
levela. Konverzacije u igri su opaenito

slabo napisane, alijoi loiije kroz
oiajne voiceovere odratfene. lpak
zanemarite li to, niz solidnih zagonetki
potpomognutih zgodnim hint sustavom
Simon The Sorcerer 5 iine sasvim
prolaznim avanturistiikim iskustvom,
no iskustvom kojem joi nedostaje ono
ne5to da bude na tragu legendarnih
prvih dvaju nastavaka serijala. -Damir
Durovii

Simon The Sorcerer 5:
Who'd Even Want Contact
SILVER STYLE ENTER. / THE GAMES CO14PANY

www.gameplay.hr



-  Recenzi je

lnfinite Space fu,
Svemirska sapunica u RPG stilu s opremaijem brodova!? Dajte, dajte!
iANR AVANTURA
rgmit r-z
G0DINE 12+
IZLAZI U PRODAJI
pRotzvogli purnuM/NUDE MAKER
rzorvlE sroa
HTTP://www.sega.com/games/inf in ite-space

(!N Ufff, kako sam ja bio spreman radi

!l Infinite Spacea prvi otriati u du(an
i nabaviti DS XL, samo radi ove igre... Novo
tedo Platinuma i Nude Makersa obetavalo
je sve ito pravi JRPG dosadnjakovit
oiekuje od igre: rrrruZan izgled (prvi plus) s
povremenim anima sliiicama, priia raclena
po motivima pripovijetke Childhood's
End, maga ZF Arthura Clarka (ultra plus),
opremanje viie od 100 vrsta svemirskih
brodiia s dvjestotinjak razliiitih modula
(plus na stotu potenciju), taktiike borbe, te
neponovljivi retro ugocfaj (plus kategorije
neprocjenjivo), mmmm, Infinite Space
znaiio je proljeie sa stylusom u ruiici...

DEFIl{ITE SPACE
A onda je poielo. Uskakanje naglavce u
priiu i nije neki poietak. Retro stil zaista
ee odbiti sve mlacle od'90. godi5ta. A
ruino€u neiemo komentirati, jer sve je
stvar ukusa. Tapravo, mlacle igrade prije ie
odbiti ne5to na ito su se navikli u svakoj,
pa i najdebilnijoj danainjoj igri - upute
za upotrebu, a pogotovo staromodna
te:ina igre. Navikli smo se, uljuljkani u ovaj
novokretenizam, sve dobiti na pladnju.
Infinite Space bacit ie vas u borbu koju
iete prvih nekoliko puta glatko popuiiti,
a onda podeti razmiiljati o izmjenama i
pri lagodbama. l tu se uopie ne ial imo. Al i
da jedan komplicirani j i  RPG nema nekakav
space log u kojem bismo se podsjetili ito
moramo napravit i ,  jer igru nismo igral i  jedan
dan, nego moramo skakati po bazama i

ta

E
birtijama da bismo se podsjetili, to je vef
minus. Neka, ionako se aesto mora letati
od planeta do planeta kako bi se aktiviralo
sluiajne borbe radi love (koje nikada dosta)
za nove module i brodove. A ito reei o
staromodnoj pokvarenosti igre koja vam

AKO STE PRIMIJETILI opciu da se Infinite
Spa(e moie igrati i preko beiiine mreie, ne
nadajte se zajedniikom prolazu igre, Ova
opcija nudi samo borbe dvaju igraia s dva
DS-a i jednom igrom. No tko zna, moida
fete od prijatelja nauiiti neku foru koja de
vam pomo(i u borbi protiv kompa? Jer igra
vam sigurno ne€e dati takvu infomaciju,
osim u Sturoj knjiiici s uputama.

nakon iscrpljujuieg bossa poialje joi
dva? Strpljenja i taktiziranja, pokuiaja i
pogre5aka, isprobavanja i mudenja.
I eto kako osamdesetak sati proleti...
Samo najupornijima ieliinih iivaca.
lako Infinite Space nije toliko dobar
koliko smo oiekivali, moguinosti
nadogradnje brodova i kombiniranja
stotinjak likova koji se mogu sresti
na putovanjima tine ga igrom velikog

" Infinite Space ipak nudi
premalo za wiieme uloieno
u niega "
potencijala. lako u ovakvim sluiajevima
igri obiino poZelimo bolji i razracleniji
nastavak, Infinite Space joi uvijek se isplati
odigrati, barem zbog zahtjevnih borbi, bilo
svemirskim brodovima, bilo iskrcavanjem te
fajtom prsa o prsa (posebna
taktiaka mini igra). Zato ga
preporucujemo
najokorjelijima
kojima €e njegovi
nedostaci mo2da
bit i  ivr l ine.
_Danijel
Reikovac

Inffnlte Space

PLAIINUM /NUDE MAKER/SEGA

lll'"I'"llli :',T:.-^.,,,. t3
blagonakloni zbog retro stila

-orqr-t^,r.r*:."rc8 
i

bez njega

r4

Zahtjevno,pamalo,zaraz*, 15
Da mat0 rustflralu(e

Puno vremena za malo
nagra0e

lgra za hardcore mazohiste

sAtovs HoD
Sto ba! i nije popularno te zabavno

www.gameplay.hr
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ilrn roetiu lemil t ooonrr 3* tzlAzt u pR0DAJr pnorzv0gli nlL LneoRntoRy tzolvli r'rrtrttr'roo
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DO POBIEDE ZAIEDXO
Na srefu su svi sudionici lutker-
jer inaie bi omjer oslobodenih i'
poginulih bio poraiavajuii

ilHn roctcxl te mit t e ootng :* tzwt u pRooAJt pRotzvooAi ARTo0N tzDAvAa s0Ny c0rvpuTER
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{$$ Znate li 5to je"nonogram"?To je
.fr*$ naziv za logicku zagonetku u kojoj
odreilena polja u mreii treba obojiti ili
ostaviti praznima na temelju brojeva koji
piiu uz rub. Osmiiljen krajem 1980-ih
godina u Japanu, taj je oblik zagonetke do
sada preworen u nekoliko igara od kojih
je do nas prije dvije godine stigao Picross,
a sada i njegov nastavak koji koncept diie
za jednu dimenziju.
Stvar funkcionira iznenaclujuie dobrq
pa ako ste igrali original - ili volite
Sudoku - svaku Picross 3D zagonetku
moZemo objasniti kao komplet 2D
zagonetki spojen u 3D lik. Na vama
je da, koriste(i kao uputu brojeve na
stupcima i redovima, uniitite sve kocke
viika i oslobodite lik zarobljen u bloku.
A ako ste mislili da je 2D odgonetanje
teiko, dodatna dimenzija daje joi

sadrZi oko
350 zagonetki

8o

(dodatne je moguie downloadati, ili
napraviti sam), vremena da se tezina
podigne ima dosta, a ako se zarazite,
te2e ie vam zagonetke znaaiti samo veii
izazov.Tehnitki niSta posebnq Picross 3D
je ipak sposoban zadrZati vas i cijelu noi
uz mali ekran - ali samo ako ste ljubitelj
nonograma. Ako vam taj tip zagonetki ne
leZi, neie vam odgovarati ni sad kad je

ustao iz svog 2D okova. _Berislav Jozid

llt Svojevrsni nastavak igre
E-l echochrome iz 2008. echoshift
koristi sliian grafiiki stil, ali je baziran
na drugom logiikom konceptu. Dokje
original koristio promjenu percepcije
kao alat za rjeiavanje problema, ovdje
se oslanjate na manipulaciju vremenom,
tj."snimanje"akcija svog lika koje se
zatim ponavljaju - sliino kao Ratchetove
zagonetke u Ratchet & Clank: A Crack in
Time.
Na svakom levelu moiete snimiti do
9 "kopija" i njihovom kombinacijom
svladati prepreke na putu doizlaza,
a ciljje iskoristiti ih lto manje kako
biste zaradili ito bolju ocjenu. A to
nije lako. Na pocetku je dovoljno
jednom kopijom pritisnuti tipku
da bi druga proSla kroz izlaz, no na
kasnijim levelima treba dobro osmisliti
aktivnosti svake kopije jer se na nju
nadograCluju akcije koje obavlja druga,
zatim treaa... Najelegantnije i najbolje
rjeienje najfeiie je neito ito od vas
traZi da u glavi pripremite relativno
malobrojan slijed akcija koje ie se
istovremeno odvijati izatim ga precizno
primijenite. To olak5avaju boje koje
oznatavaju odreclene tipove objekata

za lakie prepoznavanje, a pomalo
otezavaju kontrole koje ne omoguiuju
apsolutnu preciznost kretanja. Grafika je,
opaenito, uiinkovita, ali ne i privlaina,
a isto se moZe reii i za zvuk - oa iak i
igru u cjel ini .  Naime, iako je kao logitki
izazov vrlo kvalitetan, echoshift te tek
rijetke mozgolomce uspjeti zad rzati
dulje vrijeme, dok ie mu se ostali igraii
najvjerojatnije tek povremeno vraiati u
trenucima dosade. _Berislav Jozi(

,r{

c1

echoshift

jednu razinu teiine jer u glavi morate n
kombinirati 3 seta uvjeta. A opet, osnove //
sujednostavne pa na potetku sve ll
izgledalako. € - ll
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Fraeile Dreamss
Fardwett Ruins of
the Moon
Odlutajte u tulnu bajku nastalu kombinacrlom
Fallouta, mange i Malog Princa

irNR HoRoR AVANTURA
rsRAir r
60DlNE 7+
IZLAZI U PROOAJI
paorzvosli rRt-cRescrtoo
rzotvli RtsttrtG STAR eluES
HTTP://www.fragiledreamswii.com/

(!l raO sam bio mali, imao sam slikovnicu
E-l t<oja se zvala "Pale sam na svijetu'i
Bila je to priia o malom djeiaku koji sanja
da je sasvim sam u gradu. Nakon uZivanja u
iokoladi ivoZnji automobila praznim ulicama
(koliko se sjeiam, zabije se u zid), on shvati
koliko je tuZno biti sam. Upravo taj osje(aj
obuzeo me dok sam uniitenim svUetom
trajno zaogrnutim u tminu lutao u ulozi
djeiaka koji svoju tugu u najveioj mjeri drZi
- u meni,

TUGA KAO POTKA
Naime, iako mu na poietku umre jedini

staratelj a na razgovor s drugim 2ivim
tovjekom morat ie se nadekati, iako

vaia ruina svjetiljka tek osrednje osvjetljava.
Snopom svjetla pronalazit iete korisne i
misteriozne predmete, ali i protivnike -

duhove koji lako padaju pod vaiim udarcima.

PREPREKE u uitvlnvnHlu
Kad doclete do borbe (nakon nekih pola
sata igre), poiet iete otkrivati i probleme.
Na primjer, iinjenicu da se sukobi svode na
lupanje po tipki za udarac te uzmicanje iz
dometa protivnidkih napada. No izazov je slab
jer uvijek imate novca za lijekove, a oruZja
koja redovito pucaju nije teiko nadomjestiti
- treba se samo vratiti do jedne od vatri uz
koje snimate poziciju i pristupate spremljenim
predmetima. I onda se ponovo boriti s

protivnicima koji se stvaraju na mjestima
kojima ste vei pro5li. Sve to usporava

{- t -" - ... istraiivanje zanimljivog svueta pa bi

@
FRAGILE DREAMS PRolzvOD je I
programerskog studija tri-Crescendo koji I
se rijetko pojavljuje potpisan kao razvojni i
tim igre iako su do sada sudjelovali u I
kreiranju nekih slavnih naslova. Osnovan
1999. godine, tri-Crescendo je kreacija
Hiroya Hatsushibe koji je specijalist za
programiranje zvuka, pa je tako i cijeli
studio najieiie usredotofen uPravo na
to podruije. Prvi slavni naslov u kojem je
tri-Crescendo razvijao zvutnu podlogu bio
je Valkyrie Profile, a nakon toga radili su i
na Star Ocean:Till the End ofTime, Radiata
Stories i drugim igrama. Za Baten Kaitos i
njegov nastavak osim glazbe su kreirali i
sustav borbe (ako se sjedate, bazirao se na
kartama), a od naslova koje su u kompletu
razvijali sami potpisuju Eternal Sonatu i
sada Fragile Dreams, Pa ako vam zvutni
potpis u igri zvuii poznato, to je zato ito ste
za proizvod istog studija sasvim sigurno ve(
iuli - ako pratite japanske RPG naslove.

POYEZIIICA Sto je zajedniiko za Valkyrie
Profile, Star Ocean: Till the End ofTime, Blue
Draoon: Awakened Shadow i Radiata Stories?
Na ivima je radio trFCrescendo.

,n,. 
"n"''i.lo'"il;;;;;;" 

i na svoj nadin
lijep misterij - a takvih naslova bai i nema
previ3e u ponudi. Steta je samo 5to u nekim
elementima (borba, preglednost, upravljanje
predmetima, zagonetke) podbacuje, pa dobra
atmosfera, kvalitetna zvutna podloga i ocito
zanimljiva ideja ne mogu doii do pravog
izraZaja. -Berislav Jozid

Dreams:
Farewetl Rottl
IRI.CRESCENOO/ RISING STAR

Atmosferiina avantura sporog tempa
a ljubiteUe melankolije

Tamno i tmumo uzaudno

0sim ito dobro zvud, pametno
korifi i zvuinik na Wiimoteu

Atmosfera, prita i kontrol€ (e
vas driati a borba razoiarati

Nije kratka,ali ne(ete
ponavljati

t6

16

74

76
\ o Fragile Dreams moZda bolje
\. 

*; 
funkcionirao i bez borbe.

t

" Ovo ie jedna od igara uz
koje se, bez pretierivania,
mogude nsplakati. lli ie
sWar u proliedu? "
uz put nalazi predmete koji mu otkrivaju
samrtne misl i  davno umrl ih
muikaraca,2ena i djece, mladi
Seto zapravo ne pokazuje
koliko je tuian. lpak, tuga
se osjeia i kljudna je nit igre
koja vas prati oronulim lokacijama 5to ih

GAMEPLAY svlBANJ 2o1o.

i zagonetke koje nisu
i 'r nimalo zahtjevne nego

naiieiie zamorne. No tada
bi igra privukla joi manje
igrada jer malo je onih koji

mogu uzivati u melankoliji,
osamljenosti i otkrivanju
novih lokacija a da ne poZele
ne5to viie.

orrtnvl|ucr,llt s
PROBLEIIIIIA

Ukratko, Fragile
Dreams nije loia

8r
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jednog legendarnog serijala
ZANR SIIVULACIJA
realit r.e
G00lNE 12+
IZLAZIU PRODAJI
pnorzvooli ustsorT RoMANTA
rzolvli usrsorr
HTTP://silent-hunter.uk.ubi.com/silent-hunter-5/
OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA 4

(t[l eeti dio legendarnog i prilicno
l , ' I
H dugovjeinog simulacijskog serijala
opet nas vraia u njemaike podmornice
i u bitku za Atlantik. Dobra je to vijest
za ljubitelje Kriegsmarinea i Type Vll
podmornica. Spomenutim modelom

" Silent Hunter 5 je igra s
puno potenciiala koii ili niie
iskoriSten ilije upropaSten "
podmornice upravlja se tijekom gotovo cijele
igre, no vei u prvim minutama primjeiujemo
"revolucionarni" dizajn. Naime razvojni
studio iz Rumunjske odlutio je promijeniti
sustav upravljanja igrom pa tako igrai viie
ne mijenja svoje pozicije u podmornici
samo pritiskom na tipku (drugim rijeiime ne
mijenja upravljaike ekrane samo pritiskom
na tipku), nego mora u liku kapetana traati do
svake pozicije na podmornici. Sam spomen

8z

ovoga podsjetio nasje na legendarni film
Das Boot jer je posada podmornice izfilma
na znak svake nevolje skakala na svoja mjesta
i to je bi lo doiarano izvrsnim snimkama u
klaustrofobiinoj unutrainjosti malog plovila.
U igrije to trtanje zanimljivo tek prvih
nekoliko puta, a ni onda nije toliko zanimljivo.
Uglavnom iete ludjeti trikaranjem kroz
prostor prema kojem se prosjeini moderni
hrvatski stan tini prostranim poput
aerodromske piste.

DAS BOOT SITilS
Osim FPS pogleda na akciju unutar
podmornice, developer je odlufio ukloniti
neke ureclaje na koje smo se vei priliino
navikli da ih imamo pred sobom. Primjerice,
ne(ete vidjeti nikakve instrumente dok

SILENT HUNTER 5 nudi multiplayer igranj+
i to u kooperativnom modu gdje do osam
igraia moie svoje podmornice okupiti u
vutji topor i tako napalti zahtjevne ciljeve,
Na ialost egzekucija ovog dijela igre je na
razini ostatka. Upute za spajanje na servere
navode ruino otvaranje odretlenih portova,
ito u kombinaciji s primamljivo5€u igre
rezultira potpunom nezainteresiranoS(u
igraia za ovaj oblik igre.

gledate kroz periskop, ali neiete pronafi ni
udaljenost trupa podmornice od dna. Naie
frustracije su rasle daljnjim igranjem (ili bolje
reieno pokuiavanjem igranja) jer je iz nekog
razloga ubaten element druienja s posadom.
Netko je mislio da ie nam vrijeme br2e
proii ako pritamo s posadom. Da smo to
htjeli, igrali bismo Simse. Ovo ipak nije prava
podmornica, nego simulacija, ito simulacija
napravljena s ciljem da nas zabavi unutar
svojeg 2anra.

pRot$lEl{E l{lsu Dot{uEtE NAPREDAK
Konceptualni propusti su nam igru brzo
udinili dosadnom, a situacUu je pogorialo
nedovrleno stanje igre. eini se da je Ubisoft
igru izbacio koji mjesec prerano na triiite jer
je prepuna bugova koji kombinirani s novim
sustavom zaitite protiv kopiranja sluZe kao
vrlo efikasno sredstvo odvraianja od igranja
same igre. Naime, nuino je konstantno biti
online i ulogiran na Ubisoftove servere kada
se igra Silent Hunter 5, fak i kad se igra u
singleplayeru. Kada ne rade serveri, a to se
desto dogada, ne radi ni igra. Svi ti propusti
neie izblijedjeti ni kada potopite prvi brod, a
kada se tako neito dogodi, onda nasludujete
da je ovo kraj jednog lijepog serijala. _Goran
Maravii

Silent Hunter 5:
Battle of the Atlantic
UBISt)FI ROMANIA/ UBIS()FI

Zgodno,aliniitaposebno 74

Brojni bugovi, loie in$rukdie za
igranje, hodanje po podmornki
i novi su$av zaitite protiv
kopinnja

www.gameplay.hr



MotoGP oglto
i l ln urnxe roRlit 1-2+0NLtNE GoDtiE z+ tZr.AZt u pRooAJt pnotzvogli vot'tuvelttnL elves tzolvliWav of the Samurai 3

r*, o*r,.,rfi AVANTURA toRril t cootle 1G+ tZLAizl lJ pnoon:t pnotzvo-oli lcOutnr lzolvld
;:1' EBRI0GE HTTP://wots3.com/home.html

' Ovaj slabo Poznati serijal
'  popu laran jekod jaPanof i la
rog dobro prikazane borbe madevima,
treiim dijelom poku5ava napraviti
odatni iskorak u "sandbox"2anr. U ulozi
rmuraja bez gosPodara, sami biramo
rjem (emo se od dva klana priklonit i
njihova izrabljivanja branimo

rostoduine seljake. Ovisno o odabiru,
rijenja se i priia koja mo2e zavriiti na
lk 22 nai ina (kaiu kreatori ,  nismo ih
re vidjeli), no prosjetan igrai teiko da
? se natjerati da pogleda i drugi.
aialost, jer osnovna ideja
ije loia a igra vam
aista daje slobodu
a napravite 5to god
elite (ako moZete,
bijte voclu jednog
d zara(enih klanova i
reuzmite njegovo
rjesto - prita ie
e pri lagodit i) .  No
rafika je loia, detekcija
ontakta ponekad vai
obro izveden udarac
rroglasi promaiajem,
igra sveukupno ima

nanje od deset lokacija.
Jnatoi velikom broju
rruZja i stilova borbe,
r njoj te uZivati samo

poznavatelji te drevne umjetnosti jer ie
prepoznati klasitne poloiaje i pokrete.
Ni usmjeravanje pride nije posebno
zabavnojer mnogi zavrieci su iudni i
nategnuti, bez smisla i motivacije likova
iza njihovih postupaka. Sveukupno,
rijed je o igri koju je moguie zavriiti
za nekoliko sati, namijenjenoj za
ponovljeno viSekratno istraZivanje.
No za to je potrebno da zanemarite
zastarjelu tehnologiju i dizajn brojnih
elemenata, Sto uz mnogo kvalitetne
konkurencije nije lako. -Berislav Jozid

ry
(tll rao 5to prijelaz Pod okrilje

$-l Capcoma nije franiizi MotoGP
donio niita posebno dobro, tako ni
odlazak Milestonea s mjesta proizvocfaia
i dolazak Monumentala sastavljenog
od biviih ilanova Climaxa nije donio
neke znaiajne kvalitativne promjene u
serijalu. Uglavnom je sve ostalo isto; na
raspolaganju su tri serije motociklistiikih
natjecanja kroz koja (ete napredovati
u arkadnom stilu od 1 25cc prema gore.

Arkadni naiin volnje opraita priliian
broj pogreiaka, ali se barem trudi
donekle uhvatiti brojne varijable koje
su sastavni dio natjecateljske vo2nje
motociklom, te se kao takav provlaai
kroz sve dostupne modove (arcade,
championship, career). Arkadni karakter
osobito je naglaien iarenim HUD-om
preplavljenim gomilom Podataka o
postignuiima tijekom voZnje. Karijera
je nova, ali je zato nestalo challenge
moda koji nam se Prilitno svidio u
igri MotoGP 08 zbog koketiranja s GT
sustavom licenci. U karijeri krefete
sastavuanjem svoje ekipe, izborom boja,
unajmljivanjem PR agenta, odabirete
jedan od dva dostupna motocikla i
stvar krete. Od tog trenutka na vama
je da vozite 5to bolje, isPunjavate
zadaie koje je postavio sPonzor ne
biste li zaradili dodatni novac i tako
natjerali PR agenta da vam nalazi dobre
sponzore i inienjere koji ee omogueiti

unaprjedenje motocikla. Budete li vozili
"kao po ipagi'i slijede i bodovi Rider
Reputation nakon svakog treninga,
kvalifikacija i trke, a tada te napredak
biti mnogo br2i i lakii. Zakljuino, dak i
ako niste posebno zaljubljeni u jurnjave
motociklima, igra bi vam mogla pruziti
solidne sate zabave, no bilo bi dobro
da je prije kupnje ipak po moguanosti
isprobate sat-dva. -Tomislrv TomaSid

GATfiEPLAY svlBANJ 2o1o 83
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UzTMAJUCI U oBZIR nepopularnost Dynasty
Warriorsa kod nas i pretpostavljajuti da
ste odigrali barem jedan ili dva dosadainja
naslova (bio to Orochi, ili SamuraiWarriors,
svejedno), jako je vaino naglasiti da je
najve(i problem ove igre taj 3to ie noviteti
i poboljsanja uglavnom biti oiiti samo
fanovima. Svi ostali bi se, unatoi visokoj
ocjeni, mogli razoiarati kada shvate da
je Strikeforce ipak DW s kakvim su se
ranije sreli. Sustav borbe je i dalje krajnje
jednostavan tipitni hack & slash stare
Skole koji se nakon promjena u DW5 opet
vratio na staro, dizajn levela je grozan, a
kao da se svakim novim nastavkom gubi
velika uloga prepoznatljivog i specifiinog
oruija, bududi da ovaj put svaki lik moie
koristiti dva, prvi put u serijalu. Ono 5to
je u poietku podnoiljivq a nakon nekog
vremena jednostavno izlutluje jest zvuk, lste
melodije' isti glasovi, tonovi i efekti tjeraju
na pritiskanje tipke "mute" i sluianje mjuze iz
vlastite kolekcije.

na bojiltu kojeje na staromodan naiin
podijeljeno na odvojene lokacije.Time su
vjerojatno 2eljeli izbjeii vjeini problem
opadanja frameratea, u temu su i uspjeli, jer
ovoga puta se borite na manjim lokacijama,
no protiv ve(eg broja razliiitih protivnika,
od obiinih pijuna, preko zapovjednika,
do kojekakvih iivotinja, naprava
i, dakako, generala. Tu su i vrlo
izazovne i zabavne borbe protiv
velikih bossova koje nerijetko
znaju zavriiti u zraku, sto
je joi jedan od nizu
manjih dobrodoSlih
noviteta. No ono 5to
posebno oduievljava
jest podrika za
kooperativni
multiplayer do ietiri
igraia, koji DW-u daje
novu i jako zabavnu
dimenziju u koju je
svaki fan htio uskoiiti. To
sada i mo2ete, no valja naglasiti
da se radi o iskljuiivo online
multiplayeru. Samo ovaj dodatak
serijal odvodi u novom smjeru,
u kojem bi se mogao potpuno
preporoditi, jer bitke nisu
dobile samo na dinamiinosti ,
nego i na taktifkoj i strateikoj
(pogotovo ako igrate s CPU
suborcima) vrijednosti
koja prvi put potife na

Standardna i jedva prosjeina tl

Naporan. Za uiifanova, t2

lgraiki najhalitetniji DW
do sada

t6

Najduii Musou do sada, A7
visok replay-value '

i PSP YS. PSt Razlike u verzijama
,'velikih'konzola i PSP-a su, osim

rezolucije, vrlo mizerne

razmiSljanje. Omega Force,
nemajte straha i hrabro nastavite s

implementiranjem dobrih ideja koje
apsolutno gode i franiizi i vjernim
fanovima koji godinama dobivaju
isti proizvod u drukiijem pakiranju.
Na kraju ipak donosim sud i kao
dugogodiSnji sljedbenik franSize
tvrdim da je Strikeforce najbolji

Dynasty Warriors do sada.

Nuino osvjeienje fr aniize je napokon
tu

Dvnastv Warriorss
Siri l<efdrce
Prva primjetna i u svakom pogledu pohvalna
evol ucija ustajalog serija la
ZANR HACK & SLASH AKCIJA
temir r-+
G0DINE 13+
IZLAJZI U PROOAJI
pnorzvooli ouEel roRcE
tzolvld rorr
HTTP://d gnastgwarriorsstrikeforce.co.uk-/

!t uoeut" li vi to nazvati komicnim,
L.J ironiinim ili iednostavno
iznenacfujuiim nije uopie bitno, no
dinjenica je da je ovaj port s PSP-a moZda
najkvalitetniji Dynasty Warriors do sada.
lsprva gledajuii, DW: Strikeforce je isti kao
i u svojoj originalnoj"maloj"verziji, iak i
ito se tite vizualnog stila, no postupno
otkrivanje noviteta i poboljianja nikada do
sada u serijalu nije ostavilo tako pozitivan
dojam. U biti, ovo je tipiini DW naiinjen od
osnovnih elemenata koji se nikada, barem
ne znaiajno, ne mtenjaju - ista prifa, isti
setting, isti dogaefaji, iste bitke triju zaraienih
kraljevstava na istim bojiinicama, isti likovi...

wu,sHU I wEl
No ovoga puta DW se igra u izmijenjenom,
gotovo RPG stilu, kada unaprjeclivanje oruZja,
kupnju orbova, itema i primanje questova
vriite u selu, koje praktiiki obavlja ulogu
huba. Broj questova, odnosno misija je
zadivljuju€e velik, no opet, to su one tipidne
monotone i repetitivne misije kakve svake
godine vicfamo u ovoj franiizi. Za razliku od
prije, akcija se sada ne odvija na jednom
golemom otvorenom bojnom polju, nego

8{r

Dynasty Warriors:
Strlkeforce
OMEGA FORCE/ KOEI

_Darko Botii

www.gomeploy.hr
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Undead Knights

U osnov i  j ednos tavn i  akc i j s k i

RPG s  poma lo  b i za rnom P r i t om
junaci  se vraca)u tz mrtv ih da bi  se

osve t i l i  z l om  k ra l j u ) ,  Undead  Kn igh t s

moZe  se  pohva l i t i  j edn im  zan im l j i v im

i  o r i g i na ln im  e l emen tom:  p ro t i vn i ke

mo2ete pretvor i t i  u zombi je koj i  zat im

s lu i a j u  va i e  komande  i  mogu  napada t i

nepr i jate l je,  pomoi i  u sv ladavan1u
prepreka,  pa tak posluzi t i  i  kao

projekt i l i  koj ima cete gaefat i  druge

prot ivnike.  Na2alost ,  ta j  s t rate ik i

e lement u igr i  n i je Posebno dooro

imp lemen t i r an ,  u  p r vom redu  zbog

nepreglednost i  koja onemogucule

kval i tetn i je upravl janje vai im

trupama. Graf i tk i  osrednja ( iako puno

zombi ja na ekranu bez usPoravanja

n i j e  l o i  usp jeh ) ,  Undead  Kn igh t s
j e  v r l o  l i nea rna  i g ra  s  m in ima ln im

razvojem l ika i  Pr ice,  nebi tn im

razl ikama izmedu lokaci ja i  jednako

tako  j edno l i i n im  P ro t i vn i c ima .
Neko l i ko  zan im l j i v i h  bossova  i

nekol iko prepreka na putu pokazuju

GAMEPLAY sV BANI 2o1o.

da je netko u krei ranju ove igre imao

dobru ideju od igrata t razi t i  s t rateski
pr is tup i  upotrebu mozga, no na kraju

se sve svede na s lanje zombi ja u borbu

te v lastoruino stvaranje novih.  Sto ni je

posebno zabavno -  ako niste nekrof i l .

_Ber is lav Jozi i

Od imena, preko Zanra Pa do

osnovnih elemenata i  detal ja,

ova je igra kopi ja Puzzle Questa.  Ni

prva,  n i  zadnja,  no mora se pr iznat i  da

barem ne skriva svoje uzore. Ukratko:

radi se o RPG-u u kojem se borbe, razvo;

likova r sve druge aktivnosti odvijaju

putem logi ike igre kombiniranja boja.

Za razliku od sliinih igara na kojima
je polje za kombiniranje postavljeno

vertikalno, ovdje je ono horizontalno, a

i  kombinator ika je nei to kompleksni ja
jer trazi spajanje barem ietiri polja iste

boje u kvadrat 2x2.

Na2alost, unatoi raznolikosti zadataka

i mini igara kojima razvijate svog

heroja (oruZja,  oprema, I jubimac. . . ) ,

Puzzle Chronic les nema snagu pr ice

koja b i  vas pr ivukla,  n i t i  jednostavnu

eleganci ju zagonetk i .  Jer ,  da bi  igra ove

vrste b i la h i t ,  mora bi t i  jednostavna za

poietno ovladavanje. Ovdje je zadatak

od pocetka kompleksan, iako su Prvi
prot ivnic i  g lupi  pa vaie greike neie

iskoristiti.
lgra se ni grafiiki ne istiie, ito mo2da

bude ispravljeno u verzijama za Xbox

Live Arcade i PlayStation Network koje

stizu uskoro. lpak, ako se mozete strpjeti
joi nekoliko mjeseci do izlaska Puzzle

Questa 2,  i in i  nam se da te to b i t i  bol ja

var i jac i ja na temu kul tnog or ig inala od

ove kopije koja Zeli, ali ne uspijeva, biti

neito viie. Berislav Jozid

Puzzle Chronicles
i l t nnec  t en l i t 1 . 2c00 tNE  12+ tTL t I I uPRODAJ t IVERZ IJEZAXBOXLVE,PSNIP tUSKOROI
pRotzvogli tlrtl,lttE INTERACT vE lzoAvAc K0NAM HTTP:/uh games konamL'europe'com

IACHYON / TECMO KOEI

Velika koli i ina akcije na
ekranu bez usporavanja

Zgodna ali loie izvedena ideja o
mijeianju akcije i strategije

. l -., :,..,.-.1. .$:..*. i!: is!ri

8S



Pok6mon HeartG
lsoulsilve
Remake kultnog hita kojivjerojatno niste igrali
moZda je i najbolji Pokdmon naslov do sada
iltn Rpe tenlir 1.2 GoDtNE 3+ tZLAZt u pR0DAJr pnorzvosli r'rrruteruoo tzolvli r,trtrrruoo
HITP://www.pokemon goldsilver.com/

Po svom vei ustal jenom
sti lu, Nintendo nam pod

novim naslovima donosi  osvjeZenu
preradu star ih Pok6mon igara Gold
i  Si lver  koje su 2000. godine iz i i le  za
GameBoy Color .  lgre su,  kao Sto je

vet  uobi ia jeno,  gotovo ident i tne,  no
razl ikuju se po k l jutn im Pok6monima

Gotovo 5oo Pok6mona
feka da ih ulovite is
njima krenete u Setniu
koje u nj ima mo2ete skupit i .  Dakle
- ako iel i te "skupit 'sve' i  morat iete
kupit i  obje i l i  pronai i  pr i jatel ja s
odgovarajui im primjerkom i vol jom za
razmJenu.

zl poxrpoirtxlrt
No malo smo po2ur i l i  s  pr i iom jer

moida ima l judi  koj i  ne znaju o iemu
se tu radi .  Ako niste iskusni  Pok6mon
trener.  ne znamo i to uooie t razi te
ovdje, jer ovo je RPG avantura u kojoj
skupljate, razvijate i evoluirate ova
mala s impat i ina stvorenja,  izazivate
druge t renere i  na kraju postajete

najbolji Pok6mon trener. A do te
pozici je deka vas dug i  naporan put.
Naime, svijet koji istrazujete je
vel ik i  prepun zanimlj ivih l judi i
lokaci ja, pa vam se osim skupljanja
Pokemona i borbe nude razne mini
igre od koj ih vel iki  broj ni je bio
dostupan u originalnim verzi jama.
U pri jevodu: ako nikad niste igral i  ni
jednu Pok6mon igru a Zel i te odigrat i
onu koja nudi najvi ie, to su upravo
HeartGold i  SoulSi lver. Sveukupno
je u ovom nastavku seri jala moguie
skupit i  iak 493 malena d2epna
dudoviita, pa ako ste strastveni
skupljai,  imate pred sobom vrlo
vel ik zadatak - a iak i  ako niste,
put do zvanja najbol jeg trenera
vodi kroz mnoge Pok6mon dvorane
nastanjene vjeit im protivnicima. Da i
ne spominjemo Tim Raketu koj i  te vas
ometati  na vaiem oohodu.

vARLilvA TAKOcA OrnSnln
Rije i  je o k lasidnoj  Pok6mon RPG
avantur i  s  nei to skupl janja,  dosta
ist ra2ivanja i  mnogo borbe,  a ako
misl i te da je to izazov za malu djecu,
onda sasvim sigurno ne znate kol iko

je tesko pripremit i  se za sukob s
t imom od iest Pok6mona razl i i i t ih
sposobnosti  i  elementarnih af initeta.
Koli i ina razmiSljanja i  kombiniranja
potrebna za pobjedu u tei im bitkama
zaista je popri l i ina. Ako bai niSta
ne znate, napredovat iete polako,
jer eksperimentiranjem iete morati
otkri t i  koj i  vam Pok6moni trebaju u
kojoj situaciji, zatim iete ih trebati
izvjeibati da steknu nove poteze i po
mogucnosti  evoluirat i  -  a sve to trai i
vremena. No svi jet u kojem to radite je
simpati ian, a vet spomenute dodatne
aktivnosti  (uzgajanje bobica, sportske
aktivnosti ,  izrada Poke lopti)  umanji t
ie monotoni ju. Tu je i  Pokewalker, vr lo
zabavan dodatak igri ,  o kojem t i taj te u
obl i2njem okviru.

ZA POKEFAT{OVE
S tehnitke strane, Heartcold i
SoulSi lver ne razl ikuju se od igara
Plat inum. Pearl i  Diamond. a nizvukovi
(posebno glasovi Pok6mona koj i  su i
dal je piskutavo ir i tantni) nisu se mnogo
promijeni l i .  lpak, razl ika je mnogo i  da
ih se nabroj i ,  trebala bi barem jedna
stranica - od i injenice da vas odabrani
Pokdmon moZe sl i jedit i  po mapi i
usput skupl jat i  tajne predmete do toga

da moZete telefonom razgovarati s
t rener ima koje upoznate i  dogovarat i
medeve. Ukratko,  dak i  ako ste igral i
Gold i  Si lver  pr i je deset  godina,
HeartGold i  SoulSi lver  vam mo2emo
preporut i t i ,  a ako niste a vol i te
Pokdmone. ovo ie obvezna
l i teratura.  No ako o malenim
diepnim kreaturama na
temel ju dosada5nj ih igara
imate lose mi i l jenje,  ovdje
necete naai  n iSta Sto
bi  vam promi jeni lo

stav.
Berislav Jozid

Pok6mon HeartGold
SoulSilver
NINTENDO / NINTENt)O

www.gameplay.hr



How To Train Your D gon
Ihe Game
\ko vei niste htjeli biti astronauti, sigurno ste barem
ednom poZeljeli imati svojegazmqa
allR AKctJSKAAVANTURI tsRAit 1-2 G0DINE 6+ lZWl U PRoDAJI HTTP//!VW.howtotraingourdragongame.com/

! !  Neposredno pri je premijere novog

lJ Dreamworksova crt i ia, na tr2iSte nam
e st igla i  uobi iajena prateia igra, simpatiano
rrezentirana avanturica koja ima ambici ju bit i
re5to vise od igre koja se izdaje uz crtiC no u tome
>ai ne uspi jeva kako bismo 2el jel i  i  mi i  autori .
\ko ste dosad pogledal i  koj i  trai ler na internetu,
:nate o temu se u f i lmu radi, ako to vei ni je jasno

z naslova. Sto se pak igre t i te, ona ne prati  radnju
l lma nego djeluje kao nastavak. U igru ulazite
zborom l ika s koj im iete igrat i ,  no izbor Hickupa

Klince igra moie zainteresirati,
stariie ni ro minuta
l i  Astr id ne ut jeie ni na koj i  nai in na radnju i l i
nogu(i zavrietak. Odmah nakon izbora glavnog
ika podinjete s treningom zmaja, i to predstavl ja
;ol idno razraclen dio igre. Nu2no je vodit i  br igu o
:majevu zdr avlju, preh ra n i, vjernosti, raspoloienju
odmoru nakon svakog treninga i l i  borbe. Kako
>i se sve to f ino uredi lo, na raspolaganju vam je,

ra ovakvu igru, vr lo opseZan izbornik s mnoitvom
noguinosti  koje naZalost djeluju kao Sarena
raral ica; bogato, al i  ubrzo postaje monotono.
,taino je napomenuti da u igri  mozete trenirat i

ukupno iet ir i  zmaja, sudjelovati  s istreniranim
zmajem na turniru, skupl jat i  sastojke koj ima
se regulira zmajevo stanje, skupljati recepte,
opseZno edit irat i  zmajev izgled, igrat i  chal lenge
mod kad ga otkljutate i poigrati se s prijateljem
u arkadnom modu koj i  je zapravo isto 5to i  turnir.
Zvui i  bogato, no ustvari  je mriavo, jer kl incima je
briga o zmaju prekomplicirana, edit iranje zabavno
na kratke staze, borba im je mrvicu preteika na
kasnij im turnir ima, a za arkadno igranje treba
imati pri jatel ja s igrom, jer s tuClim zmajevima ni je
zanimlj ivo igrat i ,  tako da je zapravo chal lenge
mod jedini vr i jedan posebnog osvrta. Otok Berk
kao mjesto radnje f i lma prezentiran je privlaino,
l ikovi su sl ika i  pr i l ika nj ihovih f i lmskih inai ica, a
glasovi su dovol jno bl izu. Kontrole su jednostavne,
kamera je dobra, a moguie ju je i  korigirat i .  lgra
svakako ima potenci jal,  al i  su autori  naZalost
umjesto i i r ine i  dubine ot i i l i  samo u i i r inu.
TomislavTomaiid

How To Train Your Dragon
The Game
ETRANGES LIBELLULES / ACTIVISION
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Ovaj mjesec na stranicama Baywatcha moiete a,J
uglavnom o problemima u starijim igrama. Ne znam
i nefu spekulirati jesu li nove igre lakie ili ih joi niste
toliko zaigrali da naiilete na probleme, ali znam da
ih mi prolazimo munjevitom brzinom kako bismo se

pripremili za sve situacije u kojima dete se moida nadira

ASSASSIIIS CREED r - titateli
"Mene jednostavno zanima
moram li pro(i prvi diq to jest
znati priiu iz prvog dijela,
da bih znao 5to se dogatla u
drugom i shvatio ga?"
Kreio: lako bi ti pomoglo da
odigra! prvi diq ito ne samo
zbog priie nego i zbog toga jer
je to izvrsna igra, priia drugog
dijela je shvatljiva i bez toga.

: r { J r ' 1

ASSASSII{'S CREED - Karlo
"U memory block 5 se penjem
na istoiniviewpoint u
sredi3njem okrugu i dodem do
drvene grede ali Altair se drii
pored nje i nikako se ne ieli
popeti, a pritiskom tipke E se
ne sinkronizirai'
KreSo:To je jedna od boljki prvog
dijela. Na nekim panoramskim
pogledima nije dobro napravljen
prijelaz na izbotinu ili, u ovom
sludaju, gredu, te se Altair moie
popeti samo ako pricle na
ispravan nadin. Probaj se malo
udaljiti od nje te se popeti malo
viie ili mo2da soustiti malo

niZe pa ponovo pritfi. Naravno,
trebao bi se prvo primiti za nju i
visjeti s nje prije nego se popnei
(u prijevodu, ako ti je s desne
strane, idi na nju tipkom za
desno dok ne budei visio s nje te
tek onda stisni gore).

DIGIMON II'ORID DAI{A
SQUAD - vierni [itatelj
"Ne znam kako prodi drugi
otok, Kojim redoslijedom
trebam otkljuiavati krugove
da se otkljuiaju ljubiiasta
vrata?"
Kreio: Prvo dotakni crveni kruo
koji se nalazi naprijed i desno
od podetka (ne tamo gdje je
Salamon nego desno nakon tog
skretanja). Zatim dotakni drugi
crveni krug pa onda ljubidasti
potom se vrati do prvog crvenog
kruga te ga opet dotakni.

| ;a1!i:ri&i-{.-:. I i .a.+.,:; ' : i ,

DRAGOII AGE: ORIGIIlS -
Demian
"lnstalirao sam igru i normalno
igrao. Onda sam napravio

pauzu i igrao neke druge
igre. Kada sam opet nakon
nekog vremena pokrenuo
ovu igru gornji dio ekrana mi
je treperio, Uklonio sam ju s
diska ali sada mi se ne ieli opet
instaliratii'
KreSo: NaZalost, nisi nam dao
dovoljno podataka. Otito si
neito promijenio na raiunalu

od kada sije normalno igrao.
MoZda je rijei o instalaciji nekog
novog drivera ili nedem slidnom.
U svakom sluiaju, uklonio si
igru. Buduii da nisi rekao niSta o
tome za5to je ne moZei ponovo
instalirati, stvarno ti ne moiemo
pomoii. Rjeienje koje ti je netko
predloZio, formatiranje i ponovna
instalacija Windowsa, sigurno bi

upalilo ako se ne radi o fizidkom
oiteienju medija, ali s boljim
uvidom u problem to bi se
moZda moglo iizbjeii.

FARCRYz-Kar lo
'Otipkam iifru za dodatne
misue, pokupim neku kuvertu
i onda Predecessor tape pa
onda joi jedan ali nikako da
zavrii misija niti da se owore
nove. Kada ikako ih oWoriti?"
Kreio: Dodatne misije ijesu
samo lokacije vrpca tvojeg
prethodnika. Koliko vidim
dobro si ih otkljuiao i krenuo.
Skupi sve vrpce i saznaj neito o
fovjeku koji je poslan prije tebe.

GRAI{D THEFT AUTO 4 - Belo
"Proiao sam 99,5o/o igre i
ielim onih preostalih 0,5olo!"
Kre5o: S obzirom na sve ito si
nabrojio da si proiao, sumnjamo
da se preostalih 0,5 posto
moZe skrivati u obavljanju svih
sluiajnih prolaznika jer mora5
sve s njima obaviti do kraja
(osim onih likova koji se ne
broje). Aktivnosti poput biljara
su ti dobre, a provjeri jesi li
obavio isvih 50 jedinsfuenih
skokova jerjedan skok bi trebao
nositi toino 0,5 posto.

HARRY POTTER A]{D THE
ORDER OT THE PHOEI{IX.
Citateti
"Napravio sam razne svinjarije

www.gameplay.hr



DARKSIDERS: WRATH OF \
WAR (PSl X36o)
Pauzirajte igru, idite u opcije
te pod ENTER CODE upiSite
The Hollow Lord. Tom iifrom
tete otkljuiati oru2je The
Harvester. 

/

problem je u igri (tra2ite patch) ili

vaSoj konfiguraciji.

HITMAN E: SILENT ASSASSIN
- Eitateli
"Nalazim se na drugoj misiji i
imam problem. Naime, pobio

sam sve sffaiare i sada mi
govore da moram naii neki

kljui, a ja ne znam gdje."

Kreio: Na ovoj misiji su dva kljuia,
jedan od auta, a jedan od zatvora.
Oba se nalaze na tijelima ljudi
koje si vec, kako i iam kaZe3, ubio.
Tebi je potreban onaj od zatvora,
a taj se nalazi na donovu tijelu.

RES IDENTEVIL5 'MadMax
"lmam Resident Evil u kojemu
je jezik japanski pa kako to
mogu promi jeni t i?"
Kreio:  Znai i  da s i  nabavio
japansku verz i ju igre.  Razl ika
sama po sebi  ne bi  smjela b i t i
pr imjetna.  Cak i  u japanskoj

verz i j i  l ikovi  b i  t rebal i  pr i fat i  na

engleskom, dok su t i t lov i  na
japanskom. Promi jeni t i  ih  moiei
jedino tako da nabaviS englesku
verziju igre.

VENETICA - Prime
"Zapeo sam kada moram
pronaf i kUui Casmirovog
dutana. Stedim jednog
neprijatelja ali drugi pobjegne
s kljuiem i nigdje ga ne mogu
naei!'
Kreio: Na2alost, radi se o poznatoj
pogreici u igri - jednoj od
mnogih. Mora< uaitati prijainju
poziciju i probati ponovo.
Takoder, ako igrai na raiunalu,
postoji patch koji te popraviti
neke pogreSke, a medu niima i
ovu.

TEKKEN 5: DARK
RESURRECnON - titateti
"Da lije mogu(e igrati kao
Jinpachi? Jer proiitao sam na
internetu da je mogu(e, I ne
znam kako prije(i Tekken DojoI'
Kreio: Ako igrai na P53, onda
ga otkljuiai tako da pobijedii
arcade battle. Ako ne igrai na
PS3, jedini nai in je pomocu
datoteka za varanje, a viie o tome
moZei proiitati na internetu.5to
se tite Tekken dojo moda, ne
znam ito ne shvacai. Borii se u
jednom dojou i ito viie protivnika
pobijedii, to ti je viii rang. Kada
si broj 1 ujednom dojou, mo2ei
ui i  u drugi.

POKEMOI{ PIATIHUM . dSi.
Aniciio
'Gdje nati pokemone broj 45,
72,'t38,152i 170?"
Kreio: Redom: Route 2'14,
Hearthome Gym, Route 222,

susret u Old Chateau, Route 21 7.

"Sto da radim na fight area?

Pobijedio sam svakoga na

battle frontier i ito dalje?"
Kreio: Prvi put kada dodei na
fight area, samo pobijedi dvojicu
koji su kod vrata i preporuaujemo

da nastavii dalje s priiom jer su

ti pokemoni vjerojatno preslab

za battle frontier. Ako s izjavom

da si ih sve pobijedio misliS

da si proiao vet sve dijelove
battle frontier (tower, factory,
arcade, castle i hall), onda dalje
nema niita. Battle frontier je

opienito samo dio u kojemu
moiei orolaziti borbe idobiti 5to

vi5e BP-a kojima mo2ei kupiti
posebne predmete.

PRlt{CE Ot PERSIA: THE 5Al{DS
OF TIME - Dario
"Nalazim se na nivou
Hourglass. Nakon ito pritam

s onom ienskom nje nema i

onda dotlem u sobu s kiPom

i puno vrata. (ujem njen glas

ali ne znam kuda trebam i(i jer

kada utlem krozjedna vrata
vrate me na isto mj€sto;"
Kreio: Ako to Zelii sam rijeiiti,
jednostavno idi od vrata do vrata
i pa2ljivo sluiaj. Uvijek idi kroz

ona vrata iza kojih dujei kaPanje

vode. Ako ZeliS brZe, onda dodijeli

svakim vratima jedan broj.

lgnoriraj ulazna vrata, a broji od

njih u smjeru kazaljke na satu svih
7 preostalih vrata. U tom slutaju
morai iti kroz vrata brq 4,7 ,3
pa 1. Sada tei biti na sljedeiem

katu gdje ima malo vi5e vrata,
no postupi jednako pa idi kroz
4, 9,5. lpak, napomenuo bih da
je ovo pitanje dosta iesto te se
nadam da ie potencrjalni budufi
zainteresirani za ovaj problem
prolistati stare brojeve.

MARIO KART Wll - Sven
"Kako otkljuaati Toadette te
likove u srednjoj kategorfi?"
Kreio: Postavi vremenski rekord
na 32 razliiite staze da bi
otkljuaao Toadette. Za likove koji
se mogu otkljutati u srednjoj
klasi trebai: Daisy - osvoji special
cup na 1 50cc, Birdo - postavi
vremenski rekord na 16 razliiitih
staza, pobijedi 1 00cc retro s
barem jednom zvijezdom, Didy
Kong - osvoji Lightning cup na
50cc.

CALL OT DUTY: MODERN
WARFARE z - Branimir
"Puno sam igrao igru no
najedanput mi se poiela
nasumiino zamrzavati u igri ali
i u izborniku, To traje nekoliko
sekundi, Aiurirao sam drivere i
ugasio sve nepotrebne detalje
ali idalje postoji problem;"
KreSo: To je uistinu poznati
problem. Trebai blokirati promet
na TCP portovima (zapravo samo
dolazeci promet, ali moZei i
odlazeii). Ako imai Windows
7, postavi to pravilo u njegovu
firewallu, a ako imai druge
Windowse, postavi neki firewall
kojim iei blokiratiTCP promet.

da razljutim Umbridge
(moivare u dvoriStu, Pokvario
zvuinike i joi neke Stete) ali

ni5ta viie ne dobivam za raditi,

a Ron me samo 5alje da traiim

nove ljudeJ'
Kreio: Ako si stvarno obavio sve

nepodopitine (pet zvucnika,

tri mocvare i Pokvario sat na

tornju), onda stvarno trebai

srediti sve ilanove svoje gruPe.

TrebaS imati svih 28 dlanova.
Pritaj s njima i nauii ih tarolije

koje ne znaju te vidi trebaju li joi

neito od tebe.

iuot'tt pRoereMl - iitatelii
Primili smo nekoliko iudnih
problema koji se uglavnom
odnose na izlaienje iz igre,
pogreiku pri instalaciji il i Pak
resetiranje kompjutera usred

igre. Zajedniiko obiljeije svih

tih problema jest da niSta nije

detaljno opisano nego ie samo

izreien problem.
lmajte na umu da kod raiunala
postoji pregrit stvari koje
mogu biti uzrokom problema.

eak i sde ta l j n imoP isom
teiko aemo postaviti jednu

preciznu dijagnozu, a bez njega

nema ni pokuiaja. Stoga vas

molimo da ubuduie detaljnije
opiiete problem kao i situacij*
s operativnim sustavom i
konfigu racijom vaieg ratunala.
Ako niita drugo, ima jedno

zlatno pravilo - igra mora raditi

na iistoj i novoj instalacti s

najnovijim driverima, ako ne,

GAMEPLAY SVIBANJ 2o1o.



Maten,  aLi  funkcionatan
Netbook raiunala su u zadnjih
godinu dana postala vrlo
brojna i  zastupl jena klasa.
Zbog svoje vrlo niske cijene
odmah su pronaSla svoju
publiku. Netbook ratunala
svoju nisku cijenu postiZu
malim dimenzi jama i malom
snagom koja je joi uvijek viie
nego dovoljna za surfanje
internetom i komunikaci ju, i to
je ve(ina zadaia prijenosnih
rafunala.
HP-ov najnoviji konj za utrku
Mini 210 ie zbog iznimno
upotreblj ive tipkovn ice
poslul i t i  i  za obavl janje
kakvog jednostavnijeg
uredskog posla. Odmah
smo naveli  i  najbol j i  dio
tog prijenosnika, njegovu
tipkovnicu. Specifikacije su mu
iste kao i kod konkurencije,

Atom procesot gigabajt
memori je i  disk od 160 GB.
Neobitnost je neSto veaa
baterija koja raiunalo na stolu
naginje ka korisniku, i to je
prakti tno, al i  izboi ina ometa
spremanje u manje torbe.
Pohvalit iemo i osjetljivost
i preciznost touchpada koji
nema zasebne t ipke nego
samo oznatenu povri inu
koju treba pri t isnuti .  S druge
strane, finii kutiita nije
najsretnije rijelen jer na
njemu ostaje doslovno svaki
dodir prstom. Nije nam se
svidjelo ni kako je baterija
uivri iena na raiunalo,
nemoguie ju je f iksirat i  i
konstantno se kl ima. Mini 210
je unatod svoj im manama
natprosjeino kvalitetan
netbook.

D-Link DN5-343

Podaci za ci ietu mreZu
ZAHTJEVI KUCNIH korisnika za prosrorom
za pohranu rastu iz dana u dan, a podaci koje
spremamo su sve viSe jedinstveni. Toini je radi
se o podacima koje smo sami kreiral i  i  u slutaju
gubljenja su nenadoknadivi.Tu pri je svega misl imo
na fotografije i videozapise samih korisnika. Gubitak
takvih uspomena je nenadoknadiv. Zbog toga treba
raditi redovite sigurnosne kopije takvih sadriaja.
Jedan od prakti tni j ih nai ina za sigurnosno kopiranje
je NAS (Network Attached Storage), urecfaj koji se
spaja na mreZu i  dostupan je svim raiunal ima na toj
mreZi - uz moguinost ograniaavanja pristupa.
D-Linkov novi model DNS seri ja omoguiava
instalaciju tak tetiriju tvrdih diskova. Ako se
NAS korist i  za sigurnosno kopiranje, tada bi bi lo
pametno diskove slo2iti u zrcalnu konfiguraciju
gdje bi raspoloiiva bila tek polovina kapaciteta
diskova jer bi se svi podaci zapisivali dvostruko -
na dva diska. Ako ie NAS poslu2it i  kao server za
mult imedijske datoteke, pri  temu je jedino vazno
da one budu raspoloi ive svima na mrei i  ci jelo
vrijeme, tada se mogu koristiti diskovi u cijelosti.
Ovaj NAS fe bit i  pr ikladni j i  za sigurnosno kopiranje
jer njegova propusnost podataka nije dovoljno
velika da opsluiuje viie radunala na mreZi dovoljno

vel ikom brzinom za
reprodukciju zahtjevnih
sadr2aja u realnom
vremenu. Brzina protoka
podataka iznosi oko 12
megabajta u sekundi,
5to je viie prilagocfeno
kuinim korisnicima nego
poslovnim namjenama.

9o www.gameplay.hr
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oi  manj i  iprakt icn i j i
D-ova  nova  se r i j a  p r i j enosn ih

5  i ndn ih  d i skova  j e  j o i  man j i h
menz i j a  od  p r i j a i n j i h  p ro i zvoda

:e  nam jene .  Kva l i t e t a  i z rade  j e  i s t a
ro  i  p r i j e .  Kua iS te  j e  p l as t i ano  s
rn i r an im  rubom,  s to  da je  os j e ta j
qu rnos t i  da  (e  d i sk  os ta t i  a i t av  ako

. lcajno padne. Najveca novost  jest

p rom jena  su ie l j a .  Um jes to  m in i  USB
s tanda rda  nov i  d i skov i  se  spa la j u
m ik ro  USB konek to rom.  P r im i j e t i l i
smo  da  gumena  ob loga  d i ska
donek le  sme ta  da  konek to r  s j edne
kako  t r eba  u  d i sk ,  i t o  j e  i  j ed i na

zam je rka  t om supe r  t i hom d i sku
viSe nego zadovol javaju(e brz ine.

Jak,  pa cak ip re jak

ANTEC MISLI I  NA one koj i  vole i \ , - . . - , .

eks t r emno  popun i t i  s vo je  r a i una lo  t e

r  svo jo j  ponud i  ima  napa jan le  snage

I 200 vata.  Napajanje ove snage bi  se bez
p rob lema  t r eba lo  nos i t i  i  s  kon f i gu rac i j ama

koje se sastoje od tet i r i  graf icke kart ice i

dese tak  d i skova .  V je ru j emo  da  j edan  p ros j e i an

ko r i sn i k  nema  po t rebe  za  t o l i kom snagom.
Na5 im  na j j a t im  kon f i gu rac i j ama  n i j e  nu2na  t o l i ka

snaga ,  a l i j e  l i j epo  ima t i  r eze rvu .
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Hardware
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NO ENERAqI, r\-
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Nvidia je svoje fanove drLala na tankom ledu zadnjih Sest mjeseci koliko im je AMD mahao
pred nosom svojim DirectX 1 1 grafiikim karticama, no napokon je obeianje odrZano
i graf icke kart ice bazirane na i ipu kodnog imena Fermi su ugledale svjet la LED dioda

ugradenih u venti latore raiunalnih ku(i5ta
Pl5E:  Goran Marav i i

PODSJETIMO DA JE MICROSOFT 10 nisu izgledale znadajno bol je od
ovaj put suracfivao s AMD-om na starijih DX9 igara.
izradi DirectX I 1 API-ja pa je taj
proizvotfaf neito spremnije dodekao Potpunoje suprotna priia s
nove Windowse. U sluiaju Windowsa Windowsima 7. Korisnici su bili gladni
7 bilo je manje pametno kasniti s novih tehnologija koje im je Vista
implementacijom DX 1 1 API-ja nego pokazala, ali ih nije izvriavala kako treba.
sto je to bilo s Vistom, kada je ATI Windows 7 je ispravio Vistine propuste
zauzeo iasno drugo mjesto. Naime, itime si priskrbio da ga korisnici brzo

uzjedan GPU, na modelu 480 to je 1,5 .  i
gigabajta radne memorije. I

- i

usvoje. Vidjev!i kako brzo je prihvaien
novi operativni sustav, i industrija igara
se prilagodila novom DirectX API-ju koji

je doiao s nj ime.
fi':: r., ., .: . r, ; lgre su u velikom

broju i kratkom roku dobile podriku za
DXl 1, a jedini proizvoclai hardvera koji
im je to mogao omoguiiti bio je AMD.

Nvidia je za to vrijeme prodavala treiu
recikla2u jednog te istog grafidkog aipa
koji je bio kvalitetan, ali je nakon toliko
vremena i smjene generacije DirectX
API-ja doista pokazivao umor. Prvotne
najave su velikog proizvodaia grafidkih
iipova trebale smjestiti za pete AMD-
u, al i  to se ni je dogodilo. Nizale su se
odgode sve do prol jeia 2010. godine.

I ' IAPOI(OI{ FERMI
Prema prvim testovima probnih kartica
i ini  se da je Nvidia uspjela napravit i
dobar posao. Za sada su najavljene
dvije grafitke kartice i obje spadaju u

FERMI

NVIDIA JE NOVOM gra f i i kom i ipu
nadjenula kodno ime Fermi prema
tali janskom fizi iaru Enricu Fermiju,
izumitelju nuklearnog reaktora.
Vjerujemo da se tim imenom cil jalo na
snagu koju ie proizvoditi novi GPU, a
ona u ovom trenutku doista jest velika,

I " : -, :_.," ' '_'

sam vrh ponude. Radi se o modelima
Geforce GTX 480 iGTX 470, s time da
je veliko zanimanje izazvao GTX 480
kao apsolutno najjaii model. Nvidia je
kao i u proilosti pokuiala koncentrirati
snagu u jednom iipu, koliko ko5talo da
koitalo. I ovaj put su uspjeli u namjeri.
Model 480 GTX je standardna grafidka
kart ica s jednim GPU-om opremljenim s
1,5 gigabajta radne memorije, uvijek €e
to biti GDDR5 memorija.

Kao takva, grafiika kartica se bez
problema nosi sa starUim modelima
istog proizvoclada, iak Stoviie prisutan
je napredak u performansama od
barem 30-ak posto. Nemoguieje
definirati egzaktan broj zato Sto
performanse nisu jednake u svim
igrama. Ako se u igrama ukljuduju
napredne opcije poput anti-aliasinga ili
se radi o iznimno visokim rezolucijama,
tada je razlika u performansama joi
veia.

Kupcima grafiikih kartica bit ie
dosta vaino da GTX 480 u gotovo

GeForce GTX 48o ie naisnainiia grafiEka
kartica s jednim GPU-om na trZi5tu

Vista je bi la nezrela tehnologi ja i
kao takvu ju je trziste prepoznalo.
Razvojni t imovi nisu puno polagal i
u implementaci ju novog
API-ja u igre jer je vei ina l

korisnika ostala na starim
Windowsima XP koj i  nisu
mogli  primit i  DirectX
10. One igre koje su bi le
komoatibi lne s DirectX-om

SPECTF|KACUA I{OVOG GPU-A

NOVI  GRAFIeKI  PROcESoR oro izveden
je u proizvodnom procesu od 40 nm, isto
kao i njegova konkurencija Directx I 1
iz AMD-a. eip broji vi ie od 3 mili jarde
tranzistora. Takt jezgre je 700 MHz, a
GDDR5 grafi ika memorija kuca na 1400
MHz. Novom generacijom je postavljen i
novi standard u koli i ini memorije vezane

,''.,;l**
; :'$l
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svakom suieljavanju pokazuje bolje
performanse od najjade AMD-ove
grafi ike kart ice s jednim GPU-om
(Radeon 5870). Situaci ja se bitno
mijenja kada se GTX 480 suieljava s
Radeonom 5970 koji se zapravo sastoji
od dvije grafidke kartice u Crossfire
vezi, ali objedinjene u jedan Paket
koji se spaja na jedan PCI-e slot. Dupli
Radeon se u mnogim igrama Pokazao
kao prevelik zalogaj za GTX 480, Sto je
i normalno. Vjerujemo da ie i  Nvidia
u neko dogledno vri jeme lansirat i

GEFORCE G'lX47o

5LABIJ l  MODEL GTX 470 tek  smo
spomenuli. Razlog tome je i in.jenica da
se radi o gotovo identiinom proizvodu

samo n i ieg  radnog tak ta  iopreml jenom
s manje radne memorije. Takt GPU-a
na modelu 470 le 607 MHz, a memorije
121 5  MHz.  Ko l i i i na  ugra t lene memor i je
je 1,25 gigabajta, S padom performansi
do laz i  i  n i :a  c i jena .  Nv id ia  p reporuau je

cijenu od 349 ameriikih dolara za model
470,  a  499 amer i i k ih  do la ra  za  mode l
480.

temperaturama treba
dobro paziti da se
izbjegne diranje grafi ike
kartice ako je kuiiite otvoreno
U zatvorenim kuiiitima ie moiebitni
vlasnici nove Nvidijine kartice morati
osigurati kvalitetno provjetravanje radi
adekvatnog hlaclenja.

Pozitivno je 5to je cijeli paket u kojem
se nalazi GTX 480 neito manji od top
modela iz AMD-a i l i  stari j ih Nvidi j inih
kartica, prije svega je kraii, ito ne treba
zanemarit i  kada se osigurava dobro
hlaelenje.

Kao i to smo napomenuli ,  uz visoke
temperature ide i  vi ia razina buke.

Na referentnim Nvdij inim kart icama
to i jest sluiaj, no razni proizvoefaai
ie iskuiavati  razne sustave hlaclenja i
povesti  posebnu brigu o razini buke
pa odekujemo da ie komerci jalni
modeli  ove grafi ike kart ice bit i
znatajno t i6i ,  a mo:da (e bit i  i
ef ikasni je hlacfeni.

Zakl jui i t  iemo da Nvidia sa svoj im
proizvodom ni je nimalo razotarala
svoje itovatelje i oni koji su se uspjeli
strpjet i  da ne kupe neki Radeon u
zadnjih iest mjeseci sada ce napokon
doii na svoje. GeForce GTX 480 pravi je
nastavak Nvidijine loze. GP

Porast peformansi u odnosu na proslu
generaciiu Nvidiiinih proizvoda ie u

prosieku vedi od 3tl posto

grafi iku kart icu sl i inog koncepta,
no nismo sigurni da te ona bit i  bai
dvostruko bolja od kartice GTX 480.

Visoke performanse novoga grafitkog
dipa dolaze uz odreifenu cijenu. Ta
cijena je vrlo visoka potroinja energije,
a uz to ide i poveiano zagrijavanje te
nuino i poveiana buka u radu zbog
nulnosti efikasnog hlaefenja cijelog
sustava,

Konfiguracija s GeForce 480 GTX
grafiikom karticom zahtijeva vi5e od
1 00 vati snage vile nego Sto je treba
konfiguracija s Radeon 5870 grafiikom

kart icom. lznenaelujute je da (e

480 GTX progutat i  v iSe energi je i  od

duplog Radeona 5970. Podsjet imo da
je i  s tar i j i  Nvid i j in  model  GTX 295 koj i
je  koncip i ran poput Radeona 5970

bio vel ik i  potro iac energi je.
U usporedbi s novi jom
grafiikom karticoma GTX
480 se pokazao ipak malo
itedl j ivi j im od modela GTX
295.

Visoka potroinja energije
znaii i visoke temperature rada.
Konkretno u slutaju modela GTX 480 radi
se o radnim temoeraturama viiim od 90
Celzijevih stupnjeva. Pri takvim radnim
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Josh Rouse
EI Turista (Bedroom Clossics)

Timbaland feat. KattY PerY
lf We Ever Meet Again

Rihanna
Rude Boy

KAKVA JE TO SJAJNA Nashvi l lska
(ne, ni je country) kari jera trebala
bit i !  Al i  obeiavajui i  Josh Rouse
zaljubio se u Spanjolku, odsel io u
Espanju i  tamo napravio nekol iko
zgodnih albuma. Najnovi jeg,
El Turista bi lo bi nepo5teno
usoorecl ivat i  s Paul Simonovim

Erykah Badu

Gracelandom i l i  RhYthm Of The
Saints, al i  ima neki kozmoPoli tski
duh koj i  se odl i ino uklaPa s
Rouseovom filozofijom. Malo na
engleskom, malo na Portugalskom
il i  ipanjolskom i Josh Rouse
opet ima pogoclenu PoP Ploau
napravl jenu za guStanje.

(Univercal)

6
E

E

N

2

3

4

5

6

7

8

Lady Gaga feat. BeYonce
Telephone

New Amerykah Part Two

AvrilLavigne
Alice

David Guetta feat. Kid Cudi
Memories

Gramophonedzie
Why Don't You

RobbieWilliams
Morning Sun

Gorillaz
Stylo

ERYKAH BADU U NOVOM sPotu

<eta po rodnom Dal lasu,  aveni jom

na kojo j  je st radao KennedY, Pjeva
i  lagano se skida,  sve dok se ne

skine do gola i  padne kao Poko5ena
metkom. Dembel i  Prolaznic i  sa

6i l ter icama gledaju i  n iSta im ni je
jasno,  a Amerika je zgro2ena. Sto

Drive-By Truckers
The To-Do

znai i  da gospoja ima novi  a lbum. Koj i

nam se jo(  v i ie sv ia la od hval jenog

p re thodn i ka  j e r  ima  mnogo  v i i e

organskih instrumenata,  mekani j i  je  s

manje pol i t i ik ih poruka te je stvoren

za s lu ianje u svako doba. ErYkah?

Ne gledaj te,  s lu ia j te.  Njo j  ne t rebaju

spotovi .

Big
e+

(PIAS)

e :Fi,I' =
g

z
*

-!-.

MMMMM, JOS JEDAN kandidat za hit
mjeseca, Drive-ByTruckers i  nakon 13 godina
te 1O albuma vol imo sve vi5e. lz najmanje
dva razloga- ostali su jedan od rijetkih rock
bendova koji piie sami za sebe i nije ih briga
za mainsream mjuzu, odn. jedino tako i  znaju
I kol iko god nepoznati ,  jos uvi jek su jedan

od najameriikijih bendova, ito se sve lijepo
tuje na novom albumu. Ne znai ito je bolje,
Hoodove stvari ili one ostatka benda, buduii
da uvijek demokratski sudjeluju. Veliki rock
album, prvi rockerskiji nakon Southern Rock
Opere pokazuje izaito vrijedi imati tri dobra
gitarista u bendu. Eh, da ih je vi ie.. '10 ff:f'roo

Johnny Cash
American Vl: Ain't No Grave

@ Ferrabylionheart
(Lost Highway) The Jack 0f Hearts (Lights And Buttons)

IAKO JE POSTHUMNA izdavaika ostavitina mnogih
(2Pac, Hendrix...) veta od njegove, posljednje i
nadaleko hvaljene Cashove snimke s Rickom Rubinom
imaju najveiu vrijednost i teiinu' Sesti dio ove
suradnje znakovitog naslova Ain't No Grave na prvi
pogled izazivaju jezu, pogotovo s naslovnom stvari
u kojoj Cash pjeva klasik"Nema tog groba koji bi
zadrZao moje tijelo'i No sluSanjem cijelog albuma
stvara se potpuno drugaiiji dojam i shvata smisao
poruke koja, sreiom, nikako nije upakirana kao i ostali

ETO DOKLE JE TO doSlo: i nakon odliinog,
hvaljenog i najtoplije preporuiljivog Catch
The Brass Ring, Ferraby Lionheart je tol iko
nepoznat da se do njegovih albuma teiko
dolazi i preko neta. Ali usprkos ignorancije
veiih izdavaikih kuta, na svom sajtu
Fenaby prodaje svoj album za piiljivih
10S plus 3 na poitarinu, i  potpisanog ga

Salje na kuinu adresu, Buduinost sluianja
mjuze? Ferrabya ne brine previie, on je jo5

uvijek raspjevan i rasviran, a i The Jack Of
Hearts zvuii kao da ste za rotlendan dobili

posthumni produkti za izvlaienje love isentimenta. Na ovim snimkama iuje se da

cash zna sto ga ieka ali radi toga uopie nije tuian ili patetitan. Na svim stvarima

osje(a se neka nehajnost iveselje koje mogu imati samo starci ili djeca prije nego

ito ih poinu tupiti u Skolama. lma pravo Johnny Cash: nema tog groba koji bi ga

sprijeiio da nas iznova iznenadi, kakva god imali vjerovanja u zagrobni Zivot'

filigransku kutijicu s balerinom na otvaranje.
pravi mali draguljii(l Najjednostavniji vintage zvuk uz puno iskrenosti za let po

oblacima, od Fenabya iemo sejo3 sa zadovoljstvom naruiivati.

www.gomept0y- l



ffi
I The Hurt Locker

Sherlock Holmes

Twilight Saga: New Moon

Alvin and the ChiPmunks 2

Crazy Heart

5. Darko
2009., ZF, gl. uloge: Daveigh Chase, Briana Evigan,

DVD IZDANJA FILMOVA vi ie gotovo

ropce i  ne iz laze za v ideoteke,  nego

e isk l juc ivo kupuju,  a dodatno Je
:animl j ivo i to je nastavak kul tnog

lonnie Darka iz i iao isk l juc ivo za

. ldeotr2iite, bez ikakve namjere

: ta ide u k ina.  Razlog je vJerojatno

JUna svjesnost  producenata kako S.

larko nema nikakve ianse Ponovi t i
-spjeh prethodnika.  pa se uopie nisu

:el je l i  zamarat i  t ro5en1em novca za
-r  nodistr ibuci ju.  Potez je v i ie-man.;e

rcekrvan, jer  5.  Darko ni  Po temu ne

)osere sve ono c ime je Dolnie jo i

1001 .  zaradio status ku tnog k lasika

l ron  Man 2

2o 1 0., akcijski 5F, gl. uloge; Robert Downey Jr.,

A PRAVI  F ILM o  suPe r j unaku

te  nas tavak  sada  vec  ku l t nog

ron  Mana ,  uz  se r i j a  X  Men

svakako  pona jbo . l l  f i lm  o

:upe r j unaku  dosad .  Gen i j a i n i

Robert  Downey l r .  u ovol  ce

avan tu r i  uk r s t  t t  ene rge t sko

srce s poludie n.r  N4ickeyjem

Rourkeonr,  uz sPektakl  koi i
jednostavno ne smiJete
p ropus t i t i .  Da  b i s t e  dob i l i

deju o tome sto vas oiekuje

kada f i lm od kraja t ravnja

dode  u  k i r a .  oba lezno  pog leda j t e : ve

raspolo2ive t ra i lere -  pa cete odman
-hva t i t i  o t kuoa  do laz i  na i  op t im i zam.

l ron l \4an 2 s l i iedi  proku6anu formulu

1
2
3
4
5

2 Rlvin and the Chipmunks 2

3up
4 zon
5 Harry Potter 6

Kick Ass
201 0., komedija, gl. uloge: Mark Strong, Nicolas

@
Ed Westwick, redatelj:

e
Cage, Chloe Moretz, redatelj: Matthew VaughnChris Fisher

2anra i  5 i re,  no ostaje a in jenica kako se

u poplavi  grozomornih f i lmova ipak

izdvaja elementarnim dozama zabave za

l jubi te l je 2anra.  Ako ste vol je l r  or ig inal ,

pogledaj te,  a l i  ne oiekuj te previ ie.  Kada

ne ocekujete previ !e,  ne moiete se ni

razoiarat i ,  zar  ne?

U njegovu borbu protiv

nepravde i  z lo i ina ukl ju iu je

se i  mlada Hi t  Gir l  sa svoj im

ocem Big Daddyjem, kojeg
je br i l jantno ut je lovio Cage.

Trojci se prikljuiuje i Red Mist,

a svi  zajedno dot i  ie  u Pr i l iku
obratunat i  se s lokaln im

mafijaiem i dokazati kako je

za superheroje od supermoi i
presudni je supersrce.  Naia

preporuka mjeseca, svojim

posjetom kinu obavezno pr idonesi te

pozi t ivnoj  b i lanci  kredi tne sposobnost i

v lasnika mul t ip leksa.

UZ VECINU KOMEDIJA sezone, Kick

Ass se mo2da prometne u najbol j i  f i lm s

Nicolasom Cageom svih vremena i  prv i

za kot i  necemo zamiSl iat i  da u njemu

umjesto njega glumi Steven

Seagal .  Radnja je posve

suluda -  srednjo5kolac Dave
pod utjecajem stripova

zabr i je da ie postat i

superheroj ,  a nakon i to

medi j i  promovira ju n jegov

trash-pokuiaj  postajanja

superherojem Dave Pocinje
okupl jat i  is tomi i l jenike.

Toy Story 2 3D
20l O,, animirani, glasovi: K. Miki(, R' Zidari(' P.

2

C^
Meniianin, redatelji: John Lasseter, Ash Brannon

M. Rourke, redatelj: Jon Favreau

gdje je sve iz  prvog f i lma potencirano

na  dese tu ,  uk l j u i u j uc i  akc i Ju ,  e fek te  r

suludu re2i .1u koju i  dal je potpisu1e Jon

Fav rpau .  D rugo  p repo ru ld  m le5e (a .  pd

pazi te kako t ro i i te d2eParac.

i21999.- dobro vam se iini, osim

ito desetljeie kasnije dolazi u

3D inatici kako bi vam dodatno

uzeo lovicu i pripremio vas za

treti dio filma najavljen za svibanj.

Komercijalno posve opravdan potez

za koji ie svatko odluiiti da li mu

vrijedi potencijalnu cijenu karte, uz

napomenu kako su Amerikanci  iPak

imali viSe sreie - kod njih su u "3D

paketu"pr ikazivani  i  prv i  i  drugi  d io

kao gotovo ietverosatna projekcija

Hrvatska nahsinkronizacija se
podrazumijeva, pa ako ste sluiajno
propustili TS2, evo vam 3D Prilike
da nadoknadite gradivo.

NA lSTl DAN KADA dolazi lron
Man 2, stiZe i nastavak Price o
igradkama, posve odekivano u 3D
tehnologiji za sve one sretnike
koji u RH iive u gradovima
gdje su 3D kina stvarnost.
Ako vam se dini da ste Proili
kroz potprostorno-vremenskL
vakuolu - jerToy StorY 2 je film

The Blind Side

2e
Scarlett Johansson,

;AMEPLAY 5v BANI 2oro.
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I(AD ODE SAIIADER
Dragi Gameplay!
Preskotit iu onaj dio vi ste najbolji itd. (jer
to svi znaju) pa (u odmah prefi na pitanja:
1. 5ta vam je draie FIFA ili PES?
2. Dali mi se viie isplati kupit MW2 za komp
ili mog plastiinog ljubimca (P53)?
3. Koliko ima iena u vaiem timu?
4. Koju konzolu najviSe igrate?
P.5. Jednom iitatelju koji je pito kad te GP
opet koitat 1 8 kn odgovorili ste "Kad ode
Sanader'i On je vei davno otiio iz vlade a
GP je joi uvijek 20 kn? Zasto je to tako?
Ostanite i dalje najbolji iasopis u Hrvatskojl
Vai vjerni iitatelj Boky!!!

1. Seks. S pravim curama.
2. Ovisi kako voliS igrati- precizno,
bulje€i u monitor itrgaiudi kitmu, ili
razbaSkareno u krevetu, psuju(i sporo
respawnanje.
3. Tri. Mislii na prave, je li, a ne Durine
imaginarne?
4. Bezrazfike
P.S. Sanader€eeee, vraaati seeeee!

PUXISHER
Pisem vam prvi put u nadi da te te objaviti
moje pismo u broj 88 da preskoiimo ono
da ste najbolji tasopis na svuetu.
lmam par pitanja.
l. Hoie li izaii ounisher2 ?
2. Ako znate kada i gdje bi ga se moglo
nabaviti?
3. Veliki sam marvelov fan znate li jeli
postoji ghost rider za komp gledo sam neSt
na youtubu no radije da se obratim vama.
- Unaprijed HVALA!
- VaS vjerni iitate|j gamerl 5E3

Glasine na netu oblajavaju da bi
Punisher 2 mogao biti jedna od prvih
igara na novome Xboxu, Sto te redi da
(emo se malo naiekati. Od Ghost Ridera
sjefamo se samo verzije za PS2, PSP
i GBA prue tri godine, ali taj ba5 i nije
najbolje proiao.

PROTAZI KROZ TETU FAZU
Pozdrav redakcijo Gamplaya!
Evo pi5em vam slomjene desne rukejer
sam s ljevom nespretan s livom.
Nemugu se sitit od kojeg vas broja iitam
samo znam da je tekken 4 bio na naslovnici.
Ja, kao dio ljudi u mojoj obitelji uioj i Siroj,
koji su majistori za kompjuterom (570)
piSem ovaj e- mail. Naime, dostatan broj
ljudi u mojoj familiji i u2oj okolicijedva da
znaju upaliti kompjuter. Da nema mog oca,
moida ija ne bi moga.
Poie sam igrajudi Doom na win95 a

sada hakiram u svaki program na svom
komjuteru koji naZalost-mora iak halo:ce
i Doom 3 na najniioij postavci igrati.
Moja majka nema pojma kako na pc-u
promjeniti velika i mala slova, a tipa koji
mije stavlja gips prije te ga vrag odnit
dok nacle tipku"enter': Mog dida triba
natirat da nam da stavit digitalni signal na
njegovu televiziju, A baba. Baba te prije
kompjutorskog miia dat maiki prije 5to ga
nauii koristit. Sad natirat moju mater da
mi kupi PS3 ili jati pc de bit ko natiravanje
jedne Lucije da mi se potpise na gips. Plus
ja sam teenager koji po svima samo prolazi
kroz neku "fazu'i Pa ako imate neku ideiu u
vezi toga- POMOZITEIII
A sad pitanja:
1. Sta (e se prije pojaviti- Dukem nukem
forever ili psn u hrvatskpj
2. Zna li se toian datum izlaska
Splatterhousa
3. koje je najteie za odgovorit:a) Hote li
nove Halo igre bit dobre? b) Kojije smisao
iivota? c) PS3 ili Xbox360?
I to je to pozdrav od Psycho-a.

Je, je, svi smo imali faze. Ali smo mi
nekako u njima i ostali. A najgore je
ito ti to nikako nete biti niti jedine, niti
posljednje faze. Neki faze proiivljaju uz
pomod isuradnju roditelia (5to nikako
ne mora znaiiti da su u perspektivi i
sletniji), a neki neiiivljene faze odratluju
kasnije- u dvadesetima, tridesetima,
tetrdesetima... za kasnije ne znamo, ali
sumnjamo na isto. Splatterhouse (e na
jesen. I pitanja su ti teSka i nefer, jedino
ito smo znalije ono sa smislom iivota.

0*5
Najbolji ljudi iz najboljeg iasopisa, pozdrav
svima. Zelio bih reii nekoliko rijeii u
vezi va5ih nagradnih igara prema nama
fitateljima . U zadnje vrijeme ste poieli sve
viie stavljati takvih igara i to mije drago.
Uvtek ste darezljivi prema nama, ali mislim
da ste i vi zavrUedili neke nagrade. Ja sam
vlasnik xbox 360 konzole i jedne od meni
najboljih igara FORZE 3, a u toj igri ima
vea svima poznata mogu(nost crtanja po
autima razno raznih stvari. Ja sam si dao
malo truda pa sam napravio nesto za vas,
je skromno ali mislim da ie vam ostati u
sjeianju BMW M5 sa naslovom najboljeg
iasopisa GAMEPLAY! | evo jedno pitanje,
uskoro bi trebao kupiti LCD TV za
svoju konzolu pa 3ta mislite
o modelu SAMSUNG
1E328350?
Mario GTR

Hvala Mario
na trudu i
fotkama,
pogodio si i
pravu pilu za
reklamu.Sto
se tiie TV-a, svi
hvale ovaj model

Samsunga ne toliko radi slike i ostalih
osobina, ve( radi cijene. Za manje od
3.000kn, sasvim okej, ako ne i najbolji,

EUrnArF
Pozdrav svim Gameplay ilanovima
redakcije, ali i iitateljima! Ne5to me muii,
pa sam se odmah sjetio da ie mi Gameplay
mo(i pomo(i. Radi se o sljede(em: jako
se bojim da bi PS2 mogao"izumrijeti'i
Pogledajte samo 3to se desilo s PSl ! Danas
nijedna igra za njega u duaanima! Cini mi
se da te se (ako neito ne poduzmemo)
to desiti i s P52.To bi bila katastrofa! Nai
dobri, stari P52 nikako ne zasluZuje da
ga pokopaju PS3 i X360. Upravo se o
tome radi: gledam ja recenzije u broju
87 i shvatim da je samo jedna igra za
P52! Zatim, focus: nema nitijedne igre za
P52!Toje uZasno. Radi svega ovoga 3to,
naialost, upufuje na "izumiranje" PS2,
dobio sam ideju da Vam predloZim da
napravite posebnu rubriku koja bi govorila
samo o igrama nemijenjenima za P52,
To bi bile recenzije za PS2, to bi bio focus
zaPS2.To bi spasilo njegovo izumiranje!
Gameplay, spasitelj Play Stationa 2! Molim
Vas prihvatitie moj prijedlog, ako niita
drugo, barem razmislite o ovom problemu i
razmotrite uvjete i mogufnosti da napravite
tu "spasiteljsku" rubriku.
Pozdrav,
K@rloVeliki

Eh, Karlo, sve smo ovo vei proSli. Mi ne
radimo igre za PSone i P52, mi samo
pi3emo o njima. Ako ih nema, onda
nemamo o iemu ni pisati. I kako bi ta
spasiteljska rubrika joi jadnije izgledala
kada u njoj ne bi bilo niti jedne igre... a
piiemo o svakoj koja se pojavi. Tuino i
neumitno.

3rIAr3rGAs|,Zm
postovana gameplay ekipo.... pratim vas
od 50br.. i najbolji ste gaming casopis.....
sve pohvale imam za vas.... imam jedno
pitanje.uskoro kupujem novi komp i sam
cu si ga slagat,zato me zanima ak znate koji
u koje su ducanu jefitinui dijelovi za komp
od nekih drugih ducana... hvala unaprijed
molimo bih da mi odg bar na mail... samo
tak nastavite... POZZ
Domagoj

Toje barem lako- www.nabava.net pa
da vidii razlika u cijenama za isti

proizvod. Sretno!

l AmER|c|( AA
Dragi Gameplay

PiSem vam zbog jednog
problema. Dobio sam
igricu za P53 "SCORE
INTERNATIONAL BAJA
l OOO THE OFFICIAL

plizzzzzzz da mi pomognete.
lvan

Mislimo da nije stvar u igri, vei u kablu.
Ako igrai na staroj telki s obiinim
kabom, najlakie bi bilo promijeniti
kabel, onaj o kojem ve( godinama
priiamo- scart za sve standarde na
kojem de i slika biti bolja. Skuplje
rjeienje je novi telkai i hdmi kabel.

vEuKtt x
kad te izaii nfs shift za pc? odgovor mi je
jako bitan jer sam veliki fan nfs-a ve€ dugo
gotovo pola godine oiekujem nfs shift za
pc otekujem da ie te mi odogovoriti.
vai vjerni Josip

Dragi vjerni Josipe, a da li ti znai kako
se zove vjeveriiin muijak? Ziv bio i
golem poraso, Shift ti je vani od devetog
mjeseca proile godine, kada smo ga i
recenzirali.

DOBnA tOE A
Pozdrav
naime, jucer sam glavu razbio pokusavajuci
pronaci prvi broj GP-a, (citam vas od
pocetka) no nazalost...nula bodova. I
dalie imam onaj broj sa Larom Croft na
naslovnici ionaj s Primalom na naslovnici.
Dok citam ove novije brojeve primjecujem
da su pisma sve gluplja..ljudi pisu pisma
tipa /dali da uzmem ps3 il x360?", ili kad
napisu da zele da im odg. na mail bez
obzira kolko ste puta napomenuli da to
ne radite. No...o tome drugi put. lmam
jedan prijedlog za vas : zasto nebi na kraju
pokraj imena posiljatelja pisma napisali i
njegov e-mail, tako da mu netko tko se u to
takoder razumije ili se time bavi moze odg.
(npr.: cijena ili nesto sto vi nesmuete jer
nemrete reklamirat).
To je to od mene, nastavite kao sto ste i
prue, te pokusajte izbjec glupa pisma
Tin (tintomicl @net.hr)

Htio si reii: zaito ispod svakog glupog
pitanja "kojije bolji ' i il i 'bdgovorite mi
na mail" ne napiSete mail adresu pa da
ga svi zaspamamo prijetedim porukama.
Hm, nije loie, nije loie...

6ntw xTURtSfA
Pozdrav 3ta se radi (mada ved znam
odgovor na ovo pitanje))
U zadnje vrijeme sam se sve viie poieo
zanimati za takozvane ooint and click
avanture, uglavnom zbog zanimljive
priie, originalnog humora i fenomenalno
okarakteriziranih likova (ili moZda zato
5to posjedujem raiunalo koje je sv. Pavao
nosio na misionarska putovanja, pa ne
mogu niita bolje pokrenutir), tako da
mi ih je pravi gu5t igrati. E sad, tu dolazi
problem...AVANTURE SU PRE PROKLETO
TESKEIII zbiua ne znam, moZda je problem
u meni, moida sam preglup za takve igre.

a: GAME" i kada ju stavim
u ps3 ona se pokrene

i radi ali je crno-bijela.
Kupljena je u Americi,

96 www.gomeplay.hr
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Mislim, znam da postoje walkthrough-ovi i
re srvafl,
a l i  to mi  potpuno kvar i  doi iv l ja j  igre.
Dobro,  n isam tako glup da ih t i tam
kao blesimetar,  a l i  izgubim ta j  osjedaj
zadovoljstva i jednostavno se moram
prisiliti da ju prijetfem do kraja. A
i  ponekad mi se i in i  da zagonetke
stvarno nemaju logike,  barem po meni .
Evo,  upravo prelazim legendarni  Gr im
Fandango. lgra je preludi lo,  a l i  opet  is ta
stvar.  Joi  gore,  zapeo sam vei  nakon
tr idesetak minuta igre,  stvarno patet iano.
Nego, zanimalo me, kor ist i te l i  v i  ikada
walkthrough dok prelazi te? Stvarno
neznam u iemu je problem, englenski  mi
je ko mater in j i  jez ik,  a i  inaie n isam bai
neki  debi l .  Moida docle ta domi i l ja tost
s godinama ( fa l i  mi jo i  koja do 18),  a
mozda mi b i  b i lo pametni je da se ostavim
avantura i  uhvat im arkada i  t ih  g lupost i
(ako shvat im gdje je t ipka za ni t ro na
NFS:)) .  A ne znam viSe ni  sam Eto t raZim,
val jda neki  savjet  kako da ih uspje in i je
prelazim i l i  tako nei to,  ako je to uopie
moguce.. .  Ni i ta,  da vas v iSe ne gnjavim,

hvala na razumijevanju i pozdrav do
sljedeieg iitanja:)
lvan

Utjeiit iemo te lvane- nema igraia
koji barem jednom nije zavirio u
rjeienje, a isto tako i nema igraia koji
to nije zaialio, iako smo igrali i mnogo
avantura s nelogiinim i preblesavim
rjeienjima. No utjeha postoji- nakon
dvadesetak, pa i tridesetak godina
igranja, poieli smo se sami sebi iuditi
kako smo postali pametni. Naialost, nije
bas stvar u pameti, ve( u navici rjeiavanja
algoritma koji svaka igra posjeduje, a koji
je, manje viie, uvijek na isti kalup. Samo
iskustvo, dakle, a ponekad i, hm, bacanje
pogleda u rjeienja, ali da nitko ne vidi...

KOfl xBox
Pozz Gameplay, piiem vam prvi put
(napokon odluiio skupit hrabrosti) i zanima
me sljedeie: U planu mije uzet XBOX360,
pa poito nisam u toku dali bi mi vi mogli rei
po vaiem mi3ljenju koji da uzmem (znam
da ima neki ELITE bla bla) idal se isplati uzet
neki polovni. Gledajte na to da nisam baS
u nekoj bajnoj situacUi sa novcem.Takocler
mije vaZno znati od koje firme da uzmem
jel  kad sam PS2 bio kupio pokravio se
nakon mjesec dana (neznam kaj su radili
po njemu).  l jos malo pi tanjce,  mis l im da
zanima i ostale iitatelje: Dali fe od Rock
Star Game-a: Red Dead Redemption biti
na PC-u, isto tako su rekli za GTA 4 da
ce bit samo PS3 i Xbo360 pa se na kraju
ispostavilo da je doso na PC.
Hvala i pozz iz pomalo kiiovitog Zapreiifal
Ringman

5 lovom u banani pogledaj Arcade model
koji nema hard i malo je jeftiniji, ali
(e ti onda trebati kartica za snimanje
pozicija. Malo skuplji je obiini, pa
onda Elite koji ima najve(i hard, i da,
crne je boje. Auuuu. Nikako ne bismo
preporuiili kupovinu polovnog radi
(preliestih kvarova, pa je sigurniji neki s
garancijom. Od firmi i nemai neki izbor-
svi se servisiraju u jednoj. Sto se Red
Dead Redemptiona tite, sve je isto kao i s
GTA 4- ne zna se, ali znamo.

OH, SHAKESPEARE...I
Ah,Ti presveti iasopisu. Drhtajufi se budim
iz sna i iekam, iekam da osvane taj dan
izlaska novog broja Gameplaya pa da ko
lud odjurim iz ku(e u najbliZu trafiku po
vlastiti primjerak, spreman da zadavim
prodavaiicu ako mi kaie da ga nema.
Cim ga ugledam,zgrabim ga Zeljan novih
recenzija ko beba sise, bacim 20
kn u prodavaiicu i potriim

negdje da sjednem i napokon zavirim u taj
djelii raja. Znam ita mislite, evo jos jedan

dupel izac sa svoj im iz l izanim pismom,
zur i  doma u komp i  nada se da iemo mu
objavit pismo samo da bi se osjeiao ko da
je nekog briga za njega i njegove interese.
E pa djelomiino ste u pravu, ali neka ide
u k**ac svak ko kaie da pretjerujem. Takvi
nikad nisu i neie saznat kakav je to osje(aj
kad napokon primi3 novi broj GP-a u ruke.
Pomiriiei ga prije nego ito otvorii, duboko
udahne5 i  pr ipremiS se da t i  ne bi  o i i  ispale
od uzbuilenja. Tada docle taj trenutak,
kad nakon mjesec dana iekanja napokon
prodei oiima po sadriaju novog broja.
Taj osjeaaj ne bi ni Shakespeare mogao
opisat jer je to neito neusporedivo, nesto
besprijekorno, savrieno. I odmah sljedeii
moment poZelii da moiei vratit vrijeme i
ponovo sve proiivit ko neko malo deriSte
koje bi joi jedan alir na vrtuljku jer se tada
osjeia5 kao da si u besteZinskom stanju,
u prisutnosti neke viie sile. Eto to je meni
Gameplay, sjaj u tami koji me vodi i pomaze
mi da preZiv im jo5 jedan dan unatoi  sv im
govnima sta mi ih vjetarZivota baca u facu
dok se spuitenog krova vozim autocestom
za oakao.
Paulo

O Shakespeare, o patetiko. Ajd, ti barem
nemai tetu s dekolteom... ali vjetar iivota
i spuiten krov na autocesti za pakao... taj
GamePlay mora da je vraije dobar!

YOZAEKI KUTAK
lz zvutnika milozvuino dopire glas
Chris Rea, koji pjeva:"Driving home for
Christmas'i a nitije Boiit, niti vozim u smjeru
doma. Cak naorotiv, stotine sam kilometara
udaljen od kuie, vozim cestama prijateljski
nam nastrojene Njemaike. Planinski predjeli

Schwarzwalda jednako su zamamni kao i
istoimena torta. Jedino 5to mi gusta magla

onemoguiuje pogled na prirodne ljepote.
Milim iza ilepera za iiju sam se guzicu
zalijepio kao muiica na Sajbu i tekam
prvu prigodu za pretjecanje. Penjem
se planinskim predjelom, serpentina za
serpentinom, stratus se polako poieo
povlaiiti, vidljivost je postala bolja, te se
ubrzo oslobadam zavjetrine i prelazim u
vodstvo.
Stidljivo ali jasno, pojavljuju se i prve zrake
sunca. Stroga koncentracija pogleda na
cestu popuita, konaino mogu uZivati i u
okoliSu. lako ovom cestom prolazim po
prvi put, nekako mi se fini poznatom.
Sigurno Vam se u 2ivotu dogodio osjetaj
vei vicfenog. E, pa meni se upravo dogacla,
ito vi5e kilometara ostavljam iza sebe,
cesta mi je sve poznatUa. U svakom novom
trenu prepoznajem dijelove izTest Drive-a,
komadii asfalta Forze, neke od zavoja Gran
Tourisma ili brzinaca iz Colina McRae. Cekaj
malo, jesam li ovdje ved bio, pitanje koje
se samo nameie, lagano poiinjerfi dvojiti.
Jesam li sate igratkih virtualnih voZnji
ispred tv ekrana to l iko akumul i rao u svoju
podsvijest, pa mi se dogada deja vu, ili se
proporcionalno obratno, stvarno odvoZeni
kilometri projiciraju u igrama.
Ne bih znao, ionako ni je n i  vaino,  b i tno
je kako mi osmijeh broj pet, samo na
spomenute igre i vremena provedenih
uz iste, ne silazi s usana. Lamentiranje
naprasno prekidam, ubacujem u niZu i
dodajem gas, ne vozim u smjeru doma,
ali vraiam se njemu, cesta mi je nekako
"poznata"i to mi je za sada dovoljno, a
i  osmi jeh je tu,  dragi  v i r tualn i  dr iver i . . .
doviGlenja ma gdje bili, il i, dovoienja ma
gdje i i l i .
Miro_101

Eto, kako je lako biti poetitan kad uiiva5
u tome 3to radi3. I igrai se. Bravo Miro, i
sletan put!
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HTC DESIRE

Svatko bi ga poZelio
- 

HTC je proizvodai Googleova
telefona Nexus One koji

opasno sl i i i  novom HTC Desireu.
Prema specifikacijama radi se o
gotovo identidnim telefonima s time
da Desire koristi prilifno kvalitetno
HTC-ovo sutelje Sense kao masku
za ooerativni sustav Android 2.1.
SnaZan procesor, veliki ekran osjetljiv
na dodir,  GPS pri jamnik i  kamera
razluiivosti pet megapiksela glavne
su znadajke ovog mobilnog telefona
koji bi vrlo skoro trebao stiei u
prodaju u Hrvatsku.

WWW.HTC.COM

CIJENA:  JOS NIJE OBJAVLJENA
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BREWZER POCKET TOOI

Genijalno jednostavan
ViSenamjenski alat Brewzer poslu2it ie
kao odvijai, strugalica, otvarat za pakete
i ono najvainije,liao otvalat za boce.
Proizvocfai je osigurao njegovu dugovjeinost
koriStenjem super kvalitetnog 1 54CM telika
pa eete Brewzer prije izgubiti nego pohabati.
NajvaZnije svojstvo ovog alata jest prenosivost
pa nikome neie biti problem stalno ga imati
u diepu.

HTTP://P0 C KETT00 LX. C0 M/
C I J E N A : 0 K 0  1 0 0  K N

Gadget vodid
za stylish
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THODIO-A.BOX

Audioarsenal
Thodio je proizveo audioureclaj
za militariste. Njihov A-Box je
smjeiten u staru kutiju za municiju
posebno obloZenu i pripremljenu
za kvalitetni audiourecfaj.
Napravljene su dvije verzije, jedna
s pojaialom snage 2 x 25 W i
druga s pojaialom snage 2x75W i
zvutnicima.

WWW,THODIO-NL
CIJENA:  OD 2OOO KN DO 25OO KN

CTOAK BAG

l n l a : l : n  Az r  zz  ^A . rn ) rA77al{ . lEolo l  I  ! .J 'at  Lo PuvvutuLL
Cloak Bag je zai t i tna vreia za dig i ta ln i
fotoaparat  vei ih d imenzi ja,  totn i je za SLR

fotoaoarat. Vreia mu pruZa zaititu od
padal ina,  prai ine,  lak i ih udaraca i ,  i to je

najvaZni je,  znat iZel jn ih pogleda.  Posebni  otvor

sa strane omogutavaju pr is tup komandama,

a tu je i drZai da se fotoaparat objesi oko
vrata.  Jedino i to nam se ni je sv id je lo na ovom
jednostavnom i  funkcionalnom proizvodu jest

c i jena od 50 ameri tk ih dolara.

WWW,CLOAKBAGS.COM
Cl. lENA: 0K0 300 KN

MAD CATZ CYBORG
F.L.Y. 9 f OYSTICK

Klingonski joyst ick
Joyst ick koj i  izgleda kao da je izvaden iz

k l ingonske let je l ice je zapravo sasvim stvaran.

Radi  se o beZidnom joyst icku napravl jenom za

Xbox 360 konzolu.  Simulaci je letenja ie dobi t i

sasvim novu dra2 odlu i i te l i  se na kupnju FLY

9 joyst icka.  Microsof t  je dao s lu2beni  peiat

ovom proizvodu kao ovla i tenom dodatku za

Xbox 360.

WWW.IVADCATZ.COM
ClJENA: OKO 6OO KN

g8 www.gameptay .nr
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Keep your Pok6mon with
you at all times!

Your favourite Pok6mon
fol lows you during your

adventures!

Discover or re-visi t  the
region of Johto!

Encounter Legendary
Pok6mon!
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Both games include ?
the all-new Pok€walker {

accessory! Ering Pokemon to
the Pok6walker, walk around
with it to form a triendship and
earn Experience Points. Earn

"Watts" and find ltems or catch
Pok6mon!


