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jer B.net ima najkvalitetniju TV sliku,
mozes povezati vise televizora putem
jednog prikljucka i koristiti najbrzi

internet bez obracuna prometa.
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U iSc¢ekivanju izlaska 3DS-a

Sony je najavio NGP, no Nintendo ve¢ ima spremne kontejnere za
isporuku novog 3DS-a koji u prodaju stiZe ve¢ krajem oZujka!
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Nove mogucnosti stizu s novom generacijom prijenosnih konzola

Uzbudenje oko najave neke nove igrace

platforme uvijek je posebno - pogotovo kad
dolazi iz tvornice jednog od velikana igrace industrije.
Trziste se definitivno i dalje $iri a strategije razvoja
izdavaca i platform holdera razraduju do najsitnijih
detalja. Nije slu¢ajno da Sony najavi nasljednika PSP-a
samo dva mjeseca prije pocetka prodaje Nintendova
3DS-a. I to tako da pokaze konzolu koja je, iako jos
uvijek nema pravo ime, pojacana takvom tehnologijom
i softverskim i dizajnerskim rjesenjima da su reakcije
gotovo svih analiticara, izdavaca i kona¢no gamera
pozitivne. Prije svega Sony ce kao i Nintendo, koji ¢e
na svoj poseban nacin komercijalizirati igranje u 3D-u,
predstaviti neki tehnicki novitet u masovnoj proizvodnji.
Naravno pricamo u tehnologiji OLED koja pruza vrhunsku
sliku, takvu da iz svakoga tko je prvi put vidi izmami

IEPLAY 07UJAK 2011.

onaj pozitivni wow-efekt. No novi PSP odnosno Next
Generation Portable morat ¢e ponuditi i mnogo vise od
toga jer Ce se na trziStu natjecati za dio kolaca koji sve
vise zeli Apple, ali i Microsoft te Google. Kako platformu
NGP uciniti jednako zanimljivom i nekoliko godina nakon
izlaska uz sve brzi razvoj pametnih telefona i tableta?
Sony tvrdi da ima odgovor - iznimno jak hardver i ¢ista
procesorska snaga za koju ¢e neki analiticari reci kako

¢e u drugim uredajima sli¢ne prijenosne primjene biti
pokazana tek za dvije godine ili vise. Zatim posebno
pripremljeni alati za izradu igara prilagodeni studijima iz
kojih netipicno za Sonyjeve platforme dolaze ohrabrujuce
vijesti u smislu jednostavnosti razvoja novih igara.
Omogucene su i neke nove ideje mastovitim dizajnerima
igara — poput dvostruke povrsine osjetljive na dodir, te
cloud snimanje pozicija koje ¢e omoguciti cross platform

igranje s PlayStationom 3. | $to je mozda i najvaznije —
slusale su se reakcije samih igraca i kona¢no je ponuden
i drugi analogni stick, i to u potpunom ergonomskom
izdanju koje e ostvariti ono $to su mnogi zeljeli, ali ne

i dobili s PSP-om — uzitak igranja u pokretu na sli¢an
nacin kao i doma uz “veliku” konzolu. NGP ve¢ sada,
nakon prvog javnog predstavljanja izgleda vrlo pozeljno
a ¢injenica da ¢emo do njegova izlaska moci gotovo
godinu dana uzivati u Nintendovu 3DS-u najavljuje
nam ovu godinu u sjajnom svjetlu — i to ve¢ na pocetku.
Znamo da smo dosadni s ponavljanjem kako igrace
trziste i dalje raste, no taj podatak nam zato uopée nije
dosadan. Bas naprotiv! Sezona lova na nova gamerska
iskustva ne prestaje.

_Dario Zrno

SPASILACKA SLUZBA

Ako ste zapeli u igri i ne znate Sto Ciniti ne ocajavajte - pisite nam a mi éemo sve savjete i
odgovore rado objaviti u GamePlayu u rubrici Spasilacka sluzba. Pitanja $aljite na adresu
urednistva: GamePlay, Vlaska 40, 10000 Zagreb ili na mail: baywatch@gameplay.hr




_ Premijera

Nova godina, novi heroj, nova
avantura, stari strahovi

*
IZLAZI JESEN 2011. ZANR SURVIVAL HORROR IGRACI 1 PROIZVOBAC VATRA GAMES 1ZDAVAE KONAMI HTTP://www.konami.com

—Bit i najjaci adut svih dosadasnijih igara u serijalu bila je
atmosfera, a takav ce biti i Downpour—

( DEVIN SHATSKY, PRODUCER KONAMI DIGITAL ENTERTAINMENT )

6 www.gamepla




 ANNE CUNNIGHAM oA PROPAST MACOCHA

Nema lakog izlaza iz krize.

S v PROPAST MACOCHA ili bukvalno Macehin

. e ; LA ;
# PreZIvljavanje nesr?ce nige bl{o 1 L v, - bezdan prirodna je depresija u moravskom
%ﬁ* df)S tatno, tr ebqt ce.svlc!c.iatl Tan e krsu Ceske, a nalazi se sjeverno od grada
ks i nadolazece Zive i neZive N e Brna koji je ujedno i sjedite studija Vatra
prepreke. , " Games, autora Silent Hill: Downpoura.

Pogledamo li u dostupnim materijalima
jedno od novih okruzenja u igri nazvano
Devil’s Pit, te njegov dizajn, o€ito je kako
su Vatra Games pronasli inspiraciju za
igru u svojem neposrednom okruzenju.
Macehin bezdan je rupa duboka 138,7
metara, a ¢ini samo jedan dio velikog
sustava Spilja protkanog prolazima,
klancima i rupama duzine 6,5 kilometara.
Jos jednu nezaobilaznu sli¢nost s igrom
predstavlja i Zicara koja je dio te turisti¢cke
atrakcije. Macehin bezdan kao i svaka
sli¢na prirodna znamenitost ima svoju
pricu vezanu uz ime, pa ni ova nije iznimka.
Ceska bajka o macehi koja je u rupu
bacila svoje nezeljeno dijete zasluzna je
za njezino ime, a zloglasnost Macehinu
bezdanu svakako dodaje i ¢injenica da je
dosad osamdeset samoubojica skonc¢alo
Zivot skokom u rupu.

MURPHY Kako i
koliko ce se igraci

moci suzivjeti s likom
zatvorenika? Vjerojatno
ce ovisiti i 0 zlocinima,
ako oni uopce budu
elaborirani.

SPUST lako 138 metara ne djeluje osobito
! \ visoko, pogled iz Zicare zasigurno stvara
o drugaciji dojam

FACT TABLICA

_ prica je tradicionalno nevezana uz
dogadaje iz prethodnih igara u serijalu
_ novi glavni lik igre je zatvorenik Murphy
Pendleton .

_ potpuno novo, prosireno okruzenje
Silent Hilla

_ manji naglasak na akciji

_ novi kompozitor in-game muzike je
Daniel Licht, poznat po temi iz hit-serije
Dexter

Drzeci se originalne recepture
prvi put zamijesane 1999,

Konami ¢e nam u jesen
ove godine ponuditi novu pricu
o zloglasnom gradu Silent Hillu
i uzasima koji ga ispunjavaju,
materijalizirajuci unutarnje nemire
glavnih likova igara u serijalu. U
novoj igri glavni lik ce biti zatvorenik
Murphy Pendleton, a upoznajemo
ga dok u zatvorenickom autobusu
dozivljava uvod u kvalitetnu no¢nu
moru koja ce se brzo materijalizirati
s vrlo neugodnim popratnim
ucincima. Murphy Pendleton
trebao bi, po rijecima autora, biti
potpuno originalan lik nepovezan

POBJECI
Zatvorenik FS 273A bio je
dovoljno sretan da preZivi

potpunu dezintegraciju
autobusa. Valjda je to dobar
znak. Sada se samo treba
dokopati civilizacije.

—cCak i nakon rada
na tri igre u serijalu,
Silent Hill mi je i dalje
zastrasujuc—

( Tom HULLETT, SENIOR ASSOCIATE
PRODUCER VATRA GAMES )

GAMEPLAY 0 K 2011.
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OKOLICA Sam grad
Silent Hill oduvijek je bio
najvazniji lik istoimene
igre. Zivi likovi bili su
samo pijuni u mrezi,
Ovaj put osimpoznatog
starog i novijeg dijela /
~grada dobitcemo i
okolinu. - -

/' BOSSOVI lako
~ ovovaljda nije
boss, Vatra kaze

- da ¢e ih biti. Kako
ne bismo previse
remetili ritam
radnje, prolazit
¢emo ih pomocu
i QTE-a.

—Za razliku od nekih suvremenih igara u Zanru,
taktika bijega u Downpouru uglavnom ce se
pokazivati kao mudar izbor—

( Tom HULLETT, SENIOR ASSOCIATE PRODUCER VATRA GAMES)

s prethodnim dogadajima u serijalu,
barem ne u tom smislu da bi imao
nekakvu aktivnu vezu s prethodnim
likovima i dogadajima. Ipak, vjerujemo
kako je realno negdje na marginama
price ocekivati barem neku vrstu

SILENT HILL POJAVIO se krajem
devedesetih u kreaciji dizajnera Keiichira
Toyame kao Konamijev odgovor na
sveprozimajudi i vrlo utjecajan uspjeh
konkurentskog Resident Evila. “Kvaka”
je bila u tome da igra tehnicki bude

na jednakoj (visokoj) razini kao i
glavni takmac, ali bi u smislu igrivosti
trebala napraviti odredeni odmak od
prevladavajuce akcijske komponente
u tada aktualnim survival horrorima,
uglavnom konceptualno naslonjenima
na Alone in the Dark iz 1992., koju uz

I\ |

1999. SILENT
HILL Mislili

smo da nas je
Resident Evil i

pripremioza A
sve. Nismo bili &
pravu.

N 2

povezanosti, jer nitko ne dolazi u
Silent Hill bez razloga. Kako smo na
pocetku predvidjeli, tako se u nastavku
i dogodilo budu¢i da autobus sa
zatvorenicima nailazi do goleme

rupe na kolniku i jo$ jedan Silent Hill

SILENT HILL

Capcomov Sweet Home iz 1989. mozemo
smatrati zaetnicom zanra kakvim

ga danas poznajemo. Za razvoj igre

bila je ovlastena Konamijeva interna
programerska ekipa nazvana za tu priliku
Team Silent, i kako su samo u tome uspjeli.
Glavni junak nezaboravne prve igre je
Harry Mason koji nakon prometne nesrece
otkriva kako mu je iz automobila odlutala
posvojena kéi Cheryl, pa se upucuje

u obliznji Silent Hill potraZiti je, a sve

ono $to je uslijedilo bilo je doista dotad
nevideno na bilo kojoj igracoj platformi.

razlicite =¥

zavrsetke igre.
Tako je izmedu
Jamesa i Mary.

Prve tri igre natjecale su se medusobno
po interesantnosti price, atmosferi¢nosti
i dojmu ¢iste, nepatvorene strave, koji su
ostavljali kod svakog igraca, pa su ih zbog
toga kriti¢ari redovito ocjenjivali najvisim
ocjenama. Stravicni likovi, prema kojima
bilo koja kreacija iz RE-a izgleda gotovo
pitomo, zamisljeni, poluunisteni svijet
optocen hrdom nazvan Otherworld, a
koji je u misterioznom gradu sastavljala
psiha glavnog lika igre, ostavljali su, u
kombinaciji s neponovljivom glazbom
Akira Yamaoke, nevideni dojam na

LS

3 ; N
f M ILENT
- HILL I11 Prvi put
5 e glavni igrivi

lik biti Heather,

posvojena ki

Harryja Masona.

svakoga tko se ikad pozabavio igrom.
Silent Hill bio je specifican po tome 3to
je nudio ve¢ navedenu kombinaciju
pri¢e, glazbe, mozgalica i prezivljavanja
umotanu u specifi¢no okruzenje u kojem
nam je grafi¢ki pokretac ostavljao tek
nekoliko metara pogleda iz fiksirane
kamere koja je pokrivala akciju iz
perspektive treceg lica. Potpomognuti
uvidom u ono $to se u interijeru moglo
osvijetliti slabasnom baterijskom lampom,
te onime $to se kroz debele slojeve
magle moglo uoditi u tek neznatno bolje

zoon.?lﬁﬁ iﬁll 4: THE
ROOM Koliko je dovoljno “*#
da postane neukusno i
neprobavljivo?

www.gameplay.hr




MOZGALICE I TRAGOVI

Igrac ¢e moci dobro pronjuskati svud
uokolo, no sam ¢e morati odluciti koje

Ce tragove stvarno slijediti

b

DOWNPOUR Kisa je u samom naslovu igre i nedvojbeno
je kako ¢e voda imati vaznu ulogu u igri jer se pojavijuje
i u drugim materijalima

osvijetljenom eksterijeru, likovi igre
plazili su kroz zbirku svojih no¢nih mora
vodeni nasim oznojenim prstima ¢vrsto
sklopljenima oko kucista sivog PSone
kontrolera. Drugi i treci nastavak nisu
otisli predaleko od originala, uvodeci “tek”
nove glavne likove i novu pricu. Znacajno
je reci kako je serijal funkcionirao kao
podmazan dok je na njemu radio njegov
tvorac Keiichiro Toyama, no budud¢i da

je on 2003. napustio Team Silent kako

bi radio na novom horror-serijalu Siren,
Silent Hill je lagano, ali sigurno krenuo
silaznom putanjom iako ga je u prvom
sljede¢em nastavku i dalje razvijao

5

N |

2007. SILENT
HILL: ORIGINS
Povratak na PSP i
PS2 ucinio je dobro
serijalu.

AMEPLAY

Konami, ovaj put, njihov tokijski studio
KCET. Ocekivano, rastom snage platformi
na kojima se igra reproducirala, doslo

je do vece koncentracije na spektakl,

sto nije bio problem, ali doslo je i do
povecanja fokusa na akciju a smanjenja
na psiholosku komponentu koja je ¢inila
bit prvih triju epizoda. SH Origins u reziji
novog studija Climax Studios posljedi¢no
se s uspjehom vratio provjerenoj formuli,
prebacivsi se na PSP i PS2, no jednom
poljuljano povjerenje tesko je ponovo
zadobiti u cijelosti, pogotovo kad u
svemu ne sudjeluje idejni zacetnik.
Nakon solidnog Homecominga, uslijedio

N |
2008.

-SILENT HILL
HOMECOMING
Nove'platforme
omogudile su
vizualni spektakl
prilikom
otkrivanja*
Otherworlda:

i 5/5

je novi povratak u proslost kroz SH:
Shattered memories u kojem smo u
pravom smislu rijeci dozivjeli fenomen
nazvan “reimagining’, odnosno ponovni
prolaz avanture Harryja Masona i njegove
potrage za kéeri Cheryl na novi nacin, uz
nove gadgete, doradeni zaplet i potpuno
uklanjanje borbe iz igre s naglaskom na
bijeg od ¢udovista. Igra je prvotno bila
zamisljena kao remake filma iz 2006., koji
je bio jos jedan od nusprodukata goleme
popularnosti serijala, no Climax Studio
ipak je ostao pri staroj, originalnoj prici

i psiholoskoj komponenti kao spiritus
movensu nove igre. Dapace, otisli su toliko
daleko da su na uvodnom ekranu stavili
upozorenje koje je glasilo: “This Game
psychologically profiles you as you play. It
gets to know who you really are then uses
this information to change itself. It uses its
knowledge against you, creating your own
personal nightmare. This Game plays you
as much as you play it". To se posljedi¢no
svidjelo starim fanovima igre i uspjelo je
pridobiti nove, ¢cime je Konami i ponukan
da se pozabavi radom na najnovijoj, ve¢

pocinje prometnom nesre¢om. Pribravsi
se neposredno nakon nesrece, Murphy
pokusava zametnuti trag, no ubrzo
ustanovljuje da je okruzen policijom

i smatra kako ¢e u Silent Hillu naci
sigurnost i spas. Kakva pogreska.

DEVIL’S PIT

Jedna od prvih novosti koje uo¢avamo
je potpuno novo okruzenje u kojem
pocinje igra, $to je svakako dobra stvar
buduci da okolina Silent Hilla dosad nije
imala znacajniju ulogu u igri. U jednom
od okvira nesto poblize smo vas upoznali
s izvorom inspiracije za nastanak Devil’s
Pita preko kojeg se Murphy mora probiti
ne bi li dosao do Silent Hilla. Naime, ispao
je iz autobusa te se kroz mrac¢nu, vlaznu

i maglom zarobljenu Sumu mukotrpno
probija prema civilizaciji. Suma je gusta,
svjetlost jedva prolazi kroz granje, a
mucnu atmosferu dobro zaokruzuje

jato vrana koje na tlu kljuca les Zivotinje.
Murphy polako izlazi na ¢istinu pokraj

osmoj epizodi igre. | tako smo dosli do
sadasnjosti i iS¢ekivanja novog nastavka,
pa $to reci na kraju? Ocjenu svake igre
iznjedrit ce vrijeme, odnosno ljudi koji

u njemu Zive, pa mi se ¢ini kako bi bilo
najbolje da se do daljnjega distanciram
buduci da Silent Hill ve¢ neko vrijeme ipak
nije 3tivo za moj osjetljivi Zeludac i nacete
Zivce.

JARNER SOBEL { &)
Y

pecple’s |

© ' preter svsicact igess

N

2009. SILENT HILL: SHATTERED MEMORIES
Trebalo je rijesiti psihotest da bi se moglo igrati.
Ovisno o testu i postupcima u igri, pokretac je
ucio, mijenjao i prilagodavao igru.




_ Premijera

BORAC Murphy nece

biti borac, jer Vatra ne

zeli da tako bude. Oruzja
ce biti rijetka, a osim za
borbu, bit ¢e potrebna za
napredovanje u odredeno
novo podrudje igre.

nepoznatog jezera, promatrajuci
okolinu s rastu¢om dozom nelagode i
razmisljajudi pritom o iduc¢im koracima
sve dok mu na put ne stane policajka
Anne Cunningham, $to je oznacilo
vec gotovo tradicionalno ponavljanje
policajke u serijalu. Ne ¢aseci casa,
Anne optuzuje Murphyja za izazivanje
prometne nesrece i pokusava ga
zaustaviti, zauzdati i izruciti svojim
kolegama. No znamo kako ciljanje i
promatranje cilja nije jednostavno
ako pritom morate hodati po uskom
nogostupu od vlaznog kamena, $to
ubrzo spoznaje i policajka Cunningham,
a to nas dovodi do prekrajanja radnje,
jo$ jednog poznatog elementa Silent
Hilla. Poznato je kako je u prethodnim
igrama iz serijala bilo moguce odigrati
nekoliko mogucih zavrietaka koji su
se razlikovali ovisno o obavljenim
usputnim zadacima, koli¢ini pronadenih
stvari ili nacinu koristenja save-pointa.
Dakle, Anne se obrac¢a Murphyju
zamolbom za pomo¢, a mi ¢emo se
prvi (no zasigurno ne i posljednji) put
u igri naci pred dilemom. Humanost
ovoga puta pobjeduje i Murphy se
baca u pokusaju da pomogne Anne,
ali je ne uspijeva uhvatiti prije nego
joj ruke skliznu s vlazne litice u gustu

KOOPERATIVNO Zasad ga
zbog teskoca u izvodenju
nece biti, no mozda u nekoj
buducoj razradi Downpoura
docekamo i tu igrivu
komponentu

Ne.

maglu. Pomalo uzdrmani Murphy
nema vremena za tugovanje, nego
laganim korakom dolazi do Cistine s
prigodnim ugostiteljskim objektom i
prodavaonicom karata za veliku Zi¢aru
koja prevozi turiste preko Devil’s Pita
prema Silent Hillu.

DOBRO DOSAO

Sto se dalje dogadalo po ulasku u
suvenirnicu zasad ne znamo, no
mozemo pretpostaviti da ¢e se nevolje
konacno prikazati u svojem pravom
svjetlu. Ako ¢e sve biti onako kao $to
je bilo i dosad, oronula kuhinja ubrzo
e postati scena prve materijalizacije
Otherworlda. Strop ce se lagano
raspasti, komadi zidova odletjet ce
poput sjemenki maslacka, a ostatak
interijera ¢e postupno poprimiti vizure
poznate hrdave mreze vodovodnih
cijevi, ograda i uskih metalnih stubista.
Jedino sto autori otkrivaju u tom smjeru
je upletanje velike koli¢ine vode, $to
smo mogli i ocekivati ako ni zbog
¢ega drugoga, onda zbog naslova
igre. Buduci da vec¢ prve scene igre
otkrivaju bujnu kisnu zavjesu, i bududi
da je cijela Suma pod vodom, nismo
se previse iznenadili opaskama Briana
Gomeza iz Vatra Gamesa kako ¢e voda

PRETRAGA

Vazno je pregledati sve
interaktivne sadrZaje jer
treba pronaci karte, biljeske,
smjernice i sve ostalo sto moze
pomocdi u snalazenju

—Zelimo da se igrati osjecaju ranjivo, a tako se
ne mozZe$ osjecati ako imas u rukama snazan
pistolj ili neslomljivu sjekiru—

( BRIAN GOMEZ, DESIGN DIRECTOR VATRA GAMES )

tematski, scenaristicki i psiholoski igrati
znacajnu ulogu u igri. Otherworld se
otkrio, no iz onoga $to vidimo ¢ini se da
nece biti uniformiran i linearan kao u

prethodnim igrama. Najavljena promjena

¢ini nam se vrlo vaznom jer to bi trebalo
znaciti kako ¢e u Downpouru leveli
Otherworlda biti originalni i samostalni,
a nece predstavljati ogoljele “zle” verzije
okruzenja u kojem se Murphy nalazio
neposredno prije toga.

TREBATE STRUCNU POMOC?

| tu ¢e poceti dobro poznata borba
glavnog lika sa sobom i svojim
unutarnjim demonima koji se zbog tko
zna kojeg razloga bude upravo u Silent
Hillu, gradu koji neodoljivo privlaci sve
one koji s njim imaju i najmanju mogucu
vezu. Ovako kako su to autori zasad

prikazali i kako to vidimo u dostupnim
materijalima, Downpour nam dosta slici
na Alana Wakea. Naime, mozgalice se
vracaju vaznije nego ikad, a Murphy ¢e
moci skupljati biljeske, stranice novina,
zemljopisne karte i sve to pohraniti u
dnevnik. Mape ce biti posebno vazne

i bit ¢e nuzno primjenivati ih ¢ak i kad
je ocito kuda treba ici jer karte ce biti
klju¢ za napredovanje kroz kampanju i
za otkrivanje side questova. Buduci da
se radi tek o uvodnom nivou, ne¢cemo
izvoditi prerane zaklju¢ke nego ¢emo
se radije zadrzati na informacijama

o igrivosti koje su autori zasad bili
spremni podijeliti s nama. Mozgalice
nas vesele, no osim njih znacajno je
smanjenje akcijskih dijelova u korist
ponovnog jacanja psiholoskog faktora,
jake atmosfere straha koji se povecava

SILENT HILL Urbani dio grad
djeluje nesto vedi nego prije,
a sigurno je kako ce se ispod
grada nalaziti podzemna
Zeljeznica u kojoj nas ocekuj
tko zna $to




> BE BURIED IN SILENT HILL!

IZLAZAK NOVE IGRE ne moze zaobici cete u trenutku ¢itanja ovog teksta mozete doznati na adresi http://www.
najpopularniju socijalnu mrezu, koja je moci vidjeti koja su tri rada prikupila facebook.com/silenthill?v=app_60092
postala zgodan (uglavnom) besplatan najvise glasova. Vise o natjecanju 94086&ref=ts.
alat za realizaciju razlicitih oblika

promidzbe, pa je tako Konami zapoéeo

s promocijom. Krajnji cilj je prikupiti

Sto vecu koli¢inu konceptualnih artova

s prikazom grotesknih i zastrasujucih

bica koja ukrasavaju pogrebne

spomenike, a najbolji bi bili ukljuceni

prilikom dizajniranja groblja u novom

Silent Hillu. Poanta je da skulpture

moraju biti originalni radovi koji se

nece bazirati na postojecim igrivim

likovima niti dizajnima postojecih

'*,' i cudovista iz igre. Najboljih Sest radova

odabrat ¢e Konami i bit ¢e stavljeni

na glasovanje na Facebook profilu

Silent Hilla. Glasovanje je zapocelo

10. veljace, a zavrSeno je upravo

neposredno prije izlaska novog

GamePlaya (16. veljace), tako da

OTHERWORLD
Nesto izmijenjen u
dizajnu u odnosu
na otprije poznati
izgled. Uz poznatu

igru svjetlosti, ~
sjena i jezivih S ——— " T
zvukova, strava
nas ve¢ pomalo
obuzima.
Foap
g |
: .
,DEVIL'S PIT k.
Nakon sto uspije o 1%
pokrenuti Zicaru, “-:)i N 4
Murphy ce
pomisliti kako se
izvukao =
2y » 4
—stal"i likovi iz prethodnih igara kao §to su ono e biti ograni¢enog dosega i trajanja. mozemo nadati u nekom buducéem
% . s 2 0 se .o Imajuci sve to na umu, bili smo pomalo expansion packu ili spin-offu koji bi
Boullfal'k.? i y ran.“d H?a.d nece Se.pO]aVlllvatl !er zacudeni informacijom da se Vatra nastao iz Downpoura ako ovaj poluci
to I'Ille n]lhova prlea, niti su vezani uz Murphy'a bavila promisljanjima o kooperativnom odgovarajudi trziéni rezultat. Sto ¢e na
P dl t multiplayeru, no buduci da je Silent Hill kraju biti i kako ce igra kona¢no izgledati
endietona— : S :
igra specificne atmosfere, set-up scena u te kako ce biti primljena zasad je u
(' Tom HULLETT, SENIOR ASSOCIATE PRODUCER VATRA GAMES ) kojima bi igraci trebali igrati zajednicki, ali ~ potpunosti na razini spekulacije, pa ¢emo
izoliranoscu, te bespomocnosti glavnog biti bora, niti ¢e imati opsezni inventar opet vizualno razdvojeni zbog koncepta se morati strpjeti dok se ne pojavi nesto
lika u ludom svijetu u kojem se odjednom  oruzja. Sa sobom ¢e moci ponijeti tek igre, bio je tesko izvediv. Ipak, ¢ini nam opéirnije, konkretnije i, po moguénosti,
zatekne. lako je zatvoremk, Murphy nece po jedno oruzje i orude koje pronade, a i se da se kooperativnom multiplayeru igrivo._ Tomislav Tomasié

e S
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Na Crveni planet, joS jednom

1ZLAZI PROLJECE PROIZVOBAC VOLITION IZDAVAE THO
HTTP://www.redfaction.com

Hocemo i ikada zavrsiti sve pobune
na tom Marsu?

SERIJAL RED FACTION igramo jo$ od 2001. pa smo, eto, dozivjeli i
da novi nastavak zaigramo s unukom junaka kojim smo haradili po
proslom dijelu. Znaci li to da je on cukununuk protagonista prvoga
dijela?

| sada recite da igre ne zastarijevaju brzo! Ovaj Mason, po imenu
Darius, opak je tip, a osim sto je od djeda naslijedio nagon za
razaranjem svega 3to se nalazi izmedu njega i neprijatelja (te onog
lijevo i desno), od oca je, a vjerojatno i musicave majke, pobrao neke
nove fore u unistavanju okolisa koji su programeri godinama brizno :
dizajnirali. Navedenu ekipu ne treba zaliti, iz jednostavnog razloga sto o g [l /
su oni krivi za izum Geo-Mod enginea, u Armageddonu jos savrieniji, \

koji jednostavno poziva na unistavanje i pravljenje rupa u dizajnu.
Darius ¢e ovoga puta koristiti i neke napravice koje e popravljati
uéinjenu $tetu, no i to vjerojatno samo zato kako bi se sve ponovo
unistilo. A to je u Red Factionu i najzabavnija stvar, zar ne?

251 Umjesto otvorenog svijeta kao u RF:

Guerrilli, ovaj put cemo dobiti niz pecina i
podzemnih hodnika ¥ \



PROBLEM PODMARSJA &g

i .,

=
: o
© GODINA JE 2170., pedeset godina nakon svih pobuna koje smo organizirali PROBLEM PODMARSJA NIJE samo to 3to su ekipe EDF-ovih korporacijskih
u Gerilli, a u tih pedesetak godina mnogo se promijenilo. Patuljci koji su kopali gladnih rudara kopale preduboko. Pronasle su i neki svemirski virus svinjske
po Marsu, kopali su preduboko, jer nezaustavljiva je bila njihova pohlepa. A gripe koji je malo ¢udno djelovao na sve s kojima se nadao u kontaktu.
onda su pronasli nesto od ¢ega se ledi krv u Zilama. Uglavnom, Mars je sada u Rezultati su vidljivi na slici. Sve ¢e to Darius rijesiti. Valjda.

\ takvom stanju da je povrsina razrusena (nismo valjda mi, hm, krivi...) te je tamo
\ nemoguce Zivjeti. One koji bi se htjeli skriti ispod ¢ekaju neugodna iznenadenja.
I da, cijela igra odvijat ¢e se u podmarsju. Da, podmarsju, te ce ekipa GamePlaya

| E novu rijec registrirati i strogo ograniciti njenu upotrebu. 4 = B
POKVARENI I ZLOBNI RED FACTION: ORIGINS

DA BISMO BOLJE razumjeli

> 9 . dogadaje koji su protekli

¥ N9 izmedu dviju igara, Guerille i
Armageddona, THQ je sa SyFy
kanalom dogovorio sve oko
snimanja serije Red Faction:
Origins koja se naveliko snima,

& : v ; ' ; a trebala bi se poceti emitirati u

¥ e A . svibnju. U seriji glavni likovi su

‘ ‘ ! i g Wiy djeca Aleca Masona iz Guerille, a

%\' g {, uzbudljiva prica trebala bi pratiti
AT e sina Jakea Masona, pripadnika

pobunjenika koji saznaje da
’\ , je davno oplakana sestra ipak

IE ; > Ziva, ali i zatodena. Na seriji radi
4 & " : ekipa poznata po SF projektima
(Stargate, Battlestar Galactica,
Terminator, Warehause 13...), a
nadamo se da cemo je uhvatiti
na nekom od internetskih kanala
ovoga proljeca.

n A KADA IH je virus vec¢ preobrazio u razlicite kreature, G <
jo$ nevidene u poznatim dijelovima svemira, ovi tipovi ) i .
su se odlucili ponasati pokvareno i opako. Tako ¢e jedva
: docekati ne bi li zaskoili nasega junaka i prikrali mu se iza
leda. Problemi klaustrofobi¢nih i mra¢nih prostora ovdje
ne prestaju, jer u inkubacijskom stadiju zaraze cini se da
im je prikazivan filmski serijal Alien. Lukavo instruirani
nikako se ne zele igrati posteno, nego se prikradaju i e

odozgo i odozdo!
" | REDFAC]
T o DT RIETNS

= Neposredno prije izlaska
Armageddona u prodaju ce stici
downloadable igra Red Faction:
Battlegrounds koje je njezin
prequel. Radi se o pucacini s
¥i: W R T, S L | pogledom iz pticje perspektive s
( A Tl SO \ Lo R — : fokusom na kooperativnu igru.
o IZNENADENJA NA SVAKOM koraku ¢ekaju Dariusa Masona. Sre¢om je on jedna divna osoba i cool faca koju

ni prikladni rogovi, niti bilo kakvi repovi nece podsjetiti na neku davnu zemaljsku mitolosku pricu o paklu i
demonima. Na satu povijesti igrao se puskom. Sre¢om.

GAMEPLAY 07U)JAK 2011.
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HORDE ZLA I STOKA KRUPNOZUBA

o OSIM STO SU opaki, ima ih i puno. SI|kovm zemaljsko-
splitski grafit “Malo nas je, al smo govna” na Marsu se '
odnosi na ljude. Nadamo se da ce biti dosta municije.
Nadamo se da postoje i neke bombetine.

an

RED FACTION: ZA STVARNO

NAKON 5TO JE u ¢asopisu Journal of Cosmology
objavljena opsirna analiza i znanstvena rasprava
o tome $to bi i kako trebalo poduzeti da se
ostvari prvi let na Mars s ljudima, te zaklju¢eno
kako bi to najvjerojatnije bio put bez povratka,
na adresu urednistva promptno se javilo 400
osoba koje su spremne na dvadesetomjesecni
put krenuti odmah. Fox News popricao je malo

s nekima od njih kako bismo shvatili motive e

te neobi¢ne odluke, a oni se krecu od straha

prekomjerne Zemljine populacije ili ratova pa

do ¢istog avanturizma (najcesce osoba u braku, - %
zanimljivo...). Molbu je podnio i svecenik uz

objasnjenje da ¢e ljudima biti potrebno duhovno )

vodstvo, a ovoj nemaloj kolonizatorskoj druzini .
potpuno je jasno da povratka nemai s time s
nemaju problema. No problema s povratkom

imaju predstavnici astronauta koji bi ih na taj

put trebali i povesti. Svemirski taksisti rado ;

bi se provozali, ali zele i razmatranje opcije s

povratkom, barem za vozace.

rasan .

e -

. e R ; 0 Y GUERILLI SMO jako voljeli u¢i u exosuit, svojevrsni mech, s kojim smo mogli praviti veeeliki r fred g

- . ' Marsu. O da, bit ¢e ih i u Armageddonu. Gdje ste sada, bataljuni neprijatelja? Ups, tu ste...
E51 Ovaj put elementi price i naracije trebali bi biti mnogo
razradeniji i uvjerljiviji, to je dobra vijest za sve fanove

serijala kojima je upravo taj segment nedostajao u Guerrilli

i i«
'\l/ A
\ 4 e
o DARIUS SE NIJE samo igrao puskama na, satu povuestl Nesto je i
- unaprijedio, kao ¢uvene blaster pist _a Sve ostalo je cista fantazua
%5% Uostalom, $to reci o oruzju u igri u “kojoj je najslabije oruzje rocket
o launcher?!

www.gameplay.




B Glavno obiljezje proslih nastavaka, unistenje CEKICEM PO PINKI

okoline, zadrZano je i u Armageddonu 4

s |

| A PLAZMA GORI, ZAR NE?
&

- — -, § o A MISLILI STE da Dariusov djed nije oporu¢no ostavio unuku svoj vjerni ¢ekic? | on
R o i . - je u Armageddonu malo upgradean, a Thoru preostaje i dalje zelenjeti od zavisti.
- — /“’ A "o Mozda da zaigra igru?

o POUCENI ISKUSTVOM RAZNIH parablesavih SF serija za kojekakve frikove, te
videoigara sli¢ne sumnjive tematike, znamo ¢emu sluze kontejneri s plazmom. Ne,
trekici, ne sluze za trgovinu i miroljubivu aktivnu koegzistenciju!

# NIJE SAMO ZA RUSENJE et

DA, SJECAMO SE oruzja Nano
Forge iz Guerille koje je sluzilo
isklju¢ivo za unistavanje. Darius
danas njime ne mora samo razbijati,
ili ovako, odbijati protivnike s male

e udaljenosti. Unaprijedeni Nano
@ Forge na dijelovima koji izgledaju
razruseno i nepopravljivo moze stvari
vratiti na staro, bilo da Darius prode
§ nekim mosticem, bilo da sve ponovo
Srusi.

= A . i} 5L

Vrhuska THQ-a izjavila je kako se nada da
u iducih par godina nece biti smjene generacija
konzola jer su uloZili jako puno u razvoj novih
projekata na trenutnoj generaciji. Red Faction:
Armageddon je jedan od njih.

>

4 ~J

ljubitelje spretnog unistavanja je magnet gun. Sli¢cno kao kuka u Just Causeu 2, pa
jo3 malo moénije, magnet gun ce sve objekte u kojima ima metala moci pomicati
velikom snagom. Primjena ce ovisiti o igracevoj kreativnosti i okolnostima. Zelite
li slupati dva objekta, jedan o drugi, ili tome pridruziti i neko od ¢udovista koja
vas okuzuju? Ah, odluke, odluke... Magnet gun bi mogao biti najveca zvijezda
Armageddona.

i
# o DODATAK KOJI JE posebno napravljen za ovaj nastavak, a koji ¢e oduseviti sve

&

UJAK 2011.
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SVE SE TRGA!

A KADA SE

sve trga, tada
nema ni zaklona.
Sumnjamo da ¢e u
Armageddonu biti
mjesta taktiziranju,
skrivanju i stealthu.
Niti se sjecamo da
smo ga u serijalu
Red Faction ikada

i rabili.

m Osim S——
Red Faction:
Armageddona,
THQ ove godine .
planira izdati :
Warhammer 40000 .
Space Marine, MX «=
vs. ATV Alive, Saints
Row 3, te nove
verzije tabacina

N

WWEiUFC

| 4

o NE, 1Z ONOGA sto smo vidjeli u demou igre, kao i iz onoga $to pricaju programeri,
: tesko da ¢emo se u Armageddonu vozikati kao u Guerilli. A igra sigurno nece biti
onako nelinearna sa slobodnim razgledavanjima Marsa.

o 1 OPET NE, tesko da ¢e Darius modi ubijati i
zvu¢nim valovima, te kricima koje proizvodi
okruzen gomilom gadnih protivnika. U
nekom drugom nastavku? Moze |i Mars
toliko otrpjeti?

www.gameplay.hr
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&) Dizajneri igre imat ce laksi posaou '
kreimnju dmamlke i spektakla obzirom o BIT CE TESKO OBJASNITI ovim de¢kima da nisu pozvani na tulum i da veceras ne primamo padobrance.
A opet... mozemo mi tako stajati na vratima do zore, objasnjavati se i nista ne rijesiti. Mala, daj mi onu

na ogranicenost podzemnih prostora pusku iz kuhinje...

SINGULARITY CANNON

-

[} EH, DA, NA Marsu ima i vode. A programeri su, kao i svaki pripadnik ovog © BEZ ULASKA U dublje i umnije rasprave o kvantnoj fizici, recimo samo ovo:
cehovskog bratstva, uvijek ponosni na razinu grafickih ostvarenja koju onda singularna top¢ina rula! Mekanobarsunastog zvuka izbacuje male crne rupe
uvijek demonstriraju tom famoznom vodom. Da, lijepa je, uvijek odgovaramo, koje, pacmanovski izgladnjele, gutaju sve pred sobom. Odobrilo znanstveno
samo da ih skinemo s vrata. Zasto su ti ljudi toliko opsjednuti vodom?! udruzenje CERN. Prije upotrebe procitati...

':”fg’

A idsunds s A

Wi, |
) T

w

& o RED FACTION SERIJAL je igara koji svaki put dode iza ugla, pa nas, ni¢im
i izazvan, dobro pogodi. Ni od jednog nastavka nismo previse ocekivali, a

nakon igranja svaki od njih dobio je zasluzeno mjesto u povijesti videoigara.

Ne sumnjamo da ¢e i Armageddon zauzeti svoje mjesto, barem u srcima

o SVI DOBRO ZNAMO da su u mraku velike o¢i. Ali kada u mraku primijetimo
L i nEee g SUINIIINGD, omlzl(a odi, kao 'IOSF?Ie 31|5|cne otvore na tijelu, ne ljubitelja adrenalinskih pucacina kojima je i namijenjen. A hoce li biti i novih
zatvalt;aju Samna '?Iaﬂach I etoNliakovsed f=Vollicha © dprvcig duelakBed Factiona nastavaka s rusenjem i pucanjem? Vidjet ¢emo, Volition barem zna ugodno
f el Bl iia Jinaior Bhta cucino, Tecl cete, da, ali se svaklput pofovo iznenaditi kada je u pitanju promjena tempa i dizajna, te nikada nismo ostali
nezadovoljni.

zamislimo.

GAMEPLAY 0!




Igre; hardver;iizdavacdi, online, korporativna dogadanija,
top liste i sve Sto ima ikakve veze sa svijetom gaminga. .

Next Generation Portable

Uncharted

@ Wik

Friends

Trophies

PlayStation

KONACNO OTKRIVEN
NASLJEDNIK PSP-a

/nali smo da dolazi, no to je bilo sve sto smo znali. Sada znamo
mnogo vise, kao i to da ga 5to prije Zelimo u svojim rukama.

NA SPECIJALNO ORGANIZIRANOM predstavljanju
odrzanom 27. sije¢nja u Tokiju Sony je kona¢no pokazao
svoju novu prijenosnu konzolu. Cijena joj doduse nije
poznata, no zato je prikazan prototip uredaja na kojem
su se vrtjeli prvi demoi atraktivnih igara. Objavljena

je podrska mnogih programerskih studija i tehnicke
karakteristike koje ¢e Next Generation Portable u¢initi
najmocnijim prijenosnim uredajem na svijetu kad se

krajem godine pojavi u trgovinama.

PLAYSTATION ILI NE?

Da, vjerovali ili ne, Sony svoj novi
prijenosni uredaj nije nazvao PSP2 - ili
bar ne jos. NGP je radni naziv a do
kraja godine ostalo je dosta vremena
da Sonyjevi marketinski stru¢njaci
smisle ime koje ¢e na odgovarajuci
nacin odrazavati svu grandioznost ove
konzole. Radi se, naime, o tehni¢kom
¢udu opremljenom 4-jezgrenim
procesorom, velikim i ostrim ekranom
visokokvalitetne OLED tehnologije
osjetljivim na dodir s prednje strane te
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pozadinskom plo¢om koja je takoder osjetljiva na dodir
a namijenjena je interakciji pri kojoj prsti igraca nece
prekrivati akciju. Daleko od toga da konzola oskudijeva
nacinima za interakciju: osim dvije analogne gljive i svih
standardnih PlayStation tipki, bit ¢e tu i akcelerometar i
ziroskop koji ¢e omoguciti da zakretanjem ili mahanjem
konzole u zraku upravljamo automobilima, avionima

ili bilo kojim drugim virtualnim vozilom. Osim pokreta,
NGP ¢e prepoznavati i zvuk i sliku ugradenim kamerama

i mikrofonima, a tu su i GPS i kompas kako biste uvijek

znali gdje ste.

“SVINGP MODELI
IMAT CE WI-FI.
POSEBAN MODEL
IMAT CE 3G.”

Andrew House
(Sony Europe)

Opremljena s toliko mnogo
mogucnosti, ova konzola mo¢i ¢e
sve $to i PS3 - pa i mnogo vise.
Dapace, velik broj prikazanih

igara za NGP zapravo su na brzinu
sklepani demoi sastavljeni od
elemenata PS3 verzija Uncharteda,
Resistancea, Killzonea, Hot

Shots Golfa (Everybody’s Golfa) i
LittleBigPlaneta. Novih, originalnih
NGP naslova najavljeno je malo, ali
platformi svoju podrsku iskazuju

Messages

?
m

SELECT START

(FACT1:)

Vrhunska i do sada
skupa tehnologija
OLED ekrana po prvi
puta ce se masovno
iskoristiti dolaskom
NGP-ja

:

www.gameplay.hr



LEGO Piratesof
the Caribbean

inal Finiw .;
Xill-2 g

U IGRIVOJ FORMI
Prikazani modeli NGP-a
izgledali su dovréeno,
imali instaliran OS i
pokretali igre pa se
Cini da je faza razvoja
uredaja ve¢ potpuno
zavrsena

brojni programerski
studiji i izdavadi. Sto
se igara tice, mozemo
rec¢i da unatoc¢ tome
$to mozda nece imati
“PlayStation” u imenu,
ovo Ce biti prava
PlayStation konzola.

“BATERUA
CE TRAJATI
OTPRILIKE
KOLIKO I NA

PRVOM PSP-U”"

Shuhei Yoshida
(Sony Japan)

PLAYSTATION
PREPUN
MOGUCNOSTI
Same igre bit ¢e
moguce kupovati
digitalno, ali i

na “malim flash
karticama” koje je Sony odabrao kao
zamjenu za PSP-ov UMD. Na kartice ce
biti moguce snimiti i dodatni
sadrzaj za igre te pohraniti
poziciju, a nije poznato
znadi li to da nece biti
moguce snimiti poziciju

na internu memoriju
konzole. Za nju

trenutacno ne znamo

koliko ce biti velika, kao

(FACT2: )

Druga analogna gljiva,
koja je nedostajala PSP-u,
konacno stize s njegovim
nasljednikom, a prve reak-
cije na kvalitetu kontrola

iznimno su pozitivne

MORAS DIRATI

Veliki ekran i preradeno
sucelje omogucit ce
ugodno koristenje
konzole dodirom

GAMEPLAY O07UJAK 2011.

3DS-a (procitajte vise detalja o novoj
Nintendovoj konzoli u temi ovog broja).
Jer, da ce biti jeftinija, Sony sasvim
sigurno ne bi propustio da se
ti

ﬁwsp

SIGURNO SMO VAM ve¢ dosadni

s kontinuiranim ponavljanjem da,
neovisno o kvalitetnom hardveru, igrace
platforme pocivaju na igrama. No i
Sony to dobro zna. Zato je prikazivanje
NGP-a bilo poprac¢eno demonstracijom
igrivih verzija igara za konzolu, od
kojih se u najvi$oj razini gotovosti inio
novi nastavak serijala Uncharted (uz
ovaj okvir pogledajte i slike ostalih
demonstriranih Sonyjevih igara).

Od nezavisnih kompanija i pojedinaca
najodusevljeniji NGP-om bio je Hideo
Kojima koji je najavio otkrivanje svog
novog projekta na sajmu E3 u svibnju.
Sega je prikazala Yakuzu 4 na NGP-u, iz
Koeija su se hvalili Dynasty Warriorsom
a Capcom najavio konverziju Monster

$to ne znamo ni cijenu

ni vijek trajanja baterije
NGP-a. Oba elementa
vrlo su vazna za uspjeh
konzole ainajedani

na drugi utjece velika
koli¢ina tehnologije koja
je u nju ugradena.
Prema okvirnim izjavama
koje su dali neki Sonyjevi
predstavnici, za sada se
ocekuje da ce baterija
ponuditi oko 5 sati
igranja, dok je 3to se
cijene tice jedino sigurno
da ce biti skuplja od

REALITY FIGHTERS Cini se kao zabavna
tuénjava koja ce se odigravati u‘augmented
reality’ okruzenju

HOT SHOTS GOLF NEXT Serijal poznatiji
pod imenom Everybody’s Golf u Europi
izgleda izvrsno na NGP-u a omogucuje
ogledavanje po terenu pomicanjem konzole

me pohvali. Mi se nadamo
u zraku

da nece prije¢i 3000 kuna.
A kad se planira kupovina,
treba uzeti u obzir i trosak
umrezavanja.
Naime, Sony ¢e ponuditi
najmanje dva razlicita

RESISTANCE Verziju za NGP radit ce manje
poznati studio iz Kalifornije - Nihilistic
Software

WIPEOUT Na NGP-u se vrtila HD verzija s
PS3-a sa svim shader efektima i u punih 60
frameova po sekundi

Sto se igra

Huntera, dok je najvece ovacije pokupio
Philip Ear iz Activisiona, objavljujuci

da ée na NGP-u biti izdan i nastavak
serijala Call of Duty. Tim Sweeney iz
Epic Gamesa na NGP-u je demonstrirao
Unreal Engine i izjavio da je konzola
idealna za igre kao 3to je Gears of

War. Sony se nije propustio pohvaliti i
obeé¢anom podrikom desetaka velikih

i malih kompanija, medu kojima se (uz
ve¢ spomenute) isticu imena kao 3to su
Codemasters, FromSoftware, Gameloft,
Genki, Level-5, Namco Bandai, Square
Enix, Ubisoft, PopCap Games, Warner
Bros., 2K Games i Rockstar. Od velikih
kompanija, jedino nam nedostaje
sluzbeno potvrdena podrska Electronic
Artsa, no vjerujemo da ce i ona brzo stici.

»‘ L

5 o CELAZEIP it
LITTLE DEVIANTS Ova vesela akcijska igra
intenzivno koristi touchpad na straznjoj
strani konzole

UNCHARTED Trenutno najpozeljnija igra
za NGP iako ga ne radi Naughty Dog nego
studio SCE Bend koji je radio na Syphon
Filteru i Resistance: Retributionu za PSP

KILLZONE Dvije analogne palice trebale bi
konaéno omoguciti kvalitetno FPS iskustvo
na prijenosnoj konzoli

Little BiE Planet
S B e B

LITTLEBIGPLANET Jedna od igara za koju
smo sigurni da ¢e u potpunosti iskoristiti
mogucnosti snimanja pozicija u Cloudu te
crossplatform igranja
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KAMO S PRSTIMA?
Ako i straznji dio konzole
reagira na dodir, pitamo
se ho¢emo li je modi
drzati kao sto smo drzali
PSP ili ¢emo morati naci
novi nacin 4

PlayStation Suite

IGRE S PLAYSTATION certifikatom za Android OS
sasvim ce sigurno oduseviti vlasnike brojnih telefona
koji trenutacno, iako tehnicki mozda i napredniji

od iPhonea, u ponudi digitalne zabave zaostaju za
Appleovim uredajima

PlayStation.Suite

[ e

modela konzole od kojih ¢e
jedan imati i podrsku za 3G
umrezavanje (svi modeli imat

¢e podrsku za Wi-Fi i Bluetooth).
A kad smo kod umrezavanja,
spomenimo posebno najavljenu
aplikaciju po imenu “Near” koja
¢e omogucditi da vidite Sto igraci u
vasoj blizini igraju i komunicirate
s njima. S obzirom na sve

vedi znacaj mreznog igranja,
komunikacije i pristupa softveru
digitalnim putem, ovo bi za

neke igrace mogla biti znacajna
stavka. Doduse, jos nije poznato
hoce li oba modela biti dostupna
na svim trzistima — moguce je

da ¢e 3G model na pocetku biti
rezerviran za Japan. Kao $to je
moguce (dapace, vrlo vjerojatno)
da ¢e konzolu ove godine u
rukama drzati samo Japanci - jer
Sony nije siguran da ¢e imati
dovoljan broj uredaja da pokrije
sve teritorije u isti ¢as.

PLAYSTATION NA ANDROIDU

Ono ¢ime Ce ipak u isto vrijeme biti pokriven cijeli
svijet je “PlayStation Suite” - inicijativa putem koje

e PlayStation igre biti moguce igrati na pametnim
telefonima ili tabletima s operativnim sustavom
Android. Za pocetak ce to biti preradene PSone

igre od kojih su prikazane Syphon Filter, Wild Arms i
Cool Boarders 2, no bit ¢e tu i novih naslova a Sony
kreatorima softvera nudi podrsku i certifikaciju
kvalitete koja bi kupce trebala ohrabriti u kupovini
igara sa znakom “PlayStation Certified” - ba$ kao $to
Ce isti znak modi nositi mobilni telefoni koji zadovolje
odredene hardverske i softverske zahtjeve. Isti sadrzaj
e kroz PlayStation Store bit dostupan i na NGP-u, a
kao odgovor na direktno pitanje iz Sonyja poruc¢uju
da nisu otpisali ni Windows Phone 7 ni iOS platformu
kao sljedece ciljeve na koje bi PlayStation Suite

Tehnicke specifikacije

PONOSAN NA SVOJ PROIZVOD, Sony je objavio detaljne
tehnicke specifikacije NGP-a koje nam omogucuju da ga
usporedimo sa specifikacijama drugih sli¢nih uredaja.

Odlucili smo se za originalni PSP, PSP-3000 i iPhone 4 zbog
sli¢nosti po veli¢ini i po klju¢nim karakteristikama.

“NGP BI

MOGAO IMATI
PERFORMANSE
ZA GENERACIJU

ISPRED
PAMETNIH
TELEFONA

USPOREDIVIH
SPECIFIKACLJA”

John Carmack
(id Software )

REVOLUCIJA STRAGA
Povrsina osjetljiva na
dodir sa straznje strane
konzole omogucuje
razlicite nacine
interakcije a da prstima
ne zaklanjate ekran

mogao stici.

PlayStation Suite bi trebao zazivjeti
na mnogim uredajima prije kraja
godine, a idealna platforma za
isprobavanje njegovih moguénosti
bit ¢e Sony Ericssonov mobilni
telefon Xperia Play, koji bi u trenutku
dok ovo ¢itate mozda mogao biti i
dostupan u Hrvatskoj.

(FACT3: )

Mnogi razvojni studiji vec
su komentirali mnogo
bolje i prilagodenije alate
zaizradu igara

Prf)cesor ’ARM (o_rtex—A9‘cyore (4 jezqre) ; 4ARM Coffex—AS
Graficki cip_|SGX543MP4-+ Sony (XD2962G6 MIPS R4000 PowerVR SGX 535
Dimenzije | 182x19x84 mm 170x23x74 mm | 169x19x71 mm__ [115x59x10 mm mm
Ekran 5" dijagonala, 960x544 pixela, OLED 4,3" dijagonala, 480x272 pixela. TFTLCS |3,5” dijagonala, 960x640, Retina

: Touchpad, ekran osjetljiv na dodir, akcelerometar, ; Ekran osjetljiv na dodir, akcelerometar, Ziroskop,
Dodaci % - Mikrofon

Ziroskop, kompas, GPS kompas, GPS

Kamera Prednja i straznja - - Prednja i straznja
Umrezavanje | Wi-Fi, Bluetooth, 3G Wi-Fi, IRDA Wi-Fi, Bluetooth | Wi-Fi, Bluetooth, 3G

www.gameplay.hr



NGP

Zbogom XMB-u?

VRLO ZANIMLJIV ELEMENT koji Sony nije pretjerano objasnjavao jest sucelje

koje se razlikuje od desadadnjeg XMB suéelja 3to ga koriste PlayStation Portable,
PlayStation 3 te drugi Sonyjevi proizvodi. NGP-ovo suéelje zove se LiveArea i bit

¢e dostupno cijelo vrijeme - dakle i tijekom igre. Sastoji se od opcija prikazanih
raznobojnim kuglicama, od kojih smo do sada vidjeli igre, pristup PlayStation
Storeu, web preglednik i program za razmjenu poruka. Vrlo je jasno da je ovakav
izbornik odabran jer XMB bas i nije prilagoden koristenju dodirom, no nismo sigurni

da ¢e Sony u potpunosti napustiti sucelje koje je toliko dugo forsirao.

LIVEAREA Sony opisuje LiveAreu kao virtualni prostor u kojem igra¢ moze vidjeti sadrzaje

direktno povezane uz igru koju igra, ali i druge opcije

PlayStation

(FACT4: )

Pozadinski ekran osjetljiv
na dodir omogucit Ce izradu
originalnih igara s nekim novim
idejama. Prva takva je Little
Deviants u kojoj se koriste oba
ekrana osjetljiva na dodir.

“NAS JE CILJ

SELECT START

Jack Trenton
( Sony Amerika )

(FACTS5: )

GAMEPLAY O07UJAK 2011.

pozicija u Cloudu

Zanimljiva mogucnost NGP-a
jeistalna prisutnost na inter-
netu zahvaljujuci podrici za
3G te mogucnosti spremanja

“MOJ JE SAN POCETI IGRU
NA PS-U 3, NASTAVITI
JENANGP-U TE SE
PONOVNO VRATITI PS3
VERZLJI NA K0JOJ BI
NASTAVIO IGRANJE S
POZICIJOM SNIMLIENOM
NANGP-U.

Hideo Kojima
(Konami)
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AOXDAOXOAOXOAOXOAOXODAOXDOAOX
DAOXDAOXDAOXOAOXDODAOXDAOXDODAOXD
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OXDAOXDAOXBAOXDAOXDAOXOAOXOAOXDOAO
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DAOXODAOXODAOXODAOXDAOXDAOXDAOXDODAOXD
AOXOAOXODAOXODAOXDAOXDODAOXDODAOXDAOXDA
OXODAOXODAOXOAOXOAOXODAOXOAOXDAOXDOAO
XOAOXOAOXODAOXBDAOXDAOXDAOXDAOXDAOX
DAOXDAOXBAOXDAOXOAOXDAOXDAOXDOAOXD
AOXODAOXOAOXDAOXDAOXDAOXOAOXDAOXDA
OXOAOXOAOXODAOXDAOXODAOXOAOXDAOXDAO
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2

Sony Computer Entertainment Inc.

PLAYSTATION IDE DALJE

STARTAT' NA S‘"M Na kraju predstavljanja NGP-a pred nama
TERITORIJIMA
ISTOVREMENO,

NO REALNOST JE
DRUGACIJA. IPAK,
BAR NA JEDNOM
TERITORIJU NGP
CE BITI U PRODAJI
DO KRAJA 2011

je mnogo pitanja i cijela godina u kojoj
¢emo sasvim sigurno dobivati odgovore.
Sony se kao iskusni proizvodac hardvera
ponovo odlucio igrati na kartu vrhunske
tehnologije, koristeci sve inovacije koje na
trzistu trenuta¢no postoje: ekran osjetljiv
na dodir, detekciju pokreta, kamere,
mikrofone, umrezavanje, licenciranje
branda.... osim 3D prikaza za koji iz Sonyja
decidirano tvrde da nije za prijenosne
konzole. A NGP je definitivni znak da
Sony - kao ni Nintendo - ne namjerava
odustati od trzista prijenosnih konzola,
unato¢ misljenjima nekih analiticara da
¢e pobjedu u borbi za mobilne igrace
uzeti mobilni telefoni. No odgovor na
pitanje ima li smisla proizvoditi prijenosne
konzole definitivno Ce stici sljedece
godine. Sa supermo¢nim NGP-om da
zadovolji igrace Zeljne vrhunske kvalitete
te 3DS-om namijenjenim onima koji

Zele 3D prikaz i intelektualnije igre, svaki
bi igrac trebao moci pronaci nesto za
sebe. Ako ni jedna od ove dvije konzole
ne uspije, bit ¢e to znak da su telefoni
pobijedili. Sony se, za svaki slucaj,
odluc¢io osigurati i na toj strani pa ce, cak
ako konzola i nestane, ime PlayStation
nastaviti postojati. Zato smo sasvim
uvjereni da ¢e ga i NGP na kraju nositi.
GP
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Mac App Store

MAC APP STORE
startao je s 1.000 aplikacija
a u mjesec dana ponuda se

=

APPSHOPPER
lako je Mac App Store pregledan,
njegovo pretrazivanje najbolje je

rieSeno na appshopper.com

| ® AppsStore File Edit View Go Window Help

@P Bejeweled 3

' GarageSale
&

@ RapidWeaver

mmySoup!

gotovo udvostrucila i dalje
brzo raste

MacBook Air

Po uzoru na uspjeh App Store
digitalne trgovine za iOS
platformu, Apple je u sije¢nju
pokrenuo Mac App Store za Mac
OS X'racunala. Moze li ovaj nacin
distribucije oziviti godinama
zamrlo igranje na Macu?

NAJAVLJEN PRIJE NEKOLIKO mjeseci a dostupan od
sije¢nja, Mac App Store je sustav za digitalnu distribuciju
softvera poput popularnog Steama - s dvije kljuéne
razlike: Mac App Store postoji samo na Mac ra¢unalima
te nije ogranicen samo na igre. Doduse, iako nije
fokusiran na digitalnu zabavu, kao i na App Storeu za

Ne moZe bez pirata

BUDUCI DA UVIJEK postoje oni koji zele dobiti igre
koje nisu platili, Mac App Store ve¢ je prvog dana
‘probijen’ - tj. omoguceno je skidanje igara bez
placanja. Rijec je o triku kojim se iskoritava nepaznja
Appleovih programera i kreatora igara za App Store.

MAC APP STORE

Apple se do trenutka pisanja ovog teksta nije oglasio
o temi piratstva u svojoj digitalnoj trgovini, no
ocekujemo da e postojeci propust biti popravijen

u prvoj sljedecoj zakrpi. Doduse, tesko da ¢e to
zaustaviti pirate na dugi rok...
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32. Galactic Gunner
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£\ 34. Rapidwe
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zauzimaju visoka mjesta
na listi najtrazenijih
aplikacija koje se placaju

iPhone i ostale iOS platforme, najvedi dio od stalno
rastuceg broja ponudenih artikala na Mac App Store
odnosi se upravo na igre.

Prije nego se odusevite, treba re¢i da su novi naslovi
rijetkost - ve¢ina ponudenih igara za sada su konverzije
iOS igara ili naslova s Windows platforme, naj¢esée
manjeg opsega iako ima i “velikih” hitova (na primjer
Call of Duty: Modern Warfare, Lego Harry Potter ili Sid
Meier’s Civilization).

Mnoge su igre stare a velik broj je i prije bio dostupan za
Mac OS X, pa ono najvaznije $to Mac App Store zapravo
donosi i nisu nove igre - nego jednostavna dostupnost,
niske cijene i povoljna okolina za kreatore.

ISKUSTVA S 10S-A

Prema principu dobro uhodanom na App Storeu za iOS
uredaje, i ovdje se profit od prodaje svake aplikacije
dijeli 70:30, pri cemu Apple uzima 30 posto a kreator

www.gameplay.hr



MOZE | ZA U : B Tk r‘/ MAC APP STORE
NULA KUNA - g > ; ]
Vecina igara se RIS e A 1

plca.no 1 meda S e | SHEg it S ORI e GamePlay Mac App Store -

besplatnima se

skrivaju dragulji - S 8L ) ﬁ y « oo e SRR T g | prvi izbor

POP}{t prerade Smallwood”™
klasicnog RPG-a 2% ! Residence

Dink Smallwood AKO VAM JE Mac primarno ra¢unalo a volite

videoigre, najvjerojatnije ste za igranje cesto koristili
neku drugu platformu s obzirom na mali broj naslova
dostupnih za Appleovu uzdanicu. Mac App Store
donosi prili¢an broj zanimljivih igara koje mozda
3 & SabREEE nisu novi ni razvikani hitovi ali svakako ih se isplati

Featured  Top Charts_ Categories _ Purchases _Updtes : e isprobati jer ih na Macu do sada nismo vidjeli. Evo

A % naseg izbora.

i‘veliki’ blog

usputne i

4

BioShock & Kaptain Brawe: A ;;o ) ;‘-‘ Brain Challenge™ Majesty 2 et = sl < i S
P2 Py Bgsron; ANGRY BIRDS Rusenje svinjskih tornjeva pticama koje
‘I. a % 3 ispaljujete iz pracke ne zvuci fenomenalno dok ga ne

isprobate. Isprobajte.

Rome Total War G A g}y Hordes of Orcs 2 Gy Cuvotronic 30 iife '11
5 ] l iwork

Raptor Call of the § Crosswords 4l Heroes of Kalevala

THE PATH Crvenkapica za odrasle ili sasvim novi
pristup videoigrama? Odlucite sami.

Poker.
b 134,600 K

U PRVIH 24 SATA RADA
Mac App Store zabiljeZio je prvi milijun
downloada. Doduse iOS app store u
prvom vikendu ubiljeZio je 10 puta vise.

MAC APP STORE

Sto mi treba

IAKO JE KUPOVANUJE u App Storeu vrlo jednostavno,
za one koji s Macom nemaju iskustva (a u zadnje .
vrijeme sve je vise pocetnickih Mac korisnika) evo softvera 70 posto. Ako vam se 30 posto cini mnogo, BEJEWELED 3 Tre¢i dio ludo zaraznog spajanja
kratkog opisa dvaju preduvjeta za njegovo koristenje. razmislite ponovo - trosak distribucije pri prodaji igara dijamanata samo je na prvi pogled igra za kucanice
Sto se ti¢e instalacije, Mac App Store bit ¢e dio vaseg u fizickom obliku jos je vedi. U svakom slucaju, sustav se
OS X operativnog sustava ako ga nadogradite na vec¢ dobro uhodao i vrlo je privlacan za programerske
verziju 10.6.6 (a vjerojatno vec jeste). Gdje se skriva studije.

opcija “Software update”zna svaki vlasnik Maca. Nama kao igrac¢ima privla¢ne su cijene, koje su vrlo
Drugi preduvjet je Apple ID koji takoder vjerojatno : ; y W 3 uw i § ; ’

: : i i raznolike - igara ima besplatnih, jeftinih i skupih, pri
imate ako ste do sada kupovali softvere za iPhone ili e iy . Bt .
glazbu preko iTunesa. Za kreiranje Apple ID-a od vas ¢emu su najvise cijene rezervirane za “velike” igre koje
¢e se traziti kreditna kartica, no i za to ima lijeka, a se distribuiraju i u fizickom obliku. Ipak, prije ili kasnije i

opisan je na Appleovim stranicama za podrsku one Ce pasti jer e se mnogo manje kupovati kad vecina
(http://support.apple.com/kb/ht2534). | sad ste igraca shvati da se i za $4,99 moze vrhunski zabavljati
spremni. (toliko, na primjer, stoji izvanredni Angry Birds).

Vrlo zgodna osobina koju nudi App Store je i lagan OSMOS Apsorbiraj manje od sebe i izbjegavaj vece -
pristup nadogradnjama za aplikacije, takoder po od poslovnog svijeta do molekularnog mikrosvemira
uzoru na Steam. A s obzirom na to da se u velikom pravila stiisasvinisra

broju slu¢ajeva radi o igrama malih i fleksibilnih
programerskih studija, zakrpe za bugove koji se
eventualno pronadu stizu brzo i Cesto.

VESELJE ZA MAC-IGRACE

Ukratko, Mac App Store definitivno nije revolucionarna
promjena jer digitalna distribucija softvera vec je

dugo standardna stvar - kako na konzolama tako i na
ra¢unalima. No ovakva platforma pod kontrolom mocne
MEDUNARODNA PRISUTNOST Kao i na iOS-u, moguce kompanije kao $to je Apple znacajno ce olaksati dolazak
Jkeall:gegiasttlevilrﬁweaI;?;l;i’;?u%t\slgéer;alzrlr'lmarizlzlfig;?hdl-l\';?)vama g ria Macu a TOQI%] b povecat! ! PRGHYRCY TRINE Akcijski RPG kojim smo se odusevljavali na
Storeova programerskih studija za izradu Mac-igara. U svakom brojnim drugim platformama kona¢no na Macu. E, pa
slu¢aju, igraci su na dobitku. GP nacekali ste se.
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_ Insider

LEGO Pirates of the Caribbean: The Video Game

Jedva ek

vidjeti pijano tetufafijes
LEGO verzije Jackas s

KOCKASTI JOHNNY DEPP

Jack Sparrow i posada Crnog bisera u novom izdanju

TRAVELLER’S TALES jos jednom udruzuje snage

s Legom (ne prijateljem iz osjeckog kvarta, nego
brendom LEGO) i nakon Star Warsa, Batmana, Harryja
Pottera i Indiane Jonesa spremaju jos jednu filmsko-
igracku LEGO poslasticu, ovoga puta za ljubitelje
Pirata s Kariba. Izdavac Disney Interactive Studios jos
ranije je najavio LEGO Pirates of the Caribbean: The

(] 4

flash

Call of ju%Nhe Ca\(el
i \\\ \‘

Video Game ali je tek sad ponudio i prve slike iz igre
te dao do znanja kako ce popratiti dogadaje i likove
iz prvih triju filmova, ali i nadolazeceg cetvrtog.
Ocekuje nas vise od 70 igrivih likova iz popularne
filmske mitologije, koje ¢emo voditi kroz avanture
na poznatim lokacijama u vise od 20 nivoa. Osim
prepoznatljivog Traveller’s Talesova humora, koji ¢e

The Darkness Il

NAPOKON JE NAJAVLJEN!

Stize nastavak pomalo zaboravljenog

USARSKE IGRE Cini se da
nas-ocekuju sve blagodati

- gusarskih obicajajod
pljackanja i macevanja do
‘borbi brodovima i ubijanja
" jetre rumom

LIKOVI Na raspolaganju ¢e
biti vise od 70 igrivih likova

se vjerojatno idealno uklapati u ionako opustenu i
saljivu atmosferu Pirata, najavljen je i kooperativni
mod za dva igraca, sto je jedan od temelja uspjeha
ove igrace fransize. LEGO Pirates of the Caribbean

u prodaju stize vec¢ u svibnju ove godine na svim
aktivnim platformama, paralelno s dolaskom Pirates
of the Caribbean: On Stranger Tidesa u kina.

The Darknessa

NASTAVAK ZABAVNOG i nama
jako dragog FPS-a The Darkness,

koji smo igrali 2007., napokon je i
sluzbeno najavio izdavac 2K Games.
Ulogu developera ¢e sada preuzeti
Digital Extremes, autor Dark Sectora,
a igra ce nastaviti pricu Jackieja
Estacada i opet ce se drzati predloska,

popularnog stripa Top Cowa. Veselimo
se dinami¢noj igrivosti koja kombinira
paranormalne sposobnosti glavnog
protagonista i klasi¢nog napucavanja,
te se nadamo da ¢emo The Darkness |I
odigrati ve¢ ove godine, buduci da je
neprecizno najavljen za “Cetvrti kvartal
2011, Vise informacija uskoro.

| INDIJANACA’
JE ZAVRSENA

Call of Juarez ulazi u vremeplov i dolazi u sadasnjost

PO UZORU NA Call of Duty, Call of
Juarez okrece novu stranicu i seli
se u moderni setting. Putovanje s
Divljeg zapada u sadasnju Ameriku
vjerojatno je rezultat lose prodaje

prethodnika, a Ubisoft najavljuje
podjednako ozbiljnu radnju koja ce
se odvijati na lokacijama Kalifornije,
medu ostalima i Los Angelesu, te
otprije poznatom Juarezu u Meksiku.
Techland je jos uvijek razvojni tim, a
Call of Juarez: The Cartel u trgovine
stize ovoga ljeta, na PC, Xbox 360 i
PlayStation 3.

NEOBICNA KOMBINACIJA Moderma
vestern tematika nastavka Call of Juareza
ocekivano je potakla velike rasprave na
forumima

24 www.gameplay.h




‘TRINAESTICA’ SE NASTAVLJA

Kako doc¢i do vrata nevidljivoga grada

SREDINOM PROSLOG MJESECA Squre
Enix je organizirao veliki event u Tokiju,
tijekom kojeg je jedna najava zasjenila sve
ostalo - najava novog sluzbenog nastavka
sredisnjeg serijala Final Fantasy. Projekt
Final Fantasy XIII-2 nije veliko iznenadenje
ako se uzmu u obzir brojne spekulacije i
glasine koje gaming vodama plutaju jo$ od
prosle godine, no u svakom slucaju ugodno
iznenaduje informacija da ce se “Trinaestica
2" u trgovinama naci vec “sliedece zime’, za
PlayStation 3 i Xbox 360. To za Japan znadi
sigurno krajem ove godine, a za nas - i to
tek nagadamo, jer nista jos nije konkretnije
obznanjeno - vrlo vjerojatno pocetkom
2012. Motomu Toriyama i Yoshinori Kitase
su i dalje na ¢elu istog razvojnog tima koji
je donio FFXIII, koji izjavljuju kako marljivo
rade na ispravljanju pogresaka prethodnika,
pogotovo sto se tice price i likova, te
najavljuju evolvirani sustav borbe, u prvome

Vodatone live

redu. Vjerujemo da nijedan igrac Final
Fantasyja XIIl koji ga jos nije priveo kraju

ne Zeli znati detalje price o nastavku, no
squareenixovci su pazljivo naveli tek neke
osnovne natuknice. Lightning se vraca i jo3
jednom ce biti glavna protagonistica igre,
koju ¢e nove avanture odvesti u potragu za
ulazom u nevidljivi svijet Bunibelle. Osim
Lightning i, o¢ekivano, nekih potpuno novih,
ali i otprije poznatih likova, pojavit ¢e se i
bozica Etro koja ¢e, za razliku od Versusa XllI
u kojem ¢e se takoder pojaviti, imati klju¢nu
ulogu u razvoju mnogo ozbiljnije i mracnije
pri¢e od originalne. O trajnosti, ali ni o
igrivosti, za sada nema nikakvih dostupnih
informacija. No Square Enix obecava da ¢e
Final Fantasy XlII-2 nadmasiti prethodnika

u svakome aspektu, a mi se s nestrpljenjem
veselimo opravdanju te izjave, te se nadamo
da ¢éemo ga zaigrati vec ove godine, pa
makar japansku verziju.

1) LIKOVI Osim
Lightning, vratit ¢e se i neki
drugi, drasti¢no
promijenjeni likovi

2) MMM-MM-MMMM
Lightning djeluje ozbiljnije,
opakije i seksepilnije nego
u originalu

"

& WOW Vjerovali ili ne, sve

je ovo ingame, a dodatno

" zadivljuje spoznaja da igra

u prikazanim scenama ne
pati od padanja frameratea

Vodafone 543 Prince LG Town KS365 Sony Ericsson Zylo

za nove Vipme korisnike
999 kn  pladad
-999 kn  na Vipme racun

(0] kn mobilni telefon

za nove Vipme korisnike
599 kn  pladas
-599 kn  na Vipme racun

0 kn mobilni telefon

za nove Vipme korisnike
399 kn  plac¢ad
-399 kn  na Vipme racun

0 kn mobilni telefon

/

Dodatne kune na Vipme racunu

Izaberi novi telefon iz jedinstvene Vipme ponude i svakom obnovom ra¢una dobivas dodatne kune.

Obnovom racuna bonom od 75 kn dobivas 90 kn, s bonom od 100 kn dobiva3 120 kn, a s bonom od 200 kn dobivas 250 kn!
Posalji SMS sadrzaja VIP na 400 i obnavljaj Vipme racun.

Ponuda mobilnih telefona vrijedi do 31.3.2011. ili do isteka zaliha. Vise informacija na www.vipnet.hr ili na 091 77 62.
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NCL MEDIA PROMO e :
PC/ PS3 / XBOX360 e }
Najdetaljnija i najkompletnija & ' { MK Wil
automobilisti¢ka simulacija vraca nam se : p ‘ (=] SPP ” sz-_etiri sporta
u posve novom izdanju! Ovoga vas puta £ .+ se na uzivanie Lo

oéekuju predivni, fotorealisti¢ni otocki | N Hng N O - dnom Wil disku/— At
krajolici i stotine kilometara izazovnih cesta T . RO e ; Mario nagin! Ovog?a ce‘i\ﬁ_‘m kvartet
i staza! Za razliku od klasi¢nih igara ovoga : . - ednoj igri dobiti ne\‘:\o\';( odboika: ‘
tipa, igradi ¢e ovdje napredovati po P rtova — tu su kosarka, =
nivoima, zaradivat ¢e nove sposobnosti e
i otkljucavati pristup novim predmetima i
automobilima, a na nekim ¢e mjestima ¢ak
modi i izadi iz automobila te uredivati svog
virtualnog vozaca. Nemojte dozvoliti da vas
virtualna vozacka revolucija zaobide!

BULLETSTORM

PS3 / XBOX360

Kad se igra zove “Oluja metaka®,

onda mozete imati poprilicno

dobru predodzbu o
¢emu se tu otprilike radi. Uzme li se u obzir da je
slogan igre “Kill with Skill“, odnosno “Ubijaj vjesto", sasvim
je sigurno da se ovdje nece sjediti oko logorske vatre i pedi sljezove
kolacice. No, $to god rekli o ovoj igri, niSta vas ne¢e moci pripremiti na akcijski
cirkus Bulletstorma. Nasilje, pucnjava, rakete, meci, mutanti, humor, duhovitost
i bespostedna, suluda akcija — sve to samo grebe povrsinu $armantnog raspasoja
zvanog Bulletstorm. Mozak na pasu i bacite se na Bulletstorm!

#. PlayStation.Network

BIOSHOEK

MR [ WO P
v {{:{2 :1‘&,"&,«

CRYSTAL
CHESS SET
Ovaj Sahovski set nacinjen je od
vrhunski obradenog stakla — figure su ispolirane
tako da ne ostecuju igracu plohu, a cijeli je komplet doista
nezaobilazan dodatak domu ili uredu svakog pravog ljubitelja Saha.

W

VRHUNSKI

) DIGITALNI
LORD OF ARCANA PSP B e : \ HITDVI po
Radnja ove Zestoke akcijske igre odvija u kraljevstvu zvanom : S u pE n

Horodyn, a negdje u Horodynu nalazi se drevni kamen poznat samo kao i

“Arcana“ i u njemu je pohranjena golema magi¢na mo¢. Osim ljudima, pDVOLJNIM
Horodyn je dom i mnogim mo¢nim ¢udovistima, paklenskim zvijerima \

i drugim zlo¢udnim bi¢ima koja se pokusavaju dokopati kamena. Morat c IJ ENAMA!
cete se pridruziti borcima znanim kao Slayers i pobrinuti se da Arcana <

ne padne u pohlepne demonske kandze! Od 1. veljace pa sve do isteka zaliha Algoritam

AYSTATION 3

=~y

nudi ra¢unalne i konzolaske hitove po nevjerojatno
Wii BEN 10 ULTIMATE ALIEN cOsMIC niskim cijenama! Odabrane videoigre mogu biti vase
‘ DESTRUCTION Wi/ NDS/PS3/PS2 /PSP za 149, 119 ili nevjerojatnih 99 kuna! Provijerite

| E‘ 5 Ovaj nastavak donosi nam neke potpuno nove vanzemaljce koji ¢e se nalazi li se va$ favorit u sklopu ove jedinstvene
1 1 } boriti na Benovoj strani, odnosno kao Ben. To su medu ostalima Water akcije i uzivajte u puno zabave za malo para!
o Y - A% @ | Hazard, Armodrillo, AmpFibian, Terraspin, i NRG iz televizijske serije Ben
- 10: Ultimate Alien. Zahvaljujuc¢i Quick Switch mehanici, sada ¢ete brze no
ikada prije modi prelaziti iz jedne vanzemaljske forme u drugu, a na raspolaganju
¢e vam biti ukupno 16 vanzemaljaca. Vrijeme je da postanete heroj!

www.algoritam.hr



BONBON SONY ERICSSON XPERIA X10 MINI
Ponuda k’o bombon! Bonbon vam nudi nevjerojatne moguénosti! Zasto prijeéi
na bonbon? Mozete birati svoj bonbon broj, izabrati Zeljenu kombinaciju
razgovora, SMS i internet paketa, ve¢ sa |0 kuna obnoviti svoj raéun, a 4@
nema naknade za uspostavu poziva i troskova skrivenih u sitnom tisku!
Imat ¢ete najpovoljnije cijene razgovora prema zemljama u regiji, a tu je
i puna podrska na Facebooku, Twitteru, bonbon forumu i chatu - 24 sata
dnevno! A zatreba li vam savr$en mobitel nove generacije za va$ bonbon broj,
tu je Sony Ericsson Xperia X10 Mini! Za samo | 100 kn ubodite X10 i bonbon te
kreirajte svoju tarifu kako god zelite!

SKEN ZA
SVAKI TREN

IRISPEN EXPRESS 6 4
- SKENER OLOVKA
IRISPen Express intuitivni je ru¢ni skener s moguénoséu
prepoznavanja teksta. Ovaj ru¢ni skener radi
poput markera: jednostavno prijedite
preko ispisane informacije iz novina, ¢asopisa,
faksova, pisama i drugih dokumenata.
Ono sto dobivate jest pravi tekst pod
kursorom vaseg misa koji mozete
uredivati. IRISPen ¢ita tekst
i brojeve, prepoznaje 128
jezika, skenira slike u skali
sive boje i jo§ mnogo
toga! -

IRISCAN EXPRESS 2

- MOBILNI SKENER

Od sada vazne dokumente i sadrzaje mozete skenirati gdje god posli
Fem — u svakom trenutku na bilo kojem mjestu! IRISCan 2 je lagano, maleno
riesenje za skeniranje u boji raznih tipova dokumenata spojivo s ra¢unalom
preko USB-a. Skenirajte na racunalo sve papirnate dokumente, od ra¢una do
dokumenata standardnih dimenzija,

posjetnice pa cak i fotografije! Pretvorite svoje papirnate
dokumente u datoteke koje
mozete uredivati i pretraZivati!

LITTLE BIG PLANET PS3

Jedna od najinovativnijih, najsimpaticnijih, najzabavnijih i najkreativnijih igara
svih vremena vraca nam se u novom, jos$ boljem i jo$ nabrijanijem nastavku,
a s njome dolaze i poznati neodoljivi likovi! Ovoga puta su moguénosti
potpuno neogranicene. Rijec je o pravoj gamerskoj revoluciji! Ovo nije samo
platformska igra, ovo je prava platforma za izradu igara!

DC UNIVERSE
ONLINE PC/PS3
Ponovno je vrijeme da
zaogrnete plast, navuéete
tajice - ili nesto elegantnije
- i bacite se u akciju! Oduvijek ste se Zeljeli boriti
rame uz rame sa Batmanom i letjeti nebom uz
Supermana te Wonder Woman? lli ste se mozda
potajno htjeli boriti protiv heroja na strani Lexa
Luthora, Jokera i drugih legendarnih zlikovaca?
U DC Universe Online mozete uciniti oboje — i jo$
mnogo toga! Na vama je da odluéite hoée li ti koraci
biti u smjeru borbe protiv kriminala ili izazivanja kaosa
i nereda. Bilo kako bilo, sigurni smo da ¢ete uzivati
u Zestokoj akciji i epskim izazovima koje ovaj naslov
nudi. Ne oklijevajte — ve¢ danas mozete postati super-
heroj i druziti se sa svojim idolima iz djetinjstva!

CYBORG R.A.T. 7

Hardverska igra macke i misa nikad nije rezultirala ne¢im ovako
atraktivnim i u¢inkovitim! RA.T. 7 je glodavac kojeg definitivno ZELITE
vidjeti na svome stolu. Ovaj ultimativni igra¢i mi§ moze se podiciti nevjerojatnom
preciznos¢u i potpunom podesivoséu svih aspekata. Dapace, u
tome mu nema premca! RA.T. 7 osvojio je laskavu titulu
“World’s Most Customizable Mouse" u Guinnessovoj
knjizi rekorda za 201 |. godinu! Postanite ponosni
vlasnik najboljeg i najprilagodljivijeg misa na svijetu!

ALGORITAM PRODAJNA MJESTA — ZAGREB: Gajeva |, 01/4881 554; Avenue Mall, Avenija Dubrovnik 16, 01/2359 359; Tkalciceva 88, 2359-379; King Cross, Skorpikova 34,
013475 229; Maksimirska 77, 01/2300 965; Centar Vrbani, Rudeska 40, 01/3865 599; DUBROVNIK: Placa 8, 020/322 044; SPLIT: Bajamontijeva 2, 021/348 030; OSIJEK: Trg
Slobode 7, 031/214 310; PULA: Prolaz kod kazalista I, 052/393 987; SIBENIK: City Life, Ante §upuka 10, 022/492-245; VARAZDIN: |. Kukuljevica 7, 042/302 422; ZADAR: City
Galleria, Murvicka [, 023/493 050; SVETI KRIZ ZACRET]E: Roses Fashion Outlet, Vrankovec 1, 049/228 791



CASOPIS ZA GAMING KULTURU

'iduc'ibrgj u prodaji od 28. ozujka

* . m}"

Crysis 2 ]
Nastavak tehnicki:
najnaprednijeg . ;
FPS-a'konaci
na konzolar
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GP most
hunted

The Elder Scrolls V: Skyrim
Bethesda (X360/PS3/PC)

Bududi da je redakcija GamePlaya na
igranje Obliviona utrosila doslovce vise od
tisucu sati, jasno je zasto vec sad ludujemo
za nastavkom

Silent Hill: Downpour

Konami (PS3/X360)
Nakon nekoliko bljedunjavih nastavaka
tako jako zelimo da ovo ponovo bude onaj
dobri stari Silent Hill

inFamous 2
SCE (PS3)

Nas omiljeni (anti)junak dobit ¢e nove
brutalne modi, ali i nekoliko vrlo zanimljivih
gameplay elemenata. Jedva ¢ekamo.

r

Dragon Age Il

Electronic Arts (PC/X360/PS3)

Buro, prestani nam stalno gurati taj svoj
Dragon Age na listu najocekivanijih igara! :)

KAKVA CE TO SAMO
GODINA BITI

2>

Tek smo u veljacia 2011. je vec
sad pocela izgledati kao jedna

od najjac¢ih godina u svijetu

igara u posljednjem desetljecu.
Sama koli¢ina dosad najavljenih
blockbuster projekata Ciji se izlasci
ocekuju u idu¢im mjesecima
nevjerojatna je. Sto je jo3
zanimljivije, Game Developer
Conference je iza ugla a tad se
ocekuje navala novih najava
velikih projekata od kojih bismo
mnoge, poput Battlefielda 3 koji
e biti prezentiran u igrivoj verziji,
mogli igrati ve¢ na jesen. Pocnite
Stedjeti novac, planirati godisnje
odmore... trebat ¢e vam!

__ Damir Purovic

Virtua Tennis 4

Ovu godinu obiljezit ¢e veliki povratak teniskih igara

30 _ Top Spin 4
32 _ inFamous 2
34 _ RIFT

36 _ Might & Magic Heroes VI
38 _ Virtua Tennis 4
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LENDL Na majici
mu pise ‘Champions
Academy’ - nadamo
se nekom novom,
uzbudljivom

singleplayer modu

R\BAS

SIGNATURE STYLE Nadalov
divljacki ljevoruki forehand iz trka
tesko je zamijeniti

Kamilica kao labudi pjev?

najavljenim promje
postane takmac Virtua Tel

T0p Spin AL

Bombasti¢ne najave iz 2K Czecha ostavljaju nas
prilicno zbunjenima

IZLAZI 18. 0ZUJKA ZANR SPORT PROIZVOBAC 2K CZECH IZDAVAC 2K SPORTS
HTTP://2ksports.com/games/topspin4 PLATFORME PS3 / X360 / Wi

lusajuci proslog mjeseca FACT TABLICA
-d-evelopl)evre.lz 2!( Czec.h kal.(o . _ redizajnirana kontrolna shema
ozbiljno objasnjavaju svoj novi pristup _ novi nacin razvoja singleplayer karijere
vrhunskoj simulaciji tenisa osje¢ao _ 4000 novih animacija ukljucujudi i
sam se kao poliven hladnom vodom Signature Style animacije za vjerni prikaz i i i
pitaju¢i se pritom hipoteticki zasto je svakog igraca ggif:rli';?a?; ?;‘gfpﬂzsopnoot\’,?us'dm
Take-Two morao zatvoriti studio PAM %'sustav'razvoja i treniranja igraca -
Development odgovoran za odli¢ni nadamo se najboljem '
original i tre¢i nastavak. Naime, 2K g P .
Czech, koji je sad zaduzen za razvoj, nije bila. Ako se sjecate, Top Spin je brzo
obecava nam razvodnjeno vino, “tenis po svom pojavljivanju na trziStu postao
za svakoga” i sve ono §to ova igra nikad sinonim za kvalitetnu tenisku simulaciju

_ ozivljavanje publike radi zna¢ajnog
poboljsanja atmosfere

US()I‘IZN’

KARAKTERISTIKE

~ za 3Di PS Move, $to bi m U PRVOM | DRUGOM dijelu igre imali smo su primjerice diesel hard hitter, shot counter
rezultirati zanimljivim obracunim simpatican i vrlo razraden sinopsis za razvoj ili monster defense, na temelju kojih bismo
u dnevnom boravku vlastitog igraca u singleplayer karijeri. Poanta trebali razraditi protuigru za tog igraca.

je bila izgraditi svojeg tenisa¢a s jednom od

osnovnih osobina (all-round, mreza, osnovna

crta), distribuirajuci pritom zaradene bodove

na 20-ak dostupnih posebnih obiljezja.

Sve osobine nisu mogle biti razvijene do

maksimuma, sto je bilo jako dobro i pozivalo

je na razvoj vise razlicitih tipova igraca.

Takva dobra praksa nastavila se i u trecem

dijelu s time da je sinopsis, koji je davao

dubinu igri, potpuno izostao, sto je bilo vrlo B :
razocaravajuce. Kakav ¢emo sustav dobiti KARIJERA U TS3 karijera je bila prilicno
u Cetvorci, jos uvijek ne znamo detaljno, no zanemarena i gotovo potpuno ogoljena
znamo da ¢e osim osnovnih obiljezja svaki od dodatnih sadrzaja. Zeljno ocekujemo
igra¢ imati i po tri opisna obiljezja kao sto promjene.

i oznacavao ono najbolje $to smo u tom da zbog dobrog rada bude kupljen pa
zanru dotad mogli isprobati. Razvoj ga potom ugasi tvrtka-majka. Cim je
je potpisivao malo poznati francuski Take-Two 2006. kupio PAM, upetljao
studio PAM Development koji je, kao im je u razvoj i drugi sestrinski studio

i brojni drugi nezavisni studiji, dozivio Indie Built, pa je TS2 ispao kao forsirani

www.gameplay.hr



NOVI'TERENI Najavljeni
su svi'otprije poznati
turniri s time da i dalje
nema Wimbledona. Ipak

. =agradosc nFgTujgmo

i .| g /'\ifPV\%‘rld Tour finale

= kojitse igfa u l@hdorSkoj
e, O9EEmt™

- - -

BARCLAYS ATP WORLD TOUR FINALS

HA ajmladi
osvaja¢ Grand Slam
turnira u svojem
omiljenom okruzenju

NOVA IGRA NECE nuditi dramati¢no
veci broj licenciranih stvarnih tenisaca,
nego ¢e jednostavno ponuditi lagani
update kako bi se u igru ubacile svjeze
zvijezde poput Novaka Pokovica, Ane
Ivanovi¢, Dinare Safine, ili dodale neke
koje su dosad izbjegavale pojavijivanje
u igri poput Serene Williams. Ono sto
nas posebno veseli jest nastavljanje
dobre tradicije pojavljivanja starih
majstora u igri. | dok smo prosli put imali
Beckera i Borga, veteransko polje bit

ce znatno prosireno pa ce nas ovaj put
uz prethodno navedeni duet do¢ekati i
Courier, Chang, Lendl, Sampras, Rafter,
Henman i Agassi. Sve u svemu, roster
e sadrzavati ukupno 25 igraca; uz
spomenute bit ce tu jos Roger Federer,
Rafael Nadal, Andy Murray, Nikolaj
Davidenko, Gilles Simon, Bernard Tomic,
Eugénie Bouchard, Stanislas Wawrinka,
Vera Zvonareva, Jelena Jankovi¢ i na
kraju kolone Andy Roddick i neslomljivi
James Blake.

NEKAD I SAD Zbog potpunog zastoja

u muskom tenisu americki ljubitelji

vec¢ godinama mogu uzivati tek u
personifikacijama nervoznog Roddicka i
prosjecnog Blakea

GAMEPLAY 07UJAK 2011.

T
REAKCIJE PUBLIKE I. ,
SUDACA konacno ¢e
biti dovedene na razinu
sukladnu suvremenim,
standardima; bit ¢e
intenzivnije i Zivlje,
jednom fijecju,

- uvjerljivije,

el 8 See g g

expansion pack (doduse, jaaaako dobar)
kako bi izdavac imao ekskluzivu na tada
tek predstavljenom X360. Za TS3 je

PAM vracen kao jedini developer, $to je
rezultiralo daljnjim podizanjem kvalitete
igre, ali je donijelo i ni¢im objasnjenu

potpunu ogoljelost singleplayer karijere.

Namjera je vjerojatno bila sve baciti na
on-line, no zahtjevnost igre nije osobito
dobro prihvacena u mainstream gaming
populaciji, a cijenu je platio PAM. Od
“Cetvorke” smo ocekivali novi uzlet
fransize, a sad pomalo strepimo pred
onim 3$to nas ocekuje.

‘NARODNI’ TENIS

Kako bi odgovorio na (navodne) brojne
prituzbe korisnika o zahtjevnosti

igre, 2K Czech odlucio je modificirati
najvazniji aspekt igre, pa ¢e odsad svaki,

pa i najneiskusniji

igra¢, moci uzeti kontroler u ruke i
odmah se zabaviti budu¢i da zahtjevno
pravovremeno tr¢anje, otvaranje reketa i
udaranje loptice u pravom trenutku vise
nece biti imperativi za prezivljavanje u
igri. To na prvi pogled mozda ne djeluje
lose, ali problem je u tome sto su, po
nasem sudu (a detaljno smo odigrali
sve tri prijasnje igre), Top Spin i dosad
bez problema mogli igrati iskusni i
neiskusni igraci s gotovo jednakom
uspjesnoscu. Poanta je u tome sto je
Top Spin za konaénu uspjesnost trazio
poznavanje osnovnih predodzbi o
nacinu na koji se igra pravi tenis, pa
sutakooni <. koji razumiju tenis
uglavnom brzo postali

“maheri”. Sto ¢e i kako sada biti, ne
znamo. Osim novog kontrolnog sucelja,
TS 4 imat ¢e novi HUD koji bi trebao

na jasniji nacin identificirati udarce
koje igrac izvodi. Jasnoca se Zeli postici
intuitivnim indikatorima koji bi trebali
zamijeniti one nesto kompliciranije iz
TS 3. Uz indikatore udaraca, pojavit ¢e
se i zuti krizi¢ kao oznaka mjesta na
kojem ¢e pasti loptica, $to je dodatno
podilazenje gotovanima koji ne Zele
razmisljati o igri i kretanju. Ipak, kad

na kraju sve zbrojimo i oduzmemo,
priznajemo da nemamo ¢istu sliku.
Pocetne informacije nisu slutile na
dobro, no kako se stvar “odmotavala”,
tako se pomalo otapalo i nase lose
raspolozenje. Ispada kako dobrih vijesti
ne nedostaje, pocevsi od editiranja

igraca i novih metoda njihova

treninga i razvoja, novih

terena, cak
4000 novih

animacija u igri,
poboljsanja zvukova
publike i reakcija sudaca,
a na kraju ne smijemo
izostaviti ni potvrdenu podrsku
za 3D i PS Move, $to bi moglo
rezultirati zanimljivim obracunima
u dnevnom boravku. lako je
izlazak igre blizu, 2K Sports za
veljacu je najavio otkrivanje
dodatnih informacija koje ce biti
usredotocene na podrsku za
Move i singleplayer karijeru,
pa ¢emo tada vjerojatno
biti pametniji. _Tomislav
Tomasic

“G¥ FOCUS

Top Spin dosad je bio ono najblize pravom
tenisu sto smo mogli dobiti na igracim
platformama. Kako ce biti nadalje, nismo
sigurni.




OPAKO JE BOLJE?

FOTO NAJAVA pise _ Dario Zrno

inFamous 2

Avantura s konceptom otvorenog svijeta
koja se Zeli svidjeti ljubiteljima oba
spomenuta zanra

1ZLAZI LJETO/JESEN PROIZVOBAE SUCKER PUNCH PRODUCTIONSIZDAVAC SCE
HTTP://www.infamousthegame.com/

Autor.Sjajnog al',,ne i toliko !Skonsma S.ve Sv.oje dotadasnje EB VEC NA PRVOJ prezentaciji igre, na proslogodisnjem sajmu E3,
razvikanog serijala Sly Cooper, iskustvo u izradi svoga prvog AAA bilo je otito kako autori na ¢elu s producentom Brianom Flemingom
Sucker Punch Productions, manji naslova inFamous. Nastavkom zele (intervju u GamePlayu br. 92) nemaju jasnu sliku o kona¢nom izgledu
5 dio koii i : kit iceing dals v glavnog protagonista igre Colea MacGratha. To¢nije da nisu ocekivali
Je studio ajile s!)omenutlm : Bomd _nUt' dianice jo> aalie -a t tako zestoku reakciju fanova koji su se pobunili protiv izmjene njegova
serijalom diplomirao na akcijskim ulaganja su uvelike povecana. S izgleda. Tada su nagovijestili a kasnije i potvrdili kako ¢e Cole u konacnici
platformerima sa stealthom kao novim inFamousom vi$e ne mogu izgledati puno blize originalu. Po nasem skromnom misljenju ranija
fA . 5 ? 5 3 promjena je bila dobra. Mozda i zato $to nas je Cole tada podsjetio na
vaznim gameplay elementom. igrati na kartu iznenadenja - ulozi su naseg Buru (op. Dur. najomiljenijeg autora redakcije, prijatelja i covjeka
lako stilski uopce ne slice, serijali sada mnogo visi. Svi nasi dosadasniji opcenito). Dok je bio mlad.
inFamous i Sly Cooper imaju puno dojmovi su da se autori igre s novim
toga zajednickog gdje je vidljivo ciljevima nose jako dobro. &
oy o R " y DOBAR, LOS, ZAO

kako je ekipa iz Sucker Puncha

TEHNICKA SNAGA b

obecani stabilni frame rate vecjg isporucen u i { B SUDBINA 4 vesela - odlugili vi poci stranom dobra ili zla. Cijeli
verzijama igre i ne vidimo razloga da takonek ; Emplre City koji ) ousu upoznali do zadnjeg pedlja bit ¢e u nastavku
konacnoj verziji. S vise detalja i efekata te bogat okrivljen za uniStenje a Zvijer koja ¢e ga pratiti u stopu
otvoreni svijet u nastavku donosi i vecu gustoc ljudsku snagu.

sa stotinjak likova istovremeno prlkazamh u
Uzto oceku;e nas veca razma mterakcue ka
gradevina i okoline.

3 A‘\lﬁ\ »,

NOVA SNAGA U
NEW MARAISU

A 1Ko JE
USTVARI Zvijer i sto
se krije iza Coleove
mracne proslosti ali

i budué¢nosti zaplet
je koji ce se jednom
morati otplesti. Da
biste to postigli, treba

i prvo prezivjeti, a za to A
ol e biti potrebna nova 4
%4 \ snaga i nove moci koje "
1Y% \ i ce Cole potraziti u New
\J W/ L Maraisu, mra¢nijem,

juznijem, pa tako i

& toplijem gradu od
£S e Empire Cityja. | nije \ 5
g £ pitanje hoce li Cole na N z,
¥ b kraju ovladati novom WL
€ X moci nego hoce li tu 777
Ve snagu upotrijebiti za

1} spas ¢ovjecanstva ili ne.

ww w.gameplav



KUO I NIX

[l DVA NOVA | VRLO VAZNA NPC-ja Kuo i
Nix ustvari su nasa savjest. Kuo je NSA-agent
koji pomaze Coleu da porazi Beast (iliti Zvijer) a
Nix je urodenica New Maraisa odrasla u okolnim
mocvarama koja mrzi Bertranda (borca za
ocuvanije Cistoce ljudske rase - vidi GP br. 92) jer
je ubio njezinu obitelj. Ve¢ vam je jasno kako

¢e upravo ona uvijek zagovarati hedonisticki
pristup rjesavanju situacija bez promisljanja o
posljedicama. Ovisno o tome kome ¢emo se
prikloniti u rjesavanju odredenih ciljeva mijenjat
¢e se gameplay, ali i svijet oko nas. Ovisno o tome
Zelimo li biti i ponasati se kao heroj odnosno
antiheroj.

I 1AKO JE POSTOJAO i u originalu, karma- _‘ IAKO NEMAMO OBICAJ pisati o izdavacima i njihovim planovima promocije, u ovom slucaju napravit cer

sistem ce u nastavku biti jo$ vazniji. Ovisno 6 nadim |zn|ml‘('u'szg nagla;avanja uspjeha §ucker Puncha ko;l'spavda u manje razvojne s;udqe. Naime SCE Amenkg e

odlukama mijenjat ce se dijalozi, animacije, scene te potrositi milijunske iznose u promociju ovog, kako sami kazu, blockbustera, te ce inFamous ;‘ﬁskakgq iz pastet

naravno i sama igrivost. Autori kazu kako Zele da nase kad krene kampanja. Podr3ka izdavaca potvrduje vjeru u kvalitetu igre, ali i to da nije vazno imati milijunske

odluke imaju jasno znacenje za pricu i svijet oko nas. iznose na ratunu te stotine zaposlenih da biste uspjeli u svijetu gdje operiraju samo najizdrzljiviji i najpotkozen
Za Sucker Punch, koji su, kako sami kazu, s oprezom usli u skupo financiranje motion capturea tek u razvoju
nastavka, ovo je svakako veliki poticaj za buduce projekte.

FOTO FINIS

ORIGINALNI INFAMOUS pokazao

je svu snagu i promisljenost tima iz
studija Sucker Punch a sa svim 5to smo
do sada od nastavka mogli isprobati i
vidjeti vjerujemo kako s uspje3nog puta
nece skrenuti. Razvoj tece upravo onim
smjerom kako smo navikli od uspjesnih
studija - pocevsi od mocne premijerne
prezentacije, sve boljih radnih verzija u
kojima su bugovi i padovi frame ratea
rijetki pa sve do tempiranih pustanja
vijesti o gameplayu koje daju novu dozu
svjezine ve¢ dobro postavljenom temelju
s (anti)junakom i njegovim elektri¢nim
mocima u glavnoj ulozi. Ne, inFamous 2
nece biti iznenadenje - od njega se
ocekuju velike stvari. S pravom.

GAMEPLAY O07U)AK 2011.




RIFTOVI Postoji ih
nekoliko vrsta,a
razlikuju se prema

| tome iz koje dimenzije :

| dolaze, o cemu

Ovo nije Azeroth

Jos jedan ambiciozan MMORPG u pohodu na
World of Warcraftov skalp

IZLAZI 4. 07UJKA ZANR MMORPG PROIZVOBAC TRION WORLDS 1ZDAVAE TRION WORLDS

HTTP://www.riftgame.com

Trion Worlds koji je formiran prije vise
od dvije godine u industriju igara

je usao s ambicioznim ciljem stvar
novih golemih interaktivnih svjetova
koje namjeravaju iskoristavati kroz niz
razli¢itih medija. No nama je najvaznije
to da je polazna tocka svima njima u
obliku velikih i ambicioznih MMORPG-
ova. Prva takva igra proizasla iz Trionove
radionice je Rift, donedavno poznat i

po nazivu Planes of Telera pod kojim je
sluzbeno otkriven na proslogodisnjem
E3-ju.

RIFTOVI

Koliko god se to trudili izbjeci,
razglabanje o bilo kojem novom
MMORPG projektu ponovo nije moguce
(da, znamo da to svaki put iznova
ponavljamo) bez usporedivanja s danas
jos uvijek zlatnim standardom koji
predstavlja World of Warcraft. Ideja
vodilja kreativnog tima u Trionu bila je
stvoriti dovoljno razli¢ito i po mnogo
¢emu inovativno iskustvo u odnosu

na klasi¢na obiljezja ovog zanra, no s
druge strane zadrzati i niz univerzalnih
sli¢nosti. Nakon $to smo proveli nekoliko
desetaka sati u raznim beta fazama Rifta
moramo priznati da je balans izmedu tih
dviju kategorija prilicno dobro odraden.
Dok korisnicko sucelje, klasi¢an sustav
questova i uobicajeno leveliranje te

SA STILOM | STAVOM

UZ SVE SPOMENUTE inovacije vezane

za igrivost Rifta ono po ¢emu se ipak

na prvi pogled izdvaja iz gomile njegov

je nesto mracniji, na momente gotovo
steampunkerski vizualni stil i dizajn kako
svijeta tako i njegovih zitelja. Zanimljivo

je kako to osobito dolazi do izrazaja u
ranijim fazama igre ako se odlucite igrati na
strani Defianta, a pocetni momenti igranja
kao Guardian ipak daju osjecaj neceg
poznatijeg. Sama prica je nesto mracnija
varijacija klasi¢nih klisea o velikoj prijetnji
koja se nadvila nad svijet, ionako opet
breme “heroja” pada na leda nas kao igraca.

FACT TABLICA

_ dvije frakcije, tri rase na svakoj strani

_ Cetiri zvanja, devet soulova unutar svakog

_ dinamican sustav rift evenata

_ napredno razraden soul sustav profesija

_ mracan i slojevito razraden fantazijski
svijet

crafting funkcioniraju sasvim korektno
i vrlo su prepoznatljivi (paralele s
Warhammer Onlineom i World of
Warcraftom su tu s razlogom), momenti
u kojima igra briljira zapravo su oni
kojima zeli privudi legije vjernih igraca.
Tu ponajprije mislimo na dinamican
sustav riftova (po kojima je igra i dobila
ime), krosdimenzionalnih procijepa koji
se konstantno otvaraju po razli¢itim
regijama Telare (svijeta u kojem se
dogada igra) te iz kojih naviru horde
neprijatelja koje kre¢u gaziti sve pred
sobom. Bududi da nije rije¢ o nekim
predskriptiranim momentima, ¢esto ce
vas otvaranje nekog rifta zadesiti usred
rjesavanja odredenog questa; tada je
najpametnije prikljuciti se obliznjoj
hordi igraca te zajedno s njima krenuti
cavanje”i zatvaranje opasnog

procijepa. Riftovi kao konstantna pojava

koja moze dovesti do neprijateljskog
zaposjedanja Citavih PvE podrudja

te tako onemogucavanja daljnje
neometane progresije kroz igru u isto

DEFIANT Jedan od voda frakcije koja
se suprotstavila volji bogova i pomocu
tehnologije spremna je sama izboriti
prezivljavanje i prevlast

ENOSTI Neke vizualne povesze, ;

pogotovo s tehnicke strane, post
Warhammer Onlineom s obzi

T,

ELEMENTI HORORA Osim
steampunka svijet i vizuali Rifta
inspirirapi su i nekim horor
elementima te mitologijom
Cthulhg

INVAZIJE Zbog

.stalnih pojavijivanja

riftova i konstantnih i
organiziranih invazija
svih vrsta neprijatelja
sve regije Telare uyijek
su-prilicno ‘ziva' i
nemirnamjesta s

www.gameplay.hr




najvecim
i ; 3 ma igra spada
- u sam vrh MMORPG

- 2 ponude, no kako biste
M U njima mogli uzivati,
. trebat cete posjedovati

snazan PC stroj

vrijeme questanja ili uobicajenih PvP okrsaja.

ce Y Raznolikosti dozivljaja igranja kao i

vam biti ® olaksavanju prilagodavanja raznim

prijetnja, vrstama tipi¢nih kategorija MMO

ali i prijeko sadrzaja (raid, PvP, PVE) najvise
potreban odmor pridonosi iznimno sloZeni, no isto
od klasi¢nog tako vrlo podesiv sustav klasa. Rije¢

OPREMA Na ranim
razinama igre nismo:
naletjeli-na neku
pretjerano atraktivnu
opremu za nase likove,
no nadamo se da se'u
kasnijim dijelovima igre ta
situacija-bitno mijenja

|
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RASE |ako uglavnom ne nose uobicajena
fantazijska imena, zapravo su utemeljene na
dobro poznatim modelima

je zapravo o podjeli na Cetiri zvanja
(Warrior, Cleric, Rogue, Mage) od kojih
svako zapravo sadrzi devet razli¢itih
soula, tj. dusa. Svaki igrac¢ osim jednog
zvanja za svoj lik moze izabrati i tri
soula iz ¢ije ponude talenata tijekom
leveliranja moze birati razli¢ite

vjestine te ih kombinirati prema zelji. S
vremenom je moguce namijestiti Cetiri
razlicite “uloge” za svaki vas lik, izmedu
kojih je prebacivanje instantno, a od
kojih svaka moze sadrZavati potpuno
razli¢it raspored vjestina, tj. talenata po
vadim prethodno odabranim soulima.
lako zvuci komplicirano, sustav je
izrazito funkcionalan i omoguéuje vam
prakticki kreiranje nekoliko razli¢itih
setupova vaseg lika ¢ime ¢e biti
spreman za sve vrste izazova tijekom
igre. No ono $to je na nas tijekom beta
testiranja ostavilo najveci dojam jest
iznenadujuca ispoliranost i dovrienost
igre. Osim nekih sitnijih bugova nikakvih
ozbiljnih tehni¢kih problema nismo
imali ¢ak ni u ranim beta fazama u
kojima smo sudjelovali jo3 krajem prosle
godine. Ok, framerate nije dosezao neke
blistave vrhunce, pogotovo s obzirom

na to da smo igru pogonili na zvjerski
snaznom racunalu, no taj aspekt svih
MMO-ova se redovito poboljsa izlaskom
finalne verzije i uklanjanjem viska beta
monitoring koda iz nje.

JE LI SVETO DOVOLJNO

Nakon za jedan MMORPG “kratkog
vremena” provedenog uz Rift ostaje
pitanje koliko ¢e progresijom kroz
igru njen sadrzaj biti dovoljno
privlacan i zanimljiv za visetjedno ili
pak visemjesecno igranje. Koliko god
nam se Trionov prvi projekt iz raznih
razloga svida, ostaje velika sumnja u
to hoce li njegov sadrzaj na duze staze
ostati dovoljno zanimljiv. Kao i uvijek
nadamo se najboljem i ve¢ u idu¢éem
broju GamePlaya donosimo vam veliku
recenziju igre. _Damir Purovi¢

Pravo pitanje je hoce li interesantne inovacije
u kombinaciji s dobro poznatim elementima
MMORPG Zanra uspjeti igrace zadrzati dulje
od mjesec, dva



_ Focus

NOVI ENGINE
Kolicina grafickih
detalja i preglednija
mapa odusevljavaju

MORE, MORE O
putovanju opcenito, a
pogotova gkonkretnim «
primjerima poput
igranja brodom,
developer jos uvijek
nista ne govori

Votd

Uskocimo u one-way Monolith JEDINICE Svaka ce

Might & Magic Heroes Vi

otprije poznate, ali i
nove jedinice

Herojima protiv sna i zdravog zivota 6

1ZLAZI PROLJECE/LJETO 2011. ZANR TBS PROIZVOBAE BLACK HOLE ENTERTAINMENT 1ZDAVAC UBISOFT HTTP://mightandmagic.uk.ubi.com/heroes6/

Dakle, ime. Nepodnosljivo bode u za razliku od prakticki svakog slicnog FACT TABLICA
o¢i, zar ne? Ali nije rije¢ ni o kakvom slu¢aja, Heroes VI se tretira kao direktni
lapsusu s bilo koje strane. Vidite, “Might nastavak Heroes of Might & Magica V, — sluzbeni nastavak Heroes of Might &
& Magic Heroes VI” je doista sluzbeni premda je radnja smjestena oko Cetiri Msgcsae\gdvi.a Ko 400 GodiRaae
naslov novih Heroja, jer promjenom stoljeca prije dogadaja koje je prethodnik 7Srethodnikaj 2 %
naziva Ubisoft i novi developer (vidi popratio. Prijeci ¢u odmah na stvar i _ pet zaracenih, fakticki razlicitih, frakcija
okvir) zele istaknuti kako ovim naslovom sa zadovoljstvom prenijeti informaciju _ jedna od frakcija je novopridoslica serijalu
ulaze u sve ¢esdi trend rekonstruiranja da ¢e se pri¢a i ovoga puta granati u —Area of Control'- strateski novitet koji
serijala. Ocito je da Ubisoft ima nove pet razli¢itih smjerova, ovisno o pet dras{icn.?.mijenja prstup igri

i g b A = It _ pet razlic¢itih kampanja
planove za fransizu cije ime sada potpuno razli¢itih frakcija, Sto u skladu podrian multiplayer
stavlja ispred serijala, no to je prica za sa standardom serijala garantira izniman " novi i bogatiji skill-tree heroja
neki drugi put. Bitno je naglasiti da, replay-value i dugotrajnost. Svaka od

kampanja odvijat ¢e se na ukupno
Cetiri goleme mape, a uvod u igru bit ¢e
odigran u obliku dodatne mini kampanje

da se prvim trima najavljenim
frakcijama - Haven, Inferno i

CRNA RUPA

BLACK HOLE ENTERTAINMENT razvojni imaju sve konce u rukama i usko suraduju (I R . . s Necropolis - pridruzuje podjednako
je tim koji je uskogio na mjesto Nival s communityjem, ¢ije sugestije i kritike koja ce igraca uvesti u pozadinu radnje i dobro poznati starosjedilac Might
Interactivea u razvoju Heroesa VI, $to je implementiraju u igru. podutiti ga igrackim osnovama. Do sada

& Magica - Stronghold. Black Hole
posvecuje mnogo pozornosti
balansiranju medu rasama i
jedinicama, kao i jo$ izrazajnijim
razli¢itostima i karakteristikama svake. To 7
bi u prijevodu znacilo da ce svaka frakcija

imati specifi¢ne jedinice koje ovoga puta

unijelo mnogo nervoze u community
fanova. Razlog otpustanja Nivala, barem
po izjavi Ubisofta, jest to da jednostavno
nisu ponudili nita zanimljivo i $to bi
nadmaiilo kvalitetu prethodnika, dok ih je
predstavljeni koncept Black Holea odusevio.
Black Hole je prije svega poznat po Armies
of Exigou i Warhammer: Mark of Chaosu,

PC strategijama u stvarnome vremenu,

vrlo podcijenjenim naslovima, ako smijem
dodati. Heroes VI njihov je neosporno
najveci projekt, te ujedno prva turn-based
igra, §to je unijelo strah u kosti svakog
veterana Heroja. No ¢ini se da blackholeovci

su obznanjeni identiteti Cetiriju od pet
frakcija, dok se o posljednjoj trenutatno
zna da Ce se raditi o potpuno novoj
frakciji u serijalu, a developer je potvrdio
i pojavljivanje neizostavnih neutralnih
rasa. Fanovi ¢e biti zadovoljni spoznajom

BLACK HOLE ENT. Romain De Waubert i
Erwan Le Breton, prva lica ovog razvojnog
tima iz Madarske, te glavni producenti
Heroesa VI

SAHOVSKA PLOCA
Taktic¢ka bojista,
odnosno arene;
primjetno su vecg,

- Sto otvara hoy€
strateske optije ™
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AVANTURA
Dugotrajna
putovanja i < .
otkrivanje svako ; !
A Zﬁ}’,jas‘ﬁmpg ADVANCED Primjer unaprijedenih,
pakleno su zarazyh. .. Naprednih jedinica Strongholda &
Fa 53 P . el

s RESURSI Cetiri su
osnovna resursa: zlato,
drvo, ruda i kristal
(zapravo, *kristalizirana

‘ nece
nuzno
imati svoje
idealne
ekvivalente u
protivnickim
redovima. Necropolis ¢e tako
imati slabije, no brze jedinice koje su
u stanju uskrsnuti; Strongholdove se
fokusiraju iskljucivo na napad, surovu

zmajeva krv') \

snagu i blood rage, a

primjerice Haven je sa
svojim skupim, ali otpornim jedinicama
prakticki pandan StarCraftovu Protossu.

MODERNIZACIJA

Unato¢ novom razvojnom timu i

novom grafickom engineu, Heroes VI
zaista odi$e prepoznatljivim osje¢ajem
adiktivne igrivosti, glomaznosti i takticke
kompleksnosti, odlikama koje su krasile
serijal. Osnovni turn-based igracki princip
ostat ¢e nepromijenjen, kao i strateski

& 5 33

RSy
R 0%,

vise nije potrebno
ulaziti u gradove*
ko biste gradili, no’
ilasci za tiranje,
kupnju i customizaciju
su nuznit
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odnos avanturisticke mape i takti¢kog
bojista. O herojima se iznenadujuce

ne prica mnogo, no poznato je da e
njihove uloge sada biti izrazajnije, a
developerov cilj je da igra¢a fokusira

na jednog, a ne na gomilu heroja, pa
upravo iz tog razloga dolazi do znacajnih
igrackih promjena. To se u prvom

redu odnosi na spoznaju da vise nije
potrebno ulaziti u gradove s herojima
kako bi se pristupilo menadzmentu, iako
je za pristup odredenim gradevinama
potrebno uci u grad, kao i prije. Prilikom
svakog osvojenog grada igra¢ ¢e modi
odluciti da li zeli zadrzati originalnu,
odnosno protivnicku strukturu ili sve
unistiti te se drzati vlastite. No jedan

od najvecih, za sada poznatih, noviteta
je nesto $to momci iz razvojnog tima
nazivaju “Area of Control”. Zapravo, rije¢
je o novom strateSkom sustavu koji

se zasniva na zauzimanju kontrolnih
tocaka (Control Point - gradovi i tvrdave)
u cilju poboljsanja vlastite ekonomije.
Detaljnije opisano, izgleda ovako: kada
igra¢ zauzme Control Point, preuzet ¢e
odredene rudnike i nastambe. Svaku

od njih je moguce zasebno zauzeti
herojima, no jednom kada ih napustite,
vratit ¢e se prethodnome vlasniku. Da
biste ih trajno zadrzali i odrzali u funkciji,
bitno je napasti kontrolne tocke, bilo od
protivnika ili neutralne frakcije. Osvojeni
teritorij znaci brze kretanje (odnosno
maniji broj poteza), ali je i preduvjet za
ekonomsku stabilnost, dodatne opcije u
mikromenadzmentu i na kraju - pobjedu.

VELICINA JE BITNA

Hoce li nostalgicarima smetati novi
vizualni, viSe stripovski nego crtani,

stil sasvim je nevazno uzimajuci u
obzir ¢injenicu da s potpuno novim
engineom dolazi impozantna koli¢ina
dobrododlih noviteta i poboljsanja.
Mapa koju smo vidjeli na prezentaciji
na zadnjem gamescomu je definitivna
potvrda da ¢e Heroes VI biti najvedi

do sada, a blackholeovci tvrde da su
takve mape u najmanju ruku trostruko
vece od najvecih mapa prethodnika.
Bojista, ili arene, kako hocete, takoder
su znatno veca. Broj poteznih kvadrata
je vidljivo povecan, kao i sama veli¢ina
takticke ploce, sto nagovjestava bitke s
mnogo vecim brojem jedinica, ili barem
bitke s mnogo vide slobode i opcija.
Black Hole najavljuje i raznovrsnije
vrste barijera i specific¢nih teritorijalnih
prepreka koji bi navodno trebali zaciniti
dinamiku borbi, dok e arene napokon
biti topografski mnogo razlicitije nego
do sada. Svaki aspekt igre je dodatno
obogacen i prosiren, pa nas usporedo s
time ocekuje i do sada najveci skill-tree
svakog heroja, opsirnije kategoriziranje
jedinica koje ce sada biti podijeljene

u tri zasebna tiera, nove jedinice, 24
singleplayer i 10 multiplayer mapa te
$tosta drugo. U pocetku je bio prisutan
strah od novog developera, no Heroes
VI djeluje i izgleda fantasti¢no, a svakom
novom informacijom sve se vise ¢ini kao
se PC gameri ipak imaju ¢emu veseliti
ove godine. Might & Magic Heroes VI je
gotovo pred vratima i krajnje je vrijeme
da se opskrbite kavom, guaranom,
konzervama i po¢nete pisati oprostajno
pismo najblizima. _Darko Boti¢

Serijal ima sjajnu povijest i reputaciju koju
nitko ne smije srozati, no kako stvari sada

stoje - sve je u najboljem redu




Virtua Tennis 4

Ponovo u rukama originalnog japanskog tima

IZLAZI PROLJECE 201 1. PROIZVOBAC SEGA IZDAVAC SEGA HTTP://www.sega.com/games/

virtua-tennis-4/ PLATFORME PS3 / X360 / Wi

Moida grijesimo, no dojma smo kako
serijal Virtua Tennis vise cijene stariji
gameri koji se originalne igre i njezinih
kasnijih izdanja sjecaju iz salona igara gdje
su vjerojatno, kao i mi sami, potrosili silno
bogatstvo na Zetone za Segin Virtua Tennis.
Dolazak igre prvo na Dreamcast pa potom

i na sve ostale igrace platforme donio je
nekoliko promjena u dizajnu gameplaya, no
arkadne osnove na kojima je serijal izgradio
uspjeh ostale su stup temeljac razvoja
svake nove verzije. Unatoc¢ tome vlasnici
konzola i simulacija tenisa uglavhom su

vise cijenili Top Spin, velikim dijelom i zbog
koncepta razvoja igraca i karijere. K tome
treba dodati i ¢injenicu kako su zadnje dvije
verzije igre - Virtua Tennis 3 i Virtua Tennis
2009 - napravljene u drugom razvojnom
studiju koji nije imao jasnu sliku razvoja
nekad najprodavanijeg teniskog serijala pa
je jasno zasto nova generacija gamera ne
trza na spomen njegova imena. Ali strpimo
se jo§ nekoliko mjeseci jer stvari ¢e se moz
niti nakon sto zaigramo Virtua Ti
4 koji, nakon deset godina izbivanj
razvija originalni japanski tim.

38
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CITIZH oo

I3 PREVIEW VERZIJE IGRE nisu pokazale kako ¢e funkcionirati online modovi, no Sega nije
propustila naglasm kako pnpremaju bogato onlme iskustvo prilagodeno svim igracima - od casualaca

ustav odredivanja meceva i turnira a Moveom, Kinectom.i Wi

& NOVINASTAVAK DONOSI i najbogatiju listu imena
licenciranih tenisaca i tenisacica medu kojima svakako treba
istaknuti Federera, Nadala, Pokovi¢a, Murraya, Roddicka, Del
Portoa, Gonzaleza, Venus Williams, Anu lvanovi¢, Caroline
Wozniacki, neizbjeznu Mariju Sharapovu i druge. U drustvu takvih
imena nadamo se da ce se naci i nasa legenda - ¢im je kreiramo.

@ @ Juan Martin Del Potro
2 Gael Monfils
MEN <

APSTINENCIJA OD NOVIH verzija Virtua Tennisa i Top
Spina koja traje dvije preduge godine uskoro ¢e prestati 9
te jedva ¢ekamo izlazak ¢etvorki uz Zelju da barem
jedna od njih ostane u konzoli dulje od nekoliko mjeseci.
Dok se u razvoj Top Spina ukljucio sasvim novi studio,
Virtua Tennis 4 dovrsava njezin originalni tim ljudi koji
je dokazao kako zna napraviti iznimno zabavnu tenisku
igru. Podrska za igranje pokretom te razradenija i bogatija
singleplayer karijera te online multiplayer trebala bi biti
klju¢na oruzja VT-a 4 u direktnom okr3aju s Top Spinom
4. Azgodan faktor u kojem ce uzivati mali broj igraca
je i podrska za 3D prikaz u PS3 verziji za koju mozemo
reci da izgleda sjajno - u kombinaciji s Moveom gotovo
idealno za povremene ekshibicije. Ipak, razvoj naseg
igraca te mnogobrojni treninzi i mini igre u karijeri s RPG
elementima scenarij je koji nas najvise zanima jer ¢e on
biti osnova za ono sto slijedi u multiplayeru. Okr3aji i
turniri u borbi za prvaka VT-a! Ciljevi uvijek trebaju biti
visoki...
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Sigurno je da postoje trenuci u Zivotu u kojima valja biti posebno
oprezan te pogledati lijevo i desno. A postoje i trenuci u kojima se

samo treba otisnuti. | promasiti tlo

ije da bih ja ikada primio knjigu u ruku,
N bossacuvaj, to se u nasem narodu nikada

i nije ¢inilo, ali eto, tako se slu¢ilo. Stara
polica vie i ne stenje od teZine, ve¢ odbija primiti
sve §to se na nju godinama guralo, pa se odlucila
ponasati kao bankomat. Sada izbacuje stvari. Sto
je vrlo nezgodno ako vam je glava blizu. A buduci
da su u mome stanu ocito i police pametnije &
urednije od mene, odlucio sam napraviti jos jednu.
Te na nju preseliti neke stvari kojima me stara
pokusavala ubiti.
I tako mi se u ruci odjednom nasao snop $arenih
knjiga, tj. magnum opus stanovitog Douglasa
Adamsa, ¢ovjeka kojega svi znamo kao autora
Vodica kroz galaksiju za autostopere. Zafrkant
kakav je oduvijek bio, nadjenuo joj je i podnaslov
“trilogija u pet dijelova”. Ali ja sam od svoje
trilogije izbrojao samo Cetiri. Jer netko mi je u
meduvremenu maznuo prvi, bas Vodi¢. Pa sam
poceo psovati sve svoje prijatelje, jer jasno mi je
da do njega vise necu dodi, iz prozai¢nog razloga-
vec¢ina mojih prijatelja sada ima i djecu. A kada
dobiju djecu, odjednom misteriozno pobenave i
zaborave sve §to su ikada posudili, kao da su otkrili
Ameriku, pa evropski zakoni viSe ne vaZe za njih.
I opravdavaju se nekakvim selidbama, psima,
mackama, a izmedu svega toga stalno ubacuju
pelene, kao da su pelene krive za nestanak
knjiga i CD-a?!
Uglavnom, drzim ja ostatak trilogije pa se
odlu¢im na jos jedan dir, ali ovoga puta s
kraja, od petog dijela, uvjeren da ¢u se svega
sjecati, pa da do ¢etvrtoga (a kamoli ukletog
prvog!) necu ni stici. I utonem tako u galaksiju
Douglasa Adamsa, sada polako i smireno, uz
naglaseno gustanje u prijevodu Milene Benini,
te vrlo brzo shvatim kako nesto nije u redu.
Knjige kao da nisu iste kao prije dvadeset, deset
ili pet godina. I ovoga puta, umjesto duhovitog
Douglasa Adamsa, svjetskog putnika i $alabajzera,
prijatelja i suradnika Monty Pythonovaca, ali i
Pink Floyda, ¢ovjeka koji nikada nije Zelio biti
pisac nau¢ne fanatastike, vec je jednostavno frik
tehnologije dovoljno pametan da vidi koliko ista
moze biti optere¢ujuca i zamorna, iz ovih knjiga
progovara istinski mudrac i veliki mislilac, koji
svojim idejama ne samo da prorice buducnost, ve¢

i inspirira.

Da, lako je nama sada govoriti da je Adams ve¢
osamdesetih u Vodi¢u predvidio palm rac¢unala

i danasnje touch padove, servere i kompjutore
koji pobjeduju na kvizovima. I lako je citajuci ga
pomisliti da je povr$no znanje kvantne mehanike
danasnje pop kulture u spoju s duhovitos¢u
rezultiralo svime $to je stvorio.

Ono §to mi je ovoga ¢itanja bilo najzanimljivije jest
kako deklarirani “radikalni ateist” (ovo radikalni
sluzi samo da ga ljudi ne bi dalje pitali je li mislio
reci agnostik) nije samo stvorio djelo puno duha,
ve¢ koliko su to djelo i na¢in razmisljanja duboko
duhovni. Sto se vidi u milijun djeli¢a njegovih
prica. Gledao sam na YouTubeu jedan intervju

s njim kada ga je novinar pitao o njegovom
odgovoru o bitku i smislu egzistencije, $to je,
znamo, 42. Kompjutor koji je izbacio taj odgovor
htio je saznati i pravo pitanje na ovaj odgovor pa
su mislioci prionuli poslu, da bi Adams tek pred
kraj napisao kako je pitanje i odgovor nemoguce
pronadi ili izustiti u istom univerzumu, jer bi isti
dozivio kolaps. Novinar u intervjuu tada kaZze:
“Vaauuu, to je duboko!” A Adams smeteno
odgovara: “Yes, Yes’, te onda shvati o cemu

tehnologija pomaze ljudima, jer, govorio je, ako
¢emo buducnost zamisljati kao onu iz Blade
Runnera, u zahrdalom i zagu$enom L.A.-u, ona bi
takva mogla i biti.

Gledao sam i intervju snimljen osam dana prije
njegove iznenadne smrti 2001. u kojem se smije
kako zadnjih dvadeset godina pokusava Vodic,
originalno pisan i emitiran na radiju, pretvoriti u
film, te kako su mu ti napori oduzeli barem deset
godina Zivota. Film je snimljen 2005. i uopce nije
bio lo§, pa mnogobrojni obozavatelji ipak vole
zamisljati da ga je Adams i vidio, negdje, iz svoje
loze za radikalne ateiste.

A nama ostaje uzivanje i u ostalim Adamsovim
knjigama i nekoliko igara koje je uspio zavrsiti.
Posljednja od njih je point'nclick avantura Starship
Titanic iz 1998. u kojoj je glavni cilj igre, po
Adamsovim rije¢ima, dobro se nasmijati.

U Innsbrucku, gdje je Adams mrtav pijan lezao
na nekoj livadi i gledao u zvijezde te dobio ideju
za Vodi¢ kroz galaksiju, sada se ve¢ tradicionalno
svakog svibnja okupljaju fanovi i druze,
raspravljajuci o bistromatici, revolucionarnom
novom nacinu shvacanja ponasanja brojeva, u
kojem brojevi nisu apsolutni, ve¢ ovise o kretanju

Novinar u intervjuu tada kaZe: “Vaauuu, to je duboko!”, a
Adams odgovara: “Ne, to je samo smijesno!”

pricaju, pa se po¢ne smijati i kaZe: “Ne, to je samo
smije$no!”

A Adams je viSe volio misliti o Univerzumu kao o
smijesnoj pojavi, a ne nekom ozbiljnom problemu
oko kojega smrknuti ljudi vode katastrofalno
dosadne rasprave.

Govorio je o tehnologiji kao ne¢emu $to treba
olaksati, a ne komplicirati Zivot, te kako ¢e
tehnologija, tek kada se po¢ne prodavati kao olovke
u trafici biti korisna. “Dok se god bude prodavala u
velikim kutijama i s debelim priru¢nicima, ona je
smije$na i nema smisla.”

I drazi mu je bio svijet budu¢nosti u kojem

* INTHE

BEGINNING.

WIDELY REGARDED

(Sorry Mr. Adams)

ASA BAD.MOVE® .

' DON'T PANIE
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promatraca po restoranima, ili o letenju, u kojem je
najvazniji trik baciti se na tlo i promasiti. Eh, bilo bi
lijepo ve¢ ovoga svibnja biti u Innsbrucku.

Te smo napokon dodli i do glavnog razloga zasto
vrijedi proucavati Douglasa Adamsa i zasto vam

ja sve ovo pisem- samo da bih vam mogao ostaviti
poruku:

Dovidenja, i hvala na svim onim ribama.

DANIJEL RESKOVAC

Bistromatik delfinizma
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Tech
Wars

Ove godine nam stizu nasljednici omiljenih

prijenosnih konzola, Nintendov 3DS i

Sonyjev Next Generation Portable, skraceno
azvan NGP. Osim gotovo neusporedivo jaceg

\ E ].l hardvera, donose nam i neke potpuno nove

moguénosti, od kojih su neke ipak videne na
novijim modelima skupljih mobilnih telefona, ali
¢e ovdje biti primarno namijenjene igranju i tek
tako mo¢i iskazati svoj puni potencijal. Naime,
aplikacije na mobitelima, koliko god dobro
izgledale, tesko da mogu toliko “iscijediti” snagu
stroja kao §to to mogu dobro programirane igre i
makar su i one prisutne na doti¢nim uredajima,
operacijski sustavi su uredeni tako da primarne
funkcije mobilnog telefona moraju biti dostupne
u svakom trenutku. To znaci da je programerima
igara nemoguce “dogurati stroj do granica’, jer
bi tako mogle narusiti osnovne mogucnosti
zbog kojih se ti aparati i prodaju kao mobilni
telefoni, odnosno izdavadi za takve igre ne bi
mogli dobiti odobrenje proizvodaca spomenutih
uredaja, §to bi znacilo da su uzalud potrosili
sredstva i vrijeme za razvoj igre. Zbog toga i
postoje prijenosne konzole koje su namijenjene
prije svega igrama koje se izraduju s ciljem
iskoristavanja svih potencijala, iako su oni ve¢
dosli do takvih razmjera da ih je stvarno sve

teze iskoristiti. Obje nove prijenosne konzole
imaju fantasti¢ne specifikacije, nekoliko kamera,
senzore pokreta, ekrane osjetljive na dodir,
mogucnost bezi¢nog mreznog spajanja, a NGP
¢ak ima i sustav GPS. Jedina razlika uocljiva

na prvi pogled je kvaliteta grafike. Nintendo
koristi gornji ekran za taj svoj famozni 3D
prikaz bez potrebe za nao¢alama, a Sony ima
konvencionalni 2D ekran izraden tehnologijom
OLED koja omogucuje bolje osvjetljenje i
kontrast znatno manjim utroskom energije.
Dok 3DS u 2D natinu prikaza moze “pogurati
grafiku u 800 x 240, za 3D prikaz horizontalna
rezolucija pada na pola, pa tako ostaje 400 x
240 za svako oko, a NGP moze prikazati 960 x
544 toc¢aka, na tako malom, 5-in¢nom ekranu,
i grafika izgleda kao da je skinuta izravno s
PlayStationa 3. Iako su obje konzole nakrcane
gomilom moguénosti, Nintendova dosada$nja

»

politika marketinga se nastavlja u stilu
predstavljanja samo jedne “najZe$¢e” mogucnosti
stroja, da se ne bi zbunjivali korisnici koji nisu
zainteresirani za tehnologiju, nego im je samo
vazan dozivljaj igranja. Tako je za promociju
DS-a glavni adut bio dvostruki ekran, a 3DS

ima ekran za “3D bez naocala’, bez obzira na
sve ostale moguénosti koje su ve¢ ukljucene,
poput veé spomenutih senzora za pokret,
drugog ekrana osjetljivog na dodir, kamera

od kojih su dvije na straznjoj strani konzole i
pruzaju moguénost snimanja 3D fotografija.

S druge strane, Sony oglasava svoje proizvode
kao “tehnologka ¢uda koja mogu sve”. Tako se
na prvi pogled ¢ini da su bili konkurencija, kao
$to su to mnogi mediji predstavljali, PSP i DS su
bili proizvodi namijenjeni za razli¢ite segmente
trzista, a prema tome se ¢ak ni njihovi prodajni
rezultati ne bi smjeli usporedivati. Naime,
promotrimo li u takvom svjetlu 66 milijuna

prodanih PSP-ova naspram 145 milijuna raznih
verzija DS-a, vrlo lako bismo mogli zakljuciti tko
je tu “izgubio bitku’, no gledajuci iz perspektive
odijeljenih segmenata trzista, je li stvarno poraz
prodati 66 milijuna komada prili¢no skupih
naprava za igranje?

Kao i uvijek, uz dolazak bilo kakvog novog
proizvoda na trziste, otvaraju se i novi problemi.
Poznati su slu¢ajevi letenja Wiimote kontrolera
u televizore i okolni namjestaj, pa ¢ak i ozljede
(su)igraca. Bududi da nove prijenosne konzole
takoder imaju moguc¢nosti kontrole pokretom,
koje ¢e se, vjerojatno, viSe naglasavati za NGP,
bit ée zanimljivo gledati prituzbe korisnika
kojima se “dogodilo” da im konzola “izleti” iz
ruku u tramvaju, autobusu, vlaku ili na ulici,

a jo§ ¢e zabavnije biti reakcije neupucenih

prolaznika na “uzivljene” igrace koji “lamataju”
okolo svojim prijenosnim ljubimcima, a uz to
mozda ¢ak i galame na doti¢nu napravu u Zaru
“uli¢ne borbe”. S 3DS-om bi se mogla pojaviti

i nova nezgodacija zbog specifi¢ne strukture
ekrana koji prikazuje 3D zbog toga jer bi
igra¢ima, ¢ak i nesvjesno, o¢i mogle tijekom
duljeg igranja “pobjeci” i gledati “u kriz”, te
bismo nakon nekog vremena vrlo lako mogli
otkriti koji su to hardcore 3DS gameri. lako

je prostorni efekt u kojem vidimo da nam 3D
slika “izlazi iz ekrana” stvarno fantastican, ¢ak
je ina “obi¢nom 2D” NGP-u moguce emulirati
3D prikaz pomoc¢u kamere na prednjoj strani
konzole kojom se izvodi head-tracking i prema
poziciji glave igra¢a se izracunava perspektiva
igre. Iako sav 3D efekt ostaje “u kutiji’, dakle
virtualno “iza” ekrana, takav nac¢in bi mogao
izgledati prirodnije, jer nije potrebno drzati
konzolu u fiksiranoj poziciji prema oc¢ima.

Takva stvar je ve¢ izvedena na “starom” DS-u,

u download igri Hidden Picture koju je razvio
japanski studio Good-Feel (obavezno pogledajte
na Youtubeu ako ste u moguénosti), a cak i u
prvom valu demoa za NGP taj efekt je iskoristen
u igri radnog naslova Smart As. Ocekujemo da
¢e obje konzole biti vrlo zabavne i zanimljive,

te se nadamo da ipak ne¢emo osjetiti lose
posljedice od pretjeranog uzivanja u njihovim
blagodatima. Ako koga i zaboli glava, zasigurno
¢e postojati i moguénost iskljucivanja “Stetnog”
nacina prikaza, da razni analiti¢ari ne bi imali
nove argumente protiv najdraze nam industrije
na svijetu.

Bruno Bani¢

Usvajatelj novih tehnologija u zamahu

www.gameplay.hr
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Novi pocetak legendarne fantazijske
roleplaying sage

The Elder Scrolls V:
Skyrim

1ZLAZI 11.11. 2011. // PROIZVOPAC Bethesda Softworks // 1ZDAVAC Bethesda Softworks // http://www.elderscrolls.com // PLATEORME X360/ PS3 /PC
Peti nastavak u serijalu za Bethesdu je velika preketnica,
igru su izgradili oko vlastitog grafickog enginea nagve
generacije, smjestili je na daleki sjever u okrutni i ledom
prekriveni Skyfjin te njen scenarij prebacili dvije stotine
godina anbivanja u Oblivionu
5 B odel

o >
158 3 ‘w& ““SABTOR: Damir Burovié¢

£

L 6 STVARI ZBOG KOIIH CEMO IDUCU ZIMU PROVESTI U LEDENOM SKYRIMU 3

{ .
: -
igra je gradena potpuno posebna pozornost u pogled iz treéeg vjerna vizualna _nevjerojatno
na sasvim redizajnirano igrace razvoju igre posvecena lica konatno je i fizikalna nﬁmﬂna daljina |
novom Creation sucelje inspirirano je novom slozenom dotjeran A ~ simulacija iscrtavanja
it Appleovim sustavu animacije ' Mijega krajolika :
Eﬂ engineu konceptima Woxe ‘ |

www.gameplay.




e dobio potpuno nov, iznimno
sposoban graficki engine koji su

Y]

razvili Bethesdini programeri




EPSKE BORBE

Sukobi sa zmajevima
.trebali bi biti neki od
najimpresivnijih, ali ujedno
i za igraca najzahtjevnijih

momenata tijekom igre

pecijalisti i apsolutni vladari
open-world roleplaying
zanra u kojem su gotovo bez
konkurencije u posljednje
vrijeme zahvaljujuci svojim
snaznim serijalima Fallout

i Elder Scrolls pripremaju

se razinu kvalitete podici

na novu razinu. Skyrim kao
peti nastavak u serijalu The
Elder Scrolls predstavlja veliki
; odmak u filozofiji, dizajnu
istipu razvoju velikih projekata kao $to su open-
‘oleplaying igre. Upravo zbog toga The Elder

u neku ruku vise je reboot poznatog serijala
10 jos jedan nastava§< u nizu.

Oko tehnigke podloge, tj. grafickog enginea na kojem
Ce se pokretati peti po redu nastavak Elder Scrollsa
prije sluzbenog otkrivanja igre postojale su razne
kontroverze. Licencirani i znatno modificirani, no
katastrofalno ostarjeli Gamebyro enginevec¢ gotovo
wdeset godina pokrece sve Bethesdineifoleplaying
ckbustere. No ginjenica je daje znakove zaostajanja
}Okonkurencijom poceo pokazivati ubrzo nakon izlaska
Obhwona na ovoj generaciji konzola. Fallout 3 i New
N 3 su uspjeli iz njega iscijediti posljednje kapi
SN Mo svi su zeljeli da novi TES dozivimo u sasvim
dr ijem vizualnom ruhu. Iz Bethesde su u pocetku
dolazile opre¢ne informacije kako ¢emo njihov novi
naslov igrati na tek jo3 jednoj dodatno modificiranoj
verziji Gamebyro. Sre¢com odmah nakon sluzbenog
predstavljanja igre takve teze su pale u vodu. Stoga sa
zadovoljstvom mozemo predstaviti Creation engine.
Bethesdin novi graficki pokretac i skup alata za razvoj
igre. Rijec je o tehnologiji koja obuhvaca sve najnovije
dosege u grafici te ujedno konacno ispravlja sve

46

najneugodnije boljke proslih Bethesdinih naslova.
Najveca od njih bez sumnje bio je vrlo manjkav
podsustav zaduzen za prikaz i animaciju lica likova
unutar igre. On je zamijenjen potpuno novim kodom
zahvaljujuci kojem ¢e emocije na uvjerljivim licima
tisuca likova napokon doci do izrazaja, i to na iznimno
realisti¢an i uvjerljiv nacin. Generalno kompletan sustav
animacija u Skyrimu unaprijeden je nekoliko svjetlosnih
godina u odnosu na prethodne nastavke. Animacije,
osim $to su mnogo finije, tj. detaljnije, vise ne odaju

.30 “Ledom okovani planinski
vrhuncz, smrznuta tundra i
opasni kameni kanjoni bit ce
nas dom u petom nastavku
lder Scrollsa”

dozivljaj da su svi zitelji virtualnog svijeta robotizirane
lutke nego stvarni stanovnici raskosne i vrlo opipljive
fantazijske kreacije. Uvjerljivost i atraktivnost golemog
virtualnog okolisa u Skyrimu otisla je iznimno daleko

u odnosu na sve dosadasnje open-world roleplaying
igre. O vizualnoj atraktivnosti igre suvisno je govoriti,
dovoljno je pogledati prilozene slike. Odlucite li ih se
usporediti s pet godina starim Oblivionom, tek onda ce
vam biti jasno koji gargantuanski koraci su napravljeni
izmedu ta dva naslova. No nista vam to nece toliko
zorno prikazati kao moment kad se zateknete nasred
snjeznog vrhunca jedne od planina na sjevernoj

strani Skyrima te podignete pogled prema horizontu

i shvatite da on seze desecima kilometara u daljinu te
da sva ta nepregledna tundra, kamene visoravni i obrisi
tisu¢ljetnoga grada u daljini predstavljaju lokacije do
kojih se uz nekoliko minuta hoda ili sati mozete kroz
okrutne vremenske uvjete probiti bez vecih problema.
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OKRUTNA | DIVLJA PRIRODA

Bethesda je odlucila nastaviti tradiciju proslih dvaju
nastavaka u sagi The Elder Scrolls te virtualni prostor
igre ponovo ograniciti, tj. fokusirati na jednu regiju
Tamriela. Dok je u Morrowindu to bila istoimena daleka
isto¢na i zagonetna zemlja Dunmera a u Oblivionu
samo srediste carstva Cyrodill, u The Elder Srollsu V
selimo se na daleki, nemilosrdni i divlji sjever. lako
smo Skyrim, doduse u vrlo ograni¢enom izdanju,

vec¢ imali priliku posjetiti u ranijim Bethesdinim
ostvarenjima, ono $to nam je taj razvojni tim od svojih
stotinjak veterana game dizajna ovaj put pripremio
zaista je ne$to posebno. Zaboravite na gotovo idilicne
prizore srednjovjekovnih seoca, pasnjaka i Sumaraka
iz Obliviona. Estetika Skyrima otisla je u sasvim

www.gameplay.hr
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76 «.The Elder Scrolls

- oduvijek se ponosio

, svojom vjernom

“ simulacijom prirodnog
okolisa, u Skyrimu ¢e
.Bethesda otici jo3 korak

wdalje prema realnosti

: &Sﬁ@gmd" ine u

igri odaju dojam

i str tnjaka odisu g :
znatno vecom - - ‘
SR percgpcuom > i
rnosti negoli
im igrama

INSPIRACIJA

. Conan i vikinzi jedna su i
od glavnih inspiracija B (*
za vizuale Skyrima i
njegovih ponosnih

stanovnika Nordova

ART U Bethesdi
tvrde kako je
Skyrim igra u kojoj
su dosad uvjerljivo
najvise unijeli

svoj umjetnicki
talent, sve od ranih
faza i pripremnih
skica lokacija pa
do kona¢nog 3D
oblikovanja

Z U Y\
/ //;/ /
LEDOM OKOVANI SKYRIM

NAKON PITOMIH DOLINA, jezeraca i pasnjaka od najvecih bitaka, najavljenih u drevnim

] race Dark EIf

Cryodilla u Oblivionu, serijal The Elder Scrolls skrolovima, za spas svijeta odviti upravo tu,
£ > seli se u sjevernu, ledom okovanu regiju Skyrim. medu kamenom i ledom, u tundrama kojima
» i MR . Ay Ta zemlja okrutne i cesto netaknute prirode pusu najokrutniji vjetrovi i na planinskim

u kojoj prezivljavaju samo najsposobniji vrhovima na koje ljudska noga rijetko stupa.
™ R domovina je surovih i ponosnih Nordova. Bez obzira na nemilosrdnu klimu, u Skyrimu
Legende govore o tome kako je upravo to se nalazi pet velikih, drevnih gradova, ujedno
podrucje prakolijevka ljudske civilizacije u centara mocdi raznih interesnih skupina kao i
Tamrielu. Stoga ne zacuduje kako ce se jedna bastiona civilizacije na tom dalekom sjeveru.
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drugom smjeru. Cilj je bio stvoriti u isto vrijeme divlji,

nemilosrdan, gotovo conanovski surov a opet epski A ( ) > ‘ " / o o E AT riln
atraktivan virtualni svijet. Ako je suditi prema prvim , 3 s g ? Z?(‘?;arq
impresijama, Bethesda je u tome maestralno uspjela. ‘] il

Pogled na nepreglednu smrznutu tundru, kamene i q ®Bruma X L

kanjone kojima briju okrutni vjetrovi te na ledom ] colovian @mn[ ﬁ?

okovane planinske vrhunce kojima ljudska noga nije T rad - < y 25 o <

stupila stoljecima oduzima dah. Kompletna flora i fauna { & 3 kol %0/[‘{{”7‘0 w

ponovo su razradene do najsitnijih detalja bas kao i
simulacija njihova ponasanja. Golemo drvece se povija
nad snaznim naletima vjetra, voda i slapovi teku upravo
onako kako bi trebali a otislo se toliko daleko da je ¢itav
jedan fizikalni podsustav igre programiran za $to vjerniji
prikaz snijega. On u igri nece biti vizualno prezentiran

GAMEPLAY 07U)AK 2011.




_ TEMA Skyrim

ZALEDENA LJEPOTA
Hladna i okrutna
prostranstva Skyrima
ujedno ce pruziti neke
od najatraktivnije
ozivotvorenih lokacija u
svijetu igara

. RAZNOVRS
UMJETNA -
INTELIGENCIJA

Osim sto je u Skyrimu
generalno napredovala
posebno je programirana za
sve vrste bica i neprijatelja
koji nas nece vise automatski
odlucivati napadati ¢im nas
ugledaju

=

X%

A

‘4 U igri. Arhitektura njome raz

tek kao tekstura nego vjerno simuliran do najsitnijin detalja,

nakupljajuci se na lokacijama gdje ve¢ dugo neprekidno

pada i sli¢no. Zapravo komplétna fizikalna simulacija koja se
vrti u pozadini igre daje ditavom svijetu Skyrima dodatnu
razinu opipljivosti i uvjerljivost. Ukratko sve to jo$ je jedan
znacajan korak u stvaranju predivne iluzije da se mi kao

igra¢ nalazimo uistinu tamo, usred te surove ledene divljine.

KUCA GRAD 4

lako v@€inU povrsine Skyrima cmWUpravo spomenuta

okrut'?\a'i hladna divljina, nikak?fhemojte zaboraviti kako

je upravo to podrucje prema‘{l“egen‘dama kolijevka ljudske

civilizacije na kontinentu Tamyiel:To cete zaista i primijetiti
& h dvoraca, hramova i

ko s

‘ /4
£

’\i/ 7

B

urbanih centara na prvi pogled ostavlja dojam kako

su stoljec¢a postojanja iza njih te da su se mnoge od

tih nastambi ve¢ nagledale raznih ratova, nepogoda i
kojekakvih drugih klju¢nih dogadanja kroz povijest. To
pak posebice dolazi do izrazaja kad stupite u neki od
vec¢ih gradova unutar igre. Pet najvecih medu njima:
Solitude, Markarth, Dawnstar, Winter Hold i Windhelm
klju¢ni su urbani centri u Skyrimu i ujedno najbolja zastita
od okrutnih vremenski uvjeta koji viadaju ledenom
divljinom. Osim njih, virtualnim svijetom The Elder Scrollsa
V razbacano je jo$ desetak, jednako zanimljivih manjih
mjesta i seoca. Ekipa iz Bethesde se nakon negativnih
komentara vezanih za dizajn pojedinih aspekata svijeta

u Oblivionu sada odlucila potpuno posvetiti manualnoj
kreaciji i detaljnom namjestanju svakog aspekta igre tako
da se nikad ne bi smjelo dogoditi da bauljajuci kamenim
ulicama nekog mjesta u Skyrimu naletite na dvije kuce
koje izgledaju isto ili slicno. Ista stvar vrijedi i za dizajn

www.gameplay.hr



THE ELDER SCROLLS SAGA

GOTOVO PUNA DVA desetljeca serijal The Elder Scrolls jedno je od najpoznatijih
imena u svijetu roleplaying igara. Radi se o sagi koja je zajedno s jo$ $acicom
drugih naslova kroz godine neprestano nanovno definirala open-world
roleplaying zanr bas kako to Bethesda namjerava ponovo uciniti izlaskom petog

dijela.

ARENA

Prvi dio sage The Elder Scrolls izisao je 1994, iskljucivo u verziji za PC, i to MS-DOS.
Prica igre provela nas je po svim kutcima kontinenta Tamriel u potrazi za dijelovima
Staff of Chaosa a sve s ciljem pronalaska i oslobadanja otetog cara Uriela Septima VII.
Arena nije omogucavala slobodno istrazivanje i kretanje otvorenim prostranstvima
nego je putovanje medu lokacijama bilo izvodeno iskljucivo instantnim transportom.

DAGGERFALL

U prodaiji se pojavio vec dvije
godine nakon Arene i za razliku
od nje nudio je mnogo vecu
slobodu istrazivanja i kretanja
golemog Tamriela u kojem se
takoder dogadao scenarij igre.
Koncept njegovih questova,

pa i same price takoder je bio
iznimno nelinearan a vrtio se
oko raznih politickih intriga
interesnih skupina za koje je

i sam igra¢ mogao odradivati
zadatke. Ova je igra takoder bila
izisla iskljucivo u PC verziji.

MORROWIND

Baziran na potpuno novom, u

to vrijeme iznimno naprednom
grafickom engineu treci nastavak
TES-a pojavio se 2002. Bio je
karakteristi¢an po iznimno
atmosferi¢nim lokacijama i
intrigantnoj prici, za sto je
najzasluznija lokacija na koju

je igra bila smjestena. Rijec je o
Morrowindu, zemlji zagonetnih
Dunemra na istoku Tamriela. Ovo
je ujedno prvi TES koji je iziSao
osim na PC-ju i na jednoj konzoli,
tj. na Xboxu.

OBLIVION

Nakon neobi¢nog okruzenja
Morrowinda u cetvrtom Elder
Scrollsu sve se vrac¢a ponovo
malo klasi¢nijem obliku fantazije
te se scenarij igre seli u sredisnji

dio Tamriela, Cyrodill. Scenarij
se ovaj put vrti oko pokusaja
igraca da osujete namjere

pomahnitalog kulta koji zeli
otvoriti vrata u Oblivion, drugu
dimenziju postojanja u kojoj zive
demonska bica. Igra se pojavila
na svim HD konzolama aktualne
generacije te PC-ju.

GAMEPLAY
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dungeona. lako bi ih se u igri trebalo naci nesto vise
od stotinu, dizajneri iz Bethesde odlucni su da stvarno
svaki od njih bude jedinstven i zanimljiv. Spomenuti
urbani centri ujedno su glavne lokacije na kojima cete
stupati u kontakt sa stotinama interesantnih NPC-ova.
Ta vrsta interakcije takoder je bitno promijenjena.
Prilikom interakcije s nekim likom kamera nece vise
automatski zumirati njegovo lice nego ¢e s odredene
udaljenosti pratiti njegove kretnje i dinami¢no mijenjati
poziciju. Sam tijek dijaloga takoder je smislenije
razraden a kako bi se dobilo na dodatnoj raznovrsnosti i

. karakteru virtualnih likova, Bethesda je uposlila mnogo

Avise glumaga koji zaunjih odraduju voiceovere. Sve

. 3to smo dosad vidjeli izrane” (iako se vec sad doima

[ dB\/réngm) verzije igre bstaviloje vrlo pozitivan dojam.
ZMAJEV LET X

. Xasti ni&znak svake imalo poéa@njje fantazijske igre (ok,
znamo da,se svi necete oko tog’é sloziti) i svojevrsna

by ikona oldga $to bi se danas 2Valo klasi¢na fantazija su
imitski zmgjevi. U sagi The Elﬁgﬁcr‘olls nikad se nisu

'Sp‘ojavljivgli u pravoj formi, iake=su se ¢est&spominjali
u'loreu igre te se neprestano u drvenim svicima

-2l “Zmajevi i njihov povratak
u Tamriel glavna su tema
igre uz niz lgmlitifkih intriga
vezanih oko borbe za ispraznjeno
tolje Skyrima’

nagovjestavao njihov povratak. Upravo do tog povratka
doci ¢e u Skyrimu. Legende govore o tome kako ce

se jednom davno prognani zmajevi ponovo vratiti te
predvodeni mitskim zmajem polubogom Alduinom
zauvijek unistiti Tamriel. Kako do tog ne bi doslo, u
ulogu neocekivanog heroja ponovo stupamo mi. Igra
naime pocinje u trenutku pogubljenja naseg lika (zbog
nama, barem zasad, nepoznatih zlodjela) koji u zadniji
¢as spasava zivu glavu. Kako se polako prica raspetljava
a mi se kroz kilometre snijega i leda uz ozebline
valjamo divljinom Skyrima, spoznajemo kako smo
upravo mi jedan od posljednjih Zivu¢ih dragonborna.
Jedinstvenih individua koje vladaju jezikem zmajeva i
njihovom mitskom moc¢i te su jedine kroz povijest bile
sposobne nositi se s prijetnjom tih mitskih hemani.
Osim 5to ima vazan utjecaj na pricu ta spoznaja
jednako velik ako neii veci u¢inak ima na mehaniku igre
(vidi okvir Dragonborn). Lako je stoga zakljuciti kako je
glavna tema price pa i same'igre sukob sa zmajevima
koji neumarno pocinju terorizirati Skyrim i njegovo
stanovnistvo, vikingolike Nordave, te unistavati sve
pred sobom. No osim osnovne teme scenarija koja se

LIJEPA
LICA

Zaboravite na
deformirane

face likova iz
prethodnih
Bethesdinih igara,
novi graficki engine
potpuno je ispravio
taj nedostatak



DVORUCNA
ZABAVA’

U svaku ruku moguce
je smijestiti ili odredeni
primjerak oruzja, ili stitili |/
pak bilo koju od carolija, )
broj kombinacija je gotovo
neogranicen

I&-‘~

vrti oko povratka zmajeva paralelno je aktualna prica o
politickim previranjima u Skyrimu. Donedavni vladar je
preminuo pa su za vlast zainteresirane razne interesne
skupine kojima ¢emo se kao igra¢ i sami moci prikloniti.
Glavna razlika u njihovim stajalistima je u tome treba

li Skyrim ostati dio velikog ujedinjenog imperija ili je
doslo vrijeme da se odcijepi i ponovno stekne svoju
nezavisnost. U kojoj mjeri éemo moci oblikovati tu
njegovu politicku buducnost tek treba vidjeti, no

vec sad se iznimno veselimo potencijalnim dvorskim
intrigama, namjestaljkama i smaknucima.

APPLEOV PRISTUP
Zajedno s grafi¢kim engineom aspekt igre koji je
najpfimjetnije promijenjen njeno je vizualno sucelje.
Nakon godina baratanja virtualnim “plahtama”
prekrivenima redovima statistika i brojki u Bethesdi
su odlucili u¢initi drastican iskorak u sasvim drugom
smjerus No bez brige, iz igre nisu uklonjeni njeni
hard care roleplayerski aspekti, i dalje je sve tu, no
konaén‘ﬁ prezentirano na svjei, boije organiziran i
redizajn svih klju¢nih |graC|h sucelja Bethesdi
je posluzio Appleov iTunes. Todd Howard kao
producent i jedan od glavnih dizajnera Skryrima
tvrdi da su pri odluci o kona¢nom izgledu novog
sucelja zamisljali kako bi izgledao veliki RPG naslov
kad bi ga sam Apple dizajnirao. U prijevodu to znaci
_ igrace sucelje znatno pojednostavnjeno i konkretnije
/\?’zualno prezentirano. Podijeljeno je u Cetiri aspekta
~statistike i osobine vaseg lika prezentirane kroz
konstelacije zvijezda (vidi prilozenu sliku), izbornik
poE"' n odabiru ¢arolija (kojih bi u igri trebalo
biti.osamdesetak), znatno bolje organiziran te
super pregledan inventar, te u konacnici predivno
vizualno ostvarenu topografsku mapu. Kretanje
kroz svaki od tih menija funkcionira kao da
pregledavate virtualnu listu / niz predmeta, tj.
bas nesto vrlo sli¢no pregledavanju albuma na
Appleovim iTunesima. lako se na prvi pogled
veteranima serijala Elder Scrolls ova promjena mozda
¢ini nepotrebnom, u stvarnosti koristenje igraceg

sucelja ¢ini znatno suptilnijim i nenapornijim te tako
iskustvo igranja ¢ini prilicno ugodnijim.

STO JE NAMA NASA BORBA DALA

Dok su promjene na nekim elementima igre koje smo
dosad komentirali sasvim uocljive, isto to ne vrijedi

za pomno razraden sustav borbe. Naime nekome ce

se mozda na prvi pogled ¢initi kako je to i dalje onaj
stari prepoznatljivi akcijski pristup u okrsajima kakav
Bethesda oduvijek preferira u svojim RPG-ovima. U neku
ruku zaista i jest, no broj promjena napravljenih ispod
hauba zaista je velik. Dinamika borbe i dalje pociva

na izmicanju, blokiranju i kontriranju neprijateljskih
udaraca, tj. trazenju rupe u njegovoj obrani i zadavanju
udaraca u pravom trenutku. No to je zbog naprednijeg i
raznovrsnijeg Al-a protivnika te nesto drugacijeg tempa

‘Majstor. fantazysklh
ko ozicija u igrama Jeremy

ule ponovo je za glazbemm
] €

~Nazalost nismo jos

& -unutar igre, no
»* svi oni koji zele

Rt
STEALTH | LOV

dobili priliku vidjeti
kako funkcionira

igrati likove koji
ée se koncentrirati
na ovakvu vrstu
vjestina to bi
trebali moci na jo$
efikasniji nacin

same borbe sada ipak drugacije iskustvo. Toj promjeni
najvise pridonosi dizajnerska odluka da vam prvi put u
serijalu Elder Scrolls bude omoguceno koristenje obiju
ruku, i to tako da mozete kombinirati $to u kojoj od njih
tijekom borbe nosite. Zelite li u jednoj nositi tit i braniti
se od udaraca a u drugoj imati spremnu vatrenu caroliju
kojom cete sprziti naivnog protivnika? Samo naprijed.
Moguce je tako u dvije ruke kombinirati najrazlicitije
vrste naoruzanja ili, ako Zelite, u svaku smjestiti po jednu
razli¢itu caroliju. Broj kombinacija je neogranicen a time
i izbor taktika koje mozete koristiti u svakom okrsaju.
Nesto veca promjena napravljena je na konceptu
leveliranja vadeg lika. Iz igre je potpuno izbacen bilo
kakav oblik klasa, tj. na njenom pocetku vise nije
potrebno odabrati nekoliko vjestina koje vas odreduju

i ¢ijim razvojem stjeCete novu iskustvenu razinu.
Apsolutno sve vjestine sada se razvijaju ravnomjerno,
njihovim koristenjem, a leveli se stjecu razvojem svih
vjestina, s tim da cete vise iskustvenih bodova skupljati
razvojem vjestina koje su na vecoj bodovnoj razini, tj.
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STARI POZNANICI

Osim zmajeva kao najopakijih
nemani unutar igre zateci cete i :
niz dobrih starih poznanika koji i 9
obitavaju po mra¢nim zabitima x
Tamriela i samo ¢ekaju na susret B
svoje lubanje s vasim macem gy

s :
=}
\
<
%
L 5
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koje su znacajnije unaprijedene. No to nikako ne znaci
da teoretski nije moguce razviti do maksimuma gotovo
sve raspolozive vjestine. Maksimalni XP level u igri trebao
bi biti 50.

POSEBNO ZA VAS SKROJEN SVIJET

Sjecate li se svih onih igara za koje su nam obecavali
kako ce pratiti svaku reakciju vaseg lika, kako ce

svaki njegov postupak ostavljati vjetne i nesagledive
posljedice na svijet i tako dalje. Ne mislimo tu prije
svega na serijal Fable i njegova rjecitog kreatora Petera
Molyneuxa. Zapravo ako se malo potrudite to izguglati,
dodi ¢ete do zakljucka kako je valjda svaki drugi RPG

u posljednja dva desetljeca obecavao slicne ili ¢ak

iste stvari. | eto nas ponovo kod Bethesde i njihova
ambicioznog Skyrima. lako smo objerucke prihvatili sva
njihova obecanja vezana za Elder Scrollse, te ni sami

ne znamo kako ¢emo docekati taj simbolicni 11. 11.
2011. (kad igra krece u prodaju), prema tom aspektu
igre ostali smo pomalo skepticni. Ok, ekipa iz Bethesde

GAMEPLAY O07U)AK 2011.
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KAO JEDAN OD posljednjih
zivuéih dragonborna, lovaca

na zmajeve, u igri ¢emo dobiti
priliku koristiti se misti¢nim
drevnim jezikom zmajeva.
Kombinirajuéi nizove od po

tri “rijeci modi”, tj. Dragon
Shouta, nas lik tijekom borbe
modi ¢e baratati nekim uistinu
impresivnim moc¢ima. Dragon
Shoutovi spadaju u sasvim
drugu kategoriju sposobnosti
od klasi¢nog naoruzanja ili ¢ak
i same magije. U igri ih postoji
dvadesetak a do njih ¢emo
moci dolaziti istrazivanjem
svijeta i rjeSavanjem nekih
kljuénih questova. Njihova
mo¢ manifestirat ¢e se u
raznim oblicima a sezu od
naizgled uobicajenih kao Sto je
primjerice moguénost odbijanja
neprijatelja silovitim valom
energije pa do najsnaznijih od
kojih jedan cak priziva zmaja da
se pridruzi vasoj strani tijekom
nekog okrsaja.

LOVCI NA ZMAJEVE Svladavanjem
zmaja Dragonborn moze konzumirati
njegovu dusu i povecati svoju moc i

sposobnosti

ne obecava nesto monumentalno, ali ¢vrsto tvrde

kako ¢e reagiranje igre na vase postupke uistinu biti
znacajno te ¢e drasti¢no mijenjati tijek niza questova.
U razjadnjavanju svega otisli su toliko daleko da tvrde
kako jedan najobi¢niji na ulici odbacen predmet moze
dovesti do zanimljivih dogadaja unutar igre. Primjerice
netko ga moze uoiti i potrcati za vama s namjerom
da vam ga vrati ili se pak dva slucajna prolaznika koja
ga vide oko njega mogu porjeckati i potuci. To moze
prouzro¢iti novu lavinu dogadaja koji ¢e utjecati

na neki kasniji quest unutar igre a da toga uopce
necete biti svjesni. Vezano za to Bethesdino obecanje
jednostavno moramo biti skepticni jer to je nesto

$to i tako ne¢emo moci provijeriti a da ne utopimo
nekoliko desetaka sati i besanih noci u bauljanje
zamrznutim Skyrimom. No onda opet, igra bi navodno
trebala biljeziti sve, pa i najmanje postupke vaseg lika
te navodno adekvatno tome neprestano dinami¢no
prekrojavati dogadaje, likove pa cak i Citave lokacije
unutar njega. Bude li to zaista tako, nitko sretniji od
nas, no priznajemo da nas je Bethesda upecala vec na
samom pocetku. Bilo nam je dovoljno vidjeti logo igre
a godi$nji odmori su se vec polako poceli planirati.
Uostalom pri¢a se da su sjeverni obronci Skyrima
idealni za snowboarding u studenome a i... svi su gore.
GP




_ TEMA Star Wars: The 0ld Republic

www.gameplay.h




’Jedna od najskupljih igara svih vremena

|ZLAZI JESEN 2011. PROIZVOBAC BIO
HTTP://www.

~ NAKON BROJNIH PROB
FAR, FAR AWAY U SVOJEN
“IZDANJU DOSAD NA

; S st




— TEMA Star Wars: The Old Republic

gra koja se smatra najambicioznijim

projektom u MMO Zanru ujedno je jedna od

najkontroverznijih igara svih vremena. Doduse

ne zbog sadrzaja, nego svog razvoja. Prvi put

smo detaljno pod kozu Star Wars: The Old

. Repubilica zavirili prije gotovo dvije godine, Prije
najmanije jos toliko vremena poceo je razvoj jednog od
najambicioznijih, ali i najkontroverznijih MMORPG-ova
u povijesti. BioWare je i prije nego $to je po¢eo gotovo
pola desetlie¢a dug posao neprestano odvagivao koliko
ima smisla da do tog trenutka isklju¢ivo na singleplayer
roleplaying Zzanr usredoto¢ena kompanija ude u taj
izrazito kompetitivan i nemilosrdan zanr u kojem World
of Warcraft i danas neporazen sjedi na vrhu.

Prije otprilike cetiri godine, kada su Lucas Arts i
BioWare intenzivno pregovarali o ovom projektu, stvari

su izgledale pitomije i manje
zahtjevne nego sto ce se to
pokazati kroz godine intenzivnog
razvoja. Na prvi pogled sve se
Cinilo jednostavno. Lucas Arts

¢e u projekt uci s jednim od
najpoznatijih imena i univerzuma
u svijetu igara (a i daleko izvan
njega), svojim legendarnim Star
Warsima. S druge strane, BioWare
ce na sebe preuzeti razvoj igre i
koristeci svoje veteransko RPG iskustvo s viemenom
doci do Zeljenog cilja, tj. kreacije jednog od ponajboljih
MMORPG-ova danasnjice i potencijalno novog vladara
tog Zanra. No na cetiri godine dugom putu k ostvarenju
zelja i snova jednih i drugih stosta se nepredvideno
dogadalo. lonako poljuljani Lucas Arts dosegao je

dno. Kroz tih nekoliko godina promijenili su nekoliko

5 STVARI ZBOG KOJIH CE SWTOR IGRATI |
SVI ONI KOJI NISU MMORPG FANATICI

kvaliteta stotina companion ovo je prvi igra ce nikad dosad
questova likovi koji ¢e MMORPG u sadrzavati niste imali priliku
identi¢na vam se pridruziti kojem je svaka svemirske dozivjeti ovako
jeonimau i poput klasicnih linija dijaloga borbe u obliku duboko razraden i
singleplayer RPG joinable NP(- odradena akcijskih mini vizualno raskosno
serijalu Knights ova pratiti kroz vrhunski igara prezentiran Star
of The Old vas u vasim voiceover Warsov univerzum
Republic avanturama

TERENTETEK Jedna od najopasnijih
zvijeri univerzuma Star Wars protiv koje
ne funkcioniraju jedijske moci

.3 OVO CE BITI
SUMNJIVO NAJVECA
IGRA IKAD SMJESTENA

predsjednika kompanija, investirali
u nekoliko pogresnih projekata

i donijeli niz upitnih odluka.

Sve to ce dovesti do masovnih
otpustanja u studiju i njihova
prisilnog udaljavanja od projekta.
BioWare je pak pretrpio niz

drugih problema. Za kompleksan

i dugotrajan razvoj Star Wars: The
Old Republica morali su okupiti
sasvim nov, zaseban tim. Na to su
potrosili puno vremena i novca, no danas njihov novi
studio u Austinu, specijaliziran iskljuc¢ivo za MMO razvoj,
Cine neke od najvecih faca u svijetu razvoja igara. U
meduvremenu je izdavacki div Electronic Arts
kupio BioWare te ga polako poc¢eo asimilirati
u svoje redove. lako je BioWare uspio zadrzati
veliku dozu autonomnosti, EA-ova stroga
kontrola investicija pokusavala se
tijekom razvoja igre umijesati u nove
projekte i troskove vezane za njih.
Kad je bilo jasno da ¢e Lucas Arts
tesko biti sposoban odraditi sam
posao izdavanja i distribucije tako (fs
velike igre na globalnoj razini (ili
jednostavno nisu Zeljeli riskirati
golem novac potreban za tako

nesto), novi BioWareov é;, &_ pa
vlasnik na sebe je preuzeo K o] !j
i tu zadacu. No prolazili su / LG W
mjeseci, gomilali se troskovi a W :
obecanja developera koji rade na 3’[

i

projektu iz dana u dan su bila
sve veca i gamerskoj zajednici
privlacnija. Sve je to dovelo
do toga da se Star Wars: The
Old Republic danas smatra
jednom od najskupljih, ako
ne i najskupljom igrom svih
vremena. Predvida se da je
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- 1 BRODSKO CASKANJE Bas kao i

u KOTOR-u te Mass Effectu, u bilo
kojem trenutku prilikom 3etnje
vlastitim svemirskim brodom modi
¢emo popricati s raznim companion
likovima koje smo tijekom igre primili
u druzinu te im zadavati razlicite
zadatke

TATOOINE Omiljen planet na kojem
su se zbivale brojne poznate scene
filmova i igara Star Wars sadrzi i neke

SNIPER Svaka od primarnih
klasa kasnije u igri dobiva
opciju napredovanja u
advanced classu tj. dodatne
specijalizacije za tocno
odredenu vrstu naoruzanja i
vjestina

M. ~
1 € dijima i
TRANA Svaka Cast Je
s li svi likovi koje smo 0 sal

vidje! 4 : i b
. 4 ) k o ;
;“é?;lerl‘ig zaaigrati s 4 = 0S UVIIEK
GNETE U BETU

BUDUCI DA JE sama igra trebala biti
dovr$ena i krenuti u prodaju tijekom
proljeca, njena otvorena beta faza, te
ujedno prilika svim igraima da zavire
u BioWareovu novu kreaciju trebala je
veé poceti. No kako sve kasni, igru u
zavrsenom obliku na policama lokalnih
trgovina (ili virtualnim policama vasih
omiljenih digitalnih distribucijskih
servisa) tesko da ¢emo vidjeti prije
jeseni. To pak znaci da ako se jo3 uvijek
niste prijavili za sudjelovanje u beta
testiranju Star Wars: The Old Republica,
jos uvijek to stignete napraviti te
upasti u jednu od predvidenih faza
isprobavanja igre. Inace trenutacno

se igra nalazi u zatvorenom beta
testiranju i tek malena skupina od
nekoliko stotina gamera ima priliku
uzivati u njoj, no i u isto vrijeme
pomagati u otklanjanju eventualnih
problema te tragati za stotinama
potencijalnih bugova.
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BOBA FETT Imal i
nekoga medu Star Wars
fanaticima tko barem
jednom u djetinjstvu nije
pozelio staviti kacigu na
glavu, jetpack na leda

i Zivjeti Zivot opakog
bountyhuntera kao sto je'
kultni Boba

SILAWo dvije primarne klase u svakoj frakciji sposobne
su baratati force powerima, dok su preostale bazirane na
sasvim dkugacijim skupinama posebnih vjestina
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NEZAOBILAZNA

KNJIZEVNI MOLJCI KAKVI ve¢ jesmo (ok, kako
tko) morat ¢éemo vam kao i svaki put kad se

radi o nekoj igri ozbiljnije price i zanimljivoga
univerzuma preporuciti popratnu literaturu koja
¢ée vas jos dublje uvudi u njen svijet. BioWare je
tako u suradniji s nekoliko autora lansirao cak tri
takva projekta. Prvi je jos prije spominjani strip
The Threat of Peace, koji je moguce u digitalnom
formatu pronadi na sluzbenoj stranici igre i potpuno
ga besplatno pro¢itati. Druga dva projekta su za
BioWare tipi¢ni prequel romani nakon ¢ijeg Citanja
Cete biti jo$ zainteresiraniji za SWTOR, ali nazalost
i jos nestrpljiviji oko kona¢nog datuma njegova
izlaska. Prvi roman Fatal Alliance uzbudljiva je prica
nagradivanog scenarista Seana Williamsa koji osim
za nekoliko Star Warsovih romana odgovara i za
nagradivani scenarij Star Wars: Force Unleasheda.
Drugi roman Deceived bi u prodaju trebao krenuti
krajem ozujka a prati pricu Darth Malgusa i njegov
osvajacki pohod na Coruscant te dogadaje koji su
uslijedili nakon toga.

|
je |

TI KAO HAN SOLO Sve Je
2(%!:530 i neopran te U drustvu |
glasnog i razdrazljivog wookiea, ‘

e Tt ler klase u Star
tipi¢an pnml\e,\;asrr:_#?\g 0Old Republicu

““—?(Sl AN \\uu\\]\ ! DE}‘glEiler‘ED
S N W S

na njen razvoj utroseno izmedu 100 i 300 milijuna americkih
dolara. lako se vodecim ljudima Electronic Artsa na sam
spomen tih brojki dize kosa na glavi te opovrgavaju da su
brojke bas tako visoke, sve veca nervoza medu EA-ovim
dioni¢arima oko Star Wars: The Old Republica potvrduje da
su ti podaci to¢ni.

GALAKTICKA AMBICIJA
No do dugog ¢ekanja na izlazak igre i straSnog rasta
razvojnog proracuna nije doslo prije svega zbog spomenutih
poslovnih problema. Za sve je zapravo kriva BioWareova
velika ambicija da stvore jedan od najboljih MMORPG-ova
danasnijice. No da to ucine na svoj prepoznatljiv nacin, ne
o 9ubivsi fokus na pricu, detaljnu razradenost univerzuma
& islojevito razradene likove. Malo se koji naslov u
danasnje vrijeme u MMORPG Zanru moze pohvaliti
svim navedenim elementima. Biowareovci
su od pocetka krenuli u razvoj Star Wars:

% The Old Republica s jasnom idejom
fuzioniranja svega onoga po ¢emu su

FLORA | FAUNA
Autenticna je za
svaku planetu
posebno i ovisi
ponajprije o njenim
klimatskim uvjetima

+ o
L 2l . X

- # - 5
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njihovi uspjesni singleplayer RPG-ovi poznati, sa
socijalnim komponentama i konstantnim napretkom
te mogucnosti vie¢nog prosirivanja koju nudi MMO
zanr. Kako sami tvrde, SWTOR figurativno predstavlja
desetak njihovih RPG-ova, nastavak Knights of The Old
Republica ako ba3 hocete, brizno isprepletnih i strpanih
u jednu golemu igru koja sadrzi i sve nezaobilazne
MMORPG elemente. lako je BioWare u razvoju igre
uvodio inovacije na svakom koraku, mora se priznati
kako se njegovi osnovni temelji jo$ uvijek ipak vrte
oko nekih klju¢nih MMO standarda. | dalje takona
pocetku igre odabirate jednu od klasa (o kojoj ce ovisiti
i izbor raspolozivih i vise ili manje prepoznatljivih Star
Warsovih rasa) te napretkom kroz stotine, pa i tisuce
questova razvijate svoj lik konstantno ga levelirajuci te
namjestajuci njegove borbene sposobnosti odabirom
posebnih vjestina. No BioWareova je primarna zelja
ovaj put podjednako u igri naglasiti osobnu pricu
svakog igraca. Upravo zato igranje sa svakom od

osam postojecih klasa trebalo bi biti u potpunosti
jedinstveno iskustvo.

DARK VS LIGHT

Pod jedinstvenim iskustvom BioWare podrazumijeva
scenarij, tj. put kroz tisu¢e questova koji ce Ciniti veliku
cjelovitu pri¢u Star Wars: The Old Republica. Ideja je
da vam igra omogué¢i kroz osam razli¢itih perspektiva
(jer toliko je klasa - Trooper, Smuggler, Jedi Knight i
Jedi Consular na strani Republike, te Bounty Hunter,
Sith Warrior, Imperial Agent i Sith Inquisitor na strani
Imperija) djelomic¢an pogled na epski scenarij igre.

Iz toga proizlazi tvrdnja da je igra zapravo nekoliko
“singleplayer RPG-ova strpanih u jedan veliki MMO".
lako ¢e se dio zajedni¢kih questova isprepletati medu
klasama, pa ¢ak u rijetkim sluc¢ajevima i izmedu

dviju dobro poznatih frakcija SW univerzuma, vecina
sadrzaja trebala bi biti iskljucivo vezana za pojedinu
klasu i vase izbore tijekom igranja s njom. Vjecni sukob
izmedu dark i light sidea, tj. u ovom slucaju Republike
protiv Sith Imperija, glavna je tema igre, kao i kod

3] VISE OD DVADESET PLANETA
[ STOTINE LOKACIJA SMJESTENIH
A NJIMA NACICE SE U
THE OLD REPUBLIC

ostalih igara SW univerzuma. Ipak pozadina sukoba
ovaj put je znatno sloZenija i zanimljivija. Mozda

prvi put u povijesti videoigara pripadnici dark i light
sidea pocet ¢e igru u trenutku dok su omjeri snaga
izbalansirani a galaksijom vlada labavo privremeno
primirje. Kako je ovo BioWareova igra, mogucnost
izbora u nacinu razrjesavanja questova bit ¢e njen
sastavni dio. To zapravo znaci da va$ odabir frakcije
nece automatski prejudicirati vase moralne odluke
tijekom igranja. Bit ¢e moguce igrati Sith ratnika

koji nije sasvim uvjeren u doktrinu tamne strane

i primjerice republickog juri$nika koji neprestano
preispituje nalazi li se na pravoj strani sukoba. Naravno
takvim razmisljanjima i vasim razli¢itim odlukama
kumovat ¢e osobna pri¢a namijenjena svakoj od klasa.
Osim velikoga seta questova odabir lika s kojim cete
igrati sa sobom donosi i niz drugih elemenata koji

¢e vas pratiti kroz pricu. Najvazniji od njih raspon je
zanimljivih i igrivih companion likova koji ¢e vam se
moci pridruZivati tijekom igre.

COMPANIONI

Star Wars: The Old Republic moze se pohvaliti nizom
zanimljivih koncepata koje ¢e svojim dolaskom unijeti
u MMORPG zanr, no sigurno najposebniji od njih
uvodenje je NPC companion elemenata kao kljucne
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ATRAKTIVNI, ADRENALINOM napumpani svemirski
brodovi u najrazlicitijim oblicima borbenih letjelica od
X-Wingova do TIE Fightera oduvijek su bili zastitni znak
Star Warsova univerzuma. Upravo zato u BioWareu su
procijenili da ne mogu lansirati najvecu SW igru svih
vremena a da u nju ne ukljuce i taj aspekt bez obzira

na to $to je SWTOR MMORPG. Svemirskih borbi bit ¢e

u izobilju. Ipak nemojte ocekivati pretjerano sloZene i
takticki izazovne okrsaje jer je rijec o akcijom nabrijanim
onrail napucavanjima. No bez obzira na to, ono $to smo
od svemirskih borbi dosad vidjeli izgleda, pogotovo za
MMORPG, vrlo dojmljivo.

NABIJENO AKCIJOM, BEZ TAKTIKE Svemirske borbe od vas ¢e
zahtjevati vise brze reflekse negoli koristenje naprednih borbenih
taktika

THIS ARE NOT THE DROIDS THAT
YOU ARE LOOKING FOR Osim kao
companion i vendori droidi ¢e u

igri imati jos neke druge zanimljive

funkcije

JEDI COUN ,

~ Pripadnici Jedir

“ koji su vrhunski

pregovaracii
diplomati sukobe
uvijek prvo

i pokusavaju ruesm #
na miran nacin,
no ukoliko to ne
prode, spremni su
demonstrirati svu
snagu sile
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g to posebno pripremljena bojista razasuta po
R \ klju¢nim planetima za koje se vodi rat. Hoce

‘&T\“ li postojati neki oblik

\ otkriveno, bit ¢e uglavnom koncentrirane na za
/

potpuno otvorenog i
¥ neorganiziranog PvP-
a, nije nam poznato,
no vjerujemo kako ce
i nesto takvo egzistirati
unutar igre. lako ¢e zahvaljujuci

IGRI KREIRANOG LIKA BIT
CE POSEBNO MU DODUELJEN

DINAMIENA BORBA Osim 3to je ucinjena
atrkativnom koristenjem posepne borbene
koreografije, radi omogucene interakcije sa :
sposobnostima ostalih ¢lanove grupe posebno je

dinamitna

komponente igrivosti. Rije¢ je zapravo o prenosenju
dobro uhodane klasi¢ne singleplayer RPG ideje u kojoj
slijediv3i pricu igre igra¢ na svojim avanturama upoznaje
i svojoj druzini pridodaje niz zanimljivih individua.
Njihova namjena ¢e u Star Wars: The Old Republicu biti
visezna¢na. Osim sto ¢e vam prilikom igranja questova
posluziti kao adekvatna pripomoc ili zamjena za
nedostatak Zivih igra¢a u grupi (u danom trenutku sa
sobom je moguce povesti maksimalno jedan companion
lik), oni ¢e sami po sebi ¢esto propitkivati vase odluke

te sa sobom donositi ¢itave lance questova vezanih

za njihovu pozadinsku pri¢u. BioWare je zasad otkrio

tek maleni dio companiona koji ¢e se pojaviti u igri, no
kako se ¢ini, naci ¢e se tu muljatora, placenika, droida

i boraca za pravdu kao nikad dosad u Star Warsu. Nije
sasvim razjasnjeno hoce li u finalnoj verziji to biti tako,
no jo$ kad su pocinjali s razvojem igre, iz BioWarea su
najavljivali kako ¢e odabir raspolozivih companiona biti
vezan isklju¢ivo za klasu kojom igrate te da ce njihovo
medusobno preklapanje medu svih osam igrivih klasa biti
minimalno.

companionima vecinu questova
biti moguce odigrati bez grupiranja
sa zivim igracima, specijalna vrsta
questova koje BioWare naziva
Flashpointovi namijenjena je
upravo igranju u drustvu. Rijec
je o najdetaljnije razradenim
lancima zadataka kroz koje

Ce biti otkrivene neke od
cjelokupnog scenarija igre.
Oni ce takoder cesto biti
vezani za odredene klase
likova, no bez obzira na

to, sa sobom cete moci u

njih dovoditi druge igrace
prema vlastitom izboru

tako im ujedno pruzajuci

uvid u sadrzaj koji mozda

kroz vlastiti scenarij ne biste
dozivjeli.

FLASHPOINTOVI

Ako vam je sve dosad nabrojeno pocelo previse sliciti na
klasi¢an BioWareov singleplayer RPG, velikom kanadskom
studiju je to bio i cilj. No krivo bi bilo pomisliti da je
BioWare samo zapakirao brdo singleplayer sadrzaja,
zalijepio ga na server i odlucio ga nazvati MMORPG-om
¢isto radi metode kontrole posjedovanja originalnog
primjerka igara (iako smo sigurni da je Electronic

Artsu ve¢ nebrojeno puta ta ideja pala na pamet). Star
Wars: The Old Republic sadrzavat ce obilje klasicnog
MMO sadrzaja. Player vs. player bitke, koliko je dosad

BRODE, SLATKI SVEMIRSKI BRODE
Ostavstina Knights of the Old Repubilica,
BioWareova nagradivanog singleplayer
RPG serijala na kojem je i temeljena ideja
za The Old Republic MMORPG, jest i
koncept putovanja u vlastitom svemirskom
brodu kojim posjecujete razne zanimljive
i egzoti¢ne planete te na njima rjesSavate
questove. Svaki lik u Star Wars: The Old
Republicu rano ¢e u igri steci vlastiti
svemirski brod. On ce izgledom,
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tehnologijom pa i “karakterom” savrseno odgovarati
odabranoj klasi vadeg lika, tj. njegovoj frakciji. Svemirski
brod koji je dodijeljen smuggleru tako je primjerice
superbrza letjelica sposobna neopazeno prolaziti kroz
neprijateljske blokade, a Trooperima ce biti dodijeljen
jedan od najboljih borbenih svemirskih brodova u toj
klasi. No osim za transport svemirski brod posluzit ce vam
i kao baza svih vasih operacija. U njemu ce biti smjesteni
svi companioni. | tu dolazimo do jos jedne njihove vazne
funkcije. Osim $to ¢e vam biti od velike koristi na raznim
questovima, svi oni ¢e na razli¢ite nacine moci pridonijeti
crafting elementu igre. Resurse potrebne za crafting
moci ¢ete osobno prikupljati na questovima te prilikom
istrazivanja razli¢itih planeta ili jednostavno nekoga-od
vasih companiona poslati na skupljacki zadatak. Svaki

od companiona osim za skupljanje sirovina moze vam
pomoci i u konstrukiji razlicitih predmeta. Koliko je
netko vjest u craftingu razli¢ite vrste opreme ovisit ce

o ulozenom vremenu u razvoj pojedine vjestine te o
vrsti klase i rase kojoj sam companion pripada. Logicno
je tako da ce primjerice opaki placenik koji je inace
stru¢njak za eksplozive biti najbolji odabir za izradu
raznih vrsta granata i sli¢cne opreme. Svi zadaci koje
svojim companionima zadate tijekom igranja igre bit ce
aktivni i odvijat ¢e se i dok se izlogirate iz igre i ugasite
racunalo. Tako mozete zadati brdo ciljeva svojoj ekipi na
svemirskom brodu, napustiti igru i otici do obliznjeg birca
na cugu, dvije te se za nekoliko sati vratiti u igru u kojoj
vas ¢ekaju isti ti companioni s izvjestajima o izvrsenim
zadacima. Ideja je tako vam omoguciti sve u drugim
MMORPG-ovima prisutne elemente craftinga, no s druge
strane, izbjeci naporno grindanje i troenje desetaka sati
vremena na skupljanje sirovina i dosadnjikavo trckaranje
po crafting lokacijama.

VODIC ZA JEDIE KROZ GALAKSIJU
Jos prije dvije godine, kada smo prvi put detaljno pisali
o igri, bilo je poznato kako ¢e nas SWTOR provesti kroz
neke od kultnih lokacija tog univerzuma. No koliko
je BioWare odlucio odvazno otici u $irinu postalo je
jasno tek u posljednjih nekoliko mjeseci. Otkriveno je
tako da ¢emo tijekom svojih galaktickih pustolovina
- moci posjetiti atraktivno oslikane atmosfericne
% & lokacije na ¢ak dvadesetak razli¢itih planeta. Od
% pradomovine Sitha na Korribanu, golemog
planeta-grada i centra republicke vlasti
Coruscanta, Nal Hutte kao sjedista kriminalnog
. kartela Huttova, pustinjom prekrivenog
Tatooinea na kojom su uprizorene brojne
_ scene legendarne filmske sage Star Wars pa
do manje poznatih no nista manje zvucnih
ili vaznih imena kao sto su Balmorra, Belsavis,
e Voss, Corellia, lllum, Nar Shadda i drugi.
f 1Z HRVATSKE S LJUBAVLJU
S obzirom na koli¢inu sadrzaja koju je BioWare
uspio natrpati u jednu igru, sto nadilazi standarde
¢ak i u MMORPG zanru, vise nas nimalo ne
za¢uduju brojke koje se vrte po medijima, da je
to najskuplja igra svih vremena. Verzija igre koju
smo imali priliku zaigrati jo$ na jesen prosle godine
tad je vec djelovala izrazito zabavno i dovrseno
(zbog cega su nas biowareovci gotovo pajserom
morali odvajati od ra¢unala s alpha verzijom). Do
spomenutih odgoda doslo je sigurno zbog dodatnog
vremena potrebnog za kreaciju zeljenog sadrzaja.
Buduci da na igri trenuta¢no radi vise od dvjesto ljudi,
lako je izracunati kako nas ove jeseni - kada bi prema
najnovijim informacijama trebao izi¢i Star Wars. The
0ld Republic - o¢ekuje i jedna od potencijalno najvecih
i najsadrzajnijih igara svih vremena. lako su se mnogi
dionicari Electronic Artsa i sami od pocetka kladili u njenu
propast, mi joj kao jedni od najvecih zivucih Knights
of the Old Republic fanatika zelimo velik uspjeh i dug

’\ zivot. lli kako bi kolege trekkiji rekli, neka Zivi sretno i
“#,,  Dbericetno! GP




o ,,,?"/Sve Sto treba znati o nasljedniku Nintendo DS-a

Sliedeci mjesec Nintendo ¢e nam
ponuditi SVOju NOVU PIENOSN Uk
konzolu — 3DS u prodaju u uropl

stize 25. ozujka. Ako vam ne

bilo koja informacija o njemu prij
nego se odlucite za kupnj d]
Cete je naci 5
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ZA RAZLIKU
uspostavili ko
igru posebno,
ste od tada po

ajavljen jos prosle godine na sajmu

E3, Nintendo 3DS bio bi zanimljiv

ve¢ samo po tome $to je nasljednik

najuspjesnije prijenosne konzole
ikada — Nintenda DS. No, uz to, ovo je i
prva igraca konzola koja ¢e omoguciti
3D prikaz bez potrebe za naoc¢alama, $to
kontinuirano izaziva cudenje i nevjericu
svih koji je vide. Naj¢es¢i komentar ljudi
koji prvi put isprobaju 3DS tako je “pa to
stvarno radi!’, ¢ime Nintendo nastavlja
tradiciju proizvoda koje se moze shvatiti
tek kada ih se isproba, bas kao sto su to
bili DS i Wii.

3D SLIKA PO 3D CIJENI

To ipak ne znaci da ¢e 3DS biti jednako
popularan kao te dvije Nintendove
konzole. Osnovni element koji nam daje
podlogu za sumnju u instantni uspjeh
3DS-a je njegova cijena. Obrazlozena
naprednom tehnologijom koju uredaj
sadrzi, cijena za americko trziSte iznosit
¢e $249 (oko 1370 kn), sto je skuplje od
osnovnog modela Xbox 360 konzole. U
Japanu (gdje u prodaju dolazi ve¢ 26.
veljace) cijena ce biti nesto visih ¥25.000
(oko 1620 kn), a europska cijena nije
sluzbeno definirana odnosno ujednacena
za sve europske zemlje, ali se konzola
trenuta¢no moze naruciti za 229 funti ili
250 eura. Hrvatski distributer u trenutku
pisanja ovog teksta jos nije imao kona¢nu
cijenu, no ocekujemo da ce se ona kretati

oko 2000 kuna. Prilican iznos za prijenosnu
konzolu.

Ako spadate medu one koji imaju dovoljno
snage da se svladaju i odupru zovu novog
hardvera, pa ste unaprijed odlucili da cete
pricekati prvu reviziju hardvera i model
“Lite”, moramo vas razocarati — Nintendov
hardverski dizajner Kenichi Sugino izjavio
je da je uredaj vec¢ sada maksimalno
kompaktan s obzirom na koli¢inu
komponenti, te se “smanjena verzija” 3DS-a
ne moze ocekivati tako skoro.

KAKO DO IGARA

Pocetak prodaje ukljucivat ¢e nekih 4
milijuna komada, od ¢ega 2,5 milijuna za
Ameriku i Europu, pa ce se prva posiljka
sigurno prili¢no brzo rasprodati. Inovacija
je, naime, recept za potraznju, osobito

u prvom valu. A za drugi se pak mora
pobrinuti sadrzaj. U prvom razdoblju (od
pocetka prodaje do svibnja) u prodaju ¢e
stici 25 3DS igara - a do kraja godine jo$
velik broj izdavaca izbacit ¢e svoje naslove
na novoj platformi (vidi obliznji okvir).
Igre ¢e dolaziti na memorijskim karticama
sli¢énim onima za DS, s tim da ce igre za
3DS biti posebno dobro zasti¢ene od
neovlastenog kopiranja. Uz to, igre ce biti
i regionalno zakljucane, $to znadi da vise
ne¢emo modi naruciti preko interneta igru
koja je izasla u Americi ili Japanu i igrati je
na svojem europskom 3DS-u.

3DS ¢e takoder moci “gutati”i kartice DS

.3DS PREVIEW EVENT
| Nintendo je dugo skrivao

- posljednje detalje o svojoj
- novoj konzoli da bi ih sve
~ otkrio novinarima tijekom
| sijecnja
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Wanja Pro Evolut

ije u sportskoj

STO CEMO IGRATI

Nintendo je najavio da ¢e od pocetka prodaje do sajma E3 (koji se
odrzava u svibnju) u prodaju stici 25 3DS igara. U najvec¢em broju

radi se o zvuénim naslovima velikih izdavaca, medu kojima prednjace

Nintendovi hitovi:

* Animal Crossing

* Asphalt 3D

* Combat of Giants: Dinosaurs 3D

* Dead or Alive: Dimensions

* Driver: Renegade

* James Noir’s Hollywood Crimes

* LEGO Star Wars lll The Clone Wars

* Madden NFL Football

* Nintendogs + Cats

* Paper Mario 3D

* PES 2011 3D - Pro Evolution
Soccer

* Pilotwings Resort

* Puzzle Bobble Universe

* Rabbids 3D
* Rayman 3D

* Resident Evil: The Mercenaries 3D

Edition
* Ridge Racer 3D
* Samurai Warriors: Chronicles
* Steel Driver
* Super Monkey Ball 3D

* Super Street Fighter IV 3D Edition

*The Sims 3'
*Thor: God of Thunder

* Tom Clancy’s Ghost Recon Shadow

Wars
*Tom Clancy'’s Splinter Cell 3D




igara, a bit ¢e moguce na konzolu prebaciti i DSiWare
igre kupljene na DSi konzoli. Kad spominjemo DSiWare,
recimo i to da je Nintendo kona¢no uocio koliko je
nepregledna njegova postojeca digitalna trgovina, pa
za 3DS sprema novu, pregledniju i jednostavniju pod
nazivom eShop. eShop, doduse, nece biti dostupan

od prvog dana prodaje konzole, nego ce se aktivirati
nekoliko mjeseci poslije, kroz nadogradnju firmwarea.
Zanimljivo je takoder da u njemu ne¢emo kupovati
Nintendo Poenima koji se koriste na Wiiju i DSi-ju nego
¢e kupovine biti vrednovane u stvarnoj valuti. Kupljene
igre e se pohranjivati na SD memorijsku karticu, a ve¢
u paketu s konzolom dolazit ¢e jedna od 2 GB - no bit
¢e moguce kupiti i koristiti i vecu.

PREGLEDNIJE Nintendo obecava da ¢e nova digitalna trgo_vma

biti bolje organizirana, no ono $to smo do sada vidjeli jako j
postojecem sucelju

STREET ILI SPOT

INTENDO JE NA Wi
implementirao zanimljivu mogucnost
downloada dodatnog sadrzaja za igre
dok je konzola ugasena, s idejom da bi
igracima preko nodi stizao novi sadrzaj
i ujutro ih razveselio pri pokretanju
konzole. lako ta opcija nije ¢esto koristena
na Wiiju, 3DS donosi njezinu nadogradnju,
kao i dodatno razradenu mogucnost
komunikacije medu igrama koja se
na DS-u zvala “Tag Mode”. Uz izmjenu
funkcionalnosti, promijenjena su i imena,
pa se te opcije na 3DS-u zovu StreetPass i
SpotPass.
SpotPass je tako sposobnost 3DS-a da se
samostalno spoji na (nezasticenu) Wi-Fi
mrezu u svojoj blizini i automatski skine

dodatni sadrzaj za neku igru (na primjer
dodatne levele, likove ili sli¢no). StreetPass
je mogucnost da konzola komunicira s
drugim 3DS konzolama u svojoj blizini i
ramjenjuje podatke. Tim putem konzole ce
moci, na primjer, razmjenjivati Mii avatare,
ali i specifi¢an sadrzaj vezan uz odredene
igre. Na primjer, ako oba igraca imaju
Street Fighter IV, njihovi likovi ce se boriti

i zaradivati iskustvene poene, a igrac ¢e o
tome dobiti informaciju kad sljedeci put
pokrene igru.

Sve to odvijat ¢e se automatski, dok je
3DS u nacinu rada “sleep’; a igra za koju

se podaci razmjenjuju ¢ak i ne mora biti
umetnuta u konzolu - dovoljno je da ste ju
jednom igrali i spremili poziciju.

IGRACKA 1Z KUTIJE
Doduse, 3DS ¢e i bez dodatnih igara biti prilicno
zabavan stroj, jer dolazi s nekoliko predinstaliranih
aplikacija. Dvije kamere s vanjske strane omogucit
¢e snimanje 3D fotografija koje ¢e, naravno, biti
moguce gledati samo na 3DS-u. lako su prilicno
slabe rezolucije, sasvim je sigurno da ¢e moguc¢nost
snimanja 3D fotografija razveseliti mnoge. Kamere
e se takoder koristiti u igrama “nadogradene
realnosti” koje ¢e na ekranu prikazivati svijet oko
vas i u njemu “stvarati” digitalne objekte. U tu svrhu
s konzolom ce se dobivati posebne kartice oznacene
znakom upitnika koje 3DS-u sluze za “sidrenje”
digitalnih objekata u stvarnom svijetu. U ovakvim
igrama ulogu ¢e imati i Ziroskop i akcelerometar
ugradeni u konzolu koji ¢e pomoci u detektiranju
pokreta i njihovu prenosenju na ekran. Od ovakvih
igara, za sada je Nintendo demonstrirao simpati¢nu
pucacku igru u kojoj pomicanjem konzole nisanite
i gadate objekte oko sebe, a nekoliko takvih igara
trebalo bi biti predinstalirano na konzoli ¢im je izvadite
iz kutije.
Konzola ¢e takoder sadrzavati i editor digitalnih
avatara, popularnih Miija poznatih s Wii konzole. Pri
iti moguce kreirati fotografirajuci
juci digitalni lik prema njegovoj
Wiiju, bit ¢e moguce razmjenjivati
ali maleni digitalni ¢ovjeculjci
medu kucne i prijenosne konzole
at Ce vise detalja pa nece biti
a s Wiija.
 dovoljno, spomenimo da je
rtnerstva s brojnim distributerima
s omoguditi download i gledanje
DS-u - naravno, u 3D-u. Prije
\trailerima za filmove koje ce
teamworks i Disney, no bit ¢e i
e ce osigurati Fuji TV, EuroSport
o ista) biti dostupno u

KLIZI | NAMJESTI

S hardverske strane, sama konzola vrlo je sli¢cna DS-u
(pogledajte tehnicke specifikacije u obliznjoj tablici),

a klju¢ne razlike su podesivac 3D prikaza i plocica za
analogno upravljanje. Podesivac 3D prikaza (koji neki
pokusavaju prevesti kao “kliznik” a nama je pomalo
neprirodno zvati ga “slider” kako ga je prozvao
Nintendo) omogucuje da namjestite “dubinu” 3D slike
u igrama koje ju podrzavaju. DS igre nece biti moguce
gledati u 3D prikazu, a renderirane animirane sekvence
i videosadrzaji imat ¢e unaprijed definiranu “dubinu’,
no sadrzaj koji ¢e generirati engine 3DS igara bit ¢e
moguce namjestiti - od plodnog 2D-a do ostrog 3D-a. Iz

MALO IGRAJ, MALO PUNI lako ce za punjenje 3DS-a biti moguce
koristiti i adaptere s DSi-ja i DSi XL-a, uz konzolu ¢e dolaziti posebno postolje
za punjenje na kojem e se 3DS puniti oko 3,5 sati. Nazalost, toliko ¢e se i
igrati: Nintendo je objavio da ce baterija izdrzati 3-5 sati igranja 3DS softvera,
odnosno 5-8 sati DS igara.

www.gameplay.hr
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D image of Nintendo 3DS game
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MINIMALNE RAZLIKE
Osnovno sucelje Cini se slicno onom
na DS-u, ali 3DS dolazi sa znatno
vise predinstaliranih aplikacija
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SVE JE VIZUALNO Nintendo puno polaZe na mogucnosti ugradenih
kamera pa vec s osnovnim aplikacijama nudi razlicite nacine njihova
koristenja. Nadamo se da ¢emo inovativno koristenje kamere vidjetiiu
komercijalnim igrama.

dosadasnjeg iskustva, ¢ini se da razlic¢itim igracima
odgovaraju razli¢ite razine dubine, a ni svaka igra
nije najugodnija uz istu razinu dubine prikaza.
Jednostavno, morat cete eksperimentirati da vidite
$to vam odgovara.

Nintendo je nedavno na svojoj web stranici objavio
upozorenje roditeljima djece mlade od 6 godina da
predugo gledanje u 3D sliku 3DS-a moze nastetiti
oc¢ima u razvoju. Nakon upita novinara, iz Nintenda
porucuju da se radi prije svega o pokusaju da se
zastite od eventualnih kasnijih tuzbi a ne o tome da
zaista imaju spoznaju o Stetnom efektu 3DS-a na
djecje o¢i. Mi za sada nismo imali problema, ali nikad
nismo imali priliku uz konzolu provesti nekoliko sati
u komadu.

Treba takoder reci da 3D prikaz trazi da se
pozicionirate na odredeni na¢in u odnosu na
konzolu - tj. da drzite glavu na odredenoj udaljenosti
od ekrana. To nije problem dok ste i vi i konzola
stati¢ni, no moglo bi biti pri kretanju (npr. igranje

u tramvaju ili vlaku) a svakako jest problem u
situacijama kada samu konzolu treba pomicati -
recimo kada igra koristi kontrole osjetljive na pokret
ili koncept “nadogradene stvarnosti” koji trazi da se
krecete u odnosu na neki stvarni objekt.

Sto se ti¢e analogne plocice ili “circle pada’, kako ga

3DS
134 x 74 x 21 mm (zaklopljen)
235 g (ukljucuje stylus, bateriju i SD karticu)
76,8 x 46,1 mm (dijagonala 3,5"), 800 x 240
tocaka LCD (gornji)
61,4 x 46,1 mm (dijagonala 3"), 320 x 240
tocaka LCD (donji)
3x 640 x 480 (0,3 megapixela)
Wi-Fi
Mikrofon, Ziroskop, akcelerometar, SD kartica
1300 mAh (3-5 h)

DS Lite
133x74x22 mm
218¢

161x91x21 mm
314¢g

Dimenzije
Masa

Ekran 3,1" dijagonala, 256 x 192 tocke LCD  |4,2" dijagonala, 256 x 192 tocke LCD

Kamera
UmreZivost
Dodatni elementi
Baterij

2 x 640 x 480 (0,3 megapixela)
Wi-Fi

Mikrofon, SD kartica

1050 mAh (13-17 h)

Wi-Fi
Mikrofon, GBA kartica
1000 mAh (15-19 h)
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Nintendo zove, rije¢ je o nacinu analogne kontrole
vrlo slicnom onom koji posjeduje PSP. Hoce i biti
ugodniji i precizniji vidjet ¢emo tek kad njime
pokusamo kontrolirati neku intenzivniju igru, iako su
dosadasnja iskustva pozitivna.

J0S SAMO NEKOLIKO TJEDANA

Sveukupno, 3DS je djelomic¢no direktan nasljednik
DS-a, koji slijedi u formi i nacinu interakcije ekranom
osjetljivim na dodir, uz dodatak elemenata koje
konkurencija ve¢ odavno ima (analogne kontrole,
akcelerometar i Ziroskop) te 3D prikaza i 3D kamere
koji su jedina prava inovacija i klju¢na razlika u
odnosu na sve druge prijenosne uredaje. Hoce li

to biti dovoljno da 3DS pobijedi sve popularnije
mobilne telefone i hoce li tricetvrt godine biti
dovoljno da stvori nedostiznu bazu prednosti

pred novom Sonyjevom konzolom ostaje pitanje
na koje ¢emo odgovore saznavati tijekom godine.
Naravno, klju¢ne su igre koje bi trebale prodati
konzolu, a za sada medu najavljenim naslovima
vidimo mnogo zanimljivih iako ne i revolucionarnih
naslova. Nintendo se potrudio i na dosadasnjim
prezentacijama istaknuo podrsku brojnih velikih
izdavaca kao sto su Capcom, Ubisoft i Konami, no
kvalitetna podrska nezavisnih izdavaca bila je velika
boljka posljednjih nekoliko Nintendovih konzola pa
mi zadrzavamo svoje sumnje. lako ne mozemo sakriti
da neopisivo zelimo drzati novu konzolu u rukama i
zaviriti u njezin 3DSvijet . GP

N|NTEND93;_DSV

KLJUCNI P
je §to 3DS Cini p
bila samo malo
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_ TEMA Fitness uz ekran

- v

- I VJEZBANJA S}‘RU(V‘,NO SE NAZIVA
' "EXERGAMING' I NIJE OGRANICEN
SAMO NA VIDEOIGRE

FITNESS EVOLVED

1ZDAVAC Ubisoft
PLATFORME X360
ZAHTIJEVA Kinect

OVA IGRA NA zaista
izvanredan nacin koristi
mogucnosti Microsoftova
Kinecta. Vrlo precizno
pracenje cijelog tijela
omogucuje igracu da

na ekranu sam vidi je li
pogrijesio rukom, nogom ili
ramenom, kretao se prebrzo
ili presporo te odmah cuje
korisne komentare digitalnog
trenera na svoje akcije.
Brojne vjezbe raznih vrsta
razvijene su uz pomoc
stru¢njaka magazina Men's
Health i Women's Health te su
zaista efikasne. Uz njih su tu
i igre koje ¢e vas oznojiti na
zabavan nacin te mogucnost
usporedivanja s prijateljima
putem interneta i kupovanja
dodatnog sadrzaja (novih
vjezbi). Nasa jedina zamjerka
je da nema vjezbi na podu.

Iznimno kvalitetna
implementacija Kinecta
omogucuje igri da prati vase
pokrete i daje vam zaista
korisne savjete kako ispraviti
svoj polozaj ¢ime je zaista
nadomjestena klju¢na uloga
stvarnog trenera.

YOUR SHAPE FITNESS EVOLVED
Nenametljiva i Cista okolina u
fokus stavlja vasu siluetu i lik
trenera, te pojacava ukupan
dojam 'ozbiljne’ usredotoéenosti
na fitness

%m; 114
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Vazno je da se krece!

poj videoigara
i viezbanja nije
nista novo. Fitness
igre postoje vec
godinama, no vecu
su popularnost
pocele stjecati tek
nedavno. Naime,
prve fitness igre sastojale su se samo
od uputa za izvodenje vjezbi koje je
na ekranu izvodio digitalni trener, a
igrac ih je morao oponasati. Prednost
u odnosu na snimljene demonstracije

GAMEPLAY 07UJAK 2011.

CYBERBIKE

OVA IGRA ZA WI|, koja se isporucivala
u paketu sa sobnim biciklom, prema
dostupnim informacijama prodala se u
tek nekoliko stotina primjeraka

s VHS-a ili DVD-a bila je u tome da je
igra¢ mogao sam odabrati redoslijed,
dinamiku i druge elemente vjezbi

koje ce izvoditi. Takve igre nisu se
nikad posebno proslavile, za razliku

od videouradaka koji su - dijelom

i zbog atraktivnih dama koje su ih
izvodile - bili prilicno popularni. No,
kako se razvijaju nacini za interakciju s
ratunalom, razvijaju se i fitness igre, a
upravo sada trziste je prepuno razlicitih
uredaja koji omogucuju interakciju na
stupnju do prije nekoliko godina gotovo
nezamislivom.

OUR SHAPE

AUTOR: Berislav Jozi¢

lako je malo prostora teoretski
sve Sto vam treba za fizicku
aktivnost, najcesce se za

vjezbanje odlucujemo u drustvu
prijatelja, uz odlazak potreba za
motivacijom. S DRUGE STRANE,
VIDEOIGRE SU VRHUNSKE
UPRAVO U MOTIVIRANJU
IGRACA DA OSTANE UZ NJIH

| REDOVITO IM SE VRACA.

IDEALNA KOMBINACIJA?

Prvo su dosle kamere te vec prosloj
generaciji konzola omogucile relativno
dobro prepoznavanje pokreta - pa smo
tako na PlayStationu 2 dobili fitness igre
u kojima smo svoj lik vidjeli na ekranu.
Spoj igre i vjezbanja kona¢no je dobio
klju¢nu prednost - motiviranje - jer
konzola je sada znala da li vjezbamo i na

s THEKOM
TESTIRANJA OVIH
PROIZVODA, CLANOVI
GAMEPLAYA ZAJEDNO
SU IZGUBILI OKO 2,5
KILA.

osnovi toga nam dodjeljivala bodove ili
druge motivacijske elemente. Kazemo
"konzola" jer fitness igre za racunala
nikad se nisu daleko pomakle. Ubisoft je,
doduse, pokusao s PC verzijom igre Your
Shape - no uspjeh je izostao.

Pravi uzlet fitness igre ipak su dobile tek
izlaskom Wii konzole, i to iz dva razloga.
Prvi je taj Sto je svaki vlasnik Wiija
automatski imao uredaj za detekciju
pokreta - Wiimote. Drugi je populacija
igraca koja je kupila Wii, a ukljucuje
mnogo vise zena i starijih igraca koji su
bolje trziste za fitness igre. Uobicajena
populacija koja se igrala na prethodnim
generacijama konzola (mladici od 15 do
25 godina) svoje je vjezbanje najcesce
obavljala s prijateljima na kosarkaskom
ilinogometnom terenu.

ALTERNATIVA
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_ TEMA Fitness uz ekran

ZUMBA FITNESS

IZDAVAC 505 Games PLATFORME PS3 /X360 / Wii
ZAHTIJEVA Move / Kinect

BAZIRANA NA KONCEPTU koji bi se mogao nazvati "aerobik
uz latino glazbu', ova igra ¢e vas pokusati poduciti brojnim
zumba pokretima i dati vam priliku da planirate svoj kalendar
vjezbanja. Doduse, bilo bi dobro da imate pomo¢ u uéenju jer
unatoc prilicnom broju tutoriala, ova igra ne moze zamijeniti
trenera koji bi ispravljao vase pogreske. Naime, prakticki svaki
pokret koji napravite igra tumaci kao ispravan, ¢ak i kad vam je
sasvim jasno da grijesite. Za svaku je pohvalu izbor razina tezine i
duzine vjezbanja koji omogucuje ¢ak i vjestim i iskusnim zumba
veteranima da se dobro naplesu u vlastitom dnevnom boravku.

ZAKLJUCAK

Idealan dodatak ako se zaista bavite zumbom, ova vas igra bas

i nece dobro poduciti osnovama. To jest, dat ¢e vam osjecaj da
vjezbate dobro neovisno o tome $to radite. No vesela glazba i
podrska za grupno igranje ¢ini je i zgodnom zabavom za tulume.

ke Dancing
Dancehatt <

0:29  NNNEmE

ZUMBA FITNESS Igra koristi boju siluete da vam pokaze koliko dobro
izvodite pokrete, ali povremeno je tesko razaznati kretnje trenera ako
ih unaprijed ne poznajete

OPASITE SE
U verzijama za
PS3 i Wii igra
dolazi u paketu
s pojasom u
koji umetnete
Move ili
Wiimote kako
bi detektirao
kretanje vaseg
tijela

=3
PLES VS FITNESS

U POSLJEDNJE VRIJEME pocele su se pojavljivati brojne
plesne igre uz koje se moze dobro oznojiti. Mi ih ipak nismo
uzimali u obzir u ovoj analizi jer im primarna svrha nije
vjezbanje. Pa, iako Dance Central, najbolja plesna igra do
sada, medu svojim opcijama ima i brojac potrosenih kalorija,
ne mozemo ga smatrati fitness igrom. S druge strane, Zumba
Fitness to jest - kako po imenu, tako i po ¢injenici da mu je
primarna svrha razgibati vas kroz plesne pokrete.

66

S dolaskom Movea i Kinecta, i
PlayStation 3 i Xbox 360 postali
su prikladni za fitness igre, a s
obzirom na koli¢inu prodanih
konzola (oko 47 milijuna
PlayStationa 3 te oko 51 milijuna
Xboxa 360), sasvim je sigurno da
bi odredeni postotak njihovih
vlasnika zelio vjezbati pred
svojim televizorom. Kona¢no,
posljednjih godina i Sony i
Microsoft trude se, po uzoru na
Nintendo, prosiriti svoje trziste
na $to vise "netradicionalnih"
kategorija igraca.

Kinect i Move su vazni jer, prema
dosadasnjim iskustvima, upravo
je dodatna oprema klju¢na

u privla¢nosti fitness igara.
Naime, $to je konzola sposobnija
preciznije pratiti pokrete igraca,
to je moguce bolje razraditi
softver da na te pokrete reagira

i pruza povratnu informaciju - a
$to je vrlo vazno za zadrzavanje
motivacije. Kao primjer, treba
reci da fitness igre za Wii koje se
baziraju samo na Wiimoteu (tek
ograniceno pracenje pokreta)
nikad nisu bile pretjerano
uspjesne, ali se one koje su
podrzavale i Nintendov Balance
Board (vrlo precizno pracenje
pokreta) ubrajaju medu

«s® PROSJECNA
CIJENA FITNESS
IGARA KRECE SE
OKO 500 KUNA,
STO JE TEK NESTO
VISE OD MJESECNE
CLANARINE
PROSJECNOG
FITNESS KLUBA

najuspjesnije naslove zanra.

Pri tome je Kinect na prvi
pogled u boljem polozaju jer
moze pratiti cijelo tijelo, ali

ne treba zaboraviti da Move
takoder uklju¢uje kameru koja
se moze upotrijebiti u istu svrhu.

| tako dolazimo do sadasnje
situacije: sve tri konzole imaju
razli¢ite metode detekcije
pokreta i obuhvacaju veliku
populaciju koja uklju¢uje
oba spola i sve starosne
generacije. Pravo plodno tlo
za fitness igre.
Neki ¢e, naravno, postaviti
pitanje po ¢emu su to uopée
igre. | mi se slazemo da se pola
sata vjezbanja uz digitalnog
trenera po kolicini uzbudenja
i uzitka ne moze mijeriti s pola
sata unistavanja necromorpha,
jurnjave Autumn Ringom ili
istrazivanja Fereldena. No kad
vec¢ imamo te kutije prepune
tehnologije, zasto ih ne bismo
iskoristili da poradimo na svom
zdravlju i ustedimo ¢lanarinu

EA SPORTS ACTIVE 2

1ZDAVAC Electronic Arts PLATFORME PS3 / Wii /X360
ZAHTIJEVA Kinect (U VERZIJI ZAX360)

EA SPORTS ACTIVE je s prodanih nesto manje od 4 milijuna
komada na Wii konzoli najuspjesnija fitness igra nezavisnog
izdavaca, a za odli¢nu prodaju zasluzan je koncept kombinacije
mnostva mini igara s klasi¢nim fitness vjezbama koje su slozili
profesionalni treneri te prijateljsko sucelje sa svim relevantnim
statistickim podacima. Nastavak k tome donosi i vrlo koristan
mijerac pulsa koji sluzi ne samo kao dobar pokazatelj kojim
intenzitetom odradujemo trening nego i kao konkretan mjera¢
kvalitete odradenih vjezbi, $to ¢e virtualni trener iskoristiti za
dodatnu motivaciju. Osim toga EA Sports Active 2 dolazi i u verziji
za PS3 te X360 za koji je potrebno imati i Kinect. Za igranje PS3
verzije pak nije nuzno imati Move jer igra koristi svoje hardverske
receptore pokreta koji se stavljaju na nogu i ruke. Za vise od 70
vjezbi taj hardver ¢e odraditi posao na dovoljno dobar nacin da
ne zasmeta samom igranju jer i nije nuzno vrhunsko praéenje
pokreta tijelom. Jo$ vaznije je da se mjera¢ pulsa u naem
viSetjednom igranju pokazao odli¢nim novitetom koji je posao
redovito odradivao na uspjesan nacin. Tako ¢e svaka vjezba/

igra s njima biti kvalitetno i statisticki obradena u nasem profilu
koji se moZe staviti i na EA servere za bolje pracenje podataka. A
odradivanje unaprijed smisljenih programa vjezbi u trajanju od
nesto manje od 3 odnosno 9 tjedana bit ¢e jos zabavnije. Osim
njih moguce je kreirati i nove programe a nadamo se kako ce se
uskoro pojaviti i neke sasvim nove igre/vjezbe koje ¢e se moci
skinuti (ili vjerojatnije kupiti) jer postoji opcija DLC downloada. EA
je priizradi igre vodio ra¢una da sto bolje motivira korisnike pa

je s tom svrhom omoguceno i kreiranje online grupa prijatelja u
kojima ce se zbrajati svi statisti¢ki podaci o kvaliteti pojedina¢nog
vjezbanja. Na kraju, najvazniji motivator trebali bismo biti mi sami,
pa ako imate volje, znajte da je vjezbanje s EA Sports Activom 2
iznimno zabavno.

ZAKLJUCAK

Od prije poznat vlasnicima Wii konzola, EA Sports Active 2
dolazi i na PS3 i X360 te donosi mnostvo novih vjezbi ve¢inom
osmisljenih kao mini igre, a novitet mjera¢ pulsa pokazao se kao
klju¢ni dodatak da EA Sports Active 2 preporucimo svima koji
barem malo Zele poraditi na svojoj kondiciji i tijelu. Uz EASA 2
vjezbanje je zabavno i vrlo korisno a vjezbe raznolike i u pravom
fitness tempu - od najblazeg do intenzivnog.

f

’
'

VJEZBI IMA MNOGO pa ¢e svaki termin biti drukgiji i iznimno
dinamican, posebice kako se priblizavate kraju visetjednog programa.
Moguce je i pojedinacno vjezbanje/igranje - rezultati ¢e svakako
pojacati osobnu statistiku.

U PAKETU s igrom

uz receptore pokreta

i mjerac pulsa stize i
jedna rastezljiva guma
za vjezbanje slabijeg
intenziteta, no mozete
koristiti i utege ako ih
imate

NASLJEDNIK SLAVNOG PRETKA

www.gameplay.hr



; L Wii Fit =)
: IZWA& Nintendb‘FQTFORME Wii ZAHTIJEVA Balance Board PRVI SE PAMTE PO\VER PAD

IGRA ZA KOJU se s pravom moze reci da je probudila fitness EAMILYERINER
groznicu jos je uvijek nepobijedeni kralj Zanra s vie od 22

milijuna prodanih primjeraka. A unatoc tome sto je stara tri

‘godine, definitivno je ne treba odbaciti. Klju¢na snaga Wii

Fita je Balance Board - svojevrsna digitalna vaga na kojoj se

izvodi vecina vjezbi te ona konzoli dostavlja signal o poziciji

i ravnotezi tijela. Velik broj razli¢itih viezbi, medu kojima i

Sib= B

one za snagu i one za izdrzljivost, rastezanje i smirivanje, nekog fitness kluba? A kako
upotpunjen je s desetak igara koje se igraju pomocu Balance su svi navikli da se softver za
Boarda ali vas mogu posteno oznojiti. Kompletan paket Playstation 5, Kb 360 11
raznovrstan je, polako otklju¢ava moguénosti kako mu naziva "igra’, ti se programi tako
posvecujete vrijeme i ima tek osnovne - ali sasvim dowl jne - 120V, 7

alate za pracenje napretka. ‘ il Kao i u svakom Zanru, medu

e s fitness igrama ima vise i manje

ZAKJI_I(‘EAKJ (B e kvalitetnih. Pri tome se ovdje

U prvom redu Zbog vrlo zammbwog dDdatka, cw kvaliteta ogleda u tri elementa:
koliko su raznolike i efikasne
vjezbe koje nudi, koliko su
vjezbe prilagodene razlicitim
potrebama igraca i koliko vas
igra motivira da joj se ponovo
vracate. lako je i prije bilo

igara koje su sva tri elementa
zadovoljavale iznimno dobro
(npr. Wii Fit i EA Sports Active),

ooooo PREMA
ANALIZI AMERICKE
POTROSACKE
AGENCIJE, TRECINA
AMERIKANACA U

2011. NAMJERAVA pRVAmﬁEss IGRA
UNATOC POMAIBO neozbiljnoj gbrafici, igra i KUPITI FITNESS
s lypic L ek PROIZVOD. MNOGI

‘ OD TIH l,)ROIZVODA
[ Ll BIT CE IGRE.

sada je na trzistu prilicno velik
broj fitness naslova pa se lako
moze izgubiti i potrositi novac
na nesto sto vam zapravo nece
koristiti. Zato u sklopu ovog
teksta donosimo prosirene
osvrte na tri trenutacno
najatraktivnije fitness igre: EA
Sports Active 2, Your Shape
Fitness Evolved i Zumba
Fitness, kao i podsjetnik na

BALANCE BOARD
Na prvi pogled
neaﬁ’rakfi’vfn dodatak najprodavaniju fitness igru svih IZAQLAIA
E,C'ti"ioje Wii Fit svjetskim ! vremena - Wii Fit, koja i danas

Itom

ima brojne korisnike.
Procitajte i razmislite je li nesto
od toga za vas. A ako ne mislite
da su fitness igre za vas, mozda
' vas partner/ica ili drugi ukucani
N \ misle drugacije. Ovo je prvi zanr
\ igara koji konzolu objektivno

\ moze uciniti korisnom svakom
\ : ,_._{_.J ¢lanu obitelji i nema smisla da
J/ e : svojim bliznjima ne ponudite
: R mogucnost digitalnog puta do
,,,w””" : boljeg zdravlja. GP

BALANCE BOARD ZAUVIJEK

NAKON WII FITA, vecina fitness igara za Wii podrzava
Balance Board i moramo priznati da njegovo koristenje
prakticki u svakoj igri znacajno povecava uzivanje u
vjezbanju. Radi se o zaista inventivnom uredaju na kojem
Nintendu treba svakako cestitati.
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IGRALI SMO

Tomislav Tomasic
=

1. Gran Turismo 5
2. Mario vs Donkey Kong M.M.
3. NBA 2K11

Sve tri igre su prvaci na duge staze i u mojem

mjesecnom rasporedu doci ¢e do promjena samo
ako se pojavi pravi contender.

Dario Zrno

1. Test Drive Unlimited 2
(f
(D ‘ 2. Angry Birds

3. Fable Il

NBA 2K11, Killzone 3, Mass Effect 2, FIFA 11... Jedan od
onih mjeseci kad se igra svega pomalo, ali niSta znacajno
dugo. Neka, sve to ide u radni staz.

St i St

Berislav Jozié¢

1. Blight of the Immortals
2. Angry Birds

3. Ghost Trick: Phantom
Detective

Ovaj sam mjesec proveo zabavljajudi se na i0S-u, DS-u
te zabavnom besplatnom MMORPG-u na racunalu.

Danijel Milci¢

1. Mass Effect 2 |
2. The Secret of Monkey
Island SE

3. Fruit Ninja

Ljudska dobrota oituje se redovito kroz male znakove — §
poput onoga kada vam prodavacica u duéanu ustupi |
zadnji primjerak igre koji je ispod pulta Cuvala za sebe!

Hvala :) p.s. Mass Effect 2 za PC trenutacno kosta 120 kn! k

1. Marvel vs. Capcom 3: FoTV
2. Dead Space 2
3. FIFA 11

Mv(3 ¢e vrlo vjerojatno biti na vrhu ove moje liste i u iducih
nekoliko mjeseci. Cista zaraza!

Amir El-Och
1. DC Universe Online

2. Dead Space: Extraction
3. Magic the Gathering:
DotP

| like to move it, move it!

Damir Durovié
1. ilomilo

2. Test Drive Unlimited 2

3. Harvest

Igranje na Windows Phoneu 7 uz skupljanje
achievementa, nije loSe...

68
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Najgore od loSeg, potpuni promasaji
vrijedni stoljetnog prijezira

Kvaliteta graficke prezentacije igre - rezolucija, detalji, izgled
menija, animacija, frame-rate, kvaliteta i postojanost tekstura

. Previse lode da bi bilo dobro ali

m dovoljno dobro da ne bude najgore

Kvaliteta glazbe i zvu¢nih efekata, govorne uloge, surround
zvukii sl.

S
Prosje¢an naslov srednje kvalitete i
adekvatne ocjene Zaraznost, zabavnost, karizmati¢nost i sve ono $to igru ¢ini

= “potrosacem” naseg vremena

. Kvalitetan proizvod koji e svidjeti
ljubiteljima zanra

1 5 1 . Naslov koji se mora zaigrati po svaku £
& | cijenu ;

N—

Vrijeme potrebno za zavrsavanje kompletne igre uz sve
multiplayer mogucnosti

— — . R * Opca ocjena igre koja nije prosjek ocjena po kategorijama
Igra ¢ija kvaliteta postavlja nove
m . granice u svijetu video zabave
At 12 . Remek-djelo igrace bastine nulte Misljenje drugog recenzenta koje daje kompletniju sliku
el SOFT GAME kategorije kvalitete igre
IZDAVAC MICROSI y
HTTPy fwvew riseoflegends corm
OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA 4 E E i E
—y I
f AT > CPU AMD 64 3000+ | > CPU AMD 64 X2 4400+ e - CPU AMD 64 X2 6400+ { > CPU Intel Core 2 Duo E6850 > CPU Intel Extreme QX6800
Microsoftova iznimr; i
“oularma TS fransizo >1GB RAM >1GBRAM E >2 GB RAM [ >2GBRAM L >4GBRAM
R > GeForce 6800 GTX > GeFroce 7800 GTX B > GeForce 8800 GT E >2x ATl Radeon 3870 (Crossfire) >2x GeForce 8800 Ultra (SLI)

70 _ Test Drive Unlimited 2

74 _ Killzone 3

78 _ Dead Space 2

82 _ Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds
84 _ DC Universe Online

86 _nail’d

86 _ Breach

87 _ Ghost Trick: Phantom Detective

88 _ Shadow Guardian

88 _ilomilo

89 _ Hydroventure

Gatesu vjerojatno 30 kn znaci isto Sto i
450 kn. A o tome koliko ta razlika znaci
vama ovisi i koliko vam znaci ocjena.
Dakle kona¢na ocjena je ona koju na
temelju vlastitog iskustva donosite sami
- a mi vam samo u tome pokusavamo
pomodi.

Test Drive Unlimited 2

Ako bismo ista iz ovoga mjeseca bez straha preporucili gamerima bez obzira na to jesu li oni hardcore ili casual Berislav Jozi¢
igraci - to je onda TDU2
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— Recenzije

OFF ROAD DRNDANJE U maj
~ svih hatchba

ZANR MOOR

IGRACI 1-ONLINE

GODINE 12+

IZLAZI ATARI

PROIZVOBAC EDEN GAMES
IZDAVAC SCE
HTTP://www_.testdriveunlim-
ited2.com/

@ Da, voljeli smo prvi Test Drive Unlimited.

Prvi pokusaj Atarija Mozda jos i vise zato $to nismo od
iEden Gamesa da njega puno ocekivali. Igra u kojoj se vozika$
naprave trkacu igru otokom, mijenja$ oblekicu, kupujes kuce za sve

koja bi bila onlineiu

b U : automobile koje si nabavio, na prvi pogled i
kojoj bi se igraci mogli

ne obecava mnogo. A zaigravsi ga, ipak nas je

vozikati po havajskom vl R 4
otoku Oahu biojei vise razveselila njegova prava priroda - da, oblekice
nego uspjesan. Vise od ima, pa i multiplayer okrsaja u kojima ce vas
1000 kilometara cesta i dokoni klinci napucavati na svakom zavoju,
cestica, raj za kolekcionare ali tezina radnje je ipak bila vise na voznji i
virtualnih automobila utrkama u singleplayeru. | jo§ vaznije - TDU
1malovozackog RPG je bio ono $to smo oduvijek zeljeli od igrace
Zgzgéiﬁyo;fo?rfaad industrije, a nikada nismo dobili u nekoj trkacoj
(Gran Turisma) rezultirali igri - mogucnost

su odliénom arkadnom slobodne

trkalicom te najavili voznje bez &

odli¢nu platformu za E

buduce projekte. Nakon
hvaljenog prvijenca, stvari
su utihnule i kada
smo vec odustali od
Cekanja, pet godina
poslije Eden izdaje
nastavak. Koliko ce
najave od dvostruko
i trostruko vise
sadrzaja i kilometara
biti tocne?
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AH, DA SAM ZNAO Da
su policajke najzgodnije
Zene u igri, sudarao’bih
se cesce...

RIJETKI PETKI Ovo se

| nooonnce i

Test Drive Unlimite

Drugi i ‘pravi’ nastavak ili samo prosireno izdanje?

ikakva cilja i uzivanje u samoj vozniji. Jer,
priznat ¢ete, u svim autoigrama utrka za
utrkom zna biti naporna, pa ¢ak i dosadna.

NE JEDAN, NEGO DVA

I TDU2 ima sve najbolje karakteristike
prvijenca, i to ne samo na virtualnim
bespucima jednog, nego i na dva otoka. Igra
pocinje na partijanerskoj Ibizi, a ubrzo se moze
odletjeti i na “stari” Oahu koji je dopunjen
novim off-road stazama i bogazama. Tisucu

" Ima i bugova, ali TDU2 je
igra smijesnih bugova "

kilometara prvog dijela sada je

& naraslo na oko 3000, pa se ni s te

| strane ne moZemo buniti, ova igra
trebala bi biti barem dvostruko, ako
ne i trostruko veca. A nase stalne
bojazni da ¢e oblacenje, presvlacenje,
plasti¢ne operacije te ludiranje u
multiplayeru pojesti srz igre - razlicite

utrke te misije u singleplayeru,

opet nisu imale opravdanja. Barem

Al polovicno, jer vecaigraimai vedi broj

2 multiplayer utrka te sadrzaja, $to e se

_KAKO OKAMEN[I)TI AUTO jedan
il

ZA LJUBITELJE SLOBODNE voznje F.R.I.M.
je najznacajnija novost u TDU2. Kratica od
Free Raid Easy Money znati da se, na principu
sliécnom onome iz Burnouta, vozeci dobro
moze zaradivati i lova. lako lova u TDU2 i

nije neki veliki problem (da, i opet, laganije

je od prethodnika), F.R..LM. ne znaci da

éete ludovanjem po cesti odmah zaradivati
ogromne koli¢ine novca. Jer ¢im okrznete
automobilom drugi, ili taknete neki objekt,
lova pada na nulu. Malo taktiziranja nije na
odmet, pa je zato osvajanjem nekog iznosa
pozeljno i bankirati ga, kao u Najslabijoj karici,
i tek onda ce se pribrojiti kona¢cnom iznosu. |
obavezno vicite: “Banka! Banka!”

BANKA! BANKA! Prije nego $to se zabijemo u
policiju.

www.gameplay.hr



PJESACKA ZONA? Pa to? Zasto
sam ja kupovao Aston Martin?
Da idem pjesice?

@ @ w5

Wheel configuration

Vibration
Force Feedback
Pad Linearity

Speed factor

Steering damping

Deadzone -

Throttle Linearity -

L. NAMJESTANJE UPRAVLJANJA™

i | lako vise nema podesavanja . : g
— Fs PN - visine sjedenja i volana;za (Z) Detect Device (%) Back
- bolji pogled iz kabine ;

PO 1151

POGLED IZNUTRA | nije
tako pozeljan za igru, ali
ima ljudi...

A POSLIJE KISE UVIJEK
DOLAZI... neki online ludak
da bi se zabio u nas

L ooonon:ae

sada direktno ogledati na levelu igraca vozaca ovisiti 0 bodovima koji se skupljaju u razlicitim  §T:177NESISAS
u igri, te dodatno bodovati. kategorijama - competition (SP i MP utrkama Havaji su ostali isti
Sveukupan level voza¢a u novom TDU sada ¢e te duelima i zavrsenim autoskolama), discovery
(koli¢ina prijedenih cesta i otkrivenih side
questova), collection (koli¢ina automobila
‘ i njihova ukrasavanja, ku¢a, namjestaja, te
KOLICINOM RASPOLOZIVIH AUTOMOBILA “ukra3avanja” avatara oblekom i plasti¢nim
TDU2 ¢ini se siromasnijim od prethodnika, operacijama), te social, koji je zaduzen za sve
iako od velikih nema “samo” Lamborghinija. online aktivnosti - koli¢inu frendova, ¢lanstvo

Ali nema ni manjih koji su u prvom TDU bili nli iokliibovimaste:advazeni
zanimljivi. Chevrolet je zaboravio poslati 4.on’ing ?u (.) UbovIMa;L&:ocvezeniiT
kooperativnim utrkama.

Corvette, nema vise ni Chrysler Crossfirea,
Maseratija, Saturna... ali su zato ubaceni novi Masivno i razgranato, o jes. A napredovanje

modeli tvrtki koje su ostale odane TDU (i je moguc’e do 60. nivoa. A uTDU2 ima se sto : :

neizostavni Veyron). Stotinjak automobila u raditi do 60. levela, pogotovo kada se online 3 i 4 ¥ e,

danasnje vrijeme moze izgledati malo, ali ima sstadnica bopuni feproblemi sadanien
se $to voziti i gustati, a o¢ekuju se i DLC-ovi J Pop P T P )
servera postanu malo rjedi.

s novim paketima vozila. Zanimljivo je kako
se novi vozni model ipak pokazao to¢nijim i
realnijim - vozeci superautomobile u A1i A2

klasi, te polazu¢i dozvole za njih, lako dolazi Na prvi pogled, tehni¢ki i graficki, u TDU

do izrazaja ¢injenica koja se i u “simulacijama” sviiet lois It romiienil 'Poéevé' n

¢esto previda - ko¢enje u zavojima i nije V,U? um Pj 0gd p Jento: . Ina
Ibizi, TDU2 ne izgleda kao prvoklasna igra

prep?ruﬁljiv?,? pr(—.tbrzi(n ulafkon? u njih n|

vozacko umijece, ni silni konji nec¢e pomoci. . |ako (pre)lagan na
pocetku, kasnije bi TDU2
mogao postati zahtjevan

KOCENJE PRIJE ZAVOJA Uvije
pozeljno, pogotovo na mokrol

koja pomice granice vidnog spektra, no to od

Edena i ovako ogromne igre ionako nikada o
nismo ocekivali. Pravo iznenadenje nastaje grafici?! Ne, dragovicu, ne¢emo ni sada. Malo
na Havajima gdje se malo toga izgledom trzakanja? | to ¢emo oprostiti, samo zbog

proml.nglo od prvog due!af tg smo ponekad velicine igre.
zavapili za onom Ibizom koja je ipak malo Programeri tvrde da su promijenili vozni

TDU2 JOS UVIJEK U PONUDI Ima atraktivnih bogatija detaljima. No tko je jos u ovome engine i ponaganje automobila, &to nas je malo
modela renomiranom casopisu ocjenjivao igre po za¢udilo. TDU je ipak arkada bez pretenzija na

GAMEPLAY OZUJAK 2011.
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livize glava
ili dzep?

TAJNI SASTANAK Jos uvijek cete se
! naci s frendovima u igri koji su
n
e

8

72

vjerne simulacije, a znamo da takvih ionako i
nema. Svejedno, novo ponasanje automobila
i ne razlikuje se previse od prvog dijela, te
smo na lbizi cijelo vrijeme igrali na najtezem
od tri moguca, hardcore modu. | nismo bas
bili zadovoljni tezinom igre koja nam se
¢inila prelaganom. Sva prvenstva i testove

za razne klase u autoskolama proci od prve?
Nije moguce da u ovoj igri nema izazova?
No i to ¢e se promijeniti slijetanjem

O DA, vrijeme
je za fotku
s idealnim
osvjetljenjem

w Take a Photo

na Havaje. Tamo ¢e, u tezim i brzim klasama
automobila, voznje biti itekako zahtjevnije,
a neki od omiljenih predmeta Zelja i totalno
nevozljivi u hardcore modu, pogotovo u
ki$nim uvjetima. Automobili se sada dijele na
tri klase A, Bi C, od kojih su B i C rezervirane
za razne dzipove i SUV-ove, odnosno
oldtimere u C klasi. | dok A klasa ima raspon
od 7 podklasa s razli¢itim modelima, B i

C imaju samo trecu i Cetvrtu, bez prve i
druge, sto pokazuje ili veliki nemar, odnosno
preuranjeni izlazak igre, ili DLC pakete koji su
tek u pripremi za skidanje. Sto ¢e nam malo
znaciti ako ne bude i utrka s njima.

Velika novost je i izmjena dana i noci

te vremenskih uvjeta. | dok se prolazak
vremena u igri u pocetku ¢ini simpatican,
trazi malo taktiziranja. Jer tesko da cete
nakon nekoliko poku3aja opet voziti off-road
utrke po nodi, dok pri brzini od 200 km/h
farovi jedva osvjetljavaju usku stazicu s koje
se lako klizi, a ¢esto i pada u provaliju. lako

i no¢ ima svojih trenutaka, pa ete se cesto
zatedi kako zelite uslikati limenog ljubimca

u slobodnoj voznji na nekoj pustoj cesti s
mjesecinom i zvjezdanim nebom u pozadini.
Prava automobilska romantika...

Vremenski uvjeti, odnosno kisa s klizavicom
ocito su moguci tek ako je igra spojena na
TDU server koji tada dirigira viemenom.
Dobra strana ovoga je to sto se mozete
iskljuciti te nikada ne vidjeti kisu ili oblake, a
i naporne online kolege koji se obi¢no vole
zabijati u sve $to vide. lako utrke na mokrom
znaju biti itekako zanimljive i zahtjevne.

= Tilt e Rotate

&

® Options

Sto smo vise odmicali u igri, bilo je jasnije

da ipak nije do kraja optimizirana te da

ima bugova. Nisu toliko strasni i uvijek su
smijesni, iako nekada znaju Zivcirati. Najocitiji
je onaj koji se dogada pri gotovo svakom

ESNI BL

U PROSLOM DIJELU nedostajalo nam je
dodatnih sadrzaja i easter eggova, a TDU2
nam ih je sada i ponudio. Osim Casina koji je
moguce kupiti online kako bi se u igri namaklo
jo3 vise love, na nekim lokacijama, vec¢inom
duéanima, moguce je i protegnuti noge te
izaéi iz auta. To ¢e ipak najbolje koristiti u
vilama koje ¢éemo kupovati te u njima mijenjati
izgled namjestaja. Dvije su vrste skupljackih
misija - fotografiranje u kojem je potrebno
skupiti sve fotke raznih otockih ljepota (fotke
je moguce objesiti i na zidovima soba) i
pronalazenje dijelova krntija razasutih po
otocima od kojih ¢e vam prijatelj mehanicar
sloziti novu pilu. Eh, da ih je vise...

TE CEMO NAKON DESET PRONADENIH
DIJELOVA dobiti super nagradu - bubu!

www.gameplay.hr




T Test Drive Media

In 4 hours
[

Havwali t

VREMENSKA

PROGNOZA

Moze se

pogledati doma

Single Player Challenges

U PROSLOM TDU imali smo challenge
nekoliko vrsta - taksiranje u zadanom
vremenu, bez ostec¢enja automobila, ili
opusteni prijevoz automobila za veliku lovu,
bez vremena, ali s ostecenjima... U TDU2
izazovi su raznovrsniji, ali ne i izazovniji.
Tako je taksiranje postalo dosadno jer nema
vremenskog ogranicenja, a za prijevoz auta
dobiva se manja lova. Ono 3to je ograni¢eno
vremenom zavrsava se bez problema, te se
nalazimo u ¢udu sjecajuci se proslih izazova
na koje smo potrosili dosta Zivaca. U svakom
slucaju, vise ne znaci uvijek i bolje. 1z nekog
razloga, svi se izazovi pojavljuju na mapi u
ograni¢enom vremenu, pa ce se najcesce
izgubiti ako ste u opustenoj voznji krenuli
prema njima s udaljenije lokacije.

Bz @®ua

8 0. Vo

CHALLENGE NA MAPI Sada se nakon nekog
vremena gube te se ponovo pojavljuju

GAMEPLAY 07UJAK 2011.

naTV-u

IBIZA
1ZGLEDA
MANJE, ali
jos-uvijek ima
dovoljno cesta
za istrazivanje

startu ako se vozi s automatskim mjenjacem.
Igra gotovo uvijek na startu krade sekundu,
dvije jer ne zeli prebaciti u prvu! A vozi li se
neka mrcina na straznji pogon, to se moze
popeti i na pet sekundi. Ironi¢no je da ba$
ovi automobili imaju start od 0 do 100 u
nekih 3-4 sekunde, misao je koja prolazi

Free raid i free roaming
izdvajaju TDU od
konkurencije i dodaju mu
bodove

kroz glavu dok tanjite gume na startu.

Ali i tome se moze doskociti u kasnijim
zahtjevnijim time trialovima ili vozackim
ispitima - voznja s manualnim mjenjacem, ili
samo prebacivanje u prvu, pa opet stiskanje
pauze i u izborniku prelazak na automatski,
snadite se.

Osim ovog koji tjera na vise zalaganja, ostali
bugovi i nisu tako ogromni. Zadnji koji smo
uodili je nakon cestog izbacivanja jos uvijek
nestabilnih servera na PS3 - kada javi prekid
sa serverom, sat u igri ostane stajati i vrijeme
u igri vise ne prolazi, sto je zgodno ako vas je
uhvatilo pri dnevnom svjetlu. Ako vam jako
smeta, mozete izadi pa opet udi uigru, i sve

S AUDIJEVIM V12 TESKASEM Off road
e ipak biti laksi

ZELITE LI
SE BAVITI
unutarnjim
uredenjem,

TFsamo dajte

NEKE SITUACIJE
BUDE romantiku,
dovoljno je
zvjezdano nebo i
fotoaparat...

£ 1biza Area t

NEKE FOTKE ZA
SLIKANJE zahtijevaju i
odredene uvjete

house over the sea

Far North-West of Oahu

Ce biti opet po starom. Velika (ne)umjesnost
uTDU2 potrebna je i kako bi se izazvala
pozornost policije. Cak i ako ih nabijete u
guzicu, nece nadi za shodno da vas kazne, te
Ce se linija koja oznacava alarm napuniti samo
do pola. Na Xboxu smo zavrsili cijelu igru a

da nas policija ni jednom nije kaznila! lako
postoje modovi u kojima se bjezi od policije

i nabija “wanted” level, a u multiplayeru cak i
potjera za trazenima u ulozi policije.

| $to sada reci o nastavku serijala koji toliko
volimo da smo spremni i oprostiti stvari koje
bi nam inace smetale? TDU2 jest igra koja

je duplo veda, iako se u njoj cijelo vrijeme
provlaci osjecaj dobrodoslog prosirenja, vise
od dugoocekivanog duplo boljeg nastavka.
Sigurno smo ocekivali vise singleplayer
utrka, i jos uvijek o¢ekujemo. | postojece
organizirane u prvenstva znaju biti izazovne i
zanimljive, no nedostaje vise onih zahtjevnijih
u kojima bismo se vozikali preko cijelog otoka
(samo ih je po jedna za svaki otok, a one su
sve samo ne teske), ili izazova koji bi zaista i
bili izazovni - ovo vozikanje i taksiranje vise
nije, i mnogo je laganije od izazova iz prvog
dijela.

TDU?2 je ipak jos uvijek jedina igra u kojoj

se mozete opusteno voziti otocima iz snova
u autima iz snova, ali ocekivali smo i vise.
Mozda s hrpom DLC-ova, novih utrka i
automobila? _Danijel ReSkovac

| Test Drive
Unlimited 2
EDEN GAMES / ATARI

15 18
Ne zamjeramo ni trzakanje, zbog «
velicine i prostora ;

| Dva tjedna igranja, pa DLC-ovi

S T TS
Jo3 uvijek jedina vozacka
igra sa slobodnom voznjom i
istrazivanjem.

D

Smijesni bugovi i nedovoljno
izazovnih utrka.
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SEV, NARVILLE | RICO

strategije s Helghana izmedu
tri glavna lika KZ3 obiljezit
¢e dogadanja od pocetka do
kraja kampanje

0D POLOVA DO PRASUMA
Snijegom i ledom okovane
ledene pustopoljine
helghanskog sjevera
predstavljat ¢e okruzenje
Citavog jednog segmenta igre

ZANR AKCIJSKI FPS

IGRACI 1-2 (DO 24 ONLINE)
GODINE 18+

IZLAZI 25. VELJACE
PROIZVOBAC GUERRILLA GAMES
IZDAVAC SCE

HTTP://www killzone.com

Killzone ili volite ili
mrzite, sredine nema.
Prvi Killzone i danas je
po nekim elementima
ostao legendarna i
Jjedinstvena igra u Zanru,
koje do danas druge
igre nisu sustigle, niti
prestigle. Medutim,
Killzone 2 s prelaskom
na ovu generaciju

nije doZivio prijenos
svih osobina prve

igre, nego je naglasak
stavio na fokusiraniju
kampanju i naglasen
multiplayer. Upravo

Jje MP komponenta

od serijala KZ stvorila
kultno ime i vojsku
fanati¢nih poklonika
virtualnih borbi - zacudo
ukljucujucii FPS Zanru
tradicionalno nesklone
Japance - dovoljno

da se treci dio ceka s
nestrplienjem na svim
stranama svijeta.

74

Sukobi koncepcija oko izlazne

Killzone 3

Helghan. Jos uvijek sam na Helghanu. Svaki put

ST et U
-~

UNUTRASNJI
NEPRIJATEL)
Medusobni
helgh ~
elghanske &
voj?ke ivojnin -
industrijalaca %
predstavlja

i dodatnu
komplikaciju
radnje i
isporucuje nam
nove negativce

DRAMATICNE SEKVENCE
Kroz vise od sat vremena
medusekvenci prica se
radnja smjestena u Sest
mjeseci boravka ISA-
snaga na Helghanu nakon
Visarijeve smrti

mislim da ¢u se probuditi opet u dzunglama

Dvije godine su prosle, to¢no 24

mjeseca od izlaska Killzonea 2, i sve je
kao nekad. Obecanje dano 2009. je ispunjeno
i osim spoznaje kako vrijeme leti imamo i
spoznaju da smo dobili i novi Killzone. Tre¢a
“velika” igra izazvat ¢e nove kontroverze,
otvorena MP beta vec Cetvrti tjedan radi rusvaj
na forumima, a ¢injeni¢no ostaje samo jedno -
svijet Killzonea i dalje je jedinstven. Ljubitelji ga
ljube vise nego ikad, mrzitelji ga jos vise mrze,
a tre¢a, novostvorena frakcija prezire novo
stanje i zeli povratak na staro. Ukratko, Killzone
se time uspje$no pretvorio u metaforu svake
drustvene zajednice, prigodno se polarizirao
u tri tabora - tako prepoznatljiva u drustvu u
kojem i sami trenutacno zivimo - i krece u nove
pobjede. | ovaj put dolazi prigodno isporucen
kroz dvije komponente, kampanju i multiplayer,
posve razdvojene i unaprijedene do boli, s
primjenom svega $to su genijalci iz Guerrille
naudili u prosle dvije godine.

A naudili su puno, u obje komponente, i to
isporucili kroz suludu tehni¢ku ugladenost,

B

vjerojatno najbolju ikad videnu na konzolama.
Tu prije svega isticemo na obje komponente
primjenjiv 3D prikaz - od kojeg doslovno
zastaje dah - i podrsku za Move kontroler koja
upravo pise nove standarde za preciznost i
upotrebljivost. Predrasude prema objema
novim tehnologijama nestaju ¢im krenete u
igru, a oni rijetki sretnici koji ¢e imati priliku
zaigrati KZ3 s obje od samog pocetka modi

Rico ce i dalje plesati
na tankom rubu izmedu
agresivca i mirotvorca

¢e jednog dana - kada obje postanu standard
- pricati pri¢e kako su bili tamo onda kada je
sve pocelo. Jer te dvije tehnologije zajednicki
¢e zauvijek promijeniti FPS Zanr, $to god itko
mislio o tome. Nove generacije priat ¢e o
tipkovnicama, misevima i kontrolerima na isti
nacin kako mi danas pri¢amo o joysticima, kao
o relikvijama proslosti. A Killzone 3 zapocinje
tu revoluciju, koja ¢e kroz ovu godinu u zanru

DR -

donijeti nove
FPS naslove
s jednomili
obje podrske i
zapoceti novo vrijeme
kontrole virtualnih ciljnika.
S vizualne strane KZ3 je
nista manje od remek-djela
trenutacne tehnologije na
konzolama, o kojem mozemo
samo sanjati kako izgleda na
razvojnim rac¢unalima. Bilo
da se radi o animacijama,
osvjetljenju, efektima,
teksturama, KZ3 briljira

u svakom pogledu. Uzitku
pridonosi i stalno ucitavanje
igre u pozadini, tako da su
ekrani s uc¢itavanjem potpuno
nestali i radnja traje neprekidno
od pocetka do kraja. Jedina
igra koja na konzolama moze
sli¢no izgledati bit ¢e Crisys

2 i to e biti jedini suparnik
bebi Guerrille bar jos neko vrijeme.

www.gameplay.



JORHAN'S
Nasljedniku =~
helghanskog
industrijskog carstva
glas daje slavni glumac
Malcom McDowell, no
uloge mnogo manje
poznatih glumaca

na ostalim jezicima
podjednako su
impresivne

KROZ CILJNIK

Sve juri$ne puske
sada imaju

cilinike, a stalna
zamjena oruzja

i isprobavanje

novih kombinacija .
ostaje vrhunska 3§
zabava. Posebno
pogledajte

listu Trofeja

za postizanje
odredenih ciljeva
tijekom kampanje. *®

VJECNI SJAJ MULTIPLAYERA, 2. PUT

DA U CIJELOSTI ponovimo recenice iz
istoimenog okvira recenzije KZ2, uz manje
modifikacije: Multiplayer komponenta KZ3
podjednako je vazna - a za mnoge ce biti i
visestruko vaznija - od singleplayer kampanje.
Usredotocen na timsku igru, podrsku za
organizirana suceljavanja klanova preko
sluzbenih stranica igre na www.killzone.comi

punu implementaciju statistika i klanskih detalja

preko sluzbene zajednice, MP Killzonea 3
svakako ce velikom broju igraca pruziti stotine
sati zabave. Osam MP mapa koje dolaze s
igrom za vlasnike Collector i Helghan Editiona
igre bit ¢e odmah po izlasku nadopunjene
novim verzijama mapa Blood Gracht i Salamun
Market, te doli¢cnom koli¢cinom bonus-MP
bodova za prva dva dana igre. Novost je mod
Guerrilla Warfare, popularna inacica Team
Deathmatcha, sada izdvojena kao zaseban
mod. Najveca zabava ostaje veliki, kombinirani
Warzone mod u kojem se svi klasi¢ni modovi
izmjenjuju u stvarnom vremenu i gdje jedna
partija traje koliko treba. Operations mod je
nova MP kampanja, koja izvodenjem evocira
SP kampanju i sastoji se od niza linearnih mini
misija. Sigurni smo kako ¢e Operations pruzati

sjajnu zabavu izmedu ozbiljnih partija, pogotovo
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zato $to Ce se najbolji igraci svake od frakcija
pojavljivati kao protagonisti u sekvencama
tijekom uéitavanja. Bas kao i u KZ2, timska borba
jedina je osnova uspjeha, buduci da uobicajena
taktika “tréim i pucam” ne vodi nikamo osim u
negativnu statistiku. Pomno poznavanje svake
od pet dostupnih MP klasa igraca i njihovih
specifi¢nosti utjecat ¢e na uspjeh ekipe mnogo
vie nego u ostalim igrama. lako je generalno
nepravedan prema manje iskusnim igracima,
sustav e omogucavati spajanje igraca sa slicnim
Rankovima, ¢ime ¢e i manje iskusni igrac¢i moci
uzivati u MP zabavi. Uopce ne sumnjamo da ce i
KZ3 omoguciti domacim, hrvatskim klanovima
da pokazu 3to znaju na mnogobrojnim tjednim i
mjesecnim sluzbenim prvenstvima koja ce se od

prvog dana organizirati preko sluzbenih stranica.

S doradenom i detaljnijom in-game integracijom
sa sluzbenim stranicama, masom opcija i velikim
brojem izazova, KZ3 ima sve 3anse postati
apsolutno najigraniji PS3 FPS, pogotovo nakon
velikog osipanja koje je COD: Black Ops dozivio
proteklih nekoliko mjeseci. Prvi pravi konzolaski
Counter Strike postaje tako jedino novo utociste
za sve koji pucanje i taktiku zele dozivjeti
ozbiljno, a to je jedino vazno. Ukratko: Take no
prisoners!

1Z CRNE KACIGE

U jednoj od misija prvi put
¢emo imati priliku vidjeti
kako na svijet gledaju
helghanski jurisnici

SNAGA PLANETA

Misteriozna energija Helghana
i dalje je'vazan dio price, no
detaljno objasnjenje izvora,
uzroka i namjene te energije i
dalje izostaje

A Killzone 3 nastavlja upravo tamo
gdje je zavrsio KZ2, u Visarijevoj
palaci gdje ISA-ini lije¢nici utvrduju
smrt Voljenog vode, a Sev i Rico
shvacaju kako njihova borba

nije ni izbliza gotova, nego

tek pocinje. Nakon $to

smo zavrsili KZ3 jedna

stvar postaje ocita-KZ3

je doista i u svakom \
smislu nastavak KZ2.

Ali ne u klasi¢cnom smislu rijeci
nastavak, nego u doslovhom

Raznolikost
prirode €ini KZ3

puno slicnijim prvom !
dijelu od KZ2

- jer su KZ2 i KZ3 prakti¢no

jedna radnja, ispri¢ana kroz

dva odvojena diska. Dapace,
preporucujemo svima koji ¢e

Citati ovu recenziju prije nego

im KZ3 dospije u konzole da
ponovo odigraju KZ2 i da po
mogucnosti zavrsetak KZ2 i pocetak
igre KZ3 bude u istom danu. Tako sve
$to se dogada kroz radnju KZ3
poprima puni smisao, a vizualni
skok i napredak u grafici postat ¢e

SVJETSKO SKRIVANJE
Mehanika skrivanja i
izvirivanja iznimno je

" zahvalna i predstavlja

nuznu strategiju
prezivljavanja,
pogotovo na
tjevnijim tezinama
igre
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MAJKA SVIH BITAKA Svi okr3aji u KZ3 i dalje®™
se odvijaju u svojevrsnim ‘arenama; $to samoj**
igri daje uvjerljivost, no s druge strane oduzima
mogucnost istrazivanja i avanture

BEZ TRESNJE, MoLIm

NISTA NE VIDIM!

Efekti zamucivanja ekrana i
gubljenja boje tijekom primanja
pogodaka i dalje su predivni, a
sada ce vas suborci mnogo cesce
‘dizati iz mrtvih'i osiguravati
nastavak bitke bez prekida

P53

. odiseju ljudske ISA-vojske na Helghanu,
naprotiv. Zemlja ¢e dodi u fokus prvi put,
no do nje necete ni sada stici. Killzone 3
radi istu stvar kao i KZ2, donosi desetak
sati vrhunske akcijske pucacine koja

e vas prozvakati od pocetka do kraja

i ostaviti sa Zeljom da pucate jos, jos i jos.

No za to morat ¢emo pricekati ¢etvrti dio,
kako se nama cini ve¢ kvalitetno isplaniran

i s vjerojatno vrlo izvjesnim izlaskom na

3 ovoj generaciji. No do tada morat
Cete prvo zavrsiti kampanju KZ3,
\,©0Vaj put i uz mogucnost lokalnog
¥ kooperativnog igranja u drustvu

putem  split-screena.

Killzone 3 je bez rezerve jedno od najboljih
FPS iskustava na svim platformama uopce,
pa i za njega vrijedi isto ono $to smo
napisali za KZ2: najveca je Steta sto Ce ostati
rezerviran samo za vlasnike PS3. Vlasnici svih
ostalih konzola i platformi nece stoga modi
dodi u priliku zaigrati, odigrati ga i dozivjeti
Killzone 3 - koji ponovo seze puno, puno
dalje od impresivnih slika i jo$ impresivnijih
filmica dostupnih na internetu. Naravno,

s M

TENKOVI, MECHOVL... Kroz igru cete upravljati
vecim brojem razlicitih vozila i letjelica, a u nekima

cete imati i nesto pasivniju ulogu koja €e se svoditi
samo na pucanje. Potonje su naravno popularne
| ‘on-rail’ sekvence, no izvedene su sjajno.

NISTA OD NJE lako smo se nadali da ¢e nam KZ3
napokon vratiti moguénost igranja i s drugim
protagonistima, svi likovi osim Seva (osim dijelom u
coopu) ostaju rezervirani za tek sporedne uloge

KAKO IGRATI KILLZONE 3

SAVJETI SU ISTI jo$ od prve PS2 igre. Odmah
na najtezu mogucu razinu tezine, iskusniji igraci
po mogucnosti uz sto manje pokazivaca, bez
ciljnika i uputa. Na veliku zalost, ni KZ3 ne vraca
opciju forsiranog manualnog reloada iz prve
igre, ali zadrzava sjajne animacije promjena
spremnika i ¢ini ih takti¢kim faktorom. Posebno
isticemo kako KZ3 ispravlja veliki propust KZ2,
pa je sada u izborniku moguce mijenjati i jezike
izvodenja igre. Killzone 3 donosi nekoliko jezika
na kojima su snimljene sve glasovne uloge, a
ruski. Prema njima, osnovni engleski - na kojem
ce vedina igraca igrati KZ3 - jednostavno je
dosadan i predvidljiv. Svakako preporucujemo
da nakon $to prvi put zavrsite igru na
ocekivanom engleskom, prolaz na Veteran ili
Elite teZini napravite na njemackom, odnosno
ruskom. Citava dimenzija radnje dobiva novu
atmosferu, koju ¢e ponajvise cijeniti stariji
igraci, odrasli na ratnim filmovima popularnima
u bivsoj drzavnoj tvorevini.

BEZ POKAZIVACA U drugom ili tre¢cem
prijelazu svakako si priustite jedinstveno
iskustvo igranja bez ijednog pokazivaca na
ekranu tijekom citave kampanje

za takvo iskustvo treba uzeti nekoliko
preduvjeta u obzir: zaigrati igru odmah na
najvisoj osobno savladivoj razini tezine i ne
dopustiti inicijalnoj frustraciji da prevlada
Cinjenicu da cete ginuti cesto. Smanjiti razinu
informacija na ekranu na najveci zamislivi
minimum i ne srljati naprijed kao guska
u maglu, nego u svakoj situaciji stati i
razgledavati okolis i diviti se mnostvu
detalja koji “Zive” okolo paralelno

s vasim prolaskom. Da biste to

ucinili, morat cete prvo u svakoj
“areni” pobiti sve Helghaste, sada

jos prepredenije, lukavije i bezobraznije, uz
dodatak nove lezece pozicije i zajednickih
napada po bokovima koji ¢e vas Cesto stajati
Zivota. Killzone 3 i dalje zadrzava zanrovsku
logiku samoozdravljenja, a najbolji saveznik
u §to manje poginuca bit ¢e vam doradena
mehanika uklizavanja i skrivanja iza zaklona,
koju ¢emo uskoro takoder gledati i u vec
spomenutom Crysisu 2.

Najveca novost u mehanici igre je drugadiji
model ciljanja, koji sada eliminira tromost
kakvu je imao Killzone 2 i djelomi¢no
smanjuje efekt trzanja oruzja prilikom
pucanja. Trendovi u zanru nisu dakle zaobisli
ni serijal KZ, a sto se toga tice, mi ipak
spadamo u staru gardu koja bi voljela da je
ciljanje i kretanje zadrzalo tromost prosle
igre. No nova vremena donose promjene,
pa je tako i KZ pokleknuo pred stotinama

www.gameplay.hr



3D, MOVE | PLASTIENE PUSKE

MOVE JE JOS uvijek rijetka ptica u domacim
krugovima, a 3D televizori jos su rjeda. Oboje
zajedno vjerojatno ima tek zanemarivo malen
broj igra¢a, pogotovo s tre¢com tehnickom
igra¢kom u prici, snaznijim surround
audiosustavom. Tehnologija zadnjih godina
nezaustavljivo grabi naprijed, a domaca i
svjetska gospodarska realnost onemogucava
najve¢em broju igraca da je prate. To je
ogromna Steta, buduci da igranje KZ3 uz Move
na velikom 3D televizoru i uz doli¢an audio
predstavlja adrenalinsko i vizualno iskustvo
kakvo trenutacno ne pruza ni jedna igra.
Sony je za potrebu KZ3 otisao i korak dalje

te konstruirao zanimljiv dodatak za Move,
drzac za ciljanje i upravljanje u obliku jurisne
puske. Osim $to daje mnogo vecu preciznost i
osjecaj ciljanja, omogucava logi¢no upravljanje
funkcijama i bolju uklju¢enost u radnju. Od
svih dodataka koji KZ3 mogu uciniti napetijom
igrom, ovaj ¢e biti najpristupacniji, a svakako ce
naci upotrebu i u svim idu¢im FPS naslovima za
PS3 s podrskom za Move.

PRIZOR ZA PAMCENJE Igranje Killzonea 3 u 3D-u
s puskom za Move je luksuz koji smo si nakratko
priustili samo na sajmu. Pitanje je kad ce doci
vrijeme za nabavu kuc¢nog 3D televizora?

tisuca prituzbi na forumima i zajednicama

gdje su manje vjesti igraci KZ2 ponajvise

gadili upravo takvu tromost. Guerrilla je
rjesenje donijela na pola puta, gdje KZ

ostaje jedinstven, ali je mnogo precizniji i

manje hekti¢an pri pucanju, pogotovo uz

Move. Najvece prituzbe na takav sistem

sada upravo imaju MP igraci KZ2, koji

su godinama gradili svoj skill ciljanja i
pucanja. No Guerrilla je zbog njih dodatno

¥ izbalansirala multiplayer, pa je sada ¢itavo

~ iskustvo drugacije i kompenzira olak$ano

w#, ciljanje kompleksnos¢u mapa i dodatnim

naglascima na timski rad. Igraci bez
interneta svoju ¢e MP zadovoljstinu

pronaci u sekciji igre Botzone, gdje
¢e svi MP modovi biti dostupni

za zasebno offline rankiranje,

a SP coop omogucdit ¢e sjajnu
zabavu za sve one s pucacki
raspolozenim drustvom, $to
vecim ekranom i dodatnim

kontrolerom. Killzone 3 donijet

¢e i nezavidan broj misija gdje ¢ete
pucati, odnosno upravljati vozilima

i letjelicama, uz impresivno igrive
i zabavne letece eksoskeletone i
razorne mechove koji ¢e se sada

pojaviti i u MP sekciji igre. Iznimno

cjelovit paket zaokruzuje sjajna glazba
i gluma govornih uloga, pogotovo

“¥ novih protagonista serijala, no treba
e Diti objektivan i re¢i kako KZ3 nije igra

bez mana.

Prva je pomalo povrsno odradena
L/ postprodukcija zvuka u nekim
medusekvencama, gdje se efekti

ne ¢uju kada bi trebali. Takvo $to od

Guerrille ipak nismo ocekivali. Druga
je izostanak bilo kakvog objasnjenja
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HELGHANSKE DZUNGLE
Vizualno najimpresivnij
okruzenje je

se borite profiv

i helghanske prirode u
sjajnoj velikoj stealth-misiji s
eksplozivnim zavr§etkom

ZASTRASUJUCE
lako cete u sukob s n;

ma-docl E f

tek ako radnja na jednoj od

razina krene po zlu, mehani¢ke

bogomoljke Helghasta svakako
™ su pajstrasniji Helghan dosad u
| “Killzoneu

R

podloge radnje i proslih igara. lako ¢e KZ3
najvise igrati stari igraci serijala, doista je
Steta Sto Guerrilla jos jednom propusta
priliku na sam disk igre pretociti barem dio
sjajne pozadinske price Killzonea dostupne
na sluzbenim internetskim stranicama, te
tako omoguditi igra¢ima da se bolje ukljuce
u pri¢u. Takoder, nevjerojatno je da gotovo
nema nikakvih osvrta na dogadanja u KZ2
na koja se KZ3 prakti¢no u minutu nastavlja.
Nedostaje nam i skupljanje helghanskih

Pripremite se ostaviti
mjesece u multiplayer modu
igre, drugi put

simbola po razinama koje su davale sjajnu
inicijativu za ponovno igranje u KZ2, a ostaje
vidjeti hoce li ih Guerrilla ubaciti kroz neki
update u nadolaze¢im danima. Ono $to nam
ipak najvi$e smeta jest to da je ovo prakticno
treca igra nakon prvog Killzonea u kojoj nam
Guerrilla uskracuje opciju koja je od prve igre
uc¢inila instant-legendu: mogucnost prelaska
radnje s nekoliko likova. lako bi to bilo tesko
izvesti iz perspektive price, otvorilo bi posve
novu perspektivu zabavi igre. Nadamo se

da ¢e jednog dana i ta opcija biti vracena

u serijal. No unatoc svim manama, Killzone

3 ostaje punokrvno i ¢istokrvno pucacko
iskustvo kakvo svi o¢ekuju i vjerojatno
najbolja i najintenzivnija pucacina na
konzolama.

Od samog pocetka koji daje objasnjenja
nekih ranih teasera, preko svih dijelova
Helghana kojima cete krociti, pa sve do
zavrine sekvence igre, Killzone 3 ostavlja
sjajan dojam. On je i dalje prepoznatljivo
drugaciji, tvrdoglavo vjeran svojim
korijenima i pravilima zadanima jo3 prije

5 godina i dosljedan u kvaliteti i ugodaju
koji isporucuje. Svi koji ¢e ga odigrati prije
svega zbog kampanje bit ¢e odusevljeni

i vjerojatno ce kao i mi ¢ekati nastavak,
pogotovo nakon sto zavrsi credits-lista i
odvrti se posljednja animacija s hangerom
veli¢ine Velebita. Ljubitelji MP komponente
svoju su dozu napaljivanja dozivjeli ve¢ kroz
netom zavrsenu betu, a puna igra omogucit
¢e im da sljedece dvije godine provedu u
bezbrojnim danima napucavanja protiv
klanova i pojedinaca iz cijelog svijeta, uz
obecanje Guerrille da ¢e sustavno raditi

na stalnim unaprjedenjima ionako gotovo
savr$eno doradenog paketa. Killzone 3
ostaje igretina s najvec¢im “I', pogotovo za
sve one koji e je prelaziti na Elite postavci
tezine, i ponosno nastavlja svoj put
izvanserijski kvalitetne ekskluzive. Sasvim
smo sigurni da e sve tehnicke inovacije

i promjene privuci igri novi broj odanih
poklonika, bez gubljenja starih, a to je
vjerojatno jedino i najvece mjerilo uspjeha
u danasnjem svijetu videoigara. Dobro dosli
na Helghan po drugi put, imajte lijep dan.

_AR h n

Ranicucen oo it a i o]

Gp

Killzone 3

R

GUERRILLA GAMES / SCE

Trenutacno vizualno najimpre-
sivnija igra na konzolama +3D

Inace izvrsnu produkciju kvare
sporadicni izleti u prosjecnost

ST S

Uz podr$ku za Move i doradene
kontrole bit ce igriv svim igracima

Kampanja e u standardima Zanra, ali
je MPvjecan do sljedeceq nastavka

nadi ozbiljnu zamjerku, ¢ime
ispada da je u igri sve dobro,
ako ne i predobro J

| nova forumska prituzba kako
coop nije online. Da, i? E

n, Sitnicave zamjerke na zvuk, te i

. Killzoneu 3 je gotovo nemoguce !

Streberski i fascinantno odraden, KZ3
ipak ne isporucuje nesto radikalno

i drugadije u sadrzajnom smislu, no
ozbiljni MP igraci su je s pravom Cekali
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ANIMACHE Na in- game _4
animacij se dosta ra
Izgledajur antasticno, nag
su i nerijetko prepune ak

ZANR SURVIVAL HORROR

IGRACI 1-8

GODINE 18+

IZLAZI U PRODAJI

PROIZVOBAC VISCERAL GAMES
IZDAVAC ELECTRONIC ARTS
HTTP://deadspace.ea.com/
OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA 4
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lako je originalni Dead
Space njihov prvi veliki
projekt i prvi hit, u
kojemu smo uzivali
2008. godine, Visceral
Games, tada znan kao
EA Redwood Shores,
radio je na naslovima
iz serijala James Bond
007 na prethodnim
generacijama konzola.
Prvi proizvod na
trenutacnoj generaciji,
te ujedno prvi veliki
samostalni projekt bio
Je solidni The Godfather,
a nakon The Simpsons
Gamea i spomenutog
Dead Spacea ponudili
su svoj odgovor na God
of War u obliku Dante’s
Inferna koji smo obradili
prosle godine.

{oay, posioiia

Sl Isaacova \
mala je ponovo |
pnsutna, u y &
®jednom drugom »
obliku, ali je
podjednako

naporna

(R

P
oV
i NECROMORPHI
su ovoga N {
puta mnogo
inteligentniji
PSIHIJATRIJA
U pocetku je
sve neobicno
otkaceno i ludo
\ # :
\
\ -

NO GRAVITY
Ovoga puta se
moze zabaviti”
i na lokacijama
bez gravitacije

Dead Space 2

Mozda Sprawl nije idealna destinacija za zimovanje, no Dead
Space 2 je definitivho zimski hit koji ne smijete propustiti

m Ruku na srce, koliko god impresivan

i zabavan, Resident Evil je nakon
Nemesisa debelo zakoracio izvan mati¢nog
Zanra, u vode pucacina, te tako ostavio
golemu prazninu koju nijedan naslov

nije uspio podjednako popuniti. Survival
horror je tako ostao prepusten naslovima iz
serijala Silent Hill koji se od zlatnog doba s
PlayStationa potpuno srozao, te povremenim
zanimljivim isto¢njackim proizvodima
poput Siren: Blood Cursea i Fatal Framea

IV. Prije nepune tri godine EA je na neki
nacin najavio ozivljavanje survival horrora
novim IP-jem, §to smo popratili skepti¢nim
prijekim pogledom, jer ipak, EA-u je to bio
prvi takav projekt, a opravdano se o¢ekivao
komercijalni akcijski naslov s primjesom
horora, u najmanju ruku. Ono $to smo dobili
Dead Spaceom je bilo upravo suprotno. Na

opce iznenadenje publike i kritike, Dead Space

se doista pokazao kao prvoklasan survival
horror, naslov koji je imao sve ¢ime jedna igra
takvog profila mora zadovoljiti: od zanimljive
nje, preko jezovite atmosfere do opasnih
protivnika. Igra je donijela i neke zanimljive

novitete u Zanr, a nedostatkom konkurencije
s vremenom je postajala sve znacajnija.
Toliko da je sada mnogi smatraju nosiocem
survival horrora, a koliko god to bio ogroman
kompliment, vjerujem da je nabio jo$ veci
pritisak na mladi razvojni tim. Sto se na kraju
pokazalo itekako korisnim jer Dead Space 2 je
Visceral Gamesova Deveta simfonija.

OD ISHIMURE DO SPRAWLA

lako je original svakako bio prvorazredna igra,
nikako nije bio bez mana, od kojih je najveca
monotonost dizajna okruzja. Koliko god
intergalakticki rudnicki brod USG Ishimura bio
impresivan, kako veli¢inom, tako i izgledom,
ipak je to - brod, a od takvog mjesta radnje

se nije moglo ni ocekivati bogzna koliko
raznolikosti glede broja lokacija i arhitekture.
Developer je nasao vrlo jednostavno i
ucinkovito rjesenje tog problema, pa je tako,
nimalo suptilno, promijenio mjesto radnje.
Monotoni i uglavnom klaustrofobic¢no skuceni
prostori i krvavi hodnici USG Ishimure vise
nego adekvatno zamijenjeni su arhitektonski
raznolikijim, brojnijim, nerijetko prostranijim

i jos krvavijim lokacijama golemog gradskog
kompleksa Sprawla, izgradenog na Saturnovu
mjesecu Titanu. | premda sam i dalje nailazio
na vrlo sli¢ne, genericki dizajnirane prostorije
i klonirane objekte i predmete, nikako

nisam imao onaj déja vu osjecaj tijekom
napretka kroz igru, niti sam se daleko vracao
na prethodne lokacije, kao u originalu.

Prica se nastavlja tamo gdje je zavrsila, a
jedna od prvih scena pokazat ¢e vaznost

" Prica je neo€ekivano
nezanimljiva "

Ignitiona, bududi da obiljezava susret Franca
i Isaaca. Isaac Clarke, junak originala, i dalje
je glavni protagonist igre, koji se budi na
psihijatrijskom odjelu bolnice na Sprawlu, te
uvida da se ne sjeca $to se dogodilo u njegove
zadnje tri godine. Ukljucivanje amnezije u
scenarij mi nikako nije sjelo, a da stvari budu
gore, pokazala se tek kao uvod u pricu koja
nazalost ne oskudijeva u nedorecenosti,
nezanimljivim likovima i dosadnim obratima.
Tek u posljednjoj fazi dolazi do interesantnih
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JEFTINIJI TRIKOVI S
vremena na vrijeme igra
iz rukava izvuce kartu na
kojoj pise ‘cudoviste iz
ormara’ Ah, dogada se i
najboljima...

SOPING

BAS KAO I u prethodniku, prikupljanje
love je jedan od uvjeta za prezivljavanje i
uspjesan zavrsetak igre. Lovu kupite s upravo
eliminiranih protivnika, no najdrazi loot je
onaj koji pronadete na skrivenim lokacijama
ili u zaklju¢anim prostorijama koje su prakticki
lutrija, jer nikad ne znate $to cete u njima
pronadi, a za otvaranje je potrebno potrositi
jedan jako vrijedan Power Node. Osim
nekoliko novih zanimljivih komada oruzja,
najzanimljivija su nova odijela, koja su napokon
potpuno razli¢ito dizajnirana i uz poboljsanu
otpornost, ve¢i kapacitet inventara i zdravlja,
donose vaznije bonuse i poboljsanja, poput
snizenih cijena u storeu ili vece efikasnosti
odredenog oruzja.

PLASMA CUTTER Ono $to je Bondu, Jamesu
Bondu Walther PPk, to je Clarkeu, Isaacu Clarkeu
Plasma Cutter
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BIGM BADDER Vece
je protivnike moguce

pogocima u naznacene
osjetljive tocke tijela,
sto i nije osobito lagan
zadatak

'* Necromorphi su ovoga

puta brojniji, pametniji,
brzi i agresivniji "

komplikacija i konkretnih odgovora, $to me
jako razocaralo bududi da je prica prethodnika
bila toliko zanimljiva da se legenda o Ishimuri
prosirila i na druge medije i jednu spin-

off igru, a ni Cinjenica da je Isaac napokon
progovorio ne popravlja konacni dojam
neocekivano mlakog scenarija. Volio bih da
Visceral Games poradi vise na karakteriziranju
likova, jer ni's jednim, pa ni s Clarkeom, opet,
nisam osjetio ama ba$ nikakvu emotivnu
povezanost.

DISMEMBER ME

Ako Dead Space niste igrali, bitno je znati da
se unato¢ opisu iz uvodnog paragrafa ove
recenzije ipak radi o akcijski nastrojenom
survival horroru. Stovise, najveca draz zabave
nalazi se u napucavanju odvratnih aliena
necromorpha, no u slucaju Dead Spacea
postoji kvaka. Naime, osjecaj satisfakcije ne
proizlazi iz broja ubijenih protivnika, poput
genocida zombija, nego iz spoznaje da sam
upravo izvukao Zivu glavu preciznim i strateski
plasiranim pogotkom uz minimalan tro3ak
municije. Upravo je to jedan od primjera koji
asociraju na zlatno doba survival horrora,

"Yi

pobijediti iskljucivo:

DEATH SCREEN
Prikazi Isaacove
smrti su toliko
brutalno, krvavo i
uvjerljivo animirani

da mi nikada nije /
bilo zao ‘game
overa’

UPOZORENJE

e Evo idealnog
[EE]

zasto nikada

ne smijete

mijesati

alkohol s

BSD-jem dok
S e Hitnu

sluzbu

KINESIS je mnogo
zabavniji i korisniji,
pogotovo u borbi, kada ———— —
Ce se pokazati kao

najbolji nacin ustede
municije ‘

i

KLISE Mutirana djeca za
naglasavanje odvratnosti.
Manjak promisljanja i

maste dizajnera?

¥ )
(4 !4.(
i
I \

% | \'\ i b &l
SPIDER-MANOV POLJUBAC Ovoje’ ) &
doista slika iz igre, a kako se Isaac P
nasao u ovoj situaciji, te hoce li se b "4}

u ovoj sceni pojaviti Mary Jane -
otkrijte sami

kada se vracalo na prethodni save-point

samo zbog jednog uzalud potroSenog metka
Magnuma. Isti taj nagon me hvatao u nekoliko
navrata tijekom kampanje Dead Spacea 2, $to
u pocetku nikako nije bilo o¢ekivano, buduci
da je municije za Plasma Cutter bilo poprilicno
dovoljno, a i broj pronadenih Power Nodeova
me navodio na potpuno krivo misljenje.
Municije nema mnogo, a broj protivnika
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LET THERE BE... Svjetlosni
efekti su toliko impresivni
da to nijedna slika ne moze
docarati. Igru svjetla i sjene
jednostavno morate vidjeti
‘u pokretu’

w
w

o
o

je porastao. Da situacija bude jos
kriti¢nija, necromorphi su ovoga
puta mnogo izazovniji i
agresivniji, a i broj njihovih
vrsta je primjetno veci.
Vise nije moguce
otkinuti protivniku
ekstremitet i ugodno
se vracati unazad
dok se sporo
mijenja Sarzer.
Sada necromorphi
napadaju u
¢oporima,
pojavljuju se iza
leda, izlaze iz
nepredvidljivih
kutaka, skrivaju
se iza objekata,
flankiraju,
okruzuju... rade
sve ono $to rade
pametni hacisti
i teroristi iz nekih
TSN [ drugih igara. Kada bi, u
S ; / doslovnome prijevodu,
fokus na “strateSkome
rasclanjivanju” bio onako
izrazajan kao u prethodniku,
DS2 bi bila frustrirajuce teska
igra, upravo iz navedenih razloga.

HOBI U slobodno
vrijeme, kada ne ubija
necromorphe, Isaac
fanati¢no igra Pong i
nista ga u tome ne/moze
omesti

o ¢

MISIJE, koje

-8 jako dobro
kamuflirane,
neke su od
najzabavnijih
do sada

No stvoren je odredeni kompromis, pa

se vecine protivnika ipak moguce rijesiti
uporabom sile, a ne strategije, barem u
rijetkim situacijama kada je moguce priustiti
si razbacivanje municijom. “Strategic
dismemberment” je doslovce sustav ubijanja
aliena tako da ih, poput zombija u glavu,
pogadate u ranjive dijelove tijela, a obi¢no
su to ekstremiteti. Ovoga puta svaka vrsta
necromorpha ima istaknutije karakteristicne
ranjive tocke, a na jacim protivnicima to je
oznaceno jasno vidljivom Zuto-narancastom
bojom, $to me asociralo na Lost Planet. To
nikako ne znaci da je DS2 jednostavna igra.
Naprotiv, na normalnoj tezini je bilo situacija
u kojima sam se viSe puta vrac¢ao na zadnji
checkpoint ili se odvazio na viseminutni

" Atmosfera je konstantno
jezovita i zastrasujuca "

povratak natrag do storea i bencha, da bih
se opskrbio i spremniji usao u bitku koju
vec¢ nekoliko puta zaredom gubim. Taj
takticki povratak nazad je u nastavku dosta
bezbolniji, buduci da je moguce odabrati
waypoint koji vodi direktno do storea ili
bencha. Dakle, ni ovdje se, kao i prije, nije
moguce izgubiti jer sve $to je potrebno
napraviti jest pritisnuti desnu analognu
palicu.i waypoint e vas u milimetar voditi

MULTIPLAYER

IAKO JE U TEORIJI imao potencijala i Sansu

da postane mnogo vise od obi¢nog igrackog
dodatka, multiplayer Dead Spacea 2 je na kraju
ispao upravo takav, nezanimljiv i nezabavan.
Kompetitivha komponenta zapravo nije toliko
losa, no smatram da je kvalitetan balans glavni
i osnovni preduvjet za smislen i funkcionalan
multiplayer. Nazalost, to ovdje nikako nije
slucaj, jer igranje u ulozi necromorpha je
iritirajuce i naporno, dok se kao inzenjer
osjecate nadmocno. Nakon nekog vremena
sam bjezao sa servera nakon prve smrti kao
necromorph, jednostavno zato $to sam to
shvatio kao nagovjestaj da ¢u jos jednu partiju
provesti ¢ekajuci na respawn u prosjeku svakih
dvadesetak sekundi. Steta, jer multiplayer se
pompozno najavljivao i zbog toga se mnogo
ocekivalo, a smatram da bi bilo bolje i za nas i
za Visceral Games da sljededi put radije porade
na nekakvim kooperativhim modovima poput
hordea i slicnih.

T
OBJEETVE

CompiEisn

M ey W
4 (& L
— A ——
] i =

NE ISPLATI SE Kompetitivni multiplayer vrijedi
isprobati, no daleko od toga da ¢ete mu posvetiti
vise od nekoliko sati

pravim i najkra¢im putem.

Unapredivanje i Soping su ostali prakticki
nepromijenjeni. Jedina bitna razlika je ta da
je sada moguce otkupiti potrosene Power
Nodeove, no rijetko kada se to isplati. DS2
je jako zabavna igra, a jedan od najvaznijih
¢imbenika su zanimljiva i ingeniozno
dizajnirana oruzja. lako su navedeni kao
“rudarski alati’, svaki “alat” je zapravo Dead
Spaceova varijacija nekog stvarnog oruzja,
pa tako Plasma Cutter mozete shvatiti kao
pistolj, Line Gun kao sa¢maricu, Seeker kao

www.gameplay.hr




STRATEGIJA
‘Strategic
dismemberment’
jeidalje
najucinkovitije
rjesenje za
necromorphe, no
dobro pazite gdje
i kako ih gadate

Karijés na‘petici=}
popravak nemoguc:
Sljedecj!

bolt-pusku / snajper i sli¢no. Svako od oruzja
ima svoju primarnu i sekundarnu paljbu, Sto
radi, alternativna funkcija Javelin Guna,
kojim je necromorphe moguce pribiti na

zid ili objekt iza, jest przenje elektricnom
energijom putem upravo ispaljenog
projektila. Kada zagusti, mozete iskoristiti
sposobnost Kinesis, jer unaprijedeni fizicki
engine sada dopusta bolju interakciju s
objektima, a i Stasis je jo$ uvijek tu, koji

je mnogo potrebniji i korisniji nego prije.
Bududi da se na svakom igrackom aspektu
dodatno poradilo, tako je i igranje na
lokacijama bez gravitacije znatno zabavnije.
Ovoga puta, zahvaljuju¢i modifikacijama

na odijelu, Isaac prakticki leti, s obzirom na
to da ovoga puta imate potpunu slobodu
kretanja u svim smjerovima. Quick-time
sekvence su prakticki interaktivne animacije,
koje su jako impresivne i nabijene napeto3cu
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HAKIRANJE Mini
igra hakiranja je
poput otvaranja
sefa desnim
analogom
(odnosno
misem). Shvatit
cate ¢im
zaigrate...

i akcijom, a svojevrsni halo-skokovi su
mnogo zabavnija alternativa onim napornim
pucackim misijama iz prethodnika.

wow

Gornji podnaslov nema apsolutno nikakve
veze s World of Warcraftom, nego je rije¢

o0 izrazavanju odusevljenja tehnickom
stranom igre, najimpresivnijim aspektom
DS-a 2. Napredak u ostrini tekstura je
itekako primjetan, prisutna je mnogo veca
koli¢ina detalja, a specijalni efekti izazivaju
suze na oci, pogotovo kad je rijec o igri
svjetla i sjene. Ne samo da se ocito poradilo
na detaljnosti dizajna likova i njihovih
facijalnih animacija, nego i na protivnicima,
a pogotovo na okruzju. Necromorphi su
neusporedivo ljigaviji i strasniji, njihove
animacije pokreta su impresivne i
zastrasujuce, a U mnogo navrata sam stajao i
osvrtao se, samo kako bih na trenutak uzivao

B 2 N

T O

ZAGONETKE su podjednako
neizazovne, no ipak, njihovo
rjesavanje je zabavan proces

u bezbroj fascinantnih prizora Sprawla. Ono
3to posebno zapanjuje jest atmosfera, koja
je jo§ jezovitija i izrazajnija nego u originalu,
kojemu je to bila najjaca strana. Sprawl se
jednostavno doima kao autenti¢no mjesto
radnje, koje je napusteno i devastirano, no
opet zivo, na jedan vrlo neugodno jezovit
nacin. Time re¢eno, atmosfera u Sprawlu
odise specificnom vibrom, koja me i po
zavrsetku igranja drzala pod dojmom, te
me podsijetila na sli¢an dozivljaj u igrama
poput Dooma Il ili BioShocka. Svemu
tomu pridodajte i fantasti¢nu atmosferi¢nu
pozadinsku glazbu, te zvu¢ne efekte koji
¢e vas pripremati na velike okr3aje, davati
vam do znanja $to slijedi, nuditi predah
svojom odsutno3c¢u na rijetkim lokacijama
i pumpati vam adrenalin tijekom sukoba s
necromorphima.

Dead Space 2 je uistinu sjajan survival
horror koji vas nece ostaviti ravnodusnima,
a ni mirnima tijekom spavanja, $to je valjda
najbolja preporuka naslovu iz ovog zanra.
Unato¢ manjim razocaranjima poput price
i multiplayera, rije¢ je o sjajnom naslovu
impresivne produkcije kojem cete se
zasigurno vratiti navucete li se prvi put,
$to nije nimalo tesko. lako ¢e ova godina
vrlo vjerojatno biti bogatija hitovima od
fantasticne 2010., Dead Space 2 sigurno
nece ostati u zaboravu. Velika preporuka
svima zeljnima zadivljujuceg sci-fi okruzja,
jezovite atmosfere i straha. _Darko Boti¢

Slowly rotate @ to find biue .
weak points, then press @ '

WAYPOINT Tko se u ovoj
igri izgubi - papak najveci

Dead Space 2
VISCERAL GAMES/ EA

Impresivan
napredak

Atmosferican soundtrack i
impresivni efekti

Kontrole jo$ uvijek nisu savrsene,
no jako zabavno iskustvo

Oko 7 sati za kampanju, pa new
game-+, multiplayer...

Grafika, oruzja, necromorphi,
lokacije, atmosfera, zvucni
efekti...

Prica, multiplayer, kontrole su
ponekada nezgrapne...

Akcijski survival-horror koji nijedan
ljubitelj Zanra ne smije zaobici
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CAP Captain
& America u

DLC Novi do }"‘ dable
kostimi u neKingSlucajevi
znace prakticki 0

L2250

ZANR TABACINA

IGRACI 1-2

GODINE 12+

IZLAZI U PRODAJI
PROIZVOBAC CAPCOM
IZDAVAC CAPCOM
HTTP://marvelvscapcom3.com/

£ POGLED UNATRAG

Kao sto sam naziv nalazZe,
Marvel vs. Capcom je
serijal tucnjava u kojem
na odabiru imamo likove
izMarvelovih stripova i
Capcomovih videoigara,
asve je pocelo po uzoru
na legendarni SNK vs.
Capcom. Prije izlaska
originalnog Clash

of Super Heroesa za
Dreamcast i PlayStation,
tamo krajem devedesetih,
serijal je evoluirao iz
manje eksponiranih
naslova: X-Men vs. Street
Fighter nekoliko godina
ranije, te Marvel Super
Heroes vs. Street Fighter
koji se jos '97. igrao u
Japanu, na Segi Saturnu.

82

Marvel vs. Capc

AlR-

_ Borba u zraku

se moze
= poprilicno
oduziti

upotrijebite
li adekvatne

poteze

CAPT
WOLVERINE

“GALACTUS je

“zadnji boss i na
vedim teZzinama
je iritantniji od
Setha iz SF-a IV#

Fate of Two Worlds

Jesu i nadmasena visoka ocekivanja, je li novi MvC bolji od ek
prethodnika i je li Chris Redfield u stanju nokautirati Hulka?{ /

Vjerujem da mnogi od vas u ovoj
recenziji zele saznati samo jednu stvar,
istu onu koja mi se neprestano u glavi vrtjela
tijekom igranja - je li Marvel vs. Capcom 3
opravdao ocekivanja. To sa sobom povlaci
i niz drugih paralela. Kao prvo, treba uzeti
u obzir da je prethodnik jedna od najboljih
tuc¢njava u povijesti zanra, a koja je aktivna
i dan-danas, te je jako cijenjena na velikim
turnirima u Americi i Japanu. Ocekivati bolji ili
barem podjednako kvalitetan proizvod nije bilo
suludo jednostavno zato sto je Capcom Street
Fighterom IV dokazao kako 2D tu¢njave staroga
kova i danas mogu biti vrhunski naslovi,
primjereni $irokom krugu fanova zanra. lako
ne uspijeva svrgnuti Super Street Fighter IV s
trona, MvC3 nikako nije razocarao.

STREET FIGHTER?

Premda na prvi pogled djeluju jako sli¢no i
premda su u osnovi igracki slicne igre, MvC3

i Street Fighter definitivno nisu tu¢njave
istoga kroja. Prije nego po¢nem s detaljnijim
opisom, nuzno je spomenuti kako je MvC3
zadrzao igradi car fantasti¢nog prethodnika

i u odredenim je segmentima ucinio ¢ak i
primamljivijom, donekle i zabavnijom. Ve¢ je od
samoga starta jasno prepoznatljiv uzor SF-a IV,
buduci da su glavni meni, izbornici i statisticki
dio igre prezentirani na vrlo sli¢an nacin. Zbog

fanovske euforije koja me nestrpljivo potjerala
na potpunu dominaciju prijatelja u Versusu, koji
je igru nakon 5-6 izgubljenih partija zaredom
stru¢no i profesionalno proglasio “glupom’,

** Zadrzan je igraci €ar
zabavnog prethodnika "

nisam primijetio relevantan nedostatak.
Naime, ako ste jedan od onih koji tu¢njave
vole igrati solo, protiv Al-a, onda Cete ostati
razoCarani time $to osim Missiona, i, dakako,
standardnog Arcadea, ne postoji ne samo

UZ SAM ZABAVNI faktor igrivosti, odabir
likova jedan je od najvecih ¢ari svakog naslova
iz fransize “versus”. Taj je ¢ar posebno istaknut
u Marvel vs. Capcomu 3, jer nudi mnostvo
poznatih likova iz drugih popularnih fransiza

i igara, pa Cu, tek suhoparno, navesti njih
nekoliko: Chris i Wesker iz Resident Evila, Ryu

i Akuma iz Street Fightera; Spider-Man, Iron
Man, Thor, Hulk, Wolverine, Captain America iz
Marvelovih stripova; Viewtiful Joe iz istoimenog
kultnog hita, Dante i Trish iz Devil May Crya,
Arthur iz legendarnog Ghosts ‘n Goblinsa,
Amaterasu iz Okamija, Haggar iz nezaboravnog
Final Fighta, Nathan Spencer iz (novog) Bionic
Commandoa i mnogi drugi, njih ukupno
Cetrdesetak.

om3: -~

nijedan originalni, nego

nijedan dodatni mod ili

nacin igranja u singleplayeru. No s
druge strane, takav tip igraca pripada manjini,
a iskreno smatram da ne postoji ljepsi osjecaj u
gameanju od promatranja upravo pobijedenog
protivnika u Versusu kako podjednako
neuspjesno pokusava strgati i izgristi kontroler
od bijesa. MvC3 uvodi nekoliko vrlo bitnih
promjena i noviteta, od kojih se u prvome redu
istice pristupacnost u vidu pojednostavnjene
kontrolne sheme. Ne samo da je dosadasnji
sustav comboa zamijenjen istim onim “light,

ZA NJIH NEMA MJESTA Zero je tu umjesto
originalnog Mega Mana, a neki od odbacenih likova
su: Marvelovi Fantastic Four, Silver Surfer, Ghost Rider;
Nemesis i Tyrant iz Resija, te Frank West iz Dead Risinga

www.gameplay.hr
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medium
& hard”
principom

iz (odli¢nog) Tatsunoko vs.

Capcoma, nego je prilikom

odabira likova dostupan i dodatni

sustav poteza nazvan “Simple”. Ukratko,
Simple kontrole omogucavaju mnogo
jednostavniju izvedbu comboa, no
capcomovci su majstori balansa, pa su tako
stvorili kompromis koji broj i kompleksnost
poteza znatno ogranic¢ava u odnosu na
standardni “Normal” sustav. U teoriji, Simple
bi mogao privuci neke nove igrace, $to je

Capcomova inicijalna namjera, no sumnjam da

¢e ijedan imalo kompetitivan hardcore igrac
odabrati sustav kontrola koji mu daje manje
moguénosti, slobode i prakticki ga samo
hendikepira.

JAO, MA KAKAYV ‘SIMPLE’!

Hardcore fanovi fransize i zanra nemaju se
¢ega bojati. lako nije takticki nastrojeniu
smislu obrane i napada “precizan” kao SF,
MvC3 je izrazito dinamican i vrlo kompleksan.
Nijedna borba nije jednaka prethodnoj, 5to
se prije svega odnosi na brojne kombinacije

likova i njihovih poteza, dok kompleksnost igre

podize zadovoljavajuce velik broj mogucnosti
i borila¢kih sistema. Kao u svim igrama iz

"' Borbe su krajnje
dinamicne i urnebesno
zabavne

“versus” fransize, ili primjerice u BlazBlueu,
borba u zraku je podjednako zastupljena kao
i na tlu. U ovom nastavku je cak i izraZajnija
zahvaljujuci mogucnosti mijenjanja likova
usred air-comboa. lako je broj bazi¢nih
comboa svakog lika prilicno mali, ukupan broj
poteza nadoknaduju specijalni individualni i

GAMEPLAY OZUJAK 2011.

ONLINE
MULTIPLAYER
Sistem online igranja
je jako slican/onome
iz Street Fightera IV

ARCADE je jako kratak, a uz
Mission je jedini singleplayer
mod

-

e
X-FACTOR je vrlo
zanimljiv strateski

nerijetko odlucuje
o ishodu borbe

timski napadi. Team Hyper-comboi su
savréen primjer, jer rijec je o timskom
kombinacijskom napadu, u kojem svaki
od tri odabrana lika istovremeno izvodi
svoj Special, a da biste specijalne poteze
uopce koristili, potrebno je napuniti
“hyper” pokazivace tijekom borbe.
Medu ostalima ¢u spomenuti i
X-Factor, sistem koji igracu daje
vecu izdrzljivost, jaci napad i
regenerira mu zdravlje, a
duzina trajanja ovisi o broju aktivnih likova
- §to ih je vide, krace Ce trajati. Noviteta ima
jo$, no nema ih smisla sve nabrajati, ali bitno
je naglasiti da funkcioniraju besprijekorno
u skladu s poznatim sustavom borbe, te ga
¢ine jednim od najzabavnijih koje sam imao
prilike iskusiti. Zahvaljujuci dinamicnosti,
svaka je borba urnebesno zabavna, a

.

MVC3 ODUSEVLJAVA i u prezentaciji. Vizualno,
ovo je jedna od najimpresivnijih tu¢njava do
sada, $to su zasluge odli¢nog i naprednog
enginea MT Framework, pokretaca Resident
Evila 5 i Lost Planeta 2. Bitno je istaknuti da

je ovo prva igra iz serijala koja je odbacila
staromodne 2D spriteove i zamijenila ih, kao i
Street Fighter 1V, 3D modelima likova. S igracke
strane to je i dalje 2D tu¢njava, dakako, no
detaljno dizajnirani likovi u cel-shaded stilu i
prekrasne i Zive pozadine arena ¢ine ukupan
dojam mnogo impresivnijim i grandioznijim.

Please sel

» TROKMAS TER m
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TASKMASTER
Ako vam je
nepoznat -
Taskmaster je
lik iz Marvelovih

sistem, koji

stripova; . gdje je
glavni protivnik
Deadpoola; koji
je takoder jedan
od igrivih likova

ovisno o osobnim tendencijama i
postavkama, mogu trajati vise minuta

ili tek nekoliko sekundi. S kompetitivne
strane, smatram da MvC3 ima mozda cak i
veci potencijal od Super Street Fightera IV,
no nikako zbog igrivosti, nego iskljucivo
zbog jednostavnosti koja je kroz najave i
demonstracije jasno i glasno reklamirana.
To nikako ne znaci da fanovi moraju biti
striktno podijeljeni. Dapace, po vlastitom
iskustvu garantiram da se MvC3 osjeca
jako ugodno u rukama fanatika Street
Fightera, te da mi je u kratkom vremenu
oduzeo vise desetaka sati zivota, no
nadoknadio ih vrhunskom zabavom

u Versusu i na Xbox Liveu, koja je
ocekivano prerasla u ozbiljnu i za socijalni
Zivot opasnu adikciju. Usput receno,
namjeravate li nabavljati verziju za Xbox
360, obavezno se opskrbite alternativnim
kontrolerima ili fightstickovima kako
biste sprijecili cupanje kose i pijenje
enormne koli¢ine tableta za smirenje
(MadCatzovi kontroleri koje sam kupio

za igranje SF-a IV su i u ovom slucaju bili
dobar izbor). Najiskrenije smatram kako
je Marvel vs. Capcom 3 vrijedan ulaganja,
jer zauzvrat dobivate vrhunsku zabavu na
zavidnom nivou prethodnika, pa volite

li tu¢njave, pogotovo Capcomove, ovaj
dragulj morate zaigrati, makar to bilo tek
privremeno, do novog Mortal Kombata ili
Street Fighter X Tekkena. _Darko Boti¢

Marvel vs. Capcom
Fate of Two Worlds

| CAPCOM/CAPCOM

T Framework!

VUK

o Efekti, glazb i'cheezy’ gasovi
B - svedtima
| IGRIVOST.

| Vrhunska zabava

~ Modova nema mnogo, no ovo je
~ ipak primarno kompetitivna igra

Borba, izbor likova, noviteti u
sustavu borbe, vizuali...

Siromasan izbor modova

KONAEND

Sjajna tucnjava koja e oduseviti
ljubitelje serijala i zabaviti sve ostale
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NAPREDOVANIJE
KROZ LEVELE
igraci imaju
priliku razvijati
sposobnosti i

@ TRAITS Tricks O

' Dijelovi osrednje price
odradeni su kroz vrlo
kvalitetne ra¢unalno
erirane animacije i vrijedi
diti zavrsiti igru
ih sve odgledali

jasno sucelje

__ULICE GOTHAMA
prekrivene su tamom, a
jedino-svjetlo.ovakue su
oskudno odjevene dame

LIK MOZETE KREIRATI
NA TEMUodredenog

ZANR AKCIJSKI MMO

IGRACI ISKLJUCIVO ONLINE
(10000+)

GODINE 16+

IZLAZI U PRODAJI

PROIZVOBAC SONY ONLINE ENT.

IZDAVAC SONY ONLINE ENT.

HTTP//www.dcuniverseonline.com/

Superman, Joker, Batman,
Wonder Woman, Flash,
Catwomen, Darkside...
Popis bi isao i mnogo dalje,
no mjesta da nabrojimo
sve DC-ove superheroje
nemamo. Ovaj izdavacki
stripovski div prema

kojem su snimljene

stotine crticai TV serijala,
desetine dugometraznih
filmova, izradivane figure,
te dizajnirane brojne
videoigre osnovan je davne
1934. godine, a ustolicio
ga je Malcolm Wheeler
Nicholson pod nazivom

National Allied Publications.

Danas se DC Comics nalazi
smjesten na Manhattanu,
teje dio Warner Bros.
Entertainmenta. Ta riznica
superheroja izradila je
crtane junake koje smo kao
mali oponasali po kucama
i dvoristima skacuci sa
stepenica, kreveta i drve¢a
koristeci se kompliciranim
zvukovima poput “Svus!
Krck! Bum! Tras! Plink! Crsss!
Je!'. Sada imamo nesto vise
godina, malo koja grana bi
nas izdrZala, a i susjedi bi
nas ¢udno gledali, pa smo
u toplini viastitog doma
odigrali MMO DC tematike
koji je SOE tri godine
marljivo pripremao...
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C Universe

superheroja ili ga isklesati,

= e e

odjenuti, obagjiti i dodijeliti
mu inicijalne sposobnosti
kakervas volja

nline

MMO svemir superheroja u nastanku koji zasluzuje, ali i treba svoje
OPTIMALNA PC KONFIGURACLIAS3 proé]renje | dalJ nju razradu

Izlazak ovog akcijskog MMO-a mnogi

su, bad kao i mi, Zeljno is¢ekivali. Nakon
visegodisnje proizvodnje i bliske suradnje
s crtacima jednog od dvaju najpoznatijih
izdavaca stripova u svijetu, Sony Online
Entertainment zavrsio je i izdao igru u kojoj
svatko barem na mjesec dana moze postati
superheroj kakav je kao klinac oduvijek sanjao
biti. Osim prilike da ba$ poput Supermana
zavladate nebom iznad Metropolisa ili poput
Batmana cistite ulice Gothama, DC Universe
Online je i dobro mjesto da se, ako to do sada
niste poput autora ovog teksta, na nesto
laganiji i zabavan nacin upoznate sa Zanrom

DC Universe Online
najbolja je multiplayer igra
sa superherojima do danas

koji je postao fenomenom kojim se danas
bave i mnogi moderni sociolozi. lako je jasno
da s obzirom na svoj stripovski uzor DCUO ne
moze ponuditi onoliku Sirinu sadrzaja kakva
¢e zadovoljiti iskusnije i zahtjevnije MMORPG
igrace, moramo priznati da smo ostali pomalo
zateceni, necemo je nazvati linearnoscu,

ali svakako mozemo reci - ograni¢eno3¢u

i neiskoristenim potencijalom kojim su nas
dizajneri pocastili u DC Universe Onlineu.

Kao i svaku drugu MMO igru, DCUO takoder
zapocinjete izradom vlastitog superheroja

kojeg cete pod mentorstvom jednog od
Sestorice licenciranih DC-ovih superheroja i
superzlikavaca povesti u bespostednu borbu za
oslobodenije svijeta od zlog Brainaca. Oni koji
imaju iskustva s PC igrama DC tematike (City of
Heroes / Villans, Champions Online) primijetit
¢e neSto manje kozmeticke slobode nego $to

RAZLIKE VERZIJA

I PC 1 PLAYSTATION 3 verzija igre dolaze s
potpuno istim sadrzajem te se u izvodenju
vrlo malo razlikuju. Naime, PC verzija na ja¢éim
strojevima izgleda nesto bolje od konzolaske,
te su kretanje kroz izbornike i borba nesto
fluidniji. Nije na odmet spomenuti i to kako
PS3 verzija prilikom inicijalne instalacije
zauzima ni manje ni vi$e nego 15 GB prostora,
$to bi onima s malim HDD-om u trojci moglo
biti opterecenje, te kako uéitavanje samih
dungeona traje duplo negoli na PC-ju. lako ne
biste povjerovali, su¢elje kontrola mo¢i i precica

i \ \
I \

TRAKA NA DNU PC sucelje za razliku od sucelja na
PS-u 3 za koristenje kratica modi, spravica ili predmeta
koristi brojke s tipkovnice

N ~|
% b

T £
UNREAL ENGINE 3 NA PC-)
i manjeg zastajkivanja zbog razmjene podataka sa
serverom, PC verzija ima nesto bolji AA i osvjetljenje

su navikli, no to svakako ne zna¢i da uz samo tri
osnovna izgleda tijela i njegove veli¢ine necete
biti u moguénosti stvoriti lik koji ¢e naoko biti
prepoznatljiv. Ovisno o izboru vrste lika, a time
i njegova mentora, vrlo dinamican i logic¢ki
dobro osmisljen tutorial provest ¢e vas od
Brainacova svemirskog broda do pocetnih zona

za zdravlje ili opremu koju treba pazljivo
njegovati odradeno je jako dobro u oba sluéaja.
Jasno, bilo bi nam mnogo draze da je SOE i

za konzolasku verziju ostavio opciju igranja s
miSom i tipkovnicom koju u danasnje vrijeme
ne smatramo nikakvim luksuzom, no mapiranja
na kontroleru funkcioniraju popriliéno dobro.
Sto se ti¢e same pretplate na igranje, mjeseéni
iznosi su jednaki, no postoji jedna razlika -
samo PC verzija podrzava dozivotnu pretplatu,
dok je najdulju mogucu pretplatu na PS Storeu
moguce platiti u trajanju od 6 mjeseci.

oy iy

U Osim brzeg ucitavanja

www.gameplay.hr



NAKON TRIDESETE

USREDOTOCITE LI SE isklju¢ivo na skupljanje
iskustvenih bodova i rje3avanje zadataka koje
ée vam vas mentor (u nasem slucaju Superman
za jedan lik, Joker za drugi) i sporedni likovi
zadavati, za dostizanje maksimalnog (30.)
levela bit ¢e vam, ovisno i o vasim vjestinama,
potrebno tridesetak sati nakon cega razvoj

u bilo kojem smjeru prestaje. Naravno da

¢e trajanje dostizanja levela ovisiti i o tome
hocete li pokusati izvrsiti posebna dostignuca

i istrazivati svaku tamnicu, kvart, ulicu ili vrh
nebodera, pa ¢e tako biti moguce natuci i

vise od stotinu sati igranja, $to ovisi ipak o
individualnim sklonostima. Tek na najvisoj
razini igra ¢e vam dati opciju sudjelovanja u
jasno organiziranim raidovima koji ¢e biti pravi *
mali slasni kola¢ za svakog pravog MMO igraca,
te PvP borbama u ulozi DC Legendi, odnosno
samih superheroja kakve znamo iz stripova.
Legends mod stavlja sve igrace u ulogu likova
istog levela, a natjecateljski modovi koji se

za sada nude su svojevrsne inacice King of

the Hilla i Capture the Flaga. Oni nas se i nisu
previse dojmili jer malo toga ovisi o vasoj
vjestini i odabiru lika, a gotovo sve iskljucivo o
sredi, brzini napada i koli¢ini zdravlja u danom
trenutku. Nadamo se kako ce se uz podizanje
maksimalnog levela i dovodenje novih dijelova
grada ili razvoja scenarija, i na ovom planu SOE
pokazati kroz neko skorije vrijeme.

SUDJELOVANJE U RAID-U moguce je tek nakon
dostizanja maksimalnog levela pri ¢emu je vazan
izostanak tehnicki kvalitetne podrike za voice
chat

BATMAN VS. JOKER Multiplayer natjecateljski
mod PvP tipa zvan Legends omogucuje igranje
u ulozi izvornih DC superheroja sa svim njihovim
prednostima i manama

Metropolisa ili Gotham Cityja u kojem cete
poceti dobivati svoje prve misije i questove.
Ovdije je vrlo vazno napomenuti kako ¢e u
odredenom trenutku napretka kroz pricu
igrai biti u mogucnosti posjetiti i osjetiti draz
obaju gradova. Sami gradovi dizajnirani su vrlo
dobro i poprili¢no su veliki. Dojam raznolikosti
i $irine najzamjetniji je iz zraka, pa ce igraci
koji odaberu lik sa sposobnoscu letenja prvi
shvatiti kako se proizvodac potrudio vizualno
jasno razdijeliti razlicite cetvrti, pripadajuce
ototice te istaknuti prepoznatljive zgrade
poput recimo Daily Planeta ili skulptura.
Nazalost, u isti mah bit ¢e primjetno i to kako
je nesto vise truda izostalo u populiranju
samih metropolisa “obi¢nim” NPC-ovima, no

s obzirom na koli¢inu neprijateljskih NPC-ova
koji vrebaju na svakom uglu - to nije nesto $to
e vas previse muciti. Kad govorimo o samom
superherojskom dojmu koji DCUO ostavlja na
igrace, on je u prvi mah vrlo snazan i barem
prvih desetak sati bit ¢ete noseni njime, ne
razmisljajuci o smislu bitaka koje cete voditi ili
zadacima u kojima cete sudjelovati. No nakon
sto vec steknete neko iskustvo i doslovce
dezintegrirate nekoliko tisu¢a manje vaznih

GAMEPLAY OZUJAK 2011.

L POGLED 1Z ZRAKA

Nacin koristenja
posebne
sposobnosti kretanja
lika ovisit ¢e o vasem

. _pocetnom izboru

| prilikom njegova

[ kreiranja (letenje,
akrobatsko kretanje

FLASH MOZE |
OKOMITO!

Bez obzira na nacin
kretanja koji odaberete
na pocetku i koji kasnije
nije moguce mijenjati,
svaki kutak DCUO svijeta
bit ¢e vam dostupan.

te onih nekoliko supervaznih neprijatelja,
naletjet ¢ete na snazan pad zabavnog i
energi¢nog egotripa na kojem ste letjeli.
Razlog je jednostavan, neke vidljivije i vaznije
posljedice vase borbe na stanje u virtualnom
Gothamu ili Metropolisu ne naziru se. Tako
jedini pravi motiv u daljnjem izvrsavanju
samih questova ostaje u sto brzem skupljanju
iskustvenih bodova i razvoju lika, koji ¢e vam
nakon $to dostignete 30. razinu iskustva
otvoriti nekoliko novih modova i opcija o
kojima vi$e procitajte u okviru.

lako DCUO nije klasican MMORPG nego
akcijsko-fantazijski MMO, ne nedostaje mu
klasi¢nih RPG elemenata poput tzv. grindanja
i lootanja. Skupljanje iskustvenih bodova
vaseg ce superheroja uciniti s vremenom
jo$ snaznijim te utjecati na desetak njegovih
statistika koje nazalost nisu dovoljno
detaljno objasnjene kroz igru, pa cete po
neke odgovore morati oti¢i i na sluzbenu
stranicu igre. S prelaskom na vise iskustvene
razine (level) igraci dobivaju priliku potrositi
tesko zaradene akcijske bodove na razvoj
sposobnosti i vjestina lika. | tu dolazimo do

Proizvodac je ostavio
mnogo mjesta napretku
koji e odluciti uspjeh
pretplate

valjda jedinog segmenta igre Ciju vaznost
dizajneri nisu jasno predstavili igracima. Naime,
proci ¢e mozda i desetak sati a da necete znati
kako ste dotadasnjim odabirom odredenih
vjestina i sposobnosti zapravo dobrano utrli
smjer kretanja klase svoga lika - tank (snaga),
healer (moci bijele magije) ili crowd control
(mo¢i crne magije). To je nazalost propust
kojeg bi nesnalazljiviji mogli postati zrtve.
Pritom mislimo i na kreatore lika, ali i sve ostale
sudionike masivnih zajednickih borbi (tzv.

raid) u tamnicama protiv neprijatelja koje je

INTERAKCIJA NA VISINI

i § Zajednu Massive
ld—“\gl‘ﬂfiﬁilvaye‘l‘-anline (MMO)
; = = ,DC U se Online
- 4  dobro odra’:‘iﬁb\vizuale,
fiziku te interkaciju s

okolinom

jednostavno nemoguce svladati samostalno.
lako se ovdje radi o akcijskom MMO-u koji u}
pocetku vrlo dobro i intuitivno funkcionira,
moramo priznati kako nam je izvodenje
naprednijih napadackih akcija znalo zadati
podosta muka ¢ak i na kontroleru. Cini nam se
kako je za izmicanje i ispucavanje primjerice
rafala metaka iz duplih pistolja (koji su nam bili
najomiljenije oruzje) postojalo i jednostavnije
rjeenje od trostrukog niza pritiskanja tipki.
Upravo zbog toga posebno nam je drago

$to su posebne modi i sposobnosti mapirane
pritiskom jednog od tzv. shouldera i
simboli¢ne tipke (trokut, krug...), te $to je
vecini borbi protiv neprijatelja moguce
pristupiti na nekoliko nacina, pa svladavanje
tezih kombinacija nece biti presudno.

DC Universe
Online
SOE /SOE

Raznovrstan dizajn gradova i
likova uz dobre efekte i izvodenje

SOE je poprili¢no iskusan u izradi online
igara i to se vidi iz prve. Cetiri servera (dva
PvP i dva PVE) na koja se mozete spojiti
vrlo su stabilni, a igra ¢e nakon svakog
inicijalnog pokretanja sama potraziti
eventualni update i pokrpati ono $to
vjerojatno niste ni primijetili da nedostaje.
Vizualni pokretac¢ igre (Unreal Engine trece
generacije) jako se dobro nosi s gomilom
paralelnih radnji, iscrtavanjem u daljinu,
ali i poprili¢no dobro uskladuje neizbjezan
“lag” koji se tu i tamo zna pojaviti kada

se na istoj sceni nadete s drugim online
igracima. Time ovaj iskljucivo online

DC naslov ¢ini oku ugodnim te igrivim.
lako smo na DC Universe Online ostavili
desetine sati igranja, vrlo je tesko reci sto
nam sve proizvodac sprema u buduénosti.
Pitanje je hoce li ga uciniti vrijednim
plac¢anja mjesecne pretplate koju je
potrebno produZiti mjesec dana nakon
aktivacije kdda koji dolazi kad se kupi nova g Acisk e namijenjen ot
igra. li ¢e pak sve ostati na mjese¢nom j < fbieljima DCVormlka
odigravanju sadrzaja koje ima mnogo vise IS
potencijala od prikazanog i natjerati nas
da ovu igru zauvijek spremimo na policu.
Buduénost ce reci..._Amir EI-Och

Skolski odraden, no ni na kopr
nacin dovoljno upecatljiv

I Dobraigrivost uz nekoliko dizajner- 1 ?},
+ skih propusta koji vuku ujednolcnost -

dana, a nakon toga - sumnjamo
G AU S L P
. Dobar sveukupni dizajn i

| sucelje, te akcijsko-herojski
| naboj

Nedovoljno razradena tematika
nepotrebno komplicirani
| komboi

Akijski MMO namijenjen pocetnicima
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RUSENJE
OKOLISA Drveni
zid, pokoja vrata i
jos poneka drvena
zapreka vrhunac
su destrukcije
okolisa, nije
viijedno spofiiena
3! -

Yenw,

generi¢ngeog,
Zvuka preky’
animacije ratla
do ponasanja
—sasvim vaf ¢
jesvejedno
Sto koristite

ZANR FPS IGRACI 16 GODINE 8+ IZLAZI U PRODAJI PROIZVOBAE ATOMIC GAMES IZDAVAC ATOMIC GAMES
HTTP://breachgame.com/ OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA 3

m Trziste realisti¢nih vojnih
pucacina iz prvog lica danas je
poprilicno konkurentno. Veliki igraci
su podigli razinu kvalitete vrlo visoko
pa vise nije dovoljno napraviti igru s
nekoliko komada razli¢itog oruzja i
nekoliko relativno mastovitih mapa
da bi se izdvojilo iz mase. Breach je
igra koja upada u bas takvu masu, ona
je samo jos jedna pucacina u nizu, a
eventualni uspjeh dodatno joj otezava
ogranicenost trzista s obzirom na to da
se radi o iskljuc¢ivo multiplayer naslovu
te da opustanja u vidu singleplayer
kampanje nema. Uz sve to Atomic
Games nam je ponudio vrlo ograni¢en
broj razlic¢itih mapa, samo pet.
Situaciju malo popravlja relativno
bogata ponuda nacina igranja svake
mape: Infiltration, Convoy, Retreival,
Team Deathmatch i Sole Survivor.

Na zalost vec¢ina modova (osim Sole
Survivor) brzo se svede na obi¢no
puskaranje i za neku ozbiljniju

igru bi trebalo angazirati nekoliko
prijatelja i formirati tim. Solo pucadi

se uglavnom lose sporazumijevaju

i jo$ losije suraduju pa modovi brzo
poc¢nu nalikovati jedan drugome.
Sli¢na je situacija i s mapama koje
izgledaju kao modifikacija jednog te
istog terena. Opcija koju developer
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voli istaknuti je unistavanje okolisa,

no mi mislimo da bi bilo bolje da ju je
presutio jer se u igri moze raketnim
baca¢em porusiti tek poneka drvena
ograda, vrata, zidi¢ od vreca ili veranda.
Vozila se ne mogu ni ogrebati, a
rusenje nekog drveta ili kuc¢e ne dolazi
u obzir. Ukratko, u teskom zadatku
istaknuti se u Sumi pucacina Breach
nije uspio - on nije toliko lo$ da ga

se ne da igrati, ali svakom igra¢u

koji je isprobao FPS-ove poput Bad
Companyja ili Call of Dutyja ova ce igra
biti jako dosadna. _Goran Maravi¢

Vise modova igranja,
jednostavnost

ZVUK‘

Mali broj mapa, lose
implementirano
unistavanje okolisa,
simulacija oruzja

IGRIVOST y
TRAJNOST

Sasvim nezanimljiv naslov
koji ce rijetke zabaviti dulje od
nekoliko sati

| nekoliko utrka

lnalld

PaSITIgy.

& Ovakvi Su strmi

padoviuzbudljivi
samo u prvih

ZANR OFF-ROAD VOZNJA IGRACI 1 GODINE 12+ IZLAZI U PRODAJI PROIZVOBAC TECHLAND IZDAVAC DEEP

Osim $to je to jedna od onih
m igara s "kul urbanim nazivom
koji pocinje malim slovom’, ujedno je
i jedna od onih koja ¢e se zaboraviti
prakticki prije nego je odigrali do kraja.
Techland, ponovo u suradniji s velikim
europskim izdava¢em Deep Silverom,
nakon jako dobrog i popularnog
serijala Call of Juarez, razvio je nesto
posve drukcije - nail'd - arkadnu off-
road voznju koja ne nudi nista novo ili
bolje od onoga $to smo iskusili igrajuci,
primjerice, Pure ili MotorStorm. Zapravo,
nail'd bi se najblize moglo usporediti
s MX vs. ATV-om, buduci da se radi o
vrlo sli¢cnom losem osjec¢aju brzine i
neizazovne fizike. Dodatni problem
nail'da je to Sto su vozila i staze krajnje
nezanimljivi, $to su minusi koje nijedna
arkadna voznja ne smije imati. Nakon
nekoliko utrka sasvim je svejedno jeste
li odabrali motocikl ili ATV, jer razlike
u osjecaju brzine i upravljivosti su
prakticki neprimjetne, a grozan fizi¢ki
model ionako dosadne staze ¢ini jos
monotonijima. Ne trazimo od arkadne
igre nikakvu realisti¢nost, naravno, no
ovakav prikaz odbijanja vozila nakon
kolizije ili prilikom padova nismo iskusili
ni u futuristickim utrkama. Staze nisu
grozno dizajnirane; $tovise, Techland je
pazio da svaka staza ponudi specifi¢ne
i za okruzje karakteristi¢ne prepreke i
precace, no jednostavno nude premalo
prostora improvizaciji, a strmi padovi
vrlo brzo postaju neimpresivni. Upravo
je to najveci problem igre naild - $to
je dulje igrate, sve manje postaje
zanimljiva i zabavna, do te mjere

SILVER HTTP://naild.deepsilver.com/ OPTIMALNA PC KONFIGURACIJA 3 I

da joj se vrlo vjerojatno necete vise

vratiti. Takva je situacija i sa sredisnjim
singleplayer modom, koji ne samo

da ne nudi apsolutno nikakav izazov,

nego svojom monotonosc¢u i napornim
opcijama customizacije i doradivanja

vozila novim dijelovima sprje¢ava igraca

da pronade bilo kakav motiv za daljnji
napredak. nail'd ni u kojem slu¢aju ne

mogu preporuciti ni najvec¢im fanovima
arkadnog “off-roadanja’, i to ne samo

zato Sto je dosadan i u svakom pogledu

losiji od mnogo P
bolje i povoljnije
konkurencije, nego
i zato $to sam bio
prisiljen zapoceti
recenicu malim
slovom. _
Darko Boti¢

Soundtrack nije los,
prepreke i skakaonice...

Igrajte MotorStorm, igrajte Pure,
u nail'd se ne isplati ulagati

www.gameplay.hr



seinrne KOmande Ghost i Trick — to je sve sto

vam treba. Barem vecn d[glgre

C Ghost_6

SOBA PUNA IGRACAKA
Lokacije su pune objekata

koje mozete na razli¢ite nacine
iskoristiti

KOJI OBJEKT ODABRATI?
Svaku zagonetku moguce je
rijesiti isprobavanjem.

VRIJEME TECE®
lako znate da sekvencu

Ghost Trick: Phantom Detective

Kad na pocetku igre poginete, znate da nakon
toga moze biti samo bolje

ZANR AVANTURA

IGRACI 1

GODINE 12+

IZLAZI U PRODAJI

PROIZVOBAC CAPCOM

IZDAVAC CAPCOM
HTTP://www.capcom.co.jp/ghosttrick/

m Redovni ¢itatelji GamePlaya ve¢ znaju,
a oni koji to nisu mogli bi pogoditi iz
slika igre da je Ghost Trick povezan sa serijalom
Ace Attorney. | zaista, potpisuje ga Shu Takuim,
kreator popularnih igara s revnim odvjetnikom
u glavnoj ulozi. Ovdje glavni lik takoder rjesava
zapetljane zloc¢ine s tim da je klju¢ni slucaj
ubojstva upravo onaj u kojem je zrtva on sam.

" Adut igre je prica -
zanimljiva, luckasta, ali
povremeno i mracna "

MRTAV 0D POCETKA

Radnja se, naime, vrti oko toga da u ulozi
duha ubijene osobe pomazete ljudima kojima
takoder prijeti da budu ubijeni u toku jedne,
neobi¢nim dogadajima ispunjene noci. Naime,
kao bice izvan stvarnog svijeta, mozete vratiti
vrijeme i pokusati spasiti Zrtve okrutnih
ubojstava, a kao dobar momak kakav ve¢
jeste, to cete i uciniti. Nazalost, vasa interakcija
sa svijetom najveci dio igre ogranicena je

na preuzimanje kontrole nad objektima iz
okolisa i jednostavne radnje koje njima mozete
¢initi. No paljenje reflektora moze biti prilicno
nezgodno ako njime osvijetlite ubojicu, bas
kao sto dizalica moze biti ubojita ako iz nje
nekome na glavu ispustite kuglu za rusenje.
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Da, umiranja u igri svakako ima, a prica je
ozbiljna i povremeno prili¢cno mracna. Premda
definitivno luckasta.

JEFTINIJE NA 10S-U

IAKO SE RADI o zaista kvalitetnoj igri za
koju se isplati platiti punu cijenu, ako ste
spremni malo pricekati, mozete je dobiti
znatno jeftinije. Naime, Capcom je nedavno
igru u Japanu izdao u verziji za iPhone, po
znatno niZoj cijeni. Dapace, prve dvije epizode
(Ghost Trick za iOS razrezan je na 5 epizoda)
besplatne su a ostale je moguce dokupiti u
dijelovima ili u kompletu. Ukupna igra tako
vas moze stajati oko 70 kn, Cetiri puta manje
od najnize cijene po kojoj smo ga trenutacno
nasli na internetu.

Capcom je vec izdao Ace Attorney za iOS

na engleskom, te se nadamo da ce i Ghost
Trick dobiti englesku verziju. S obzirom na

to da ekrani DS-a imaju razlucivost 256 x
192, kompletan sadrzaj igre (oba ekrana)
bez rezanja moze stati na iPhone 4 koji ima
razlucivost od 640 x 960. Nintendo je ocito
imao pravo kada je proslog prolje¢a kao
svojeg klju¢nog konkurenta imenovao Apple.

JEFTINIJE A ISTO? Ace Attorney vec je dosao
na iPhone, Ghost Trick takoder — hocemo li i
druge DS igre uskoro igrati na i0S-u?

PROBA] OVO, PROBA] ONO

Rjesavanju problema u igri mozete prici na dva
nacina: razmislite sto uciniti ili jednostavno
isprobavate preuzeti kontrolu nad jednim po
jednim predmetom dok ne naletite na rjesenje.
Kako napredujete kroz igru bit ¢e sve vise
opcija i isprobavanje kao recept postaje sve
dosadnije, ali s obzirom na to da u klju¢nim
sekvencama vrijeme mozete uvijek pratiti na
pocetni trenutak, igra je zapravo vrlo lagana.
No iako izazova nedostaje, uZitak dolazi od
razgovora s luckastim likovima i istrazivanjem
zanimljive price vrijedne slavnog kreatora.
Grafiku takoder treba pohvaliti — posebno
Sarm manjih likova koji nam se svidio vise

od Ace Attorneyja gdje Cinjenica da likovi
ispunjavaju ekran pomalo podsjeca na
kadriranje u sapunicama. Uz to su i bolje
animirani, bez trzavih skokova karakteristi¢nih
za stripovski stil

Ghost Trick:
Phantom Detective

CAPCOM/ CAPCOM

| Puno dealj, bogatstvo boja, .
"+ raznoliki likovi... zaista lijepo. 1 7

impaticne melodije od kojih
: c’e vam neke i ostati 1 uhu.
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i IGRIVOST

prijadnjeg g
uratka Shu Jednostavni koncept, dobro odmjer- 1 8
Takiiina ena kolicina teksta, dinamika ;

Ipak, ono $to nas

je najvise razveselilo
je inovativnost jer koncept
omogucuje neobicne
i originalne
zagonetke a kroz
cijelu igru vodit ce
vas cilj da konac¢no
otkrijete $to je bilo s
vasim ubojstvom i pitate
se da li je i njega moguce
sprijeciti. _Berislav

| Nije kratko, ali necete 1 4

ponavljati.

Dobro osmisljena prica, likovi i
zagonetke'te neobican humor

Sve je zagonetke moguce rijesiti
metodom pokusaja i pogreske

Vesela i pomalo cudnovata avantura koja
(e vas zadrzati uz ekran




— Recenzije

X

SIMPATICNO JE SVE
Od protagonista, raznih
drugih bica pa do samih
razina... sve mirise po
simpaticnosti

PLATFORMER :
KRETANJE
. lako je uglavnom rijec
% o tipicnoj logickoj igri,
kroz razine se zapravo
krecete na tipi
platformerski nac

MOZGOLOMKE

lako su na prvi
pogled sve razine
_jednostavne, kasnije
Ligri pruzaju prilicno
‘dobar izazov za vas
mozak

ZANR LOGICKA IGRACI 1 GODINE 16+ IZLAZI U PRODAJI PROIZVOBAC SOUTHEND INTERACTIVE

IZDAVAC MICROSOFT GAMES HTTP:// www.ilomilo.com l

m Uvjerljivo najatraktivnija i
najsimpaticnija igra na nedavno
pokrenutoj Microsoftovoj Windows
Phone 7 smartphone platformi i svakako
jedna od najzgodnijih igara u tom
zanru medu Xbox Live Arcade igrama
simpaticni je logicko platformski hit
ilomilo. Ukratko rijec je o zabavnoj
mozgolomki kroz koju naizmjeni¢no
kroz raznovrsne razine vodite dva
prijatelja lloa i Miloa. Na poc¢etku
svakog levela oni su razdvojeni a cilj

je rjeSavanjem razlicitih problema
postici da se ta dva simpati¢na bica
ponovo u $to manje koraka sastanu.
lako su razine na prvi pogled izrazito
jednostavne te se sastoje od niza
logickih puzzlova koje igra kao standard
postavlja ve¢ u prvim levelima, njihovo
medusobno inteligentno kombiniranje
i potreba za pravilnom uporabom
raznih funkcionalnih predmeta kasnije
razine ¢ine znatno izazovnijima i

88

nazalost nije ni priblizno zabavan kao
singleplayer u kojem pak, pogotovo u
verziji Windows Phone 7, fali jos$ razina
da bi ova, vizualno simpati¢na igra dobila
koju ocjenu vise. _ Damir Purovi¢

Neodoljivo simpaticni
likovi, zabavne logicke
zamke

Da je barem malo vise
razina, pogotovo u verziji
Windows Phone 7

~KONAEND

~ Jednaod najsipatiéijih logickih
~ igara na Xbox Liveu i Windows

-~ Phoneu7

NEINVENTIVNO
ZASTRASUJUCE
Kao ni radnja,
ni protivnici
nisu posebno
uzbudljivi - ali
zabavno ih je
AMapucavati

"SLJEDBENIK

LARE CROFT

I lokacije i atmosfera
podsjecaju na nasu
najdrazu pljackasicu
vg_;fé‘tfﬁi‘c‘é‘g'

&

Shédow Guardian

NAJLJEPSE U HD-U
Obilje detalja
svjetlosnih efekata
najbolje se vidina
velikom ekranu iPada

ZANR AKCIJA IGRACI 1 GODINE 12+ IZLAZI U PRODAJI PROIZVOBAC GAMELOFT IZDAVAC GAMELOFT

HTTP://www.shadowguardian-thegame.com/

Bez imalo stida, ova igra u

potpunosti kopira Naughty
Dogov Uncharted. Od junaka koji
pokusava biti karizmatic¢an, preko
radnje koja je mjesavina platformskih
izazova, istrazivanja i borbe, do lutanja
raznovrsnim lokacijama koje mirisu na
arheoloska nalazista. Svakako treba
naglasiti da i lokacije i likovi izgledaju vrlo
dobro, lijepo su animirani i — posebno
na velikom ekranu iPada, iako i na
malom iPhonea - stvaraju prili¢no
dobru atmosferu. Doduse, blesava pri¢a
i nimalo privlac¢an glavni lik nece vam
dati da se u igru u potpunosti uzivite,
no ako niste igrali Uncharted ili bolje
nastavke serijala Tomb Raider, za mali
novac ovo ¢e vam ih sasvim udobno
nadomjestiti.
Kamera je prilicno neposlusna a
kontrole na kojima na ekranu cijelo
vrijeme drzite prst nisu bas idealno
rjeSenje, no kad se naviknete, tr¢at cete
od zaklona do zaklona i napucavati
zlikovce, penjati se neravnim zidovima i
preskakati ponore bez imalo problema.
Krajnje linearna, s jasno razgrani¢enim

platformskim, logic¢kim i pucackim
dijelovima, ova je igra ipak veli¢canstveni
primjer koliko je daleko dosla mobilna
zabava u samo nekoliko godina. Slavni
uzor svakako nam nece nadomjestiti, no
onima kojima nije nuzan HD i kontroler u
ruci za malo jeftine platformske akcije dat
Ce zaista visoku vrijednost za novac.
_Berislav Jozi¢

| exclusive | K

adow Gardh

| GAMELOFT/ GAMELOFT

Kvalitetna grafika,
| intenzivne borbe s
bossovima

Nezanimljiv glavni
liki prica, neprecizne
kontrole

IGRIVOST -

TRAJNOST
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 KONAEND

Tehnicki vrlo kvalitetna kopija
Uncharteda




UPRLJANA KNJIGA
A koliko puta mu je
mama govorila da se
ne igra tintom...

Hydroventure

GDJE STE, BRACO?
Malene kapljice vode
razasute po levelima
povecavaju vasu ukupnu
energiju

Tko bi rekao da njihanje vode lijevo-desno moze biti tako raznovrsno?

ZANR AKCIJA

IGRACI 1

GODINE 3+

IZLAZI U PRODAJI

PROIZVOBAC CURVE STUDIOS

IZDAVAC NINTENDO
HTTP://curve-studios.com/fluidity.html

Ovo je igra u kojoj naginjuci

Wiimote pomicete svijet i
prelijevate svoju lokvu vode po njemu.
Objasnjenje koje ne pojasnjava nista
a u isto vrijeme je potpuno istinito.
Naime, u Hydroventureu je vas cilj
nakupinu vode prelijevati po $arenoj
knjizi koju je napala zla crna boja.
Skupljanjem “¢arobnih” kapi postupno
Cete otkljucavati putove u nove stranice,
a jednako tako cete napredovanjem
stjecati dodatne sposobnosti koje
vam omogucuju da dodete do prije
nedostupnih mjesta. Pocinjete kao
lokvica vode, a naknadno dobivate
mogucnost skupljanja u kuglu, zatim
zaledivanja i pretvaranja u oblak pare
- pri ¢emu svako agregatno stanje ima
svoje prednosti i mane.

KROZ CIJEV PA NA MLINSKI KOTAC
No vase je primarno stanje ipak tekuce i
u obliku tekucine mozete uciniti najvise.
Pokrenuti kotac koji ¢e aktivirati stroj,
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doplaviti patkice u kadu, ugasiti vatru

ili prevrnuti vagu samo su neki od
zadataka kojima cete se baviti, a bit e
vam potrebna i platformska preciznost
da svladate brojne procijepe, izbjegnete
vatrene i druge opasnosti i svoje kapljice
usmijerite to¢no tamo kamo zelite. Igra je

Prelijevanje vode je
vrlo realno a leveli su
lijepi pa vam kroz njih
nikad nece biti dosadno
teci

konstruirana tako da vas nakon svakog
pronadenog klju¢nog predmeta vraca
na pocetnu lokaciju, $to nije lose ako
zelite istrazivati u drugom smjeru,

ali zna prouzrociti ¢esto vracanje po
jednim te istim prolazima, a to moze
frustrirati. S druge strane, prelijevanje
vode napravljeno je toliko zivotno a
leveli su lijepi i sareni pa vam kroz njih
nikad nece biti dosadno teci.

LIJEPO | RAZNOVRSNO
Hydroventure je, opcenito, iznimno
lijep jer velikim povrsinama jedne

boje bez puno detalja simulira dje¢ju
slikovnicu a ujedno zaobilazi tehnicku
inferiornost Wiija. Leveli su vrlo raznoliki
i zanimljivo dizajnirani a osim osnovnim
zadacima obiluju i dodacima koje
mozete otkljucavati. Objedinjavajuci
elemente istrazivanja, platformskog
skakutanja i rjeSavanja zagonetki, igra
¢e se svidjeti svakome i pravo je ¢udo
$to nije izdana kao “puni” naslov nego
kroz WiiWare. Svakako vrijedi pogledati.
_Berislav Jozic

{8 CURVE STUDIOS / NINTENDO

i Raznoikot zadataka
= i bogatstvo skrivenih
=] detalja

Konstantno vracanje na
pocetak nakon
skupljanja kapi

e

abavna, izazovna i

Inovativna, z iﬁ

sadrzajem bogata akcijska igra

Aeeme s

|

AT SATAZ] JODR3
Vi i) il
~ oo (178 (4o

e
orsaso (118 (4B

Scorpion SX 55

Intel® Core™ i3-550, 3.20 GHz, Socket 1156 Intel® P55 surrounc
GbLan, DDR3-1333 takeMS memorija 4GB, 1TGB SATA disk # DVI
22x, VGA nVidia GeForce GTS450, 1GB, Kuéiste Cooler Master ELif
480W, Jamstvo 2 godine, Bez 0S-a, *cijene su bez monitora
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Storm 1010

Intel® Core™ i5-2400, 3.10 GHz, Socket 1155 Intel® Hé7 sul
zvuk, GbLan, DDR3-1333 takeMS memorija 4GB, 1TB SATA3
DVD£R/W 22x, VGA ATI Radeon™ HD5770, 1GB, Kuciste In Win C
Slayer, 480W, Jamstvo 2 godine, Bez 0S-a, * cijene su bez mo
periferije
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Panther PX 911

Intel® Core™ i5-2500K, 3.30 GHz, Socket 1155 Intel® P67 si
zvuk, GbLan, DDR3-1600 Corsair memorija 4GB, 1TB SATA 3
DVDR/W 22x, VGA ATI Radeon™ HD4870, 16B, Kuciste In Win
Rider, Napajanje Cooler Master GX 550W, Hladnjak Cooler Maste
212 Plus, Jamstvo 3 godine, Bez 0S-a

Feniks

kompjutori

Maksimirska 132, Zagreb
01/2910-400

Topolovecka32, Zagreb
01/6395-278

www.hxgamer.com
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Spasitelj : Kresimir Jozic¢

Spasilackas

Ok, ovaj put ¢u vas postedjeti prodika kako ne opisujete :

problem dovoljno detaljno, ne navodite konfiguraciju

kod tehnickih problema, ne dajete ime (broj) misije
ili nivoa, te opcenito ne dajete dovoljno informacija

s kojima bih vam mogao to¢no odgovoriti na zadano
pitanje. Ne, ovaj put ¢u zato predloziti dvije godine staru

ali sjajnu igru za koju vjerujem i ne treba pomoc¢ - World
of Goo. Ako jos niste, svakako probajte i pokusajte sami

BATMAN: ARKHAM ASYLUM

- Edwin

“Nalazim se na misiji kada
Harley Quinn zarobi dva
policajca koja ja moram
osloboditi. Mozete li mi redi
$to moram napraviti nakon
$to ih oslobodim buduci da
imam samo 30 sekundi. Uvijek
stanem u neku vodu gdje je
struja.”

Kre$o: Ako sam dobro shvatio,
do sada si sredio dvije kutije
(koje prekidaju struju) i
oslobodio policajce. Sada trebas
srediti jo$ jednu kutiju koja

se nalazi kod vrata (i malo je
slozenija). Kada to obavis, mozes
pobjeci kroz vrata pa dalje kroz
elektri¢nu barijeru koja je sada
deaktivirana i idi dalje do ulaza u
ventilaciju.

BAD COMPANY

2 - ante-hame
“Imam problem s igranjem
ove igre u multiplayeru na
PS3.Idem online i trebam
napraviti korisnicki racun ali
nakon upisivanja mail adrese
i lozinke spaja se i napise

da nije uspjesno napravljen
racun. Probao sam s raznim

sagraditi neke od nevjerojatno visokih struktura.

adresama i uvijek isto.”

KreSo: Ovo je poznata pogreska
na PS serverima u vezi s ovom
igrom. Isplati se kontaktirati s
EA-om i ¢ekati odgovor. No u
meduvremenu mozes probati

i sliedece: pogreska se ne bi
trebala ponavljati ako vec¢ imas
kreirani racun na EA serveru pa
pokusaj s PlayStation Storea
skinuti demo za Fight Night
Round 4 u kojem ces se moci
spojiti na EA server. Nakon sto
ti se konzola uspjesno spoji

na EA server, automatski bi i
spajanje u BFBC-u 2 trebalo biti
uspjesno obavljeno. Cini se kako
se radi o nekakvoj pogresci pri
povezivanju korisnickih racuna
s igrom pa je na ovaj nacin
pokusaj zaobici.

CRNO-BIJE (A - Sandro
“Igram ja PS3 i padne mi
daljinski na njega. Nigdje se
nije stisnuo nikakav gumb
ali od tada imam crno bijelu
sliku. Da idem na servis ili Sto
da radim?”

Kre3o: Crno-bijeli svijet, crno-
bijeli svijet... Ako ti se bas

ne svida igrati na ovaj nacin,
preporucujem malo testiranja

problema (s obzirom na to da
nisi napisao previse podataka).
Igras na televizoru koji inace
koristi$ ili ga koristis samo za
PS3? Jesi li provjerio je li slika
na nekom drugom kanalu
televizora normalna i u boji?
Pokusaj ponovo ukopcati

PS3 i na daljinskom prebaciti
vanjske kanale (poput AV, za
prebacivanje slike). Ako ni to ne
radi, pokusaj PS3 spojiti na neki
drugi televizor ili kod susjeda.
Ako ¢e i tamo biti crno-bijelo,
onda je ocito doslo do nekog
ostecenja pa je i odlazak na
servis neizbjezan.

\: FINAL FANTASY -

“Igram Shade Impulse i
nalazim se na zadnjem nivou,
borba protiv Chaos. Borimo
se i nakon nekog vremena
mu spustim cijelu energiju

ali onda mu se opet napuni.
Probao sam puno puta ali ne
uspijevam.”

Kre$o: Zadnja borba je teska.
Pomoci mozemo samo s
nekoliko savjeta. | da, da
napomenem da ga trebas
pobijediti tri puta, dakle tebi

se njegova energija obnovila
jednom, a obnovit e se jos
jednom. Mozda najbolji savjet
koji ti mi mozemo dati jest da
pokusas izbjeci njegov napad -
znamo da je teSko ali probaj ako
imas dobre sposobnosti. Ako te
promasi, odmah uzvrati udarac
kada si na redu jer je nakon
promasaja ranjiv. Naravno,

ako igras kao Squall (Sto si
spomenuo), taktika je samo

‘ssluzba

preZivjeti dok ne skupis
dosta BRV-a da ga sredis jednim
udarcem pa tako kroz tri runde.

MAFIA 11 - David

“Gdje mogu nabaviti
besplatne DLC za ovu igru?
Mislim na one poput War hero,
Greaser..."

Kreso: Oba spomenuta DLC
paketa bila su besplatna za
konzolaske verzije igre ako

se igra rezervirala i kupila

u odredenim trgovinama u
Americi i Velikoj Britaniji. Na
PC-ju ih je moguce kupiti putem
Steama, no besplatne varijante
nema.

Bulbasaur
“Da li se u ovoj igri samo boris
iliima i drugih mogucdnosti

i kako dobivas nove
pokemone?”

Kre$o: Ova igra nema nikakav
story mod, ili pricu. Rijec je o
arenama u kojima se boris. Nove
pokemone dobivas uglavnom
uspjehom u igri (npr. pobjedom
jedne arene).

’C PROBLEM - cit {]
“Igram neku igru na racunalu,
cak i dosta stariju, i nakon
nekog vremena mi izade iz
igre (petnaestak minuta).”
Kreso: Konfiguracija ne bi smjela
biti problem. S obzirom na to
da si napisao i gasenje i izlazak
izigre, pitam se o cemu se radi.
Ako ti se bas gasi racunalo,
najvjerojatnije je problem
u pregrijavanju ili mozda u
napajanju. Ako te samo izbacuje
izigre (i ako se to dogada
u svim igrama, a ne samo u
spomenutoj), onda je neki
softverski problem. Potrebno

bi bilo provjeriti da nemas neki
virus ili reklamni program ili ¢ak

VANQUISH (PS3 / X360) l

Na naslovhom ekranu
napravite 20 krugova desnim
analognim stickom. Ako ste
dobro ucinili, zvuk ¢e potvrditi
uspjeh te ce se aktivirati God

mod za Hard tezinu. '
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SPASILACKA SLUZBA @

Ako ste zapeli u igri i ne znate $to ¢initi ne o¢ajavajte - pisite nam a mi cemo sve savjete i odgovore
rado objaviti u GamePlayu u rubrici Spasilacka sluzba. Pitanja 3aljite na adresu urednistva: GamePlay,
Vlaska 40, 10000 Zagreb il na mail: baywatch@gameplay.hr

Kada ste na naslovhom ekranu zavezani,

PC

pogledajte dolje prema rukama i oslobodite se
(pritiskom RAZMAKNICE, 0B + @, ZL + ZR ili
+ C1). Idite po laboratoriju do ra¢unala te upisite

jednu od sljedecih Sifri:

DOA - mini igra u kojoj ubijate zombije

3ARC INTEL - pogledajte sve informacije

3ARC UNLOCK - otkljucajte dva moda igre

ZORK - tekstualna avantura

DIR - ispis datoteka koje koristite sa Sifrom CAT

CAT ime datoteke - pokretanje datoteke

WHO - ispis imena za koristenje sa Sifrom RLOGIN

LOGIN - upis imena i $ifre za prijavu

DIR - ispis datoteka u trenuta¢noj mapi

ENCODE - kodirajte tekst pomocu CIA enkripcije

DECODE - dekodirajte tekst pomocu CIA enkripcije
)y MAIL - mail trenuta¢nog korisnika

i legitimni program (mozda ¢ak
i antivirus!) koji zauzima funkcije
dok se igras. Takoder je dobra
ideja provjeriti i azurirati sve
drivere pocevsi od grafickih.

“Igram ovo vec jako dugo i
sve je bilo OK. Sada udem u
server i izbaci me porukom da
sam banned.”

Kreso: Nema tu neke pomodi.
Zabranjen ti je pristup iz

nekog razloga (igrao si s
piratskom verzijom, koristio
varanje, neki zabranjeni mod,
bio nepristojan...). Razlozi su
mnogobrojni. Preporuc¢ujem da,
ako nisi napravio nista jako lose
poput koristenja piratske verzije,

GAMEPLAY 07UJAK 2011.

ALICIA - igra virtualnog terapeuta

varanja ili izraza mrznje, javi$ se
na sluzbeni mail i pristojno trazi$
objasnjenje i pristup.

“Pri skeniranju sam nasao
virus TR/Spy.28160.B. Sto
mogu napraviti?”

Kreso: Ovisno o tome kojim
programom si ga detektirao
obi¢no imas mogucnost obrisati
zarazenu datoteku ili je pokusati
popraviti. Vjerujem da ovaj
trojanac ne bi smio biti problem.
Obrisi zarazene datoteke.
Najgore sto bi se moglo
dogoditi jest to da ti neka igra ili
program u kojem se nalazi ne¢e
raditi, ali sumnjam.

“Koliko je sigurna online
kupovina i kako da objasnim
koristenje kreditne kartice na
netu roditeljima, to jest kako
to funkcionira? Takoder, gdje
da kupim neke igre na netu?”
Kreso: Online kupovina je
uglavnom jako sigurna.
Pogotovo kod velikih i poznatih
trgovina koje koriste softver

za zastitu podataka. Najveca
opasnost je da upadnes na
stranicu preko nekog linka koji te
moze odvesti na laznu stranicu
koja samo simulira pravu.
Savjetuj se s prijateljima koji su
vec koristili neke online trgovine
koje preporucuju. Gdje kupiti - za
pocetak preporucujem Amazon,
a ima sigurno mnogo drugih
trgovina koje ¢e$ otkriti. Ako ti
to moze pomodi, slobodno nam
posalji nekoliko linkova trgovina
koje te zanimaju pa ¢emo ti
prenijeti svoja iskustva i jesu li,
po nama, sigurni ili ne. Sto se tice
koristenja kartice, tu se nema
Sto posebno objasnjavati. Veza s
trgovinom je osigurana pa nitko
drugi ne vidi podatke o kartici, a
ovisno o kreditnoj kartici ra¢un
e dolaziti u kunama (cijena u
stranoj valuti preracunat ce se
po srednjem tecaju banke) ili u
eurima.

“Igram i primjecujem da

ne govori engleski. Kako to
mogu promijeniti?”

Kreso: Vjerojatno imas verziju na
drugom jeziku. Koliko se sje¢am,
igra nema izbor promjene
jezika.

AMNESIA: THE DARK l

DESCENT (PC)

U mapi igre se nalazi mapa
redist. U njoj se nalazi datoteka
Super_Secret.rar za koju vam je
potrebna lozinka. Ako zavrsite
igru na tri razli¢ita nacina, dobit
Cete lozinku ili mozete odmah
upisati: lke271tyr2990dn314.

ﬁ

“Instalirao sam igru i sve
patcheve ali svaki put kada
pokrenem igru ide ucitavanje
i nakon nekog vremena me
baci na desktop. Probao

sam i ukloniti pa ponovno
instalirati ali nista.”

Kreso: Prvo, standardno,
provjeri imas li najnovije
drivere i DirectX. Nakon toga
preporucujem instaliranje
samo igre, bez patcha, da vidis
hoce li tako raditi. Ako ne,
nisam siguran $to moze biti,
mozda je rije¢ o konfiguraciji

(s obzirom na to da nisi nista
rekao o njoj) ili ti je oStecen
medij pa ga zamijeni u ducanu.
Ako bez patcha radi, onda je to
jedan od dva problema. Prvo,
moguce je da si skinuo krivi
patch (postoji US i EU verzija).
Drugo, patch 1.1. na mnogim
konfiguracijama izaziva
probleme i nisam siguran da je
to popravljeno s 1.2.

b

“Treba biti registriran i stalno
na internetu za igranje igre.
To sam sve napravio no i
dalje nece nego javlja da je
potrebna veza s internetom.

Na Wiiju, u glavhom izborniku
izaberite Story mod te idite
pod Costume i drzite & dok ne
Cujete zvuk pa zatim utipkajte
jhe = e D

P, . To ée otkljucati sve
kostime.

Na PS3 i X360 samo upisite
jednu od sljedecih Sifri:

MAREK - Force Repulse

YARAEL - Mindtrick

TRAYA - bacanje Lightsaber
LIBO - tamnozeleni kristal
Lightsaber

SOLARI - bijeli kristal Lightsaber
MANDALORE - kostim Boba Fett
VENTRESS - kostim Dark

Bez problema sam igrao druge
ubisoft igre koje imaju isti
pristup.”

Kreso: U tom slucaju se radi o
firewallu ili routeru ili necem
trecem $to onemogucuje igri
pristup internetu. Probaj maknuti
firewall, otvoriti port na routeru

i opcenito poduzeti sve da igra
moze pristupiti na net. Uz sve

to, imaj na umu da su ubisoftovi
serveri ve¢ imali jako puno
problema oko DRM-a.

“Ako je PSP kupljen u
Americi, moze li on pokretati
igre iz Europe?”

Kreso: Moze. PSP je region free i
pokrece sve.

“Kako ubiti Vampa? Svaki
put kada ga ubijem on se
regenerira!”

Kreso: Nakon $to ga srusis stani
iza njega i opremi injekciju.
Takoder, kao oruzje imaj nesto
(recimo noz) $to omogucuje
primanje protivnika. Kada
ustane, uhvati ga i ubrizgaj mu
injekciju.

T————

EA SPORTS MMA (PS3 /
X360)

Nije varanje ali je zabavno.
Naime, nazovite svoj lik jednim
od sljedecih imena da ga najave
na pocetku meca: Almeida,
Alves, Davis, Gomi, Gonzaga,
Guida, Hardy, Mir, Penn, Sanders,
Sokoudjou, Soto, Swick i

Filipovic. I

1

Apprentice

RAHM - kostim General Kota
AJP400 - kostim Jump Trooper
GUNRAY - kostim Nemoidian
SPECFORCE - kostim Rebel
Commando

REBELSCUM - kostim Rebel
Soldier

MORGUKAI - kostim Saber
Guard

NOMI - kostim Experimental
Jedi armor (good apprentice)
HARPER - kostim Scout Trooper
HAAZEN - kostim Sith Acolyte
HOLODROID - kostim Sith
Training Droid

TK421 - kostim Stormtrooper
SHADOW - kostim Terror
Trooper
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Priredio: Goran Maravi¢ Najatraktivniji hardver u okolici

HTC HD7

AN
Mobitel za internetske ovisnike i igrace

MOBILNI TELEFONI WINDOWS Phone 7 bi zbog integracije tog operativnog sustava s
uslugom Xbox Live trebali biti prili¢no zanimljivi igracima, a trenutacno jedan od najboljih
takvih telefona na trzistu je HTC-ov HD7. Prema nasem sudu radi se o maksimalnoj Microsoft Arc k yboard
upotrebljivoj veli¢ini mobilnog telefona dijagonale ugradenog ekrana 4,3 inca. HD7 nece

stati u svaki dzep, ali je jos uvijek vrlo prenosiv. Svoje ¢e vlasnike usreciti kada po¢nu njime

surfati internetom ili se igrati. Surfanje je kao na tablet racunalu i mnogo je bolje iskustvo . .

nego na telefonima s ekranima manjim od ¢etiri inca. Osjetljivost na dodir je izvrsna, usudili KO m pa kt na | kva Utetn a
bismo se re¢i medu najboljima na trzistu — u konkurenciju uklju¢ujemo i najnoviji iPhone. -
Svaki dodir se precizno i bez ikakve zadrske prenosi na operativni sustav, a ekran reagira
upravo onako kako smo zamislili. Sto se toga ti¢ce HTC je napredovao u odnosu na vec izvrsne
uredaje Legend i Desire. Negativna strana ovog uredaja, ali i vecine takvih, jest kratko trajanje
baterije. Ogroman ekran i snazni hardver toliko trose da se korisnici jednostavno moraju
naviknuti na ¢esto punjenje baterije.

MICROSOFTOVE PROIZVODE ARC krasi atraktivan dizajn,

ali i vrhunska kvaliteta izrade. Tipkovnica Arc nije iznimka,

medutim postoji i ogranicavajuci faktor, a to je veli¢ina.

Zbog malih dimenzija tipkovnica Arc nema nista desno od

Entera na to smo navikli kod punih tipkovnica. Cak su i tipke

smjera izvedene kao jedna, slicno D-padu na kontrolerima

ili mobitelima. S obzirom na to da nam prijenosnici vec

nude takve skucene tipkovnice, namjenu Arca smo pronasli
EHe ” ) u multimediji. Izvrsno se slaze s Media Center PC-jima ili

CPU: QUALCOMM SNAPDRAGON 0SD8250 1 GHZ | | multimedijskim playerima kao 5to je WDTV. Na takvim

MEMORIJA: 576 MB il uredajima nema potrebe za dugotrajnim tipkanjem, a vazno

MEMORIJA ZA POHRANU PODATAKA: 8 GB ; il je da tipkovnica bude mala i oku ugodna.

OPERATIVN] SUSTAV: WINDOWS PHONE 7 -

EKRAN: 480 X 800 - 4,3”

GPS: DA 3 =
WIFI: DA 2 5 s -
BLUETOOTH: 2.1 < 4 @ TR

2 N\
DIMENZIJE: 122 X68 X 11 MM i RN /\
MASA: 162 G | =
CIJENA: 4500 KN ; 55 g2 —
Ekran, performanse, 8085 -00 “\ | = &
lakoca koristenja, & s Y o5 | )
Xbox Live integracija Odlican telefon koji D / il
___________________ (e postati jos bolji s Stocks / | <
: ] : -7}

osvjezenjima operativnog

Trajanje baterije,
sustava

Windows Phone 7 u
prvoj verziji

|
|
|

SUCELJE: USB BEZICNO 2,4 GHZ
FORMA: KOMPAKTNA
CIJENA: 420 KN

Kvaliteta izrade,
kompaktnost,

dimenzije beZicnog
USB konektora

Nema tipki numpad

Malo preskupa za ono $to nudi

885.00 \

+30.00
| +6,92%

!

Stocks

www.gameplay.hr



Geforce GTX 560 l
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Nvidijin pogodak u sridu e
MEMORIJA: 5000 EFFECTIVE MHZ (GDDRS5)

NVIDIA IMA NOVO oruzje u srednjem segmentu grafickih kartica za
igrace, GeForce GTX 560 Ti. Novi Cip bi trebao zamijeniti GTX 460 i radi PRDI%VDDNI PROCES: 40 NM
to dobro. Prisutno je vise nego primjetno povecanje performansi u KOLICINA MEMORIJE: 1024 MB
odnosu na stariju generaciju, a novi GeForce se vise nego adekvatno CIJENA: 1800 KN
nosi sa svojom konkurencijom. AMD-ov Radeon HD6870 bi mu trebao - R
konkurirati cijenom, no GeForceovo rje$enje ga nadilazi u svakom g}’e"n“es ‘:)Z:;g’[’:]aa':é'e'u
pogledu sto se tice performansi. U nekim testovima se ta izvrsna kartica odnosu na konkurenciju;
priblizava i mnogo jacem Radeonu HD6950. Naglasavamo da se radi o videoakceleracija

tek nekim sintetickim testovima, no mnogo je vaznija ¢injenica da je ‘Nista posebno
Nvidia ovim proizvodom ostvarila dominaciju u srednjem segmentu

trzista.

lzvrsna graficka kartica
srednje klase

WD Caviar Green 3.0
[ e o i R % i oy 3 (o e R RS )

Zeleno skladiste

SVAKI GAMER ZNA da monitor i televizor ne mogu
biti preveliki, da memorije ne moze biti previse i da
tvrdi disk ne moze imati prevelik kapacitet. WD je prije
koju godinu etablirao svoje diskove Black, Blue i Green
pri ¢emu je serija Green zamisljena kao Stedljiva s
energijom i prijateljski raspoloZzena prema okolisu. Da
bi diskovi Green trosili manje energije, postali su spori,
a to i nije tako vazno kada u racunalu imate nekoliko
diskova te neke od njih koristite kao spremiste. WD
Caviar Green su upravo takvi diskovi, a najnoviji
primjerci u seriji se hvale kapacitetom od 3 terabaijta.
Potro3nja energije je jo$ uvijek na polovini u odnosu
na konkurenciju koja se vrti sa 7200 okretaja u minuti,
buka je takoder vrlo podnoiljiva, jedino $to nam se
bas ne svida je cijena.

FORMAT: 3,5”
KAPACITET: 3TB.

BRZINA VRTNJE: 5400 0/MIN
CACHE MEMORIJA: 64 MB
CIJENA: OKO 1900 KN

Kapacitet, potro3nja
energije, buka u radu

lzvrsno rjeSenje za spremanje
podataka

Cijena, kompatibilnost
sa starijim racunalima i
0S-ovima
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Sve ono sto se moze vrtjeti u vasim konzolama i kantama naci
cete ovdje. Pa i kad vasiznesu nazraki odvedu ukino:

Uredili: Danijel & Amar

GLAZBENA top 10 lista

oMby
Bruno Mars
Grenade

L)

Adele
Rolling In The Deep

David Guetta feat. Rihanna
Who's That Chick

Jovanotti
Tutto I'amore che ho

Rihanna feat. Drake
What's My Name

The Bléck Eyed Peas
The Time (The Dirty Bit)

Duran Duran
All You Need Is Now

Patrick Wolf
Time Of My Life

Britney Spears
Hold It Aginst Me

T-Mobile SMS - Airplay Radio Chart

Michael Jackson feat. Akon
Hold My Hand

© VW 00 N &0 U1 A W N

=2

Izvor:

Bright Eyes
The People’s Key

NAKON LIVE IZDANJA Special Moves
namijenjenog dugogodisnjim odanim
obozavateljima, bend koji je definirao
post-rock zvuk zadnjih petnaestak
godina uporan je u obrani svojih
hardcore stavova. Skoti ovoga puta i ne
zvuce kao na prijasnjim albumima, a
prvoj polovici albuma naziv “hardcore”

The Decemberist
The King Is Dead

DRAGO NAM JE CUTI Decemberiste
koji vise (ili barem nakratko) nisu na
tragovima svog viktorijanskog prog
folk rocka. The King Is Dead zvuci
veselije i posveta je R.E.M.-ovskoj
americani, $to potvrduje i gost gitarist
Peter Buck kojeg se dosta Cuje.

Iron & Wine
Kiss Each Other Clean

mozda i ne pristaje najbolje, no to je
samo mala promjena struje i nista $to
bi odbilo ljubitelje. Igranje studijskim
efektima iz rock povijesti isto tako
moze biti dvosjekli ma¢, no Mogwai
se, hvala na pitanju, tu simpati¢no
snalaze. Ne najbolji, ali zanimljiv

album.
“op

(Rough Trade)

Zanimljivo je i dodavanje Gillian Welch
na nekoliko stvari u apalachianskom
duhu. Ovo bi mogao biti
najkomercijalniji album Decemberista,
a voljet ¢e ga i ljubitelji R.E.M.-a, sve
dok se ne dokopaju novog albuma
svojih ljubimaca.

(4ad)

BRADATI COVJEK S GITAROM

koji vise ne zeli zvucati onako tiho i
introspektivno vec je na Sheperd’s
Dogu brijao po dub ritmovima, pa je
u slicnom i nadasve veselijem stilu
nastavio s Kiss Each Other Clean. |
napravio odli¢an album, s prate¢im

i

e Yo CD mjeseca

(Polydor)

vokalima koji salijecu kao duhovi, te
acid klavijaturama koji zna zazvucati

i pristojno funky. Ipak, Sam Beam je
prvenstveno nadareni story-telller, tako
da u svakoj stvari nece nedostajati ni
zanimljivih prica i stihova. Album za
dugotrajno slusanje i gustanje.

e Ico Editor’s Choice

(Phantom Domestic)

The Civil Wars
Barton Hollow

| PRIJE DVIJE GODINE, u jednom intervjuu, Conor

| Oberst je izjavio kako ¢e Bright Eyes napraviti jos
jedan album, a onda odlaze u povijest, buduci da je

| Conor ve¢ nekoliko godina na solo tracnicama. The
People’s Key zvuci upravo tako- Secer na kraju, album
za pamdenje i utjehu, jer svijet ¢e ostati uskracen za

| jo3 jedan uvrnuti bend. lako zvuéi kao konceptualni
album (teksaski muzic¢ar Randy Brewer govori uoci

| nekih pjesama vrlo ¢udne stvari i ima zanimljive ideje
o svemiru, vanzemaljcima i svijetu), The People’s

Key mogao bi se slusati i kao (p)osveta svim nazovi indie bendovima, gdje je
Conor Oberst svima pokazao kako se to zapravo radi. | tu ni ideje o kraju jednog
i pocetku drugog svijeta ne moraju zvucati depresivno, no svakako se doimaju
proroc¢anski, jer Oberst uvijek ima puno toga za reci. Drugacije od ostalih emo
Bright Eyes albuma, ali itekako preporuc¢ujemo.

94

POVRSNOM PROMATRACU top liste iTunesa na prvi
pogled sigurno ce biti cudno ime benda koje se nalazi
na vrhu. The Civil Wars duo je kojeg cine Joy Williams

i John Paul White, a ime koje su odabrali nema veze

s gradanskim ratovima, vec sa suptilnim, pristojnim

i vie¢nim ratom medu spolovima u svakoj vezi. Vece
cudenje na bilo kakvu popularnost i perspektivu
dueta moglo bi izazvati prvo slusanje njihovog
albuma prvijenca. Njegova neupadljiva gitara, njezin R
nenametljivi klavir i dva odlicna vokala. Nije li to dokazano dosadno i toliko
puta videno?! No Joy i John imaju toliko magije u ovih dvanaest perfektno
slozenih pjesama da lagano (i posve nenametljivo) mogu otpuhati sve slicne
kombinacije. A vanserijski vokali stvoreni jedan za drugi im sigurno u tome ne
odmazu. O tekstovima ne¢emo, samo jedan stih: “l don’t love you, but | always
will’, koji ¢e sigurno upaliti lampicu svima u dugogodisnjim vezama.

www.gameplay.hr
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1 The Social Network

1 Inception

2 Despicable Me
3 Red

4 Four Lions

2 lronMan 2

3 Toy Story 3

4 Unstoppable

A REMARKABLE RARITY

5 Secretariat 5 Inception

FILMSKA top 5 liéta
FILMSKA top 5 lista

Sucker Punch

dobitne formule. Ocekujemo videoigre,
majice, spotove, odjecu, obucu,
bombone, podloske za miseve i masovnu
histeriju. Naravno, obavezno pogledajte,
niste ludi ovo propustiti.

najskuplje racunalne efekte koje novac
moze kupiti i najmanje komade odjece
koje su stilisti mogli na njih staviti, a da
film i dalje bude legalan za gledanije.
Ukratko, Sucker Punch je umjetno
stvorena eksploatacijska prica, skovana
kako bi od SteamPunk/Emo/Goth/
Facebook generacije stvorila ovishike o
novom trendu, a uopcée ne sumnjamo da
¢e u tome i uspjeti. Recept s prezgodnim
komadima koje vole oruzje i znaju ga
upotrijebiti uvijek je bio uspjesan, ovo je
samo najpametnije dosad uprizorenje

snovi, toliko stvarni da ni sama

¥ nije svjesna jesu li oni prava

1| stvarnost. A zajedno s njom

toga nisu svjesne niti njene

prijateljice iz ludnice, Sest

mracnih komada, sve jedna

zgodnija od druge, koje na

I jednom mjestu izgledaju bolje
nego sve domace manekenke

i posvuduse nabacane na jednu hrpu.

Te ¢e djevojke, nosene snenin vizijama

nase Babydoll, krenuti u bespostednu

borbu protiv svojih tamnicara, sve kroz

Solomon Kane Q KINO | Am Number Four , KINO.

2009., fantazijski akcijski, gl. uloge: James Purefoy, Max von Sydow, Rachel Hurd-Wood, redatelj:
Michael J. Bassett

ZAMISLITE MLADU i prezgodnu
djevojku koju nepravedno zakljucaju
u mra¢nu umobolnicu kako bi ju
lobotomizirali. Dok ¢eka svoju tesku
sudbinu, jedino utociste su joj njeni

2011., akcijski, gl. uloge: Alex Pettyfer, Dianna Agron, Timothy Olyphant, Teresa Palmer,redatelj:
D. J. Caruso

SJAJNO OCIJENJEN od kritike, Solomon knjizevnost, ali dotad..) “sword and

sorcery”, razlog vise da odvojite dodatnu
lovicu za karte. Solomon Kane je junak

Kane stize u nasa kina s kojih godinu
dana zakasnjenja, pod motom “bolje ikad,

1ZA OVOMJESECNI grand-finale, jos
jedna tinejdzerska mlationica novaca,
namijenjena mladima koji traze svoje

Zivote devetero odreda mladih i zgonih
tinejdzera koji sa svog vanzemaljskog
planeta dolaze na Zemlju nakon $to su

koji éudom izbjegava smrt i odlazak
pakao i odlucuje promijeniti svoj Zivot.

No njegovu Zelju za mirom promijenit ¢e
otmica djevojke Meredith i Solomon ce
biti jednostavno prisiljen vratiti se nasilju.
Zavrsetak prosle recenice pokrali smo iz
sluzbenog press-materijala - toliko nam se
svidio. Preporuka mjeseca.

nego nikad". Svi koji ga vec nisu pogledali
u kuénim kinima neka svakako posjete
najblizu dvoranu u poklone 104 minute
svog zivota ovoj sjanoj akcijskoj fantaziji
nastaloj prema istoimenom knjizevnom
predlosku Roberta E. Howarda. Buduci
da je Howard izmislio i napisao Conana

i smatra se ocem knjizevnog zanra (ok,
beletristickog, jednog dana ce i to biti

popularne “zle sile” unistile njihov rodni
planet. Naravno, uskoro e se ispostaviti
kakao su ih njihovi neprijatelji pratili sve
do Zemlje, a ocekujte i ljubavne zaplete
i ispade magicnih sila i besmisleni
SF,i... sve ono sto se ocekuje od ove
vrste filmova. Prevedeno na hrvatski,
ostavite novac na blagajni, na pultu za
kokice i zamilite pri ulasku u dvoranu
da vam paze na mozak koji ostavite na
garderobi, nece vam trebati.

heroje medu odbacenim i atipicnim
pojedincima. | Am Number Four snimljen
je prema istoimenoj knjizi koja prati

2011., animirani, glasovi: Johnny Depp, Isla Fisher, Abigail Breslin, redatelj: Gore Verbinski

KINO

Serif ne znaci samo imati znacku i
uZivati u tome. Animacija je doista
fenomenalna, redatelj Verbinski
odavno se dokazao kao majstor
zabave i spektakla, a niti domaca
sinkronizacija nece razocarati.
Nakon kina svakako nabavite i
izvorni film, jer originalna glasovna
ekipa to svakako zasluzuje.

EKIPA KOJA JE zaradila puste
milijune na Piratima s Kariba
odlucila je dodatnu lovu namiatiti
i ulaskom u svijet animiranog
filma. No to su odlucili napraviti

na nekonvencionalan nacin,
snimanjem crtica koji uopce nije za
djecu, iako ¢e ga djeca najvise ici
gledati. Rango je ime usamljenog

egoisti¢tnog kameolona koji putuje
pustinjom Mohave. Kada slucajno
pobjedi veliku pticu koja terorizira
maleni grad u kojem zive misevi,
kornjace i ostale simpaticne
Zivotinjice, Ranga gradani zeljni
pravog heroja proglasavaju
serifom. Nadobudni Rango to
prihvaca, ali ni ne sluti kako biti
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_ Pisma

ODGOVARA:

PISMA CITATELJA

Dragi nasi, pa i oni koji nas Citaju od
prvoga broja, pisite nam na adresu:
GamePlay (s naznakom- Pisma), Vlaska 40,
10 000 Zagreb, ili na mail:
pisma@gameplay.hr

PET TIPAKA

Deste. Razmisljo sam da budem hardcore i
ovo pismo napisem na list papira i posaljem
zemaljskom postom ali sam shvatio da bih
morao platiti markicu pa sam odustao. Ne
¢itam vas od prvoga broja i ne sramim se
toga jer svakim novim brojem postajete
bolji. Postali ste prilicno objektivniji u
ocjenjivanju od kako vas ¢itam (tamo
negdje oko 40. broja). Dosta ulizivanja.
Sje¢am se kako sam nekada s nestrpljenjem
¢ekao novi broj gameplaya i onda pomno
proucavao svako slovo koje ste napisali.
Cak sam pamtio vase brojne gramaticke
pogreske koje su mi jos uvijek simpati¢ne.
Igre i gameplay su s vremenom zamjenili
seks, droga i rokenrol. Prije koji mjesec sam
se nasao s kojom kunom viska u dzepu

$to mi je ostalo kusura od bureka pa sam
na kiosku kupio svoj omiljeni ¢asopis.
Osjecao sam se kao totalni n00b gledajuci
nepoznate naslove nekih novih igara. Jo$
vise sam se osjecao kao n00b kad sam
otisao na forum i vidio neke nove likove
tamo. Da se vratim na recenzije. Medu
njima sam primjetio meni omiljeni Guitar
Hero. Pomalo sam razocaran ocjenom. Po
meni je trebalo dobit 21/20 samo zbog
Rusha i Megadetha. | tako danas gledam
recenziju Rock Banda 3. Kao gitarist, bassist,
klavijaturist, expert igrac guitar heroa

i mozda bududi bubnjar nisam previse
odusevljen. Svidjela mi se jedino ona gitara
koja tek treba do¢ za to koja donekle vuce
na pravu. Svaka ¢ast na pokusaju, ali drzat
¢u se Guitar Heroa i 5 tipaka. Saljem vam

i sliku mojih triju ljubavi. Pozdrav cijeloj
redakciji, pogotovo Reskovcu s kojim bih
se volio nac na kavi da vodimo neke dublje
filozofske rasprave.

S postovanjem,

Nikola a.k.a. Pokemaniac

Eh da, ona gitara koja tek treba doci ne
vuée, nego jest prava gitara, a moze se
koristiti i u igri.

NEDAVNO HACKAN

pozdrav svima...imam par pitanja u vezi s
nedavno hackanim ps3-om. Ovako, biste

li mi mogli objasniti sto to sad znaci posto
sam vec vidio na youtube-u kako su vec
pokrenute neke piratske igre, jel to znaci da
ce se u skorom vremenu poceti psn placati
ili da ce poceti masovno banati, sto to znaci
za nas ostale koji ne planiramo koristiti
pirate?

Filip

PSN se nece placati, ali postoji opasnost
da se kod svakog updateanja hackirani

Powered by:

banaju, $to ¢e redi, isto kao i s boxom-
igraju se pirati, ali zaboravi online. Za
ostale to nece znacditi nista, naravno.

FATALNO

Pozdrav GP ekselencijo!

Necu vas hvalit jer i sami znate da ste
najbolji..Ev da po¢nem pisat o onome $ta
sam mislio!

Prije jedno 3 godine idem ja sa mamom

iz inter$para i stane ona na kiosku kupiti
cigarete i Mikija mausa bratu. Pomislih
zasto i ja nebi ¢itao isto tako neki fora
¢asopis,odem do dijela gdje su casopisi i
sad gledam i razmisljam; Auto Klub hm...
ma jok ve¢ sam ga Cito i nekuzim se ja

u to previse. Nastavim gledat dalje i sad
razmisljam pa volio bi neki ¢asopis o igrama
i vidim neki GAMEPLAY. | ono pa Game igra
i play igrati i uzmem ja njega (54.broj Tomb
Raider:Aniversery). Bio sam tada 3 razred

i nisam imo bas ono veze o gamingu i tad
sam sam gledo slike i odlucio si uzeti za
PS2 Tomb Raidera. | od tada ja zaboravih na
njega i nakon jedno 3 mjeseca idemo opet
jaitataividim ja opet gameplay i uzmem

i tako svaka 2-3 mjeseca dok nisam malo
odrastao i poceo se kuzit u gaming. Iskreno
moj prvi broj koji sam kupio je bio broj 54.ali
¢itam vas redovito tek od negdje 65.broja
tako negdje i od tada

skupljam gameplay i s rados¢u ga citam.
Pomogli ste mi da odaberem mnogo

igara jer vase su recenzije tako dobre da
nekad i neke koje su mi ono nevjerovatne
procitam i 2 puta. Nadam se da cete objavit
moje fatalno glupo pismo jer objavljujete
svakakva smijesna pisma tipa: Koju konzolu
da uzmem i ta sranj*:P

Pozzz od Jakova

Nijedno lijepo napisano i pismeno pismo
ne moze biti fatalno glupo. | uzmi si onu
lijevu konzolu.

UPALA U RIFT

Imam jednu molbu za vas... Ako bi mozda
mogli u iducem broju recenzirati RIFT...
Upala sam u betu i jako mi se dopala igra,
pa me zanima kako bi je ocjenili... Moje
misljenje je jako dobro za sad... Imala sam
velika ocekivanja za ovu igru i odmah

na pocetku su pala u vodu konstantnim
rusenjem servera... No kad sam ipak uspjela
doc unutra... WOW... Grafika, jako dobra...
Pocetni gestovi super... Mislim da bi ova
igra mogla izbacit wow iz mog sistema...
Koliko sam skuzila isto ce bit na prepaid,

ali se stvarno isplati.. Nije da zelim pljuvati
po drugim online igrama, ali, zanemarujuci
prebukirane servere, stvarno je
iznenadjujuce dobra... Jako mi se svidja, pa
je iskreno preporucujem... | na kraju pohvale
na recenzijama, osim sto imam zamjerki

na neke... Ali svatko ima svoj ukus i ja ga
postujem... Samo nastavite biti informativni
o premalo zastupljenoj kulturi u RH..Dorette

Moze, ¢im izade puna igra i malo srede
te servere.

EUROTRADE

... Citatelja i onih koji nas
Citaju od prvog broja

PRVO IZDANJE

Zdravo GP-ovci. Vi ste moji idoli (nezelim
nabrajat) ali svi ste mi srcu prirasli. Prvi put
da vam pisem i sad me zanima par stvari:
1. Kako bi mogo nabaviti prvo izdanje
casopisa (od bratove kolekcije m samo taj
fali). 2. Koju srednju skolu moram zavrsit
da bih se bavio programiranjem igara.

3. Imam ps3 i zanima me koju bi tucu
(fighting) igru uzeo - kandidati su mi: Dbz
burst limit/raging blast 2, Super Street
fighter 4 i Tekken 6 (vi mozete dodat svoje
ako mislite da ima jos boljih od ovog zanra)
Ako ne stavite ovo pismo u Casopis barem
mi odgvorite ako vam se da. Zelio bih da
nastavite vas super rad za casopis zato sto
ste meni uistinu dosta pomogli. Pozdrav iz
splita - Nixxkiller

1. E pa tesko. | taj ¢e postati trazena roba,
kao i prvi broj PSX-a. | mi imamo samo
jedan.

2. Probaj bilo koju s informatickim
smjerom.

3. Street Fighter ili Tekken? Hm, mozda
ipak Tekken, za prsa.

POPIS | NOSTALGIJA

Pozdrav Gameplay redakciji!

Zasto? Zasto je gaming postao kao i
nogomet? Zasto se sve vrti oko novca?
Zasto se sve pretvara u nesto atomsko,
nesto prekomplicirano? Primjer, mozete
pogledati prosjecnu utakmicu engleske
Premier Lige u kojoj nogometasi trce

kao strojevi, imaju kopacke od raznih
protupozarnih materijala, imaju lopte
okruglije od kruga i trava je tako ravna,
tako uredna, da je svaka travka iste duzine.
Pitamo se, dali je to sve uistinu potrebno?
Tako je i sa gaming industrijom. Razno
razni kontroleri, leteci, touch-asti, prozirni,
bezicni, move-asti, grip-asti. Razvijamo 4D
tehnologiju a 3D jos nije ni upola razvijena
kako bi trebala biti? Meni je jasno da svijet
ide dalje i da moramo napredovati, al zasto
ne bi bilo sve jednostavno kao ‘90ih kada
su se slusali Gunsi i kada Monica nije davala
Billu?

Dosta cmoljenja. Imam jedan prijedlog
koji mi uvelike pomogao brojnim Vasim
citateljima. Ovako,od 100. broja pa nadalje
napravite listu svih igara koje ste do sada
recenzirali abecednim redom od prvoga
broja i smanjite na sto maniji font, dovoljno
da se moze procitati i pokraj svake igre
napisite u kojem je broju recenzirana i za
koje platforme je izasla (npr. Call of Duty
2-bubam 26 br. PQ). | tako, svaki recimo 10.
broj tu listu samo nadopunite tim igrama u
tih 10 brojeva. Ona bi bila velika recimo 2
stranice u casopisu, font 3, sto manji dakle
(znaci, valjda svakih 10 brojeva mozete
odvojiti 2 stranice za to). To pisem jer sam
puno puta bio u dilemi dali da kupim
nekakvu igru i proveo sam 2 sata dok sam
nasao u kojem je broju zeljena igra.

Puno pozdrava iz hladne Pozege.

With respect,

Mata.

Zapravo, syq dosadasn
do.s:adna. Sjedne tako
mail, manje yise produ,
batoi ucini te posalje j
1 nekoliko puta, 74 S|
od deset. Da, jmq i taki

i

ja pisma Citatelja bilg s

s . u
covjek pa napise pismo ili
ma u glavi sto
vak_i slucaj. A teroristi  vise
vih. /gdno pismo, dakle, Ty
odlucio je razpjti j

Ah, nostalgije za Gunsima

i Monicom... Znamo mi $to je tebina
pameti... | kako bi itko vidio font 37! Kada
bismo sedmicom koja je za povecalo
objavljivali popis, zauzeo bi mnogo vise
od dvije stranice. A da zapisujes igre koje
ti se svide? | nama je tako lakse...

JASPER

Namjeravam da kupim xbox 360 arcade
model, fleshovan (model Jasper) pa me
interesuje da i je na njemu moguce igranje
novijih igara. Naime, na nekim forumima
sam procitao da se novije igre kao npr.
Dead space 2, COD Black Ops ne mogu
igrati, tj. mogu se igrati samo igre do Medal
of Honor; da novije igre zahtjevaju neki novi
update koji se mora instalirati na konzolu.
Hvala unaprijed.

Pozdrav iz BiH od vaseg citatelja.

Imaju ti forumi ponekad i pravo.

TESKA PITANJA

GP najjaci ste i svi to znaju, imam 2
pitanja: 1. jeste li imali recenziju za Tales of
Symphonia : Dawn of the New World, ako
jeste koje su bile ocjene. 2. sta mislite da
Hideo Kojima napravi film ili knjigu Metal
Gear sa pojednostavljenom pricom koju bi
svi razumili a ne samo on. Unaprijed hvala,
NOOB

1. Jesmo. A sada se obrati Mati pa ga
pitaj u kojem je to broju jer mi ga ne
mozemo pronaci. Ali prosla je ok.

2. E to je tek tesko. Da netko razumije
Hidea?! Pa kojeg bi to imalo smisla?

NIZASTO

Pozdrav najboljem gaming casopisu. Zelim
samo da jedno kazem, a to je KRITIKA!
Salim se nije, nego vidite, ja nemam ni PS
3, ni Xbox 360, ni Wii, ni bilo kakav drugi
nitendo (ok imam, super nitendo) niti Xbox,
a ni, ok..evo ga ide...ni...PS 2 (imao sam
nekada PS 1 hihi)...a sada dolazi spektakl...
jos malo..jos malo..evo ga, svejedno vas
kupujem, svaki broj. zasto ? Nemam pojma
zasto (masem ramenima) Ali igram igre

na PC ponekad (kupovao sam vas i kada
niste recenzirali PC igre). Imate smisla za
humor, super ste, vas casopis mi popravi
raspolozenje. Imao sam ovo na srcu, eto
sada vise nemam. Cuvajte mi se..pozzz
Namik

Pa dobro, i to je nesto. Svi smo mi imali
takve periode u Zivotu, pa smo na kraju
zavrsili igrajudi se. | to je konacna istina,
eto.

720?

Ee ljudi... najbolji ste i sve to....

da prjedem na pitanje: dali mi se isplati
kupit xbox 3607 Pitam ovo zato jer
namjeravam kupit box u 6 mj. nakon 3k. a
¢uo sam da 720 izlazi pred kraj 2011 pa ne
zelim kupit 360 i da onda prestanu izlazit

96
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TRODJELNI SPEKTAKL
BY GMILE - IVAN
PISMO PRVO
Igre za konzole su
fenomen modernoga

doba. One danasnijici

predstavljaju ono sto su
romani i novele predstavljali

drustvu prije vise stoljeca. Razlike su naravno

velike no postavlja se pitanje hoce li ikada igre

poprimiti kulturni status kojeg ima knjizevnost.

Romani su u roealizmu smatrani gradanskom
epopejom, a u prijasnjim razdobljima su ¢ak
prezirani jer nisu bili dovoljno znanstveni i
struéni, dok ce se danas nazvati streberom
bilo tko tko ¢ita knjige (gledajuci mladu
generaciju). Pa, opet, postavlja se pitanje hoce
li ikada igrice u udzbenike. Hoce li se ikada
umijesto Edgara Allana Poea uciti Resident
Evil ili Silent Hill, ili hoce li se umijesto povijesti
igrati Age of Empires ili Civilizacija? Uistinu je
vrijedno zapitati se: Sto netko postize igrajuci
igrice na omiljenoj konzoli znaju¢ da ,trati”
vrijeme? Ne mozemo plakati nad protracenim
vremenom (mlijekom, biserjem pred svinjama,
RE5 (RE4>RES)), no svejedno osjecamo neko
uzbudenje razmisljajuci i cekajuci slijedeci

dio neke igre ili serijala pa onda zasigurno
mozemo reci da ne tratimo vrijeme. Netko igra
iz hobija, netko jer mu je to posao, netko jer
nema posao, netko jer mu je posao mozdanog
kirurga dosadan. Svatko moze naci motiv za
igranje, no moze li se odobriti igranje kao

duh ili fenomen modernog vremena od Sire
drustvene zajednice, na to pitanje vrijeme ¢e

ubrzo igre za njega... znam da ¢e se moc
odigrat i puno prijasnjih naslova al zelim next
gen konzolu a ne Zelim je imat samo pola
godine..???

hvala

Hm, samo ti kupi pola od 720, za kojeg,
usput, nismo culi ni glasine, a kamoli
najave.

SAMURAJSKO PITANJE

pisem vam prvi put i pitam se dali mi se
isplati skidati igrice sa playstation store ili da
ih kupujem?

Samuray

Vecina njih na PSN-u ionako se ne moze
kupiti u du¢anima, a one koje mogu su
malo jeftinije.

Dakle...

MAJSTOR
MARKO

evo, samo da se
pohvalim. posudim
vam za recenziju
ako

hocete. ;)

pozdrav!

Marko

SUPER

5552G-N954G50Mnrr

dati odgovor.

Pozdrav redakciji i baki u fotelji, Yeah grandma,
keep on rockin

Gmile

PISMO DRUGO

Vije¢na dvojba u svijetu digitalne zabave

je pitanje koja je to to¢no prva igra koja je
ugledala svijetlo dana? Dali je to ona s kraja

2. rata s nekim katodnim pajpovima ili ona iz
1971. neki spejs nesta. Otkrivsi vijecnu tajnu
u neizmjernim naletima inspiracije koji su mi
pruzali kontrakciju misi¢a u besanim no¢ima
ispunjenima strahom i trepetom shvatio sam
vijecno pitanje uz pripomoc narodne bastine

i kricima lokalne tamburaske skupstine
netom pustene sa psihijatrije. Naime, radi se o
heklanju, heklanje je igra koja koristi konzolu
igala (o¢ica) i pokrece ju engine fingerwork.

A 3to heklanje ¢ini digitalnom videoigrom?
Prvo, upraznjavanje videoigara uz pucketanje
vatrice zahtijeva opazaca (gledaca, lat. video,
videre- gledati) stoga je ona video, a digitalna
je jer se svijetlo vatrice pali i gasi, odnosno to je

10, stoga bitovi, stoga bajtovi, stoga digitalna.

Svako domacinstvo u mom mjestu je prihvatilo
moju revolucionarnu ideju kao takovu, stoga
¢u rado od vas primiti nagradu u kesu (bilo
koja valuta je u redu, ne morate slati cvijece, ni
vlastite tijelesne tekucine, tog imam kod kuce).
Pozdrav od citatelja koji vas ¢ita prigodno,
svake prijelazne godine u ekvinociju solsticija
paratireodizma okazionog emuliranja
trsbrljtrtmrc....

lvan

Joj, Marko. Koliko ti
ono imas godina?

CAK U BOSNI

Cao gameplaye 3ta

ima. Ja evo redovno

vas ¢itam CAK U

BOSNI. Zanima me

nesto, zasto mi tata kad ga god pitam da mi
kupi playstation ili nesto sli¢no kaze to je za
djecu (ja imam 15 godina) a na konzolama
pise 18+. Molim vas odgovorite mi

PS objavite mi pismo

vas vjerni ¢italac Nedzad_G

Dragi Nedzade, tvoj tata te malo mulja.

LJUDI KOJIMA DAJEM PARE
Dobar Dan Postovana Ekipo iz Gameplaya,
epa ovako imao
bih par pitanja
za Vas,ali prije
toga...neki dan
sam gledao tv
i vidio neki Vas
prilog o igrama
iz 2010...nista za
rec osim dobro
odraden posao...
prvi put sam vidio
ljude kojima dajem

PISMO TRECE

Leti, leti, leti, leti-SIDA! Kad se ude u
prodavaonicu, i ako ste maloljetnik, prodavac
¢ée vam prodati igru neovisno o ¢injenici da
na njoj pise 18+, XXX, You will die if you buy
this game , Your mom hates this game ili
nesto peto. Pa zasto onda sluze te procjene

i ogranicenja? Jel se nekom nesto dogodi

ako kupi igru koja je iznad njegove dobi?
Fokus grupe se koncetriraju na maloljetnike,
aiste igre nisu za njih. Sto se onda dogodi
maloljetniku koji kupi tu igru? Najvjerojatnije
pakuju digitalne spolno prenosive bolesti

u igre, pa ako idete u predskolu a rodak
alkoholi¢ar vam kupi jednu adekvatnu igru,
recimo Fallout 3, i kao mjera zastite da se ne
prekrsi ciljana dob nas Sestogodisnji predskolac
dobije digitalni sifilis koji mu eventualno
sprzi mozak pa postane Hitler 21. stoljeca.
Uzmimo u obzir 2. scenarij: maloljetni braco
posalje punoljetnu seku da mu kupi (Rated
M for Mature 17+) igru o kojoj ona bas i ne
zna mnogo, pa onda sedmogodisnji braco
zavrsi igricu koja krsi sve moguce moralne
standarde i vrijeda eticke kodekse, nakon ¢ega
se braco po¢ne ponasati ¢udno jer je dobio
digitalnu klamidiju prekrsivsi dobnu granicu.
A najironicnije je roditeljevo pitanje zasto se
¢udno ponasa na $to on odgovara da mu je
seka dala klamidiju. Tu je vidljiv ociti primjer
unistenja obitelji pomocu najobicnije (17+)
igrice. Sto ¢initi? Prije pomenuti nadolaze¢i
Hitler 21. stoljeca ¢e pripremiti holokaust
igrica zbog velike Stete ucinjene na njegovu
tragi¢nu nesrecu tragicne zle kobi. Jedino

pare svaki mjesec...XD...mogli bi Vi stavit sliku
vaseg urednistva u casopis pa da znam vise
ljudi kojima dajem pare...el ih nemam puno
al eto nade se 20 kn za moj omiljeni casopis...
ugl...toliko o tome, sad pitanja:

1. Kada izlazi Lego Star Wars 3

2. Kada izlazi Diablo 3-te dali ce biti
zahtjevan???

Molio bih da objavite moje pismo... posto
Vam pisem tek drugi put otkada citam
casopis,pa ono reda radi...i [jepih manira...i
svega idiotnog $to ja mogu provalit..keep up
the good work!:D

Andrej iz Bj-a...

1.25.3.2011.

2. Eh, kako bismo svi to voljeli znati. A
kako bi to, molim te borba s davlom bila
zahtjevna?!

VELIK I TVRD

Pozdrav redakcijo Gameplay-a! Planiram
kupiti X360, te imam par pitanja vezna uz
konzolu. Pitanja nema puno i ja ne vjeerujem
da ¢e vam biti zamorna.

1. Koliko kosta najjeftiniji model X360 u
okolici Zagreba a da je nov?

2. Zasto je bitna veli¢ina hard diska u konzoli?
lonako igras igre s CD-a,Dvd-a, itd.

(jedino ak skidas sa ps storea al to je sad
druga stvar)

\ Verbatim
&) EUROTRADE

EUROTRADE
POKLANJA USB
STICK VERBATIM

PINSTRIPE 2GB|

moguce rjesenje je uvodenje spolnog odgoja u
predskole kako bi se maloljetnici mogli braniti
od sotonskih spolnih bolesti i virusa (leti, leti,
leti HIV) koje pakuju u danasnje ¢edne i nevine
(17+) igre. Pozzdrav oboljelima u redakciji,
Ivan

3. Koja je najbolja igra za X360-ne ne zelim
vas zamarat, jel ima neka sluzbena potvrda za
najbolju igru?

Evo, to bi bilo to-nadam s da nisam bio
zamoran,ostanite cool! Pozdrav od.......nisam
jos smislio NICK.

1. Najjeftiniji ok 1.800kn.

2. Zato $to se na Xboxu, za razliku od PS3
(na kojemu se skidaju igre s PS storea),
igre instalirane na hard zaista brze vrte i
ucitavaju. | to ne mora biti veliki hard, osim
ako ne zelis konfor s vise instaliranih igara.
Igre se skidaju i online igraju na Xbox Live
servisu.

3. Eh da! Pa da takva postoji onda bi je
valjda svi igrali, nas ¢asopis bi izgubio
smisao postojanja, $to ne bismo ni
primjetili, jer bismo svi igrali najbolju igru
na Xboxu.

SVI SU ONI I1Z PAKLA

Jamboo, Gameplay! Obozavam vas Citati, vi
ste najbolji ¢asopis, no da ne pretjerujem,
imam jedno vazno pitanje(bar za mene (-:).
Gdje u Zagrebu, ako uopce ima, mogu naci
Neighbours from Hell za PC bilo koji nastavak.
Molim vas da mi ovo objavite. Sretno u
pisanju ¢asopisa i igranju igara. Jan

Zato postoji e-bay. lli trazenje po netu,
za PC je barem lako.

AMD® Phenom™ Il Quad N950 2,1GHz

15.6” CineCrystal® HD 1366x768
4GB DDR3, 500GB HDD
Radeon™ HD 6470M 512MB
Webcam, Cita¢ kartica, HDMI
3D sound system

EUROTRADE

www.eurotrade.hr
Zagreb 01/ 6531 230 Varazdin 042/ 331 177

Rijeka 051/680 7611051/ 212 321 Osijek 031/ 210 999
Sisak 044/ 524 498 Pula 052/ 211 632 Rovinj 052/ 803 699



_ Gadget

NOTESLATE
Elektronicka biljeznica

m NoteSlate je vjerojatno najatraktivnija biljeznica koju %
trenutacno mozete kupiti. Rijec je o e-ink ekranu koji prima W
upise prilozenom olovkom. Svaka biljeska se snima u uredaj, a = =
baterija NoteSlateu pruza autonomiju od 180 sati. USB prikljuckom g 3
ili SD karticom se biljeske mogu prebaciti na druge uredaje. g %
Efs

PENTAX K-5 SILVER
Bijeg od crne boje

Pentax je
najavio srebrnu
verziju svog K-5

SLR fotoaparata.

Oni kojima je
dosadila crna boja
SLR fotoaparata
moci ¢e unijeti

malo promjene u
svoju fototorbu.
Zanimljivo je da ¢e
Pentax napraviti

i nekoliko svojih
objektiva u srebrnoj
boji da odgovaraju
fotoaparatu. K-5
snima fotografije

u razlucivosti 16
megapiksela brzinom
od sedam fotografija
u sekundi, a ne¢e mu
smetati koristite li ga
po kisi, hladnoci ili u
prasnjavim uvjetima.

WWW.PENTAX.COM
CIJENA: 10.000 KN

98

JETLEV
Napokon jetpack!

Y Jetpack ili osobni mlazni motor kojim se jedna osoba moze vinuti u

4 zrak san je svakog djecaka koji je gledao filmove o Jamesu Bondu.
Danas su ti djecaci postali muskarci, a neki od njih su ostvarili taj djecacki
san i napravili Jetlev, jetpack koji potiskom vode podize jednu osobu u
zrak. Na Zalost autonomija letenja nije velika jer Jetlev crpi vodu iz mora
putem cijevi pa mu je visina letenja ogranic¢ena duzinom te cijevi, a letenje
se mora dogadati iznad. Svejedno se radi o odlicnom nacinu da se isproba
letenje bez aviona i helikoptera. Cijena, prava sitnica.

HTTP://WWW.JETLEV-FLYER.COM

CIJENA: 550.000 KN

USB PEN

Olovka i USB
memorija

WWW.ALGORITAM.HR
CIJENA: 169 KN

Potpuno funkcionalna

penkala u sebi skriva i
memorijski Stapi¢ kapaciteta 4
gigabajta. Kada trebate nesto
zabiljeziti na starinski nacin,
koristite olovku, a kada vam
trebaju gigabajti podataka,
posluzite se ugradenom
memorijom.
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HP PRE3

HP se vraca na trziste
pametnih telefona

g

Tk |

QW E
- p . . &‘—‘4'5'4;”
Odli¢ni mobilni telefoni Pre nikada nisu A ST

o
stigli u Hrvatsku dok ih je proizvodio VENM
Palm. Sada kada je cijelu tvrtku preuzeo HP, P
postoji mogucénost da bismo sljedece ljeto mogli
isprobati operativni sustav WebOS koji je bio
toliko hvaljen u Americi kada se pojavio. Pre 3

je najnoviji model u seriji izraden pod HP-ovom
komandnom palicom. Zanimljivo je da ¢e ga
pokretati procesor takta 1,4 GHz.

Sym

WWW_PALM.COM
CIJENA: JOS NIJE OBJAVLJENA

www.gameplay.hr



ptiTV | Bolje se vidi!
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Uzmite OptlTV _.
i gledajte HBO + Cmemax

besplatno 3 mjeseca!!!

Odlucite se za najkvalitetniju sliku i zvuk digitalnog doba uz OptiTV i besplatno 3 mjeseca uzivajte u bogatom
Premium filmskom paketu HBO + Cinemax (HBO, HBO Comedy, HBO On Demand, Cinemax, Cinemax2).

Uz besplatni HBO + Cinemax paket, prva 3 mjeseca ocekuje vas i:

N ~ ‘rania prema nacionalnim nepokretnim mrezama
N\ ‘ (FLatRATE)
= , o

Besplatne zalihe HBO + Cinemax paketa cekaju na vas u najblizem OptiTV salonu do 30. travnja 2011.
OptiTV salon radi od 0-24h na besplatnom info telefonu Optima Telekoma

Uz OptiTV - bolje se vidi!

Optlma 1K 0800 0088 | www.opti.tv | www.optima.hr



NINTENDD3DS

BELIEVE YOUR EYES

NINTENDD3DS,,

| SRSt
SELECT

EASILY CREATE Ml e =
CHARACTERS INNER WIDER UPPER
- CAMERA SCREEN
Simply create a Mii character by ) = .
i i Play with your image To see 3D images
1(,1ng a picture of a person ¢ 4 . NINTENDD )G

' 3D DEPTH
CIRCLE SLIDER

PAD | B Go from 2D to
For Bretision 5 a comfortable !
movement < level of 3D

2 OUTER CAMERAS TOUCH SCREEN BUTTON CONNECT & SHARE

Take 3D photos For ha g other applications or WI-Fl enabled communication

your game waits between consoles allows you to
interact and share with others

and play with them

- even when you're not playing

DISCOVER A NEW DIMENSION OUT 25TH MARCH

WITH O UT G LASS ES Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. © 2011 Nintendo.

VELEPRODAJA: ALGORITAM d.0.0., HarambaSiceva 19, 01/2359-333
u MALOPRODAJA:ZAGREB, Gajeval,01/4881-554; KingCrossZagreb, Skorpikova34,01/3475-229; Maksimirska77,01/2300-965; Centar
Www al o rlt a m h r Vrbani, Rudeska 140, 01/386-5599; Avenue Mall Zagreb, Av. Dubrovnik 16, 01/ 2359 359; Cascade, Tkalciceva 88, 2359-379;
" " DUBROVNIK, Placa 8 (Stradun), 020/322-044; SPLIT, Bajamontijeva 2, 021/348-030; OSIJEK, Trg slobode 7, 031/214-310,
s PULA, Prolaz kod kazalita |, 052/393-987; VARAZDIN, I. Kukuljevica 7, 042/302-422; ZADAR, (ity

Galleria, Murvicka |, 023/4393-050; SIBENIK: ity Life, Ante Supuka 10, 022/492-245;
Sveti Kriz Zacretje: Roses Fashion Outlet, Vrankovec |, 049/228 791




