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predstavljamo SERTOUS SAM TEST, izdvalamo MDK 2, PROMO Black & White, Oni
IGRE EURO 2000, Fl World Grand Prix, Motocross Madness 2, Warlords Battlecry
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razotkrivanje DAIKATANE, konaöno ste doöekali RPIG PRlUrG, anime prikazONl
BETA BUiZ;Z Crimson Skies, SOULBRINGER duhovi u Hackeru, EURO 2qXI za deöke
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cml 6m CEI.ERON A PnoA + @OLEn

$DRAII82 MB DIM}T IOO Mhz
trDD 9,6" TEAC

tlDD 64OOWD UDMAI€6
SSI SAVAOE 4 SD 16 MB SORAM
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S-DRAII{ 32 l,IB DII{M 100 Mhz
FDD 9,6'TEAC

HDDS4OOWD t DllA/86
AGP RryA I28 ZI(+11/, OT.IT 8 MB

COIPR MONITOR PHILIPS
16" 1(}6E, TCO00, DIGTnAL

TAST. TEf,TROMC TM 8OO PS2
DVD ROM 8:r/,f0r L(} DRD 8(}8O
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KIM Shopping centar Preöko

Slavenskog bb

Zagreb

Te!: 01/3886473

http//kim.inet.hr
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0ffice 2000/1

MBO BX c12000, Celeron 466 Mhz

RAM 32 MB, CD 5OX

HDD 8.4 WD, FDD

I MbAGP Grafiöka kar.

MiniTowerAI,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar. + zvuönici

Modem 56k v,90

MreZna kartica 10/100

5.89_9,00

0ffice 200012

MBO i810, Celeron 500 Mhz

RAM 32 MB, CD SOX

HDD 10.4 WD, FDD

4 Mb AGP Grafiöka kar.

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar. + zvuönici

Mi§, tipkovnica, podloiak

6.129,00

Office 2000/3

MBO Epox i810,

Pentium lll500 Mhz

RAM 64 MB, CD SOX

HDD 10.4 WD, FDD

4 Mb AGP Grafiöka kar.

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar. + zvuönici

Mi§, tipkovnica, podloZak

7.825,00

Rijeka

Kre§imirova 36

0511212-444

Power/1

MBO DFICA6l UATN66,ATX

Celeron 566 Mhz FC-PGA

RAM 32 MB, CD SOX

HDD 10.1 WD, FDD

RIVATNT 2 w16 Mb AGP

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar, + zvuönici 2x120W

Power/3

MBO Epox TKXA UATA/66,ATX

AMD K7 600 Mhz

RAM 64/133Mhz MB, CD 50x

HDD 15.3 WD, FDD

RIVATNT2 w32 MbAGP

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 17'

Zvuöna kar, + zvuönici 2x120W

Mi§, tipkovnica, pod

9.963,00

Turbo Gamer/1

MBO MVP3 C2 UATA/66,ATX

AMD K6/11500 Mhz

RAM 32 MB, CD SOX

HDD 6.4 WD, FDD

16 MbAGP Savage 4 Grafiöka kar.

MiniTowerAT,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar. + zvuönici 2x120W

Turbo Gamer/3

MBO DFI PA61 UATfu66,ATX

Pentium lll500c Mhz

RAM 64 MB, CD SOX

HDD 10.1 WD, FDD

32 Mb AGP RIVA INT

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar. + zvuönici 2x200W

Mi§, tipkovnica, podloZak

8.891,00

mnörr proöe

ASUS CUBX lntelBX FC-PGA UATIJ66ATX

ASUS P3B-F lntel 440 BX Pll/lll

ASUS P3V4X ViaApollo PRO133A4xAGP

DFr CA61 VrA,AGP,S370(FC-PGA),133MH2

DFI K6BV3+ soc.7 2Mb 100MHz UATA/66

EPOX 3WXl\4 i810 sck.370 ATX VGA&SB

EPOX 6VBA2 Pll/lll UATN66 4xAGP ATX

EPoX 7KM, slotA (Athlon)Via KX133

EPoX MVP3C2 57 UATtu6OAT/ATX

MSI 6163 Pll/lll BX lntel, Slotl ATX

MSI BX MasterATX UATA/66

MSI K7 (slotA) lrongale ATX

PENTIUM I MVP3 100 l\,lHzAGP AT

PII PGA+S1,1 VGA,MOD,ZVUK,ETHERNET...

SOYO SY-6V8A.133 UATN66

PROCESORI

INTEL P-lll 733 MHz 256Kbc 133MHz SECC2

INTEL P-lll 600 MHz 256Kbc 133MHz SECC2

INTEL P-lll 550 MHz 256KbC 100MHz FC-PGA

INTEL Plll 533 MHz 256KbC 133MHz SECC2

INTEL Plll 500 MHz 512 KbC 100MHz SECC2

INTEL PENTIUM I 233 MMX

INTEL Celemn 566MHz 128KbC 66MHz FC-PGA

INTEL Celeron 533MHz 128KbC 66MHz PGA

INTEL Celeron 500MHz '128 KbC 66MHz PGA

INTEL Celeron 466MHz 128KbC 66MHz PGA

INTEL Celeron 433MHz 128KbC 66|\rlHz PGA

AMD K7 700 MHzATHALON SlotA

AMD K7 600 l\,lHz ATHALON SlotA

AMD K7 5001\lHz ATHAL0N SlotA

AMD K6ll 500|\,lHz 3D NOW

AMD K6 II 450 [IHz 3D NOW

RADNA l,lEil0RlJA
PC-133 256M8 133MHz 168pin

PC-133 1281\,1b 133MHz 168pin

PC-133 641\,lb 133MHz 168pin

PC-100 256M8 SDMM 168pin-8ns

PC-100 'l28MB SDRAM 168pin-8ns

PC-l00 64MB SDRAI\,! 168pin-8ns

PC-100 321\,18 SDRAI\4'l68pin -8ns

HARD DISKOVI

WESTERN DIGITAL 15,3 Gb UATfo66

WESTERN DIGITAL 13.1 Gb UlraAT&66

WESTERN DIGITAL 10.1 Gb UltraATN66

WESTERN DIGITAL 8.4 Gb Ul[aATA/66

MAXT0R 20.4 GB UATN66 5400rpm

MAXTOR lOGb UATN66 91020

tBM DTLA-307030, 30 GB, ATA'100, 7200 rpm

t8M DTt-A-30i01 5, 1 5 GB, ATA'100, 7200 rpm

FUJITSU 10.8 Gb UATPJ66 5400rpm

cmRöxe xmnce
ASUS RIVATNTAGP V34OO 16MB TVR

ASUS RIVATNT2 MAGIC 16MB SGRAM

ASUS RIVATNT2 MAGIC 32MB SGRAM

ASUS V6600 Deluxe GeForce 32Mb

ASUS V6600Pure GeForce 32Mb

ASUS V6800Delux GeForce 32MbDDRAM

ASUS V6800Pure 32Mb GeForceDDMM

ATI Xpertt 2000 'l6l\,lb Rage 128VR

MATROX G400 DUALHEAD 32Mb 300MHz

MATROX G400 MAx DUALHEAD 360MHz

nVlDlA RIVATNT2 32Mb AGP

nVlDlA RIVATNT2 M64 32MbAGP

nVlDlA RIVATNT2 ULTRA 32Mb AGP

nVlDlA RIVA TNT2 Vanta 16Mb AGP

nVIDIA RIVA TNT2 Vanta 32Mb AGP

53 3D 4Mb sgram 2X AGP

53 SAVAGE 2OOO 32Mb 4X AGP

53 SAVAGE 4 16Mb 24x AGP

S3 SAVAGE 4 lOMb PCI

53 SAVAGE 4 32Mb Z4xAGP

STB VOODOO 3 2OOO 16Mb AGP

sTB V00D00 3 2000 16Mb PCr

STB VOODOO 3 3OOO 16Mb AGP

sTB V00D00 3 3000 16Mb PCr

STB VOODOO 3 35OO 
,I6Mb 

TV AGP

STB VOODOO 5 55OO 64Mb AGP

c0 Roilovr .ovD

CD ROM 40X PIEXTOR SCSI PX-40TSi Ultra PLEX

CD ROI\I 5OX ACTII\4A UDMA/33

CD ROM 52X CREATIVE LABS UATA/33

CD ROM LG 48X UATA/33 ATAPI

DVD CD.RW RICOH 9O6Ob 6/4/4/24X ATAPI OEM

DVD Dxr3 MPEG dekoder kartica Bulk

DVD ROM ASUS 8i4OX E-608 ATAPI

DVD ROM KIT CREATIVE 8X DVD ROM + Dxr3 CARD

OVD ROM NEC lZ40xATAPl UATA/33

co slmlit
CD RW ACTIMA 4/4/24 AIAPI

CD RW LG 8/4/32 ATAPI

CD RW PHILIPS 4/4/32 ATAPI

CD RW PHILIPS 8/4/32ATAPI SOFTWARE+MEDUI

CO RW RICOH 8i4l32xATAPI SOFIWARE + MEDIJI

zvuErr xlnlcE . zvuEutct
AUDIO EXCELAV51l1 30, 4 Zv, WlN98

CREATIVE LABS LIVE VALUE

CREAIIVE LABS PCI 128

CREATIVE SB LIVE PLAYER 1024

YAMAHA 719 ISA

CREATIVE PC WORKS FPS.lOOO

CREATIVE SoundWorks CSWl 00

CREATIVE SoundWorks DESKIOP THEATRE 2500

ENCORE 2x160W

ENCORE P-204 2X12OW

ENCORE P.801 2X2OOW

ENCoRE P-901 2X240W

SAMSUNG SI\,IS.51OO

TEAC PowerMax PM-260 2x260 W

GAME CONTROLERS

JOYPAD GENIUS I\,IAX FIRE G.O8

JOYPAD LOGITECH WINGMAN GAMEPAD EXTREME

JOYPAD LOGITECH WINGMAN THUNDERPAD

JOYSTICK GENIUS F.l6

JOYSTICK GENIUS FLIGHT 2OOO F.22 X

J0YSTICK GENIUS FLIGHT 2000 F-23 digitalni

J0YSTICK L0GITECH WingMan F0RCE

KUEßTA

JNC DESK TOP EMA.16 M.ATX

JNC MIDI TOWER ATX JNC.S[/16"'

JNC MIDIT0WER iMac style 718G(A)-H ATX

JNC MINI TOWER AT JNC.M16

JNC VELIKI TOWERAIX JNC.BI16(A)

[t0NrT0Rt

LG 15"520si 1024x768/67 0,28 MPRII

LG 15'550m SAZVUENICIMA 1024x748 0,28

LG 15'575N 70kHz 1280x1024/60 0,28mm

LG 15',SW57m SA ZVUENtCttllR rZAOxtOZl O,2A

LG 17'775N 1024x768i60 0.28

LG 17"FLATR0N 795 FT 0.24mm, 1600x'1200

LG 17'SW77m SAZVUET'ttCttuR tZSoxtOZl 0,28

SONY 15'CPD.ElOO

SONY 17'CPD.E2OO

SONY 17"CPD.G2OO

VIEW SONIC 15"E651

VIEW SONIC 17'E7O

vrEW s0Ntc 17' E77 1 70k{z

VIEW SONIC 19"E790

i!0DEtll
ISDN Asus P-IN100-ST-02, ISDN Adapter, 2xMk, PCI

ISDN Asus P-|N100-ST-DV 2x64k, 1xRj11(analog), PCI

MODEM DIAMOND SUPRAMAX V,gO 56K PCI INTERNI

l\,l0DEM INTERNI 56k -v.90 PCI MMX Voice/Fax/Data

I\,,IODEM US ROBOTICS 56K V90 EXTERNI

l\llODEM US ROBOTICS PCI V90 intemi2974

I\,IODEM US ROBOTICS V.gO MASSAGE + EXIERNI
prslEt

BROTHER H11030 laseßki 10 str/min 600dpi

CANoN BJC 2000 lnkJet 720x360dpi sa BC-32E

CAN0N BJC-1000, mlor (sa BC-05)

EPSON STYLUS C0L0R 460 720dpi 4str/min

EPS0N STYLUS C0L0R 660 1440dpi 5st/min

HP DeskJet 610C Color 600dpi 4sUmin

HP DeskJet 840C Color 600dpi A4 6.5 sUmin

HP DeskJet 9700xi l2sUmin 600dpi A4

HP LaserJet 1'1 00 600dpi Sstr/min A4

HP LaserJet 2100 1200dpi lost/min 4MbA4

LEXI\4ARK 231 Color Jrt 1200x1200

0Kl 6w 600dpi 6str/min laser

XEROX C6C0L0R INK JET 600dpi4 tinte

XERoX C8 C0L0R INK JET 1200dpi 4 tinte

SCANERI

GENIUS C0L0R PAGE HR6 (FlLl\4) 1200dpi LPT

MUSTEK 1200CP+ 48bit 600X1200dpi LPT

MUSTEK SCANEXPRESS l2OOCU 48bil USB

SLIDE ADAPTER UMAX UTC2100 10x12.7cm

UMAX ASTRA 2100U 1200'600dpi, 36bit USB

CIJENA

t68t
r583

r33l
990

1210

819

fl08
r373

851

r01t
1219

't397

674

876

95r

11t5

26{t6

2168

2507

2253

616

1152

r330

1211

1126

fi00
2169

2049

Isfi
736

693

3191

t68r
887

3385

t60tl

u2
426

1269

1U8
998

939

1480

r 059

3208

n20
1017

r035

920

t0s0

2815

2366

3199

2760

785

2059

2633

931

791

1090

579

728

23tl

1598

181

609

660

919

949

1302

1302

2166

3870

953

ß0
563

13r

2662

852

r588

2320

1660

't593

2278
't867

2fl9
2221

144

656

259

793

9l
890

600

2788

126

79

147

157

189

355

100

112

136

9t
153

182

't218

280

256

3ß
178

157

I 585

1679

1753

20u
2362

{093

2885

2104

ßll
4546

t7t5
2579

2799

1596

335

799

138

3r8

910

510

1075

3185

790

636

991

1251

920

1379

3t1t
3889

6738

fl88
21U
838

1068

1039

723

925

607

I 591

Mi§, tipkovnica, podloZak Mi§, tipkovnica, podloZak

7.166,00 5.999,00

Power/2 Turbo Gamer/2

MBO DFI PA61 UATA/66,ATX MBO DFICA6l UATA/66,ATX

Pentium lll500 Mhz Celeron 500 Mhz

RAM 32 MB, CD 50x RAM 32 MB, CD 50x

HDD 10.1 WD, FDD HDD'I0.1 WD, FDD

RIVATNT2 w16 MbAGP 16 MbAGP RIVATNT

MidiTowerATX 230 W, MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15' Monitor LG 15'

Zvuöna kar, + zvuönici 2x120W ZvuÖna kar. + zvuÖnici 2x200W

Mi§, tipkovnica, podloZak Mi§, tipkovnica, podloiak

7.954,00 6.999,00

ß /

Dubrovnik

Zagrebaöka 42

0201422-262

Slavonski Brod

Trg Zrtava rata3
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ALFA 166 V6 2.5
2959 cc
226 HP
243 km/h
Six cylinders in a 60"
Four valves per cylinder
Hydraulic tappets
Dual damping flywheel

| ! /-r, r^;-ri f at I / -i-r r! I i
--rJ J .---/- --/ *--,- J J J

GATEWAY Select 1000
AMD Athlon 1000MHz Processor
New Performance Enhancing Cache
128 MB SDIMM
NVIDIAil GeForcez 32MB
45 GB UDMA/66
12x DVD ROM
19n Monitor
Boston Acoustic Surround
ISDN PCI Adapter

COMPANY §ERVER
*=l. G=l

rIü=l
;,.F

ALR 92OO
Pentium lllXeon 550MHz
(do 4 procesora)
512M8 EDO/ECC
(do a GB)
9 GB SCA SCSI HDD
lntegrated RAID
Network card
15" Monitor

OFFICE
SERVER

GATEWAY 7210
Pentium lll650MHz
(do 2 procesora)
128 MB ECC SDRAM
(do 1 GB)
9 GB SCA SCSI HDD
RAID CAGE
Network card
15" Monitor

COMPANY
COMPUTER

OFFICE
COMPUTER

NOTEBOOK

PROFILE 2

Celeron 500MHz
15,1'XGA TFT
64 MB SDRAM
6x DVD ROM
20 GB HDD
3D Graphics
lntegrated audio
lntegrated v.90 modem
Network adapter

I
E-4400MT
Pentium )ll733MHz
128M8 SDRAM
ATI Rage PRO 32MB
lntegrated audio
1O GB UDMA/66 HDD
Network card
lT" Monitor

GP6 XL 850 SOLO 9300XL
Pentium lll 850MHz 15,7'SXGA TFT
128M8 SDIMM Pentium lll 700MHz
ATI Rage PRO 32MB 96 MB RAM
lntegrated audio 12 GB HDD
20 GB UDMA/66 HDD 8x DVD
Surround sound 3com modem int.
17" Monitor

Renoprom d,o.o.
Mlinska 5, 10434 Strmec Samobor
Tel: +385 1 338 5050, 338 4943

G,m*
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LtPAilJ 2000.
BROJ 62

RUBRIKE
Uvodnik

Pisma öitatelja

lnfo

Tech lnfo

Hacker Club

Savjet vi§e

Hardware

hacker.net

Film

Strip

Zadnja strana

16

18

20

22

24

25

Legends 0f Might & Magic

American McGeds Alice

Red Faction

Nascar Heat

0.R.8.

Evil lslands

14 Gola Daikatana?

Ponis oala§ivaöa

JUNE 2OOO.

ISSUE 62

Vampire The Masquerade

48 Daikatana

52

56

60

62

64

66

68

70

72

74

75

76

77

Soulbringer

Groundcontrol

Tachyon The Fringe

Comanche vs Hokum

Motocross Madness 2
EUR] 2000

Asocijacija

Martian Gothic

Rogue Spear

Heroes 0f Might And Magic lll
Armies 0f Armageddon

Sim City 3000 unlimited

Dogs of War

Rolcage Stage 2
Wall Street Tycoon

Asterix&0belix

Genocide

79

80

81

I
445

6

8

12

89

92

97

106

110

112
114

l

78
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REGENZI'E

FOTO BY: www.urban-fetish.com

,],,§§,VE ATTACK
Raaeselimo odmah na poöetku sve

BPG-a§e: konaöno imamo taj [masiunil
RPG pdlog. Jeeeiiiii!!! 0Re, euo idruge
uijesti koia 6e yas (momke pogotoyo)

raz:veseliti: na§i kadzmatiöni suradnici
Damir Rukauina i Zoran imiriG prozborili

su koiu o l(illcreek, teti koja na priliöno

neuobiöajen naöin reklamira jednu igtu.
llaraYno, lotodokumentaciia (uz

odreüene dorade, ipak mi nismo
Play[oy] nije izostala. 0d oyog broia u

Hackeru yas oöekuje nekoliko noyih
rubrika, jedna od niih ie Beta Buzikao
§to ioisamo ime govori, u njoi 6emo uas

obavie§tavati o betana koie su nas zain-
trigirale. Ovaj put Goran Raöi6 se

naslaüuie na beti igre Gilmson §kies.
Prvi prikaz govori o akcijskoi igri 0ni,
temelienoi na anim6 umjetnosti. lla§a
oyobrojna urednica pobrinula se da ne
propustite nijednu informaciju yezanu uz

igru koiu ye6 godinu dana ieljno oöeku-
jemo. 0dsad 6emo u Hackeru na strani-
ei-dviie, odmah nakon recenziia, tekstom
i slikom popratiti iatraktiyniie sadriaie
na Hack Gll-u pa smo tako, budu6i da

ovaj mjesec imate pilliku odigratitestnu
veniju yi§e nego iarsnog Serious §ama,
zamolili deöke iz Gro Teama da nam,

samo za Hacker, kaäu §to se u proteklih

nekoliko mieseci dogaüalo u niihouoj
radionicl iestoke pucnjave. Uz nekoliko
dobrih najaua, vec klasiöne viiesti i
noyosti iz svijeta hardvera, softyera i
lilma te neizbjeini Hackemet, öitajte o
jo§ jednom LAll pafüu na koji smo
poslali Gorana i saznajte ne§to vi§e o

multiplayeru u Hryata kojije u poslied-

nje wiieme doiiyio yaul lbaby) boom.
tleüu recenzijama u ouom broju ima
nekoliko [masiynihl, no o tome detalinije
öitajte na uvodnojstranici recenzija. I

jo§ ne§to, s obzirom na nenormalne tem-
perature koje su oYih dana Ye6inu

redakcije dovele u stanje (nadam se
priyremenog) ludila i delirija, up0z0-
rayam vas da naznake tako uzrokovanog
socijalno neprihyatljiuog pona§anja

moida moiete i nanju§iti u (nekim?) tek-
stouima.0Yime odmah apeliram na
providere klima ureüaja da nam se slo-
bodno iaue. lnaöe, sasvim ie sreef biti
urednik Hackera pa makar i na oYako

kratko wiieme... Osim nekoliko dosadnih
tipiöno uredniökih poslova, daju yam i
jednog öovieka koji stoji pokaj vas i
ma§e golemim listom (papira) hlade6i
vas (dok ui surtalc netom i skidate slike
golih frajera/iena ;) | te glumisuca u

na§im redakcijskim fajtovina...
Pusa ZYonku, Füs wima Yama koji nas
öitate! Urednitku (elektriönu) stolicu
velikodu§no prepu§tam Goranu Raöi6u :f.
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PISTA GIIATELIA
I u orrom hroiu donosimo uom Iiterorno dielo mlodog hrrrotskog Citotelistvo. lstini zo
voliu, poholiiquoiu se. loko neld oÖiti primieri noÖino no koi: 5e MoRAJU pisoti pism:r pop-
uniovoiu i ovoi hroi, znpoziu ie pomql« u fozi: noime, Öol« ie stiglo iedno smisleno pismo.
tiudi...suiesni smo do nnm posoo ide. Rozgouoroimo o ol«tuolnim temomo. ito se recycle
hino tiöe, tu imomo The Bolt l(oii postoie kolelcirrno koncentrociio liudsl«e gluposti. Uiiuo-
ite u proznicima i priiomnim ispitimo...i ispitnim lol«ovimo :)

POSTOM
'Janus Press d.o.o."
(PrsMA örrnre un),
Majstora Radonje'1 0/1,

19 999.I:g
MATLOM
hacker@janus.hr

Sua uafu pisma pristigla. po§tom

obuezaru moraju imati rauedenu rutz-

raku, u protiunom öe zaw§iti u The

Ballu. Upite uezane uzprelaienje PC
igara molimo slati iskljuäuo na mail
hacker Jrclpline @i anus.lr ili po§tom na
adresu redakciie, s naütakom "ZA
HELP-UNE"). Odgouori ru uaia pita-
nja 6e biti objauljmi u okiru Har,kero-

ue rubrike SOS. Ne od.gwaramo napi-
ta ni a ueznna uz harduersht probbmati-
fui. lsto tako, nemanno telefonsku sluibu
za pomoc prilikom prelaimja igara.

r The Ball: lipanj2000.

TIJEPI
Fr Liieoi oozdrav

L!1l «rf.ru'sue pisma neie osvojiti
supernagradu, nevjerojatno! ! ! Jo§

malo pa ie vam se poöeti javljati
raznorazni perverznjaci koji bi malo
vrijedali do bola pa ie reii: "HEJ,

AJDE DA MALO PLJUJEM PO

HACKERU, TAKO ÖU ST OLAKSATI,
A MOZDA OSVOJIM NEKU

rcRrcu Tr PA uB|-J-ME-PO-LAKO! ! !

<SNIP>

Ovo se zove alternativna psi-
hologija! Ostatak ovog spek-

takularnog uvlaöenja u specifiönu
ilijezdu se nastavlja sve do post
scriptuma koji suptilno otkriva da
se i ovaj specifiöan öitatelj htio
domodi igre. Ali znate §to, najveda
je ironifa da je cijelo pismo (koje
je predugo za objavu, ialim)
pisano u koncepciji koja govori
protiv jeftinih zahtjeva za igru.
Kratak savjet svima koji nas
poku5avaju navuii da im damo
igru, neka naprave malo vi§e od
ovoga. Saberite se, O.K.?

Jfl Va§ sam vjerni öitateli i vrlo

L.al redoviti igraö Tomb Raidera.
Ovo je mo.ie prvo pismo i ne bi bilo
fer da mi ga, öim ga proöitate,
poSaljete u Recycle Bin jer sam se

dosta namuöio dok sam ga napisao.
<sNlP> 

Autor

Mental note:
idudi put kad proöitam

pismo öitatelja, oZenit iu se

nfime.

H!, MY ]IAME IS

reb

tr PiSem vam drugi put,
Kao prvo: vrlo sam ljut jer ste

mi krivo napisali prezime u pro§lom
broju (kolem pro§lom? D.).
Prezivam se Cmreöki, a ne Crmeöki i

rekao sam do 500 kn za igru, a ne

600. Stoga mislim da biste trebali
posvetiti mao vi§e pozornosti redosli-
jedu slova u imenima.

FrI letter shocked us so much,
LLI tnut ALL of us had to go and
collect our thaughts. Get a life, son.

ZA SAKU OGLASA
lrlll Po§tovana redakci jo!

kl lmam lednu kritiku u svezi

recenzi.ia. Za§to recenije kole imaju
3 ili 5 stranica prekidate reklamama
tj. oglasima ogla§ivaöa.

Te reklame (oglasi) trebale bi se

nalaziti na desnoj stranici Hackera, a
ne na lijevoi @jeca ovih dana imaju
previ§e slobodnog vremena, kaiem

ia). Cdje je rubrika Helpline i pro-
hod drugog dilela Tomb Raidera 4?

To su bile "te5ke" kritike, a sad par

pohvala.
Lijepo je od Vas 5to nastavljate raditi
intermece s domaiim proizvodaöima
igara. lgru Poslanik od Fragile Bitsa,

koju ste najavili u pro§lome broju, ja
sam vei vidio 1 997 . u drugom broju
Playboya (sudeiu prema rukopisu,
öini se da si tada imao oko 5 godina...
playboy, tsk tsk) s Pamelom Anderson
na naslovnici. Tada se ta igra (interak-

tivni film)zvala The Makers, a radila
se pod okriljem Unique Entertain-
menta. Sjetio sam se po dvjema slika-
ma koje ste objavili, a to su <SNIP>

Robert Supif ii, Opatija

Kao prvo, na primjedbu da
oglasi ne idu na !ijevu stran-

icu, nego na desnu nemam rijeöi.
Tako abnormalnu kritiku dugo
nismo dobili. Ali hej, ima nas

mnogo. §to se Tomb Raidera 4 tiöe,
iao nam je, ali moramo ti saopditi
da je poginuo negdje na podruöju
Dugog Sela prije nekih pet godina.
A §to se tiöe Warda, nisam toliko
informiran da bih dao relevantan
odgovor (lame excuse no 1). PiSi

nam ponovno.

RASTUREIII..
l=! Boc, RASTURAÖ| rcRrcA!
lJ «a| se dogada u tim va§im

mraönim (ok, 'ere we go again) pros-
torijama? Cdje su priöe o Hackerovom
tamniöaru? Horny, javi se <SNIP>

AAAAAAAA{RRR RRRR RG H H !

Rasturaöi cijelog svijeta, uje-
dinite se.

RAZOCARAII

tr Hackerovci, ja sam vama

razoöaran.

Prvo bih htio spomenuti va§ i na§ Hack
CD. Kad ja to öudo stavim u svoj CD-
ROM, ta stvaröica totalno poludi (budi

specifiöniji: CD ROM, CD ilivibrator?,
d.). Nikako da ga normalno zavrti i öita

kako se spada. Nekad mi se zna dogo-
diti da mi se Autorun stafta po 5 puta.

Sljedeie bih komentirao ölanak o
LAN-u u Öakovcu Corana Raöiia.
Oöito je iz tog ölanka da Coran nije
i§ao u Öakovec na LAN pafty, nego na

HotMamma pa§, kad le pola tog
ölanka popunjeno detaljima o Zenama

koje je upoznao (bez uvrede Lordovoj
dlevojci, lkarusovoj ieni , Melini, Jeleni
i öistadici). Coran je bio na LAN-u, a

jedva da je ne5to rekao o organizatori-
ma i onima koji igraju za njih. Nema
ih ni na jednoj slicil Jedino je spome-
uo lmpulseg klan. Jako se ljutim na

Corana §to nije spomenuo domaiine.
Zatim bih komentirao rubriku pisma öi-

tatelja. U istom ste broju, travanj '00.,
na pismo AD&D-a odgovorilislikom i

rijeöima: "Ljudi koji igraju AD&D tro§e

svoje slobodno vrijeme, a neki od njih
su izgubljene du§e. Eto, ponovno smo

to rekli." Ljudi, pa gdje je vama kultura
ßins ii the ex editors, son., d.)? Kako
moZete plluvati na svoje vlastite öitate-
lje (trudimo se., d.). <SNIP>
O recenzentima da ne govorim. Oni
uopie ne znaju svoj posao. Umjesto
da nam prezentiraju igru kakva jest,

onije prezentiraju onakvom kakvom
je oni doZivljavaju. Ne moZete napisati

PTSITE ]TAM
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da su oni koji igrqu neku igru izgublje-
ne du§e koje tro§e slobodno vrijeme
jer je to uvreda. Mo2ete na primjer
reii da igra ne zadovoljava potro§aöke

uv.iete ili da je se ne isplati imati ili §to

ja znam, ipak ste vi recenzenti, a ne ja

(you got that right:), d.). Jedini u redak-
ciji koji znaju svoj posao su urednici i

draga nam lektorica Ankica Derek
zbog koje je najman.ie 5 mo.iih pisama

zavr§ilo u Recycle Binu (od sad

zavr§avaju u The Ballu, d.). E, dal I §to

se to dogada va§im lnternet stranica-

ma? Nisu se promijenile mjesecima!

lnaöe sam ovo pismo htio poslati e-
mailom, ali mi je bilo vraieno s na-

znakom : UN DELIVERABLE!
Nikola Novak iz öakovca

Hmm. Odakle poöeti. Pa eto,
idemo redom. Glede CD-a,

oöito fe da problem nije u CD-u
nego u tvom raöunalu/OS-u.
IAN report je oöito bio konstituiran
tako da se najzanimljivije stvari ipak
svedu na iene. Afteral!, svijet bi bio
tuian da njih nema. §to se pretty-
boya Gorana tiöe, mislim da ne
zasluiuje pogrdu. Proöitao sam nje-
gov ölanak, dobio dovoljno podata-
ka o LAN partyju (jer ondje, naime,
nisam bio) izadovoljan bacio
öasopis natrag na novinsku hrpu.

Bez uvrede svim Quake klanovima,
ali osobno me ne zanima koliko ih
je bilo na pa§ju. Verujem da se s
ovom pomalo konzervativnom tvd-
njom slaie jedan dio öitateljstva:)
E sad, AD&D. Nekorektan pristup
koji je bi§i urednik pokazivao
prema AD&Dijevcima bio je uistinu
smije§an - dakako - i nekorektan.
No onaj dio koji me je najvi§e na-
smijao bile su reakcije gore nave-
denih. Naime, umjesto da se skoc-
kaju i odgovore konkretnim argu-
mentima, navalili su izjavama na
intelektualnom nivou "Karamba i

karambita", te poöeli prijetiti Kri-
stijanu i Hackeru. Ej, lfudi moji!
A §to se recenzenata tiöe, moram
neSto spomenuti: oöekuje§ li oda-
ziv svojih vrednota i iella u ölanci-
ma ovog öasopisa?
Email nam zna tu i tamo crknuti, a

lnternet stranica je na putu jer smo
napokon nabavili webmastera.
Ain't !ife just great?

JUST A PS, REAttY

E t:tffite coranu stanöiiu da

mu je strip izgubio svaki humor te bi

bilo vrijeme da prijede na drugu
tematiku.

Pa, ako mene pita§, strip bi
trebalo malo koncepcijski

promijeniti, jer humor uistinu nije
normalan. Ali hej, iskreno se

nadam da Goran S. uvijek ima sja-
jnih ideja na pameti.
Message recieved.

POETA
l'ill Zdravol To sam ja, Josip
lJ (goz"). Sleiate li me se? Ja sam

onaj kreten koji vas öita od broja 49.
Ovaj put pi§em o tome kako ste bolji
od ostalih öasopisa (neöete mi
vjerovati ali sve §to sam vam napisao
je u pjesmi). Pa evo kako ide:

Hacker gazi sve

I najbolje öasopise,

Pa neka ga öitaju svi,

Jer on je najbolji.

Svi ostali öasopisi su poludili,
I od zavisti zamalo se ubili,
§to se Hackera tiöe nema nikakve
mane/
Nego samo nove sretne dane.

I za kraj imam jo§ ne§to jo5 reii
Sto öe ostale öasopise pomalo peii,
A to su ove sljedeie rijeöi:
Hacker je nabolji,

Hacker je slavan,

Nitko ne svijetu,
Njemu nije ravan

Sto mislite o pjesmi? Je li dostojna da
u vaSem öasopisu bude progla§ena
pismom mjeseca?

Josip, Siroki Brijeg

Ne.

JO3 IEDAIT
Jl! Dragi Ludaci iz Hackera,
lJ .SN|P> Poöelo je jednog
dana kada sam odluöio provaliti u

kompjutorski sustav komunalog
poduzeia. Nije bilo lako, ali sam

uspio. Sve je bilo kako treba sve

dok mi jednog dana na vrata nisu
pokucali ljudi u zelenom. Poku§ao

sam pobjeii, ali se nisam mogao
mjeriti s brzinom samohodnih kosil-
ica (iime tebe hrane doma??, d.).
Bacili su me u ovaj strogo öuvani
zatYor. Molim vas za pomoi.
Naime, pustit ie me iz zatvora
samo ako im nabavim neku origi-
nalnu igru.
Casna rijeö.

Nema §anse. Öasna rijeö.

a

a

a

a

KUP0N Naruöi kompletnu igru "PoslaniP' na 2 CD-a

*..-r.

PO SLA N IK

d\
lme iprezime

Adresa

telefon e-mail

Cl,lEllA:99kn + po§tarina + PDV = 150 kn*
. promotivna cijena, vrijedi samo za lgraniöenu koliöinu

wvrw.lltlinto.hr . 01148 23 356
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D0DATI'il B0D0V| ZA uilux
Brzorastuda Linur zajednica zaradila

ie io§ pozitiunih bodova u sviietu
raöunalne zabaue. Ilaime, tvttka loki
§oftware obiavila je dovr§avanie jo5

iedne vrlo uspje§ne Linux konverziie,
toöniie Raven Softwareoue nedayno

iza§le first-person pucaöine Soldiet
ol Fortune.

JIM DOSIE PRESAO U ID
SOFTWARE
Jedan od öelnih liudi ßitual
Entertainmenta, koii je svoiu dizajn-
ersku darovitost pokazao i prilikom

nzuoia Sinan programer i dizajner
Jim Dosie obiavio ie suoiu nakanu da
priieile u konkurentski tim id
Soltwarea. Razlog je dobivanje posla

na id Soltware0uom trenutaöno urlo
uruöem proiektu, novome 0oomu, o

koiemu iyafia zajednica neumorno

raspraulja nekoliko posliedniih

tjedana.

Damir Durovii

nPG $ullcl ltdnuuaclle

IBn$pElltile
Kako je lijepo biti fran§iza...

lzjava u podnaslovu ovoga teksta

I doista stoii - niie li uistinu
Iprekrasno biti fran§iza? Jo§ ako

ie riieö o financiiski vtlo profitabil-
noj fran§izi, e onda ste doista na

konju.
Svi se lijepo odnose prema vama,

trpaju vas u najrazliöitije Zanrove, nastoje

iz vas izvuöi novac na bilo koli naöin, a

kad va§ iivotni vijek dosegne kraj jednos-

tavno vas bace u uredsko smeöe i lednom
zauvilek zaborave ili barem dok im se

ponovno ne uöini da bi vas mogli opet

iskoristiti za vrlo unosnu zaradu. No

dobro, dosta pretjerivanja ne ielimo li da

se naslov ovog teksta pretvori u ne§to tipa

Dan u Zivotu jedne fran§ize ili ne§to

sliöno, no vjerujemo da ste shvatili poen-

tu. I eto, vrlo velikol i rastuöoj obitelji

eksplotirajuöih fran§iza u kojima su dosad

prednjaöila imena kao §to su Tomb

Raider, Command&Conquer i niz drugih

pridruZio se i lnterplay svojim Falloutom.

0vog smo lleta oöekivali sluZbeno

objavl j ivanle razv oja treöe ga nastavka

fenomenalnog RPG serijala Fallouta, a od

lnterplaya smo dobili - §akom u oko.

Umjesto Fallouta 3, dobili smo Fallout

Tactics: Brotherhood of Steel. Moida sve i

ne bi bilo toliko sivo da u istome paketu,

umlesto RPG igre, nismo dobili multi-
player turn-based strategiju gradenu oko

Falloutovog poznatog combat systema. S

druge pak strane, oni kojima Fallouta

nikad dosta moZda öe biti vrlo sretni

nakon ovog saznanja. Bilo kako bilo, sve

detalje o lnterplayevom novom biseru

moiete proöitati veö na stranicama iduöeg

broja, a dotad bacite pogled na slike iz

same igre, gradene oko dobro nam poz-

natog 2D grafiökog enginea (nikako neöe-

mo reöi i prestarog).

öitati i pisati zna §to ie lloom i §to

ie ta igra znaöila u svijetu raöunal-
nih igara za PG raöunala. Ako i
postoji netko tko ne zna, onda je
barem öuo o öemu ie iljeö. Priie

iednog desetlieca twtka id
Software, koia ie i dandanas majs-
tor na polju inovacija FPS ianta,
predstayila ie lloom. Bila je to prva
konkretniia 3ll FPS igra koia je
prua i zaiivjela kao legenda u sui-
jetu multiplayer nadmetania. Ubrzo
nakon originala pojaYio se iYrlo

dobar nastaYak koii ie za stolce
prikoYao gomile poklonika te id
Softwareoue legende sve do priie
nekoliko godina, kada ie taiseriial
definitiuno pregazilo yrijeme te su
ga zamijenili kojekakvi klonoYi,
§areno zapakirane veziie razno-
raznih FPS-ova oboga6enih 3D

akceleriranom grafikom. Desetak
godina trebalo je ljudima iz id
Soltwarea da dobro razmisle i
odluöe se na priliöno zanimljiv i
moida öak drastiöan potez

uskrsnu6a Doom legende razYojem

njegoue tre6e po redu inkarnacije.
Sluibeno obiavliivanie te öinjenice

izazualo ie vrlo burne reakcije kako
meilu igraöima, tako i meüu kru-
govima unutar industrije digitalne
zalaue, ali i unutar samoga id
Softwarea. ilekolicina ljudi unutar
tvrtke ostala je pil tvrdnji da nema
smisla ponouno raditi na proizvodu

koiiie obauio svoju lunkciiu - usm-

ieravanje FPS ianra u ieljenom
smjeru, te da bi izdavanie treGega
nastauka bilo beskorisno, i svo-
jevrsno oskrunu6e legende.
llaialost, nakon broinih svaüa i

podmetania unutar twke, liudi koji
su ustraiali u suom razmi§lianiu
dobilisu otkaze ili su ih sami dali

te pokupili suoie stuari i prc§li u

druge razuojne studiie u kojima su

bili iui§e nego dobrodo§li. lpak, na
öelu projekta ie ostao legendarni
dizajner i programer John
Garmack, koii se popriliöno za.tzeo
za noYi proiek te ga namjeraua
pilvesti kraju u najboliem mogu6em
obliku. Prerano ie üa bismo i§ta
twdili o moguGem daliniem tiieku
raroja Dooma 3, no sigurnismo da

6e, ako i ne opravda slaYu svojih
prethodnika, ostati na razini
kualitete koiu nam je id Software
ue6 toliko puta sa zadoYolistvom
ponudio.

M
ogli bismo staYiti ruku u

vatru da svaki na§ öitatelj
koii ie sposoban hodati,

I mncr=n rPANi 2ooo
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JO§ PTAYSTATIOil EMULATORA
Gonnectir je najavio vrlo skoro
pojavljivanje nouog softverskog emu-
latora izravno putem niihovog web

sitea www.virtualgamestation.com.
ßiieö ie o novoi uerziji Uirlual Game

Staliona, Playstation emulatora za

PC/Mac platlorme koii ce u novoj

inaöici podriayati mogucnost igrania
ui§e od dvjesto poznatiiih Sonyieuih

naslova za tu legendarnu konzolu.
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Uskrsnuöe legende nad legendama



Mlcnopno$oul
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pokrenull $ludlo
Buduönost leZi u konzolama nove

generacije!?

llakon velikoga raspada

ltll mic,rpror.ä koje ie uslijedi-
I I lo nakon §to ga je preuzeo

Hasbro !nteractive i otpu§tanjem
velikoga diiela zaposlenih, grupica
odbaöenih odluöila je pokrenuti
vlastiti razvoini studio.

NekadaSnji kreativni umovi koji su
'adili na naslovima kao §to su

lrvilization 2 Klingon Honor Guard,

Scearhead inizu drugih ujedinili su

:rage te rade pod novim imenom
. cious Cycle Software. N jihova je glav-

nazadaöa daljnji razvoj naslova za PC

raöunala iza konzole nove generacije u

kojima, prema njihovom mi§ljenju, leii
buduönost digitalne zabave. Trenutaöno

prvi Vicious Cycleov razvojni tim radi na

zasad neimenovanom projektu o kojem

se zna malo zna, tek toliko da öe, vrlo

vlerolatno, biti praöen iz perspektive

treöeg lica te zapakiran u vrlo kvalitetan i

jedinstven grafiöki engine posebno

namifenjen dizajniranju igaraza jednu od

najavljenih konzola (zasad su odbili
izjaviti o kojoj je toöno rijeö)

100rfl ilG GtAss sIrJIIt0s

looklnU Gla$$

$tudlos $pu$llo

m$tauur,
i jednom zauvijek zatvorio vrata

lf^A bi sve u iivotu bilo ideal-

ItXS;li:i? ;: ;:ili T,T''
kvalitetan i perspektivan razvojni
studio propadne zahvaljujuci
financijskom neuspjehu svoga
posljednjeg naslova.

Naialost, upravo to dogilo se

Looking Glass Studiosu, koji je jednom

zauvijek zatvorio vrata svolih prostorija

krajem proSloga mjeseca. Looking Glass

öe ostati zapamöen p0 svom odliönom

Thief: The Dark Projectu koji 1e donekle
promijenio pogled na FPS ianr i unio u

nj odredenu dozu svjeiine te kao tvorac

vrlo dobro primljenoga Fly simu-
lacijskog serijala koji se upravo poöeo

razmahivati i stjecati svoje poklonike

medu igraöom publikom. Kao glavni

razlog ga§enja tvrtke njeni su ljudi

naveli vrlo loS f inancijski uspjeh
posljednjeg naslova, Thief 2: The Metal

Agea Dobar dio krivnje takoder pada i

na Eidos lnteractive u öijem se

djelomiönom vlasni§tvu nalazio Looking

Glass. Naime, nakon niza financilskih
krahova prouzroöenih lo§im market-

in§kim potezima, u Eidosu si jednos-

tavno nisu mogli dopustiti spa§avanje
jo§ jednoga u nizu svojih neprofitabilnih

studija, stoga je pala odluka o zatvaran-
ju. Svim biv§im kreativnim zaposlenici-

ma Looking Glassa ielrmo mnogo

sreöe i nadamo se da öemo ih uskoro

moöi vidjeti u nekim drugim projektima

nekih drugih izdavaökih kuöa

Dino Grisis stiie na PG
Konverziia PS-ovog horor hita
lz ruku tima kojiie stvorio Besident Euil sedial oue jeseni na PG raöu-
nala konaöno stiie ve6 na Playstationu proslavlieni Dino Crisis. Poput
samoga Besident Euila, spomenuti nasloy kre6e stopama tog horol-ser-
iiala nude6i pregr§t andemalinom nabiiene akcije zapakirane u koliko-
toliko zanimljiuu i napetu priöu.
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IRtlPICO
Jo§ JEDIA ItEUSPJT§un
MISIJA ilA MAR§?
llakon pro§logodi§nje tihe naiaue

novoga Maxisovog naslova §imMars,
buduönost tog projekta, öini se,

krenula ie stopama dyaiu posliedniih

neuspie§nih llA§A-inih misiia na tai
crueni planet. Prema posliedniim

informacijama iz lllarisa, rad na

SimMarsu trenutaöno ie zaustavlien

ier se uiurbano radi na razvoiu Sims

fran§ize za koiu ie iaunost pokazala

vrlo veliko zanimanie.

GLAD]II FRA]ICUZI
Francuska izdavaöka kuöa Titus
lnteractive ustraiala ie u svoiim

nakanama da u ciielosti zagospodari
resursima iedne od urlo znaöainih
tvrtki u sviietu digitalne zabaue.

0tkupiv§i dodatnih 6% dionica, Titus

ie postao Yeöinski vlasnik Virgin
lnteractiuea, dok ie lnterplay uspio
zadriati io§ uuiiek znaöainih 4g.go/o

dionica.

EIDOS POTAKO TOI{E
lako moida ne i kvalitetom svoiih
naslova, no linanciiski svakako,

iedan od velikana izdayaöke'indus-
trije, Eidos lnteractive, nastaulja
urtoglauo ponirati. lle izvuku li ga iz
krize ouogodi§nii proiekti kao §to su

lon Stormovi RPG-oYi Anacrhonor i
Deus Er te nastavci fran§iza legacy
of l(ain: §oul ReaYer 2 i Gommanods

2, ovoi nekoc vrlo siainoi izdavaökoi
zuiiezdi priieti naglo zatamlienje.

Damir Durovii

Tnop$kl naf na

ndllilatllrGrrr
Nije li dobro biti kralj?

Ilop Top lnteractive ie svoiu

Irsposohnost kreiranja
I menadierskolsttate§kihigara
vi§e nego uspie§no dokazao izda-

vanjem Rail Road Tycoona 2 koii ie
tom legendarnom naslovu podario

sasvim novo tuho i sjaj,
Za svoj drugi po redu naslov Pop Top

je izabrao neSto malo izazovnile i u neku

ruku inovativnije ime. Ako ste ikada imali

Zelju osjeöati se kao latinskoameriöki dik-

tator koji u cijelosti upravlja svojom

provincijom, u ovom sluöa1u nepoznatim

karibskim otokom, Tropico öe vam upravo

to pruZiti. lgra vas stavlja u ulogu

malenoga ali ambicioznoga diktatora koji

je upravo zagospodario nerazvijenim, ali

vrlo privlaönim otoöiöem u Karibskom

moru. Na izbor su vam stavljeni apsolutno

svi aspekti vladanja tim malim rajem na

zemlji, od razuola turizma koli bi vam vrlo

brzo trebao postati primarna grana zarade

do unapredivanja kvalitete 2tvota stanovni-

ka. No, to su oni tek na prvi pogled

povr§ni detalji. prava zanimljivost krije se

iza vrlo zgodno iskarikirane politiöke

intrige koju öete morati voditi ne biste li

zadriali vlast nad svojim malenim rajem,

neprestano öete biti razapeti izmedu

ispunjavanja zahtjeva niza provincilskih

frakcija iz öijeg bi se nezadovoljstva posli-

je mogli razviti pobunjenici koli bi izazvali

pravi mali gradanski rats namjerom svrga-

vanja vas kao poglavara driave. Sve u

svemu, pravo malo diktatorsko remek-

djelo, a ponajprile, kako nam se öini, izn-

imno zabavan naslov koji öe vas poöeti

uveseljavati veö od kraja ove godine.

iltY$3ffiE

t{edugo nakon oYogodi§niega

E3 sajma u los Angelesu
poöele su se iz jednoga od

najuecih razvojnih studiia
posue6enih proiaodnii igara
RPG ianra, InterplayeYeog
Black lslea, §iriti urlo zan-
imljiYe glasine. llaime, osim

niza ue6 najaulienih nasloua,
postoie nauodno barem io§ dva
prciekta o koiima ie dosad

lnterplay odbiiao otuoreno
priöati - za iedan se sumnja da
je Fallout 3, dok o drugome
nisu procurili nikakui detalii.

Naiprolitalilnlia PG auantuna

suih unemera do[]ua nastauak
Vizualnost prije svega
! edna od financiiski naiusp-

d [:l]'L';il*';l',u,TlL o,o
je i ostao Myst.

lgra priliöno lo§e priöe, ne pret-

jerano intrigantnih zagonetaka, no

prekrasnog vizualnog identiteta koji

bismo dorsta mogli nazvasti svo-
jevrsnom umjetnoSöu. Ni treöim se

nastavkom Presto Studios nije gotovo

nimalo udaljio od forme originala, i

nadalje je rijeö o vrlo siroma§noj i

obskurnoj priöi, napu§tenom virtual-

nom svijetu gdje ne postoji gotovo

nikakva vrsta interakcije medu likovi-

ma kojih gotovo i nema. No ipak, i

ovaj je put, §to se vizualne strane tiöe,

rijeö o umjetniökom remek-djelu jo§

privlaöniiem od dvaju

prethodnika. Hoöe li

to i ovaj put biti

dovoljno za punjenje

diepova, tek öemo

vidjeti - igra se

oöekuje tek poöetkom

iduöe godine.

)
)
t

i,jta

if
rfl

)
,

L
Y1

lO rlcxeR LTPANJ 2ooo



ZEUS

r
I

'tt

^

. -(J.I
*ü

zn-

I

CiU[uilding na

uncki nacin
Grcr u raöunalu
I tmpression Games, uspie§ni tvorci

llegendarnog city building seriiala,
Inaiavili su da trenutaöno rade na

razvoju niegova §estog izdanka.
0vaj put cijela 1e priöa smje§tena u

staru Gröku gdje kao maleni vladar nastojite

oöuvati svoje prijestolje te proslaviti i

poveöati svoje maleno carstvo. 0sim stan-

dardnoga city buldinga, videnoga i dobro

ooznatoga iz prija§njih lmpressionovim

naslova kao Sto cu Caesar i Pharaoh, u

Zeusu öete naiöi na loS neke vrlo specifiöne

elemente specifiöne upravo za razdoblje

:tare Gröke. Tako öele, primjerice. na

rosebne naöine morati privlaöiti heroje u

: sv0j0 gradove ne biste li ih spasili od

i drevnih grökih öudovi5ta kao Sto su

Minotaur, Medusa i sliöni im daljni rodaci.

lmpression Games ovaj puta inzistira i na

öinjenici da je linearnost same igre potpuno

izbrisana te da se apsolutno sve odluke

vezane uz daltnji tijek misija donose upravo

od strane igraöa pa öete sami moöi odluöi-

vati gdje Zelite izgraditi novo naselje, koji

susjedni grad osvojiti i sliöno. Datum izlaska

igre zasad nije örvsto definiran, no ako se

osvrnemo na priia§nie lmpressionove pro-

i jet<te, tada Zeusa na policama lokalnih dis-

: tributera moZemo oöekivati vrlo vjerojatno

! veö poöetkom zime.

ntlna posljednjim uiiestima pilstiglima iz Lionheada, do§lo ie do

llzil&nia tog prestiinog razvojnoj studiia i Actiyisiona kao

äaraüa. Prema ugouoru kojije sada poni§ten, Actiuision i lionhead

Ftßnlisu izdavanje duaju nasloua öija su poiauliiyania trebali usli-

i$li liielom idu6e godine. Razlozi ruzlaza nisu zasad poznati, no

nndm se s druge strane priöe nalazi Electronic Arts koii ieli
Itd sue viSe pdbliiiti seüi i suojem izdauaükom terenu.

LTPANI 2ooo xecr=n ll

DARK BEIGil 2

3Il H$ Iuonaca

BattlerurGa
Dark Reign2 pred dovr§etkom
lJirtike Pandemicovog prvoga

lllL',,ffi ffil''Tli?01,!ll' 
*

izmeüu ostalog, sposobnosti toga io§
uyijek pdliöno mladog razvojnog tima

No, naslov s kojim fändemic kani jo§

jednom dokazati i pokazati svoje sposob-

nosti upravo je Dark Reign 2, nastavak ne

pretjerano poznatog RTS-a. Prema posljed-

: njim informacijama, Dark Reign 2 je doista

: pred samim krajem razvoja te se trenutaöno

; provodi posliednja faza beta testinga. U

: kvalitetu vizualnih 3D efekata moZete se veö

! sada uvieriti baciv§i pogled na slike uz ovaj

! tet<st, dot< öete cjelokupan dojam moöi steöi

i vrlo brzo, s obzirom da bi se Dark Reign 2 u

i prodaji trebao naöi u prvoj polovici ovoga

: veö sada prevruöega ljeta.

Warriors of Might&Magic
Fran§iza u fran§izi
llellki uspieh legendarne i originalne
RPG lran§ize tigh&Magica prije neko-
liko godina rezultlrao le poiavliiuanfem

suolevrsne strate§ke podfian§ize Heroes
of Mlght&ttlagica koia ie iznenaüuju6e
dobro pilmljena kod igraöa. ilekoliko
godina posllfe 300 i llew World comput-
ing odluüili su se na dalinie pto§lrivanle
suijeta Might&Magiea igrom ne§to
arkadniiega tipa, Grusaders of Might&Magic, a zatim s neüavno najauljenim
3D RPG-om graüenim oko LithTech enginea Legends ot Might&Magicom, da
bi sye zavßilo posliedniim izdankom, Warriors ol ilight&Magicom. Poput
Grusadersa, i u ouoi podfran§izi mnogo je ve6i naglasak na akciil i brzini
same igre, no odmah potom i na prekrasnim uizualnim eleltima, §to bi,
prema mi§lleniu 300-a, tlebalo prlvuGi veliku skupinu zainteresiranih
igraöa. Detalii 0 samome nasloyu nisu jo§ poznati, no iz izvora bliskih 300-
u stigla je informacifa kako bi Warriors of Might&Magic svietlo dana trebao
ugledati ve6 tiiekom feseni.; t- t-
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Patrik Pencinger

llakon E3-a, kao i ohiöno priie ljeta, pomalo je utihnulo itrii§te hardvera. GeForce 2GlS i
Voodoo 5 se polako poiavliuiu na trü§tu, a u vriiene dok ovo öitate vjerujem da su prvi prim-
jerci stigli i na na§e trü§te. lznenadilo nas je koliko se G§llf tehnologija okrenula svijetu
nöunala, 0dnedavno i kod nas moiete surfati lnternetom putem Csrlt ureüaja zahvaljujuöi
WAP protokolu. A prema najnovijim intormacijama, sljedeöe generacije mobitela imat öe 3D

akceleracijske öipove. Whoaa.,...
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Btzo 6e du6i vriieme kad 6emo

se mo6i u razliöitim pucaöinama

napucauati s protiYnicima diljem
suijeta preko zaslona na§eg

mobilnog telefona; dakako, ako
si to budemo mogli priu§titi. I{a
§unouoj Jaya One konlerenciji
§kotski ie proiznoüaü demonstri-
rao neke od prvih interaktiYnih
multiplayer igilca koje öe

Amerikanci mo6i igrati na

zaslonima svojih mobilnih tele-
lona. Digital Bridges, §kotska
kompanija smje§tena u

Edinburghu, demonstrirala je

öetiri igrice koie su se urtjele na

novim Motorolinim prijenosnici-
ma koriste6iJava 2 Micro
Edition, speciialnu inaöicu Jaye
namijenjenu telelonima i sliönim
weilaiima. Pazite sada ovo!!!
Postoje prototipi telefona sa 3D

öipouima i ne6e trebati dugo da
se igre PG tipa pro§ire na male
digitalne pomo6nike. I SEGA je

takoiler bila zastupljena na

dotiönoj JAUA konferenciji sa 10
single player igara koje ce se

mo6i igrati na sljedeGoi gen-

eraciji mobilnih telefona s re6im
zaslonom. lzmeüu ostalih, tu ie
bila i prerailena uerzija Sonic
The Hedgegoga, goll, Tetris i

Pac Man. ßeakcije su i vi§e

nego pozitiune, stoga ujerujemo
da ie budu6nost igrica na

mobitelu gotovo zajamöena.
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P$ 0ne r Playstallon

nanolohnologlja
llony ie zaktiuöio da nece

\doYolino novca zgrnuti suoiom

lfnoro, PS2 konzolom, stoga
ce izdati umanjenu verziju stare i
nazvati ie PS 0ne.

lzmedu ostalog, novi PS One moöi

öe se spajati s mobilnim telefonima dop-

u§tajuöi korisnicima downloadanje pro-

grama ili medusobnu izmjenu podataka.

Poöetna cilena bit öe 142 $ Uredaj je

iznimno malen. otprilike kao treöina

obiönog Playstationa koji se, uzgred, pro-

dao u proteklih 5 godina u vi§e od 70

milijuna primjeraka. Po nama, iznimno

velik nedostatak cijelog sustava je potre-

ba da bude ukljuöen u izvor struje za vri-

leme igranja, obiöan ili automobilski.

Nintendov Gameboy ne treba se bojati za

svoj opstanak. Ken Kutaragi siguran je da

öe PS One udah-

nuti dodatnu svjeiinu Playstation liniji
proizuoda, pogotovo zbog

moguönosti beiiöne I
komunikacije SCE

oöeku1e da stari

Playstation

polagano bude

zamiienjen

novim PS One i

PS2 konzolama.

Analisti industrije

doöekali su

Sonyjev novi

proizvod vrlo skep-

tiöno, pona-

1vi§e

zbog

\o-o ' 
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-

izostanka baterila, öime glavna karta na

koju Sony ide - prenosivost - postaje

zayauo samo blef. MoZda öe bater-

ije biti moguöe dokupiti kao

dodatnu opremu? Naravno,

1 podrazumijeva se da öe

nova konzola raditi sa svim

starim igrama, no bojimo

se da u tako malom kuöi§-

I tu ledanostavno neöe biti/ mjesta razliöitim MOD

öipovima. Prodaja öe u

Japanu poöeti 7. srpnja, a u

SAD-u i Europi tijekom jeseni
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0uüook konacno $luuran?
fiigurno ste svi öuli za strku koja se digla oko

D,#ffi r,,,fln'll?,fx li,Hlli:ra 
ö u n a'a

E pa, Microsoft je nakon silnog mozganja konaöno

izdao zakrpu za svoj mail/news klijent 0utlook, t1. 0utlook

2000, To je samo ledna od zakrpa koje poveöavaju sig-

urnost va§eg raöunala onemoguöava1uöi napade virusa

sliönih love bugu. U zakrpu je ukljuöena zabrana pokreta-

nya datoteka zakvaöenih na poStu te upozorenja korisniku

ako vanjska aplikacija pristupa adresaru ili poku§ava

poslati poruke Koristeti li Microsft 0utlook kao mail kli-
jent, svakako skinite zakrpu sa

htto ://www. off i ce u odate
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Weboam +
digitalni
foti6
Tek §to smo pomislili da 6e

Philipsov llesta PBO model raöu-
nalnih kamelica, opisan u ovom

broju, zasjesti malo duie na

tron, dobilismo od Greatiuea

obaviiest o njihouom nainouijem
proizvodu - WebGam G0 u speci-

ialnoi Plus izvedbi. Glauna su ioi
obilieiia ve6a kualiteta slike,
mogu6nost oduaianla od baze te
snimanje zYuka i statiönih slika i
veca memoriia - 8 tUlB. ProizYod

6e biti na trii§tu do poüetka

srpnja s poöetnom ciienom od

149,99 $. lhmeru ie moguÖe

odYoiiti od PG-a i u memoriiu ioi
snimiti ui§e od 150 640x480

slika u 24-bitnoj boji. Posebno

ie zanimliiu softuer koii dobiuate

uz kameru - osim klasiönih
aplikaciia za obradu Yidea i

slike, tu je i softver koii koristi
kameru kao detektor kretanja!
l(amera se na raöunalo spaja

USB poilom.
( http ://www.eur0pe. creative. com/c

o m pany/artworly'we I come,asp?pro

d:12O&lang:)

Pnonadio WAP u

llnuah
'Ft s 2-3 mieseca ka§njenja za

I nainapredniiim eutopskim
I zemliama, i kod nas ie komer-

ciialno proradio WAP ptotokol, ito
kod oba nam GSM operatera.

WAP je, naime, protokol koji usp-

je§no premo§öuje rupu izmedu mobilnih

telefona i lnterneta.Web stranice su

specijalno modificirane prema WAP pro-

tokolu da bi se mogle uspje§no prikazati

na zaslonima mobilnih telefona. Dodude,

za surfanje WAP stranicama treba vam i

odgovarajuöi GSM uredaj, a na

domaöem je trZi§tu trenutaöno dostupno

nekoliko modela - Nokia 7110, o kojoj

ste mogli öitati i na stranicama na§eg

öasopisa, Siemens S35, Siemens C35

te Ericsson R320S. Svi novi uredaji imat

öe WAP podr§ku, ukltuöujuöi i najnovije

GPRS uredaje. Glavni dobavljaö sadrZaja

(o kolima uvelike ovisi uspje§nost i zan-

imanje korisnika za WAP) je za HT

www.hej.hr, dok Vipnet ima skupinu tzv.

content providera koji ukljuöuju

Veöerernji list, Bug 0nline, Corner

0nline itd. Putem WAP-a moZete saznati

mnoge korisne informacije - prognozu

vremena, pr0gram u kinima i kazali§ti-

ma, vijesti, sportske rezultate, horoskop,

cijene i popis aktualnih izloibi, televiz-

ijski program, interaktivne igrice, e-mail,

telefonski imenik itd. Tu su, naravno, i

naprednije aplikacije WAP-a kao §to je

elektroniöka kupnja

irusi !!!!
0h, da... §a sue veöim spala-
njem lnterneta i raöunalne

tehnologije u pilienosna raöu-
nala, sue je ue6a opasnost od

razliüitih virusa i crva, a poiedi-
ni se YeG pojavljuju. Tako su
prije dvadesetak dana kodsnici
usluga §paniolskog G§M oper-
atera Telefonice bili zatrpani
tisu6ama Stl§ poruka. Gruoliki
uirus imena Timofonica razm-

noiava se putem 0utlook
adresara i ima nasumiöni gen-

erator SM§ poluka koie potom

§alje nasumce odabranim tele-
fonskim brojeuima. Ilanesena

U

§teta? Zagu§enie
mreie ibrojni
iiivcirani koris-
nici. Moiemo
samo sa stra-
hom oöekiYati

budu6e
uiruse koji
6e zahua6ati
mobilne

uredaje
kako se

bude §irio
broi
aplikacija
koie 6e

koristiti.
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Ie lmora sB podilelil!

icrosolt je progla§en kriv-
im za monopol i nelegalnu
trii§nu utakmicu te je

presudeno da se mora razdiieliti
na dva dilela - iedan ce raditi

operativne sustave i softvele, a

drugi lnternet pretraiivaöe.
Sto je priliöno glupo ako se nas

pita Autor ovoga teksta je preobraöeni

Netscapeovac koji na preostale Netscape

i relikvite gleda sa öudenjem. No, sudac

: Thomas Penfield Jackson bio je

i odluöan Ni odgode ni posljednji dokazi

i nisu ga pokolebali u odluci. Po kuloari-

i ma su se sve vi§e poöele §iriti glasine

i da öe Microsoft u sluöaju nepovoljnog

i ishoda cilelog sudenja preseliti iz
: Redmonda stotinjak kilometara sjever-

no, u Kanadu.

Kanada to sves-

rdno podrZava,

öak su im
ponudili i neke

vrlo povoljne

uvjete. Seljenje

Microsofta s 20

000 ljudi nanije-

lo bi ameriökoj
privredi velik

udarac.

Microsoftjo§

uvijek övrsto vjeruje u svoju pobjedu i

ne poduzima konkretne poteze vezane uz

selidbu .. Vjerojatno öe joS biti i kakva

Zalba pa protuZalba, pa tako jo§ nekoliko

puta... Za kraj moiemo samo reöi: Blame

Canadal Blame

Canadal -
parafrazi rajuöi

likove omiljenog

nam Southparka.

Samo se nadamo

da se neöe zaratiti

oko Microsofta. ..
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Gol a tana?
Suoöimo se s öinjeni-
com: Daikatana je
grozna iako su je
dovßavali §esf-

sedam godina, a John

ßomero je tijekom tog
procesa zadobio

dobrih tridesetak kilo-
gnma. Dodamo li
tome i koliöinu novca

uloienog u prointod-

nju tog "remek-djela",

slika poprima ironiöne

razmjere.

äd biste jo§ znali na §to

su Johnny boy i ekipa
spremni u sluöaju da
igra ne bude ba§ najpri-
vaöenija. Narode, u

ovom öete ölanku proöitati ne§to

malo vi§e o divnom svijetu oöa-
jniökih poteza. Poöetak kraja bio
je dugo najavljivani demo kojije
prihvaöen za nijansu slabije nego
§to je bilo predvideno. Posljedica
tog minornog setbacka bila je

uklonjena briljantnim potezom.

Cirkularnim mailom §to ga je John
Romero slao lojalistima ne bi li im
razjasnio zbog öega se sam
sotona okomio na najbolji shooter
nakon Dooma. No, da bi pokre-
nuo i protumjeru, öak je apelirao
da se beta{esteri ujedine i

opovrgnu glasine koje se §ire pre-

velikom brzinom. Svaka öast.
Podsjetite me na to kad iduöi put
budem spaöavao tvrtku.

HAIL TO THE K|NG, BABY
Koliko je zapravo ka§njenje
Daikatane izgledalo neduZnim
promatraöima konsekventno bilo
bi zanimljivo znati.Za poöetak, iz

lon Stormovog tima tijekom
proizvodnje izletjelo je gotovo
dvije treöine ljudi koji, prema
izjavama glavnih fakera (öitay.
John Romero), nisu bili u duhu
Daikatane. Odnosno, nisu bili
zainteresirani raditi na projektu do
onog stupnja savr§enstva koji si je
Romero zamislio. Uvidjev§i koliko

je vremena i novca nepovratno
baöeno u ionsku oluju, ljudi u

Eidosu su odluöili smanjiti finan-
cijsku potporu ionako prevelikom
timu. Na prvom deathmatch teslu
koji je pu§ten u javno kori§tenje
John Romero se u postovima na
lonStormovoj stranici smjestio
visoko na ljestvici igraöa DM-a. Tim
fascinantnim potezom glavni Öovjek
lon Storma postao je visoko pozi-
cioniran i na ignore ljestvicama. Da
bi stvar bila jo§ bolja, u uredskom

deathmatchu ("borbi na smrt") pob-
jednik je bio nitko drugi nego
Killcreek, ölanica kreativnog tima
lon Storma. Zena? Ne, nemoguöe.
No, svejedno... John Romero se
nakon nekog vremena javno
ispriöao za svoje nepodop§tine i u
neku ruku smanjio antagonizam
javnosti. Bez obzira na opro§tene
(?) Johnnyjeve grijehe, Daikatana
jo§ dugo nije izlazila. Sve do prije
mjesec dana. A tada je poöela
prava predstava.

not EXAGTTY WHAT YOU

wAl{TED (ne BA§ 0N0 §TO

srE iEuELt)
Nedugo po izlasku Daikatane bilo
je oöito da je igra lo§e prihvaöena
(öak i u iznimno nepristranom
Hackeru). Uzrok tome je, izmedu
ostalog, bilo i Romerovo napuha-
vanje same igre, koje je trebalo
trajati oko jedne godine, ali se
zbog mrnornih redefiniranja oko
dana izlaäenja produZilo na öetiri.
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Nell McAndrews. Biv§a Tomb Raidereta koja je pri kraju svoje kari-
jere u Eidosu povukla potez svoje karijere: slikala se (gola, naravno)
zaPlayboy. Godinu dana poslije, sliönu stvar izvodi Killcreek. Obje
rade za Eidos. ZakljuÖak prepu§tam vama.

svoje popularnosti, bilo je zaöudu-
juöe da se stvar poöela jako

dobro prodavati. Prekinimo flash-
back i vratimo se sada§njosti. Svi

znamo da trenutaöna financijska
situacija u Eidosu nije najsjajnija,
§to ih je u neku ruku natjeralo da
" ubla2e" odredbe pravilnika tvrtke.
Da, pogodili ste: do§lo je vrijeme
za te§ko topni§tvo. Tako sada
imamo priliku gledati Killcreek u

öasopisu koji se prvo gleda pa
öita ili öita pa gleda - ako govo-
rimo o curama (kako kojima, je
1i...), Koliko öe to pridonijeti
Daikataninoj prodaji, nisam sigu-
ran, ali öinjenica je da öe broj pro-
danih primjeraka biti veöi barem
za nekoliko postotaka. A to je,

vjerujte mi, na globalnoj razini vrlo
mnogo. Dakle, ne preostaje nam
ni§ta drugo nego ne kupovati
Eidosove igre sve dok se neka
ölanica kreatrvnog tima ne odluöi
slikati gola. Stovi§e, nije uopöe
vi§e pitanje je li igra dobra ili nije,
za njenu je popularnost vaZnije to
koliko je novca uloZeno u reklam-

proizvod je tako pri kraju
izgledati bolje od svega §to
r iza§lo. No, guess whaf;
§ i nije bilo. lgra se, naime,
la vrlo neigrivom, a Al je bio
Ne bi li sprijeöio potpuni

arketin§ki se tim odluöio na
odluöan potez. Da bude

e. nitko dosad nije i§ao tako
Po slikama prilo2enima uz
edpostavljam da ste shvatili

1e rijeö. Naime, Killcreek su
Ja se slika za Playboy. Da

f0

e bilo
röena
n

redu
uha-
alo
ie

lko
;etiri.
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I ironija bude jo§ veöa, sve je
i radeno u simbolici Daikatane
I lscreenshotoviu pozadini itd). No,
I ono §to ovdje najvi§e upada u oöi

I nije öinjenica da Killcreek bolje
I izgleda u krupnom planu ili iz pro-

I fila nego daiza svega stoji Eidos.

I No, prisjetimo se: Nell McAndrew

I je svojedobno dobila nogu iz

I dotiöne tvrtke nakon §to je "svo-

I jevoljno" oti§la i slikala se za gore

; navedeni öasopis. U vrijeme kada

; le Tomb Raider bio na vrhuncu
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nu kampanju i postoji li kakav
skandal vezan uz tvorce gore
navedenog proizvoda. Gledano
globalno, ovakva situacija nije
nimalo smije§na. Cinjenica da
se igraöa industrija posljednjih
nekoliko godina poöela pokazi-
vati isplatljivijom od mnogih
drugih karika
proizvodno/potro§aöke relacije
tjera nas na opez. lgre vi§e neöe
biti radene na temelju osnovne
ideje da igraöu treba pruZiti
kvalitetnu digitalnu zabavu, nego
öe proizvodaöi poku§ati zaraditi
na ljudima bez socijalnog oslon-
ca. Za kraj ovog malog osvrta
nabrojat öu samo dvije neizb-
je2ne öinjenice. Kao prvo, igre
su postale preznaöajan izvor pri-
hoda da bi proizvodaöi dopustili
kompromitiranje u inovativnosti.
Drugim rijeöima, ako je testira-
no, vi§e se isplati. Druga sasvim
oöita öinjenica je: sex sells.
Zelite li sreöu u 2ivotu, dovoljno
je da kupujete igre i öitate
Playboy.
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Kombinaciia odliöne grafike i intriganih qr

M&M kakav jo§ niste vidjelil

I.TEEIIID$ OT MffiilI & MAEIC

pno§msr
Franöize nikako ne trpe
prevelika odstupanja od
svojih izvornika. Bilo da je
rijeö o svijetu u kojem se
sve odvija, op6oj atmosferi
koja ga proäima ili pak
nekim tehniökim detaljima
koji ga opisuju, promjene
su uglavnom neznatne, a
jedina im je svrha pomoöi
igri odräati korak s vre-
menom. Tako je bilo i s
besmrtnom Might&Magic
serijalom koji je uporno
promovirao svoj klasiöni
FRP osjetaj koji se nekim
igraöima svidio mnogo viSe
od svih suvremenih hibrida
i novotarija. No, tvrdogla-
vo nenapuitanje nekih
osnovnih ideja urodilo je i
trulim plodovima, ponajpri-
je u vidu priliöno
odvratnog i totalno zastar-
jelog grafiökog engina!

Kreöimir Lauö

Öini se da su toga konaöno
postali svjesniiuNew
World Computingu te de
neke od spomenutih
ostav§tina pro§losti kon-
aöno biti ispravljene, i to u
igri radnog naziva Legends
of Might and Magic.

BUDUCI{OST
lstina je, i prije je bilo odstupanja
od osnovnog M&M serijala, gdje
je na vidjelo do§la suvremena
grafika i tehniöki izritaj, ali su te
igre (ponajprije Crusaders of
M&M) otiSle toliko daleko od svo-
jih izvornika da ih ni u kojem
sluöaju ne bismo mogli nazvati
njihovim nastavcima. Dodu§e, ni
Legends of M&M neie biti izravni
nastavak osnovne fran§ize, ali (e
mu biti dovoljno blizu da ga pro-
glasimo öasnim sljedbenikom. §to
se tiöe priöe, ona ni ovaj put ne
odstupa u znatnijoj mjeri od poz-
natih nam fabula, a glasi
pribliZno ovako. Zephram
Dagraht, savjetnik kralja Rydrica
jednog je dana sluöajno naletio
na stare spise u kojima je iskopao
nacrte za vremenski strojl Jasno,
öim se dokopao dotiönih planova,
zaboravio je na dugogodi§nje pri-
jateljstvo te se malo vi§e okrenuo
sebi i nekim unutarnjim, dugo
potiskivanim megalomanskim

teZnjama. No, u öeznji da pröka-
ju(i po pro§losti postane kralj,
Zephram (e ugroziti i samo vri-
jeme - prostorno tkanje, a time i

sudbinu cijelog svijeta. Junak
koji ie zaustaviti novonastalu
globalnu opasnost bit (e upravo
kraljev sin, princ Golwyn (igrai)
s jo§ pet kompanjona koji ga
vjerno prate. So fac so good, no
sigurno niste znali da ie
cjelokupna priöa i ietiri razliöita
svijeta u kojima se sve odvija biti

portretirano u licenciranom
LithTech 2.0 grafiökom enginu
§to ga je razvio Monolith.
Sigurno se sjeiate Shogoa i

Blooda 2, koje je tjerao LithTech
1.0, a kako te to izgledati u dvo-
jci provjerite na priloZenim slika-
ma! Koliko smo zasad uspjeli
vidjeti, öini se da se, uza sve
grafiöke delicije, uspio zadrZati i

onaj tipiöni izgled i osje(aj koji je
pratio i originalni M&M serijal,
§to ie zacijelo privu(i M&M vet-
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rnih questova, uz premiierni multyplayer mod, trebala bi zaiamöiti wietlu buduGnost ovoj igri
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, dok (e pak blistavi novi
privu(i neke FRP pado-

e kojima je ovo moZda pri-
a zavole cijeli Zanr. U

m sluöaju, uz tre(i nas-
Dagerfalla, ovo ie defini-
biti jedan od grafiöki
presivnijih FRP-ova te kao
konaöno izbrisati razliku
Iu uglancanih FPS shotera i

;feriönih, ali zastarjelih fan-
lnaöe, LithTech 2.0 (e biti

toran za iscrtavanje vi§e od
set tipova kreatura i

,i§ta, §to je malo manje
u prilainjim nastavcima,
almo na umu da je ondje

ipak bila rijeö o obiinim spri-
teovima. Posebno (e impresivni
biti zmajevi, titani i divovi, koji
(e ovaj put blistati u svoj svojoj
veliöini te (e se igraö uz njih
osjeiati kao mravac pokraj
konja. lpak, sama kompleksnost
svijeta i questova ne(e biti na

onoj razini kakva je bila u origi-
nalnim M&M-ovima, §to se

moZe zakljuöiti i po tome §to
ovdje ne(ete mo(i kreirati vlasti-
ti lik nego (ete morati odabrati
jedan od §est ponudenih.
Questovi (e biti razbacani na

sva ietiri gorespomenuta svijeta,
a ako vam dosade ili prijedete

I

igru do kraja, a htjeli biste igrati
i dalje, u pomoi te priskoöiti
generator sluöajnih questova i

produZiti joj vijek. lpak, prema
svemu dosad videnom, öini se

da (e naglasak na singleplay
istraZivanju biti znatno manji, i

to na raöun multyplayer moda!
Tako je, svidjelo se to nama ili
ne, deathmatch u velikom stilu
dolazi i u FRP svijet. U svakom

slutaju, ovo ie biti veliki §ok za

§tovatelje originalne franSize ali
itekakav poticaj za manje
upu(ene igraöe Zeljne on-line
napucavanja u öistokrvnom fan-
tazijskom svijetu. Kao §to vidi-
mo, öini se da val promjena i

modernizacije nije zaobi§ao ni
M&M univerzum, a je li to
dobro ili lo5e, vidjet (emo kada
igra stigne.

I
J,

Jo§ iednom dete yitlati maöem i öarati:

§

\

t
t

,/
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llew llorld Computing

New World Computing tvrtka je kola se

g0t0v0 potpuno okrenula razvijanju

M&M univerzuma... Tko Je god barem

lednom zaigrao bilo koji od njihovih

besmrtnih naslova sigurno ih je zapam-

tio i zavolio. Sav svoj dosada§nli uspjeh

mogu zahvaliti marljivom razradivaniu i

usavrSavanju fantazilskih svijetova koji

su svojom upeöatllivo§öu i velikim stup-

njem hipnotiökih svojstava opöinjavali

igraöe diljem hard core FRP svileta.

Stalne kritike upuöene tehniökoj zastar-

lelosti nlihovih proizvoda su, öini se,

urodile plodom te su odluöili zaposliti

neke 3D grafiöki nadarene llude. Koliko

öe veöa orijentacija prema hi-tech

novotarijama uroditi plodom, stvar je

buduönosti i presude igraöa. Nadajmo

se da nlihov iduöi naslov neöe previ§e

odlutati od öasnih temelja koji su u ovoj

kuöi postavlleni vrlo davno.

UKRATKO O
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AMInIGAN ^Jfil.;"T',I

MGEEI'S ALIGI

Goran Raöi(

Alisa je u orginalnoj priöi porazila

kraljicu srca (Queen of Heart) i

vratila se ponovno u na§u dimenzi-
ju. Sje(ate se onih kolaöi(a i ostalih
sitnica koje je jela da bi se smanjila
ili pove(ala? Öini se da to bai i nisu

bili kolaöi, nego neka opaka droga.
Uglavnom, §to se dogodilo? Alisa
se vratila natrag, ali sirota, kakva

ve( je, nije sve to mogla podnijeti
pa se sada "odmara" u ludnici. I

dok ona tako odmara svoje Zivce i

poku§ava usisati cvijeie na tapeta-
ma, kraljica srca doZivaljava veliki
comeback i ponovo poöinje tero-
rizirati zemlju öudesa.
A tko (e sve to srediti nego Alisa?
Kako smo ve( rekli, ona provodi
dane broje(i tablete koje mora uzi-
mati pa je zec (nekada bijeli zec)

dolazi spasiti. Ali ne, stani, öekaj.

Taj zec vi§e nije kakav je nekad bio
(malo je previ§e vremena provodio
kod ludog §e§irdZije). Zeko se, öini
se, najeo bunike, pa sada ima
goleme podoönjake, nosi pogre-
bniöki frak i toliko je mrSav da se

öudesa', zec s podo-

pogrebniÖkom fraku'

smotaj mi jo§ jednui

POURATA!( ACIDA
Nakon E3-a obiöno se pojavi
nekoliko igara koje se po
neöemu istiöu. lli su ih radili
poznati ljudi (primjerice,
Black&White), ili imaju
odliönu grafiku te blistaju na
najnovijim grafiökim kartica-
ma (primierice, Giants), ili su
to one «spaljene»» igre za
koje nitko äiv nije siguran 5to
su i za koga su, ali svi znaju
da su neöto sasvim drugaöije.
Takva igra je American
McGee's Alice, svojevrsni na-
stavak bajke o Alisi u zemlji
öudesa.

gladni iz Etiopije pored njega
osje(aju kao sumo hrvaöi (recimo
da se osjeiaju'masivno). I tako zec
razvali vrata, tj. raznese ih u

najboljoj maniri Ramba, a iza

njega se stvori vrtlog koji ih vodi
natrag u zemlju tudesa.
I sad se sve svodi na Alisa vs.

kraljica. I ako mislite da je sve ovo
dosad bilo öudno, grdo se varate.
Nitko Ziv joS nije siguran §to bi

American McGee's Alice trebala
biti. Lik gledate iz tre(eg lica kao i

Laru, igra je radena na Quake 3

engineu, okoli§ je interaktivan, ne
svodi se sve na pucanje i stalno se

"rolaju" neke öudne slike i nivoi.

TRI GRUEI{E I DVUE

GRUEilE TABTETE TRIPUT

1{A DA1{
Mnogi su nivoi dizajnirani poput
§ahovske ploöe, a u jednom se

nivou Alisa pretvori u kamen (koji
panj) i moZe se pomicati dijago-
nalno, kao figura u 5ahu. Ali to je

samo jedno od malih öudesa koja
vas öekaju. Posebno bih izdvojio
dio gdje igra podsjefa na lndian
Jones stil. Pogled na igru prebacu-
je se tada ispred Alise i pokazuje
vam §to se dogada iza va§ih leda.
Najednom se velika stijena odlomi
i poöne kotrljati za vama, vi

bjeZite, ali je kamera jo§ uvijek

Rogue EntertainmentPRllIZU()OIT

Electronic ArtsEDTUAC

]{e§to bolesno

lhd Alisa popije posljednju tabletutlt Azt
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Dai mi elektro§ok ui§e, opet vidim zeöeue

)-

I

I

-

TI

I

I

pokraj kamere, a nekoliko sekundi
nakon nje prokotrlja se veliki
komad balege.
Kako je Alisa jo§ psihijatrijski
slutaj, öesto joj se dogada da se

transformira u ne§to. Tako joj se

zna dogoditi da prijede u "5pinat
mod", gdje joj se gornji dio tijela
naglo "nabilda", tj. postane
mi§iöav, te §akata uokolo kao
kakav koöija§. A onda opet pri-
jede u "skakavac mod", sva

pozeleni, narastu joj antene, krila

i oöi kao u skakavca te se vrlo
brzo kreie i skaöe do nedostiZnih
visina.
Koristi mala Alisa i magije.
Primjerice, svojom ledenom
tarolijom moZe zamrznuti likove
oko sebe ili napraviti masivni zid

od leda iza kojeg moZe naii
zaStitu od neprijatelja svih forma-
ta.
Kako je rijet o Quake 3 engineu,
trikaranje s oru2jem u "§apama"

nije ni§ta neobiöno, ali ovaj put

oruZja se oslanjaju na UT-ov
model pa sada imaju sekudarnu
funkciju koja se mo2e iskoristiti
na razliiite naöine.
Makar na§ lik gledamo u Tomb
Raider stilu, kako vidite, to nije ni

blizu kakvog klona. Taj naöin
pogleda omogu(ava da se radnja
prati iz najzanimljivijih kutova,
§to daje odredenu dinamiku, no-
rmalno, ako je kamera postavlje-
na na pravo mjesto.
Jedini problem (kako kome) je

izostanak multiplayera.
Proizvodaöi kane stvoriti svijet za

koji ne(e trebati mnogo igraöa

da bi se uZivalo u njemu. Kako

sami kaZu, 2ele stvoriti pomaknu-
ti svijet u kojem iemo se svi mo(i
zabaviti. Vjerujem da ie igra

imati M oznaku (mature), ali §to
onda, svi imamo dovoljno godina
da se zabavljamo na taj naöin.
Sve u svemu, kad se zbroji dva i

dva (u ovom sluöaju bismo dobili
§ezdeset i tri), American McGee's
Alice ie biti pomalo öudna igra,
pogotovo u usporedbi s dana§-
njim igrama.

=':ra tako da se vidi iza Allse a
-: ie u nepoznato. Ali kada

,. : colje pogledate, vidite da
. --'i,aluii predmet nije stijena,
:: colemi komad balege. U

::- \adru kamera pasivno

: s. ma prazan put nekoliko
. .'= spred Alise. I sad zamis-
: - .: Alisa vri§teii protröi

Pritisnite broj I alo mislite da je Alisa luda:

jer 69 9e oyl igla iglati k4 1e§tg gasyim novg

jgl ig dosad qmo Shiny lldfo lude iglg
jer je zec stvarno iivotinia

tlectronic Arts

Dosad su autori öudnih i pomaknu-

tih igara uglavnom bili lludi iz

Shinyja, no dobit öe, öini se, dru§-
tvo. Pod pokroviteljstvom Electronic
Artsa, Rogue Entertainment radi na

Alisi isve to odliöno izgleda. Kako

EA sigurno zna nanlu§iti zaradu,

igra bi trebala biti uspjeSna. Dosad

su uradili nekoliko 0uake 2 mission
packova te prebacili Quake 2 na

N64 iza to su dobili samo pohvale.

UKRATKO O
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Kreiimir LauS
Odliöna grafika, hrpa oruiia i mogu6nost uni§tenia gotouo

Totalna rasturaöina

I

VolitionpnorYoolc

MTADE SI{AGE
Jedina, ali stvarno jedina
stvar koja moäe pomoti jed-
nom FPS-u da se izdigne
iznad konkurencije, tj. da
uopöe preäivi oStru kritiku
träi§ta i igraöa, je inovacija!
Upravo tako, konstantne ino-
vacije, razvijanje novih
tehnologija i ideja neki su od
temeljnih uvieta da bi jedan
pristoian öuter uopte mogao
nositi epitet "pristojan".
Unifikacijama grafiökih

enginea omogufilo se goto-
vo svakoj razvojnoj ku(i da
napravi vizualno impresivnu
igru i samo na tom elementu
utemelji njezinu promociju i
prodaiu. Sreiom, biseri
poput Half.lifea i Soldier of
Fortunea ukazali su koji je
pravi put razvoja svojom
originalnoS6u i brigom o
detaljima. Doista, sve godine
truda i razvoja Iako mogu
pasti u vodu ako igra nema
"ono neito" Sto 6e privu(i
igraöa i zaintrigirati ga da je
igra do samoga kraja. Ako ne
vierujete u tu tvrdniu, samo
se osvrnite na ialosno pro-
maSenu Daikatanu... No
poSto Red Faction razviiaiu
deöki iz Volitiona, ne vieru-
jem da 6e ponoviti pogreike
tatice Romera. Barem su oni

svojim Freespace serijalom
dokazalidaiutakvom
stereotipnom äanru kakav su
svemirske simulacije postoji
itekako dovoljno mjesta za
neke nove ideje i pristupe.
Stoga s nestrpljenjem i
radoö(u oöekujemo njihov
prvijenac u FPS sviietu...

I(OMADIGI STROPA 1{A

MOJEM TJEMEI{U
Sudeti ve( i po priöi, tom za FPS-

ove priliöno nevaZnom elementu,
moZemo zakljuöiti da je Volition
krenuo pravim putem. Naime, sce-

narij neodoljivo podsjeia na film
Total Recall jer se radnja takoder
odvija na Marsu. lgrajuii, saZivjet
iete se s "ulogom" Parkera,

po§tenog i marljivog (öasnog,

radi§nog, pravog druga itd.) §ljak-

T}lOIZDIUAC

tPs

druga polovica 2000tilil

20 xlcxeR LIPANI2ooo

I

254'-

t)

a

I

;

\

I

gr

I

I

\

M

t
,URITY

T1

f"

I

rl

--
\

i

era u marsovskim rudnicima pod

vlasni§tvom Ultor korporacije. No
da se igra ne bi svela na manipu-
laciju s lopatom, pobrinut ie se

misteriozna bolest originalnog
naziva "kuga" koja se jo5 misteri-
oznije poöela §iriti medu oznojen-
im proleterima. No po§to Parker
nema namjeru skonöati kao
otrovana krtica, a ni radniöki mu
sindikat nije mnogo pomogao,
odluöio je uzeti pravdu (i 200-300
kila Zive vage pucalica) u svoje
ruke. Jasno, glavni mu je cilj
istraZiti uzrok ogavne po§asti, ubiti
Ultora i pro§etati povr§inom
Marsa, pa öak i po nekim umjet-
nim satelitima koji kruZe oko
njega! Eto, zgodna, jednostavna i

nepretenciozna priöica koja bi tre-
bala posluZiti kao podloga za

mnogo vaZnije stvari koje se tiiu
jednog FPS-a. Od njih svakako

ZAlIR



$,akog zida u igriüebali bi biti dovoliniiamciza rcpjeh ove zanimliiue pucaöine iz pnmga lica!

Iolition

lma li bolje reklame za Volition od nji-
hovog odliönog Freespace serijala? Bile

su to igre koje su dokazale da se i male

i nepoznate razvojne kuöe mogu

uzdignuti do nebesa samo ako imaju

dovoljno entuzijazma, ljubavi za posao i

inventivnosti. Svojim svemirskim

pucaöinama, deöki iz Volitiona su si

priskrbili svjetsku slavu (barem u krugu

PC fanatika) te bacili na koljena i samog

cara dotada5njih "igara u velikom

crnom", Wing Commanderal Hoöe li

svoj blistavi uspjeh ponoviti i u opakom

i vrlo konkurentnom FPS svijetu, ostaje

vidjeti, no sudeöi po njihovoj upornosti i

teZnji ka perfekcionizmu, ni ovaj put ne

bi trebali podbacitil

UKRATKO O

:':ba spomenuti posebno izraden
:'afiöki engine koji je sposoban

-s:r,ariti neke dosad nezamislive
,:.aril No krenimo redom... Osim
,:: "pljucka" grafiku visokih
-=zolucija u 32 bitnoj boji te baca
-=rl-time sjene, nisu mu strane ni
-:<e FPS novine koje polako ali
j rJrno postaju standard. Naime,
:,s kao iSOF-u, iovdje ie nepri-

=.:1r krvariti sektorski pa (e im,

='cjatno, biti moguöe otkidati
- r r'. e. Jedan po jedan, naravno.
-:ce, likovi se diöe i skeletalnom
.^ ^lacijom te interpolacijom koja
: .'ebala stvoriti potpuno
,. :'ljive i mekane pokrete. Da

- : . .ne kretnje ne bi bile ravne

- - Ta lednogodi§njih poluretardi-
-=- ^ puZeva, pobrinut ie se

. :- ,: cirani Al koji ie vas pratiti na

- - i0 vrlo uzbudljivih nivoa.
l. -- <rvave) interakcije s likovima,

igraö ie se mo(i provozati i u bro-
jnim vozilima, projahati na plavim

valovima i prozujati crvenim (ipak

smo na Marsu, ne?) neboml Yep,

na raspolaganju ie mu biti hrpa
vozila, brodovlja i letala s potpuno
funkcionalnim, gotovo simu-
lacijskim kontrolama! Ve( je ovo
dovoljno da poönete sliniti, no
priöekajte - mogli biste izazvati
poplavu u sobi kad öujete öega jo§

ima! NAIME, Red Faction radi
pomo(u takozvanog Geo-Mod
fizikalnog enginea koji omoguiava
proizvolj ne geometrijske modi-
fikacije u realnom vremenu! Za

smrtnike, to bi znaöilo da ie,
puknete li kakvom raketom u zid,
pola zida nestati. Nastavite li

pucati u potpornu strukturu,
moglo bi se dogoditi da vam strop
padne na glavu! Drugim rijeöima,
po prvi (e put biti mogu(a uni§ta-

vanja okoli§a u razmjerima koji (e
na najbolji naöin opona§ati stvarni
svijet. Gotovo sve konstrukcije i

objekti bit ie podloZni va§im
destruktivnim nagonima, a ovisno
o upotrijebljenom oruZju i efekti
razaranla bit (e priliöno razliöiti.
Nije stoga nikakav problem izre§e-
tati kakav tanji zid tako da izgleda
kao Svicarski sir ili ga pak jednos-

tavnim pritiskom na tipku bazuke
pretvoriti u prah i pepeo! Osim
toga, okoli§ ne(e biti ograniöen na

interijere jer je Geo-Mod sposoban
i za prikazivanje prekrasnih prirod-
nih eksterijera u kojem su

moguinosti paleZa ogranitene
samo va§om bolesnom ma§tom.

lli ovai put nedete odmahnuti glayom na io§ jedan tPS:

jer 911 1iesov! lyo1qi dqovitidgöki iz vgfillon?
jer bggkom mgi-ele qu§iti lid
jel se moguöe provozati kopnom, nebom i zrakom

Nadalje, svaki ie se objekt u igri
pona§ati kao nezavisni fizikalni
model; ne§to slifno kao u

Trespassseru i Obi Wanu. Da bi sve

bilo jo§ ljep§e, posebna se

pozornost posvetila pona§anju flui-
da, öestica itd. Editor nivoa i mul-
typlay se podrazumijevaju pa se

nakon svega reöenog nadam da se

podrazumijeva i blistav uspjeh ove,
koliko se zasad öini, inovativne i

originalne igre.
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Mislav Mataija

Ko I iko se puta

moZete voziti
ukrug a da

vam ne pozli?
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Unatoö golemoj popularnosti
"preko bare" NASCAR je u nas
i u vetini drugih "civiliziranih"
zemalja stare Europe
uglavnom ostao predmet
poruge.'Tako neSto mogu
smisliti samo glupi Ameri!"
Pedeset automobila nagu-
ranih jedan do drugoga utrku-
je se po kratkoi ovalnoj stazi,
bez ikakvog reda i smisla. I

tako milijardu puta ukrug,
ukrug i ukrug, dovoljno da se

ft-

öovieku zavrti u glavi. Jedini
uzbudljivi trenutak u cijeloj
priöije kad se dogodi kakav
sudar ili nesre6a, pa na stazi
nastane koimar iz koieg malo
tko izade neo5teten. I ti ludi
Ameri za svim tim toliko !udu-
ju da se NASCAR pretvorio u
miliiunski biznis?! No, jesu li
Ameri doista toliko ludi?
lstina, NASCAR se, prema
ovakvom op(enitom opisu,
moäe öiniti vrlo smije§nim
naöinom zabave, ali u svemu
tome ima neSto viSe od oöi-
tog. Pokrenute masovnom
histerijom Amerikanaca,
mnoge su kompanije napra-
vile, odnosno najavile i kom-
pjutorcke igre po tom pred-
lo5ku. Prije svega, tu je Sierra
sa svojim NASCAR Racingom
3, a ove je godine u arenu

uSao i veliki EA Spor.ts s

NASCAR-om 2000 za PC i PSX.
Hasbro lnteractive, veliki
izdavaöki koncern koii se
polako afirmira i kao znaöajan
izdavaö PC igara, i to ne viöe
samo edukativnih i logiökih,
takoder stupa na scenu svojim
prvim naslovom te vrste,
NASCAR Heatom. NASCAR
Heat ima potencijala nadma§i-
ti vetinu prija§njih NASCAR
naslova, a oznaöava i otvaran-
je podetikete Hasbro Sports,
pod kojom €e se u budu(nosti
izdavati niz sportskih naslova.

tßuc 523
Osnovna razlika izmedu Heata i

dosadainjih sliinih igara je u nje-
govoj prete2no arkadnoj, usmjere-
nosti. Naime, Hasbro, kao tipiöan
masmedijski izdavaö, je poznat po

Et

tome da proizvodi igre koje se

mogu svidjeti svima, a ne samo die.

hard fanovima. Op(enito, rijeö je o
trendu u industriji igara - "mass

appeal" je krilatica ve(ine
proizvodaöa i izdavaöa. Tako ie
Heat biti jedina simulacija NASCAR-

a u kojoj tete moii krenuti u utrku
bez ikakvog namje§tanja razliöitih
opcija, visine automobila, aerodi-
namike itd. Öista adrenalinska akci-
ja, voZnja i uzbudenje - to je kon-
cept NASCAR utrkivanja uop(e, a

sliöno ie se reflektirati i na igru.
lpak, ako ste ambiciozniji, u Heatu
iete pronaöi i fitav niz mogu(osti
za prilagodavanje teZine, realnosti i

ostalih parametara. §tovi§e, diza-
jneri igre bez ustezanja tvrde da u

Expert naiinu igra postaje realnija i

zahtjevnija simulacija od svega

dosad videnog, ukljuöuju(i i

NASCAR Racing 3, pa fak se
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ilASGAR Heat je prua I{ASCAR igra koja niie samo i jedino simulacija

E
L

I'lonster Games lnc.

Monster Games je priliöno mlada

skupina koja ima iskustvo uglavnom

u vozaökim igrama. Njihova najpoz-

natija igra je priliöno dobar Viper

Racing, izdan od strane Sierre. lnaöe,

veöi dio tima ima iskustva u radu na

sliönim igrama iz drugih kompanija.

Tako su producent Ed Martin i pred-

sjednik Rich Garcia radili na

NASCAR Racing 0nline seriji u

Papyrusu.

UKRATKO O

Er'
I

LJ

)' .e
@"1"t i'l

::,'laöe i neke usporedbe s Gran
--'ismom. Normal mod, arkadniji i

:rnostavniji, ie biti prilagoden
::cetnicima i manje zahtjevnim
, :zaöima, a Expert mod (e
. 

= 
t,iav ali na pred niju, rea I niju

': <ü, te posebnu opciju Garage
. :.: ie omogu(avati namje§tanje
-,: riitrh parametara vezanih uz
. 
' 
j: vozilo; aerodinamiku itd.

: 
- ^'alo je te5ko vjerovati u smjele
-: rje proizvodaöa, Monster

l,^'esa (Viper Racing), no ako igra
: -:':1'r donekle uspije objediniti
:'.:rJ isimulaciju, onda ie Heat

- - stinu ne§to posebno. Tu je i

-=. : ko razliöitih naöina igranja.

- - - <lasiönih, Single Race i

- - : ^^ cionshp Season modova, tu
- - 3eat the Heat i Race the Pro.

-:=': :.e Heat, svojevrsni knockout
-'- r ,e serija od 38 utrka u kojima
,: ::r .o poveöava teZina, a od
:-, :: se zahtijeva da izdrZi sve te
:: - : . : ,Race the Pro je posebno
::- -- . ter sadrZi "fantomske"

snimke voZnji pravih NASCAR voza-
öa. lgraö tako moZe odvoziti 1 na 1

protiv neke od zvijezda NASCAR-a,

§to je pravi izazov.

KRUG 698
Heat (e, §to je danas postalo ne

samo uobiöajeno nego i samo-
razumljivo, sadrZavati sve stvarne
vozaie, timove, sponzore i staze iz
stvarnog natjecanja. To nije bio
posebno teäak zadatak jer Hasbro i

inaöe proizvodi razliöite proizvode

vezane uz NASCAR. Valja, dodu§e,
primijetiti da se jedna NASCAR staza

ne razlikuje bogzna koliko od druge,
no to bi pitanje trebalo postaviti

nekome tko ne§to o tome zna.
Zapravo, proizvodaöi igre su priliino
zapeli za realno prikazivanje razliöi-
tih staza - do te mjere da su öak

suradivali s ruskim §pijunima! Ne

doslovno, naravno. Naime, za mod-
eliranje staza posluZile su im
videosnimke i fotografije te su, 5to
je posebno zanimljivo, s jedne web

stranice pokupili satelitske snimke
staza §to ih je snimio biv§i sovjetski

Spijunski satelit. Kad su staze bile
izradene, poslane su na testiranje
Bobbyju Labonteu, vozaöu NASCAR-

a kojije bio dragocjena pomoi pri

izradi staza, Expert moda i drugih
dijelova igre. Pokazalo se da su

dizajnirane sasvim kvalitetno.
Zanimljivo je da je jedna neimeno-
vana momöad Winston Cupa zamo-
lila Monster Games da im ustupi veö

dizajnirane staze za uporabu u

razliöitim internim simulacijama.
Vozila i vozaöi su takoder detaljno
dizajnirani. Svako se vozilo sastoji od
nevjerojatnih 2200 poligona i obo-
jano je isto kao u stvarnosti, s na-
tpisima timova i sponzora. Ako vam
se i takva ne svidaju, moti (ete ih
prebojati u priloZenom programu,
Paint Kitu. I voznim (e svojstvima
biti posveöena posebna pozornost.

7a razliku od NASCAR Racinga 3,

koji koristi prastari 2D fizikalni
model, Heat (e imati potpuno 3D
fiziku, §to u prijevodu znaöi realniju
simulaciju voznih osobina automo-
bila (vidi, primjerice, Grand Prix

Legends). To ne mora nuZno znaiiti
i preveliku teZinu jer je Heat ipak

Pomislit dete da ste lom Cruise u llanima gIoma,er:

za razliku od yecine konkutentskih igara, Heat niie hardcore simulaciia
su ivä §täiä, vöiäö1 ; timöy; swäin; i 1Cä1nö prärööa;i
Heat moie po ielii biti i brza arkada i kompleksna simulaciia

arkadnije orijentiran.
Al je jo§ jedna zanimljivost ove igre.
Neie biti uobiiajenog namjeStanja
teZine protivnika nego öe se igra
automatski prilagodavati va§oj vje-
§tini. U poöetku (e biti jednostavno,
no kad raöunalo primijeti da pobje-

dujete, odmah (e pove(ati izazov
tako da se nikad neiete mo(i
opustiti. lsto tako, svi (e kompju-
torski protivnici voziti za sebe, neöe

se pona§ati kao da su svi iz jedne
momöadi. Oni na posljednjim pozi-

cijama (e stoga lo5ije voziti i bit (e
ih lak§e prete(i nego one u vrhu.
Multiplayer ie biti potpuno podr2an

u svim standardnim naöinima (LAN,

Net, modem), i to s punom stazom
do 43 igraöa odjednom. Ako nema
dovoljno igraöa, prikljuöit (e se

kompjutorski protivnici da popune
stazu.
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Jo§ se vidi golem utjecaj Homeworlda na 0.R.B.

Kad jedna igra probije odredenu

g ran icu kval itete, d ruge i ne poku§avaju

p0nuditi ne§to bolje, originalnije neg0

se poöinje kopirati

lfloil D0 t0.01{A - IGRA
Naie bi najave trebale pruäiti
objektivan prikaz buduöe
igre, ali sve se öeö(e pitam
ima li uop(e smisla najavlji-
vati sve veti broj kopija, tj.
klonova neke igre i pritom
hvaliti novine koje ne posto-
je? Tako je i s O.R.B.-om (Off
World Resource Base) kojije,
po svemu sude(i, kopija
Homeworlda. Ali kako svima
treba dati priliku, tako öe i
O.R.B. dobiti svoje mjesto
pod suncem.
U udaljenom dijelu svemira 2ive
dvije rase (u solarnom sustavu
Aldus) ne znaju(ijedna za drugu.
Obje misle da su jedine u svemiru i

da im to daje pravo vladati njime. I

kako to obiöno biva, Alyssiansi i

Malusi ipak otkriju da nisu sami u
svemiru i poöinje rat oko prostora u

kojem nema niöega, pa öak ni

Goran Raöi(

zraka. Obje rase imaju razliöiti
ustroj i Zivotni prostor. Alyssiansi su

tehnolo§ki vrlo razvijena rasa koja
sve svoje nade polaZe upravo u

tehnologiju, dok je Malusima
najvaZnija brojnost. Kako obje
strane imaju posebna obilje2ja koja
ih öine jedinstvenima, dobivamo
dvije igre u jednoj (ni§ta novo, sjeti-
mo se Starcrafta).

URIJEME JE ZA ÖAI
O.R.B. nam omogu(uje da
postanemo voda jednog od tih nar-
oda i povedemo ga u osvajanje
neöega §to uop(e nije na§e. Da ne

bismo igrali igru samo radi priöe
(dobra fora), tu je i odlitna grafika
koja kao da je izvadena iz
Homeworlda. Dakako, ima tu i

pobolj§anja (primjerice, teksture su

ve(e razluöivosti), ali neki za§titni
znaci Homeworlda su oöiti - §arene

teksture i tragovi koje ostavljaju let-

jelice. MoZemo oöekivati fino diza-
jnirane pozadine (izmaglice i ostale
stvartice koje moZemo naii u

svemiru), ali se jo§ uvijek ne zna
ho(e li one biti interaktivne -
nadajmo se najboljem.
Sto se tiöe upravljanja, proizvodaöi
su se potrudili stvoriti suöelje koje
bi bilo lako za uporabu kako poöet-
nicima, tako i iskusnim stratezima.
Spominje se svojevrsni taskbar na

kojem öe tijekom bitaka biti
prikazane sve va§e i protivniöke let-
jelice omogutujuii vam da ih u
trenu usmjerite na odredenu nepri-
jateljsku letjelicu ne gube(i vrijeme
na njeno traZenje usred bitke.
Kao jedan od noviteta istiöu se

squad leaderi, neka vrsta heroja.
Svaki od njih ima svoju karmu i

zapovjedne mogu(nosti te
odredeni brojjedinica pod svojom
paskom. Ako netko pokosi va§eg

squad leadera, ostatak brodova se

vraia u hangar öekaju(i da im
dodijelite novoga. Tako se squad
leaderi postavljaju kao vaZne

§ahovske figure na koje valja
posebno obratiti pozornost.
O.R.B., öini se, i nije neki skup nov-
ina, no moZda je tako i bolje.
Uspije li unaprijediti one elemente
koje posjeduju joi neke igre, moglo
bi ovo biti zabavno izdanje
svemirske bitke.
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Mje§auina duaju ukusnih kolaöa daie lram... poslasticu
Kristina Jeren
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Ove su godine u modi Ijuöubasta boja i RPS-ovi
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ilE§TO ilOUO -
rz1{ E]{A0EilJE, IGRA(ÖKA},

Arr BEZ ÖOrOUDr
Ove (e godine RPG fanovi imati
razloga za lizanje prctiju jer,
sude6i po naiavljenim naslovi-
ma na ovogodi§njem E3-u, a i
prije njega, do kraja godine na
träiötu bi se trebalo pojaviti
nekoliko vrlo dobrih pred-
stavnika tog äanra, ali s malim
promjenama. Zapravo, nüe
rijeö o promjenama u samom
iänru, nego o njegovoi kombi-
naciji s jo§ jednim, jednako
tako hiperpopularnim (i hiper-
produktivnim). Pogadate, broj
dva u ovoi simbiozije RTS.

Tako je nastao RPS, odnosno
Role Playing Strategy, äanr koji
kombinira individualni razvoj
lika i interakciju s okoliiem s
taktiökom borbom svoistve-
nom za klasiöne strategiie. Za
ovakvu ste mjeiavinu mogli
cuti i iz najava za Warcraft 3 ili
Dogs of War (proöitajte recenz-
iju u ovom broiu) pa moäete
vec i sami ocijeniti vrijedi li
cijela ova priöa hypea
sWorenog oko nje. lnvictus je
ve( poöetkom ove godine
pokazao da tu ima 5tofa, ali
ga, naäalost, nije dobro skrojio.
Od Evi! Islandsa moäemo oöeki-
vati vi§e.

REZULTATI GE]IETSKOG

!ilZEilJERIl{GA
Kao §to ste iz samog imena mogli
zakljuiiti, radnja igre odvija se u

mraönom svijetu Evil lslandsa, odno-
sno "zlih otoka" koje nastanjuju
iskvarena öudovi§ta i magovi megalo-
manskih aspiracija. Prije mnogo vre.
mena tajje svijet pogodila magijom
navodena kataklizma, podijelivSi ga

na otoke koji su ostali izolirani u
mraönoj auri. U igri se pojavljujete u

ulozi mladi(a öijije Zivot tragiöno
uni§ten te on, razumije se, sam i

bespomo(an luta otocima nastanje
nim zlom, poku§avaju(i preZivjeti

oslanjaju(i se samo na svoju (odnosno

va§u) domi§ljatost i spretnost. Kako
priöa napreduje, va§ öe brodolomac u

svijetu zla imati dvije moguie putanje:
ili ga pobijediti ili ie ono njega
progutati.
Cijela se priöa, dodu§e, odvija samo
na tri otoka: Gipatu, Suslangeru, i

lngosu, ali su oni zato bogato
«opremljeni» razliöitim biljkama, Zivo-

tinjama, vremenskim uvjetima i obi-
ljeZjima temeljenima na starim kultu-
rama jugoistoöne i sjeverne Europe,

JuZne Amerike i Egipta (hmmm...
zanimljiva kombinacija...), öija se obi-
ljeZja reflektiraju u arhitekturi i umjet-
nosti svakog otoka. Dobro, jest neka

luda mje§avina stilova, ali barem se

vodi raöuna o takvim stvarima pa je i

to neki poöetak. Grafiöki bi engine
trebao osigurati fine realistiöne enviro-
mentalefekte kao §to su magla, ki§a i

blagi prijelazi noöi u dan. Svi te objek-
ti biti u 3D-u koji (e omoguöiti (pazi

sad nabaciv anja izrazima) morphing,
procedural texturing i texture prepro-
cessrng. No prevedemo li to na na5

jezik, shvatit iemo da je rijeö o prom-

jenama oblika i usputnom mijenjanju
telstura, 5to bidrugim rijetima
znaöilo da se tijekom igre va§ lik
moZe fizitki mijenjati, odnosno para-

lelno s rastom njegove snage
poveiavaju mu se ramena i sliöno, a

na njegovom (e se tijelu i §titu vidjeti
rane i o§te(enja. Osim §to postoji

veliki broj raznolikih neprijatelja, nji-
hove sposobnosti da vas uoöe sada

vi§e nisu ograniöene samo na osjetila
vida i sluha, nego je dodano i osjetilo
njuha - dakle, pazite da im se ne

nadete uz vjetar jer ie vas lako nan-
ju§iti. Sve njih susretat (ete na dvade
set velikih mapa na kojima (ete tre
bati ispuniti osamdesetak questova.

Sve predmete koje nadete moii cete
strpati u "vreiu bez dna", ali kvaka je
u tome da ne moZete uvijek sve nosi-

ti sa sobom i to (e vas natjerati da

kalkulirate koji su vam predmeti

nuäni na putovanju, a koji su

nepotrebni. lsto tako, moZete
poboljiavati svaki predmet koji

nadete pretvaraju(i ga tako u unika-
tni primjerak orufla, §tita ili neöeg

tre(eg. Za raspoloZivo oruZje takoder
kaäu da je raznoliko i temeljeno na

tradiciji gorespomenutih starih kul-
tura. Kako s vremenom va§ lik jaöa i

stjefe razliöite vje§tine, tako (e mo(i
unaprijedivati svoje oruZje ili se pak
na posredan naöin dokopati nekih
prijeko potrebnih predmeta; prim-
jerice, moZete ubiti vuka i njegovu
koZu odnijeti obrtniku da vam izradi
odje(u. Naravno, tu su i neizostavne
magiöne i borbene vjeitine, öija

uporaba iscrpljuje vaSu energiju pa
(ete se morati odmarati izmedu
dvaju ve(ih borbenih zahvata.
Konaöno, od ovog kombiniranog
Zanra, pa i od ove igre, oöekujemo
da te biti probrane samo najbolje
osobine njegovih roditelja.

Ravensburger lnteractivetrlrutc
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Crimson Skies je poöela svoj
Zivot kao igra na ploöi, a igra
se i dandanas. Potrebno ju je
igrati §to bräe, a postoji i set
pravila koja omoguöuju da se
radnja brzo izmjenjuje stvara-
juöi odredenu dinamiku. Ako
Zelite viöe saznati o tome,
potraZite ovu lnternet stranicu
htto/fwww.cdmsonskimcom .

Grimson Skies - [oafl game

t
I

BEIA PiSe: GoReN Rnötö

Hacker vam s ponosom predstavlja Beta Buzz, novu rubriku u kojoj 6e vam biti predstavljena zanimljiva i obedavaluda
beta-izdanje igara. Dakle, neöemo ocjenjivati igru, niti öemo bilo §to najavljivati ve6 6emo vam prenijeti informacije koje
smo dobili i doöarati vam kamo sve to vodi. Ovaj vas put vodimo u svijet Crimson Skiesa, Microsoftove najnovije igre o
kojoj se ni na E3-u nije mnogo govorilo. Nije se govorilo zato §to je igra odliöna, öak i za ovu alpha/betu koju nam je
Microsoft Hrvatska ustupio

buzz
I

II
U

posljednje vrijeme,

zapravo otkako se
poöela razvijati 3D
grafika, öesto se govori

da igre imaju öarenu i

brzu grafiku, ali im nedostaje
najvaZniji element: igrivost.

Sudeöi po dosad iza§lim

Microsoftovim naslovima, to je

istina - Microsoft dosad i nije ba§
imao oko zaigre. Crimson Skies
se odlikuje posebno mje§avinom
akcije i vrtoglave jurnjave koja
nas vraöa u doba kad smo vri§tali

od zadovoljstva igrajuöi igru.

Te§ko je govoriti hoöe li onaizaz-
vati prevrat u svijetu igara, ali kad

se pojavi na trZi§tu, bit öe sigurno
najzabavnija igra.

Crimson Skies je svojevrsna
letaöka igra. Ne moZemo reöi da
je simulacija jer jo§ nisam vidio
da se letjelica bilo kojeg formata
blago odbije od planine i nastavi
letjeti, prije je akcija, ali ne u
klasiönom stilu te rijeöi i s priöom
koja nema blage veze s moz-
gom. Crimson Skies odliöno
opisuje jedna reöenica koju
moZete proöitati u handbooku koji
dolazi s igrom. Naime, ondje se
kaze daje Crimson Skies kao
film s Errol Flynnom. NaZalost,
mnogo mladih, pa ni onih mole
generacije nikad nije gledalo film

u kojem on glumi ili se toga ne

moZe sjetiti. Tajje gospodin snimao
najbolje akcijske filmove ikad

videne. Svaka öast dana§njima, s

gomilom specijalnih efekata, ali nje-

govi filmovi imaju ne§to posebno.
Njegov Robin Hood je fantastiöno
zaigrano djelo koje se isplati pogle-
dati. Njegovi filmovi s gusarima i

verzija Tri mu§ketira su fantastiöna

mje§avina akcije, komedija i avan-

ture (najbliZe tome bio je jedan
gusarskifilm s Geenom Davis u
glavnoj ulozi, ali ni to nije to). Ako
moZete zamisliti tako ne§to, onda
sigurno moZete zamisliti i Crimson
Skies. Betu imam negdje oko
mjesec dana i nije bilo dana da
barem jednom nisam malo letio
uokolo.

Radnla Crimson Skiesa dogada se
u prijelomnom razdoblju (kratke)
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Svojedobno je bio jedan od
najveöih holivudskih glumaca.
Osim na filmu, Errol je bio sklon
avanturama i izvan filma, triput se
Zenio i ostavio pet potomaka.
Tvrdio je da najvi§e voli Zene i

more, pa se nikad neöe saznati
koliko ih je uistinu imao. Enol je

bio stvarno poduzetan kad je o
Zenama rijeö te je stalno bio u

novinama zbog "gluposti" koje je

radio. Umro je 1959. od infarkta,
ali moZemo reöi da je imao bogat
2ivot.

Enol Flmn - couiek auanutla

Errol Flynn hio bi ponosan
na Grimson Slries

6?# e
:cvrjesti SAD-a. 30-ih godina, toönije
- 937. SAD se slomio pod gospo-
:arskom krizom i bio je razdian
-.rutarnjim sukobima, §to se sigurno
:3razilo na ostatak svijeta. U tim

---kobima stradale su ceste i

:: lezniöke pruge pa se sve

-.r avnom odvija pomoöu zraönog

-':meta. U tom vremenu swinga i

-.rcstr preuzimate ulogu Nathan

-,:haryja, pripadnika jedne od frak-

: a t1. zraönih gusara.

- :c vrijeme nema mlaznih aviona niti
-:.';odenih raketa pa öe gusarima

= <r cepelini posluZiti kao nosaöi

.-.. rna, ali öe biti i njihov dom.

-=:elini su postali kao oklopljene
-. -:lave, na sebi nose gomilu topova i

"z)eza te lagano plove zrakom

- '-. a lujuöi svojim brojnim motorima.

,/ -/t

U takvom svijetu vi se brinete samo
za sebe i svole prilatelje, tragale za

blagom, a koji vam put "uleti" 
i

kakva borba sa suparniökim frakci-
jama ili se moZda isprijeöi kakvo

spa§avanle va§eg druga koji je tko
zna iz kojeg razloga zavr§io u

zatvoru.

Radnja se odvila nad cijelim
podruöjem SAD-a, letjet öete od
Havaja do Hollywooda i odliöno se

zabaviti. Predivno dizajnirani krajoli-
ci izmamit öe vam svaki put uzdah
kad budete nisko letjeli unutar
kakvog kanjona i kad vam se ispri-
jeöi slap Vidjet öete pr§tanje vode i

sitno drveÖe koje raste sa strane.

Krajolik u Crimson Skiesu je odliöna
kombinacija pravih krajolika.

Primjerice, kad se nalazite na

Havajima, letite nad atolima, pra§u-

mama i kraj aktivnih vulkana iz öijih

se grotla izvija crni dim. Öesti su
preleti ispod viseÖih mostova i kroz

uske spilje. U Hollywoodu öete vid-
jeti golemi grad napravljen od kulisa
gdje se snimaju filmovi

Grafika je krasna, a efekti öe oöarati

öovjeka. Primjer gdje se to najbolje
vidi je kad se nakon osvajanja
engleske baze na Havajima
(Englezi imaju veliku tendenciju
prema Havajima i stvarno su "pain

in the butt") spremate pristati sa

svojim cepelinom, alr su skele koje
ga prihvaöaju veö zauzele. Buduöi
da ste osvojili bazu, cepelin je

napunjen eksplozivom i odgurnut
dalje pa öe, kad se otisne od skela,

eksplozivni naboji eksplodirati jedan

za drugim i cepelin öe se u pla-

menu poöeti ru§iti prema morskoj
povr§ini, a kad udari o nju, stvaralu
se valovi. I taj proces traje vrlo

dugo. Taman kad ste u dogfightu i

poku§avate sjesti na rep negativci-
ma, vidite kako straZnji dio cepelina
guta dubina. Predivno.

Ali, §to bi znaöila krasna grafika da
nema onog posebnog ugodaja? A
njega öine dvije stvari Prva je

odliöan swing koji se öuje u pozadi-
ni kad tijekom misija imate minutu-
dvije slobodnog leta za izvodenje
vratolomija ili kad sru§ite vodu pro-

tivniöke eskadrile.
Druga stvar su komentari drugih
pilota koji se bore s vama ili protiv
vas. Kad proletite kroz uski prolaz
ili nekoga oborite, suborci vas
bodre ili uralaju na vas da ste "hot-

shot". A öesti su i zaledljivi razgov-
ori s va§im protivnicima s kojim se

veö dugo znale. Jedna od boljih
fora 1e ona kad nakon nekoliko mis-
ija opet sretnete vodu eskadrile
kojeg ste prije oborili i ka2ete mu

da ste mislili da jo§ uvijek krpa
avion, a on vam na to uzvrati da je

problem u tome §to mislite.
Onda na brzinu izmijenite neko-
liko uvreda i poöinje bitka.

Problem je §to jo§ nisu ubaöeni
svi glasovi pa veöi broj likova
dobiva glas od jednog te istog
öovjeka, §to zna biti jako öudno,
ali kad dode konaöni proizvod,
veselit öemo se raznolikosti.
Misije su vrlo raznovrsne. Nema
vi§e onih: odleti, sru§i ne§to i

vrati se, sada vas oöekuju
uzbudljiva spa§avan;a ljudi s

jureöeg vlaka ili branjenje pras-

tarog broda s kojeg va§ cepelin
diZe blago. lma tu ru§enja i dog-
fighta, ali nema boljega neko
kad gledate kako se dva cepeli-
na bore svojim topovrma i kad vi

raznesete protivniökog. Neke se

misije odvijaju visoko iznad obla-
ka, dok u drugima letite samo
nekoliko metara iznad tla.

Svaka frakcija ima svoj naöin

letenla. Englezi, primlerice, imalu
odliöne avione koji imalu

sav§enu moguönost manevrijan-
ja pa vas svako malo doöekaju s

kojim rafalom, dok se Black
Swan poku§ava sakritr i izbjeöi

vas leteöi vrlo nisko i namiti vas
u zamku. Jo§ su neke sitnice
odliöno napravljene, ali daleko je

to od savr§enstva.
Prile svega trebaju se popraviti
skriptirane akcije kao §to su raz-
govori, gdje vi razgovarate s veö

oborenim pilotom ili recimo,
planine koje se ne vide ali ih sig-
urno osjetite kad se u njih zabi-
jete. I misije u Hoolywoodu bi

trebalo malo popraviti, tj. srediti
malo gradevine, popraviti zvuk,
pogotovo govor. Ali ne zaboravi-
mo da je to ipak rana beta, nas-

tavi li i daljnji (azvol igra ovim
tijekom, bit öe to odliöna zabava
za sve koji se vole opustitr
letuckajuöi naokolo.
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OEATERI VELEPRODAJA

GL0BUS PAßII{ER Zagreb (01) 481-7700, TEllillÖAR C0ilPlmBS Zasreb (01) 3837-1 63, lGRllEß Zasreb (01) 3862-141 ,

lllFRA 0sijek (031) 378-566, IHPEET Dakovo (031) 816-439, BmB ilEIGOtUl Karlovac (047) 621-823, C0lllWARE Spllt (021)

349-063, K0M-PAS[ Krapina (049)371-409, lßlEC0l{OlUllG 0patira (051)218-340,0tFlCE C0ilPlmßS Huar (021)741-
749, FOTOil Krapina (049) 376-710, H0BII Rijeka (051) 336-280, UlUlil Öakovec (040)314-656, !(01fi0 PoZega (034) 281-

580, AßlG SERUIS Koprivnica (048) 642-322, JES Nova Gradi§ka (035) 362-482, FAffll d.o.o. Rovinj (052) 830-333, lBlS

Virje (048) 897-232, P0S-TRA0E Split (021) 357-150, lil SERUIS Ludbreg (042) 81 0-074,1(01fi11 VaraZdin (042) 313-608

DEATEBI MALOPRODAJA

BIR0SIR0J G0IUIPUIERS Zasreb
(01) 3841-439, HoBII 336-280, lil
SEBUIS (042) 665 074, PR00AJill
GEI{TAR 93 (01) 4817-701, m§[AU
!I{F0RMATI!(A Slavonski Brod (035)

443-149
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roliplaying?
Roleplaying ie, u doslovnom
smislu riieöi, igranie uloga. No,
ta definicija nije dostatna da
blsmo opisali pojam roleplayin'
ga, onakvog kakav ie koncipiran
u bezbrojnim stolnim, kompju'
torskim, karta§kim i drugim
igrama. Roleplaying ie zapravo
sustav u koiem igraö preuzima
ulogu nekog zami§lienog lika i
vodi ga kroz razllölte situaciie.
lako zvuöi iednostavno, zapravo
ie rljeö o vrlo sloienom i razno'
likom konceptu koji se razlikuie
od igre do igre, od sustava do
sustaYa. Takoder, roleplaying
na raöunalu elementarno ie
razliöit od pravog roleplayinga,
tehnolo5ki i formom jednos'
tavnijeg ali u nutrini mnogo
sloienljeg i dubljeg.

Kao §to ie vam svaki
pametar6roizvodaö roleplaying
igara reii u uvodu svojih rule-
bookova i gamebookova, koncept
igranja uloga nije nimalo nov. Svi
smo se vei time bavili, ako ni§ta
drugo u djetinjstvu, igrajuii se
policajaca i lopova, kauboja i

lndijanaca... Dakako, te igre mogu
zaokupiti samo djeöju ma§tu, a

um odraslih je prema njima
sasvim ravnodu§an. No, to ne
znaöi da je igranje uloga
privlaöno samo djeci. Svi mi, bez
obzira na naSu starost, na§u
osobnost, na5 privatni Zivot,
ponekad poZelimo biti netko
drugi, doZivjeti - ili zami§ljati da
doZivljavamo - neSto drugo,
ne§to neobiöno. Odatle i golem
uspjeh fantasy !iterature. Öitaluii
Tolkiena, zami5ljamo da se i sami
nalazimo u njegovom Middle
Earthu, poistovjedujemo se s

likovima i zapravo podsvjesno
priZeljkujemo naii se u njihovoj
ulozi, pobjeii od dosadne svaki-
da§njice. Pojava roleplayinga igra
upravo na tu kartu - da nam to
omoguii. I to je najjednostavnije
objaSnjenje popularnosti RPG
igara. Milijuni ljudi danas igraju
stolne i druge RPG igre, kao i

raöunalne RPG-ove. Opravdanost
RPG-a ne samo kao legitimnog
nego i kulturolo§ki iznimno
znaöajnog naöina zabave, a ne
tek neobiöne zanimacije namije-
njene geekovskoj subkulturi (Star
Trek, Star Wars, D&D, X-Men - svi
su onijednom u svojoj povijesti
na takav naöin omalovaZavani)
danas ne dolazi u pitanje.

Roleplaying funkcionira na
naizgled jednostavan naöin.
Skupina igraöa kontrolira svoje
likove unaprijed "stvorene",
pobliZe definirane u svim bitnijim
znaöajkama, od klase preko
sposobnosti i opreme do vanj-

I

skog izgled a, kroz odredenu priöu
smje§tenu u fantazijski ili kakav
drugi svijet. Tu priöu, bolje
reöeno svijet u kojem se priöa
odvija (buduöi da se prave, öis-
tokrvne roleplaying igre rijetko
kada oslanjaju na precizno defini-
ranu, linearnu priöu, kao §to je to
sluöaj s veöinom raöunalnih RPG'
ova) kontrolira jedna osoba. Taj
se igraö, koji ne kontrolira svoj lik
nego "samo" svijet i priöu, D&D-
ovski uvrijeZeno naziva Dungeon
Master, a u drugim sustavima
ima i drugaöije nazive
(Gamemaster, Storyteller...). On
zami§lja razliöite scene i situacije
iopisuje ih ostalim igraöima, a

oni odreduju kako ie se njihovi
likovi pona§ati u datim uvjetima i

usmjeravaju tijek priöe. Priöa se
na taj naöin razvija takoreii sama
od sebe jer nijedan igraö, pa ni
Dungeon Master, ne zna unapri-
jed u kojem ie smjeru ona krenu-
ti. Ta se priöa obiöno moZe

§
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iskristalizirati tek nakon mnogih
partija igre. Jedna partija rijetko
kad ima zasebnu priöu, nego se
sagledava unutar dugotrajnijih
"kampanjar', "scenarijart,
"poglavlja", "kronika" i sl.
Mnogobrojna pravila kojima su
takve igre isprepletene mogu se
öiniti kompliciranima, ali treba
imati na umu da ona nisu sama
sebi svrhom, nego su nuZan alat
za kontroliranje i olak§avanje pri'
marne funkcije roleplayinga -

priöanja i izvodenja priöe i igranja
uloga. Pravila se, zapravo, treti-
raju kao nuZno zlo; igraöe se
ohrabruje da ih zaborave i pre-
puste se slobodnom,
neoptereienom roleplayingu.

Na§a priöa poöinje davne
1973. Te je godine predstavljena
igra koja se pokazala daleko
najutjecajnijom u daljnjem razvo-
ju roleplaying igara. Bila je rijeö
zapravo o prvoj pravoj roleplay-
ing igri - Dungeons & Dragons.
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GURPS ili Generic Universal Roleplaying System je dlelo dizainera Stevea

Jacksona, a orijentacija mu 1e priliöno razliöita u odnosu na White Wolfove i druge

sustave. Naime, GUBPS je iskljuöivo sustav pravila i nema nikakvu priöu, nikakav

odredeni svijet niti setting. Namjena mu le omoguöiti igraöima da u tal sustav

uklope bilo koju zamislivu priöu, bilo kakve likove - sloboda je potpuna. Ako

Zelite, pomoöu GURPS-ovih pravila moZete roleplayati Gospodara prstenova,

Zulezdane staze, posljednlu epizodu Melrose Placea - Sto god vam padne na

pamet. Jedini je nedostatak priliöno sloien i poöesto kriptiöan sustav pravila koji
je poöetnicima vrlo problematiöan. Osim tzv, Basic Seta, Sleve Jackson Games

izdaje i mnogobrojne wolrdbookove koji opisuju razliöite svjetove za uporabu u

GURPS-u - od fantasyja do cyberpunka, od Martial Artsa do Conana...
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Gygaxov suradnik Dave Arneson
1971. na GenCon (najvaZnijoj
ameriökoj konvenciji igara,
stripova i sl.). Te su se izmjene
utjelovile u posebnoj igri, u
poöetku nazvanoj The FantasY
Game. Gygax i suradnici su neko
vrijeme bezuspje5no poku§avali
prodati svoju ideju, dok im na

kraju nije dozlogrdilo te su

odluöili osnovati vlastitu tvrtku.
Tako je 1973. nastao TSR
(Tactical Studies Rules). Godinu
poslije u prodaju je krenuo
Dungeons&Dragons, tada oblikom
vrlo razliöit od danaSnjih Pre-
dodZbi te igre. Mnogo jednos-

tavnijih pravila i druköijeg susta-
va klasa (Fighting Man, Magic-
User i Cleric) i rasa (human, elf,
dwarf, hobbit), a osnovne su

znaöajke bile: stvaranje likova
prema klasi, rasi i sposobnosti-
ma, razlike izmedu rasa i klasa,
podjela likova prema alignmentu
na zakonite, neutralne i kaotiöne,
te sustav igranja pomoiu jednog
Dungeon Mastera i nekolicine
igraöa. U iduiih nekoliko godina
TSR je izdao prve kampanje i

ekspanzije za D&D koji je Posta-
jao sve popularniji. Bile su to:
Greyhawk, Blackmoor, Eldritch
Wizardry i Gods, Demigods and
Heroes; davale su mnogo dodat-
niih informacija o svjetovima u
kojima se D&D odvija, pobliZe

opisale pravila te uvele nove

klase likova (Thief, Monk,
Assassin, Druid). Vremenom je
izdavanje ekspanzija i dodatnih
kampanja postalo vrlo unosan
posao. Stalno rastuia igraia
zajednica je bila gladna dodat-
nih materijala koji bi im igru
olak§ali i poveiali doZivljaj
igranja.

Uskoro je situacija s

Dungeons&Dragons sustavom
postala vi§e nego konfuzna s

obzirom na mnogobrojne
ekspanzije. ViSe se nije znalo
kojeg se standarda treba

Otac D&D-a je Gary Gygax. On se

u poöetku, zajedno s nekolicinom
prijatelja, bavio ratnim stolnim
igrama koje su tada bile priliöno
popularne. Koristeii se mini-
,aturnim figuricama, stvarali su
razliöite bitke. Godine'1968. u

njegovoj su kuii dizajnirali vlasti-
:u igru, Chainmail, o kojoj öe se

coslije govoriti kao jednoj od

creteöa D&D-a. Kako su najvi§e
,,oljeli smje§tati svoje igre u
srednjovjekovno razdoblje, usko-

ro su one poprimale sve viSe

utjecaja fantasyja, magije, öarob-
njaStva itd. pa su u njih poöeli

smje§tati i posebne vrste.ledini-
ca: öarobnjake i heroje. U

poöetku su to bile tek ne§to jaöe
jedinice od ostalih, namijenjene
uporabi unutar ratnih igara, no s
vremenom su Gygax i suradnici
do§li do ideje da ih uporabe kao
samostalne likove unutar razliöi-
tih misija odnosno questova. Prvi
koncept takve igre prikazao je

Live roleplaying
Jedan od novijih i neobiöni1ih kon-

cepata u roleplaying zajednici je

tzv. Live Role-Play. Mnogi su

igraöi odluöili: dosta nam je papi-

ra, kocaka i pretvaranja! 0dluÖili su

roleplayati na vi§oj razini - uiivo.

lgraöi se skupljatu na otvorenom,

oblaöe odgovaraiuöe kostime i

opremaju se plastiÖnim oruiiima te

pomoÖu odredenih pravila, ali i uz

znatn0 veöi doZivljal (ako su doista

u stanju uiivleti se u takvo §to)

igralu RPG uiivo, najöe§öe D&D

Takvi dogadaji u inozemstvu znalU

okupljati tisuöe lludi i trajati po

vise tjedana, a odriavaju se i u
nas, samo u znatn0 manjem obuj-

mu i sa slabilom organizaciiom.

KOMPLETNA PONUDA UREDSKOG

r fti,;

<G:
e,9*/-*

I

M §"

. TELEFONI . GSM .

VeberaZAGREB,
FaxTel. 253-558.257-356,

http :/furww.ador.hr/mt

. INK JET PUNJENJA.

. PEAÖ|.

E-mail:

BESPLATNA

NEIKlAf
. MONITORI.

tE*.
1 rD

--,] -- 
l

li'1 1

_ _l);
i

1:,l
i

\

i
_ -l

[:

t.1

,*.,,.

,q3l

r *E;

-
-

e$5Ir 'a*---:t*-
\i #=: flf

Ir.turtbr -, d § rH!. ,. .9,

lry. o,l üJh-.a
.v-*lltd-
hqr I rr'

o1?

E-ffi 
Hdersrraltslt 

Arena

r\r . . ' \: n:\:\- \'(-\t-:: \-. \ \:

l.HflLe Dr.lrIRT .IQE 52.. L{I}IFUL §OOD
:,FlQBTEA

STR QOLD TOO w\lHT
!t 1.s
Dexcoll .-*{§{ /

BCH'I

Leuel. r
nc I ,rHdco
IIP ? D'I}'flGE

€'xr 0

?o
tD2

eilcultßRrlirce 160rouelteil'I 12

Pool of ßadiance)(I Iil r', s,rilrus onfll

LIPANJ 2OOO, HACKER

?

,'
{-^la

tih
ko
e

I

se

a

at
pri-

rnja
ri-

1a

to-
ö

t-

p

n ä
+l

{P3

a

i;rtr-

t3
t5l5l6
t5l5

.'!

I

/
7\.

.ta

v -t

\
!

Krediti na
6 -24

rrka .q
(r)

j
i

AMEfiItsfi]IrEffitl
PODUZEÖE Zn PROI&VODNJ U

TRGOVINU I POSLOVNE U§LUGE d.o.o.
10 000 Zagreb, Hanibala LuciÖa 27
tel.lfax: ++385 (011 2435-881 ; 2435-8Ez

il$'
r rRf t)st(A
oPREMA

t-

HEWLETT"
PACKARD

. RAÖUNALA.
. MULTIMEDUA.

,

cC

FUf rrsu
. PBAÖI.

)t
. PISAÖI .TELEFAX.

. KOPIRNI STRGIEVIT
I*----

7/
{;*

. DIGITALNE I ANALOGNE KUÖNE ffiM



vr,

White Wolf Sfudios
Jedan od najutjecajnijih proizvodaöa roleplaying igara danas, White Woll, je

najpoznatiji kao proizvodaö igara Vampire: The Masquerade i Werewolf: The

Apocalypse, prema kojima se upravo proizvode i raÖunalne igre. Vampire i

Werewoll prikazuju mraöan, tzv. Gothic Punk svijet koii funkcionira donekle

sliöno na§em svijetu, ali je znatno mraöniji, zlokobniii i atmosferiÖniji. Kroz taj

se svijet §eöu vampiri, vukodlaci i druga neobiÖna, nadnaravna biÖa, preZivjela

kroz dubine povijesti. 0biöni lludi Zive svojim Zivotima vrlo sliÖnim naSima ne

sluteöi kakva ih neobiöna biöa i dogadan;a okru2uju. Vampire i Werewolf su rel-

ativno novi sustavi, nastali u devedesetima, ali su unatoÖ tome stekli popriliÖnu

popularnost. 0snovna razlika u odnosu na druge sustave je izrazita usmierenost

na roleplaying, a ne toliko na pravila i igranie igre. Drugim rijeÖima, u tim ie
igrama mn0g0 vi§e nego u drugima nagla§eno priÖanje priÖe, stvaranie atmos-

fere i u2ivljavanje u likove rastrgane izmedu onog ljudskog i nadnaravnog u

njima (taj konflikt naroöito vidimo u Vampireu). 0sim Vampirea i Werewolfa,

postoje Mage, Fairie, Wraith i drugi sustavi, opisani u rulebookovima kao i bro-

jnim ekspanzijama.

aa
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drZati pri igranju, svatko je
zapravo igrao na svoj naöin.
Upravo stoga, TSR (predvoden
Gygaxom, kojije u meduvre-
menu raskinuo s dugogodiS-
njim suradnikom Daveom
Arnesonom) je 1977. sa svojim
Monster Manualom zapoöeo
stvaranje Advanced Dungeons
& Dragonsa, sustava koji je
saZeo sve promjene, novosti i

Zelje igraöa u oblik kakav
danas najöe§ie zami§ljamo pri
pomisli na D&D. Do poöetka
osamdesetih AD&D se potpuno
iskristalizirao i nametnuo kao
novi standard. Osamdesete su
bile zlatno doba AD&D-a: lav-
ina novih izdanja, kampanja,
scenarija i dodataka nikako
nije prestajala. Osim TSR-ovog
otprije poznatog Greyhawk
svijeta, u to su se doba pojav-
ile i knjige u kojima su opisani
danas najpoznatiji AD&D svje-
tovi: Dra gonlance (1984 ;),
Forgotten Realms (1987.) i

drugi. Unatoö uspjehu, TSR je
zapao u financijske nevolje, no

izvukao se 1989. izdavanjem
AD&D Second Editiona, novog i

unaprijedenog izdanja.
Medutim, ni§ta nije vjeöno,

pa ni uspjeh TSR-a. lzdavanjem
Magic: The Gathering kartaSke
igre od strane Wizards of the
Coasta 1993., trZi§te se pot-
puno promijenilo. Roleplaying
igre, pa tako i AD&D, naglo su

izgubile na popularnosti, dok je
Magic: The Gathering doZivio
golem uspjeh. Magic zapravo
ne moZemo nazvati roleplaying
igrom jer u njoj nema nikakvog
igranja uloga niti priöanja priöe,

no ona se odvija u fantasy set-

tingu. lgraöi skupljaju karte koje
predstavljaju razliöita fantazijska
biia, artefakte, öarolije, prostore
itd. (kroz razliöite pakete,
sveukupno postoji oko 3OOO

razliöitih karata) i pomoiu njih
slaZu Spilove kojima se suprot-
stavljaju protivniku. PokuSavajuii
zaustaviti ekspanziju Magica, TSR
je izdao vlastitu kartaSku igru, no

to je zavr§ilo potpunim krahom.
Ni novo izdanje AD&D 2nd
Editiona 1995. nije pomoglo tvrtki
da stane na noge, tako da je TSR

bankrotirao. No, ipak se na§ao
spasitelj: 1997. kupio ga je upravo
Wizards of the Coast, kojije
djelomice i bio kriv za njegovu
propast. lzdavanje novih materi-
jala se nastavilo pa tako za ovu
godinu najavljuju: treie izdanje
D&D-a, potpuno novi sustav koji
se neöe zvati AD&D nego samo
Dungeons&Dragons, u kolovozu
izlazi Player's Handbook, u rujnu
Dungeon Master Guide, a u

listopadu Monster Manual.
Dakako, D&D nije jedini role-

playing sustav. Tijekom vremena,
pojavili su se mnoge razliöite öis'
tokrvne RPG igre, a o karta§kim
igrama i ratnim igrama s fanta-
sy/SF settingom poput
Warhammera da i ne govorimo. O

mnogima od njih moZete proöitati
u okvirima koji prate ovaj tekst.
Popularnost RPG igara nikako nije
mnogla izbjeii ni raöunala. Treba
razlikovati prave RPG igre od

ostalih igara s fantasy settingom
koje se sluZe D&D-ovskim i sliönim
motivima (u posljednje doba takve
ne-RPG igre su primjerice Drakan,
King's Quest 8, Crusaders of
Miqht & Magic, nadolazeöi Rune...

ima ih uistinu mnogo). Roleplaying

je u samim raöunalnim Poöecima
bio svojevrsni uzor raöunalnim
igrama opienito, naroöito u doba
tekstualnih igara kad su danaSnji

Zanrovi poput akcijskih, sportskih i

strateSkih bili doslovce neost-
varivi pa su se igre uglavnom
dijelile na avanturistiöne, RPG i

logiöke. Jo5 od samog poöetka

osamdesetih poöele su izlaziti
neke od danas najpoznatijih RPG

igara, poöeci dugotrajnih serijala.
Osim Dungeon Mastera 1 i 2,
uglavnom tekstualne igre s rudi-
mentarnom grafikom u obliku
nacrta razliöitih dungeona, tada
su se pojavila dva vrlo utjecajna
serijala: Ultima i Might&Magic.
Ultima je doZivjela devet nastava-
ka, a samo je posljednji bio lo§e
primljen. lgra smjeStena u fantazi-
jski srednjovjekovni svijet
Britannie kojim vlada dobri kralj
Lord British, a igraö se mora boriti
protiv sila zla. Might&Magic serijal
je takoder u osamdesetima
doZivio svoje poöetke pa iako su

mu se priöa i setting razlikovali od
nastavka do nastavka, sve do
danas je uspio zadräati §iroku
bazu igraöa. Krajem osamdesetih
SSlje otkupio AD&D licencu od

TSR-a i dugo je bio jedina tvrtka
koja je proizvodila igre prema
AD&D sustavu. Prva je njihova
AD&D igra bio slavni Pool of
Radiance, 1988. Bila je to prva
igra u tzv. Gold Box serijalu,
utemeljena na Forgotten Realms
svijetu i Ruins of Adventure kam-
panji. Pool of Radiance popratila
su tri nastavka unutar Gold Box
serijala. Poslije je SSI izdao i

druge Gold Boxove - najpoznatiji
je svakako onaj temeljen na

Magic: The Eathering suslaE osin iednos-
taynosti uponbe, odlikuie i detalino opisan

tantasy setting

Dragonlance svijetu, od'199O.
do1992. (od Champions of
Krynn do Dark Queen of
Krynn). Uskoro potom uslijedio
je i poznati Eye of the Beholder
serijal koji se sastojao od tri
vrlo sliöne igre. Smje§ten u
Forgotten Realms svijetu, EoB
je poznat po tome §to je bio
prva RPG igra s pogledom iz
prve perspektive. Kraj osamde-
setih i poöetak devedesetih bio
je svakako zlatno doba role-
playinga na raöunalu, no negdje
oko1994. stvari su se poöele
mijenjati. SSlje izdavao sve
lo§ije igre i Zanr je polako odu-
mirao. S izdavanjem straviöno
lo§eg Deathkeepa 1995, SSlje
prestao stvarati AD&D igre.
Licenca je pre§la u ruke
lnterplayu. Zanr je jo§ neko vri-
jeme bio u "limbu", da bi se
stvari zahvaljujuöi lnterplayu
polako poöele mijenjati 1998.
lza§ao je Fallout, odliöno prim-
ljena RPG igra koja je vratila
interes za äanr. Uskoro je sti-
gao i odliöan nastavak.
Medutim, Fallout nije bio
utemeljen na AD&D sustavu. To
je nadoknadeno izlaskom
Baldur's Gatea krajem 1998. Ta
je igra otvorila vrata nizu
drugih AD&D igara koje su ili
izaSle ili se oöekuju u bliZoj
bududnosti. lnterplay i dalje
drZi AD&D licencu, a u medu-
vremenu ju je ponovno otkupio
i Mindscape, vlasnik SSI-a, te
najavio nastavak Pool of
Radiancea. Vi§e o tome, i

opienito o buduinosti RPG
igara, proöitajte uskoro iz pera
Damira Duroviöa.
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Sfar Warc roleplaying
Star Wars je zasigurno jedan od naipopularnijih svjetova medu ljubiteljima SF-a

pa ne öudi öinjenica da postoje i Star Wars RPG sustavi. Krajem pro§le godine

ekskluzivno pravo za proizvodnju takvih

sustava dobio je Wizards of the Coast.

Riieö ie svakako o vrlo isplativoj investiciji

za popularne Wizardse, a nadajmo se da

öe uspjeti stvoriti i kvalitetne proizvodel U

planu su roleplaying igre, karta§ke igre i

tabletop igre s minijaturama, a prvi

proizvodi iz linije oöekuje se ove ieseni.
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ANAGHORNOX
RPG igre provele su dugo vremena, öak predugo, u tamnicama.
Anachronox je dio nove strule koja ih nastoji rzvuöi na svietlost dana.
Tema ovog RPG-a radenog u SF scenografiji je vrlo tamna. lma nevjero-
jatno snaZnu priöu - onu koja vas zalijepi satima i danima za monitor
sve dok je ne prodete, a onda kreÖete opet ispoÖetka. Autori se hvale i

iznimno velikim stupnjem interaktivnssti i odgovornosti za sve §to Öinite

sa svojim likom. U ovoj igri morat Öete dobro razmisliti prije nego §to
odluöite nekoga ubiti jer öete inaöe ostati zalijepljeni mjesecima za mon-
itor, a ne tlednima, i neÖete imati vremena odigrati ostale lijepe RPG-iÖe

koji öe vas strpljivo öekati. U Anachronoxu ste sam svoj majstor po
pitanju oruä1a -
moguöe je

razliöitim kombini-
ranjem parametara
i dijelova stvoriti
otprilike 250 miliju-
na razliöitih
smrtonosnih napra-
va. Da vam ne bi

bilo dosadno, na
beskrajnim
questovima oöeku-

1e vas toöno odm-
jerena doza akcije.
Borbe öe biti izve-
dene u kombinaciji real-time i potez-po-potez naöina. Ova RPG akcijska
avantura vodi detektiva Sylvestera "Sly" Bootsa i plaÖenika (plaÖenicu?)

Stiletto Anyway kroz najrazliöitije dijelove galaksije. UdruZiv§i se da bi

obavili trivijalan zadaöiö, poöinju otkrivati priöu koja ih na kraju dovodi u

poziciju da moraju spa§avati svemir... Morat öete zajedno s njima
istraZiti 6 intrigantnih planeta, od svjetova vodenih kriminalom do gotovo
apsurdnih postdemokratskih svjetova. Tehniöki, igra se oslanja na opako
nabrijani Quake 2 gratiöki podsustav. Prema najavama, bit Öe podrZane

razluöivosti od 640x480 do 1280x960, a spominje se i3D zvuk. Kao §to
je i vidljivo sa slika, grafika je 3D i itekako impresivna. Projekt je prije

same realizacije bio razraden na 480 stranica, §to vam samo govori
koliko su autori ozbiljno prionuli svojoj zadaöi.lgra je sadrZajno praktiö-
ki gotova te bi se, nakon nekoliko mjeseci testiranja, mogla pojaviti u

lesen na trZi§tu. Kad se to dogodi, ne sumnjamo ni najmanje u uspjeh,
a onda , zna se - uslijedit öe pro§irenja za Anachronox, a nakon toga i

nastavci...

ANARCHY ONLINE
Buduönost (sretnicima s financijskim i infrastrukturnim moguÖnostima i

sada§njost) RPG igara leZi u golemim online RPG svjetovima gdje se
interakcija ne vr§i s umjetnom ineligencijom nego sa stvarnom. Jedna
od takvih nadolazeöih igara je i Anarchy Online. lgra vas stavlja 28 000
godina u buduÖnost - stoga ne oÖekujte mnogo magije i razliÖitih

öarolija. Modernizirali ste se i

sada moZete manipulirati vre-
menom pomoöu nanotehnologi-
je koja dale sliöan rezultat kao i

magija. Tvorci igre posebno su
ponosni na naöin na koji igraöi
stvaraju queslove. Npr. netko
vas je prevario izigrav§i va§
dogovor i 2elite mu se osvetiti.
Jednostavno Öete ucijeniti nje-
govu glavu na odredeni iznos i

öekati da ga neko kokne. Beta-

ARCANUM: CF STEAMWORKS & MAGICK CBSCURA
Tvorci Fallouta 2ele nas uvesti u novi i zanimljiv opskurni svijet. Spoj je
to fantasy elemenata i onih temeljenih na znanosti, gdje ljudi Zive zajed-
no sa orkovima i elfovima. Mehaniöko je doba donijelo sa sobom tvor-
nice, mehaniöko oruZje, §to stvara zanrmljivo okruZje za sraz magije i

öiste snage vatrenog oruZ1a... Arcanum je neupitno igra koja tvrdolini-
ja§kim RPG statistiöarima donosi mnogo mesa i zabave, a za one koli
se ne Zele zamaralt prevr§e postoje prije napravljeni predlo§ci. Arcanum
se pojavljuje na tr2i§tu u rujnu prode li sve kako treba u zavr§nim faza-
ma razvoja, §to se, naravno, nikad nije dogodilo. Na§a prognoza -
BoZiö.

ARCATERA, THE DARK BROTHEBHOOD
Njemaöka
tvrtka Westka
Entertainment
razvija jednu
od najnelin-
earnijih RPG

avantura
dosad.
Grafiöki1e
rije§ena tako
da se 3D
likovi kreöu
po 2D pre-

drenderiranim
pozadinama, i

to iznimno detaljnima i sa vi§e od milijun poligona svaka. FMV scene bit
öe jedan od osnovnih alata produbljivanja priöe - a bit öe ih otprilike 50.

3D akceleracija nije podrZana, no kako tvrde, nije niti potrebna.200
lokacija, BO NPC-a, mnogo avanture i mnogo RPG-a. Recept zvuöi pri-

mamljivo, no vidjet öemo kakvog öe okusa igra biti ove jeseni, kad bi

trebala biti skuhana i poslu2ena.

3
L
E

Uodic knol roue nPE iune
talan uistinu iscrpnog MislawW poüiesng prcgleda nastanl«a ßPA ianm predshvliano
nn frPG igre laie ce se igrati idaöih gdina dana, a noida i duß.7a nnoge od niih ve6 ste

i,ttli, no nnqe su pri put predsbtljene na E3-u. Da ne duliin, kreceno abacednin tdon...

P DSTAUUAM0 UAM Saznaite sve o boliim n m RPG igrama:
r

. Anachornox

. Anarchy Online

. Arcanum, 0f Steamworks & Magick

0bscura

. Arcatera, The Dark Brotherhood

. Baldur's Gate 2

. BigWorld

. Death Dealer

. Deus Ex

. Diablo 2

. Dragonriders: Chronicles of Pern

. Dungeon Siege

. Gothic

. lcewind Dale

. Legends 0f Might & Magic

. Neverwinter Nights

. Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor

. Ultima 0nline Worlds: 0rigin
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testiranje zapoöinje dok ovo öitate, a moZete se prijaviti ovdje:
http.//anarchy-on I i ne com/game/beta/r ndex htm I
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BALDUR,S GATE 2= SHADOWS OF AMN
Kako nam i brojka na kraju imena ove igre govori, rijeö je o izravnom
nastavku iznimno uspje§nog Baldur's Gatea. lgra je izgradena oko
Dungeons&Dragons pravila druge generacije iako öe vjerojatno biti
dodana i neka pravila treöe generacije. Shadows Of Amn koristit öe
pobolj§anu
inaöicu lnfinity
Enginea iz origi-
nalne igre. Novi
engine radi u

800x600, no
rezolucije öe biti
moguöe mijenjati
koliko god vam
to grafiöka karti-
ca dopusti (öak
do 2048x1 568
ako imate
grafiöku s 32 MB
memorije).
Dodatne bodove
zavizualnu kvalitetu igra öe zaraditi zahvaljujuöi uporabi OpenGL funkci-
jazaprozunost, osvjetljenje isliöno, §to na sebe preuzimaju 3D akceler-
atori. lako grafika nije radena iznova, uvelike je osvjeZena. Pobolj§ana je
interakcija s okolinom. Pobolj§ano je upravljanje likovima (detaljnije i

brojnije animacije, osvje2eni avatari, skriptiranje. . .). Dodatne zan-
imljivosti ukljuöuju iskustvo, koje vam poöinje na 89 000, a ako ste odi-
grali i pro§irenje za Baldur's Gate - Tales Of The Sword Coast, moZete
zanagradu prebaciti svoje likove sa 161 000 iskustvenih bodova.
Zgodan naöin da vas se natjera da kupite expansion pack... Novi
Baldur's Gate najlak§e je opisati kao maksimalno dotjerani i pro§ireni

stari. Upravo ono §to se i oöekivalo, upravo ono §to öe poZnjet golem
uspjeh. Na trZi§tu se igra oöekuje u jesen.

BIG WORLD
Big World jedno je od veöih iznenadenja na E3-u. Kao §to smo to i

najavili, online RPG- igranje bit öe velika stvar. Kojom to brzinom napre-
duje, najbolje svjedoöi razvol softverske tehnologije potrebne za
podr§ku golemih online svjetova s 10 000 stanovnika pa sve do
gigantskih 500 000, §to je brojka zakoju u Big Worldu tvrdi da öe je nji-

hov softver pod-
nijeti bez proble-
ma. Zemlja po
kojoj öete vi kao
jedan od tih pola
milijuna igraöa
lutati zvat Öe se
Neo-Eden. Rijeö
je o misteri-
oznom planetu
prepunom relikvi-
ja i misterioznih
artefakata. Na
raspolaganju su
vam öetiri rase
izmedu kojih

moZete birati.
Humanoidi, cyborgi, telioni ili bezieli. Predviden je visok stupanj podeSa-
vanja lika prema vlastitim Zeljama, sve do 3D modeliranja i skeniranja.
Va§ lik razvijat öe u 45 razliöitih kategorija. Bit öe tu i nekakve misije (vi§e
stotina za poÖetak), 40 NPC organizacija itd. Velikim svijetom neöete
morati hodati - na raspolaganju öe vam biti razliöita vozila i svakojaka
druga pomagala. Online RPG-igranje je buduönost koliko god mi
gundali o tome...

DEATH DEALER
Death Dealer jo§ je radni
naziv akcijskog RPG-a
f rancuskog proizvodaöa
Oeil oour Oeil Smje§ten
je u fantasy okruZje pre-
puno konanolikih barbara,
a jedan od njih ste i vi -
Gamesh. Usto, i jedini ste
preZivjeli napad divova na
va§e selo. Prolazeöi kroz
1 3 planiranih scenarija

igre, pomoöi öe vam preostala tri lika. Kao §to je i vidljivo iz slika, rijeö je

o 2D RPG-u koji se dogada na prekrasnim predrenderiranim pozadina-
ma, ali uz 3D likove! Takoder, ekstenzivno se koriste prednosti 3D
grafiökih kartica za kompleksno osvjetljenje, eksplozije itd. Sprema se tu
i nekakav multiplayer, scenario edrtor i tri miniigre koje nude hrvanje
rukama, strelja§tvo i nekakvu igru na ploöi. lgru moZemo oöekivati na
trZi§tu otprilike za godinu dana.

DEUS EX
Deus Ex kreöe utabanim stazama horor- igara poput Alone ln The
Darka, a zapoöinje ondje negdje gdje je System Shock zavr§io. Deus Ex

izgraden je na tom prepoznatljivom predlo§ku. AutentiÖni su gradovi
vijerno prenijeti. NewYork, Paris, Hong Kong... Deus Ex prvije u trilogiji
RPG-ova iz prvog lica. U glavi tvorca Warenna Spectora ovaj se proiekat
oblikovao gotovo
osam godina.
Deus Ex priöa je o
prevari i izdaji u

neodredenoj bliZoj
buduönosti. Svijet
je na rubu
ekonomskog
kolapsa, teroror-
izam je izvan kont-
role, a ljudi utjehu
nalaze u drogi, tru-
juöi se... Postoji i

dugo stvarana
za\era öija je

svrha silom namet-
nuti novi svjetski poredak. Vi ste ölan antiteroristiöke jedinice pobolj§ane
nanotehnologijom koji postaje svjestan te zavjere i odluöi je osujetiti.
Sam Spector nazivaigru roleplaying shooterom. Kako biste uspjeli,
morate putovati okolo u polrazizaznanjem ipobolj§anjem svoga lika,

stvarati saveznike i partnere (moöi öete birati izmedu vi§e od 100 NPC-
a). U svijetu Deusa Exa sve öe biti Zivo. Gradske öe ulice biti prepune
ljudi, moöi öete doöi do telefonske govornice i nazvati nekoga, a potom
je uni§titi ako ba§ Zelite. Sposobnosti va§eg lika dijele se na one
osnovne (snaga, izdr2ljivost itd.) i specijalne, koje omoguöava na-
notehnologija - iznimna snaga, vid u mraku , kroz zidove itd. Kao §to je i

vidljivo iz slika, 3D engine je vrhunski. lgra nije bez razloga progla§ena
jednom od najboljih RPG-ova na ovom E3-u.

DIABLO 2
O Diablovom nastavku, siguran sam, znate apsolutno sve. Pa i to da jo§

uvijek nije iza§ao. Zalo o njemu samo kratko. Vraöate se opet u ukleti
fantasy svijet. Na raspolaganju vam je 5 tipova likova kojima öete
istaZivati svijet
Diabla, puto-
vati kroza nj,

boriti se protiv
zlikovaca,
otkrivati blaga
pa i pokoju
misteriju. Sam
svijet öe biti
otprilike 4-5
puta veöi nego
u prvom
Diablu (4

grada + okol-
na divljina).
Blizzard je
posebno
ponosan na Battle.net igranje preko lnterneta koje je trenutaöno u final-
nim fazama beta{estiranja. Gold inaöica za Windowse je poslana na
umnaZanje dok ovo pi§em, a nedugo nakon toga isto bi se trebalo
dogoditi i s onom za Apple raöunala.

DRAGONRIDERS: CHRONICLES CF PERN
Ovaj avanturistiöni RPG temelji se na popularnom serijalu znanstveno-
fantastiönih i fantasy romana Anne McCaffrey, koja je dala svoj
blagoslov projektu. U ulozi ste mladog Dragonridera D'kor-a, zelenog
zmajoletca povezanog sa svojim vjernim zmajem Smanthom. Odjednom
se zemljom poöinje §iriti smrtonosnazarazna bolest, §to je ujedno i

poöetak zapleta u koji se morate uplesti i spasiti cijeli svijet Pern. Cijela
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= gra stavljena u 3D svijet, a posebna je pozornost posveÖena detalji-
--a - npr. zmajevi su napravljeni detaljno, otprilike u 1500 poligona.
'.aglasak igre je na avanturi, no jo§ su uvijek vaäne i va§e sposobnosti
- rle se razvijaju kroz igru, iskustvo, novac... Ovaj UBI-softov naslov Öini
^am se lakojestivim, laganim i nadasve zabavnim, ali i tehniÖki impre-
s vnim RPG-om.

DUNGEON SIEGE
I tngeon Siege tim predvodi dobro vam poznati Chris Taylor (§to, ne

-rate tko je on? On stoji iza Total Annihilationa i svih revolucionarnih
-:vina koje je isti donio u RTS svijet!). RileÖ je o jo§ jednojfuziji dvaju
:anrova, RPG-a i

rTS-a. Kad malo
-azmislite, to je i

:giöan korak
-aprijed. Sjetite se,
:rrmlerice, Baldur's
3atea, gdje ste
<ovima upravljali

^a naöin sliöan
rnome u RTS igra-
^^a. Ovdje vam je

=amo dan veÖi

:5or komandi i

^'oguönosti...
. eöina novih RPG-
:va koristi 3D

lrafiku, ali prema naöim impresijama, nijedan tako dobro kao Dungeon
S ege. 3D krajolik i likovi su besprijekorni. Specijalan programerski trik
- cli je ugraden u igru je konstantno uöitavanje svijeta, §to znaÖi da igra
^ kad neöe zastati radi uöitavanja tijekom vaöeg napredovanja (lzv.

Continous World tehnologija).
3D engine nije prerada nekog
prije postojeöeg, licenciranog,
nego je rijeö o potpuno novom
komadu koda ondje
stvorenom da koristi najnovije
vidove 3D akceleracije -
ukljuöujuöi transformiranje i

osvjetljenje, §to je svakako
odliöna vijest za vlasnike
GeForce kartica.

EVIL ISLANDS
-,,r1 lslands je RPG strategija iz kuhinje Nival lnteractivea, Rusa koji su
s:vorili Rage Of Mages i posali iznimno popularni na domaöem trZi§tu (i
^ gdje drugdje, rekli bi zlobnici). Nakakva magijska kataklizma zahvati tri
':oka, a vi se budite s amnezijom na jednom od njih, totalno bez
- :öanja, iskustva... Pravo mjesto za poöetak napradovanja po nivoima.
:.'o1 öete lik voditi kroz pedesetak ili vi§e linearno-nelinearnih misija.
r:lavit öe se tu i neka druZina, a sve to u 3D okruZju. Grafiöki sustav
::z problema moZe izrendenderirati oko 30000 poligona po ekranu, i to
-: se itekako koristiti. Fantasy temeljena strategijsko-borbena igra s
trf,G elementima vidljivim u razvoju likova i njihovih sposobnosti. lgra u

GOTHIC
lcthic je jo§ jedna 3D RPG igra u stvarnom vremenu smjeötena u fanta-
., svijet. Sve se dogada u rudarskom podruöju koje je pretvoreno u

:atvor.
Scecijalna
-agija stvo-

"lv
^:probojnu
- -glu prom-

='a 
.l000 

m
: xoje nema
: aza. Ziva
: ra mogu

-a no samo
':2va mogu
. =^ Va§ pri-
:' tet u rud-
^xule
^auöiti kako

preZivjeti. Morate pomalo napredovati u tom mikrodruötvu da biste na
kraju moZda i pobjegli... U igri moZete birati lednu od öetiriju specijal-
izacija öistokrvni ratnik, lopov, öarobnjak i psionik - koji je u stanju svo-
jim telepatskim sposobnostima nametnuti svoju volju drugima. Svijetu
Gothica udahnut öe du§u vi§e od 250 NPC-a koji Öe imati svoje dnevne
rutine. Pristup je svakako inovativan. Nadamo se da Öe stvar uspjeti...

IGEWIND DALE
Od Blask lslea, tvoraca Baldur's Gatea, dolazi nam lcewind Dale. To je

staromodan .fäVrro u glavu" hack&slash po tamntci, smjeSten u
Dungeons & Dragons' Forgotten Realms svemir. Ne moZe se pobiti öi-
njenica koja je veö na prvi pogled itekako vidljiva - da je velikog utjecaja
narazvoj ove igre imao Diablo. U lcewind Dalu nema glavnog junaka.

Ba§ kao u starim dobrim danima, na poÖetku igre stvarate si svoju
grupicu od 6 kr§nih likova, a sama igra zapoÖinje u krÖmi gdje se okup-
Ijaju avanturisti u potrazi za avanlurom i tabaÖinom. Naglasak igre nije

niti na zapletu, niti na dijalogu nego na Öistoj, zabavnoj borbi. Bit Öe tu
mnogo razliÖitih

hladnih oruä1a,

oko 40 novih
öarolija (spello-
va), a vröni expe-
rience stavljen je

otprilike na 1,8

milijuna, §to öe
vam dostajati 14

ili 16 nivoa, ovis-
no o klasi s
kojom
hack&slashate.
lzravna posljedi-
ca toga
moguönost je

bacanja daleko naprednijih öarolija, snaZnija oruäja, sve u svemu - vi§e
ma§tovitijih naöina za anihilaciju protivnika. O kvaliteti ove igre najbolje
govori prva reöenice. Ako je ne§to RPG i ako je od Black lslea, ne moZe
ne biti dobro.

LEGENDS OF MIGHT & MAGIC
Medu igraöima koji su se bavili CRPG-ovima du2e vrijeme Might&Magic
je itekako poznato ime, öesto navodeno kao jedna od najuspjelijih serija
u povijesti äanra. U LOM&M- u Zephram Dagrath, moöi opijeni ludak,

nauöi tajnu
magiönih por-
tala koji spa-
jaju svjetove
Might&Magic
svjetova.
Stvoriv§i vre-
menski stroj,
Zephram se
vraöa u trenu-
tak u vremenu
kad mu je
lako postaviti
se za vladara
zemlje (kojoj
je dosad bio
savjetnik). No,

takva bi akcija uni§tila cijeli svijet, kako reko§e mudri vraöevi, te vi na
öelu §esteroölane grupe morate to sprijeöiti. Na raspolaganju vam je
§est vrsta likova, svaka veö s poznatim prednostima i manama (bradati
patuljci dobro pjevaju,
ljudi su srednja
Zalost, orkovi glasno
ispu§taju vjetrove...).
Napredujuöi kroz
igru, §tanca vam se
iskustvo i kad dodete
do odredenog
momenta, narastete
za jo§ jedan nivo.
Ono §to nas je
itekako razveselilo bio
je motor koji smo
na§li ispod igre. Rijeö
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ne onakva kakvu
ju ultima§i pozna-
ju. Velika katakliz-
ma ovdje je dovela
u dodir tri razliöita
vremena - tri

razliöila svijeta. U

igri su tri kontinen-
ta povezana speci-
jalnim portalima.
Kod koji se brine o
razmjeni podataka
preko mreäe
posebno je opti-
mizuan i, ako je
vjerovati svjedoci-
ma nedavnih demonstriranja igre,
sve bi trebalo raditi bez proble-
ma veö i sa stabilnom 28,800 vezom.
Donoseöi zanimljivu varijaciju na poz-
nati okoli§, brojne nove detalje koje ju

öine pristupaönijom i lak§e igrivom te
daleko bolju grafiku, Ultima Worlds Online

Origin najavljuje uistinu svjetlu buduÖnost kon-
stantnim online svjetovima. Origin Öe biti gotov i raspoloZiv za istraZivanje

negdje za godinu dana...
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je o premijernom prikazivanju vrhunskog 3D enginea - LithTech
2,0. Dobra grafika je konaöno do§la u Might & Magic svijet.

Uglavnom, ultimativni cilj razvojnog tima ove igre bio je stvoriti

igru iz prvog lica koja bi dubinu i bogatstvo M&M svijeta uÖinila

dostupnom §iroj lepezi igraöa, ukljuÖujuöi HC Might&Magic
zallubljenike, CRPG entuzijaste i ljubitelje akcijskih igara. Ovo
mi dobrano smrdi na zaradu...

NEVERWINTER NIGHTS
D&D trenutaöno prolazi svoju prvu reviziju pravila u posliednjih

10 godina, tako da je i logiÖno da se te promjene reflektiraju na

svijet raÖunalnih igara te tematike. Neverwinter Nights koristi
pravila tzv. treÖeg izdanja. OÖekuje se potpuni "pen and paper.
osjeöaj, a
igraöi öe po
prvi put
stvarno
moöi
zauzeti
ulogu dun-
geon mas-
tera.
Naravno, bit
öetui
detaljna
kampanja
koju öe tre-
bati zavr§iti
u klasiönom
antidungeon master modu igre. Svojevrstan pokazatelj potenci-
jalnim dungeon masterima §to se da napraviti! lgra koristi uve-
like doradeni MDK 2 grafiöki sustav, §to joj jamöi vizualnu atrak-
tivnost. lako öe igra izgledati i raditi vrlo glatko, Bioware
(Baldur's Gate...) je poseban naglasak stavio na igrivost. Bit Öe

tu ugraden i op§iran multiplayer, a tgru neÖemo igrati tako skoro

- tek negdje u drugom kvartalu iduÖe godine...

POOL OF RADIANGE: RUINS

OF MYTH DRANNOR
Ruins of Myth Drannor razvija se u Stormfront Studios prostori-
ma, a u ekipu koja ga razvija ukljuöeni su i ljudi koji su razvijali
originalnr Pool Of Radience. Ovaj projeklizravan ie nastavak te
igre. Öini se da öe Ruins of Myth Dranoor biti prvi CRPS teme-
ljen na treöem izdanju D&D pravila koja öe, usput reöeno, biti

objavljena u

kolovozu.
lgra se
oöekuje na
trZi§tu
tijekom
zime. lspod
New
Phlana
neko zlo
uzrokuje
reaktivaciju
originalnog
bazenai
sve 5to ta

' öudna sila
dodakne pretvara se u nemrlva stvorenja (the undead). Va§a
grupica heroja mora istraZiti uzrok problema na lednom od
najopasnijih dijelova Forgotten Realmsa, na ru§evinama mrt-

skog elfskog grada Myth Dranoora. Veliki dio truda kod razvoja
igre i§ao je u pojednostavljivanje suöelja kako iznimno komplek-
sna D&D pravila ne bi uni§tila dinamiku igranja. Stormfront and
Mattel/SSl u projekt su u§li s velikim planovima. U iduÖim Öete

mjesecima i vi zajedno s nama moöi provjeriti koliko su u svojim
nastojanjima uspleli.

ULTIMA ONLINE WORLDS: CRIGIN
Ultima Online definitivno je najpopularnija online RPG igra, s

brojem "pretplatnikä" veÖim od 100 000. Origin (prije znan pod
naslovom Ultima Online 2) je potpuno nova igra Ultima serijala,

ovaj put cijela u 3 dimenzije. Mlesto dogadanja je Brittania, no
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Zoto §to se ne boie uprlioti ruke. Poiesti liepilo. Uporriiebiti öekii kqo kist.

Slomiti ne§to somo do bi vidieli koko to rodi. I poöeti od nemogudeg, gdie

odrosli obiöno zovr§ovoiu.To su somo neke od stvori koie smo imoli

no umu kod smo stvorqli novi hp. Zelite nom se pridruiiti?

www.hp.com
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Po suim naiauama, lest-ucn-
iiama, wess releaseina t
glasinama, 0ni lltlcbala biti
igra koia 6e uniietiYelike
nouine u akciiskiianr.

ilaiauliena io§ na [ro§lo-
godi§niem E3 saimu, ue6 ie

tada na sua usta hualiena, a

igraöima ie oleGano da 6e se
na policama trgouina naci do

lraia godine ili poöetkom oue. No, to se
niie dogodilo, odgoflena ie za krai 2000.
te ponouno predslauliena na ouogodi§-
niem E3-u... Oniie igra o koioi se nezaus-
tayliiuo priöa ue6 duie uriieme, a sue le

pfiöe vile se oko uistinu diunih
ohecania koia nas doslovce
tieraiu da slinimo nad

onim §to oöel«uiemo

[*khm* Dailmtana
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Ako jo§ niste znali, vi igrate Konoko, lik mlade zgodne koke (velikih

zelenih oöiji, moram li to uopöe napominati) koja se na strani elitnih
jedinica bori protiv najveöeg §ljama dru§tva buduönosti. No, ne zove
se igra bezveze Oni (§to u prijevodu znaöi duh ili demon), upravo
Konoko postaje Zrtva opsjedanja demona iz pro§losti, §to komplicira
priöu, a sve je vezano uz nesreöe u obitelji, napu§tanja od strane
prijatelja... O priöi se malo toga zna jer su i autori i sama priöa oba-
vijeni velom misterioznosti, §to je moZda i dobro - barem nam neÖe

pokvariti uZitak igranja.

PRUI PRIKAZ
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Ma §fo da vam priöam, kad bi se
mene prtab, ovo bi bila igra godine pr§E Kristina Jeren

N
e opet, neee! Veö na ovo-
godi§njem E3-u, osim pri-
ja§njih odgadanja datuma

0 svake druge bajke) kad je (danas
Oni-programer) Michael Evans
odveo (danas Oni-vodu projekta)
Brenta Peasea u kino. Deöki su
gledali Ghost in a Shell. Za one
koji ne znaju o öemu govorim,
malo opÖe kulture: Ghost in a
Shell je jedan od najboljih anim6
filmova svih vremena. Znate one
japanske animirane filmove u koji-
ma svi likovi imaju nevjerojatno
velike oöi, u kojima se dogadaju
stvari koje graniöe s razumom i

najbolesnijim dijelovima ljudske
ma§te, s trunkom erotike i nasilja i

fenomenalnom slikom i animaci-
jom? Zapamtili ste jednom za
svagda? To je bio prvi anim6 film
koji je Brent pogledao. Po izlasku
izkina, u glavi mu se motala nev-
jerojatna ideja, zapravo uvjerenje
da mo2e napraviti igru koja bi

zadrlala stilske i akcijske ele-
mente filma, genijalan vizualni
dojam, fluidnost priöe i animacije,
lijepe Zene velikih oöiju i, naravno,
akciju. And the resf, as they say, is

history... Sva sreöa da je i

ostatak Bungie-tima shvatio
potencijal Brentove ideje...

izlaska, doZivjeli smo lagano
(lagano je relativan pojam)
razoöar anje, odnosno odstu panje
od nekih prije najavljivanih i

potvrdenih stvari od samih autora.
No, osim te (male?) distrakcije,
igru Oni na sva usta hvale,
razumljivo, proizvodaöi, ali i nov-
inari i kritiöari. Hoöe li uistinu izaz-
vati revoluciju krajem ove godine?
Eeeeee...

Naravno, sad öu ja malo usporiti i

poöeti priöu ispoöetka jer inaöe
ne bih imala öime popuniti öetiri
stranice :). Potrudit Öu se sloZiti
hrpetinu informacija u neku
logiönu cjelinu tako da dobijete
jednu suvislu sliku o dogadanjima
vezanim uz ovu igru.
Sve je poöelo sasvim sluöajno,
jednog lijepoga dana (kao i kod

ilu0

t{etko ie rekao da

nema dovoljno krvi??

Sad se trebalo prihvatiti posla i

deöki su to ozbiljno shvatili.
Nakon osmi§ljenog koncepta,
poöeli su razvijati potpuno novi
engine koji bi trebao pokazati
dosad nevidene stvari.
Dopustit Öete mi da budem
malo subjektivna, dobro, pril-
iöno subjektivna i da na sva
usta nahvalim ideju da se za
dizajnere nivoa uzmu arhitekti.
O da, rezultat takve ideje su
fenomenalni nivoi, i §to se tiöe
vizualnog dojma, i §to se tiöe
funkcionalnosti i realnosti, jer
su sve zgrade i objekti prvo bili
isprojektirani u AutoCadu (pro-
fesionalnom alatu kojim se
sluZe i arhitekti) kao da je rijeö
o stvarnim gradevinama. Baö
zbog takve profesionalnosti u

II(0, GDJE, KAI(O? [M
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PRUI PRIKAZ

lnterpolacija je stvaranje frameova (sliöica) izmedu predrenderiranih ani-
macija, ito u realnom vremenu, §to animaciju öini mek§om ifluidnijom te
omoguöuje glatku kombinaciju vi§e animacija. Drugim rijeöima, 2elite li

izvesti udarac dok tröite, izmedu pritiska tipke za udarac i njegovog
stvarnog izvodenja neöe postojativremenska pauza u kojoj bi se

sekvenca tröanja morala "odvrtjeti" do kraja nego Öe se udarac izvesti

odmah, a §to je jo§ vaZnije, kombinacija tih pokreta izgledat Öe realno i

glatko; ili, primjerice, ako vas netko udari dok trÖite, animacija pada
neöe samo zamijeniti animaciju trÖanja nego Öete se u finom luku skotrl-
jati na pod. Borba tako izglada atraktivnije i - zabavnije. Pogledajle trailer

na Hack CD-u i uvjerite se da je to uistinu tako.
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Oa igra se ue6 dugo celm i celm... i
wiiedi toga!

Ovo se zove bliska borba

Stani, gledai, i divl se...
I uputite li pogled na neki udaljeni

objekt. Ne smijem zaboraviti ni

particle efekte (particle : öestica,
ovdje mali 3D objekt koji moZe
emitirati obojeno svjetlo) pomoöu
kojih se mogu simulirati voda,
dim, para, krv pa öak i razliöiti
vremenski uvjeti. Tako öemo moöi
vidjeti efekte poput iskri koje frca-
ju kao kod bru§enja metala i u
letu se polako gase da bi pale na
tlo u obliku tamne metalne pil-
jevine ili tragove raketa u zraku
koji polako nestaju, ili krhotine
stakla...
Onije zami§ljena kao akcijska
igra, ali u ne§to druköijem
znaöenju od onog na koje smo
navikli. Naime, u igri se kombini-
raju elementi uliöne tuönjave,
borilaökih vje§tina i prave hand to
hand borbe s borbom oruZjem i

to u smislu da u bilo kojem
trenutku sami odluöujete kako
öete se boriti. Tako usred pucn-
jave, ponestane li vam streljiva,
borbu moZete nastaviti bliskom
tuönjavom, a ako vam uspije
neprijatelju izbiti oru2je iz ruke,
moöi öete ga isami upotrijebiti.
Upravo zbog ovakve kombinacije

pucaöine i tekkenovske §ore, kret-
nje likova napravljene su takoz-
vanom metodom interpolacije
koja pokrete likova öini fluidnijima
i realnijima, §to opet pridonosi
ukupnom doZivljaju i osjeöaju igre

[pojam interpolacije obja§njen je
u jednom od okviral.

a aat,
I ltavrF

1G
,F
ard

a
Itt,;

fip
Postoji jo§ jedan fenomenalan dio
u ovoj igri. Sve spomenute efekte,
engine iostale bajke mogli bismo
lagano zguävali i baciti u smeöe
kad ne bi postojala visoka
igrivost, a jedan od naöina da se
to postigne su kvalitetni, odnosno
inteligentni protivnici. Osim §to bi,
kako najavljuju, u igri trebalo biti
stotinjak razliöitih protivnika
(svrstanih u desetak glavnih
skupina), za njih je razvijan i

poseban sustav, nazovimo to nji-
hov Zivöani sustav, koji simulira
naöin razmi§ljanja ljudskog
mozga, tj. ispitivanje svih
moguöih rje§enja jednog proble-
ma, odbacivanje lo§ih i

zadräavanje dobrih, öime se
stvara neka vrsta logike razmi§-

dosad napravljeno trebali bi svi
biti i vi§e nego zadovoljni, a
moguönost naknadnog dodava-
nja nivoa od strane prizvodaöa
nije odbaöena. Drugi vaZniji alat
koji se koristije 3D Studio Maxza
izradu animacija. Najvainiji je dio
posla bio napraviti engine koji bi
maksimalno iskoristio sve pred-
nosti tih alata i u tome su, barem
kako sami ljudi iz Bungietima
ka2u, uspjeli. Razumljivo, Oni
zahtijeva 3D akceleracijski hard-
ver, a rezultati koji bi trebali biti
vidljivi, ili veö jesu iz razliöitih test-
verzija i trailera, su vi§e nego
impresivni: kolosalna arhitektura i

golemi prostori, prekrasni svjet-
losni efekti, vi§eslojna prozirnost
(primjerice, iz prostorije u jednoj
zgradi öete i kroz dva zatvorena
ptozoruvidjeti §to se dogada u
prostoriji susjedne zgrade).
Engine je tako razraden da
pogled na objekte razliöite udal-
jenosti u odnosu na va§ lik ne
donosi promjene u framerateu,
dakle - koliöina sliöica po sekundi
neöe naglo pasti na teen broj

-
-I
I

izradi nivoa, korisnici neöe biti
u moguönosti sami stvarati
svoje nivoe, ali s onim §to je

Ti5'se meni bahatit', a debeli?!?!

tr

-aa
-
E
F
-
-tE
E
c:
Ets
-ip
E

F

G

_1

(

I

"i

fr

'i .t

I

\

\

r
I

-{ I
\

\

t

[rlll I.{rlil llri ltLIrl ll

Dosad ste vjerojatno shvatili
da ja "padam" na glazbu u

igrama pa da prozborim koju
i o njoj... Za Onisu naprav-
ljene sasvim solidne skladbe,
dakako - rijeö je o elektron-
skoj glazbi i moram reöi da
sam se ugodno iznenadila.
Naime, umjesto uobiöajenog
tup-tup-kvazitehna u akci-
jskim igrama, Oninam nudi
slu§ljivu glazbu i, §to je
najvaZnije, ona nas totalno
nabrije na ludu akciju.
Povremeno se osjeöaju i neki
drum and bass ritmovi
(poslu§ajte na traileru s Hack
CD-a), ali moram priznati da
je na traileru za PS2 verziju
jedna ubolita drum and bass
skladba, meni osobno mnogo
bolja nego ona na PC verziji...
Prokopate li malo po Netu,
moÖi öete neke i downloadati.
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od Lare. Ubijte me

I

originalnojzamisli planiran je multiplayer koji se ne bi odvijao na
rpreglednim nivoma nego u posebnim prostorima nalik na arenu. Na

l-u 1999, bio je veö isku§an LAN multiplayer, a bilo je govora i o

ernel multiplayeru, ali sve su prognoze pale u vodu na ovogodi§njem

i-u, kada je objavljeno da öe se Oni do kraja razvijati samo kao srngie-

tyer, iako moguönosti buduöe multiplayer nadogradnje nisu iskljuöene.

§to, iskreno, sumnjam upravo iz istih razloga iz kojih su zasad odustali
t multiplayera, a ti su kreiranje posebnih, drugaöijih nivoa samo za

Itiplayer, öto bi znaöilo odstupanje od osnovne niti vodilje igre. No

rsno, toga se niste mogli odmah sjetiti!? A jo§ je bilo najavljivano

ko öemo u multiplayeru moöi zaigrati neki mech lik... bah...

Jaaoo, preko glave, toooo! rl

)

,Y
Anim6!!

kret
napad predvodi jedan od njih,
dok ga ostali §tite. Ako jednog od
njih eliminirate, na njegovo mjesto
uskaöe drugi, §to borbu öini
teZom, ali i uvjerljivijom. Vi samo
morate paziti kod izbora naÖina

na koji öete ubiti nekog od pro-
tivnika, hoöe li to biti tiho, va§im
vlastitim rukama (i nogama) ili

öete riskirati da ostali öuju pucn-
jeve i dojure osvetiti kolegu.
Borba je vrlo intuitivna, oruZja su
potpomognuta laserskim ciljan-
jem, ali ne automatskim nego
potpuno slobodnim, tako da metu
moZete birati u bilo kojem
trenutku. Svi se pokreti izvode
pomoöu mi§a itipkovnice, a
nakon kratkog privikavanja moöi
öete izvoditi sve trik udarce koji
su zapravo kombinacija osnovih

ugleda svjetlo dana, a kad (a
moram dodati i ako) se to
dogodi, budite sigurni da öemo

igre
je

},o
";q{, ,

ä'{

i vas detaljno o tome izvjestiti.

! lskreno se nadam da se sluöaj

dio
llo se kamera naale iza prepreke, ona

pstaie prozlrna... zgodno, ali i
Stutabitno rje5enje...

Daikatana neöe ponoviti... jer
Oni je igra koja ima iznime
potencijale i bila bi velika §teta
da takva ljepotica doZivi fijasko
kao gorespomenuta trakavica.
Problem m ultiplayera lvidi
okvirl unio je izvjesnu koliöinu
razoöaranja medu fanove, no
nadamo se da je to bilo prvo i

posljednje odstupanje od onog
§to je najavljeno. Ako sve bude
tako, do kraja godine mogli
bismo imati (i igrati :) ) igru
koja öe zasigurno nositi atribut
kultna.

SE

lianja. No da sad ne filozofiram
previ§e, §to konkretno ovakav
sustav omoguöuje va§im nepri-

iateljima? Pa tako su stvoreni
Iikovi öije reakcije ne moZete
(barem ne u cijelosti) predvidjeti,
mi se ne pona§aju po nekom
predodredenom naöelu niti se
keöu po nekim predefiniranim
putanjama nego registriraju okoli§
i pona§aju se sukladno njemu,
dakle - oöekujte da öe se nepri-
ptelj skriti iza stupa ako po njemu
saspete ki§u metaka, a on shvati
da vam ne mo2e uzvratiti istom
mjerom, da ne govorim o tome
da vas mogu loviti kroz cijeli nivo
fi öak medusobno komunicirati i

postavljati vam stupice, reagirati
na zvuk... hm, moZda su malo i

prepametni? Ovisno o
'raspoloZenju u kojem se lik
Jalazi" (e li l1ut, upla§en, i2ivciran

O da, Konoko voti motore...

ili sliöno), definirat öe se njegova
"potreba" (da vas napadne, da
pobjegne i sakrije se, da potraZi
pomoö), a u ispunjavanju te
potrebe postoji odredena koliöina
random postupaka tako da nika-
da ne moZete sa sigurno§öu znati

bi
liti

nji-

koji öe biti slijedeöi potez
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Razumljivo, nakon ovako ludih obeÖanja Bungie-ekipe stvorio se

golem hype u novinarskom svijetu pa je tako Konoko dospijela na
naslovnice mnogih öasopisa i, moram priznati, ima stila, zarazliku

ffi

,b

S-

I

-

nenaoruZanog neprijatelja, on
öe se brzo skriti iza prvog prik-
ladnog objekta, provirujuöi povre-
meno da vidi jeste li jo§ tamo.
Spomenula sam veö da se moZe
dogoditi da vas neprijatelji
napadaju u grupama. Al je
odliöno razraden, njihova je takti-
ka da svaki od njih ima svoju
zonu u kojoj se kreöe idjeluje, a

izgleda uistinu Zestoko.
Eh, uza sve ove prekrasne

priöe, moram priznati,
jedva öekam da Oni
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fotografija 10 X 15 cm u nizu i bez margina.
Tu su i nove tinte i sjajni foto papir koji
omoguÖavaju vodootporni ispis fotografija
trainosti preko 10 godina.

I

Nisu uzalud EPSON Stylus Photo pisaöi tri
godine uzastopno dobivali medunarodne
nagrade kao najbolji printeri na podruöiu
foto ispisa.
Od danas zadovoljstvu ispisa öarobnih
fotografija nema granica.

LRECRO'
infffazl?rilo uadqr rrai/aqp

RECRO d.d. Trg sportova 11,Zagreb
Tel. 01/ 3650 - 777 Fax.01/ 3650 - 716

e- mail: rec roia) recro.h r http : //n'n n. rec ro.h r
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Stigao je novi EPSON Stylus Photo.
Ako imate strast prema fotografiji,
novi EPSON Stylus Photo je neusporediv
sa do sada videnim u ispisu digitalne
fotografiie. Zajedno sa nosaöem role
foto papira imate moguönost ispisa
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RECTNZIJE

S obzirom na to da su (pro)ljet-
ni mjeseci obiöno su§ni i §to se

vremena i 5to se igara tiöe,
ovaj put smo sasvim dobro
pro§li. Pretpostavljam da ste
po naslovnici shvatili koja vas

recenzija prvo oöekuje.
Dodatno iete se zagrijati za
recenziju Vampirea kad vam
kaäem da ju je pisao Damir
Rukavina i da je igri dao (za

njega) neuobiöajeno visoku
ocjenu. Ah, ove vruiine stvarno
pogubno utjeöu na neke ljude...
Osim o krvopijama, u ovom
iete broju öitati i o nosaöima
du5a, odnosno o Soulbringeru

kojije oduSevio na§eg RPG-

ovca Mislava. Za vas stratege,
Patrik je opisao Ground Control
pa provjerite je li igra ispunila
na5a uistinu velika oöekivanja.
U ovom broju s Hackerovim
recenzentima moZete, izmedu
ostalog, letjeti helikopterom,
voziti motore i automobile,
igrati nogomet (i paralelno ga

gledati na telki) te igrati asoci'
jacije s Oliverom Mlakarom
(na§i DTP-ovci su odbili raditi i

sada se mreZno kolju na

glavolomkama) i jo5 mnogo
lipih stvari. Zelite li i vi provjer-
iti svoje znanje, oku§ajte se u

nagradnoj igri u kojoj vam pok-

lanjamo 2O primjeraka
Asocijacije, posljednje

umotvorine momaka iz 32 bita.
U ovom broju, vjerojatno prvi
put u povijesti (correct me if l'm
wrong), predstavljamo vam
recenziju igre s ocjenom l7o.

Trebam li reöi tko ju je napisao?
Mislim da nema potrebe nabra-
jati vam ono 5to iete i sami
moii vidjeti nekoliko stranica
dalje pa iu vas sada ostaviti da

u miru predete. Skoknite po
pivicu do hladnjaka, izvalite se

na krevet, nabavite si nekog

komada koji ie vas dobro

izmasirati ;) ijednog da sa

strane ma§e golemim listom
kakve tropske biljke. Blago
vama! E da, umalo zaboravih,
u ovom broju proöitajte i

recenziju Daikatane. KreSo je
bio oduievljen... khm...

Recen zije prokom enti ral a
Kristina Jeren

TAKO MI FORDA, ISTINA JE!!

Danir 0uroviö
aka Mailah
Carey
Posebno
opasan za:
slu§ne organe.
Ova pop-diva
öesto nas u

redakciji Zeli
poöastiti svo-

linr osebujnim

\
glasom, u öemu smo neko vrijeme
i uZivali, ali smo nakon toga
(nemojte mu ovo reöi) kupili
goleme zalihe sira koje nam sada

omuguöuju miran Zivot.

Kre§inil Lau§

aka ßicky
Martin
Posebno
opasan za:
centre u

mozgu koji
regu liraju
plesne
pokrete.
Svoje vir-
tuozne plesne

pokrete Ricky preöesto demonstrira
na sastancima kolegija. Nakon §to
je izvodeii piruete i sedmerostruke
akslove porazbijao dvije Chang
vaze i poubijao nekoliko ölanova
marketinga bili smo prisiljeni
zavezati ga lisicama (koje smo na§li

u jedno.i ladici u redakciji, khm...)
za radijator.

MislaY Mataija
aka Britney
Spearc
Posebno
opasan za:
sluSno -
vizualni kom-
pleks organa.
Upsl She did
it again... no
ova je fotogra-

fija napravljena prije toga. Buduii
da je neki dan proslavila
sedamnaesti rodendan, dopusti li

smo joj da se do mile volje i2ivljava
na lisiöinama zavezanom Rickyju...
Detalje ne smijem ovako javno...

PatilR
Pencinger aka
Hubble Space
Ielescope
Posebno
opasan za:
tvrde dijelove
tijela, kosti na

primjer.
Kako öovjeku
od hardvera
naii a/las koji

nema veze s hardverom? Nikako.
Buduii da je dotiönome trenutaöna
opsesija gledanje svijeta kroz leöe

fotoaparata, ovaj je mjesec dobio sta-

tus deZurnog teleskopa. Njegovom
o§trom oku ni§ta u svemiru (a i §ire, u
Hackerovoj redakciji primjerice) ne

moZe promaknuti.

Gonn ßaöiö
aka Catmen

Electn
Posebno
opasan za:
utopljenike.
Mislim da vam
je sada jasno

za§to je Coran
urednik
iduieg broja.

I I

Danir
ßukavina aka
Backstreet
8ota
Posebno

opasan za:

svekoliko
puöanstvo.
Da, istina je,

Damirova
liönost sastoji se od pet... khm
da...

Kristina Jeren aka Jack llicholson
Posebno opasna za samu sebe.

U bliskim susretima s Marsovcima
urednica ovog broja postala je
neobuzdana biöevateljica te s nev-

lerolatnim uZitkom veZe i sve ostale
ölanove kolegija lisiöinama za radija-
tor, a ne samo Rickyja. Stupanj
uZitka tlaöenog i tlaöitelja u toj
situaciji nije za.iavno izlaganje. No,
naZalost, sve §to je lijepo kratko traje
pa iu tako i ja kljuö lisica morati pre-
dati svom lisiconasljedniku Coranu.
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f,itate se §to se dogodilo sa

Snjeguljicom? lskreno, nismo je vid-
eli veö neko vrijeme, ali kruZe gla-
sine da se strmoglavila niza stube
.ad je izlazila iz Besta jer joj je
:rirkla nova staklena Versejs cipelica.
)a je utje§e, dali su joj da pojede
abuku, ali su zaboravili da je voöka
:rila §pricana eksperimentalnim pes-

:'cidima pa je jadnica zavr§ila u bol-
-ici na ispiranju Zeluca. Da stvar
:rude jo§ gora, u bolnici se uspjela
^apiknuti na vreteno koje je stajalo

-. sobi medicinske sestre na kojem
,na u vrijeme deZurstva prede.

\akon svih ovih dogodov§tina (da,

-.sput je pokupila i batine od cimeri-
-.r u bolnici jer su bile ljubomorne
^.r njeno druZenje sa sedam patulja-
...ir, zarädiv§i 5ljivu na oku, jedva je
:,,ercipirala da u hodniku ispred
-;ene sobe neki komad parkira bijel-
q konja, dolazi do njenog kreveta,

:r,röi usne... smaaaack!! I pretvara
.: u Zabu. Aaaaaaaaarghhhhh!!!! Ne
-'()gu vi§eeeel!!, rekla je jadna
:'ieguljica i dala otkaz u Hackeru.

\
JoS ako ga nagovorimo da stavi svoju
sliku na naslovnicu, Hackeru öe se

utrostruöiti naklada. Jedini je uvjet
da vam ne otkrijemo kada je
napravio ovaj makeover...
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PR0lZl/00l[ ilihitistic Software
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PRIJE godine proöi-
tao sam u stranome öasopisu
(PCgamer, ako se ne varam) prvu
najavu za Vampire: The
Masquerade: Redemption.
Bududi da je igra tada bila jo§ u
pelenama, u njoj se dosta Sturo
govorilo o samom konceptu.
Zapravo, mogli ste vidjeti samo
slike i doznati glavnu ideju: da u

igri vodite nemrtvog kriäara koji
se pokuSava vratiti medu iive. E,

da... i to da je igra radena prema
oficijalnoj dozvoli za World of
Darkness roleplaying svijet.
Ostatak je povijest.

lskreno g,ovoreii, ne sjeianr se

kad sanr se posllednji put zagrijacr

za izlazak neke igre iako bi nri tcr

ckrbro do§kr tijekom zime, kad tem-
per.rture kristalizirajr-r dah u zraku.

Ali ovako, stvar oöito oduzima malo

procesorskog vremena mozgu, i to
je sve. No, ono 5to me je najvi§e

fasciniralo vezano uz ovu igru bila
je spoznaja da se konverzija jednog
od najboljih roleplaying sustava
napokon premje§ta u digitalni obliL
No more books, kaZem ja. lstini za

volju, svojedobno sam igrao ovaj
roleplaying te tu i tamo zaigrao

Iyhad karte, §to je, da budem

a
o

THE MASQU

Mnogo je vremena proSlo od prve naiave ovog roleplayinga temeljenog na bestseller
roleplaying sustavu. Do§la maca na vratanca...

PISE Damir Rukavina nekih tri

?
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RECENZIJE
PAR DOBRTII ZA S.fORY-fELLERE

Kad napokon odluöite zaigrati ovu igru u multiplayeru (a vjerujte mi, to nede
biti ba5 dugo), vjerojatno 6ete se na(i u ulozi storrtellera. Evo par savjeta koji
bi vam mogli dobro do6itijekom igranja ove igre (jao, majko, smisleni
okvir...mora da polako silazim s pameti). Ako prvi put vodite igru, pametno je
uzeti predskriptiranu igru i raditi male modifikacije samo da udete u 5tos (s
obzirom da je sve predefinirano, dovoljno da se priöa moie razvijati bez stra-
ha od zezova). Kad se upoznate s radnom okolinom i nauöite koordinirati
igranje s poloiajem i radnjama va§ih igraia, multiplayer sessioni 6e postajati
sve zanimljiviji i zanimljiviji. lmajte na umu da su slike koriStene za ovaj okvir
uzete iz singleplayer kampanje (nije mi se dalo vaditi one za multiplayer).

^. Tko mi je to uku6u za§'o?

.^' llemoj misad umriieti, öiöa.
öiea...rrrrteEEEEEEE!

..t Pa öekaj malo! Ovo niie Tuzla!!!

^ Majke mu. I(olke su oydie buue.
0ehade, ba! Pa öime ih ti hrani§?

.^ Ui'§ §to mi je tetak dao za krizmu!

E, scrcl... tl«o lroCe friti rrorrrpir nel«o
sl«irre opcrncrl« i poöne niirrre mcrhcrti

po zrctku
borbama s barbarskim plemenima u

blizini Praga

negdje u

sredn.iem

.kren, bilo sasvim dovoljno za
'-rene. Da, shvaiam da je osobni
:rristup ovom roleplaying svijetu
^ralo pristraniji. No, gledano u cjeli-
^ World of Darkness je jedno fan-
:stiöno ostvarenje. lgraöi öe kon-

.,.'no moii napustiti koncept

. .rsiönog roleplayinga te napokon
:.riqrati kao stvoren.ia koja su (ako

.,r bili na dovoljno visokoj razini)
:.rnranili u drugim sustavima.
Si.ratimo priöu: igraö je u World of

Darknessu stvorenje noii. Taj goth
svijet je saöinjen od obiöno nesvjes-

nih ljudi te cijele gomile stvorenja
koja se skrivaju u sjeni. Poöev§i od
vampira preko vukodlaka, halflinga i

wraithova, ta stvorenja (tj. igraö)

imaju vi§e problema sa svojom
naglom prirodom nego s nepri-
jateljima. Taj je psiholo§ki kei vjero-
jatno i udica na koju öe se zakvaöiti
gomila ljudi nezadovoljnih nekim
aspektima svog Zivota. Spomenimo

nekoliko prim.iera: vampirski beast
koji svako malo proZdire osobnost
lika i pretvara ga u Zivot-
inju ili, primjerice,
wraithovski shadow
koji pak odvodi du§u

u konaönu smrt
uni§tavajuii strasti

koje ju veiu za posto-
janje (jer duhovi, naime,
Zive od sjeianja i strasti za

Zivotom).

GDE STE KRUOPTIE
JEQITE, mA/[/[rKU UAM
UASU...
Kao §to rekoh, priöa Vampirea se

vrti oko bivSeg kriiara Christoffa. U
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vijeku taj opaki tip dobije strijelu u

bubrege. Probudiv§i se na krevetu u

samostanu unutar gradskih zidina,
na§ junak upoznaje Aneszku, öasnu

sestru u koju se zaljubljuje.
NaZalost, stjecan jem okol nosti gu bi

priliku za novi ivenk s komadom jer
mu je kardinal Ceezer (ha, ha, ha,

itd.) zabranio ponovni susret sa

izabranicom srca svoga. U medu-
vremenu, lokalni prometheanski
nastrojeni Brujasi (jedan od vam-
pirskih klanova) odluöuju uvesti
Christoffa medu svoje redove ne bi

li dobili barem maleno pojaöanje u

svojoj borbi protiv Tzimitsce klana

koji grad napada barbarskim
ghoulovima danju, a vampirima

noiu (ne§to sliöno
onoj ekipi koja pro-
daje plastiöne
notese i noZeve u

Tkalöiievoj). Radnja
priöe proteZe se od
Praga i Beöa pa sve

do Londona i New
Yorka u sada§njosti.

Tipfeler? Pa, ne ba§.

PoSto je va§ lik besmr-
tan, pomalo je oöito da
moZe proZivjeti malo
viSe od sedamdesetak
godina. I da, vjerujem
da le to iedan od razlo-
ga zbog öega jeVampire
toliko dojmljiv. Sto se

drugih zanimljivosti
tiöe, tu je ne§to §to

dugo nismo vidjeli u

roleplayingu: realis-
tiöan funkcionirajuii

svijet. MoZda sve ovo
ne bi bilo toliko zan-
imljivo da nije ri.ieö o
jednom od ljep§ih
vizualno doradenih
svjetova do danas. I to

sve zahvaljujuii NOD
engineu. Ljudi §eiu uli-
cama, kröme su pune
pijanaca, noöne ophod-

nje öuvaju ulaze u

grad i sliöno. Divno,

POPIT CU Tl KRU
No, ipak iu se koncentrirati na

samu igru prije nego §to nakuckam
nekih tisuiu znakova o 3d engineu
koji je pokreöe. Koncept Vampire:
the Masquerade: Redemptiona je
zapravo vrlo atraktivna kombinacija
storytellinga i akcije. E, sad pojmovi,
pojmovi. Storytelling je naziv za ono
priöanje i poku§aj prijenosa
vizualnog koncepta onoga §to si u
glavi predoöava gamemaster. U pri-

levodu na PC igru, to znaöi da se

sve isprepliie s dijalozima i pridom
izmedu questova. Sami questovi su

manje-vi§e utemeljeni na borbi i

puzzle solvingu iako se poton.ie,
naZalost, pojavlju'je tek kad malo
vi§e uznapredujete kroz igru.
Naime, akcijski dio koji uvelike
podsjeia na (vri§tanje razjarenih
oboZavateljica u pozadini) Diablo
obiöno prevlada elemente dijaloga i

slagalica, §to je zasad jedini prob-
lem koji sam na§ao u igri. Borba je

napravljena u full 3d real timeu, sa

svim dobrim elementima hack&sla-
sheva poput quick item slotova i

klikanja po neprijatelju dok ga ne
dotuöete. lpak, najvaZniji element
koji ovdje dolazi do izra2aja je taj
da neprijatelji nisu ba§ za podcjenji-
vanje. lako su neki od njih praktiöki
topovsko meso, sa devet od deset
iete se grdo natezati. NajoÖitiji
dokaz je to da ie vas, ako dobijete
par lo§ih rollova, jedan neprijatelj
bez ikakvog problema pobiti kao
zeöeve. S druge strane, ako pamet-
no isplanirate napad i izaberete dis-
cipline kole iete koristiti, situacija bi

trebala biti znatni bolja. E da, disci-
pline. Neki medu vama vjerojatno
su pomislili na atletske discipline, ali

ne, disciplinama se u V:TM nazivaju
specijal ne sposobnosti vam pi rske

Ei öiöa! Ej! Ej, öiöa! Gdie si öiöa, maiketigaspalim!
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RECEII ZI'E
WEREWOLE THE APOCALYPSE

Vapire: the Masquerade: Redemption nije jedina igra koja koristi licencu World
of Darknessa. Werewolf je druga takava igra (drugog kreativnog tima) i temelji
se na lst person perspektivi. Ovaj ved dugo najavljivani roleplaying/shooter
stavlja vas u ulogu garoua. fedino se ne zna kada izlazi.

^ TKO JE PUSTIO UODU, MAJI(U LI MU!

.^' Patuliak? iloram prcstati pü§iti one
öudne cigarete

a Ma pogledajte, doktore, kako je
lijep
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Dcr ie orrcr igro iirro, liudi fri ioi dorroli
lrroöne porrrrde.

eljadi. Primjerice, nadljudska brz-
ra, nadljudska snaga, dominaci-
.: uma, mijenjanje oblika i sl.

:,aka vas disciplina stoji malo
-.:r'i (a §to u ovom svijetu ne traZi
-.ni i Zivaca, k vragu) pa iete
-torzo, ako ne pripazite,
- ajvjerojatn ile Zvakati
.takore ne biste li stekli
-ralo crvene tekuiine.
irv je vrlo vaZna u igri.
\aime, ako padne
.iizu nule, u velikoj
.:e neprilici iz viSe
-azloga. Kao prvo, ne
-ro2ete koristiti disci-
:rline; kao drugo,
:r,rveiava vam se frenzy
'tting; kao treie, ako vas

,qrize drugi vampir i otide
vam sva krv bez obzira

-.r va§e hit pointe padate
..ro poko§eni. Dakle, poruka
:.rna je: krv je zdrava i puna

. itamina. Sama nabava gore
^.rvedene tvari je zanimljiva.
lsim §to je moZete nabav-
.rti u boöicama ili je posisati

z neprijatelja, nabava se vr§i

r.r klasiöan naöin: preko ljudi
-.oji su dovoljno nesretni da
raidu na vas. Na7alost, va§e
t rometheansko podrijetlo vas

sprjeöava da ubi.iate. To je zapra-
.o u redu, jer s poveianjem
irekventnosti ubijanja i

bahatog kori§tenja disciplina
smanjujete svoju ljudskost,
podiZete svoj frenzy rating te se

zapravo stavljate u vrlo neu-
godnu situaciju. Zaito? ?a, za

poöetak, u borbi ie biti
dovoljno da vas

neprilatell poöe5e

iza uha da biste
poludjeli, iza§li

izvan kont-
role te vjero-
jatno pobili
pola svoje

druZine. Lo§a

stvar. Sto se

pak öuvanja igre

tiöe, to bi moglo
povuii nekoliko
rasprava .ier
tijekom akci-
jskog dijela ne

moZete saöu-

vati poziciju,
nego se morate
vratiti u haven
(skrovi§te) i na

toöno
odredenom
kriZu saöuvati
igru u jednom
od s/otova. To

zna iii na

Zivce, pogoto-
vo ako ne

moZete

bacati walk the abyss (neka vrsta

town portala) jer ste na svetom tlu.
No, da budem iskren, to me jedino
natjeralo cla pozornije isplaniram
svaki iduii korak.

PARAGRAF O GRAFTC!
E, da. Crafika. Vampine the
Masquerade: Redemption ima vrlo
lijep engine. Neke od njegovih
prednosti su, medu ostalim, jako
brzo uöitavanje i bogatstvo koje
predstavlja. Da ne meljem previ§e,

prijeii iu na konkretne primjere.
Evo, recimo, stari Prag je napravljen
u punom detalju, s razliöitim öetvrti-
ma, kraljevskom palaöom, zidina-
ma, lokalnim rudnikom, crkvom,
samostanom te mnogoöim drugim.
MoZda je to sve i vrlo dobro, no
ponekad se zapitam nije li sva lje-
pota svijeta u kojem se nalazite u
"level dizajnu". Razlog sumnje je i

öinjenica da su sve lokacije praktiöki
savr§eno iskoncipirane. PreviSe

detalja nema, ali ie ih biti dovoljno
da u kombinaciji s glazbom stvore
prigodnu atmosferu. lako vas neke
od mapa praktiöki navode prema
jednom i neizbjeZnom izlazu,
sveukupan dojam je u najmanju
ruku pozitivan. Al ölanova druZine
je vrlo dobro izbalansiran tako da
iete rijetko kada naiii na kakav
nepredvidivi postupak nekog od
njih. Naime, rutine su predvidl.jive i

lako vodljive, §to pridonosi vei
ionako intuitivnom suöelju. Svaka

öast.

Vampire: the Masquerade:
Redemption je jedna od boljih
adaptacija roleplaying sustava na

digitalni format. Hoie li vas
razoöarati ili ne, ovisi o tome
oöekujete li Bloodnet ili Diablo.
Vampire je inferioran Bloodnetu
glede igraiih zahtjeva i interakcije
s likovima, dok je s druge strane,
§to se borbe tiöe, superioran
Diablu (barem sa strateSke strane
pristupa). Sve u svemu, ako ste
ikada htieli zaigrati igru s vrhun-
skom atmosferom i relativno
i nteresantn i m zapletom, vjerojatno
ste öekali na ne§to poput ovoga.
lgrivo. (

DIABLO
Legendarna igra sa sliönim naöinom borbe.

GRAIID PR]X LEGEXDS
Ako nadete jednu sliönost izmedu Vampirea i

ovoga, javite mi.

lIP IASERIET I
Vra§ki dobar §tampaö.

Po prvi put u dugo
Yremena imamo
ultrazabaYnu igru
s iakom priöom.
Get it. llow.
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R.E C E N Z I' E

I Hate This Game!

Nevierojatno, ali istinuto: Daikatana je konaöno stigla ispunivSi sva na5a oöekivanja!
Posljednjih pet rijeöi prethodne reöenice je, provjereno, lai...

I I t

IilFO

PISE Kre§imir Lau§

BIfO XOJA TOUIIA FPS IGNA
...öe vam sigurno pruZiti vi§e uZivanje i manje

Zivciranja od ovog Zalosno podbaöenog proizvo-

da

NE, ff-'"*ffi;;llii"
Hackerove ekipe öiii bijedini
bezboäniöki citj bio povedanje
tiraie i obmanjivanje naroda. Ne,
nije rijeö ni o kakvim demoima,
betama i ostalim poludovr§enim
proizvodima, imamo tu öast, ili
sramotu, ovisi kako gledate na
to, prezentirati vam konaönu,
finaln u, posljednju, crt-gotovu
verziju igre koja je u posljednfe
vrijeme stekla gotovo mitski sta-
tus. Proizvod je to kojije postao
ponosni dio jednog globalnog
mita, u rangu s onima UFO ili
vampirske tematike. Da smo
morali priöekatijoS koju godinicu
na tetu Daikatanu (evo, rekao
sam!), siguran sam da bije
bakice koristile za pla§enje
zloöeste djecu koja ne iele zas-

pati. O tome 5to bi im time
priskrbile nodne more i
onemogudile ih da normalno
funkcioniraju u kasnijem, zrelom
iivotu, ipak nedemo na ovom
mjestu jer je to tema kakvog
öasopisa psiho-patolo§ke orije-
tancije. No, öini se da je ne§to od
spomenute psiho-patologije snaS-
lo i gospodina Romera koiije
svih ovih godina uporno pothra-
njivao svoj ego (ili lD) te se jo§
upornije samozavaravao, provoci-
rafudi istodobno igraöe do samih
granica bola. Öetiri godine
neprestanog hvalisanja i bom-
bardiranja informacijama iz ove
"evo- samo - 5to - n ij e- pe ru er ziie"
sigurno je ostavilo posljedice na
sve nas koji smo nestrpljivo
i5öekivali kakvo de se to öudo
konaöno izroditi iz tolike gomile

uloäenog truda i odricanja. No,
skratimo odmah priöu: IGRA
NISTA NE VALrA! I toöka.'ALl,
7A§TO!?", zaöuh urlik iz vaSih
usta. E pa öitajte dalje i saznajte!

ouA...
Po§to se i rregativni sudovi moraju
argumentirati nekim pozitivnim
tvrdnjanra, ne preostaje mi niSta

drugo nego cla zajedno s vama, koji
zasigurno gorite ocl nestrpljenja,
krenenr u lagano sjeckanje poje-
dinih elemenate ove krasne igre. Na
darovitost autora odgovornih za fa-
bulLr ovog jedinstvenog i

neponovljivog iskustva, neiu tro§iti
rileöi jer sam uvjeren da ste

osnovne crte Daikataninog scenarija
öuli toliko puta da vam se na sam

spomen maöeva i futuristiönog
Japana vei lagano povraia... No,

ALTER]IATTUilO
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RECENZIIE
a tEl( zlrArrt RotERo

\
rja!

Da je i sam fovica Romero bio itekako sviestan da mu igra stvarno ne valia,
dokazuje i ovo bijedno utizivanje u readme fleu kofe me je, dok sam ga prvi put
öitao, iskreno nasmijalo. Mislim, koji 6e po§teni autor öiste saviesti gotovo moli-
ti igraöa daizdrili s igrom, govoredi mu kako ie ona divna i krasna, gotovo Osmo
öudo Svijeta. Takav stupanj subjektivnog samohvalisania nisam susreo ni u ied-
nom drugom PC proizvodu, a vjerujte mi, nagledao sam se svega i svaöega. No

dobro, proöitajte Romerove patetiöne izljeve mudrosti i privräenosti "volienim'
mu igraöima koje de mu sigurno donijetiio§ koji bod nepopularnosti. Dakle, sad

6u vam citirati popularno zvani relase info: "Daikatana ie dugooöekivana igra
vodilja lon storma (to stoji!
opaska recenzenta) öiji je
glavni dizajner kreator
death matcha, f oh n Romero.
Sama igra se temelji na
visoko modificiranon
Quake 2 enginu, stopljenim
s originalnim Quake 1 engi-
nom. Brojni, nikad prile
videni efekti dodani su

kako bi stvorili iedinstveno
igrade iskustvo, postavlja-
ju6i Daikatanu ispred i

iznad konkurenciie
(Bljuuuurghhhh... opaska
recenzenta). U svijetu
Daikatane igraö de postati
Hiro Mijamoto te zajedno s

dva potpuno funkcionalna
Al (i potpuno retardirana,
opaska recenzenta) Poma-
gaöa krenuti na putovanie
kroz öetiri vremenska raz-
doblfa u nakani spaSavanja
svijeta. Svaki svijet 6e

sadriavati unikatne likove,
neprijatelje, strukture i

oruija kako bi svorio
osjedaj realistiönog
okruija." KRA, CITATA.

Dragi öitatelji, o proöi-
tanom prosudite sami...

Orro ie iedncr prontcr5encr igrcr koiu ie,
zct slrcls rrct5ih iirroccl, ltctilrolie ZClo-

rriCi!

\o

ie uporabom moinoga maöa

Daikatane (osim vremenskih puto-
vanja, sposoban je skuhati ruöak,

oprati hlaöe, javljati se na telefonske
pozive...) koli ie pronaöi negdje pri

kraju prvog, dozlaboga
monotonog i bolnoga svi-

jeta. Vau, uspio sam! Veö

iz ove priliöno pretenciozne
priöe moZete vidjeti kakva su

se oöekivanja motala u

Romerovoj glavi - ona je tre-
bala posluZiti za razlamanje
igre na öetiri potpuno razliöita i

posve razliöitim oruZ.iima i

be§tilama ispunjena svijeta.
Upravo je ta raznolikost,
hrpa nivoa i razlike medu
njima trebala biti glavni lajt
motiv zbog kojeg ie igraö

kupiti Daikatanu i

uZivati u njezinoj
ma§tovitosti i

naprednosti. Je,

dragi moji, ali
kao §to znate, te
su zamisli bile
napredne prije
öetiri godine,
otad su se

mnoSe
stvari

razblalile
i rastopile

u neumoljivol plimi vremena.
Antiöka Cröka, srednjovjekovna
Norve§ka, Japan buduinosti, kon-

teporarni San Francisko nakon
pojave jednog AVP-a vi§e nikako ne

mogu biti uzrok nekom öudenju i

divljenju zbog "öetiriju igri u jednoj"
ne8o eventualno mogu igrati ulogu

zanimljivog odmaka od monoto-
nije i ponavljanja. Mogu, ali

ovdje to nikako ne öine!
Zaito? Zbog odurnog

/eve/ desrgna koji
je na sebi

svojstven
naöin

\
-1,

,ih

rajte!

k«rj i

uPro-
pas-

tio
SVC

potenci-
jale §to ih je

nudila priöa i

struöno razorio
svako uZivljavanje i

identificiranje s glavn-
im likom..Na

fa-

r§iti

.rrija
n'l

,r jo§ jednom... Ako kojim sluöa-

r (nemojte, molim vas!) zaigrate
rikatanu, to iete uöiniti u ulozi
r.r Mijamotoa, öasnog uöitelja
rilaökih vie§tina poput nindicua,
ratea, gaZenja jeZeva bosim noga-
i clo smrti, ubi.ianja pomoiu

S':i(a za jelo na 865 naöina i

-nih. Jasno, Hiro neie svoj Zivotni
ek provesti u Kjotu dvijetisuöe i

znam koje godine nego ie,
rrukan pojavom stra§nog virusa

koji je pokosio dvije treiine
zemaljske popu lacije, zasu kati
rukave i uhvatiti se u ko§tac sa

sami m prostorno-vremenski m

paradoksima! Tako (e, uz pomoi
vjernog, ali i dozlaboga priglupog
pomoönika Superflya Johnsona,
Hiro zajahati na valovima vremena i

uputiti se u doba antiöke Cröke ne

bi li spasio voljenu Mikiko i usput

na§ao lijek za spomenutu po§ast.

Jasno, zezancije s vremenom postiii

LIPANJ 2

Ie smrdi li ouo malo previ§e na 0oom?

- \'
ldiotska pu§ka koia bez nekog oÖitog

nzloga ispuca §est metaka odiednom

tU ttt
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Eto, ovako to izgleda kad nekome
pstite krv
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Ifi§a pada, ne§to mi naraste. A mislio sam da ie traua...



RECE}IZIJE

Sjedate se Half-tifea? Ako odgovor glasi "da", onda su vam sigurno bliski i hval-
ospjevi koje je dotiöna igra dobila u ovom öasopisu. Ponajprije smo je hvalili
zbog odliönoglevel designa koji fe bio toliko intuitivan, jednostavan i perfektan
da je igranje bito öisti uiitak. tgra je bez problema prikazivala interijere i Siroke
eksterijere, bila strukturirana kao jedna neprekinuta cfelina i fascinirala svoiim
filmskim ugodajem. Nije manjkalo ni krasnih efekata i grafiikih novotariia, a Sto
je nafljepSe od svega, tjerao ju je malo modificirani Quake 1 engine. Daikatana
radi takoder pomodu modificarnog, ali i mnogo naprednijeg engina iz Quake 2

i pritom ne pruia gotovo ni5ta. Promjene u vidu volumetrijskog osvjetljenia,
nebo koje podsjeta na Unreal i zanimliivi efekti kiSe i snijega vi§e nisu stvari za

kofima 6emo sliniti duboko u no6. No, k vragu je po§la grozno nestruöna i bolno
frustrirajuda konstrukcija nivoa. Iako se upornijim igranjem moie sti6i i do
nekih boljih momenata poput divnih antiökih hramova ili atmosferiönih sred-
njovjekovnih dvoraca, iz svake Daikatanine pore izbiia smrad zastarjelosti. U

danaSnje vrijeme viSe nije dovoljno napraviti kompleksne zgrade i lokacije nego
je potrebno sve skupa uklopiti u neku smislenu cielinu. Stoga mi vjeruite na
rijeö da sve ove, u neku ruku ipak impresivne slike ne mogu nadomiestiti bolna
iskustva probifanja kroz nivoe gdje vas u svakom trenutku öekaju kakve zlobne
i nepoStene zagonetke.

.^, look and weep!

Dugotrcricrrr 
"crzrroi 

i pregcrienost
rrrenrenorr! izlriio iz srrclke

Dctikcttonine pole

I

...1GRA...
Kao ilustraci.ia gorenavedenog moZe

nam posluZiti sam poöetak igre koji,
istina, na prvi (ali samo na prvi)
pogled moZda i moZe izmamiti koji
uzdah oduSevljenja. No, taj ie
uzdah vrlo brzo zamrijeti kad
shvatite da se kroz iduiih sat-dva
igre morate probijati kroz mraöne,
spetljanje i konfuzne nivoe u kojima
su vam glavni oponenti Zabe,

komarci i krokodili! lstina, nisu to
bilo kakve iabe, komarci i krokodili,
nego oni mehaniöki, aha! No dok
vas laba prvi put ugrize za stopalo i

kvrcne vam treöinu energije, obuzet
ie vas takav neodoljivi nagon da
razbijete monitor i krenete u mahi-
nalno istrebljivanje vodozemaca u

va§oj bliZoj okolici. Ali ako zaveiete
Zivce (i to u vraZje övrst gordijski
övor), nakon odredenog vremena
doöekat ie vas, da, jo§ Zaba,

koma... ah, k vragu i sve. No stvari

ie se ne§to poslije popraviti pa ie
nakon nekog vremena biti moguie
ubijati ljude pa öak i (zamislite

samo) robote! No floru i faunu na

stranu, osnovni problem kod dizaj-
na nivoa je njegova ubitaöna spetl-

janost koja graniöi sa sadizmom i

uvijek dovodi do neizbjeZnog rezul-
tata - isfrustriranosti igraöa.

Kompletno napredovanje kroz igru
temelji se na "nadi kljuö i povuci
polugu" idijotarijama koje s jednom
poStenom igrivoSiu nemaju ama
ba5 nikakve veze nego su tu tek
stoga da bi usporile napredovanje
kako bi se autori na kutiji mogli
hvaliti s porukama poput
"zajamöeno 1000 sati igranja". Jo§

bi sve to kako tako i funkcioniralo
da medu sve to lutanje, traZenle i

upotrebljavanje kartica i ostalih glu-
posti u igru nije ubaöena i obilata
doza pixel-preciznog skakanja i

doskakivanja. Naime, svjetovi su

kreirani tako da ih ne moZete proii
bez vrlo preciznih skokova, pen-
tranja te puzanja, a njihova pogreS-

na izvedba gotovo sigurno vodi u
smrt! Zamislite samo koliko vam
truda treba da u mrklome mraku
preskoöite provaliju u kojoj kljuöa
lava öekajuöi vaSu i najmanju
pogre§ku kako bi vam omoguiila da
sve ponovite joS desetak puta. Ne,
neiete uspjeti ni jedanaesti put
nego iete iZivcirani jednostavno

iskljuöiti raöunalo iz struje. Osim
toga, bezbroj puta ie se dogoditi da
jednostavno neiete znati §to vam je
dalje öiniti jer ie sva vrata biti
zatvorena uz predivnu "opens on
the oder side" poruku da biste kon-
aöno, sada vei pri kraju Zivaca,

spazili kakav bezoöno zakamufliran
ventilacijski otvor koji vodi prema
novom podruöju. Crozno! lstina,
postoje i neki blistavi momenti
poput gotovo impresivnih struktura
u Norve§koj i Crökoj, no jednom
kad uvidite svu trulu srZ ove igre,

nikakve turistiöke ljepote neöe moii
namaknuti smje§ak na vaSe

izmuöeno lice. Prema tome, neka

John Romero priöa nekom drugom
o svojim level-design kvalitetama jer
öe mnogima samo ovaj element biti
dovoljan da jednom zauvi.iek igri

kaZu zbogom.

...ilriTA...
Priöi ovdje nije kraj, a ne, na reper-
toaru su i ostale divote koje ie vas

zasigurno obradovati, poput brojnih
or ulja, i nteli gentnog Al -ja, tehn iöke
strane grafike i zvuka i da dalje ne

nabrajaml Sto reii za oruäja doli da

su totalno neuravnoteZena i jednos-

tavno proma§ena. U svo.ioj bolnoj
nakani da izmisle ne§to novo i

oplemene FPS svi.iet kakvim origi-
nalnim rje§enjima, autori su krenuli
i zavr§ili na potpuno krivim pret-
postavkama. Osim §to djeluju pril-
iöno impotentno i nemoino, oruZja
ie öe5ie ubijati vas nego one koji-
ma su namijenjenja. Odliöan prim-
jer za to je famozni lon gun (vidim
li ja to neke sliönosti s nazivom
tima) öi.ii se izboji plazme odbi.jaju o
zidove te se gotovo nepogreSivom
precizno§iu bilijarske kugle vraiaju
Hiri u facu! Osim toga, efekti
pljuckanja su videni veö milijun
puta u sliönim proizvodima tako da
je uöinak premijernog pojavljivanja i

vi§e nego pao u vodu. Pljuckalice
teZeg kalibra su takoder priliöno
neupotrebljive jer vas, primjerice,
dim iz raketnog bacaöa zasljepi na

neko vri.ieme omoguiujuii tako
be§tijama Zeljnima va§e krvi da je se

na lak naöin konaöno i dokopaju.
Sliöan je sluöaj i sa zmijskim §tapom
iz antiöke Cröke koji ie svojim otro-
vom otrovati prije vas nego one koji
trovanje zasluZu.iu. Trebam li reii da

l{emojte, kaiem vam, nemoite pasti n !avu... Ma koliko mi §utjeli o tome

Miss Hruatske duiietisudite, niie li krasna?

T
Jo§ iednom, dragi öitatelju, kako biste vi
prokomentirali ovu sliku?

...i deda koji te gljeda! ...i deda koji te
gljeda!
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Ovo öudo öe öeSöe otrovati vas nego
aidaie!
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Bazuka, samostrel; isti dtek-dtugo pakovanie
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Je li ovo stroj koii 6e mi napuniti iivot?
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rjeclrro oruZje ne posjeduje sekun-
.rrni vatreni mod, 5to je ako nitko
'ugi, onda Unreal postavio kao
.rnclard. Ni zvuöna prezentaciia
,i.r ih prati nije vrijedna spomena

.r' su svi sampleovi tako jadni i

;eclni da vi§e puta djeluju poput
. ukova s Komodorca ili Spectruma
re poput onih nastalih na strojevi-

'.r s(r surround moguinostima. Sto
n.rjgore od svega, ni obiekti va§eg

,z.iranja nisu ni§ta bolli jer se efekti
^riranji svode na krvava rasprska-

,n ja primjerenija prvom dijelu
r-r.rkea. O sektorskom ranjavanju i

-.rniu udova ala SOF nema ni gov-
-.r l)a nas tako Daikatana i u tom

sleclu lo§ jednom opominie na
,ju sklerotiönu starost. lnaöe, sami

',,t i su popriliöno kockasti i neim-
'...irni. Na tehnolo§koj su razini
':h ocl prije dvije godine - ne krasi
'ri barem kakav-takav motion

::)tLrrinB nego se veiina pokreta
-:,,ji od jednostavnih skripti

i.inja i tröanja. O Al-u se ne

ze rri govoriti jer ne postoji! Sve,
,.loslovno sve aZdaje i akrepi

. .:ql.rvo ie hrliti vama ususret u
."..rni cla vas trajno upokoje ne
,'eii hoie li i sami preZivjeti. Ma
.,o skakanje, kakvo skrivanje iza

-,,r,.r, kakav STRAFINC ljudi!
--.ltni napad takoder je nepoznat

pojam, a to §to ie vas ponekad
napasti vi§e od jedne aZdaje
tek je puka sluöajnost da su se

u istome vremenu na§le na

istome mjestu. Takoder, svi

bossovi imaju tendenciju da
ponavllaju glupe i stu-
pidne radnje kole je vrlo
lako predvidjeti i tako
ih se rije§iti. Prema
tome, u kokanju neie
biti apsolutno nikakve
satisfakcije nego ie se i

ono pretvoriti u jo§ lednu
od mukotrpnih zadaia
koje je potrebno obaviti
da bi se pre§lo na drugi
nivo. Ah da, napredovanje
kroz nivoe imat ie za

posljedicu i jedan FRP

detall koii se oöituje u

penjanju po nivoima
iskustva nakon kojih si

Hiro moZe nabildati
snagu, izdriljivost, agilnost i

sliöno. Öak se i ovaj detalj
nameöe kao isforsiran i

besmislen...

...]IE UALIA!
Ali hajde, sve bi se

jo§ kako-tako dalo
izdrlati da se uz vas

koji svojom debilno§iu ponekad
gotovo onemoguöuju bilo kakvo

igranje! Toliko su glupi da im
igraö stalno mora glumiti
dadilju jer nisu u stanju

pokupiti oruZje ili se izlijeöi-

tan paket totalnih nebuloza pobrinut
ie se i potreba da na kraju svakog

nivoa uz vas bude i va§ sidekick jer
inaöe od uöitavanja narednog nema
niSta! Vlerulte mi, igranje uz ovu
gomilu prepotentnih, slobodno iu
reii, idiotarija bilo mi je nezabo-
ravno iskustvo kojeg iu se sjeiati (i

od kojeg öu se lijeöiti) jo§ dugo. .loj,
ne mogu vi§e... Ako nakon svega

reöenog netko jo§ izrazi volju za

multyplay zabavom u Daikatana
stilu, neka se slobodno spoji na net i

ondje isku§a i ovu divotu. Taj netko
zasigurno je nepopravljivi mazohist
ako uz bisere multyplay zezancije
poput UT-a i Quakea 3 ide traZiti
vraga u Daikatani. Eto narode, to bi

vam uglavnom bilo to, a sada me
öeka ono najgore - izvlaöenje
nekakvog zakljuöka - jer znam da ie
to biti tek preZvakavanje svega

napisanog. No hajde, ako nekomu
jo5 nije jasno, Daikatana je totalni
Romerov proma§aj, isforsirana igrica
kojoj je bilo bolje da nikada nije
ugledala svjetlo dana i totalno ukal-
jala ugled svojih autora. Zastarjela
grafiöko-zvuöna prezentaci ja, zastar-
jeli koncept i sve ostale fore koje su

mnogi ljudi vei mnogo puta napra-
vili neopisivo bolje bit ie samo
jedan od razloga da ovom igrom ne
"uprljate" svoj voljeni PC. Ostale
uzroke neslavnog i neminovnog
Daikataninog pada moZemo
potraZiti u brojnim bugovima i total-
nim proma§a.iima koji zadiru
duboko u srZ igre, a o Romerovim
neslavnim poku5ajima da stvori auru
egzotiönosti oko svojega öeda ne

Zelim govoriti po drugi put.

Jednostavno, jasno i glasno: zao-
bidite Daikatanu u Sirokom luku ili
je eventualno darujte za rodendan
svojem najgorem neprijatelju. Ja o
njoj vi§e ne mislim pisati, govoriti ni

misliti. (

Da sam po prirodi zloban
öoviek i nepoprauljiuo
zlopamtilo, vjerojatno
bih ovoj igf dao 50Ä,

no kako to nije
sluöai, dodat 6u io§
jednu nulu.

lttos-
nol

n8r-

renuli
'et-

pril-
xuZja
koji-
prim-
iclim

n
rijaju o
vom
'aiaju

ti dok im to ne naredite!
Osim toga, vole stati

- ood kakva okomito

\':mitJ$iJ
,,t.D eemti dok ih isra

rn

ko da
r anja i

lcl Je Se

raju.

taPom
n otro-
ne koji
reii da

ne pretvore u

krvavu ka§u.

7 Aaaaarghhhl §to fe nal-
ljep§e, nesposobni su se

izljeöiti na Hosportalima (pun-
jaö zdravlja) nego ih jednos-

tavno ignoriraju kao da ne pos-

toje.jednom prilikom mi se

tupavi crnjo Superfly toliko
zbunio da je zapeo izmedu zida
i najobiöniiih (dotad sam sma-

trao nimalo letalnih) vrata koja
su ga malo - pomalo gnjeöila
dok na kraju nije crko i jo§

mi jednom pribavio CAME
OVER porukul Tako je, ako
odapnu, Botovo je i s vama
te ie vam zbog toga, a

bogami i zbog njihovih iri-
tantnih komentara jednos-

tavno doii da ih puSkom

rije§ite muka. Za komple-
%

gf : '.-

§i\
i komaraca.I rid iaba, muha

Ichaniökih pride...

ncg0

Doili da ti tata malo saömom bubrege
proro§ta!

t
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U ruci mi malj, tako mi svega, postat ce§

bogali!

E]lA

ne klataraju i famozni sidekickovi

LIPAN] 2OOO HACXER 5I

t.:

U

#
\

lle, ni ja ne znam §to je ouo

-/

'r

a
a

-'at

.., rr ' i

I

't

:'r

t

'.a""

'LlF''

il
rl

A

=

la

/.

,a I

iste vi

.§.

\. I

Ns,
l

It?



RECENZI'E

Srce holi, du§a pati

OULBRINGE
Hladna je zimska nofl, zla se bi6a kredu kroz tamu, a u naizgled mirne ku6e i zidove priobalnog

estaSca uvukao se strah... Tako poöinje prava fantazijska priöa!

tItFo

PI SE Mislav Mataija IU ::ffi 
,, 

i",lrl',:"Jff [: ffi:]'
syja, a samo ih je nekolicina usp-
je§nih. U idealnom sluöaju fantasy
igre bi, poput sliönih knjiga i filmo-
va, trebale nalikovati priöi ispri-
öanoj uz logorsku vatru, samo 5to
vi§e niste slu§atelj nego aktivni
sudionik. Naialost, u vedini sluöaje-
va fantazijski predloiak sluii jed-
nostavno kao isprika za trpanje
svih, pa i najbesmislenijih kli§eja i
nebuloza u priöu, odnosno kao
poku§aj davanja smisla ubijanju
milijuna i milijuna zombija u
sm rdljivom du ngeon u. Soulbringer,
lnfogramesov RPG, nije jedna od
takvih igara. A 5to smo drugo mogli
oöekivati od francuskih öarobnjaka
kojisu nam podarili igre poput
Outcasta, Alone ln The Dark seri-
jala i Silvera?

Ono §to me daleko najvi§e impre-
sioniralo u Soulbringeru je ugodaj.

Zamislite ovu situaciju. Cluho doba
noii. Snijeg pada u nanosima. Jedini je

znak Zivota stara, Skripava skela koja se

s mukom probija preko gotovo
zaledene rijeke do usnulog gradiia
Madrigala. Stari skelar silazi na obalu i

nakon §to vama, neiskusnom mladiöu,
opi§e put do kuie va§eg ujaka, povlaöi

se u svo.ju kolibu. Prije toga vas moli da

budete oprezni: noö je, naime, a noiu
nije sigurno putovati okolicom
Madrigala - tu su cestovni razbojnici, a

ima i mnogo gorih stvari... Rezultat je,

naravno, vrlo zlokobna atmosfera,

lagani strah kojise uvlaöi u kosti mnogo
prije nego se susretnete sa svojim

prvim protivnikom. Takvo §to u kom-
pjutorskim igrama susreie vrlo rijetko -
osim Soulbringera, tu su Alone in the
Dark, Diablo, Half-Life i to je, manje-
vi§e, sve. Nakon tog odliönog, ali

pomalo stereotipnog uvoda,
Soulbringer se pretvara u pravi gigantski

RPC epskih proporci.ia, s dubokom i

detaljnom priöom i s velikim podruö-
jem za slobodno istraiivanje. lgra, osim

osnovne radnje, opisuje, kako jednom
pravom RPC-u i dolikuje, cijelu
mitologiju i povijest bogatog svijeta,

Rathenne. Radnja se zbiva 1461 ., kad

se na svijet ponovno nadvilo zlo i nes-

reia. Na samom poöetku, prije vi§e od
tisuilleia, svijetom le vladalo §est velik-
ih öarobnjaka. Eksperimentirajuii s

magijom, napali su ih demoni. Najjaöi
demon, Skorn, preuzeo je tijelo nji-
hovog vode, Bereka Silvermanea, i

uspostavio vladavinu zla u nekada§njo.i

prijestolnici, Caldon Thoru. Nakon
nekog vremena dolazi do pobune pro-
tiv vladavine Sestorice demona, tzv.

revenanta, a voda ljudi u toj borbi bio
je veliki junak Harbinger. Harbinger je
konaöno porazio sile zla, uni5tio grad

Caldon Thor, no u borbije i sam nes-

tao. Skorn i ostala bratija je ones-

posobljena moinom magijom, no nisu

ubijeni, nego samo spavaju i öekaju da
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Itox
Najnoviji akcijski RPG iz Westwooda. lako

Soulbringer ima mnogo bolju priöu i atmosleru
te nudi mnogo kompleksnije RPG iskustvo, i

Nox ima svojih prednosti. Rijeö je o igri kola

sebe ne shvaöa previ§e ozbiljno - dobra, jed-

nostavna nazovi RPG zabava

DIABLO 2
U vrijeme pisanja teksta Diablo 2 ie zavr§en i

otposlan na umnoZavanje. Dok öitate ovai tekst,

veö bi trebao biti na trii5tu. S obzirom na vi§e

nego razigranu konkurenciyu, imat öe teZak posao.

UATPIRE: THE TASOUERADE
Proöitajte ne§to vi§e u recenziji u ovom broju.

ALTER]TATIUilO
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Upravo tako. U Soulbringeru ne samo da 6ete kontrolirati jedan, predefiniran lik,
nego ne moiete odredivati klasu, alignment i ostale D&D-ovske osobine. Za
samu je radnju esencijalno da va§ lik bude sposoban öarobnjak, ali ne6ete modi
zanemariti ni borbene vieStine, naroöito u poietku, tako da lik nuino postaie
neka vrst muttipraktik heroja. Tome pridonosi öinjenica da, bez obzira na sve 5to

tnfogrames kaie, Soulbringer ne moiete uspjeSno igrati bez razvijania borbenih
sposobnosti. lskustvo stjeöete ubijanjem öudoviSta, ali povremeno (ipak) i na
pomalo avanturistiöan naöin - razgovarajudi s likovima i pronalazefi predmete.
Potonji su, naroöito u poöetku, malobrojniji i jednostavniii, no ima ih toöno
koliko je potrebno da se igra ne pretvori u makljaiu tipa Diablo. Postoii pet
osobina: Combat, Health, Strength, Magic i Speed, koje su dovolino jasne da ih
ne treba opisivati. Napredovanje, temeljeno na nivoima, je iznimno brzo i naglo,

a mogude je dodi öak do 41. nivoa. U srediStu igre je istraiivanie - iako je
Soulbringer manje-vi5e linearan, postoji velik broi manie vainih misiia i zadata-
ka. Ako se ne ielite izgubiti u kompleksnom svijetu (vi5e od 60 velikih mapa),

driite se ceste - izvan nje je golemi prostor prePun sekundarnih questova koji
nisu vaini za radnju. Posvuda su skrivene Spilje, dungeoni prepuni iudovi5ta koia
samo iekaju va§e sjetivo - no ako vas je strah, ne morate u njih ulaziti...

0premite se... (gorc),...poueeaite expelienGe kroz

borbu... (gorc desno),...i uskoro 6e va§ put biti
prekriyen le§evima nepriiatelia! (desno)

,edrrortt kctd srrlctdctte sloieno srröe-
lie, srrstctrri lrorlre i ntcrgiie postcrirt

pr3lrri rriitctt( zct l«o;i5tenie

im moi poraste. Stoljeiima poslije u

svijetu se opet poöinju dogadati zle
stvari, 5to je oöiti dokaz ponovnog
budenja §estorice. Upravo vas (zar ste

sr-rmnjali?), mladog i nadarenog öarob-
rrjaka, oöekuje zadaCa spa§avanja svije-

ta...

BUZDOUAITOM U ZUBE
lgru poöinjete u Madrigalu,

neiskusni, slabi, zbunjeni i neuki. Otac
ram je upravo umro, a prije smrti

poslao vas je ujaku u Madrigal.
Saznajete da je ujak Andrus moian
öarobnjak. Dopu§ta vam da ostanete u
njegovoj kuii, öak vas uöi öaro-

bnjaökom zanatu, no postoji jedna

kvaka - morate platiti. Tako vas va§

clobri stari ujo, pokazujuii veliko suos-
jeianje s va§im gubitkom, tjera iz kuie
r poruöuje vam da neie nastaviti

pouku dok mu ne donesete dvjesto

zlatnika. Jasno je §to to znaöi: postajete

hired gun, m.jesno potrkalo za sve

moguie i nemoguie zadatke iliti
guestove, samo da biste zaradili potre-
ban novac. No, u cijelom tom procesu,

osim §to konstantno razvi.iate svoje bor-
bene i magijske sposobnosti, saznajete

i detalje o zlu koje se nadvilo nad svi-
jet, o velikim dogadajima u koje iete i

ne znajuii biti uvuöeni. Ta ie vas priöa

odvesti na razliöite lokacije i u druge
gradove gdje iete se na razliöite naöine

boriti protiv sila zla. Sve te lokaci.je

objedinjuje jedna stvar: mrak. Naime,
u igri nikad, ali ba5 nikad neiete vidjeti
dnevnog svjetla. lako nile pretjerano
realistiöno, to je najbolji pokazatelj
ugodaja u zlom pogodenoj Rathenni.

Dakle, ovdje nema sunöanih livada,

Lorda Britisha izlatnih dvorova; kamo
god pogledate, prijeti vam opasnost.

Priöa je uistinu epska - raöuna se da je

potrebno barem 50-60 sati zazavr§a-
vanje igre, no u stvarnosti, s mnogim

()slm

'lorTt

sekundarnim questovima, ta je brojka
mnogo veia. Pogled na va5 lik je iz

treieg lica, a buduii da je engine u

ci.ielosti 3D, moZete slobodno mijenjati
kut kamere. Kretanje kontrolirate
iskljuöivo mi5em, no za uspjeh u igri

nuZne su kratice na tipkovnici za

odredene akcije, öiju konfiguraciju,
naZalost, nije moguie mijenjati.
Primjerice, borba iskljuöivo pomoiu
mi§a je prava utopija. Soulbringer.ie
zapravo uglavnom akcijski orijentirani
RPC, no to uopöe ne umanju.ie kom-
pleksnost priöe ni ugodaja. Borba je,

moramo priznati, prikazana fan-
tastiöno, moZda öak bolje nego u bilo
kojem RPC-u dosad! U cijelostije u

real-timeu i nema nikakve tranzicije

izmedu nje i normalnog igran.ia. To,

nasreiu, ne znaöi da u borbi pobjedu-
je onaj koji najbrZe lupa po mi§u. Za

svako od mnogih i raznolikih orulja
postoji nekoliko razliöitih poteza -
poput visokog udarca, niskog udarca,

udarca iz okreta, "aperkata" koji je

posebno uöinkovit s buzdovanom (vei
ste vjerojatno pogodili da je buzdovan
ili mace daleko najdraZe oruZje vaSeg

autora). No, trik je u tome da, ako
imate niske borbene sposobnosti,

neiete moii izvesti sve poteze - oni se

otkrivaju tek kad dosegnete odredeni
stupanj vje§tine, s tim da neka oruZja

zahtijevaju veiu vje§tinu. Jedan od
najrazvikanijih i najintrigantnijih ele-
menata je Vv. combo sustav. Pomoiu
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fipiöna reakciia kod trovanja - nema

bolova, nema poura6ania, nego cryeno-
plava svjetlost
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NE
lla poljima u okolici Madrigala rastu
iskljuüivo gliive - niie ni öudo, s obzirom
na vjeönu tamu
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BESTTARIJ
Kroz igru 6ete
susrest poza-
maSnu skupinu
neprijatelja, od
obiönih öudoviS-
ta pa do onih
najvedih
revenanta. Ovo
su slike nekih od
njih.
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Na samom poöetku Soulbringer je iznenadujute teiak. Najbolje je ne napadati
skupine neprijatelja, nego jednog po jednog dok ne uznapredujete i ne ofaiate.
Obavljajte manje questove dok ne dodete otprilike do tre6eg nivoa. Tada je
nafbolje pronadi Spilju u blizini Andrusove kolibe, gdje se nalazi nekoliko kos-
tura i paukova. Nakon toga 6ete ved biti dovoljno jaki da istrifebiti brigande, a
jednom kad kupite dobar oklop i oruije (u obzir dolaze maö i buzdovan) i

dodete do petog nivoa, moiete rijeSiti prvi veliki quest - napasti napuStene rud-
nike, gdje je baza briganada.

..' Poönite ubijaiuci osamliene brigande

^ lhd oiaöate, otiilite u §piliu unde-
adoua ( jedna je u blizini Andrusoue

kolibe, iedna pored Jakeove lame) -
waki od kostura nosi barem duadeset
zlatnika, no pazite na Skeletal iloblea

Vatra Duh, Duh Zrak, ZrakZemliu,
Zemlja Vodu itako ukrug. Morate
izabrati hoiete li razvilatisvoju sposob-

nost u jednom ili dva elementa, §to je u
poöetku isplativije, ili iete poput svih

velikih öarobnjaka razvijati sve podjed-
nako. Metoda stjecanja novih öarolija je

takoder priliöno neobiöna. Prije svega,

morate pronaii ili kupiti spellbook.
Zatim, morate pronaii Runu, aftefakt
potreban za aktivaciju knjige. I kao da

sve to nije dovoljno, morate otiii na

odgovarajuie mjesto s dovoljno mag-

iöne energije za uöenje öarolija. Reklo

bi se, pomalo naporan proces.

WITTER WOIIDERLA]TD
Crafika je, s jedne strane, odliöna,

a s druge, priliöno manjkava. Detaljnost
i komplelsnost okoli§a je na vrlo visoko.i

razini. Naroöito je doimljiv realan i

sloZen relfef, s potpuno trodimenzonal-
nim pahuljicama sni.iega. Posvuda su

mala brda, §umarci, udoline, rijeke,

polja... S druge strane, sve su teksture

priliöno slabe kvalitete, vrlo ispik-

selizirane i "zrnate". To ne dolazi toliko
do izraiaja za vrijeme igre, koliko u ani-
macijama koje se odvijaju u engineu

igre, pri öemu se sve prikazuje izbliza.
Likovi tada izgledaju vrlo neobiöno,
poput kombinacije izmedu 3D modela
i spritea. K tome, igra pati od nekoliko
nezgodnih bugova. Primjerice, ponekad
kad zapoönete dijalog, igra se potpuno
zablokira tridesetak sekundi, ponekad
se javljaju problemi sa zvukom i sni-

manjem igara, a kod nekih 3D kartica

^ l(onaöni izazov je rudnik u kojem je

brigandska baza

(najöe5ie Voodoo 3) moZe doöi do
zamrzavania. Zvuk je vdo kvalitetan -
vi§e od 60 jedinstvenih likova govori
tijekom cijele igre, a postoji oko 200
animacija. Tu je i odliöna glazba koja

se, naZalost, pojavlluje vrlo rijetko.
Zvuöni efekti su takoder odliöni- od
koraka u snijegu i zveckanja oruija do
fijukanja vjetra koje je nekad jaöe, a

nekad slabije. Od 3D zvuka podrZan je
EAX.

Soulbringer ie po svoj prilici biti
najveii ovogodi§n.ii RPC hit iz sjene.
lako su igre poput Vampire: The
Masqueradea, Diabla 2, koji fe kon-
aöno zavrSen, i nadolazeieg lcewind
Dalea dobivale veiinu publiciteta u

posljednje vrijeme, Soulbringer bi
mogao pomrsiti mnoge raöune u RPC

areni. Rijeö je zapravo o savr§enom,
iako poöesto stereotipnom, fantazi-
jskom iskustvu s nekim velikim ino-
vacijama poput sustava borbe i magije.

Postoje i mane - nesavr§ena grafika,

bugovi, sloZeno suöelje koje zahtijeva
navikavanje i zauzima gotovo treiinu
ekrana - no, sve u svemu, sloZena

priöa i fantastiöna atmosfera u cijelosti
iskupljuju nedostatke ove igre. (

Iliablo 2 öe morati
biti ne§to uistinu
posebno da bi
nadma§io oYu igru

Fertonrencllrrct creelry Cttnrosferct
rrroie se nrieriti s r|clilroliirn horor-
igrornct, lroltrrt Alone irt the DCt;kCt i

Iloctrr;ne3t

njega moZete sastavljati vlastite serije

poteza, ito ne samo borbenih.
Zamislite samo: moZete gadati pro-
tivnika strijelom, nakon toga baciti na

nj fireball, zatim ga poöastiti s pet
razliöitih udaraca maöem i na kraju
izresti healing öaroliju ili popiti napitak
da biste nadoknadili eventualnu §tetu
ko.iu vam je nanio, i to sve pritiskom
na jednu tipku!

ELETETTAT
Neprijatelji su, zaöudo, vrlo

inteligentni. Razbojnici, primjerice,
gotovo nikad ne napadaju sami, nego

u skupinama. Sretnete li osamljenog
razbojnika, ako ste imalo jaöi i bolje
naoruZani, on ie pobjeii i neie se

boriti sve dok ga ne stjerate u kut ili,

§to je öe§ii sluöaj, dok vas ne odvede
do ostatka grupe. U borbi iskori§tavaju

sve svoje prednosti- prim.ierice, öarob-

njaci bjeZe i bacaju öarolije iz daljine.

Jednom kad ih porazite, obiöno umiru
u najgorim mukama. Primjerice, poko-
site li neprijatelja jednim potezom,
glava ie mu odletjeti, a krv se razliti po
cijeloj prostoriji (oöito apsolutno nuZna

stvar u dana§njim igrama). I naöin

obnavljanja zdravlja prikazan je kli§e-

izirano. Naime, vrlo iete se öesto naii u

situaciji da na rubu snaga bjeZite od
öetiri Rock Beasta i jedete jabuke... No,
takvo je §to za ovakve igre uobiöajeno
pa ne treba traZiti pamet ondje gdje je

sasvim sigurno nema. Jo§ je jedna zan-
imljivost vrlo dobar fiziöki model unutar
borbe, 5to je potencirano iznimno
kvalitetnim motion captureom na razini

najboljih nogometnih simulacija.

Osim borbenog sustava, i sustav

magije je jedinstven i originalan (iako

ima neke vrlo oöite uzore - poput
Wheel of Time knjiga i Ars Magica role-

playing sustava). Naime, izvor magije,

tzv. Seculorum, je podileljen na pet ele-

menata: Vodu, Vatru, Duh, Zrak i

Zemlju. Velik broj öarolija (vi5e od 60!)
je podijeljen izmedu tih elemenata.

Vatrene öarolije sluie za napad iz

velikog dometa, zraöne za blisku borbu,
vodene za ozdravljanje, zemljane za

obranu, a öarolije Duha za borbu protiv
nemrtvih stvoren.ia (kosturi, vampiri,
itd.) i za govor s mrtvima. Posebnoje
zanimljiva öin.ienica da kori§tenjem
jednog elementa jaöate svoje sposob-

nosti u tom elementu, ali ih smanjujete
u drugom - elementi su stalno u medu-
sobnoj "borbi". Voda oslabljuje Vatru,

0uako lunkcionira combo sustar. Sue

oYo samo pomo6u jedne tipke!
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Ovo je ili primjer lo§eg clippinga ili
katastrolalnog kiparstva
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l{imalo djetka situacija izgubljenosti. Idemo

desnom sffanom, pa kud pukne da pukne

Pomodu nekih öarolija moiete razgo-
Yarati s mrtuima, ali ne
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ie iedno od riietkih sigurnih
ne zadugo...)

Gradski trg
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Spasiti bespomodne ili oti6i na jedan
gorki?
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§ve RTSdski akciiski 3D

Ho6e li 3D RTS änr konaöno doiivieti uzlet kakav zasluiuje? Ako bude jo§ §vealana pametnih kao 5to

su momci iz Massive Entertainmenta, itekako! Hrabro su zakoraöili u ianr koji dosad nije iznjedrio
nijedan hit i na öijoj su se kleM mnogi veliki proizvotlaöi opekli (vidi Lucas Arts i Force Commander)
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U borbi za misteriozni tuilinski monolit

lens Flare - oh, da...

ö
G

irIü

Elekti pucanja oruija iznimno su doüri

PISE Patrik Pecinger SUEä:trHl?'i:ä'
lucionarni novi ianr bio je roden.
Kako je napredovala tehnologij4 i
programeri sve uspie§nije zauzda-
vaiu njezinu mod i donose nam sve
realnije i igrivije zabavne simulaci-
je. Najnovije dugo oöekivano Sierri-
no izdanje, Ground Control, donosi
toliko potreban dah svjeiine 3D
RTS Zanru, s predivnim vizualnim
momentima i maksimalnom igrivo-
56u. Naime, prijelaz s 2D na 3D po-
kazao se za RTS ianr iznimno bol-
nim i samo su oni uporniji ustraiali

na dovröavanju dosadaSnjih 3D
RTS-ova kalibra Battlezonea. Ludi
§vedani iz Massive Entertainmenta
to mijenjaju sa svojim novim
hitom. Ground Control spaja ele-
mente ratne strategije s brzom,
gotovo frenetiönom 3D akcijom.

Zemljaje preZivjela kataklizmu, pro§ao
je treii wjetski rat, zapoöela je ko-

lonizacija vanjskih wjetova... Vrlo za-

nimljiva, ali i potpuno iskli§eizirana pri-
öa prepuna generiökih SF predloZaka

kao §to je otkrivanje misterioznih ali-

enskih artefakata davne napredne ci-

vilizacije istrilebljene u sukobu podloga
je Cround Controla. Ljudi, samilosni i

samosvjesni kakvi jesu, odluöili su ne

ratovati na matiönom planetu - tako da

se sada sukobi sele na vanjske kolo-
nije. Postoje dvije glavne i najmoinije
frakcije. Craven korporacija, öiji ste ivi
dio, ivjerski fanatici koji bezglavo sr-

ljaju u smrt ako im njihov veliki despot
naredi. Uglavnom, u ulozi ste mlade,

zgodne i nadasve znatiZeljne vojniöice
koja vodi svo.iih nekoliko grupica vojni-
ka naoruZanih topovima i ostalim

oruZjem. Va§a matiöna korporacija u

|!,!t§§lYt fiiItBIfl t{ ll! Frtl
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kobu je s korporacijom Order of the
ew Dawn, pri.iespomenutim vjerskim
naticima. Svijet za koji se borite pre-
rn je nekakvih öudnih artefakata i da
m sad ne otkrivamo priöu koja se

zuija kroz 30 misija (15 po strani),
ii iu samo da je priliöno predvidljiva
akom imalo revnom prouöavatelju

literature. §to ne znaöi da nije zan-
rljiva. Zgodno je §to nije nuZno prati-
criöu koja vam se dolijeva svaki put
ile i poslije misija na brifinzima s

dredenom (matrijarhalan neki
rstapokaliptiöni svijet, nema §to...)
'se unutar same misije moZe pris-

citi sumariziranim cil.jevima svake

sije (koji, iskreno reöeno, i nisu svaki

rt savr§eno oöiti iz briefinga). Osjeiaj
llnosti i kontinuiteta produbljen je
rjenicom da su va§e jedinice kon-
,ntne. Tj. imate na poöetku dva tima
rrinaca i va§a vojska potom raste. S

ustvom im se poveiavaju i perfor-
rnse, a kao svojevrsno priznanje
bivaju i nekakve medalje. Priöa vas

ra da u svakoj misiji pazite da vam

ko ne pogine jer se to izravno

odraiava na buduie misije. Svaka

jedinica ima svoje tzv. specijalne

moguinosti, od kojih je jedna neko
specijalno oruäje (moZete ga najöe§ie

ispucati samo triput, no öesto je izrazi-

to razorno), a druga li.ieöenje ili

popravljanje. lmajte na umu da kroz

igru ne upravljate pojedinim jedinica-
ma nego grupicama od 6 ljudi, 4 tenka
i sliöno. Jedina zasebna jedinica je
komandno vozilo koje je istodobno i

APC ivozilo koje bez ograniöenja

popravlja ljudstvo i jedinice. Za svaku

misiju imate na raspolaganju odredeni
prostor u letjelici koja vas prevozi do
lokacije isami ga moZete popuniti
jedinicama ili dopustiti igri da vas (ne

uvijek nuZno) optimalno opremiza
predstojeiu misiju. Osim na kampanji
za jednog igraöa, u öiju se priöu uto-
pite vei nakon 3-4 misije, naporno se

radilo i na multiplayer aspektima igre.

Dodani su razliöiti modovi igara za vi§e

igraöa ukljuöujuii i'drop-in' borbu
deathmatch stila - presedan u svijetu

RTS-a. lz Cround Controla izbaöeni su

su svi neuzbudljivi elementi poput

managementa resursima i izgradnje

baza, sve je usmjereno na taktiku,
strategiju i umjetnost borbe, koje su

itekako bliske stvarnom svijetu. Kako

to? Zahvaljujuii genijalnom 3D okoli§u

§to su ga ludi Svedani stvorili...

Naravno, glavni dio igre je izvedba i

osjeia.j borbenog polja. U Cround
Controlu stvoreno je ne§to nevjerojat-
no realno. Sreiom, na raspolaganju

smo imali relativno jaku konfiguraciju
(Celeron 466,256 MB RAM, CeForce

DDR) koja je mogla proZvakati 3D te-
ritorij u makimalnoj kompleksnosti.

Dodu§e, samo nakratko, da bismo
vam poskidali slike. Optimalno se dalo
igrati u 16-bitnoj grafici (pohvala izvrs-

no rje§enom gotovo neprimjetnom di-
theringu) i rezoluciji od 800x600. Di-
zajneri igre odluöili su vam dopustiti
totalno prenabrijati grafiöke postavke

pri kojima je igra igriva kako spada
valjda samo uz Athlon 700 i CeForce

2 CTS. Predivno. Coleme teksture

stvaraju nikad dosad realnije izveden

3D okoli§. Obratite pozornost posebno
na pijesak i zemlju, te detal.inost 3D
modela kada makimizirate zoom.
Problematiöna toöka kod 3D RTS-ova
je kamera. Dvojba je sljedeia: ograni-
öiti te time pojednostavniti micanje
kamere ili dopustiti korisniku potpunu
slobodu kretanja uz rizik da se povre-
meno izgubi u prostoru. Massive En-

teftainment je to izvrsno rije5io. Nad
kamerom imate potpunu kontrolu
kombinacijom mi§a, tipki smjera te pa-
ge upldown te homelend tipki. Predla-

Zem vam da svakako prije igranja pro-
dete polusatni tutorialkoji vam obja§-
njava sve aspekte igre, ukljuöujuöi i us-

m.jeravanje kamere. lnaöe, moguinost
manipulacije pogleda nad borbenim
poljem je zadivljujuia. Osjeöaj propor-
cionalnosti jednostavno je neviden.
MoZete kamerom zbrisati stotinjak me-
tara u zrak, ali se isto toliko moZete
pribliZiti gruntovima te im vidjeti ozna-
ku jedinice na ramenu i öahure meta-
ka kako iskaöu iz oruija. Ostalidijelovi
suöel.ia ukljuöuju mapu, popis jedinica
ijo§ poneke sitnice. Nenametljivi su i

I

I I

5to

I r
I
Orr.tkrr.t r.lzln.t dec.tllo n e ioi uidenrt. [oguCe ie -unriroti s uasine od ne!(o.
liko stotino rlietoro alo sorlle zerirlie i ondo prorrrotrotl uolnir.t kol(o ge grÖl
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Pilmjeöuiete li detaljne tragove guma na zemlji i oblaöiGe pla§ine?
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TIo, uviiek slaba toöka u Ground Gontrolu, ie saw§eno detaljno napravljeno

0koli§i i atmosfera u igri su raznovrsni, od tamnih i mraönih do vrelih tropskih... Specijalna oruija su spektakularna i razorna
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Ponekad se isplati skriti u §ipraije te neprijatelia iznenada htknuti sleila
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ledctn od riietkilr rrspielih 3D Rfs-orrct

funkcionalni . Zbog kompleksnosti 3D
arena, nemojte oöekivati borbe velikih
razmjera. Sve misije ograniöene su

omanjom mapom, a vremenski su

tempirane na 30-45 minuta. Ciljevi u

misijama su krajnje raznovrsni, od nadi
i uni§ti preko razliöitih zasjeda, do kra-

de opreme i §pijuniranja. Svakojje
strani na raspolaganju 12 vrsta jedini-

ca, priliöno ujednaöenih. To je kljuöno
za intrigantne multiplayer borbe (bes-

platno igranje preko lnterneta za vlas-

nike kopije originalne igre moguöe je
preko won.net mreZe).

lgra je tehnolo§ki i
ianrcuski inovatiuna, no

na momentc dosadna i
harduercki iznimno
zahtievna ielite li u
cjelosti uiiuati u
gmlici za koju ie 3D

engine sposoban
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Specijalno oruije u akciji.
Razorno i öesto neprecizno
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U nodnim misijama poieljno je pove6ati
gama corection da biste ne§to razaznali

RECENZIIE

*;:tL
Borbene arene bogate su oyakvim zgod-

nim detaljima koji podiiu atmosleru

REAL-TITE AKCITA
Real-time strategije defitivno nisu za

svakoga. Cround Controlu je uspjelo
premostiti jaz koji le dosad postojao
izmedu 3D boji§ta i real-time strate-

gije. Svaku grupu provest iete kroz
15 misijica, neiete se morati zama-
rati s managementom resursa, zabav-
it ie vas kikiriki SF priöica...
Vrijedno novca, drZimo... Ako i niste

ljubitelj ianra, predlaZem vam da
upravo Cround Control bude igra

kofa ie vas uvesti u nj. Prvi pravi,
vizualno dotjerani i, §to je jo§ bitnije,

il

E

-

igrivi 3D RTS. Priöa, tehniöka izved-
ba i intrigantne misije izvrsno su

izvedeni pa iako igra ima nekih svo-

fih bubica (primjerice, loSe rije§en

kursor mi§a koji pri veiem proce-
sorskom optereienju priliöno trza),

rijeö je o vrlo dobro zaokruZenom
naslovu. Hint za kraj. Ne
predlaZemo vam igranje u

Windowsima 2000, zvuk priliöno
preskaöe, a i grafika je znatno spori-
ja. Windowsi 98 su jo§ uvijek jedino
pravo rje§enje za ljubitelje igara (i

USB peroferalije, rekli bi zlobnici). (

BATTLEZOXE (ll)
Ameriöko-ruska svemirska borba 'with a twist'.

Meni uiasno konfuzna, pogotovo upravljanje
jedinicama iz onog lunarnog tetrapaka. Nekima

se Battlezone serilal svida. Autoru ovog teksta

oöigledno ne. 0vdje se na§ao samo jer su

Zanrovski sliöni ..

FORCE COTTATDER
0h, da Lucas Artsov megallop. Vrlo dugo
i§öekivana i potpuno neuspjela 3D RTS JEDI

spika. Sletite se samo §to ste proöitali u opisu

Ground Controla o kletvi 3D RTS Zanra, ovo je

primjer igre zahvaöene lom kletvom. Samo za

obo2avatel je princeze Leie.

TTBERTAT SUf,
Ako vam se od treöeg dimenzijanja zavrti u
glavi, jo§ uvijek su lu dobri, stari, vlerni, za zgr-
tanje love spremni 2D RTS-ovi. Za§to ne bi

upravo nedavno iza§li Tiberian Sun bio va§

izbor.
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Sudjeluite

u nagradnoj

igri Hackera

i osvojite

svoj primjerak

'Poslanika'
I

Kako osvojiti nagndu?
hgndno pitanje: Na koliko CD-a dolai igra Poslanik? ODGOVOR

lme iprezine
|dgovor na nagradno Nanß napi§th na dopisnicu izaiedno s naliieplienim

fuponom po§atjite na adresu Janus Press d.o.o., Maptora Radonie 1011, Zagreb

mikasnß do 7. srpnja s nanakom "Za Poslanik". Sretnl!
Adresa

telefon e-mail
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Placenik se urafa

U poplavi raznolikih simulacija svemirskih brodova ili jednostavnih akcijski
orijentiranih igara, Tachyon nudi dovoljno da zainteresira sve ljubitelje Lanra

PI SE Karlo Kolar

WITG COTTAf,DEII SERIJA
Ako vam je stalo do igre koja ima ne§to dublju
priöu ili jednostavno Zelite jo§ nakon Tachyona,

Wing Commander je pravi izbor.

FREESPACE SERIIA
Zelite li malo vr§e elemenata simulacile,
Freespace serila igara s vrlo doradenim suöeljem
je mjesto gdje trebate potraziti ne5to za sebe.

ALLEGIATCE
Svi igraöi koji öeznu za masivnim multi-
playerom mogu mirne du§e uzeti ovaj naslov i

sa zadovoljstvom savaladati svoje neprijatelje.

achyon: The Fringe je lije-
po napravljena simulacija
svemirske borbe u kojoj

po starom, ve6 davno izlizanom
kli§eu lo§i iele prevariti dobre i

upravo ste vi onaj jeziöac na vagi
koji 6e jednoj od strana donijeti
konaönu pobjedu. No, Tachyion
nudi i neSto viSe: dopu§ta vam
boriti se na strani sile koju sami
odaberete.

Tachyon je zapravo vrlo jednos-

tavna igra, i to joj daje veliki 5arm.

Naime, vi ste Jack Logan koji
trbuhom za kruhom putuje od stanice

do stanice obavljajuii sitne zadatke za

bilo koga tko je voljan platiti. Na va§u

sreiu, posla za plaöenika u buduinos-
ti ima koliko volite jer je poznati svijet
podijeljen na zone kojima vladaju
korporacije, a one uvijek imaju neko-
ga koga Zele "ukloniti". S druge
strane, na rubu poznatog svemira (u

igri odmah do Sol sustava 7z.l ) nalazi
se The Fringe - granica, zona u kojoj
Zive ljudi koji Zele mir i nezavisnost

od velikih korporacija. Morat iete
sami odluöiti hoiete li pomoii borci-
ma za slobodu ili pak zaraditi velike
novce pomaiuii korporaci.iama u

osvajanju "novog" svemira.

TZBOR POBJEDIUIKA
Clavna snaga Tachyona je u tome
§to je sve jednostavno, od izgleda
izbornika pa do letnog modela. Da
na kuti.ii ni.ie pisalo simulacija, mislio
bih da je malo doradenija pucaöina.
Nakon kratkog uvoda sli.iedi upisi-
vanje imena, nakon öega moZete
poöeti prebirati po glavnom
izborniku gdje vam se nude nove
informacije o dogadajima u galaksiji,
hangar s va§im brodom (ili brodovi-
ma, ako ih posjedujete vi§e ), karta
na kojoj odredujete smijer sljedeie

misije i, naravno, glavno raöunalo
koje vam daje informacije o svim
poslovnim ponudama. Tu poöinje
va§a avantura s va§im prvim
izborom - hoiete li prihvatiti posao
korporacije u suzbijanju nereda u
Fringeu ili iete se latiti posla u ratnoj
zoni i pomoii borcima za slobodu u

njihovim nakanama. Ovisno o odlu-
ci, poslije Cete za svoju teSko

steöenu u§tedevinu moii kupovati
brodove jedne ili druge strane te ih
naoruZavati oruZjima strane za koju
se borite. Neiete morati letjeti na

svim misijama nego samo na onima
koje vam se öine zanimljivima i na

onih nekoliko koje su kljuöne za

priöu. Ako vam se u bilo kojem
trenutku uöini da je misija koja vam
predstoji prete§ka öak i za jednog
superheroja poput Jakea Logana,

moZete iznajmiti wingmana koji ie
vam pomoii u va§im naporima.
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RECENZIJE
MULTIPLAYER

Tachyon: the Fringe nudi dva razliöita i vrlo zanimljiva moda igre za viSe
igraöa. Svi modovi se igraju preko Novalogicovog besplatnog lnternet servisa
gdje de mo6i igrati i stotinjak igraöa odjednom. DeathMatch je klasiöni
"uni5ti sve 5to se krede" mod. U njem moiete naoruiati svoj omiljeni fight-
er sa svojim omiljenim oruäjem i u sveopdoj pucnjavi pokuSati osvojiti §to
viSe bodova ( fragova ). Teamplay vam pak daje mogudnost grupnog igranja.
Vi birate stranu na kojof 6ete se boriti i kredete u borbu s najslabijim fight-
erom te polako, skupljajudi poboljSanja nakon uni§tavanja neprijatelja,
dobivate i bolja oruija i bolje brodove, sve dok ne dobijete dovoljnu vatrenu
mod da potpuno uniStite protivniöku bazu. Osim spomenutih dvaju multi-
player modova, Tachyon pruia i vrlo dobre uvijete za sve one koji vole
mreino igranje.

^ Jedan od brodova na izbol

^ U DeathMatchu ne oklijevajte r l{aoruiaite se d0b1o prije polijetanja

Feel tlre heot...
ln tlre Flinge!
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JED]UOSTAUTO
I EFEKT]TO
Sama grafika u igri je solidna, neki
efekti kao §to su eksplozije ili
rlaglice su uistinu dobro napravlje-

ni, Sto stvara dobar dojam, no
naZalost ima i nekih proma§aja kao
§to je motion blur na zvijezdama
koji je krajn.ie neuvjerljivo naprav-
ljen. lpak, ukupni dojam popravlja

veliöina objekata u igri. Stanice su

uistinu goleme, §to cijeli doZivljaj
öini jo§ stvarnijim. Zvuk je priliöno
lo§, posebno zvuk va§ih topova.
Sama fizika letjelica je dobra, ali ne

i detaljno napravljena tako da, osim
razliöite brzine, neiete osjetiti neke
veöe razlike. Jedini doradeni
manevar je moguinost proklizavanja
s letjelicom, §to vam u borbi moie
vrlo lijepo pomoii pri izb.iegavanju

protivniöke vatre. Osim moda za
jednog igraöa, ko.ii smo dosad opisi-
vali, postoji i onaj za vi§e igraöa, koji
nudi dva tipa igre - DeathMatch i

Teamplay.

Tachyon: The Fringe je jednos-
tavna i lijepa igra koja ponajprije
nudi razbibrigu, a od igraöa ne traZi
preveliku angaZiranost tijekom igre.

ViSe sliöi nekoj naprednoj pucaöini
nego simulaciji leta, §to joj daje
poseban §arm, a brojnost misija u
dvije ponudene kampanje jamöi
vam dugotrajnost igranja. (

Tachyon: the Fringe

ie liiepo napravlie-
na igra koia ne
teii igraöu ponu-
diti ozbilinu simu-
laciiu nego do[ru
zabauu
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Jo§ jedan manie na popisu neprijatelia
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Uz izlazak Tachyona,
Novalogic je na
lnternetu otvorio i
pratedi site koli nudi
mno§tvo korisnih
informacija za sve,
iskusne i neiskusne,
igraie. Ako imate
Tachyon ili ga plani-
rate nabaviti, prosur-
fajte po tom siteu.

TACIfYO]I RESURSI

^ Brdo inlormaciia s llovalogicovog weba r 0vdie moiete naÖi statistike suah loyaca
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Popis posloua koji su vam trenutaöno
na raspolaganju
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tla§ §hipyard u kojem moiete kupouati
nove brodoue
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Motokros slobodnim stilom

Zelite iskuSati svoje kaskadersko umijeda na motorima?
Pripremite tablete protiv muönine i krenite!
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pune godine otkako je izaSao
Motocross Madness, igra koja je
postavila neke standarde u
ianru. Novi nastavak obedava
mnogo vi§e zabave nego §to je je
ondje bilo, 5to je te§ko postidi jer
je to bila jedna od najboljih, ako
ne i najbolja igra tog ianra.
Nastavak, dodu§e, ima sve, alije
to jedna od onih igara gdje vam
treba popriliöno vremena da
ovladate tehnikom voZnje. Da

vam taj proces ne bi bio previSe
naporan, zabavljat 6ete se gleda-
judi spektakularne padove upot-
punjene zapomaganjem vozaöa.

fednom kad vam krene, osjetit
6ete zadovoljstvo i slast pobjede,
ali i oöaj poraza. Cijela je filozofi-
ja voänje zapravo saäeta u uvod-
noj sekvenci koja je toliko nabri-
jana da dete odmah pojuriti u
motosalon i kupiti krosera, hm...
Dobro, moäda sam malo pret-
jerao, ali samo malo jer je voinja
uistinu dinamiöno napravljena.

Pokrenuv§i igru, primijetit iete
hrpu opcija, moii iete namjestiti
sve §to Zelite, a i suöelje je stvarno
user-friendly. Microsoft bi mogao
poöeti primjenjivati iskustva iz svo-
jih igara, koje su stabilne i dobro
razradene, i u Windowsima pa bi

svi bili sretniji i zadovoljniji. Dakle,
uistinu iete mo6i podesiti opcije do
najsitnijih pojedinosti, tj. onako
kako vama i va§em raöunalu najviSe

odgovara, §to toliko pridonosi
atmosferi da neiete ni u jednom
trenutku poialiti §to ste igru kupili.

Tibor Hitri PROSLE',r,r"
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\ kakve nam moguinosti nudi?
\4otocross Madness 2 donosi nam
öak sedam razliöitih naöina igranja
za jednog igraöa, pet starih i dva
nova. lz prvog je nastavka zadrian
Supercross, Tag, Nationals, Stunt

Quarry i Baja. U Supercrossu se

Lrtrkujete po razliöitim dvoranskim
stazama, Baja Race je utrka na

otvorenom gdje nema konkretne
staze nego se jedino mora proii
kroz kontrolne toöke. Nationals je
isto Sto i Supercross samo §to su

staze na otvorenom. Tag je multi-
player naöin igranja. To su sve

proku§ane varijante igre, ali..

iro rE nouo
Postoje dva nova naöina igranja,
Enduro naöin igranja koji je vrlo
sliöan Ba.ia utrci, razlika je jedino u

okoli§u i u dosta gustom prometu
koji treba izbjegavati te Pro Circuit
naöin igranja koji ovoj igri stvarno

dale dodatnu dubinu. lgrajuii tim
naöinom, svoju iete karijeru
zapoöeti sa slabom opremom,
slabim motorom i s vrlo malo svo-
jeg novca. Cilj je, naravno, pobjedi-
vati da biste §to vi§e zaradili. Dobri
rezultati öe privuöi i sponzore, §to

ie vam donijeti vi5e novaca nego
5to biste ga mogli zaraditi, a i brie
iete doii do njega, no tada treba i

saöuvati te dobre rezultate da spon-
zori ne bi izgubili zanimanje za vas.

Taj dio igre je vrlo dobro i realno
razraden stvarajuii uistinu izniman
ugodaj. Osim o tro§kovima motora
i plaianju startnina, morat öete se

brinuti i za medicinske tro§kove
ozlijedi li se vozaö prilikom pada.
Ovaj vrlo teZak i zahtjevan naöin
igre popriliöno ie stanjiti va§e Zivce
dok ne postignete prave rezultate.
Umjetna inteligencija drugih vozaöa
izazval ie nevidene frustriracije
kod vas jer kompjuterski vozaöi

savr§eno poznaju stazu, tako da ih

neiete moöi pobjedivati öak ni na

najlak§em nivou ne budete li

mnogo vjeZali. PokuSat öe vas izgu-
rati sa saze, no sreiom i oni se sami
medusobno sudaraju, §to poveiava
va§e §anse za bolji rezultat.

LIJEPE LT GRAFIKE...
Najveii nedostatak prvog nastavka
bile su nestvarne staze i okoli§. U

nastavku je to doradeno, dodano je
grmlje, drveie, kuie, stupovi
dalekovoda, i ne samo to, dodana
su parkirali§ta za prikolice, mostovi
i normalan, vrlo vjerno napravljen
cestovni promet. lako vam on samo
dodatno oteZava igru, itekako iete
se razveseliti vidjev§i da vam je
protivnika pokupio jureii vlak ili
autobus. Sama grafika je vrlo teöna,
pogotovo u najveioj rezoluciji, no
za to ee vam biti potrebno zvjerski
snaino raöunalo. Zvuk je priöa za

sebe - dosad nisam öuo tako vjerno
napravljen zvuk motora, a tek kakvi
su zvuci okoline. Kad se utrkujete u

dvorani, publiku gotovo moZete
osjetiti jer je vrlo interaktivna i vrlo
Zivo reagira na va§e vratolomije.
Clazbe u samoj igri nema, ali vas to
ne bi trebalo smetati jer je tako
ugodaj jo§ bolji.

Stvarno je uZitak igrati
Motocross Madness 2. Nudi uistinu
pregr§t staza pa iete ga se teSko

zasititi. Ako se to i dogodi, uskoro
öete moii s lnterneta skinuti editor

staza, §to je dovoljno jamstvo
vrhunske zabave. Fizika u igri
napravljena je kompromisno - nije
se iSlo na potpunu simulaciju, nego
igra ima dodira i s arkadama, a

kako je sve pomno dozirano, zado-
voljava i jednu i drugu varijantu.
lgra je namijenjena svim ljubitelji-
ma utrka, pogotovo motokrosa.
Hardverski je vrlo zahtjevna, ali i

nudi mnogo. MoZda ie vas jedino
smetati §to iete morati dosta
vjeZbati dok ne ovladate tehnikom
volnje, ali kad vam to jednom
uspije, uZitak öe biti jo§ veii, tako
da to i nije pravi minus. Sve u
svemu, konaöno jedan nastavak u

koji je uloZeno mnogo truda i nije
izbaöen na trZi§te samo da bi se

zgrnuli novci. (

rorocRo33 rADf,rs3
Za one koje zanima kako je to izgledalo prile

dvije godine

3rLxorrrr Hof,DA
rorocRoc3 GP
Prava simulacila, odliöna igra

SUPERBIre TOOO
Za ljubitelje asfalta i sportskih motora

bt

kle,

edo lgra ce zaraziti i one
koii nisu ba§ ludi
za motoklosom

0ll\"tse

%

Posebna je pozornost pri programiranju bila posvedena razliöitim natinima
padova s motora. Mnogo je naöina kako do toga moie dodi, od sudara do udara-
ca u drvo ili grm, krivo tempiranog doskoka, nakon iega 6emo gledati kako na5
vozaö pada, kotrlfa se, viöe...

Öto reCi nego ctcr ie orro ]rrol«leto
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EA Sports, n0gtlmet, e moZete lsaml .. rdalj
T

Nakon Svjetskog nogometnog prvenstva'98. u Francuskoi, EA Sports nam je pripremio joS jedan

sluibeni naslov velikog nogometnog natjecanja, Euro 2O00. NajviSe 6e vas zanimati ima li kakvih

inovacija u odnosu na nedavno iza§lu FIFA-u 20O0, odnosno je li to samo pokuSai da se dodatno
zgrne love ili nam je uistinu ponudeno ne§to stvarno novo

zostroSuiuCi Ar
iedon ie od glcrur-

ih odutct orre
igre

PISE lvan Kovaöevii CrRorä:rr;iäxl
ing-partner reprezentacijama koje
se uigravaju za isku§enja koja ih
öekaju na europskom prvenstvu.

fe li sve moralo biti ba5 tako?
lmate priliku dokazati da nije.

Euro 2000 sluZbena je igra ovo-
godi§njeg europskog nogometnog
prvenstva. EA Sportsova tradicija
kupnje svih moguiih licenci se nas-

tavlja. FIFA serijal iz godine u godinu
krase dobro poznate i prepoznatljive
osobine koje ne treba po stoti put
ponavljati. lako nije praksa da iz EA

Sportsove radionice-izadu dva
nogometa u istoj sezoni, ove je

godine, ba§ kao i '1998. do§lo do
iznimke upravo zbog najveie
europske nogometne smotre. Za

pola godine ne moZe se napraviti
posao kao za godinu dana, stoga bi

se moglo reii da je, §to se tiöe razli-
ka u odnosu na FIFA-u 2000,
najbolje usporediti FIFA-u 98 i

World Cup 98 izdanje.

ZAGRT'AUAIIJE
Nakon prekrasne uvodne animacije
u kojoj se ponovno pojavlluje

Robbie Williams, ugledat iete
prekrasno dizajnirane izbornike u

öijoj se pozadini stalno vrte 3D ani-
macije stvarajuii izniman ugodaj. To

su veö klasiöni izbornici te dva pot-
puno nova. U 5k// drillu &te
napokon moii do savrSenstva

izvjeibati svaki potez. Challange
mode vam omoguöava da sami

izaberete reprezentacije koje ie se

natjecati u kup sustavu na ispadan-
je. Nije dobro ako recenzija poöne
kritikama, ali jednostavno nisam
mogao prijeöi preko jedne bitne
stvari. Naime, da biste kroöili na

stadione Belgije i Nizozemske,
morate proei kroz cijeli kvalifikacijs-
ki ciklus. To znaöi da neie biti ni§ta

od pravih skupina koje su odavno
izvuöene, nego ie se one stvarati
ovisno o tome tko se kvalificirao u

zavr§nicu. Bilo bi mnogo bolje da,

kao u World Cupu 98, postoji opci-
ja preskakanja kvalifikacila jer

kojiput Zelimo odmah prijeii na

pravu swar. Jedini naöin izravnog
odlaska na Euro je odabir jednog od

suorgan izatora prvenstva, od nosno
Belgije ili Nizozemske, koji su se

kao domaiini automatski kvalifici-

rali. U svakom sluöaju, rijeö.ie o
velikom i neshatljivom propustu.

KICK.OFF
Komande za upravljanje te tri
razine teZine, amateur, professional
i world c/ass, iste su kao i u
dosadaSnjim nastavcima. Buduii da
je amateur razina samo za potpune
poöetnike koji prvi put dolaze u

doticaj s najboljim nogometom na

PC-u, a professional tek neSto teZa,

pravi ie hakleri odmah izabrati
world class, gdje ie uvidjeti prvu
veliku razliku u odnosu na FIFA-u

2000. Naime, Al va§eg protivnika je

doista zastra§ujuii. MoZete zamisliti
§ok koji sam kao igraö s

dugogodi§njim iskustvom doZivio
kad me je Makedonija razbila u

prvoj utakmici kvalifikacifa. Öak ni

nakon duZeg igranja nisam pretier-
ano napredovao, dok sam u FIFA-i

2000 na toj tezini s Rijekom raz-
valjivao Barcelonu kao od §ale.

Stoga mogu reii da ie ova razina
biti pravi izazov i vrhunskim igraöi-
ma. Ne moram ni napominjati da
je kori§ten vei uobiöajeni motion-
capture koji je uglavnom preuzet iz
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FrFr 2000
Predhodna inaöica ovog seriiala zasjela je na

prvo mlesto kad su nogometne simulacije u

pitanju.

FIFA WORLD CUP 98
SluZbena igra posljednle velike nogometne

smotre posluiit öe za prisieöanje na neponovljivo

Irancusko ljelo.

r33 PRO 99
Nisam mogao ne spomenuti i ovaj PSX nogomet

za koji mnogi kaZu da je bolji od FIFA-e. Sva§ta!
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Prekrasno dizainirani izbornici s 3D ani-
macijama u pozadini
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UO REPRI?I,I
I Ne znam jesam Ii ikad toliko puta prekidao utakmicu kao u ovoj igri samo da

bih uäivao u replay opcijama. Naime, osim klasiönog odabira nekoliko kamera
kao 5to su klasiöna TV, odnosno game kamera, Tower kamera s vede visine ili pak
End game kamere iza gola, imate i üv. slobodnu kameru koju moäete pomicati
po ielji okretanjem mi§a. Postoji i mogudnost zumiranja te promjene visine, 5to
vam omoguduje pogledati ieljeni potez iz bezbroj kutova na bezbroj naöina.
Zanimljivo je, primjerice, zaustaviti replay u trenutku udarca §karicama i onda
izvrtiti nekoliko razliöitih pogleda na taj potez.
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FIFA-e 2000. Najveia je pozornost
posveiena usavr§avanj u detalja.
Tako se viSe neie dogoditi da usred
lleta pada snijeg. Vremenski ie se

uvjeti mijen jati i za vrijeme utak-
mice, a ako je teren blatn.iav, to ie
se vidjeti i na dresovima igraöa

provedu li viSe vremena uklizava-
juii i val.iajuöi se po terenu. Lica

igraöa su takoder pobolj§ana, ali to
jo§ uvijek "nije to", treba ostati
ne§to i za FIFA-u 2001, zar ne?

Slavlja nakon postignutog pogotka
su raznolikija i ljep§a, a i publika je

vrlo aktivna. Dakako, sve je

popraieno neizbjeZnim komentari-
ma Deza Lynama i Johna Watsona
koji ie, primjerice, u posl.iednjem

^ Trenutak posliic do§lo ie do neu-
godnog prizemlienja. Jesam li
spomenuo da ie proma§io loptu?

kolu kvalifikacija komentirati rezul-
tate ostalih utakmica u vaSoj skupi-
ni ako o njima ovisi va§ prolaz
dalje.

TRECE POLUURTJEME
U team managment rubrici dobit
iete sve informacije o svakoj od 51

momöadi. lmat öete takoder priliku
vidjeti animacije pojedinih akcija
va§e momöadi te mno§tvo informa-
ci.ia, §to igri daje menadZerske ele-
mente. Prodete li usp.ie§no kvali-
fikacije i osvo.iite naslov europskog
prvaka, otvorit ie vam se nova,
c/assic rubrika gdje iete moii igrati
polufinale i finale svih europskih
prvenstava od 1960. budete li usp-
je§ni. U polufinalu iste godine igrao
sam s reprezentacijom Jugoslavi.je
protiv Rusije i pobijedio 'l:0

pogotkom legenarnog DraZena

Jerkoviia. E, da to DraZen vidi.
Osvojite li naslov 1960., otvorit ie
vam se Euro 1964., i tako redom,
gdje iete se moii pris.fetiti kako je
to nekoi bilo.

Crafika i zvuöni efekti na istoj

r Tko Raie da na§i ne znaju borilaöke
vje§tine?

su razini kao u FIFA-i 2000.
Dakle, postoji dolby surround
podrSka za vlasnike adekvatnog
broja zvuönika, no izostao je vei
uobiöajeni soundtrack, §to mi je
pomalo neshvatljivo pogotovo
zbog öinjenice da se Robbie
Williams pojavljuje i u ovoj igri.
lgrivost je takoder ostala na istoj
razini, nema nekih veiih
pobolj§anja osima onih koja su

ostvarena na vei spomenutim
detaljima. Poznato je pravilo da se

dobitna kombinacija ne mijenja,
§to, dakako, u EA Sportsu jako
dobro znaju. S druge strane, Euro

2000 nije smio izbiti adute FIFA-i

2001 kola je vei duie vrijeme u

izradi, tako da je ova igra bila u

vrlo delikatnoj situaciji pa öe tako
i ocjene i kritike biti razliöite. Ako
ste öitajuii ovaj tekst Zeljeli pron-
aii odgovor na pitanje iz uvodni-
ka, nadam se da ste ga i dobili.
Bez obzira kakav on bio, ako
volite nogomet, nabavit öete ovu
igru i dobro zagrijati prste jer je
Euro 2000 ono §to vam treba za

ove vruie ljetne dane dok iSöeku-
jete Europsko prvenstvo bez obzi-
ra §to na§ih "zvijezda" ondje neöe
biri. (

Bez velikih inovaciia,
ali daleko od
razoöarania. EA
§ports i dalie ne
znaza neuspieh
poglavito kad ie
riieö o nogometu

r I po lopti i po glavi ^ lz golmanove perspektive

Ncröi relrrezerrtcrtirrci irnoiu prilil«u
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Draien Jerkovi6 veseli se pogotku koji je zatresao rusku mreiu

Uan Der Saar na koljenima prepoz-

natljiue alene u Amsterdamu
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Godine 1995. prva je FIFA ugledala svjetlo dana. Ovo bi, ukljuiufu6i World Cup
98, trebalo biti osmo izdanje tog viSe nego uspjeSnog serijala. Za§to svake
godine nestrpljivo i5öekujemo novu FtFA-u, zaSto je to najbolji nogomet na
raöunalu i medu najboljim igrama svake godine? Zato 5to je to igra koja je
proslavila nekad mali odjeljak Electronic Artsa, a danas veliki EA Sports. Moida
malo skredem s teme ali moram vam iznijeti svoje videnje FIFA serijala. Naime,
imam osjedaj kao da se svih ovih godina u [A-u stvara neka "Ultimate FIFA" koja
(e biti jednostavno savrSena, a u meduvremenu svake godine nama obiönim
smrtnicima daju da se igramo s njihovim inovacijama. Sve ovo moida glupo
zvuöi, mnogi 6e pod znak pitanja staviti moj zdrav razum (§to sam i sam ved

uöinio), ali sjetite me se za desetak godina kada izade flfA 2010 ilit: moja
"Ultimate FlFA". U trenucima oöaja
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RECENZIJE

Na §to vas ovo podsj efa?

ASOGIJAGIIE Kad iz nruönika dopire glas koii vam
govori hrvatski i kad je to jo5 glas
Olivera Mlakara, osjedate se öudno...
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t{eke od opcija
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iemo jednog dana moii rje§avati iste

te probleme u svojoj sobi.

Al, c4, B.2...
Odmah na poöetku valja spomenuti
ekipu koja je radila Asocijacije. Uz
deöke iz 32 bita, koji su odradili
tehniöko - sofwerski dio, pri izradi
igre od neizmjerne je pomoii bio
gospodin Lazo Coluia, autor
Kviskoteke, koji je smislio sve asoci-
jacije, i gospodin Oliver Mlakar, leg-

endarni voditelj .io§ legendarnije
Kviskoteke, koji je sve asocijacije
samo za nas proöitao. Za nas ne§to

mlade, koji se u to doba nismo jo§

mogli prijaviti za Kviskoteku, ovo je
prava prilika da provjerimo svoje
znanje i brzinu na autentiönim
zagonetkam a iz tog popularnog
kviza. Sve originalne postavke igre

asocilacija prenesene su i u ovo
njeno sofwersko izdanje: dakle,
öetiri igraöa, öetiri stupca i njihova
rje§enja i jedno konaöno rje§enje.

Mislim da ne moram detaljnije opisi-
vati §to se u kojem trenutku dogada.
Naravno, Asocijacije se mogu igrati i

u manje od öetiri igraöa, ali zbilja
nije zabavno natjecati se sam sa

sobom... Tehniöki, sve je izvedeno
priliöno minimalistiöki tako da je
odmah na poöetku .iasno da ovaj
proizvod nema za cilj mamiti pub-
liku urnebesnim vizualnim egzibicija-
ma, nego iskljuöivo zagonetkama i

poticanjem na razgibavanle vijuga.
lstina, moZda sam i oöekivala malo

vi§e popratnih sadrZaja, tipa ani-
macija, ili ne§to opu§teniju i veseliju
glazbu... no, §to je, tu je. Konkretno,
gameplay ide ovako: prvi igraö ima
pravo otvoriti tri proizvoljna polja i

zatim pogadati rje§enje bilo ko.ieg

stupca u kojem je otvoreno barem
jedno polje, a ako je njegov odgovor
toöan, moZe pogoditi i konaöno
rje§enje ako ima dovoljno sreie i

znanja. Najöe§ie se takve stvari ne

dogadaju pa se igra nastavlja

otvaranjem novog polja od strane

sljedeöeg igraöa i moguino§iu
pogadanja. Svako potencijalno
rje§enje upisuje se u odgovarajuie
pol.ie, §to se mora uöiniti u

odredenom vremenskom roku, koji
se moZe podesiti ovisno o tome
koliko su igraöi izvjeZbani u tipkanju.
U sluöaju toönog odgovora, otvaraju
se eventualno neoworena polja u

tom stupcu, a na dnu ekrana
pojavljuje se obja§njenje asociranja
svakog gornjeg pojma s rje§enjem,
od pojedinih stupaca pa do kon-
aönog rje§enja. Broj osvojenih bodo-
va, naravno, ovisi o broju otvorenih
polja - §to ih je man.ie, to je broj
osvojenih bodova veii.
Kad kaZemo raöunalna rgra, tada se

u na§oj glavi swori slika neöega §to

ima nevjerojatnu grafiku, zapetljanu
priöu i gomilu drugih detalja. Zato je

ovaj proizvod te§ko svrstati u neku
kategoriju, naravno, osim u onu kvi-
zova, ali ga ne moZemo usporedivati
ni s igrama u gore opisanom znaöe-

U novootvorenom multimedijalnom
klubu Mama ugostili su nas deöki iz
32 bita i njihovi suradnici Lazo
Goluia i Oliver Mlakar, koji su
izrazili svoje veliko zadovoljstvo 5to
su mogli sudjelovati na ovom pro-
jektu. Uz kratku prezentaciju i
ugodno druienje, ekipa naSe redak-
cife trudila se iscrpiti sve Mamine
zalihe sokova ne bi li se dosjetila
rje5enju asocijacije koju su pos-
jetitelji mogli zaigrati na velikom
ekranu.

nju. S obzirom na imena koja su

suradivala na ovom kvizu i s obzirom
na solidnu izvedbu (koja je, ruku na

srce, moZda mogla biti i grafiöki intri-
gantnija), Asocijacije su (hrvatski)

softver koji iete zaigrali s prijateljem,
bratom, sestrom, roditeljima... (

YOU DO]IT TTOU JACX
io§ iedan popularan kviz s odliönom online
podr§kom.

WHO UATTS TO BE A TIL.
LIOTAIRE
Karlo Kolar kaZe da je to dobar kviz.

DAUNOi;'#I.;
se kao da je bilo proSlog tjedna...
Öetvrtak naveöer, famity meeting
ispred televizora, poöinje
Kviskoteka. Telefonski pozivi za
njenog trajanja smatrali su se

gotovo isto tako nepristojnima
kao i ometanje nedjeljnog ruöka.

Nikad se nisam mogla odluöiti
koja mi je igra drala, igra asocijacije
ili igra detekcije, ali znam da sam

manijakalno pratila obje, pogotovo
asocijaciju, i svadala se s roditeljima
§to bi moglo biti konaöno rje§enje,

urlala §to me grlo nosilo kad bih se

sjetila moguieg rjeSenja (ah, ipak je to
bilo uzbudenje s obzirom na godine
koje sam tada iza sebe brojala).
Vjerujem da dobar dio vas dijeli sliö-

na iskustva, no tko bi pomislio da
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Adresu veö znate:
Hacker JanusPress
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Majston Radonje l0ll.
l0 000 Zagreb
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0pet neki Marsovci?

MARTIAN GOTHTC
UNIFIGATION
Napad gadnih bakterija, Marsovaca i razliöitih zombija - obiljeija su
Martian Gothica

PI SE Goran Raöi6

AIOXE Iil THE DART SERIIA1
Ako ielite igru u kojoj susreöete nadrealno i

Zelite se pritom odliöno zabaviti, onda je to to.

Alone in the Dark ima sve. akcilu, horor i avan-

turu.

Izvanzemalici su vrlo öesta

! t"-" fitmova, ati i raöunatnih
I igara. fedno su vrijeme bili vrlo
popularni, sjedate se X-Filesa, MiB-
a, lD-a 4 i tko zna öega sve ne? Tu

su onda i bi6a koja nas oduvijek
pla§e, razliöiti zombiji, öudaci...
Bilo je samo pitanje vremena kada
6e ih netko spoiiti zaiedno.

Martian Cothic je novoiza§li
naslov pod TalonSoftovi m
pokroviteljstvom. I dok se pitam §to

je igra trebala biti, jasno mi se

nameie naslov po kojem je radena:
Alone in the Dark. Taj je serijal uvi-
jek imao neke nadnaravne likove i

mjesta radnje. Kod Martian Cothica
je ista stvar. Radnja poöinle na

Marsu 17. lipnja 2019. godine.
Preuzimate ulogu istraZitelja koji se

nade na Marsu zajedno s jo§ dvo.ii-
com kolega nakon SOS poruke
poslane iz va§ih istraZivaökih pros-
torija. Nakon prisilnog spu§tanja
svaki ölan posade zavr§i u jednom
dijelu baze. Sve to saznajete iz

uvodne animacije koja u öovleka
utisne neki osjeiaj tjeskobe, pogoto-
vo öuv§i Zenski glas koji öita stranice

neke stare knjige. Jedina scena koja
mi ba§ nije jasna je prva scena u

uvodu - kada meteor udari na pusto
podruöje Antarktika, i to jo§ neko-
liko tisuiljeia prije nove ere. Ali
dobro, neka im bude.

STAY ALO]TE,
STAY ATIUE
Ta reöenica se provlaöi kroz ci.ielu

igru, svako malo je negdje öujete ili
proöitate na kakvom papiru. Ali
krenimo redom. RazdvojivSi se

nakon pada, moZete kontrolirati
svoje likove naizmjence, tj. na to ste

prisiljeni jer oni mora.iu suradivati da

bi ostvarili svoje ciljeve. Radnju
pratite kao i kod Tomb Raidera,
samo §to je kamera fiksirana na

odredene kadrove, 5to je, normalno,
katastrofa, pogotovo kad se borite
protiv nekoga (da, i toga ima) i

krenete lagano unatrag, i najednom
vidite rub kauöa i sebe gdje stojite i

pucate u ne§to §to ne vidite.
Zabavno, nema §to.

Uglavnom, va§i glavni protivnici
su mrtvaci koji to ba§ i nisu (barem

se tako poslije ispostavi). I tako,

DosCtd1|o,
iritiroiuCe....

bauljajuii kroz hodnike i zaobilazeei
stvari koje su dio renderirane sta-

tiöne pozadine, nailazite na le§eve

ko.ii leZe uokolo. Naialost, u va§em

istraZivanju nema nimalo logike, a
nema ni one tjeskobe i napetosti
kakvu vam je intro ponudio. VaSi

likovi stalno ne§to blebeiu na hod-
nicima, govore kako osjeiaju neSto

öudno, kako tu ima ne§to paranor-
malno, ali jedan od najveiih bisera
je kad va§ lik vidi mrtvaca koji je
zapravo Ziv i lebdi na jednom mjes-
tu, i u tom trenutku on kaZe da ba§

i nije neki struönjak za paranormal-
no, ali da ovo svakako nije regu-
larno! Ma nemoj mi rei'. I takve glu-
posti vi trpite tijekom cijele igre. To
je bio jedan od prvih udaraca §to

sam ih doZivio. Drugi se tiöe dizajna
baze. Konaöno iete shvatiti ono
COTHIC u naslovu. Sve je opreml-
jeno u gotiökom stilu. Nevjero.iatno,
vrata koja se automatski otvaraju i

sobe opremljene kao u davna vre-
mena! Da ni.ie bedasto bilo bi öak i

originalno, ovako vam se jednos-
tavno öini da stvari koje se ondje
nalaze nemaiu tu za§to biti (obraz-
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loZenje je da je zapovjednik htio da
baze bude raznolike; sreia §to je
mrtav inaöe bih gada udavio vlasti-
tim rukama). Osim toga, baza je
skup hodnika koji vam vrlo brzo
poönu iii na Zivce, a jo5 iete biti
Zivöaniji kad se le§evi razbacani po
njima poönu dizati, a vi ba§ i niste
naoruZani i ba§ poku§avate otvoriti
vrata liku koji ima neko naoruZanje.

Crafika je solidno odradena, ali
koja to danas nije. Veö pri.ie renderi-
rani objekti su kao zavareni za oko-
li§ i nema §anse da ih pomaknete ili,
ne daj BoZe, sluöajno upotrijebite
pa ste osudeni na predmete koje
pronalazite po sobama i hodnicima.
Veiina soba ima brave koje otklju-
öavaju kartice: öim jednu upotrijebi-
te, ona nestaje - dakle, jedna karti-
ca, jedna vrata.

Zvuk je standardan, dok se glaz-
ba pretvara u iritirajuie sviranje od
kojeg vam lagano sijedi kosa. Jedino
kad vas napadne kakav zombi ili §to

veö, öut öete pravu horor-glazba
kakvu je i u filmovima strave.

Martian Cothic ima zgodnu
priöu. Da se i dalje nastavila razvijati
onako dobro kao u introu, bilo bi tu
napetosti i svega onoga §to igraöi

Zeljno oöekuju. Ovako je pak spala

na rje§avanje zagonetki koje vas

dovode u nove sobe u kojima imate

predmete pomoiu kojih öete uii u

nove sobe.
Na kraju krajeva, za§to vam ne

bih rekao kako se sve to odvija.
Hodate bazom i ne smi.iete dovesti
dva lika u istu prostoriju jer su tu
neke bakteriia koje rade ne znam ni
ja §to. I tako opet hodate i pucate, i

hodate, i rjeSavate zagonetke, i

hodate dok ne poludite i bacite sve
jer vas boli glava od gledanja u

monitor i jer vam ovo sigurno ne
treba. To je barem mo.i dojam.

Prema priöi, vi bi trebali otkriti
tajnu stariju od öovjeöanstva, ali
zbog dosade i iritantnosti igre jed-
nostavno vam se ne da i jedva

öekate da je bacite kvragu i

posvetite se neöemu §to opu§ta
Zivce. Martian Cothic bi htio biti
Alone in the Dark, moZda neka vrsta

pobol.iSane verzije, ali nije mu ni do
koljena. Previ§e.ie tu oöitih stvari da

bi se izazvala intriga. Da je igra

barem masivna, ali ovako........ (

Moida ja nisam shYa-
tio dubliismisao

OC'EIlA

RTCENZIIE

=\<
CDl-

=
E,
I

Ä

IIJJ
z,
UI

=

=o
E,
o-

=a
EI?o!(
IIJ
z,
I

o
z,

l-t
c-1r-(

Jd
(1
-o

o7(

O
63
ett-{t
ts
ts

%

LIPAN] 2OOO, HACXER 7I

ei.ü

.--C

Lebdeöi manijak

a

t-

a

,,

/

\

I r'*ltry
Hi

c\
:E

\Ti,

I
t
t

,."

-_'--kL

E--tr 
r

q.

taUffi

§l1

4

l.
cc6,

lq$,

t
7

'*-.*'
q
r.!

I \

Up and personal

§t

t
§t

ila ie

-a



RTCE}IZIIE

ROUGE EAR
URBAN OPERATTONS

Napucaj me sad napucal me sad!I

Doöekali smo jo§ jedan mission pack za Rainbow Six serijal, toöniie za
njegov drugi nastavak, Rouge Spear

E;
Ua§i suborci
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Bu§evna öetvrt u Mexico Cityju
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PISE je imao i prvi mission pack.
Dakako, postoie i poboljSanja.

O Rainbow Six serijalu rekli smo

dosad sve 5to se moglo reii. Serijal na-

pravljen po roman u-bestseleru Toma

Clancyja doZivio je dva izdanja i ne-
koliko mission packova. Antiteroristi-
öka borba diljem svijeta i dalje se na-

stavlja, ali je ovaj put viSe pozornosti
posveieno zatvoren i m prostorima.

Kako smo nedavno imali SWAT 3,

ko.iije imao atmosferu o kojoj bi se

moglo mnogo pisati, jo5 uvijek sam

pod utjecajem te igre 5to se tiöe misija

u zatvorenom prostoru. Rainbow Six

dosad ni.ie bio ograniöen na neke
antiteroristiöke misije vezane uz

odredena tematska podruöja nego

smo se mogli slobodno kretati kroz
raznoliki okoli§ i tumarati po razliöitim
gradevinama . U U rbanim operacijama
nije samo naglasak na zatvorenom
prostorima nego i na urbanoj sredini,
§to znaöi da ne postoje vi§e samo dva
taoca i dvadeset terorista, gdje se

toöno zna tko je tko (taoci uvijek
kleöe), nego su tu sad i neduZni civili
koji su se naSli na krivom mjestu u

krivo vri.ieme.

URBA]TI TERORTSTI
Red Storm zapravo ne izbacuje mis-

sion packove nego kriZance izmedu
mission packova i add-onova u kojima
nas oöekuje nekoliko misija i nekoliko
noviteta. I Urban Operationsisu pris-

tojan mission pack s nekoliko noviteta
i, naialost, malim brojem novih misija,

§to fe bila mana i prvog mission

packa. Postoji svega pet novih misija

koje spadaju pod domenu urbanih
sredina, a to su lstanbul, Venecija,

London, Mexico City i Hong Kong.
Radnja je tipiöna za Rainbow Six:

dobi li ste nekoli ko terorista/separatista
koji su se u svojoj ludosti sjetili da bi
mogli dokazati svoje stavove tako da
ne§to dignu u zrak ili nekoga otmu, a
tada vi dolazite sa svojim antiteroris-
tiökim jedinicama i party poöinje.

lgra je fo5 uvijek FPTS (First Pers-

pective Tactical Shooter), §to znaöi da

.io5 uvijek postoji moguönost planiran-
ja misija kako nama odgovara. Makar
nikad nisam radio ni§ta teZe, koji put
sam öak uspio isplanirati misiju do po-
ljednjeg detalja i uspjeSno je zavrSiti.

Kod planiranja nema ba§ nekih novo-
sti, standardna öetiri tima, dodjela

naoruZanja, opreme i akcija poöinje.
Kad je akcija u tijeku, posebna se

pozornost mora posvetiti civilima jer
misija propada ako samo jedan bude
okrznut metkom. No, priliöno.ie teSko

razlikovati teroriste od civila jer oni ni-
su uvijek u odorama. Razlikuju se sa-

mo po tome Sto nose oruZje, ali kako

u iaru borbe tako brzo vidjeti tko je
naoruZan, a tko nije? Dva su naöina

da izbjegnete te probleme. Prvi je is-

paliti metak u zrak, normalno, iz orui-
ja koje nema prigu§ivaö (§to je pogoto-
vo korisno kad igrate u lstambulu) jer
ie se nakon toga civili razbjeiati, a

teroristi ostati vi§e-manje gdje su bili
spremajuii se za borbu. Drugi je
naöin ostaviti ukljuöen autoaim, ali to
onda nije to. Dobro, postoji i neka
kombinacija s flashbangom i zumiran-
jem, ali o tome drugom prigodom.

Osim spomenutih urbanih misija,
postoji i pet "klasiönih" koje se

dogadaju na poznatim nam lokacija-
ma, npr. u Brazilu na kakvo.i hacijendi
i sl. Sliöne smo scenarije mogli vidjeti
u Rainbow Sixu i Rouge Spearu. Nisu
lo§i, priliöno su zanimljivi i napeti,
tako da ih se isplati igrati.

Goran Raöii
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swAr I
Volite li napucavanje u zatvorenim prostorima,

ovo je za vas

ROUGE SPEAR
Ako Zelite igrati Urban Operations, morate imati

Rouge Spear

DlT,':*:::fl :äJ;l',t-;
I pack za prvi nastavak Rain-
bow Sixa. Toöno kao po satu, ove je
godine Red Storm Entertainement
izbacio mission pack za drugi na-
stavak tog serijala. Ali, kako se

povijest ponavlja, tako ovaj mission
pack boluje od nekih bolesti koje
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Eksplozija bombe odnijela je iivot
gomile terorista
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l(njiinica u Ueneciii, lak§e se di§e
nakon demonitoranja bombe
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,oS iedno izdcrnie Rctitrlrow Sixo

BEZ SKLOrrirA
Dobili smo i ne§to novih oruZja
(kakav bi to bio mission pack da

nismo). Na§a je ponuda proSirena
RPD-om, M 249 SAW HK 21E3 i

AW Covertom. O RPD-u se ne

moZe reöi ni5ta posebno, SAW ima
punjenje od 200 metaka i moZe

pucati nekoliko minuta bez
prestanka (odliöno za defend mi-
sije), HK je standardno dobar (inaöe

sliöan SAW-u, samo precizniji), a

AW je odliöna snajperska puSka s

prigu§ivaöem (öekam veö dvije
godine da se pojavi) pa s njome
lone wolf misije dobivaju novu
dimenziju. Postoje i nove odore, ali
one ionako sluäe za specifiöne misi-
je (postoji, primjerice, odora u kojoj
idete u akci.ie gdje se koristi
biolo§ko oruZje).

lako je relativno mali broj misija
u igri, Red Storm se iskupio uvode-
njem custom misija, §to znaÖi da
moZemo bilo koju misiju iz Rouge

Speara, Urban Operationsa, pa öak i

multiplayer misije adaptirati po Zelji.
Za svaku misiju moZemo odrediti
hoie li biti öi§ienje, lone wolf (gdje
moZete namjestiti broj terorista),
borba za taoce, öime smo zapravo
dobili veiu koliöinu raznovrsnih mis-
ija koje smo ved odigrali (misije

moraju biti odigrane da bismo ih
mogli igrati kao custom).

A §to se ostatka igre tiöe, öini mi
se da je pobolj§an Al ljudi koji su

pod na§im zapovjedniStvom. Prvo

sam zavr§io Urban Operations, a

potom jo§ nekoliko puta odigao
nekoliko dobrih misija i nijednom

moji ljudi nisu pogibali na glupe
naöine (vi§e nema toga da jedan
terorist pobije cijeli tim) - ako je
netko i zavr§io na groblju, to je bilo
zbog lo§e organizacije ili zato §to

sam se ja malo igrao Ramba i re§e-

tao uokolo dok su oni prolazili kroz
zone pune terorista.

Razmje§taj terorista u misijama
zna biti odliöan, paze na vas s

povi§enih mjesta, nekoliko ih se skri-
je iza prozora zakucanih daskama,
5to znaöi da ih moZete "ukloniti"
samo pomoöu snajpera. Sve je to
super, osim u /one wolf modu kad
stavite 30 do 50 (max. broj) terorista
Öim poönete misiju, odmah vas str-

paju u sobu gdje se nalazi 15 vje§tih
terorista i nema §anse da ih sve

maknete prije nego oni vas pogode.
Osim toga, öut ie vas kad budete
otvarali vrata, a ako se i uspijete
iskrasti, doöekat ie vas dva tipa s

automatskom saömaricom. Super.

lako smo dobili mission pack s

malim bro.iem misija, pet urbanih i

pet klasiönih, zahvaljujuöi custom
misijama i nekim novim oruZjima, i

taj manjak se uspio nadoknaditi. Ako
ste fan Rainbow Six serijala ili vam se

svidio SWAT 3, onda je ovo za vas, a

ako niste, uZivajte dalje u Q3A/UT. (

Za lanoYe i one koji
se tako osic6aiu
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RECENZIIE
Ni prvi, rli posliednj i!

HETTOES OF MTGHT AND MAGIC 
'THE SHADOW OF DEATH

Fosljednji nas je expansion pack, Armageddonb Blade, vrlo ugodno iznenadio, no nije pro§lo ni pola godine i evo
nam ovog öuda! ZaSto? Kako? Nisam ni ja siguran, no öini mi se da danas svi iele zgrnuti lovu bez pravoga rada!

lleroesi 3 su rrflo
dolrro igrcr, no

ovoi rni expcrrl-
sion pcrek nikoko

ne ide u slost
pr§r Domagoj Vraäii
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Might And Magic 3, s öime se

slaZem, no ja imam i jedan drugi,
popriliöno neprikladan , izraz za

ovakvu situaciju koji iu drage volje
podijeliti sa svima vama jednom
drugom prigodom (na kavi, ili
moida u kratkoj §etnjici parkom -

samo me morate podsjetiti). Da se

razumijemo, ovo je vrlo dobra igra i

iza nje stoje cijele horde poklonika
pa se samo nadam da se neie
naljutiti na nekoliko reöenica u

ovom tekstu koje su vi§e öinjeniöne!

ZASTO OPET?
Sva zbivanja u kampanjama vrte se

oko zlog öarobnjaka, nekromansera
Sandra, koji pod svaku cijenu Zeli

zagospodariti svijetom, a za to mu
je potrebna pomoi öetvorice heroja
kojima je zadao cilj da sakupe dva
vrlo vaZna artefakta. Kad bi se ti
artefakti na§li u njegovim rukama,
mogao bi uspje§no izvr§iti invaziju
na zemlje Avlee i Erathia! Kako
nitko to od nas ne Zeli, na vama je
da nadete jedini artefakt s dovoljno
moöi da zaustavi zlog nekromansera
Sandra. Dakle, sudbina tog sviieta je
jo§ jednom u va§im rukama!

IZGTA]TCA]TE CIPELE,
CUIKE I ilIOBITEL
Dakle, postoje, kao i obiöno,

samostalne misi.ie, i to u velikom
broju (öak 86, od öega je 38 pot-
puno novih), i 14 kampanja koje
ukljuöuju 7 potpuno novih po imenu
Shadow Of Death i 7 starih po
imenu Restoration Of Erathia (svaka

kampanja ima svoju kratku animaci-
ju i zanimljivu priöu). Tu su .io5 i

questovi za 138 magiönih artefakta,
od öega je 12 novih (npr. Cloak Of
The Undead King, Elixir Of Life,
Titan's Thunder, Ring Of The
Magi,...). Postoji takoder i 16 klasa

vaSih heroja, 145 razliöitih ljupkih
stvorenja, 23 neutralna stvorenja i na

stotine gradevina koje posjeiu.jete
na karti dok lutate bez glave sa svo-

lim hero.iem. lmamo jo§ i B razliöitih
tipova gradova (takoder vi§e-manje
svima nama poznatih od prije), ali i B
novih terena na kojima se odvija
igra, §to donosi i nove taktike ko.ie

iemo moii primijeniti na njima jer
svaki od njih ima i posebne uöinke
na va§u vojsku. Medu novim tereni-
ma pronaii iete C/over Fields, Evil

Fog (pove(.avaju moral zlim hordama
na domaioj podlozi) i Holy Cround
(poveöava moral dobrim vojskama).

Za kra.i sam saöuvao pravu
poslasticu. Naime, originalni CD
Heroes Of Might And Magic 3

Restoration Of Erathia bio vam je
potreban i nuZan za prvi expansion

pack Armagedon's Blade, no za ovo
na§e öudo nije potreban. The
Shadow Of Death CD ukljuöuje sve

u svoj sadrZaj pa vam stari CD-ovi
neie trebati odluöite li se za kupnju.
Ako niste dosad poku§ali zaigrati ovu
igru (§to je veliki propust), onda je
ovo prava prigoda - kupnjom lednog
CD-a dobivate sve. Zelim jo§ samo
spomenuti da s CD-om dobivate
odliöne i doradene editore za kam-
panje i kartu pa iete moii iskazati

svu svoju kreativnost i ma§tu!
Da se razumijemo, ovo jest

expansion pack, samo vrlo lo5 -

Armagedon's Blade je bio neuspore-
divo bolji i kvalitetniji po broju novih
misija, kampanja, stvorenja... Svima
onima koji imaju prve Heroese 3 i

prvi expansion pack poruöujem da
nema potreba da kupuju ovaj
expansion pack (osim, dakako,
Heroes 3 fanatici), no svim prido§li-
cama u ovaj Zanr svakako ga pre-
poruöujem - ipak je to, na kraju kra-
jeva, dobra igra! (

llema tu nekih posebnih
novina koiima bise
inaöe trebao diöiti
pravi expansion pack
pa je rezultat wlo
lo§. Oyo nije ocjena
same igre, nego
expansion packa!

HEROES 1,2, 
'§to se tu ima reii, odigrajte i vjerujte mi - neöe

vam biti Zao.

AGE OF UOTDERS
Odmah iza Heroesa 3 u ovom ianru, ali i mnogo
slabije izvedbe

AKO,f,:,:m::t?uo,.
jeli Heroes 3 igraö kojem novi
expansion pack zlata vrijedi,
svima ostalima muöno fe ved pri
samoj spominjanju jo5 jednoga u
nizu (vjerojatno de, vidjevSi ovaj
naslov, doiivfeti i tredi iivöani
slom te istrgati ove stranice).
Pitanje je vrijedi li zlata ovaj
expansion pack öak i Heroes 3
igraöima ije li to uopde add-on u
pravom smislu rijeöi?????

lzdavat,3DO, tvrdi da je to drugi
expansion pack serijala Heroes Of

@'l: 1* - - m
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Kako je nekoö izgledao Oslo - glauni grad
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Pogledajte minikailu Europe i vidiet cete kako je pakleno uruce istoöno od na§e domovine
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RECENZI'E
Sam svol majstor

ARMTES OF
WDK 2K

ARMAGEDDON
U dalekoj bududnosti dvije se sile bore za prevlast na Zemlji.

Odmah ste se zainteresirali, zar ne?

PorrroCu editolcr moiete nolrrorriti
9otorto rtortu igru

Rrsrrc sut
0dliöna Talonsoftova strate§ka igra na poteze s

temom pacifiökog ratovanja.

roAw 2
The 0perational Art 0f War osvojila je sve

igraöe Zeljne prave realistiöne strategiie. Kroz

dva nastavka i ekspanzije obuhvatila je gotovo

sva boji§ta u ovom stoljeöu. lzdavaö je

Talonsoft.

CLOSE COTBAT
I ova je igra kroz svoje nastavke pro§la brolna

boji§ta. Odliöna real{ime ratna strategija.

uStogljeni CityCorp i pobunjenici
pod nazivom Grunts. Kroz
kampanju od 30 scenarija (misija)
borite se za jednu ili drugu
stranu i pratite dogadaje iz misije
u misiju, ali niSta se posebno ne
dogada, nikakvi veliki preokreti.
Ne svida vam se priöa? Sami
napravite bolju!

Ako ste se pitali §to znaöi ono
WDK u naslovu, to fe skraienica od
Wargame Development Kit (2K

oznaöava drugi nastavak). Uz iBru

öete dobiti i upute na B0 stranica,
gdje su detaljno opisane sve

postavke koje moZete mijenlati u

igri. Pomoiu Customizer programa
sve se vrijednosti brojöano odredu-

.iu. Jednice, teren, oruZje, eksplozije
i efekti 5to ga oruZje ostavlja na

terenu su spriteovi koji se lagano
mogu izmijeniti pomoiu nekog
paint programa. Svaka je ikona
predstavljna koordinatama koje
mijenjate u Customizeru. Vrlo vam
malo stvari nije dano na raspolaga-
nje. S Customizerom moZete
napraviti potpuno nove misije na

terenima veliöine 2Ox2O blokova pa

sve do B0xB0. S nlim zapravo
moZete napraviti potpuno novu
igru! Treba vam jedino malo ma§te i

mnogo slobodnog vremena.

IGRA TZ KUCNE
RADT]TOSTI
A sada konkretno o igri. Svaki turn
se sastoji od triju faza: kretanje, ci-
ljanje mete i gadanje mete. U fazi
kretanja pomiöete sve .iednice jednu
po jednu, §to zna biti naporno ako
ih .ie mnogo. Zatim za svaku jednicu
odredite metu koju ie gadati i na

kraju ih sve pustite da to obave. Za
Zive mete za vrijeme ciljanfa dobi-
vate vjerojatnost pogotka izraienu u

postocima, a moZete gadati i sve

ostalo na terenu ako je unutar
dosega i kuta oruZja. Treba paziti na

koju ie stranu biti okrenuta jedinica
jer kad dodete u fazu ciljanja, kasno
je za ispravke. Mada u igri nismo
primijetili neke veie bugove, postoji
nekoliko ograniöenja koje vrijedi
spomenuti. lgra je öisto dvodimen-
zionalna. lako teren moZe izgledati
kao da se izdi1e ili spu§ta, to su

samo vizualni efekti. Jednice nemaju
nikakvu prednost na uzvisinama, ne

moZete postaviti snajperiste medu
drveie ili na krovove zgrada. Druga
stvar koja priliöno smeta je da
jedinice gotovo uvijek pogode svoju
jednicu ako se nade na putu do
naciljanog protivnika - ako se

nadete u uZem prolazu, samo ie
prvih nekoliko jedinica moii pucati.

Dobra stvar su prozori s kojih
moZete neopaieno pucati na pro-
tivnike. Pri upravljanju vozila treba
obratiti pozornost na brzinu i

ubrzanje jer se vozila mogu i sudari-
ti. Umjetna inteligencija protivnika
nije ba5 na visokoj razini, ne koriste
neke sloienije taktiöke poteze. Za
potpuno iskustvo morat iete pronaii
ljudskog protivnika. MoZete igrati
izmjenjujuii se na jednom raöunalu
ili pomoiu e-maila.

I sami autori tvrde da scenariji
koji dolaze uzigru nisu ne§to poseb-
no, nego se nadaju da ie igra

privuii osobe koje vole praviti svoje
scenari.ie koje öe onda razmjenjivati
s pri.iateljima preko lnterneta i tako
se zabavljati. Da nema editora sce-
narija, igra sigurno ne bi dobila vi§e

od 50% zbog svoje, za dana§nje poj-
move, oöajne grafike. Ocjenu od
65% dobila je, dakle, ponajprije
zbog odliönog editora. (

Za oYako Yisoku
ocienu najvi§e ie
zasluian editor
scenariia

. . .Bplrr. §lrLes. §e.tlqs.
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Armies Of Armageddon:
WDK 2K je turn-based
strategija. Oko priöe u igri

se nisu ba5 mnogo potrudili.
Radnja se odvija negdje u
bududnosti, na iskori§tenoj i

napadenoj majöici Zemlji, gdje
ratuju dvije suprostavljne strane:
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§to je F. L. Wright radio u slobodno vnjems?.

SIM CTTY TOOO
UNLIMIT

Ono 5to od Sirn CiCyicr oöekuierrro,
to srno i dolrili u orroi prerodenoi

verziii Sirm Citt/icr SOOO

Sigurno nije igrao Sim
City, ali tko zna, da je,
moida poznata Kuda
na slapovima ne bi
nikada ni postojala...

Frank Lloyd Wright ameriöki je
arhitekt, genijalac kojeg smatramo
jedninm od najboljih svjetskih
arhitekata 20.-og stoljeda. Sinonimi
za njegovo ime su Fallingwater, poz-
nata Kuda na slapovima u
Pennsilvaniji, projektirana 1936.
godine, koja i danas fascinira svo-
jom dominantnom pojavom iznad
slapa i Guggenheim muzej u New
Yorku (po kojem se penje onaj alien
u filmu Men in Black).

r Fallingwater

u§minkano je i mnogo detalja vezano
uz moguinosti postavljanja razliöitih
objekata na razliöita mjesta i sliönih

sitnica koje Zivot znaöe. Va§i ie sta-

novnici komunicirati s vama tra2eii da

im organizirate proslave, gradite zgra-

de zabavnog sadriaja, prigovarati na

ono §to im se ne svida (recimo da su

porezi i daie preveliki, ah stvarno
iznenadujuie)...

Crafika i razluöivost u osnovi su

ostale nepromijen.fene, i glazba je sa-

svim pristojna, sve u svemu rijeö je o
sasvim pristojno pokrpanoj verziji Sim

Cityja 3000 iako se ne mogu oteti doj-
mu da.ie glavna stimulacija za njenu
proizvodnju ipak bila zgrnuti jo§ malo
novca na staroj slavi. (

lpak ie rijeö samo o
kozmetiökim zahva-
tima inekoliko ino-
vaciia

E
PISE Kristina Jeren

E
sl
FO

XL
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Stara, ali po nekima jo§ uvilek kvaliletna igra.

rHE SttS
Malo drugaöija simulacila, simulacija Zivota.

IHETE HOSPIIAT
Preslatka simulacija bolnice.

Ui:*#F"'m[t
stinu bila rijeö o dobrim igrama.
Sim City 3üX) Unlimited nije ni add
on niti iSta sliöno, rijeö je reizdanju
kompletne igre Sim City 3000 koia
je, by the way, bila jedna od najpro-
davanijih u proSloj godini.

E sad, isplati li se kupovati ponov-
no cijelu igru ako vei imate straru ver-
zi.iu samo zbog nekoliko novih detalj-
öiia, morat iete prosuditi sami. VaSa

ie odluka ponajprije ovisiti o vaSim

igraiim sklonostima. Ako ste Sim City
freak, nesumnjivo ie Sim City 3000
Unlimited naöi svo.je mjesto na va§oj

polici, no i djelomiöno zainteresira-
nom igraöu kojijo§ nije posjedovao
nijednu igru iz ovog serijala, pre-
poruöila bih ovu nadogradenu verziju.
Ako ba5 ne ljubite pretierano ovaj

äanr igara, ne oöekujte da ie vas ovo
reizdanje preporoditi.

HTACETJE IOUE TA
STAROJ SLAUI ttr...?
Postoji li §to novo u igri? Postoje dvije
nove skupine zgrada, ona sa zgrada-
ma iz azijskih krajeva, koja ukljuöuje i

mnoge prepoznatl.iive kulturne spo-
menike tih kra.ieva, i skupina zgrada s

europskog kontinenta, sve skupa vi§e

od 90 novih landmarl<sa. Tu je i novi
Building Architect Kit, alat za 3D
modeliranje koji vam omoguiava pro-
jektiranje i gradnju vlastitih objekata i,

naravno, njihovo uvrStavanje u igru.

StraSna stvar. Bit 6e problema jedino

ako imate ne§to slabiju kantu jer ova-
ko izmodelirani objekti usporavaju ig-

ru pa je u tom sluöa.iu preporuöljivo
suzdriati se od megalomanskih grade-

vina. Uz nekoliko novih scenarija (öak

trinaest njih), tu je sada i Scenario

Creator, odnosno alat za stvaranje vla-
stitih scenarija koji vam daje slobodu
da smislite §to nevjerojatnije okolnosti
i uvjete zaigru i poku§ate ih odigrati.
Nije lo§e, reii iete. U predefiniranim
scenarijima imat iete najrazliöitije za-

datke, od organiziranja proslave u
Frankfurtu do ujedinjen.ia istoönog i

zapadnog Berlina i ru§enja berlinskog
zida. Jedina stvar koja je nedostajala u
Sim Cityju 3000 bile su velike katas-

trofe poput erupcije vulkana, poplave
i sliöne zgodne stvaröice, a u ovoj Un-
limited verziji postoje neke nove (pril-

iöno ma§tovite) : najezda skakavaca,

vodeni virovi koji o§teiuju luke, mo-
stove i brodice, otrovni oblaci koji na-

staju zbog velike zagadenosti zraka i

kiSa svemirskog smeia koje pada po
gradu. Uz nekoliko veiih dodataka,

............l!a[r.
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Ouo se dogaila ako odete do kuhinje po

kavu i ne pauzirate igru...
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itiRatni imhec

U sluäbenoj iziavt o Dogs of Waru nigdje nije spomenut napredni AI. I bolje 5to nije

Gomila elekta odliöno napravljenih

t
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ja tenkova. Na poöetku svake misije
dobivate odredenu koliöinu jedinica
te se snalazite kako znate i umijete.
Odliöan koncept. Ako Zelite Zrtvovati
koju jedinicu, morate odvagati do
posljednje moguinosti da se napad
odigra na kakav drugi naöin. lgra vas,

htleli vl to ili ne, tjera da taktizirate
jer vas u svim misi.iama stavlja u

borbu protiv vi§estruko jaöeg i bro-
jnijeg neprijatelja, barem u prvom
di.ielu misije. No, cilj ove taktiöke
akcije je isti kao i u svakom RTS-u:
raznijeti sve §to ne nosi va§e boje.
Pitanje je samo kako to izvesti jer,

kako rekoh, vi ste uvijek slabiji te
izravni napad i urlanje "ubij ga"
nemaju ba§ nekog uöinka, osim pre-
ranog zavr§avanja misije.
lpak, recimo gd.ie ste i za§to se borite
(ma ba§ je to ljudima vaZno). Sve se

dogada u buduinosti. Kolonizirat iete
planete i iskrcati se na Primusu lV,
planetu bogatom mineralom zvanim
SLl B koji se koristi u militaristiöke
svrhe. Buduöi da rudare iskori§tavaju,

oni polude i unajme plaienike koji ie
ih Stiti od prasaca sa Zemlje. Ali
Zemljani i ne pomi§llaju pustiti im da
se osamostale nego §alju lmperial
Order, specijalne .jedinice, da slome
otpor. Sve bi to,o§ bilo O.K. da se na

Primusu lV. ne nalaze alieni koji su se

nakon prvog iskrcavanja razm noZavali
ispod povrSine (je l' netko gledao
Planet Tame?) i sad im je "puna kapa"
ijednih i drugih. Odaberete stranu (ili

iete biti plaienici ili lmperial Orderi) i

navalite!

MATTJACI
Crafiöki .je Dogs of War predivna igra.

Dizanje valova na vodi (bez C400),
odliöni svjetlosni efekti, sitne öestice
pra§ine koje se düu iza va§ih vozila,
zumiran.ie, rotiranje... sve je to dio
odliönog enginea koji pogoni Dogs of
War. Öak moZete ulaziti u svoje
jedinice i upravljati njima. Normalno,
treba vam vrlo jak stroj za sve to.

Clazba je takoder odliöna.
Skladbe su super, atmosfera je
prava, sve tre§ti kad bacaö raketa
sruöi svoj smrtonosni teret na pro-
tivnike, zvuöna kulisa le super. Ali,
igra je jo§ uvi.iek osrednja.

Ako, primjerice, za pros.ieönog

kretena moZemo reii da je glup kao
top, onda za Dogs of War igru
moZemo reii da je glupa kao haubi-
ca. Al .ie katastrofa, no spomenut öu
samo nekoliko primjera od ko.iih mi
se diZe kosa na glavi. Primjerice
onaj kad vas napada gomila aliena,

a va§a letjelica (transporter) odjed-
nom doleti iznad n.iih. Buduii da ne
mogu do nje, nakupe se ispod nje.
Vi dodete s.iednim tenkom te ih
poskidate jednog po jednog i

zavr§ite misiju na kojoj su vas alieni
praktiöki pregazili. lli primjer kad se

va§e vozilo zaustavi iza kamena, a

protivnik uporno puca po kamenu
ne obaziruii se na to 5to vi pucate
po njemu. Primjera je jo§, no mislim
da ste shvatili §to sam htio reöi.

A o bugovima neöu ni govoriti
jer ih je previ§e. S najnovijim driveri-
ma igra ne radi, pa onda stalna
izlaienja, krah i ranja, sm rzavanja.....

Dogs of War je pravi eye candy s

odliönim zvukom i nekim zabavnim
elementima. Ali zbog Al-a koji je
tako oduran da vam pucaju kapilare
u oku, ocjena mu se gadno srozava.
Ako se 2elite zabaviti i vid.ieti odliönu
grafiku, nabavite je - u svim drugim
sluöajevima zaboravite da postoli. (

Da Al niie glup, igra bi
dobila skoro 90%

STIR UARS:
loRcr GOttArDrn
3D Star Wars

[LA3TCtl RT3
Pogledajte kako Dogs of War odskaöe

RTS;iHUffiHIJä:
Dosad su 3D RTS-ovi bili ponaj-
manje 3D - nudili su uglavnom
kakav izometrijski pogled i neko-
liko uzvisina koje su se samo
prividno uzdizale prema vrhu
naSeg ekrana. Dogs of War ima
pravi 3D, takav da ga gotovo
moäete zagristi.

Proizvodaöi Dogs of War vole
nazivati taktiökom akcijom, 5to je
uistinu toöno. Dogs of War se od
klasiönih RTS-ova odmakao ne samo
3D grafikom, nego i time Sto nema
skupljanja resursa i gradenja baze,
pa opet skupljanja resursa i gomilan- %

Alieni dobivaju porciju raketa
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RECENZIIE
Roll, baby, roll!

ROLLCAGE STAGE 2
Pomislili ste da je ovo jo§ jedan u nizu futuristiönih racera koji masovno izlaze na triiSte proteklih
mjeseci. U pravu ste, a ako ste poklonik istih, ovo je igra koju ste öekali

pr§r tvan Kovaöevi6 ]lcr l«;orn, tunelcr ]rllli btzini od ,OO I«m/Ir!
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odstranili protivnika sa staze. Ako
vam to nije dovoljno...

Ovaj tip igara odlikuje se ponajpri-
je prekrasnom grafikom, §irokim spek-
trom boja, svjetala - dakle, ugodajem
koji stvara, dok su ostale osobine
manje-vi§e sliöne u svim futuristiönim

utrkama. Ni Rollcage Stage 2 nije izn-
imka, no ipak odskaöe od konkurencije.
lgra uistinu prekrasno izgleda s obzirom
na maksimalnu rezoluciju od
1152x864. Dodajte tu jo§ i prekrasan
okoli§, pozadinu, efekte sjenöanja i

pravo Sarenilo boja te sve poveZite s

nadasve dinamiönom .iurnjavom i steöi

öete prvi dojam o igri.

iro rE TU UJEPoGA
lzbornici su vdo jednostavno i elegan-
tno izvedeni. Postoji nekoliko naöina
igranja i veii broj staza, ali vam sve

neie biti dostupne na poöetku igre

nego iete se morati dokazati prije nego
§to vam se otvore. MoZete igrati ligu i

dobiti odredeni broj bodova, ovisno o
pozici.li na kojoj ste zavr§ili utrku.
Bodovi se nakon odredenog broja
utrka zbrajaju, a pobjeduje onal tko ih
najviSe prikupi. Arcade mod vam
omuguiuje jurnjavu po bilo kojoj od
staza ukljuöenih u ligu protiv öetvorice
protivnika. Time attack, kao §to samo
ime govori, odnosi se na utrku na vri-
jeme, dok vam Training mod daje

moguönost uvjeZbavanja va§i h vozaökih
sposobnosti na 10 razliöitih, posebno
izradenih staza za tu namjenu. Ako
Zelite uspje5no apsolvirati Scramble
mod, morat 6ete zavrSiti stazu u

zadanom vremenu. Survivor mod je

sliöan ligi, samo §to se tu igra na

ispadanje, dok vam je, u meni omil.ie-
nom, Demolition modu zadatak uni§titi
sve §to nadete na stazi. Tako se, prim-
jerice, moZete zabiti u potporni stup
neke futuristiöne zgrade koja ie se

zatim sru§iti, po moguönosti na nekog
od va5ih protivnika. Tu iete, kao i u
ostalim oblicima igranja, moöi uporabiti
i velik bro.i razliöitog oruija.lgra ima i

split-screen opciju, 5to nismo vidjeli u

mnogo ovakvih igara, gdje na jednom
ekranu mogu voziti dvojica.

AUflCTI rAKOS]TIIMA
Autiii su podijeljeni u pet klasa, a u
svakoj postoje öetiri modela. To bi tre-
balo znaöiti velik broj vozila, no ona su

vrlo sliöna, öak bi se moglo reii - gotovo
ista. Neka se razlikuju samo po boji
koja simbolizira va5 status kao vozaöa.

lmena su im tipiöno "razbijaöka" pa iete
tako moii voziti ffiona, Scorpiona,
Vipera, Black widow Cobru, Nemesis i

druge. Da biste svladali naöin voZnje i

upoznali se sa svim "fintama", treba
proii neko vrijeme. OlaKavajuia je

okolnost to §to vam se auto ne moZe

prevrnuti, no nemojte misliti da ie vam
zbog toga biti pretjerano lako voziti.
Osim klasiönih komandi za upravljanje,
imate joS moguinost pucanja iz dvaju
razliöitih oruZja te izbor nekoliko pogle-
da iz bolida. Staze su iznimno detaljno
napravljene, ukljuöujuii okoli§ i poza-
dinu. lgra obiluje prekrasnim bojama,
wjetlo§öu i iznimnim ekplozijama.
Vremenski uvjeti se takoder mijenjaju.

Rollcage Stage 2 nije nikakav revo-
lucinarni naslov u svijetu trkaiih igara.

Öak se mo2e reii da je iza§ao u krivo
vrijeme s obzirom na netom iza§ao

velik broj konkurentnih naslova. No
zanemarimo li to, ovo su ponajbolje
futuristiöne utrke danas. lgra stvara

pravu atmosferu kako u izbornicima
gdje vam svira vrlo ugodajan
Drum&bass, tako i za vrijeme samih
utrka. Ako imate dobar "stroj", ova öe ga

igra znati iskoristiti. Ako vi§e volite NFS i

realistiöne simulacije, ovo nije igra za

vas, no da je tako, ne biste ovaj tekst
proöitali do kraja, zar ne? (

lle moiemo govoritio
originalnosti, ali
siaina izvedba ne
moie se ospoliti

TILLETIUT RACER
Nedavno iza§ao, sliöan stil i ideja, no Rollcage

Stage 2 le ipak ispred.

SUATP BUGGT RACITG
Prosleöna igra koja se ipak ne moZe mjeriti s

Rollcageom i uZom mu konkurencijom.

NOtrCßGE
Da ovo nije valjalo, drugog nastavka najvjerolat-
nije ne bi ni bilo.

l(Aoffll,"ä1ä;u,'"
autidima. Znate, to su oni koji imaiu
dvije strane pa tako dobije§ dva
autida u jednom. PoSto su svi moji
ostali autidi bili zapravo makete
pravih, stvarnih automobila, uvijek
sam se pitao kako bi bilo voziti se u
jednoj od tih furilica? E pa, to vam
izgleda nekako ovako: vozite se po
prekrasnim, posebno izradenim
stazama velikim brzinama prkosedi
zakonima, sluiedi se razliöitim ne-
sportskim naöinima da biste
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Dionice, novci i na kraju hankrot

2 WALL STREET TYCOON
lih Danas se ljudi öesto u slobodno vrijeme (vedinom umirovljenici) bave krp-

njom i prodajom dionica, nadajudi se da de ostvariti dobit. Mogu redi da sam
nakon ove simulacije promijenio miSljenje o svemu tome, a moida 6ete i vi!

PIS E Domagoj Vraäiö

.le-

BUS!ilESS rYCOOil
Vrlo sliöna simulacija, samo §to ne trgujete
dionlcama

ROLLERCOAS'ER IYCOOT
0vdje pak upravljate zabavnim parkom, vrlo
zabavno i dobro

Uffi'räifläul,l;';x
ma. No nisu svi ljudi za to, iznimno
je vaino odrediti povoljan i pravi
trenutak za kupnju i prodaju dioni-
ca, a za to öovjek mora biti odluöan i

brzo reagirati. Ti ljudi vrlo öesto
ulaiu i cijelu svoju imovinu - ako je
trenutak pravi, stoga je to i vrlo riz-
iöan iopasan "hobi"!

lgre ovakvog tipa nikad nisu bile
odvei popularne jer, na prvi pogled,
djeluju vrlo jednostavno i monotono,
§to je znalo odbiti veiinu igraöa.

Poklonici ovakvih simulacija obiöno su

ljudi sredn.jih godina, a za§to? Pitajte ih

sami, öini se da se vole igrati s novcem.
No i mladi naraStaji vole tu i tamo
pokrenutitakve igre, öisto radi toga da
osjete adrenalin u krvi (tko bi rekao!) i

onaj Zar kad uvide da su se opredijelili
upravo za pravu Wrtku, kojoj upravo
raste cijena dionica, a time i njihova
dobit. Vrijeme je da vidimo koliko je
zapravo ovo dobra simulacija trZi§ta

dionicama i isplati li se izdvojiti novac
za nju!

KAKO IUOUCI PADAJU
S ]TEBA
Ako ste u bilo kojem trenutku svog

ävota zaieljeli postati ozbiljnim dion-
iöarom, ovo je pravi trenutak da
barem osjetite kakav je to osjeiaj. Ovo
ne govorim bez razloga, i sam sam se

ugodno iznenadio igrivosti §to je ova
igra nudi! Naime, samoje suöelje
popriliöno jednostavno jer ste cijelo
vri.ieme na jednom ekranu koji obuh-
vaia sve potrebno da biste mogli usp-
je§no trgovati dionicama, §to vam
omoguiuje brzo reagiranje o kojem
sam maloprije pisao. U gornjem
lijevom kutu oöitat iete trenutaöno
novöano stanje, ukupnu koliöinu
novca, koliko od toga u gotovini,
koliko u dugu, te koliki vam je zadani
vremenski rok za postizanje
odredenog novöanog iznosa (cilj).

Desno od toga izlistavaju se priliöno
brzo vaine informacije o pojedinim
tvrtkama iz öega iete zakljuöiti §to je
povoljno za kupnju i koje se dionice
najvi§e isplati prodati. Te poruke i

öujete pa preporuöujem da ih radije
poslu5ate nego proöitate jer ie vam
bitite§ko istodobno pratiti i njih i

cijene dionica (padove i uspone cije-
na). Odmah ispod toga je dio u kojem
konaöno kupujete/prodajete dion ice,
vidite najveii pad/porast i trenutaöno
stanje cijene u dolarima va§ih dionica,
koliko ih posjedujete, volumen koji se

odnosi na promet dionicama te koliko
ste ostvarili dobiti kod pojedine wrtke.
lspod je dijagram va§e uspje§nosti u

poslovanju dionicama, a s desne strane
dijagrami svih wrtki i statusa njihovih
dionica. Uza sve to, postoje i tri stup-
nja brzine, tako da si moZete odabrati
onu koja vam najvi5e odgovara (meni

osobno najsporija).
Postoji i vrlo dobar tutorialkoji vam

detaljno objaSnjava sve segmente igre.

MoZete zaigrati odmah, od samog
poöetka, simulaciju i osWariti veliku
dobiVbankrot, a moZete zaigrati i jednu
od devet historijskih misija vezanih uz

ekonomiju SAD u 20. st. (vjerno prate
povijest - kriza 20-ih, hladni rat,...).
Kad ste dobro ovladali igrom, moZete
se oku§ati protiv pravih neprijatelja
(va§ih prijatelja, naravno) preko
lnterneta, §to je, dakako, najzabavnije

jer igrate protiv pravih ulagaöa i tu onda
dolazi do borbe za premoi u svijetu
trZiSta dionicama! Postojijo§ jedan ele-
ment igre koli valja spomenuti, a to je
iznimno kvalitetan soundtrack za takav
tip igre koji stvara pravi ugodaj,
poma2uöi vam da se uZivite u trgovanje
dionicama! MoZda bijedino glazba
tutoriala mogla biti malo ti§a jer se baS i

ne öuje ono §to je u igri vainije od nje
same.

Na samom kraju preporuöio bih
ovu vrlo dobru simulaciju svima, a

pogotovo onima ko.ii vole takvu vrstu

simulacija te ljudima srednjih godina
koji dolaze svaki dan umorni s posla -
ova bi im igra mogla doii kao izvrsno
sredstvo za relaksaciju! Vjerujte mi, ako
imate vi§ak slobodnog vremena i nova-
ca, onda je ovo pravi izbor zavas!

Jedna od uspje§nijih simulacija
ovakvog tipa koja öe zasigurno pronaöi
svoje poklonike! lmam neki osjeöaj da
6e biti rado igrana na lnternetu kod
osjetno starije populacije (bez ikakve
uvrede, starci)! (

UeGu ocjenu ne moie
dobitizbog same
jednostaunosti
izredbe i manjka
dodatnih opciia,
sYe ie ostalo 0.K.
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RECENZI'E

ASTERIX
kciii

& OBELIX
TAKE ON CAESAR

Gali u a

Malo je onih koji nisu öuli za dva najpoznatija Gala. Programeri ove igre upravo su na to raöunali

Asterix i Olrelix
nisu orro zosluiili E

AI

pr§r

LUCXY LUIE : OT TllE DAL.
?OT'S TRilL
Poznati kauboj nije se ba§ nabolje sna§ao u

trodimenzionalnom okruiju, ali, kao i u sluöaju
Asterixa, igralo se na kartu popularnosti glavnog

lika.

EANTHWORT JTT II'
Zanimljiva 3D arkadica s popularnim crvom,
vrlo dobro prihvaöena medu mladim nara§taji-

ma.

CROC 
'Jedna od najnovijih igara arkadnog stila u 3D

okruZiu nije u cijelosti ispunila oöekivanla.

GAtl itillTi*il'''
velikom Cezaru. Asterix i Obelix
dva su najznaöajnija lika u
malom galskom selu, strahu i

trepetu Rimljana. Gali posjeduju
öarobni napitak koji im daje nad-
naravnu snagu. Obelix je kao
mali pao u taj öarobni napitak pa
je zato stalno jak... Pitate se za§to
sve ovo pi§em. Odgovor leii u
öinjenici da moram imati neki
uvod, a ako odmah poönem pisati
o igri, vi§e od uvoda nede ni biti
potrebno.

lgra Asterix & Obelix take on
Caesar napravljena je po uzoru na

istoimeni film, §to je ispalo daleko
lo§ije nego da se radilo po uzorku iz

crtanog filma. Obelix izgleda nekako
rastegnuto i razvuöeno, dok bi

Asterix mogao igrati koSarku u NBA
ligi. U igru ie vas uvesti kratki
isjeöak iz filma. Znate onu Cezarovu
klasiönu priöu o snazi Rimskog
Carstva za podizanje morala vojnici-

ma. No, veö se zna da mu sve to
neie koristiti u napadu na Cali.iu.

iro RECI?
Ovo je klasiöna arkadna igra podijel-
jena u sedam po izgledu razliöitih,
ali zapravo gotovo istih dijelova koji
se razlikuju u nijansama . Fish fight je
nivo u kojem se vaSi susjedi tuku
ribama u samom sredi§tu sela, a va§

je cilj opaliti §akom odredeni broj
riba - trebate samo "stati" ispod ribe
i va5 ie je lik automatski udariti.U
Banquet of starving nivou posluZivat
iete veprove u restoranu - zanimlji-
vo, nema §ta. U nivou pod nazivom
Caesar's catapult morat iete §akom

razbijati u vas katapultirano kamen-
je. Race for unicorn milk je nivo u

kojem je va§ cilj sprijeöiti Rimljane
da popiju öarobni napitak koji

kaplje iz kotla na drvetu. Da ne

duljim previ§e, svi nivoi su neizmjer-
no identiöni i monotoni. Upravljate
Asterixom ili Obelixom komandama
koje se zapravo svode na öetiri
smjera kretanja i jo§ dvije tipke.
Postoje dva naöina igranja koji se

razlikuju jedino po tome 5to u .ied-
nom prelazite nivoe predvidenim
kronoloSkim redosljedom, dok u
drugom sami birate dio koji Zelite
igrati.

Jedina svi.ietla toöka ove igre je
grafika. 3D podrSka nije izostavljena,
dok je maksimalna rezolucija öak
1280x1024. Prekrasno se vide osv-
jetljenja, s.ienöanja, odbljesak su nca
i svi ostali detalji. Clazba je vrlo
dinamiöna i vesela. Zalosno je da se

ljudi iz Cyro interactivea nisu viSe

potrudili oko same igre jer je ovo
§to su napravili razoöaravajuie. Ova
je igra namijenjena samo najmladi-
ma. Starijima od osam godina
zabranio bih je igrati. (

lvan Kovaöevit
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Mraöna huduönost
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Ovakvih je igara
u posljednje vri-
jeme sve manje,
pitamo se za§to?

Mario BoSnjak lrrlo lüepo nolrrorrlierle el«sploziie froiovliuiu se öesto rr igri

ABUSE :

I sami autori ove igre priznaju da im je Abuse

bio veliki uzor. Svoledobno veliki hit.

QUATE 2
I ova je igra bila uzor u nekim elementima.

BLACT THORTE
Tko se 1oS sjeöa ove odliöne platformske
pucaöine? (Hacker br. 4)

nosti, u 23. stoljeiu, na zatvorskoj
koloniji i rudarskom planetu Thras 5
duboko u svemiru. Dvanaest godina
nakon §to je bio osuden i muöen
zbog ubojswa, bivSi kapetan mari-
naca, biodroid Shad, uspi.jeva oslo-
boditi jednu ruku okova i bjeä iz

ielije za muöenje. Ubija öuvare i

ulazi u dizalo za osoblje. Tu na scenu

upadate vi. Solarni sustav u kojem je
Thras smje§ten pod vla§iu je zle sile

pod imenom The Regime. Onisu
totalitaristiöki diktatori öiji je cilj istri-
jebiti sve protivnike u njihovom
solarnom sustavu pri öemu koriste
samo najpodlije taktike, a i muöenje i

ubijanje im je posve prirodno. Nitko
jo5 nije uspio pobjeii iz njihovog
najöuvanijeg zatvora na planetu
Thras, barem dosad ...

MNAK
I nakon §to vas je ovo literarno re-
mek-djelo tako zaitrigiralo da ste po-
Zeljeli saznati §to se dalje dogodilo,
vrijeme je za akciju. Prva stvar ko.ja

ie vas razoöarati je grafika. Moguie
rezolucije kreiu se od 320+200 do
maksimalnih 512*384, §to je gotovo
smije§no u dana§nje vrijeme, kad

gotovo svi kupuju monitore s dija-
gonalom od 1z i vi§e inöa. Jedino
moguie ob.ja§njenje je da je igra bila
vrlo dugo u razvoju. U oöi upada i

vrlo tamna grafika, sve je u crnim i

sivim tonovima, pa ako mislite i§ta

vidjeti, treba zamraöiti prostoriju u

kojoj igrate. Eksplozije su jedino §to

razbija monotoniju u mraönim i hlad-
nim tunelima i ima ih podosta. Svaki

ie pucanj izazvati barem mali vatreni
efekt, a bit ie situacija kad ie i pola
ekrana biti pokriveno eksplozijama.
Na poöetku dobivate samo jedno
oruije, pulserifle, koje iete koristi

veiinu vremena, a posli.ie iete jo§

naii i na nailgun, minigun i rocket
launcher. Nema ih mnogo, ali za
jednu platformsku igru, dovoljno.
Streljivo i lijekove za pobolj§anje
zdravlja dobit iete razbijanjem
drvenih kutija, a ponekad ne§to

ostane i iza uni§tenog protivnika.

ROBOCOP
Druga veia zamjerka ovoj igri odnosi
se na kontrole i kretnje igraöa. Streli-
cama pokreöete donji dio trupa, dok
mi§em okreiete gornji dio cilja.iuii
tako protivnike s 360 stupnjeva slo-

bode. Naöelno, dobro osmi§l.ieno, ali
lik se kreie priliöno sporo i tromo.
Najgoreje napravl.ien skok, koji je

Botovo nemoguie izvesti u trku. Na

sreiu, takvih situacija nema mnogo
pa taj problem nije toliko izraZen.

Razlog za takvo kretanje moZda leZi

u tome §to.ie va§ lik biodroid. To bi

trebao biti neki daleki rodak Robo-
copa, sudeöi po izgledu. Osim
automatiziranih obrambenih sustava

s topovima razliöitih kalibara koji
iskaöu iz zidova i stropa, ima i iivih
protivnika. Oni su takoder svojevrsni
biodroidi i neodoljivo sliöe nepri.iate-

ljimaiz Quakea 2. No, nije to jedina
sliönost s tom igrom. lzbornik, konzo-
la i tip fonta su gotovo isti, a kroz igru

se mogu öuti i sliöni zvuöni efekti
poput r azgovora preko radioprijamn i-

ka i nadlijetanja zrakoplova. Hmm,

Quake u 2D izvedbi? Opienito, na

zvuönu podr§ku nemamo primjedbi,
ali ni pohvala. Zvuk je solidan.
lnteligencije vaSih protivnika gotovo
da i nema, öesto se zna dogoditi da

se medusobno poubijaju jer njih
nekoliko, poredanih u niz, puca
istodobno prema vama. Jedino to
znaju, hodati prema vama i pucati,

bez obzira jesu li izmedu vas zatvore-
na vrata. Jo§ jedna s&ar smeta -

nakon svakog pogotka neki protivnici
izvode animaci.ju pada i dizanja u
trajanju dvije-tri sekunde, kada ih ne

moZete pogoditi, a neke protivnike
trebate pogoditi vi§e od deset puta
prije nego §to se smire. To zna pril-
iöno umoriti. lnaöe, igra je dosta
lagana, a ako iskoristite jedan bug,
moZe biti jo§ lak§a. Naime, kad god
uöitate poziciju, snaga vam je maksi-
malna, bezobzira koliko ste imali
kad ste snimali. Svaki put kad vam
snaga opadne, napravite quick save i

quick load i opet ste zdravi. To ie
vjerojatno biti ispravljeno u prvo.j

zakrpi, ali pitanje je koliko je to
potrebno jer je igra ionako priliöno
lagana, pogotovo za igraöe koji su

izo§trili reflekse u Quake 3 Areni i

Unreal Tournamentu.
Za ovu igru nisu potrebni brzi

refleksi, a ne treba ni mnogo razmi-
§ljati o buduöim potezima. Treba

uni§titi sve §to se miöe, pratiti stre-
lice kroz tunele, pronaöi pravu
sklopku za prava vrata, putovati te-
leportom i dizalom i tako prolaziti
nivoe. Ako uspijete zanemariti na-
brojane nedostatke i ako ste uZivali
u igri Abuse, i ova bi vam se mogla
svidjeti. Namijenjena je ponajprije
mladim igraöima, alije i stariji mogu
odigrati u slobodno vri.ieme, u pauzi
izmedu nekih "ozbiljnijih" igara. (

Uz vi§u rezoluciiu i

malo boliu grafiku,
igra biznatno bolie
pro§la
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danaSnje se vrijeme svi (neupu-
deni) mediji bave temom bruta!-
nosti i nasi[a u igrama koje,
navodno, utjeöu negativno na
mladei. Po svojem Zanru i temati-
ci, trebala bi biti namijenjena
mladem naraStaju, ali koji bi
roditelj kupio svojem djetetu igru
koja se zove Genocid! Umjereno
je brutalna, u njoj ima nasilja
koliko i u svakoj drugoj platform-
skoj pucaöini te mi uistinu nije
jasno za§to su se odluöili zatai
naslov. Valjda tim Amerikancima
genocid zvuöi kao ne§to zabavno i
uzbudljivo...

No, ostavimo odabrani naslov po
strani i pogledajmo §to nam sama ig-

ra nudi. Veliki joj je uzor bila plat-
formska pucaöina Abuse od prile ne-
koliko godina. I sami autori to prizna-
ju: nam.iera im je bila §to vi§e doöa-
rati atmosferu te igre, 5to im ;e jed-
nim dijelom i uspjelo. Radnja se od-
vila (tko bi rekao) u dalekoj budui-
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ALGHEMIST
(

n

Kako, o kako napisati heading za igru koja se izvodi u 320*200?! Za igru koja
definira öisti genij. Moäda to moäe netko odande odakle je i izgmizala. Ha! Evo

dobre komparacije: ovo je kao bakteriolo§ka bolest/ samo 5to nije zarazna
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kulturu u odnosu na ostatak
"urbane" civilizacije. Ti ljudi nisu
Aboridäini. Rijeö je o simpatiönim
Azijcima. Ali hej, ako je netko
toliko blesav da radi igru u
rezoluciji 32O*2OO, uz paletu od
16 boja i pritom je sprii na
prokleti CD, doista se poöinjem
pitati o integritetu mozgova gore
navedene ekipe. A u Alchemistu
je rijeö upravo o tom zloöinu.
Spremni ste öitati dalje? Pa zaSto
ne - ionako je rijeö o recenziji na
pola stranice.

Na izbor vam je ponudeno
pet-§est strana ko.ie predstavljaju
antagonistiöke sile sukobljene
zbog razloga znanih svima kojih se

to tiöe (global count:0, thank you
ma'am). Uglavnom, na izboru vam
stoji nekoliko frikova poput Zenske
s peticom koja je olfo vrlo zla, tipa
s komadom letve na öelu koji se

izdaje za nekog druida te sami
vampiröuga Drakula. Kad sve ovo
strpamo na stol, imamo sastojke
potrebne za nekoliko razliöitih
proizvoda: real-time strategiju ili
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hardcore pornii. Na na§u Zalost,
autori igre su se odluöili za prvo.
Na §to to sliöi procijenite sami po
spektakularn i m screenshotovima.
Sasvim oöita öinjenica da se ago-
nistiöka fronta Koreje odluöila
okomiti na na§e slaba§ne mozgove
dokazuje tajnu konspiraci.iu da
budemo napokon uni§teni.
STREPITE!

O.K., zbrojimo ovce i novce.
U CD-driveu imamo CD od tristot-
injak MB na koji je strpana real-
time strategija s interfaceom u

vrhunski nogomet, osim u
spomenutim a, igta i u Spanjol-
skoj, Francuskoj, pa i
Nizozemskoj...

DAKLE, ZAIGRAJMO...
Kad odaberemo novu karijeru i klub,
stiZe nam ponuda iz tog kluba pa ako
smo zadovoljni plaiom i godi§n.iim

proraöunom, moZemo je prihvatiti.
Potom dolazimo do glavnih opcila u

igri gdje moZemo pogledati situacije
u drugim prvensWima, statistiöke

podatke igraöa u klubu i izvan njega.

Tu odredujemo kojeg igraöa Zelimo
kupiti, a kojeg prodati i slaZemo

momöad. Tu se uglavnom odigrava
cijela igra i tu iete najviSe vremena
provoditi pa sam mi§ljenja da je
glavni izbornik ipak trebao biti
privlaönije napravljen i s vi§e opcija -

nakon desetak utakmica sve se

ugodno s korisnim.
UEFA Manager 2000 koristi pril-

iöno dotrajalo suöelje koje ba§ i nije
zadnji krik tehnologije u izradi raöu-
nalnih igara, ali nudi vrlo razraden
sustav upravljanja va§om momöadi te
vrlo detaljno razraduje sve vidove
upravljanja jednom momöadi, od kup-
nje i prodaje igraöa preko izgradnje
stadiona pa sve do samih taktiökih
zamisli. Kao vrhunac atmosfere, u

UEFA-i moZete gledati renderiranu
utakmicu koja, za razliku od prethod-
nih igara, ima vrlo dobro napravljen
Al tako da vaSi igraöi vi§e ne nalikuju
na totalne morone koji dotröe do gol
linije te ispucaju loptu natrag prema
centru.

TKO TO TIETT ITUDI?
Crafika u igri izgleda zastarjelo. S

malo vi§e truda, programeri su mogli
napraviti mnogo ljep§i proizvod koji

urunitt

P opuSiti pljugu. Popiti pivce.
To neki ljudi oboäavaju öini-

ti tijekom vikenda. Ali ne i
Korejci. A ne. Ti ljudi kao da
imaju potpuno izvanzemaljsku

PLAYER,MANAGER 2OOO
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§kotskol, Njemaökoj i ttaliji.
PodrZane su sve lige koje postoje
u tim zemljama pa tako, prim-
jerice, u Njemaökoj moiete birati
izmedu prve, druge i öetvrte
regionalne lige. Uistinu fascinira
koliko su detaljni podacio igraöi-
ma i njihovim karijerama. No, s

druge strane, ne znam za§to nisu
ukljuöilijoS neke zemlje jer se

UEFA MANAGER 2OOO
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naSiroko raspravljati o tome moie Ii
se uopte napraviti dobar nogometni
menadier ako ne pripada
Championship Manager seriji.
Pro§le godine iskristalizirala su se

dva tipa unutar äanra: jedan je bio
tehniöki vrlo dotjeran, ali grafiöki
priliöno dosadan, a drugi je bio
grafiöki vrlo privlaöan, ali sadriajno
pomalo plitak. UEFA Manager
pokuSava premostiti lai iaz i spof iti

Dakle da uidimo tko je od vas zaborauio
ponijeti preostalih 15986 boja?
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Seljaöka buna dva.
"Ne zaboravite koreografiju, deca.
Ovo smo vieibali vec deset dana."
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Citctt? Ovo srtrece
ne zctsluiuie citot!

rnaniri Dune 2. Crafiöki engine je,
s druge strane, jo§ i gori od gore
navedene legende. Jedinice su

ideolo§ki koncipirane kao da ih
clerete iz stripova i ljepite kao
kolaZ papir, dok se grafiöko rje§e-
nje izr aiav a i ntrigi raj uie .ied i no
ako ste slijepi. A po§to niste (öin-
jenica da upravo öitate Hacker je
clokaz, zar ne?), dovoljno bi bilo
da kaZem da se igra izvodi i izgle-
cla gore nego bilo §to §to sam vidio
u posljednjih nekoliko godina.
lskreno govoreii, moZda bi bilo
najzanimlj ivije pokuSati narezati
kruh ovim CD-om.

Alchemist je grozan. Crozan,
grozan, gtozan. Ako ljudi u Warp
Poweru nisu bili pod narkoticima ili
pod prijetnjom smriu dok su radili
ovu igru, viSe je nego oöito da je
ovdje rijeö o kaZnjivom d.ielu.

poöinje ponavljati i postaje napor, a

ne zabava. Kad namjestite taktiku i

odaberete poöetn u jedanaestoricu,
moZete odabrati kako iete odgledati
utakmicu, ponudene su tri opcije.
Prva je samo gledati ispis komentara,
5to moZe biti iznimno dosadno,
druga je gledanje na radaru, 5to

takoder nije zanimljivo, a grafika je

daleko ispod razine. Ostaje jo5 treöa i

najzanimljivija opcija - gledanje utak-
mice. Öim utakmica poöne primijetit
iete osrednju grafiku, bez obzira
ko.iu ste rezoluciju odabrali, a jo5 kad

igraöi poönu tröati, zaboljet ie vas

glava od uZasno trzave animacije.
Znaöi, programeri nisu uspjeli

ponuditi ni jednu od stvari koje bi

prodale igru. Umjetna inteligenci.ia

igraöa uopie ne postoji pa sam tako
u jednoj utakmici gledao kako igraö

baca loptu iz auta, a protivniöki je
vraia glavom natrag. lgra podrZava

visoku rezoluci.ju i ima 3D podrSku,

bi viSe mamio nove igraöe. Za razliku
od grafike koja jo5 i moZe proöi, zvuk
s vremena na vrijeme postaje toliko
katastrofalan da bole u5i ( a i glava ),
i to je vjerojatno najgori aspekt igre.
No nije sve tako lo§e. Naime, sam

sustav ikona i naöin upravljanja
vaSom momöadi je vrlo intuitivan i

bez problema öete odmah ovladati
kupnjom, prodajom, mijenjanjem
taktika i sliönim smicalicama kojima
se menadZeri sluZe. lgra je izvorno
vrlo jednostavna, za razliku od
Championship Managera. Umjesto da
gledate u beskonaöni niz brojeva,
postoji rubrika rejting, gdje svaki
igraö dobiva prosjeönu ocjenu prema
kojoj bez pretjeranog raöunanja
moZete odrediti vrijednost igraöa. No
da ne bi bilo razoöaranih, klikom na

pojedinog igraöa dobivate njegovu
potpunu statistiku, sa svim parametri-
ma (npr. kako igra glavom, lijevom i

desnom nogom i sliöno). Naravno,
igraöi istog rejtinga se mogu jako raz-

llogolot trto nezcldortolistrro

Moguinost da ovu igru zaigrate
manja je, predpostavljam, od one
da Drago Krpina postane urednik
Hackera.

Damir Rukavina

Ovo ne biste trebali
igrati. ilikada.

%

ali je ista vrlo lo§e napravljena. Zvuk
je monoton, a i sama igra ima svega

60 MB, 5to je za danaSnje standarde
premalo. Sve u svemu, öini mi se da
bi ova igra dobro proSla prije kojih 6

ili 7 godina, danas nema §to traZiti na

trZi§tu, stoga preporuöujem da je

preskoöite - neiete niSta propustiti.

Jedina zanimljivost vezana uz ovu
igru je da öe se uskoro pojaviti inaöi-
ca koja ie se moii igrati online, i to
ie biti prvi nogometni menadZer s

podr§kom za Net. No, to ne oprav-
dava ovako lo§u izvedbu ove inaöice.

Tibor Hitri

lspod sYake nzine za

ledan manager
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likovati po svojim osobinama pa oni
koji Zele postizati vrhunske uspjehe
ipak moraju "upoznati" malo bolje
svoje igraöe. Sto se samih utakmica
tiöe, one se öesto oduZe zbog velikog
broja animiranih scena, 5to ie katkad
iznervirati one menadZere tanjih
i.ivaca.

UEFA Manager 2000 je solidna
igra koja nudi dovoljno zabave za sve

zaljubllenike u ianr. lako ima nekoliko
slabosti, vrlo lukavo smi§ljen spoj jed-
nostavnosti i kompleksnosti daje mu
sasvim zadovoljavajuiu koliöinu
igrivosti i zabave.

Karlo l(olar

§olidno ostvarenie koie
suoiom iaedbom ne
priieti naiboliim
igrama ianra, ali
jednostaYno§6u

moie priYu6i sue

one koji se ponaipri-
je iele zabaviti

a
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Setlous Sam
PiSe: KRISTIN,I Jrne NGD-u

Ako se sjeöate, prije
nekoliko mjeseci u
Hackeru ste mogli
öitati o Cro Teamu i
Serious Samu, 3D
pucaöini koja bi tre-
bala uzdrmati hrvaßRu
game scenu ako se
sloiimo da ona aopce
postoji. llo dobro, to je
tema za neko drugo
mjesto i vrijeme, ovdje
i sada donosimo vam

najsvjeiije info rmacij e
iz Cro Teamovog

stoiera, a sve to
povodom jedne fine
test-verzije Serbus
Sama na Hack CD-u

koju moiete, ne, krivo,
koju morate odmah
odigrati. Sfo? Jo§ sfe
ttt... Ajde dobro, onda
prvo proöitajte §to vam

deöki nude, a poslije

to i provjerite.

"llismo izbjegavali zakrivljene povßine."

Y to ima novoga u Serios

a:,il:::itff:i..Tä,"
\ prte ne*ortxo oro;eva?

lr:äi,?"'.:.,i,:ä
Novo? Sve je novol Ono o öemu

ste posljednji put pisali bila je vi§e
prototip verzila. Negdje u to vrijeme
krenuli smo s tzv. "peglanjem'cijel-
og izgleda igre. To znaöi izrada
kvalitetnilih modela, tekstura, prera-
da arhitekture, izrada potpuno nove
glazbe, pode§avanja na igrivosti,
optimizacije u kodu idodavanja
mnogih specijalnih efekata itd.
Modeli su sad veöinom izradeni u

1000 i viöe poligona, §to ih stavlja u

rang s onima izigara koje su se
upravo pojavile na trZi§tu, a
mo2emo reöi da su öak i ispred
konkurencije po tom pitanju. S

obzirom da je Admir sve modele
radio iznova, i njihove su animacije
ponovno napravljene i pritom su

drastiöno pobolj§ane. Tomislav je

dodatno pomogao Admiru u

"peglanju" animacija. NaZalost do
ove verzile nismo stigli preraditi sve
modele koji se nalaze u test-nivou
Oöekuje nas jo§ rad na nekim

oruZjima i na dva{ri neprijatelja.
Za teksture modela, takozvane

"skinove", pobrinuo se na§ novi
skin-artist, Dinko Paviöiö. PridruZio

nam se prije dva mjeseca i dosad
je uspio napraviti i/ili prepraviti velik
broj skinova, poöev§i od neprijatelja
i oruZ1a pa do kipova na nivou i

sliöno.
Davor (Hunski), koji se u medu-

vremenu vratio iz vojske, stigao je

napraviti kompletno novi set tekstu-
razaKarnak koje izgledaju mnogo
realnije i ljep§e od onih koje ste vid-
jeli. Vi ste vidjeli poöetak rada na

tome, na nekoliko zidova, no sada
su sve preradene u tom stilu.

I arhitektura je usput prepravlje-
na kako bi bolje odgovarala tekstu-
rama i odredenim zahtjevima u

igrivosti, a dodani su i mnogi ele-
menti (poput zakrivljenih stupova,
obeliska i razliöitih detalja) zahvalju-
juöi tehnolo§kom napretku. Mnogi
su se Zalili da Senous engine ne

podrZava zakrivljene povr§ine, no

sada se mogu na konkretnom prim-
jeru razuvjeriti.

Damjan, koji nam se tek
pridruZio u vrijeme kad ste vi

posljednji put bili ovdje, napravio je

tri razliöita seta glazbe samo za

test-nivo. Od toga 1e zadräan najk-
valitetniji, posljednji, koji ugodajem
odgovara Egiptu, u kombinaciji s

ne§to starijom, ali totalno Zestokom
"war" glazbom koja se koristi u naj-
jaöim sekvencama borbe. Tome
(Davor Tomiöiö) svima nam je

zagoröao Zivote postavljajuöi nepri-
jatelje u nivo. Nakon dva mjeseca
intenzivnog rada s Romanom,
igrivost se iskristalizirala u svom
sada§njem obliku zakoli ljudi kaZu

samo: ludo i totalno zarazno.
Nakon svakodnevnlh navaljiva-

nja, Alen je morao popustiti i u

engine ugraditi dodatne "featuree"

koji su omoguöili bitno veöu

detaljnost nivoa, ali i veÖu brzinu
rscrtavanja (kontradiktorno, ali istini-

to). Davor iAlen su ugradili i

ekstremne efekte krvi, perja,

komadiöa kamena i drveta i sliöno,
koji lete na sve strane kad se frka
razbukla.

Za to vrijeme, Deanu je glavno
radno mjesto ispod stola. Stalno
§eöe uokolo s odvijaöem u ruci,

mijenja kartice u test-stroju,
pode§ava engine i skripte za
razliöite konfiguracije i javlja prob-
leme proizvodaöima 3D kartica.

Kako je doölo do ideie o
DualHead podröci? Kako ste
poöeli suradniu s Matroxom?
Kad smo u rujnu pro§le godine
pokazalijavnosti MPEG film s

isjeöcima tada§njeg izgleda Serious
Sama, ledna od prvih osoba koja
nam se javila bio je gospodin Yehia
iz Matroxovog Developer Relations
odjela. Pitao nas je podrZavamo li

moZda neke od jedinstvenih svojs-
tava njihove G400 kartice, tj.
"Environment Map Bump Mapping
(EMBM) i DualHead". Takva podr§-
ka tada nije postojala pa smo ga
zamolili da nam po5alje neke
tehniöke podatke o kartici da vrdimo
moiemo li i§ta uöiniti po tom pita-
nju. Kao odgovor na to, DHL-om
nam je stigao G400 DualHead
izravno iz Matroxa.

S obzirom da na§ engine koristi
OpenGL, a Matrox u to doba nije
imao, nitijo§ uvijek ima OpenGL
ekstenziju za EMBM, tu se nije dalo
ni§ta uöiniti. Medutim DualHead se
u OpenGL-u, zbog nekih speci-
fiönosti arhitekture Serious enginea,
dao ugraditi vrlo jednostavno.

Na2alost, zbog nekih ograniöenja
koja je Microsoft nametnuo
Windowsima 95 i 98, kori§ten1e

DualHeada pod OpenGL-om
moguöe je samo na Windows NT-u i

na Windowsima 2000.

Öto nam toöno omoguGuie
DualHead u Serious Samu?
Najöe§öe se upotrebljava kad se
drugi monitor koristi za sekundarni
prikaz. Primjerice NETRICSA, raöu-
nalo koji pomaZe Samu u igri, inaöe

se, kad ga se pozove, pojavljuje
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llice su ovi svjetlosni efekti, rekao bi kolega
ßaöiö

preko cijelog ekrana. Ako je

DualHead ukljuöen, onda je raöuna-
lo cijelo vrijeme vidljivo na drugom
monitoru, dok se igra na prvom.

Tako se odmah vidi slika i podaci o

svakom novom neprijatelju, oruZju,

zamci,lokaciji i sliöno. Usto, kad se

u igri pojave cut-in kamera scene,
one se automatski prikazuju na dru-
gom monitoru, tako da igraö ima

bolju preglednost igre. Nema
potrebe za prekidanjem igranja,

samo "baci§ oko" na drugi monitor i

to je to.
Posljednja, ali ne i najmanje

vaäna DualHead opcija je uporaba
dvaju monitora pri igranju "coopera-
tive' ili "deathmatch" igre. Tada dva
igraöa igraju na jednom raöunalu, a
svaki gleda prikaz na svom moni-
toru. Znaöi, za ludi "deathmatch"
ugodaj vi§e nisu potrebna dva raöu-

nala i mreZal

Osim G4{X, kartice, koia ba§ i
niie jeftina, potreban nam je i
dosta iak stroi za ovu igru.
Znaöi da oöekuiemo stvarno
luuuduuuu pucaöinu impre-
sivne grafike?

0vin pticana hi stvamo hilo panetnije da

hntaju ave or sonething...

lstinal lako ova test-verzija nije pot-
puno optimizirana i stvar Öe iÖi brZe

u finalnoj verziji, ipak savjetulemo
da se, za potpuni ugodaj, igra na
jakom stroju. To ne mora biti bitno
jaöa konfiguracija od one koja fino
vrti dana§nje high-end igrice, ali

vaino je imati 3d karticu s kvalitet-

nim OpenGL driverom. S druge
strane, mora se uzeti u obzir i to da
engine ima efekte koji nisu dosad
videni, a zahtijevaju snaZno raöuna-
lo. Budimo realni, ne mogu se

napraviti golemi otvoreni prostori s

masom efekata i neprijatelja, a da
ta igra zahtijeva isti stroj kao i ona
koja se odvija u malim zatvorenim
prostorima sa samo nekoliko nepri-
jatelja u isto vrijeme.

No, da ne bismo zakinuli one
sa slabijim konfiguracijama, igra

ima hrpetinu opcija kojima se

odliöno mo2e balansirati izmedu
kvalitete i brzine prikaza. Öak su

napravljene i skripte koje automats-
ki biraju kvalitetu prikaza ovisno o

tome koju 3D karticu imate.

Da bismo postigli detaljne teks-
ture, morali smo koristiti metode
vi§eprolaznog iscrtavanja koje

Cool sttar taj
Dualllead...

www.G]ot8am.G0m

Hm, sve srini bezglaü protiynici... Da

inodin zakljuöke ili ne?

optereöuju karticu, ali se isplate po
pitanju postignutog vizualnog
dojma. Potreban nam je jak proce-

sor da bismo mogli pokazati
goleme otvorene prostore i masivnu
arhitekturu te detaljne modele.
Uglavnom, trebat Öe vam jak stroj,

ali öete vidjeti stvari koje jo§ nikad
niste vidjeli u jednoj 3D igri.

Ako nemamo G4(Xl, §to nam
treba za Serious Sam?
Jak procesor je prva stvar. Celeron
na 333 bit öe dovoljan za poöetak,

alije poZeljno imati Plll 500. 64MB
memorije 1e dovoljno za solidno
igranje. lgra moZe nekako raditi i na

32M8, ali to ne preporuöujemo.
Naravno, 128 MB je vi§e nego
poZeljno. 3D kartica... Osim G400
(koja, ruku na srce, jo§ nema
dovoljno optimiziran driver da bt

pokazala sve svoje moguÖnosti),

svakako preporuöujemo neku iz

TNT serije. Naravno, ATI Rage 128

serija, Voodoo2 i ostale kartice su

isto tako odliöne (s Voodoo3 tma

nekih problema u ovom trenutku, ali

öe sve biti rije§eno vrlo skoro). lpak,
podsjetimo da je igra razviiana na

nVidijinim TNT i TNT2 karticama i na

njima radi najbolje. Valja jo§ jednom

spomenuti da je engine vrlo skalabi-
lan i da tolerira stvarno slabe kon-
figuracije, ali isto tako u cijelosti
iskori§tava i "zvijeri" od raÖunala.

Kad öe SS napokon biti gotov?
Kako öete ioö poboliÖavati igru?
Serious Sam neöe biti gotov sutra,

ali je sigurno da na njemu nemamo
posla vi§e od pola godine, No, sve

ovisi o izdavaöu, njegovim idejama i

planovima te jo§ ponekim faktorima.
Ono §to jo§ treba raditi na SS-u je

izgradnja novih, te prepravak posto-
jeöih nivoa, oruija, neprijatelja i tek-
stura.

Imate li izdavaöa? Tko je on?
Nemamo, u ovom trenutku ne smi-
jemo niöta vi§e reöi o tome.

Komentar za krai...
VaZno je napomenuti da je ovo test-
verzija, a ne demoverzija. To znaöi

da igra nije gotova i da neöe toöno
ovako izgledati. Demo se obiöno
radi kad je igra veö gotova i dis-
tribuira se radi reklame. Nama je

sada glavna stvar dobiti "feedback"
od igraöa diljem svijeta, te pronaÖi

eventualne probleme s hardverom
koji su promakli nama i na§im beta-
testerima.

Tko jo§ nije vidio Sama u akciji,

Hackerov CD u ruke, instalirajte
test- verziju pa sve otkivne bugove
po§aljite na bugs@croteam.com, a

izraze odu§evljenja na

feedback@croteam.com. ;)
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I sani ste prinijetili, Hack CD je
doätio neke üoniene, novo je
suöelie, noYi ie uednik CD-a....

Vjerujen da ste se privihli na novi
izgled, pa Yas s tim nema smrsla
gnjayiti. Vainije je reöi §to se sve
na nien nalazi.
Ponosni srrro §fo moiemo üedstavi-
ti (nalo noditicinna) test-verziiu
'Ozhiljnog Sama", odliönog FPS-a

na§ih üognnen. Kako sami kaia,
to ie test, a ne demo i sluü sano
da se vidi da li sve ndi kako treba.
fa je i MDK2,ludi nastavak jo§

laileg oilginala. Kart se watio i
süema se "kikati guze".

Podriavamo ga l0ü/t
h liubitelie nogometa tu je Euro

2000, §to öe se ba§ poklopiti s
gledanjen pruenstua na fU-u
(tanan za ignnje u polwrcmenu).
A kad poielite nzgibati nalo
noidane vijuge, ta je fhe Longest
,louney, predivna avantan koja öe
ns astaviti hez daha.
§üavite Hack CD u Ya§ CD ß0M i
uünjte.
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POSJETITE NAS NA INTERNET ADRESI
www.badrov.com.
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U ovai

miesec potraiite novu kolekciju
ploöa. l{e, Pentagram nije postao
podruinica Groatie Recordsa,

nego je poöeo s prodajom novih

matiönih ploöa Tyan koje
spadaju u vi§i rang kvalitete,
stoga im valja posvetiti
pozornost. Ukoliko trebate
Philips monitor tu je opet -
Pentagram. Za sve je

kupljene komponente
besplatna ugradnja, a za

konfiguracije dobivate
4% popusta.

nova cesta 1'l 5
Eel. Ol ,/ 3095- 153
ü-g senjskih uskoka I
rer. (l1 /e,552-727
popust 1Oo.G

da

I

I

,W,

dviie malopro-
dajne trgovine sve se

vi§e specijaliziriaiu za

igraöe.0sim kompjuto-
ra, komponenti i raznog
pilbora i potro§nog

mateiljala za raöunala i
pisaöe, oni tu mogu prona-

öizaista mnogo toga §to 6e

im olak§atiiuljep§ati
igranje. Zola dEi uelik izbor 

--Saitekovog programa joysticka ivolana koje moiete
prikljuöiti na svoja PG raöunala ili PlayStation konzole. U

Zoli ölanovi Hacker kluba imaju popust od 10% na
gotovinsko pla6anje.

)
ra

! 0d ovog
mjeseca i !(imovci su tu da
uam pruie brojne pogodnos-
ti. Osim konliguracija za
profesionalni rad ili za
igranje tu 6ete moci kupiti i

sve kompjutorske kompo-
nente. A njihova ugradnja
biti 6e vam besplatna. Tako
na primjer ako ste ölan
Hacker kluba u KIM-u ovaj
mjesec moiete kupiti Xerox
C6 inkjet kolor pisaö za 831
kunu umjesto za 900 kuna
ili Asus V6800 Deluxe 32MB
DDR karticu sa TU naoöala-
ma za 3300 kuna umiesto za
3620. Svaka kupnja u !(lM-u
sa na§om iskaznicom ie 7o/o

jeftinija!

t

Web Shop

ovaj mjesec odobrava jo§

veci popust za svoju web
trgovinu . Sada 6ete tamo

do[iti 5% dodatnog popusta.

lla adresi www.info-gama.hr
potraiite hardver koii ie 5%

ieftiniii od standardnog
popusta od 10 % koliko lnfo

Gama inaöe daie. U Gami

istiöu bitno niie cijene 3D Blaster
Annihilator SDR i DDR kartica i nove

modele TV tuner Hauppauge kartica.

a

poöiteljska 18

rel. 01 /3,o9a-3o2
dubnovnik

gabna najöeviöa 4
tjet. o2o/4Po-31o
popust 15o.G

irrfo gama

smetanina 12

rel. ol / 3,a,a,E,473,
popustT%o

kirn cmrpuGer.s

savska 12O

rer. 01 /6191-E,94
6191 -69A
popusl40.6

perrtagFarn

Za sya pitanja i informacüe nazovite 0U3843-600. IAPo Eill: t loliko nam ne polaljete kopiju uplatnice. ne(emo vam mofi poslati iskaznicu

li

-t

(.1

"-I
_)

.t

ilovost
u Hacker
klubu je tvrtka

r]

/
-\

I

.IEIIIß?I

l:,-

-0
o

z



H

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
oöaiavajte. Hackerov SOS tim na
öelu sa samozatajnim Denisom
Kovaöi(em ie apotekarskom pre-
ciznoSiu secirati i analizirati vaö
problem i ponuditivam rjeienje
jer joi se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam §aljite:

POSTOM Janus Press d.o.o.
(,,SOS")

Majstora Radonje 10/1,

1 O OOO ZAGREB

MAILOM
hacker_helpli ne@ja nus. h r

SUBJECT: SOS

Molimo uas, uodite raöuna da
ua§a pisma imaju oznaku SOS z
adresi (ako §aljete po§tom) ili
SUBJECTU poruke (ako §aljete
mailom) jer öe ih u protiunom na§
s u st au automat skog r azu rst au anj a
po§te automatski lansirati u
Recycle Bin.

The curse of the
Monl(ey lslqnd

s kojim sad mo2eS u(i u restoran u

centru Puerto Polla. Udi unutra i

poöni razgovarati s BlondeBeardom o
El Pollo Diablu i o tome kamo mora
dostaviti koko5. Daj mu jawbraker i

kad zatraZi ne§to za Zvakanje, daj mu
Zvaka(u gumu. lglom probu§i balone
koje radi od Zvaka(e gume tako da

mu ispadne zlatni zub. Zub ne moZe§

pokupiti jer ti to Blondebeard neie
dopustiti pa ga mora§ nadmudriti.
Poöni Zvakati Zvaku i upotrijebi je na

zub, a tada napu§i balon helijem pa
(e odletjeti kroz prozor. Sada si spre-
man pokupili biscuit, biscuit cutter i

pie pan. Pojedi brscuit jer ie§ u
njemu nad maggots koje upotrijebi
na groos chicken. Sad moZe§ sa stola
pokupiti Brimstone Beach Club Cardl
Drugom ölanu posade daj zub koji si

ukrao u restoranu, a treieg mora§
pozvati na igrali§te. §to se broda tiöe,
on se nalazi u Danjer Coveu, gdje ie§
morati obraditi pirate da bi dobio

vlast nad njim.

Gobriel Knight 3
.qlgram demo Gabrie! Knighta 3.
Itlr-"a" dodem u «chateau de
Serres Library», pritisnem gumb
pokraj ladice stola i zasvijetle
crvene zrake iz umjetnih glava pa
ne znam §to dalje uöiniti. Precrtao
sam simbole ogrtaöa iz ««Chateau
de serres attic», a kada äelim izaöi
iz «<Library», kaäe mi da ne äeli
sada otiöi. 5to trebam uiiniti?
Drugije problem to ito ne znam
kako snimiti poziciju.

Mladen iz Zagreba

Midtown Modnessigra§ demo, a u njemu ne postoji
mogu(nost snimanja pozicije. Ako
Zeli§ i tu moguinost, pokuiaj
nabaviti cijelu igru. Sto se tiöe tvo-
jeg prvog pitanja, rjeienje je vrlo
jednostavno. Pro§eii do umjetnih
glava i rotiraj ih dok zrake na formi-
raju crveni pentagram (zvijezdu).

Kad to uspije§, mo(i (e§ napustiti
Library.

Disc woild 2
APozdrav svima! Zapeo sam u
\-zigri Disc World 2 na prvom
CD-u. Ne znam kako farobniaku
Arch Chanceloru donijeti svijede i
onaj smrad. Molim vas, pomozite
jer me oval problem muöive(
mjesec dana.

lgor Knelevi(

^qZapali miriSliivu tkaninu i upotri-
Itlluo, 

Je na pcerama, re grnenu
posudu stavi ispod ko§nice i pritisni
ko§nicu dvaput da dobije§ vosak.

Sad se uputi starici u travel shop.
Dajjoj vosak i imat öe§ svijete. Za

smrad mora§ imati imp boots.
Upotrijebi ih na boci, a bocu
upotrijebi na Foul Ole Ron's Smell i

imat ie§ smrad.

LP LTilE

U iiyotu syakog igraöa dorle trenutak kada treba priznati poraz i napisati pismo Hackerovom S0S timu.

Ovdje upo§liauamo mladi, kreatiyni tim koji de rije§iti probleme iz bilo koje igre. ilije li lijepo mirno spavati,

znajudi da netko na oyom sviietu brine o Ya§im problemima?

oMolim vas da mi objasnite
kako upisati Sifre za igru

oU The Curse of the Monkey
lslandu do§ao sam na 2. nivo

Midtown Madness.
lvan iz Crikvenice

^qU iqri Midtown Madenss posto-
Itl1" r' cneat mooa. prvr moo 1e

mod koji se starta izvan igre, i to
tako da igru starta§ iz Run opcije u

start up izborniku. Prvo otvori Run
prozor i nadi Midtown.exe u direk-
toriju gdje si instalirao igru i iza

Midtown.exe upi§i -allrace -allcars,

time (e ti se otkljuöati sve staze i

svi auti. Drugi mod je true cheat
mod koji dobiva§ tako da istodob-
no pritisnei Ctrl, Alt, Shift i F7. Kad

ti se otvori, upi§i cheatove koje
ima§, a ako ih nema§, pogledaj u

neki od proSlih brojeva Hackera.
Treti mod je name mod. Kad starta§
novu igru, umjesto svojeg imena
upi§i showme cops ( prikazuje pozi-
cije svih policijskih vozila), big bus
party ( sva vozila su autobusi), jet
planes ( sva vozila su mlaZnjaci),
warp eleven ( sva vozila voze br2e) i

amizdA eoj (sva vozila voze una-
tra§ke).

pomoiu broja 34. PiSe da u
restoranu sa stola treba uzeti
iskaznicu Brimstone Beach Cluba,
ali na stolu nema nikakve
iskaznice. Ne mogu nadi posljed-
njeg ölana posade i brod.

Pozdrav od Alena iz Zagreba!
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Iti,

Razliöite nekompatibilnosti, veliki problem sa starim raöunalom, isprav'
ka gnjevnog öitatelja i jedan veliki problem (i njegovo rjeienjel s tvrdim

diskom ukratko je opis ovomjeseönog BEZ PAl{lKE kutka.

-----__

/ce

Kupili ste komad novog hardvera
i ponaia se iudno? Neito öto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslu§nost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Mufi
vas kako nadograditi raöunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraöki tim odgovara na
vaie upite!

POSTOM .Janus Press d.o.o.
(,,BEZ PANIKE")

Majstora Radonje 10/1,

..............t ..0..a.q.-0..za.gß.E 9.

MAILOM
hacker_helpline@janus. h r

SUBJECT: BEZ PANIKE

Molimo uas, uodite raöuna da ua§a
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako §aljete po§tom) ili
SUBIECTU poruke (ako §aljete
mailom) jer ee ih u protiunom na§
sustau automa.tskog razurstauanj a
po§te automatski lansirati u
Reqtcle Bin.

Fontomski prozo]]
o[,,]i:*il:"3[ Io.", no -.
izluduje. lako je gotovo nebitna,
svejedno du poluditi ukoliko
ubrzo ne nadem rje§enje. Rijeö je
o onim ««prozorima» na teskbaru
koji mi se konstantno pojavljuju.
Ni5ta u njima ne piöe, i stalno ih
moram klikati kako bi nestali i
ostavili mjesta za ostalo na
taskbaru. Kako se toga rije§iti?
Postoji !i zakrpa?

Kristina iz Zadra

o ffi ff":ä'.:':ifil i; : t"fl;
duljimo, ne znamo za§to se

pojavljuju i je li to bug, namjerna
§ala ili neka funkcija poznata samo
programeru koji ju je napravio.
Rje§enje je trivijalno i nimalo
logiöno, naime sve §to treba uöiniti
da bi se uklonio taj iritirajuii efekt
je ukloniti indikator aktivnog jezika

tipkovnice s taskbara (znate ono
gdje pi§e En li Hl. To je mogu(e
napraviti desnom tipkom mi§a na

dotiöni i potom ga u opcijama
iskljuöiti.

Koii ie urrlg MPEG4?
Irf Ved duie vriieme umjesto s CD-a
Itli kaseta slusam mjuzl preko
kompi€a spojenog na liniju, naravno
koristeii se blagodatima lnterneta i

.mp3-a (no, no, zlofko jedan,
audiopiratstvo je protuzakonito...). I

taman kad sam sloiio ove(u kolekci-
ju mjuze, öujem neöto o novom for-
matu, Mpeg4 kojije kao kvalitetniji.
O öemu je rijef? A öuo sam da tu
ima i neito u vezi filmova?

Musicman, VaraZdin (via e-mai|

^a Mpeq 4 doista postoji. Naime, ri-

[11..1e o nouo, oarorecnom Tor-

matu visokog stupnja kompresije za

arhiviranje video/audio zapisa koji se

itekako poieo eksploatirati na lnterne-
tu. Prema dostupnim nam informaci-
jama, s lnterneta je mogu(e skinuti
cijele filmove i serije (npr. Star Trek:

Voyager) u izvrsnoj kvaliteti. Dodatna
prednost formata je moguinost kopi-
ranja filma s DVD-a u Mpeg-4 format
koji nudi near-DVD kvalitetu, a zauzi-
ma samo 1 CD (650 MB) podataka.
Zvuk se u Mpeg4 datoteke kodira po
mp3 standardu (Mpeg 1 layer3) i

kvalitete je bliske CD-u. Sudeii po
golemoj popularizaciji formata, öini se

da je videoindustrija pred golemim
problemima i gubicima koje (e joj
don ijeti fil msko cyberpi ratstvo.

stort Meni po
ohecedi?
o (...) lmam samo jedno sitno

pitanje za vas. Naime, kada
doinstaliravam nove programe u
Windowse, vi§e mi se po start
meniju ne razvrstaju po abecedi,
nego je posljednji program uvijek
pri dnu. Ovo moäda ije zgodno
kada valja odmah nakon insta-
lacije pokrenuti taj posljednji pro-
gram, no kada mi se nagomila
dosta softvera, kao sada, pravi je
pakao nati ieljeno. Pomagajte...

Zoran, Zagreb

.Ni§ta lak§e. Uz otvoreni start me-
U ni, klika§ na nj desnim gumbom
mi§a i odabere§ opciju Sort by name.
MoZda nisi znao, alistart menu nile
ni§ta nego obiöan direktorij s preiaci-
ma koji se nalazi u \Wrndouzs§tart
Menu direktoriju kojije tamo mogu(e
aZurirati kao i svaki drugi direktorij.

Zo odlikoäe...
^ePozdrav. Eto, iavljam vam se s
Itlmalom molbäm. itaime, nakon
5to sam se cijelu godinu trsio
uspio sam zavr§iti §kolsku godinu
s odlifnim uspjehom ffoi tjedan
dana, hehe), za 5to su mi starci
obe€ali nagradu. Naravno, rijef je
o zamjeni za moje, sada ved total-
no onemoialo raöunalo, Pentium
166MMX s 64 MB RAM-a. Naravno,
pitanje glasi: 5to kupiti? Na raspo-
laganju imam oko 20,000 kn, i 2e-
lim za to dobiti pravi multimedijs-
ki centar. Napominjem da staro
raöunalo prodajem u kompletu,
tako da mi treba apsolutno sve
novo (osim pisaöa i skenera - i
postojedi ie dostajati). 5to mi vi
predlaiete? Molim vad da mi na-
vedete i tvrtku gdje pojedine
komponente mogu kupiti. Samo,
pliz, poäurite s odgovorom jer ne
kupujem niSta dok ne öujem od
vas...

Robert, Zagreb

o [: :: T ?, ä', ;d§ :'J 
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roditelji odluöili nagraditi tako vrijed-
nim raöunalom. Nakon zasjedenja
na§eg vije(a, prelaZemo kupnju ovih
raöunalnih konfiguracija. Kao

matiönu ploöu preporutili bismo ti
Asus K7M (lnfo-Gama), prema
mnogima najbolju matiönu ploöu za

Athlon procesore dostupnu na

domaiem trZi§tu, i uz nju procesor
Athlon na 700 MHz (lnfo-Gama)
koji je trenutaöno cijenom daleko
povoljniji od lntelovih procesora (a
bome i po performansama na istoj
frekcenciji). Memorije ti preporuöu-
jemo 128-256 MB, nikako manje, i

to PC100 - naime, kruZe glasine o
problemima Athlon matiönih ploöa i

PC133 memorije, kojom i tako ni§ta

ne dobiva jer Athlonova sabirnica
radi na 100, tj. 200 MHz... Oko
grafiöke kartice smo se podijelili.
Skupina koja cijeni performanse
odabrala je Asusovu GeForce 256
DDR (M-San) u deluxe izvedbi, dok
se dio nas okenutih vi§e multimediji
odluöio za Matrox G400 MAX Dual
Head (Pentagram). Ako su ti bitnije
performanse, onda prvu, ako pak
multimedija, onda drugu. Zvutna
kartica ne bi trebala biti ni§ta manje
od Soundblaster Live! player 1024

koja, izmedu ostalog, ima i digitalni
izlaz. Dio novca (400 kn)
predla2emo ti da uloZi§ u nado-
gradnju telefonske linije na ISDN

liniju i potom kupi§ ISDN adapter, i

to cijenom povoljniji interni PCl. Ni

na kuti§tu nemoj §tedjeti -

predlaZemo ti Macase Wide Mini
tower (Pentagram). Po nama, trenu-
tatno najbolji tvrdi disk je IBM-ov
20,5 GB17200 RPM model. Nikako
ne smijemo zaboraviti ni DVD fil-
move. PredlaZemo ti pouzdani
Asusov Bxl{]x DVD/CD (M-San)

ditaö za koji se zna da je region-
free. Od medija za pohranu podata-
ka savjetujemo ti i kupnju internog
IDE ZIP pogona. §to se monitora
tiöe, predlaZemo ti kupnju 19" mod-
ela, i to vrhunskog Philipsovog -

Brilliance 1 09P (Renoprom,

Pentagram) . Zgodan zavr§ni detalj
na ovako bogatoj konfiguraciji bio
bi Logitechov ltouch Cordless
Desktop - kombinacija beZiöne tip-
kovnice i mi5a.

HoCu T&L...

o ...i niSta me nede sprijeöiti u
nastojanju da ga dobijem.

O.K., vjerojatno ste dosad skuäili
da sam u procesu kupnje nove
grafifke za svoje raöunalo i total-
no bitna stavka u svemu tome mi
je podrSka za hardverski ubrzani
T&t. Koje su uopte grafiike s
dotiönim dostupne na träi5tu?
Koja je najbolja? A najisplativija?
Koju kupiti?

Mirkec, Opatija

d
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Svakako bismo ti predlo2ili da
se strpi§ do jeseni. Naime,

dotad se ionako ne oöekuju neki
veliki naslovi s T&L podr§kom, a

cijene T&L grafitkih kartica bi tre-
bale znatno pasti. Dotad te se na
na§em trii§tu pojaviti GeForce 2

GTS, cijene te biti korigirane, a

moida te öak i T&L driveri za 53
Savage 2000 izaö iz beta-faze
razvoja. Dakle, zasad su ti na izbor
GeForce 256 kartice u DDR i SDR

varijantama, gdje je svakako DDR,

unatoö razlici u cijeni, bolji izbor, te
bastardiöan 53-ov uradak imena
Savage2000 performansi u rangu
GeForce SDR.

aaoaoaaaaooaaaaaooooaaaaaaaaaaoaoaaaoaa
, Totalno sam zaluden DJ-anjem i miksanjem glazbe, no kako to ved biva, malo sam
' slabüi linancijski. Za sye potrebne rekvizite, ne uHjuöujudi ploöe i GD-e, trebato bi mi

mnogo noyca - koji nemam. ilo - imam raöunalo, i to priliöno jako: Gelerona 466 sa 128

IB RAI{-a. E, sad - mene zanima kako ja mogu pomodu raöunala nauöiti DJ-ati miksajudi
glazbu iz svoje koletcije GD-a i l{peg3-ova? tuo sam da je mogude, ali nemam pojma

o0Je mogu biti one od sto kum. Signale iz nflh $ na dva kanah mllsrh. Uz mflsetu tl,
naramo, beöaiu i kvalitehe sldalice i nmltr zu{rdci. Pogotsfi mota wega tft de mati

programti( DEE AYSYSIET m['l toiire mo$de otvo]iti u yi§e instanci lsvakoi dodati

ofed€ne ffieyevei poseöne idaze (Ur.Fdan de kaistiü SB llue! Devke za lzlaa a

dnryi ESSI6 driver). Dotitni pogramtid §mulacila ie Denonoog profe$onalnog IU GD phy-

rr! h.h, era Dil-2000 F. lma sue poffite fofltroh, Iao §toie Pitdt (podda-

- + vaniebrdnereprodukciietihozasidronlzirilie fm/a[ an, m,fu...

r l(dro sr se neftiod nas u r€dddri nedilm suoöilisa slRhim probhmon,
!,noL,rotr üdof$cEro izloäU ndprüedo$ l(aopryo, za miksanetihe'

balu dva izrora zvrdra ivantsfta müks€tall(ao izruzula u oöa slutafa poslulft

&raühab.m fnd na lm,r da deü biü poffineduijezrutne lartice. Sredom,

IetS li saznati vi§e o tom [ognamu, predlalemo ti da protita§ n]egov

opis(nahrvatstom)na r ': 
''l-'' 

.i: '-,'- j: i'r.'l' I ,'s r'',oddd€

ga mole§ i fuünMütiSve rCeno je mogude ibez dviJu zwönih [ar-
tica ibez miksete... Polo5aj, rndd zalaliti. Program inate repmducira

.mp3, .wav iCtFaudio furmate...

Mil«sonie dvo MPEG-o

lako? Pomagaajte!!!

. lr' .,

' \ , ' lt td( bllo t ln h.uor

DJ(buduti) Mark, Zagreb (via e-mai|
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Denis Kovaöit
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Ovu skupinu liudi nedete vidieti u borbi
(osim moida kao irtve) niti u osvaianju
neprijateljslih dvoraca, no ipak su bitni za

va§e kraljevstvo koje bez njih ne bi moglo
postoiati.

PEAIAI{TS (setjari)

Potrebni su samo iz dva bitna razloga: plaiaju
porez te grade i popravljaju zgrade, §to ih po

vainosti stavlja gotovo uz bok herojima jer
bez njih ne bi bilo nijedne zgrade, odnosno ne

biste mogli unajmiti nijednog heroja, odnos-
n0... shvatili ste.

PAIACE GUARD (kralievska garda)

Mogli biste ih shvatiti i kao osobnu gardu.

Brane samo palaöu i na najmanji znak njenog
ugroZavanja spremno kreiu u njenu obranu.

CITY GUARD (gradska straial
Prva i posljednja crta vaSe obrane. Smje§tena je

u straZarskim kuiicama. Kao ratnici su sasvim

solidni, no bez volje za avanturom. Napadaju

samo kada su sami napadnuti odnosno kada su

napadnute strukture u njihovoj blizini.

CARAVAII (karavana)

Karavane prenose robu iz trgovaökih ispostava

na trZnicu i obratno. Znaöajne su za ekonomiju

kraljevstva.

IAX COIECT0R (skupüaö porezal

Lik kojeg iete jednostavno voljeti. Obilazi

zgradi i skuplja porez, a novac donosi u

palaöu. Moiete mu odrediti koliku ie zlatnika

nositi uza se i koliko treba minimalno skupiti.
Ako pogine s tim novcem, taj novac gubite.

Hen{i su oruh u va§im nfiama koiim hanite
kalievstvo i ostvaujete zadrne c3[eue. lma ih
uiSe ursta, razlikuiu se po naölnu borüe, ciDeni,

snazi, loialmsti, itd. U sualom sldaiu, 5to ih
vi§e imate, !o[e za vas, m wijet lombünür{te
razliöite urste.

takvih ideja. lla mjestima gdje postavite zastave

za istraiivanje ili napad (uz odredenu koliöinu

zlatnika) najvjerojatnije dete ih vidjeti prve. Po

snazi su negdje u sredini.

je neposredno ugroieno pokazuju veliku

hrabrost, öak i veiu od nekih heroja. Njihova

korist je u gradnji jer grade brie od seljaka. S

obzirom da iive u vrlo nehigijenskim uvjetima,

ostali ih stanovnici kraljevstva ne iele u svojoj

blizini. Gnomovi takoder ne plaiaju porez, ali oni

ionako ne öine veiinu va§e populacije.

t0ltK
Sljedbenici Daurosa, boga zakona posvetili su svoj

iivot öistodi duha i tijela. Diljem kraljevstva su

poznati kao jedni od najopasnijih boraca mada ne

koriste nikakvo oruije osim svojih ruku i refleksa.

Takoder su poznati po svojoj obrambenoj magiji.

Utoöi§te im je Temple of Dauros, gdje u miru i ti§i-
ni unapreduju svoj um i tijelo. Njihov hram pozi-

tivno utjeöe i na trinicu (ako je u blizni) öineii je
profitabilnijom.

RATil[(
Ratnici su stup obrane kraljevstva. Hrabri su, lo-
jalni i snaZni. Preferiraju borbu maöem i §titom pa

ie haiiti i najbolju moguiu opremu. Zbog toga je
poieljno §to prije unaprijediti maöeve i §titove
kod kovaEa. Ratnike unajmljujete u Warriros Guil-

du. Svaki Guild moie podriavati do öetiri ratnika.

Ako ocijenite da je potrebno, sve ratnike moäete

opcijom "Call Assembly" pozvati natrag u Guild.

Oni se tada vraiaju bez obzira gdje se nalazili.

Spomenutu moguönost koristite kad je kraljevstvo
izravno ugroZeno (kad je napadnuta palaöa i sl.).

RAXGEN

Oni su oöi i u§i kraljevstva. lzvirlaju neistraZenim

podruöjima u potrazi za znanjem i avanturom. U

borbi koriste lukove i strijele. Preferiraju lake

oklope pa njihova teiina ne utjeöe na brzinu i

okretnost. Unajmljujete ih u Rangers Guildu koji

moie podriavati do tetiri rangera. Vaina znaöaj-

ka Guilda je moguinost premje5tanja s mjesta na

mjesto po potrebi.

BARBARIAl{

Divljaci bez imalo mozga i civiliziranosti u pon-

aianju, primitivci, §to ih öinijednima od najboljih

ratnika kraljevstva. Fiziöki iznimno snaini, vodeni

primitivnim nagonom borbe i slave, sa slijepom

vjerom u svog boga Krolma vrlo su zahvalna rasa.

U borbi koriste sjekire i toljage. Ako prvo

napravite Temple to Krolm, nijedna druga vjerska

sekta neie ieljeti napraviti svoj hram u va§em

kraljevstvu zbog utjecaja Krolma. Barbare i ran'
gere dete vidjeti vrlo öesto zajedno u borbi.

ADEPT

Adepti su brzi mistiöni ratnici Lunorda, ratnog

boga Mjeseca i Vjetra. Brzo se kreiu iz borbe u
borbu branedi kraljevstvo u öast svoga boga.

Dobri su borci, koriste lagane oklope da im ne bi

utjecali na brzinu. Unajmljujete ih u Temple of
Lunrodu koji moie podrZavati öetiri Adepta.

ölnosr.rlr
Gradnja Wizards Guilda pomoii de vam na dva

naöina. Prvi su öarobnjaci koje dete moii unajmlji-
vati, a drugi su öarolije koje iete dobiti na

kori§tenje. No, Wizards Guild nije jeftin pa si ga

vjerojatno neiete modi priu§titi u poöetku.

Moiete ga unapredivati tri stupnja, a preporuka je

da to uöinite 5to prije nakon 5to ga izgradite
(dakako, kada skupite novce). Carobnjaci su vrlo
moini saveznici, pogotovo kada imaju viSe razine

iskustva, 5to im omoguiuje i jaöe öarolije. No

zbog njihove slabe fiziöke konstitucije, ipak ih ne

bi trebalo ostavljati same, bez zaitite. 0ni jesu
jaki na daljinu, kada koriste öarolije, ali ako im se

öudoviite pribliäi, §anse za preZivljavanje nisu im

velike. Treba imati na umu da mnoga öudovi§ta

mogu posjedovati obranu od magije, §to ih öini

neranjivim u borbi protiv öarobnjaka.

PAIULJAT

Patuljci su odliöni i iskusni ratnici koji takoder
imaju iskustva u gradnji i inäenjeringu. Njihoveje
gradevine najjednostavnije opisati kao

samostalne utvrde. Naime, imaju baliste koji

automatski pucaju na neprijatelje. Patuljci ne vole

vilenjake i gnomove pa najvjerojatnüe neiete
modi imati obje rase u kraljevstvu. Ako se

odlutite za jedne, drugi vi§e nede ieljeti dodi. No,

patuljke moäe privudi dovoljan broj kovaönica jer

su isami vrsni metalurzi.

HEATER

Sveienici Templa of Agrela koji bolesno vjeruju u

beshonaöni krug äivota. Po prirodi su pacifisti, iz

öega i sami moiete zakljuöiti da nisu nikakvi rat-
nici. Bez obzira 5to su fiziöki slabi i ne iele se

boriti, ubiti ih pravije Sizifov posao. Naime, imaju

vrlo moine öarolije za lijeöenje jer su prije svega

lüeönici. Nije neobiöno da pobüede i jaöe protivni'
ke samo zbog moguinosti izljeöenja koje ima.iu.

SOTARUS

Ratnice, sljedbenice boäice sunca Helije. S njen-
im blagoslovom kredu u borbu protiv zla. Svaka

od njih ima veliki malj sa Siljcima pomoöu kojeg

moäe fokusirati sunöevu energiju koristedi je kao

vatrene udare. Njihov dom je Temple of Helia.

YItElIJAI(
lmati vilenjake u kraljevstvu je dvosjekli maö. S

jedne strane, izvrsni su u baratanju lukom i stri-
jelom. Kraljevstvu ie dati crtu profinjenosti i kul-

turu podidi na vi§u razinu (ako uopde moiemo
govoriti o kulturi u jednoj shategüi), Sto de se u

konaönici odraziti na ekonomsku situaciju. No, oni

iive u Elven Loungeu od kojeg se ne iele
predaleko udaljiti i koji mogu podräavati samo

dva vilenjaka. Ako je u blizini Rogues Guild, s

njima ie osnovati Gambling Hall (kasino) gdje de

razliöiti heroji radije provoditi vrijeme nego da

brane kraljevstvo. No s druge strane, i Elven

Lounge i Gambling Hall donose novac od poreza.

PRIESTESS

Sveienice Krypte, boZice smrti su najöe§ie

nepoieljne u kraljevstvu zbog svoje vjere. Vrlo

dobro se koriste öarolijama mrtvih i lako mogu

uskrsnuti mrtve koji im tada sluäe kao osobna

garda. U fiziökoj su borbi vrlo slabe i najöe5ie ih
je vrlo lako pobijediti - crna im magija pruia jed-

inu moguinost za preiivljavanje u borbi. S nado'
gradnjom lemple of Krypte. gdje obitavaju, dobi'

vaju jaöe öarolije koje im öak omoguduju da

uskrsnu i nekog od poginulih heroja.

PALAI'IT{

Sljedbenici Daurosa, postaju dostupni ako u

svom kraljevstvu imate lemple of Dauros.

Paladine ne unajmljujete u hramu nego u

Warriors Guildu. Slijepo slijede zakon, §to ih
ponekad öini vrlo sebiönim, no to ne umanjuje
njihovu vrijednost kao ratnika. lskusan i istreni-
ran paladin je vrlo koristan saveznik vaSeg kra-
ljevstva u borbi protiv zla.

LOPOY

Lopove angaZirate u Rogues Guildu koji se moie
unaprijediti dva stupnja, a podriava do öetiri
lopova. Po svojim osobinama u cijelosti oprav-
davaju ime. §to se oöituje i u samoj borbi. Koriste

otrovne strelice, noieve u leda i sliöne metode.

Ne odriöu se krade öak ni u va§em kraljevstvu pa

se nemojte iznenadite vidite li da kradu va§e

podanike. Borbom iete ih najbolje odvratiti od

G1{0r

Gnomovi iive da bi sluiili bez pogovora. Nisu

nikakvi borci i na njih kao takve ne treba raöu'

nati. Po prirodi su kukavice pa ako se negdje i

nadu usred borbe, oni su sigurno prvi koji ie
umrijeti. U obrani svog doma i kraljevstva kada

CUTTIST

0 sljedbenicima boga Fervusa se malo zna, kao i o

magiji koju koriste. No, po svemu sudedi, najvi§e

su okrenuti prirodi. S nadogradnjom njihova

hrama, dobivaju i neke öarolije za lijeöenje kao i

moguinost kontroliranja Zivotinja.

UARRIOR OF I'ISCORD

Najvjerojatnije najjaöi, najbolji i najstra§niji ratnici
kraljevstva koje moäete unajmiti. Na raspolaganju

su vam u l{arriors Guildu ali tek kada napravite

Iemple of Fervus. Kako se postaje Warrior of Dis-

cord, zna samo nekoliko sljedbenika Fervusa. Taj

im ritual povedava veliöinu i snagu, ali i smanjenje

mentalne sposobnosti. Gotovo su beznadno ludi.

U borbu ulijedu bez imalo oklijevanja jer je to jedi-

no §to znaju. Nikada ni ne pomi§ljaju na povlaöe'

nje. Moida nisu najpametniji deöki u kraljevstvu,

ali gdje drugi posustanu, oni nastavljaju dalje.
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G0BU1{S

Svoj nedostatak snage nadoknadu-

ju brojno§iu. Po svojoj prirodi

mrze ljude pa ie ih stalno napa-

dati bez obzira bili oni ratnici ili

obiöni seljaci. U veiem broju mogu

predstavljati ozbiljniju prijetnju.

TROtt
Po veliöini prijetnje, moZe se

svrstati negdje u sredinu, no

treba imati na umu njegovu

sposobnost samoregeneracije.

Roct( G0tEl{
Stvoren od strane zlih öarobnja-

ka, vrlo je snaian i priliöno ga je

te§ko uniStiti. Svoju moi destruk-

cije najöe§ie usmjerava uni§tenju

zgrada, ali se zna okrenuti i pro-

tiv heroja. Njegova jedina mana,

koju morate pretvoriti u svoju

prednost, je sporost.

RUSTSPITTER

Male kreature koje se kreiu u

ioporima. Napadaju pljuvanjem

kiseline koja moie otopiti i

najbolje oklope.

st(EtEr0lt
Zaziualu ih necromanceri i

najöe5ie ih se moie naii u blizi

ni groblja.

llepriiatelii va§eg kralievstva.
lla neke je potrebno obratiti
vi§e pozornosti, na neke

manje. Uglavnom, trudite se

driati ih §to dalie od svojih
struktura.

DRAGOlI

Spada medu opasnije neprijate'
lje. Kao oruije koristi vatreni

dah. Vrlo je izdriljiv, stoga ako
ga vidite, Sto prije ga ubijte jer

voli uni5tavati i zgrade.

DRYAD

Navodno, zavedu heroje, odvedu

ih u svoje spilje, gdje ih opljaö-

kaju i irtvuju svojim §umskim

bogovima. Najöe5ie iete ih naii
u §umi jer se ne pribliiavaju pre-

vi§e zgradama.

GIAI{I RATS

lzlazeiz kanalizacije (ne moiete
znati qdje ie se kanalizacija po-

javiti, no vrlo iesto se pojavljuje

medu va5im zgradama). Kao ne-
prijatelji, nisu ni§ta posebno po

snazi, no umara vas to §to se

stalno pojavljuju.

GIAI{I SPIDERS

Najöe5ie se nalaze u §umi ili u

ru§evinama. Mada nisu opasni

po snazi, mogu otrovati svojim

ugrizom.

HARPY

Krilata äena koja voli ubijati.

Najöe§ie je u blizini ru§evina ili

moivara.

MEDUSA

lma vrlo veliku otpornost na

magiju (gotovo je potpuno

otporna), a ni po snazi nije za

odbaciti. U svakom sluöaju,

treba ih se öuvati i napadati ih u

grupama od najmanje tri heroja.

}II1{OTAUR

Vrlo snaian öovjek-bik kojeg

iete najie§ie naii u ru§evinama

u malim skupinama. Ako ih se

pojavi veii broj, mogu biti vrlo

ozbiljna prijetnja kraljevstvu.

RATHEI{

Kao i njegov mladi brat, nalazi se u

kanalizaciji. Njegova mrinja prema

ljudima proporcionalna je njegovoj

veliöini. Nekad ie napadati samo

neke zgrade, a nekad seljake i voj-

nike. Ne predstavlja veliku prijet-

nju, ali ga ne treba ni zanemariti.

wEREW0tf
Biia koja su nekoi bili ljudi. Ne

uzimati ih olako.

z0tBtE
Takoder sazivani od necroman-

cera, privlaöi ih miris iivota i sve

ie uöiniti da ga uni§te. Opasni su

jedino u veiim skupinama.

Da bi va§e kraljevstvo bilo uspje§no, potrebne

su vam neke osmyne grarlevine. Ovdje nece-

mo nabrafati Guildove ni razliöite hramove jer
je njihova osnoyna zadada unajmliivanje hero'
ja, a razliluju se samo po vrsti heroja koje

moiete unajmiti. Jedino u Warrirors Guildu

moiete pored ratnika, kada sagradite

odredene hraroye, unajmlilyati i paladine ili
llarrior ol Discord. lmajte na umu da ne

moiete imati sye hramoye ier im se vjere
sukobljavaju i predstavnici jedne viere ne iele
üiti u istom kra$evstvu s pripadnicima druge.

PALAGE (palaöaI

predstavlja vas i vaSu moi. Treba je öuvati po

svaku cijenu. Mogufa su tri stupnja nadogradnje.

Da biste to mogli uöiniti, morate imatiodredeni

broj heroja i dosta novca, no svaki novi stupanj
donosi moguinost gradnje novih zgrada. Sto je
palaöa naprednija, i vaS utjecaj je veii.

GUARDHOUSE (straiarska ludica]
U njoj stanuje gradska straia. Najbolje ju je

odmah maksimalno unaprijeditijer to ne iziskuje
previSe novaca, a za uzvrat nudi obranu strijela-
ma i iskusne straiare. Nemojte zanemarivati
znaöaj kuiica i straZe jer su oni jedina izravna

obrana va§ih objekata. Naime, gradska se straia
nikad ne udaljava od svojih kuiica i brani sve u

blizini, dok heroji veiinom istraiuju i osvajaju.

THE }IARI(ETPLAGE (trinical
Za vaSu ekonomiju najvainija struktura. Na

trinici heroji kupuju potrep§tine za svoje avan-

ture, a koriste je i karavane kao usputnu stan'
icu. Po svojoj ekonomskoj vainosti spada u sam

vrh, 5to znaöi da je treba Sto prüe napraviti i

unaprijediti. Preporuöljivo ih je imati nekoliko.

BLAC!(SMITH (kovaö) BAIISTA T0WER (toranj s balistoml

Svi va§i heroji trebaju oruije, a kovaö ga izradu-
je, §to mu daje veliki znaöaj i svrstava ga medu

prve objekte koje morate napraviti. Iakoder je
poZeljno da §to prije unaprijedite oruije i oklope
koji se proizvode jer ie to dati dodatnu snagu

va§im ratnicima. Ako imate viSe kovaöa, vrlo su

velike §anse da vam se pridruie i patuljci.

Postaje dostupan nakon izgradnje Dwaren

Settlementa. Samostojan je, §to znaöi da ne

treba nikakvu posadu. Automatski gada nepri-
jatelje u blizini. U obrani moie mnogo po-

moii, ali nastojte ih graditi u skupinama ina

malim udaljenostima kako bi se medusobno
pokrivali.

TRADIilG P0ST (trgovaöka ispostava) FAI RGR0Ul{ DS (vjeibali §te)

Ekonomski vrlo bitna struktura jer Salje karavane

trgovaökim putovima u druga kraljevstva. Narav'

no da vam to donosi prijeko potreban novac.

THE llll{ (odmaraliSte)

Vrlo vaino mjesto za va§e heroje qdje lijeöe

rane iz bitaka i skupljaju snagu za nove. Moäete

ih graditi i na malo udaljenijim mjestima, 5to de

heroji vrlo cijeniti, no s druge strane, poveiava

se rizik da zgrada bude napadnuta.

THE tIBRARY (knjiinical

Zgrada bez koje ne moiete ako ielite imati

öarobnjake. Postaje dostupna nakon izgradnje

Wizards Guilda. 0dmah je sagradite öim

postane dostupna i unaprijedite. Kraljevstvo s

knjiinicom privlaöi i pametnije heroje.

IIIZARDS TOWER (toranj öarobniaka)

lma gotovo istu ulogu kao i toranj s balistom, s

tom razlikom 5to koristi jedino öarolije i §to ga

morate aktivirati kada Zelite da vrSi svoju

obrambenu ulogu (ukljuöenje tornja se plaia i

traje samo neko vrijeme). Ovi tornjevi
poveiavaju radijus u kojem moiete koristiti
öarolije (vrijedi samo za öarolije öarobnjaka,

ne i sveienika) pa ako ih mislite intenzivnije

koristiti, potreba za izgradnjom tornjeva se

nameöe sama po sebi.

l(ako i samo ime kaie, namijenjeno uvjeibava'
nju i medusobnom nadmetanju heroja. Moiete

odabrati u kojoj ie se vrsti borbe heroji

uvjeibavati (nemojte se zanositi da iete öarob'

njaka natjerati da nauöi baratati maöem).

Poieljno ga je imati, ali nije nuZno. Buduii da

donosi novac, heroji öe5ie znaju biti ondje nego

u pravoj borbi, odnosno obrani kraljevstva.

F0Ul{TAIN (fontanal

Ne moZete je izgraditi nego se sama pojavljuje

s povedanjem utjecaja va§eg kraljevstva.

Donosi vam dodatnog skupljaöa poreza.

GA1{BtlllG HAL[ (kockarnica)

Za heroje zabava, za vas zlatna koka. Naravno

da donosi novac, öak se moiete i sami kockati.
No, opet vrijedi pravilo: ako su heroji u kockar'
nici, nisu u bitci.

GRAYEYARD (groölieI

veii broj poginulih heroja. Potencijalno opasno
jer je izvor pojavljivanja zombija i kostura.

GAZEBO, STATUE, ROYAT GARDE]IS

Osnovna im je namjena povefavati lojalnost

va§ih heroja i ponuditi im mjesto za odmor.

Neke vi radite, neki se sami pojavljuju.

§ifre üucoyate tdro da pritismte Entu
(pdautt de se dtat prozor), otlplote Sihu I
ponomo prttlsnete Enter.

victory is mine

fllltHs bag
now yur dh
build anythlrU

pobjeda u misiji

daje vam 10000 zlatnika
poraz u misiji

sve zgrade postaiu dostupne

give me power

cheezy towers
restoration
revelation

sve öarolije postaju dostupne

nije ograniöen domet öarolija

obnavlja hit pointe

otkriva cijelu kartu

)
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STAR WARS:
FORCE COMMANDER
Za neograniöeni broj komandnih bodova

(command points) stvorite novog igraöa

imenom "TheGalaxylsYours". Naöinite miSem

dvoklik na nj. Tijekom igre pritisnite tipku

"M" i dobit iete 500 bodova. Io moäete öini'

ti koliko god puta ielite.
Za pristup svim misijama morate kreirati

igraöa imenom "TheWorldlsYours". Mi§em

naöinite dvoklik na ime.

Da biste dobili jedinice bez öekanja da ih

spusti brod, morate stvoriti igraöa imenom

"TheGalaxylsYoun" i dvaput klikati na ime.

Nakon toga pritisnuti CTRL i 0. Strelicama

gore/dolje odabrati jedinicu koju Zelite, a

strelicom za lijevo stvorite je.

Za brie jedinice klikate na opciju "Release
Patient" kad je vozilo na popravku.

Ako äelite udvostruöiti broj jedinica, ukrcajte

ih u neko transportno sredstvo. 0nog trenut-

ka kad bi ono trebalo eksplodirati, morate

iskrcati jedinice iz njega. Ako ste to utinili na

vrijeme, broj jedinica koje su bile ukrcane bit

ie dvostruk.

ZavrSite sekundarnu zadaiu u trefoj trening

misiji i dva podracera ie poöeti trku.

§ifre tole moiete koristiti (nakon 5to aktivi-

rate "TheGalaxylsYours"):

SHIFI+H 500 bodova i naruöivanje

bilo koje jedinice

CTRL+W pobjedaumisiji

CTRI + I pokazuje aktivne jedinice

CTRL + SHIFI + 8 pokazuje sve jedinice

CTRL + 9 uklanja "Fog 0f War"

llumlock +. (na obiönoj tipkovnici)

999999 äivotnih bodova

za jednicu

ROLLCAGE:
STAGE 2
§ifre unesite na ekranu za bonus nagrade.

Ako ste dobro napravili, öut iete zvuk.

mynameisneo sve kampanje

mynameismrsmith sve kampanje osim

posljednje

wreckedonspeed svi modovi za igru osim

za soccer

warpspeedmrsulu svestaze

metroplis sviauti
inversion mod zrcala

HEROES OF
MIGHT AND MAGIG 3:
THE SHADOW OF DEATH
Tijekom igre pritisnite TAB i otipkajte ove

§ifre:

nwctheconstruct 100000 zlata i 100

jedinica svih resursa

nwcthereisnospoon 999 mana bodova i

sve öarolije

nwczion sve zgrade

nwclotsofguns svi ratni strojevi

nwcagents l0 crnih viteza (morate

imatiprazno polje)

nwctrinity 5 arhandela (morate

imati prazno polje)

nwtoracle kompletna mapa puzzla

nwcwhatisthematrix kompletnamapasvijeta

nwcneo napredujete jedan nivo

nwcbluepill gubite igru

nwcmorpheus visina morala na

maksimumu

nwcnebuchadnezzar neograniöeno broj

bodova za kretanje

nwcredpill pobjeda u igri

nwcfollowthewhiterabbit

maksimalna sreia
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PISE Goran Raöi(

I Isvim Red Stormouim igrama presud'

I ln, urogu lma tm r suraon;a meor-u

I Imorm. tat(o ie iu Shadow watchu -

lf morate se oslanjati na svoi tim ielite
ti pobüedili brojnijeg neprijatelja. No, recF

mo najprije nekoliko rijeöi o misijama.

Postoje tri scenarija sa po pet misüa, §to

znaüi da ih je ukupno petnaest (jednos'

tavna matematika). l(ad odradite posljed'

niu, öeka vas i specijalna, §esnaesta. Kad

god iznova pokrenete scenarü, igra de biti
drugaöija: borit dete se protiv drugih frak'
cüa, nailaziti na drugaöije postavke misija
(kao §to su npr. broi neprijatelja, cilj, stu'
panj na kojem su öuyari, itd.l. Bilo kako

bilo, borbe de biti uvijek. Likovi koii su sud'
jetovali u nioi stjedi de odretlenu koliöinu

bodoya, a nakon nekog vremena na trenin'
gu de zaraditi i nove vje§tine koie de im

itekako koristiti u daljnjem razvoiu igre.

Va§ tim u svakoj misiji okuplja razliöit broj lju-

di, ovisno o cilju misije, a njih je ukupno osam.

Timski rad
Assault - cijeli tim moie sudjelovati

Najvainije je poubijati sve negativce na

karti. Kad se to dogodi, misija je gotova.

Delend - pet od §est ljudi vaSeg tima moie
sudjelovati u ovakvim misijama. Glavni je cilj

zaustaviti (öitaj poubijatiti) sve negativce

koji upadaju u objekt koji vi branite. Na

poöetku misije va§ je tim razbacan po karti.

Ovo je najlak§i tip misija jer negativci ulaze

na dvoja vrata koja vidite kad gledate na

kartu pa je lako postaviti zasjedu i srediti ih.

Na ovakvim misijama ne trebate Gennadyja.

Kidnap -öetä od §est ölanova tima kreiu u

akciju. Va§ je cilj oteti osobu i dovesti je do iz'
laza, tj. do mjesta s kojeg ste krenuli. Za ovak-

vu vrstu misije ne trebaju vam Rafael i Bear.

f,adi - samo tri ölana tima mogu igrati u

ovom tipu misija. Morate se silom probiti do

odredenog predmeta i uzeti ga. Za misiju su

nepoieljni Gennady, Rafael i Bear.

Raze' u ovakvim misijama obvezan lik je

Rafael. Cilj je postaviti eksploziv, a on je to
jedini sposoban uöiniti (ali tek kad nauöi

vje5tinu place charges). Osim njega, jo§

öetiri ölana mogu sudjelovati. 0vakve misije

mogu se obavljati bez Gennadyja.

Rescue - ovakve misije su iste kao i kidnap

misije samo §to ovaj put morate spasiti pri-

jateljsku osobu. Kreiete s öetiri ölana tima i

morate odredenu osobu dovesti do toöke s

koje ste u§li. Moiete bez Rafaela i Gennadyja.

Surveillance - tip misije koji iete vrlo

rijetko dobiti. Na tim misijama moiete voditi

samo dva lika od kojih jedan obvezno mora

biti Gennady (mora imati vje§tinu p/ace

bugs)jer on jedini moie postaviti prislu§ne

uredaje. Neprijatelji ne smiju vidjeti va§ tim
jer de se oglasiti alarm, a onda je misija
gotova. Moiete ubijati neprijatelje, ali taj

ölan tima mora imati prigu§ivaö. Za takav tip
misije, osim Gennadyja, uzmite i Lily.

fhett - posljednji tip misije koju moiete
dobiti. Po cilju je najsliönija rardmisijama.

Morate ukrasti odredeni predmet. Tijekom

misije ne smiju vas primjetitijer ie se oglasiti

alarm, a ako ielite nekoga ukloniti, morate

izabrati likove koji koriste oruija s prigu§i-

vaöem. U takve misije vodite tri ölana ekipe,

a ja preporuöujem Lily, Archera i Gennadyja.

Neke misije ne moiete obaviti ako speci-

fiöan lik ne zna specifiönu vjeStinu. Tako je

na surveillance misijama obvezan lik

Gennady, koji mora znati kako postavljati

prislu§ne uredaje, na rdze misijama Rafael,

koji mora imati vjeStinu postavljanja

eksploziva. Ako morate obaviti takvu misiju
(nema obvezatne misije, uvijek imate na

izbor barem dvüe), a lik koji ima posebnu

zadaiu u misiji nema odgovarajuiu vje§tinu,

bit ie vam ponudeno da pozovete specijalni

odred koji ie to obaviti umjesto vas. To je

super ako se ne moäete maknuti s mjesta,

tj. ako vam je misija prete§ka, ali tada va§i

likovi ne dobivaju iskustvo ni nove vje§tine.

SAVJET VI§E

l(renuli ste obraniti znanstvenika od terorista, no to vam ba§ i ne polazi za rukom (da ie lov na dinosaure, jo§ biste

se isna§li) - uvifek vas doöekaju iza zida i izbu§e mecima priie negolistignete do kraja misije, a bili ste tako blizu.

Tko de sad opet sve iznova? ila ne brinite se, mi demo vam pomoii.
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Kad je u timu Archer, moZete svoj

tim postaviti na dva ulaza, a ne

samo na jedan te tako pritisnuti
negativce sleda. Archer ima
Coordinate vje§tinu odmah na
poöetku, 5to znaöi da se odmah
moZete koristiti napadom sleda.
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Osnovna naöela
borbe iliti udar
munie
Kad razmjestite svoje borce, vaino je znati s

kojim vje§tinama raspolaiu i kako ih iskoristiti

na pravim mjestima. Kod kretanja vaino je

ostaviti neSto "bodova" za coueropciju. Kad

je odaberete, va§i se bodovi za kretanje i pu-

canje prenose na onaj dio kad protivnik vuöe

svoje poteze. Tako, primjerice, ako stavite co-

ueru smjeru vrata i neprijatelj ude kroz njih,

dobit ie metak. Svi likovi nemaju cover opciiu
(Rafael i Gennady), neki je dobivaju tek kad se

oglasi alarm (Bear i Maya; makar ie je Maya

poslije, kad nauöi odredene vje§tine, imati bez

obzira na alarm), no oni koji koriste prigu§i-

vaöe na svojem oruiju imaju je odmah na

poöetku (Archer i Lily). Kad se alarm oglasi,

couer opcija je od Zivotne vainosti jer nepri-
jatelji dolaze u hordama. Ako znate da vam je

gomila negativaca pred vratima, najbolje je

koristiti model za paljbu kakav su imalivojnici

u Francuskoj kad su se puSkejo§ punile baru'

tom. Postrojite prva tri ölana, naredite im da

kleknu i dajte im coverakciju (po mogufnosti

neka to budu Archer, Lily i Beafl, iza njih po'

stavite Mayu, ali neka ona ostane stajati. Uz

nju stavite Rafaela koji nema cover,alimoie
poslije sa svojim bombama poöistiti ostatak

ako netko ostane Ziv. Gennadyja stavite

negdje uza zid da skenira susjednu prostoriju.

Normalno, ovo se jedino moie raditi na

assaulf misijama, no budete li u drugima malo

kombinirali, rezultat de biti sliöan.

Kao §to vidite, pokrivanjeje vaian aspekt igre,

nikad ne Saljite samo jednog ölana tima da

obavi ne§to, pogotovo akoje to ne§to pucanje

po ljudima. Ako je stvarno hitno, po§aljite

nekoga s te§kim oklopom, recimo Beara - ako i

dobüe koji metak, njeqov ie oklop to izdriati.
Sposobnosti vaSeg tima poveiavaju se s

novim vje§tinama §to ih dobivaju likovi. Ako

igrate kampanju, nikad neiete vidjeti sve

vjeStine, nego morate odluöiti §to vam treba
(pogledajte u okvir koje vje§tine treba dodi'
jeliti kojem liku), ali prije toga proöitajte 5to

dobivate kojom vjeStinom. Ako negdje zap-

nete, moiete odabrati bilo koji scenarij i

malo vjeibati. Moiete takoder svakom liku

staviti sve vje§tine i vidjeti kako se tada
pona§aju.

U borbi je najvainije znati rasporediti svoje

likove jer Al neprijatelja ba§ i nije neki, svi

se pona§aju isto. Postavite li Mayu da Stiti

nekoga i ona onesposobi jednog neprijatelja,

drugi ie krenuti istim putom pa se na taj
naöin mogu gomile neprijatelja maknuti.

Postoji jo§ jedna dobra taktika - otvaranje i

zatvaranje vrata. Postavite svoje ljude

ispred vrata i neka Gennady (ili Archer ako

ima Snalre fyes vje§tinu) skeniraju susjednu

prostoriju. Dok su ostali likovi u zasjedi
(cover), s jednim likom otvorite vrata, ubijte
jednog negativca i opet ih zatvorite. U

iduiem ie krugu negativci pokuSati otvoriti
vrata, a vi iete ih spremno doöekati.

Bilo kako bilo, doSli smo do kraja i posljed-

njeg, zlata vrijednog savjeta: nikad nemojte

odustati.

Archer - uz Lily,

jedini lik koji ima
prigu§ivat na svo-
jem oruZju. Pogo-

dan za sve misije.

Napreduju(i,
vaZnije vje§tine

koje bi trebao ste(i
su: lnitiative,
Accurary, Snake

Gennady - jedini

lik koji nema oruZ-
je. Sa sobom nosi

skener pomoiu
kojeg moZe vidjeti
§to se nalazi dale-
ko ispred njega.

Va2nije vje§tine su:

Plant Bugs, Deep

Scan, Pick Locks,

Maya - §to se tiöe
vatrene podr§ke,

nezamjenjiva je.

Svojim snajperom
ulijeva strah nepri-
jateljima. VaZnije

vje§tine su: Accu-
racy, lncapacitate,
Limited Move, First

Aid, Brace.

Eyes, Burst Fire, Go Code, Full Auto. Wide Scan, Crack Securi§, Spoof

Lily - jo§ jedan lik
s prigu§ivaöem.

Kad nauöi Hide
vje§tinu, postaje

nezamjenjiv ölan

tima. VaZnije vjeS-

tine su: Accuracy,
Hide, Scout,
Dash, lnfiltrate,
Dodge.

Rafael - struön-
jak za eksplozive
koji, kad se

usavr5i, postaje

odliöna potpora
timu. VaZnije vje§-

tine su: Place

Charges,
Accuracy, Breach

Door.

Bear - ölan tima s

najjaöim oklopom
i razornim oruZ-
jem. On je öista si-

la kojom se odliö-
no sluZiti. VaZnije
vje§tine su: Accu-
racy, Advanced
Armor, Smash

Enemy, Slugs.
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TZAR:
BURDEN OF THE CROWN
Tijekom igre pritisnite EilTER (otvorit öe se

chat prozor) i unesite ove §ifre:

HTPREITYPTEASEUITHSUGAROI{TOP

aktivira cheat mod

HMG0D God mod za trenutaöno

odabranu jedinicu

HilREYE t pokazuje cijelu mapu

Htll0F0G uklanja Fog 0f War

HilPEIIEY 50000jedinica svih

resursa

HHBUILDOZER brza gradnja

MESSIAH
Tijekom igre pritisnite Esc, zatim unesite

sljedeie §ifre (ne smijete prebrzo ni pres'

poro tipkati i ne smije biti pauza)

ucantkillme God mod (samo za Boba, ne

i za tijelo u kojem boravi)

fleshnblood deaktivira god mod

braindead iskljuöuje Al

einstein ukljuöuje Al

freezecam zamrzava kameru

toohardforme zavr§avatrenutaönuigru
gamespot stvara streljivo za

ili illbeback trenutaöno oruije

Za oruija utipkajte ove Sifre:

voodooextreme, softwarebuys, weldme,

buzzbuzz, boomstick, rapidfire, slicendice,

lightmeup, cooloff, bigbang, coolfx,

stickaround, getsome.

SOLDIER OF FORTUNE
Startajte igru naredbom sof.exe + set con'

sole l. Tüekom igre pritisnite - za konzolu i

utipkajte \cheatsl.
Sada moie koristiti ove §ifre:

heretic God mod

elbow prvih §est oruija s

maksimalnim streljivom

bigelbow drugih §est oruija s

maksimalnim streljivom

updateinvfinal dodatno streljivo

ninja nevidljivi ste za

neprijatelje

killallmonsters ubijasveneprijatelje

matrix (tlO) usporeni mod

map (ime nivoa) odabir nivoa.

Nivoi imaju sljedeia imena:

trsl, trnl, arml, kosl, kos2, kos3, sibl,

sib2, sib3, irqla, irqlb, irqZa, irq2b,

irq3a, irq3b, gerl, ger2, ger3. ger4

gimme (predmet) stvara odabrani predmet.

Predmeti su:

item_weapon_pistol, item_weapon_pis'

tol2, item_weapon_shotgun, item_wea-

pon_sniper_rif le, item_weapon_machi-

nepistol, item_weapon_assault_rif le,

item_weapon_machinegun, item_wea-

pon_autoshotgun, item_weapon_rocket'

launcher, item_weapon_f lamethrower,

item_weapon_microwavepulse, item-

ammo_sp_pistol, item_ammo_sp_pistol2,

item_ammo_sp_shotgun, item_ammo_

sp_slug, item_ammo_sp_rocket, item_

ammo_sp_gas, item_ammo_sp_battery.

item_equip_armor, item_equip_medkit,

item_equip_c4, item_equip_f lashpack,

item_equip_grenade, item_equip_light_

goggles, item_equip_claymore

THIEF 2:
THE METAL AGE
Za preskakanje nivoa pritisnite Gtrl + Alt +

Shift + End tijekom igre
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Najpovoljnije gotove PC konfiguracije
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Zagreb, Poöiteljska 18
tel : 01 / 3098 302, fax : 01 / 3098 008
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NOVITET: iskoristite plaöanje kreditnom karticom '==i RruERlcAN EXPRESS na
kredit od 6, 12, 24 rate s cijenama za gotovinsko placanje

UOCUÖNOST pt-RÖRtrt.ll: -f MASTER CARD kredit na 12 i 24 rate t
öekovi na 3 i 6 rata / popust za daljnju prodaju



HARDWARE

Daa noaa DVD-ROM-a Bx brzine...

Potpunrl ztelost DUD-rr

VD tehnologüa probila se
do najdubljih pora ku-
(nog raöunalstva. Mogu-

(nost gledanja filmova na raöu-
nalu svima se, öini se, dopala i
rijetke su nove konfiguracije
koje dolaze bez DVD öitaöa. Za
vas smo testirali dva nova mo-
dela, LG-ov i Fujitsu-Siemensov.

SIEMENS FUJITSU SPINBIRD
DVD Drive
Prvo smo se dohvatili Fujitsu-
Siemensovog modela. Oba smo
modela dobili u tzv. RETAIL paketima,
tj. s pripadajuiim kutijama i opre-
mom kakvu dobivate kada ih kupu-
jete u duianu. lme pod kojim iete
prepoznati ovaj uredaj je Spinbird
DVD Drive, a moZe se pohvaliti mak-
simalnom Bx brzinom öitanja zapisa s

DVD- a (max 10,8 MB/s) te maksi-
malnom 40x brzinom öitanja s CD-a
(max. 6 MB/s). Naravno, te brzine
valja uzeti s dosta rezerve jer i kod
DVD-a, kao i kod CD-a, postoje bro-

jni parametri o kojima ovisi brzina
ditanja, od fiziöke lokacije binarnog
zapisa na disku do reflektivnosti diska,
zauze(a procesora, sloja na kojem je
zapis... Uglavnom, öini se da su se

DVD-öitaöi uglavili na ovoj brzini
(nema smisla i(i na vi§e) i sada
moZemo oöekivati samo stagnaciju i

lagani pad cijena. Uz uredaj dobivate
sve potrebno za instalaciju - IDE

kabel, vijke i univerzalni CD-audio
kabel. Ugodno nas je iznenadilo §to

smo u paketu na§li i program za

reprodukciju DVD filmova - izvrsni

WinDVD. Jo§ vam samo nedostaju
DVD filmovi. Kad smo kod filmova, u

paketu stiZe i specijalna ponuda koja

Nijemcima, za äje je trZi§te uredaj
originalno namijenjen, omogu(ava
kupnju öetiri DVD filma po promo-
tivnoj cijeni od 25 DEM. NaZalost,
kako nismo u Njemaökoj, toga kao da

i nema. lnaie, ni Siemens ni Fujitsu
(sada jedna megakorporacija) nisu i

ne proizvode DVD titaöe nego samo
prodaju tude pod svojim imenom na

, odredenim tr2i§tima. Konkretno,

; ovdje spomenuti uredaj je Samsungov
i model DVD-Master 8E (5D-608).

i Prednja je maska profinjenog izgleda,
i a sadrZi eiect tipku, analogni poten-
i ciometar glasnoie u slu§alicama i

i izlaz za iste. Sa straZnje je strane sve

i standardno, a valja izdvojiti i analogni
i i kvalitetniji digitalni (SP/DtF) cD-audio
i izlaz. U radu se uredaj pokazao izn-

i imno pouzdanim, a odu§evio nas je i

i svojim tihim radom. Lo§a strana je
, permanentno zakljuöavanje DVD regi-
i je uredaja nakon 5 izmjena. Svi ure-
i daji najnovije generacije imaju region-

, alno ograniöenje provedeno priliöno

; rigorozno i nije ih moguie cracknuti
i jednostavnim obnavlja njem firmwarea
i uredaja. Crno se pi§e nama filmofili-

: ... . lmajte na umu da na trZi§tu jo§

i uvijek postoje i stariji, mrvicu sporiji

i modeli koje je joi uvijek moguie

' cracknuti - primjerice, Samsungov
i SD-604 (1015 kn), Creativeov Encore
i Dxr3 (1686 kn, ali s DVD dekompresi-

ijskom karticom).

lnfo-Gama (tel. 3098-302)

1 203,00 kn

.brzina, tih rad, dvd softver

.uspje§no provedena region-

alna za§tita

nemoguie je odrediti koji je

bolji jer su uredaji gotovo

identidni. FUjitsu-siemens je

ljepSi, no uz LG dolazi bolji

softver

LG DRD-80808 DVD Drive
Drugi model bio je LG-ov (biv§i

Goldstar).Takoder je rijeö o RETAIL

verztji, na prvi pogled identiönih
znaöajki. U kutiji s uredajem dobivate
i IDE i audio kabel (analogni, ne

SP/DlF, iako drive ima oba CD- audio
izlaza), pri padajuie vij ke, priruön ik
(ne§to op§irniji nego kod prethodnog
modela) te softverski DVD player. Ovaj
put rijeö je o PowerDVD playeru. Oba
softverska playera spadaju u sam vrh
DVD reprodukcijskog softvera, no
nijedan, barem u inaöicama koje

dolaze u paketima, ne radi u
Windowsima 2000. Za razliku od
Siemens-Fujitsu modela, uz LG dolazi
i disketa s DOS driverima (ne vjeruje-
mo da ie ikome ikad zatrebati, no
nikad se ne zna...). I fiziöki su uredaji
priliöno sliöni iako bismo prema izgle-
du radije odabrali Samsungov model
da nam krasi prednju stranu ku(i§ta.
LG, ba§ kao i Samsung, ima izlazza
slu§alice i potenciometar za regulaciju
glasnoie. §to se gledanja filmova tiie,
i ovaj nas je uredaj razoöarao. I u
njemu je regionalna zaitita provedena
vrlo strogo. Do zavr§etka broja nismo
uspjeli prona(i naöin kako omogu(iti
promjenu regija nakon inicijalnih 5

promjena. .. I za kraj, samo jo§ jedna

napomena. Cijene ovih uredaja doista
su identitne, nije do§lo do pogre§ke u

prijelomu teksta.
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Kako se tini, proili su dani blagostania lrada gu a
öitaöima bile trivijalne i lako ih je bilo zaobiti. Un
u tom pogledu neslomljivi. Zaboravite ghdanie a
DVD-ROM-ovima sve dok se ne poiave u matiönoi
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HAR D WARE

Tiaäite malo bolji zauk?

E:ri:f*+,f:#:"
iöke megakorporacije,
proiirio i na raöunalno
triiSte, konkretno na PC mul-
timediju. Primjer takvih nas-
tojanja je i ova subwoofer-
satelit kombinacija za vaie
raöunalo. Kol'ko para, tol'ko
muzike?
Da, i ova putl S cijenom neSto
vi§om od 500 kn, ulaze u srednju
klasu trodjelnih zvuönika. Vei
pomalo dosadna beZ boja raöu-
nala razbijena je sivo-plavim plat-
nenim pokrovima na zvuönicima.
Sateliti su lijepog dizajna i

ugodnog zvuka. Pri 4 maksimalna
izmjerljiva snaga (RMS) im je 15W,
uz pokrivanje frekvencijskog
opsega od 1 70 Hz do 20 k1z.
Frekvencijska krivulja, naravno,
lagano teZi ka nuli §to se vi§e pri-
bli2avamo tim rubnim vrijednosti-
ma, §to na strani visokotonaca
znaöi ne§to slabije izraZene najvi§e
tonove, dok kod baseva sub-
woofer elegantno donji dio bez
akustiike rupe preuzima na sebe.
Sub je ujedno i kontrolor i pokre-
taö cijelog sustava. U nj su

ugradena dva pojaöala, jedno za

njega (25W), jedno za satelite
(15W). Kutija od woofera je
napravljena od iverice, §to je

daleko bolje rje§enje negoli plas-
tika kad je o kvaliteti zvuka
rijeö. Snaga subwoofera (RMS)

iznosi 25W. Na sub su

smje§tene kontrole koje
ukljutuju osnovnu glasnoöu,
snagu subwoofera (nazovimo
to kontrolom basova) i

kotaöi( za promjenu karak-
tera zvuka (tzv.

tone) öija bi se

funkcija u

danom
sluöaju
najbolje
opisa la
treble
kon-
trolom (u

teoriji,
rijeö je o
kombini-
ranoj tre-
ble-bass
kontroli s

Hl-LO postavka-
ma, gdje je na jednoj strani
naglasak na svjetlijem zvuku, a na

drugoj na basevima). Unutar sub-
wooferove kutije ugraden je i

transformalor za struju - znaöi
nema uvijek nerado videne 'cigle
na Zici'. Zvuk §to ga je producirao
ovaj Samsungov sustav iznimno
nam se svidio. Ugodan je za
pozadinsko slu§anje glazbe uz

HG-Spot (01/6637 666)

512 kn

.zvuly'cijena

.kontrole su smjeitene na

wooferu koji je najöe5(e na

ovakvo §to trebalo bi pred-

stavljati va§ prvi korak prema

PC Hl-Fl utopiji nakon 50 kn

bukaöa 3to ste ih dobili uz

raöunalo.. .

zvuku (basovima) zamjetne
su viSe ili manje, ovisno

od pozicije suba.
Najbolje je kad je na
podu (ne tepihu l),
§to bli:e kutu i §to
bolje uövr§(en.
Nemaju li gumene
no2ice priövriiene na

subwoofer dovoljno
dobar kontakt s

povr§inom, pre-
poruöujemo kupnju

specijalne smole, tzv.
blu-tac, u specijaliziran-

im hi-fi du(anima, koja sluZi za

uövr§(ivanje zvutnika bilo na

stalke, bilo na podlogu i uspje§na
je alternativa §iljcima.
Samsung je tini se ozbiljno shvatio
PC multimedijsko trZi§te, barem §to
se ovih zvuönika tite. Za ovaj broj
testirali smo jo§ jedan Samsungov
uredaj, 8X DVD-ROM. Kakvi su doj-
movi, proöitajte malo dalje...

Mitsumi

(tel.: 01/6637 666)

2556,00 kn

.izgled, radi bez gre§ke

.cijena, treba imati vanjsko

napajanje.

lako ovakvo §to ne treba

mnogima, oni kojima treba

itekako ie znatr cijeniti nje-

gove prednosti

, WinOnCD 3,6 te Packet CD 3,0 za

: paketno zapisivanje na CD. Ovaj model
i na(i iete u du(anu pod oznakom
i CR4804TU. Ako vam ne treba elsterni
i drive, za §estotinjak kuna manje
i mogude je nabaviti internu ATAPI

, inaöicu ovog pisaia, gotovo identiönu,
' osim §to öita CD-e maksimalno 24x

brzinom (1899,00 kn). Ovaj uredaj

nema smisla kupovati ako nemate
potrebe za tim (iako izgleda vrlo cool

na stolu, a i ladica za CD je tada bliZa -

ne treba se saginjati ). Vanjsko ku(i§te
ima svoju cijenu - koja te se itekako

isplatiti ako vam je potreban prijenosni

zapisivaö CD(RW)-a.

Ssmsung SMS 5lOO

Prij eno sna präilic a. . .

MitSUmi USB CD REWRITER

n ako cijene CD-snimaöa kon-
stantno padaju, a perfor-
manse rastu, io5 uvijek se

ne moäe reöi da je CD-RW ure-
daj komad standardne
opreme. ito ako vam zatreba
snimiti na CD neke podatke na
mjestu gdje ne postoji
nikakav prijenosni medij
pohrane podataka osim
diskete? Spasit 6e vas pri-
jenosni CD-snimaö, dakako.
Poznavatelj i svijeta ratu nal ne elektronike
sjetit te se imena Mitsumi kao sinonima
za jeftine nepouzdane CD-öitaie prije B-

9 godina. Grebli su, strugali, zavijali...
no nisu mogli ispravno proöitati CD.

Vei tada, na samim poöecima PC-ere,

hrvatsko je trii§te moglo otkriti sve

probleme §to ih sa sobom nosijeftina
roba C-klase. öudi li onda §to smo
nakon toga od Mitsumija oöekivalivrlo
malo. Totalno krivo s na§e stranel
Naime, na na§em testiranju uredajje
pokazao izvrsne performanse i pouz-
danost, lakoiu instalacije i ispravno

snimljene CD-e, öak i u letu (pazite, rijeö

O{)

je o USB snimaiu s propusno§(u (USB)

oko 600 kb/s, kolika je i brzina 4x sni-

manja. Da se ne bi dogadale gre§ke u

snimanju, pobrinut (e se memorijski

meduspremnik od 2 MB. Prema rijeöi-

ma prodavaöa raiunalne opreme, nije

im se vratio nijedan od prodanih prim-
jeraka, §to je prava rijetkost za bilo koju

komponentu. Dvije glavne znaöajke

ovog snimaöa koje ga razlikuju od
ostalih su ekterno kuii§te i spajanje

putem USB-a. Kuti§te je

izradeno od metala i ima
priliöno glasan, ali

djelotvora n ventilator.

Na sebi ima preki-

daö koji valja upal-
iti kad god Zelite

koristiti drive.

Uredaj se koristi

vanjskim napa-
janjem. Na

straZnjoj strani je

i stereo RCA izlaz

kako biste mogli
slu§ati CD-audio

glazbu preko njega. Uza nj dobi-
vate i kabel za spajanje na Line-Out ulaz

svoje zvuöne karlice. Uredaj automatski
biva prepoznat i instaliran od strane

Windowsa 98 i 2000 (l). Maksimalna

bzina öitanja medija iznosi Bx (1,2

MB/s), dok se zapisivanje na obiöne i

rewritable medije izvodi 4x (600 kB/s)

bzinom. U (pove(em) paketu dobit
iete, osim uredaja, i sve potrebne
kabele, po jedan CD-R i CD-RW medij

te originalni softver za pisanje CD-a
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:, rad, bez zamjerke se pona§a u

i igrama, jedino mu uz DVD fil-
i move manjka malo mesa u baso-
: vima... Subwooferu bi stoga
, moZda bolje odgovarao naziv
, woofer jer bai i ne reproducira

' najniZe tonove, no u ovom cjen-
, ovnom razredu bi takvo 5to bilo

' bezobrazno i oöekivati. Razlike u

trStox'
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TEAC TF
Soundlin

Krojeni za TFT ntottitore...

ako se TFT monitori sYe
snainije probijaju na
träi§te (O.K proboi io1

uvijek nije tako sna2an, ali
stvar se kreie s mrtve toike),
bilo je samo pitanie trenutka
kad ie se poöeti pojavljivati
gabariti dodatne opreme
specijalno skrojeni za njih.
Takvi su i ovi TFT Soundline
ryufnici.
Odmah da razrijeiimo moguöu
zabunu - ovo nisu zvuönici izvedeni
u nxt ili nekoj sliönoj tehnologiji,
rijeö je samo o klasiönim zvuönicima
maitovitog dizajna. Zvuöniöke kutije
su ietrdesetak centimetara visoki
plastiöni valjci iiji je radijus baze
oko 3 cm, a s prednje su strane
pokriveni tamnosivom tkaninom. Pri

vrhu je ponosno istaknut TEAC-ov
logo. Sama tkanina prostire se na

50% povr§ine zvuinika tako da ih,

gledate li ih sprijeda, ne
nagrduje beZ boja. Desni
zvutnik srediSte je sustava
Na njem su kontrole za paljen-
je i gaSenje sustava, rotaciona kon-
trola glasno(e - sa strainje strane,
kako bi bila neupadllivija, te nar-
avno 2x2,5 W pojaöalo. lako su

zvutnici namijenjeni uporabi uz TFf
monitore, magnetski su oklopljeni
za sluiaj da, recimo, TFT tehnologi-
ja propadne i neka ih zalutala ovca
odluöi upariti s obiinim CRT moni-
torom. Trokraki beZ plastiini stalci
pretpostavljeni su naöin uövr§övania
zvuinika na stol. No, ako vam mon-
itor ima savrieno ravnu gornju
plohu, ovi zvutnici nude zanimlliv
natin fiksiranje i na nju. Naime, disk
od vr§nih cca. 3mm plastike
mogu(e ie zarotirati za 180 stupn-
jeva i na taj ga natin fikirati navrh
monitora- Znam da je te§ko pojmiti,

Pctcr

pa vam upra-
vo zato donosimo sliku dotiönog
postupka. Kvaliteta zvul,,a... Hmm,
kad kupujete zvuinike koji
izraiavaju poslovnom partneru vai
stil, ne vjerujem da vam je kvaliteta
zvuka primarna osobina koju
traäte. Ako nije tako, niita od izb-
ora ovih zvuinika.l dok srednji ton-
ski spektar reproduciraju
uravnoteäeno i dinamiino, visoki su

tonovi mwicu povuieni, ali joi uvi-

Teac

M-San

473,77 kn

. izg led

.ci.iena, zvuk

zaniml.jivi tft zvuinici viie su

nas impresionirali svojim

izgledom nego zvukom

jek prezentni - na niskima se pot-
puno izgube. Ugodno za slu§ati, ali
daleko od idealne hi-fi reprodukcije.
A filmovi i igre koji posebno profiti-
raju od jaiih baseva dobivaju jedan
mlaki ötih... lako to nigdje nije
istaknuto, prema strukturi zvuiniike
kutije i \kini zvutnog opsega za

zakljutiti je da je njei o jednosus-

tavskim zrtuinicima §to se tiie kri-
tike zvuka, pokuSajte je shvatiti
uvjetno. Jer, zvuinici su savrieno
baidareni po snazi pojaiala i

pojaianju na maksimalnom postavu
rotacionog kontrolera glasno(e!
Kod ovog proizvoda vidljivo je cil-
janje na toöno odreden dio kupaca.
I to na one koji Zele uäivati u glazbi
na radnom mjestu, a ne smiju biti
preglasni... Za kraj priznajmo: testi-
rali smo zvuinike u redakciji i sa

CRT i sa LCD monitororn... Nikakve
r azlike ne primijetismo.

c-960zooM
Olympusoa däepni digituhc

akon uspjeinog modela
C-900 i C-920, evo jo5
jednog kvalitetnog

proSirenja Camedia programa
Nakon premijere vrhunskog modela
kao §to je C-3030 doista je te§ko
prikazati prednosti slabijega modela.
lpak, kod modela Camedia 960 osjeia
se nagla§ena jednostavnost uporabe.
Poput vei dobro poznatih fotograf-
skih predaka Mju programa, komande
su jednostavne i precizne. Neki koris-

nici ne trebaju glomazne rezolucije na

digitalnom fotoaparatu koji im koristi
za zabavu, snimanje terena, memori-
ranje i katalogizaciju predmeta, rekla-

maciju i u drugim prigodama u koji-
ma Zelimo brz i kvalitetan rezultat s

provjerenom opremom kod koje ba§ i

re moramo nositi upute za rukovanje.
Ako se osjeiate kao upravo opisana
osoba, ovaj "digitalac" je kao stvoren
za vas. C960 ima sve §to digitalni
fotoaparat treba imati. Kvalitetnu
zoom leia u rasponu od 5,4-16,2
mm. (ekvivalentna zoom le(i od 35-
105 mm pri 35mm formatu), najve(e
svjetlosne jaöine f. 2.8. Pri bilo kojem
postavu 2ari§ne duljine moguöa je i

pomoi digitalnog zooma do 2 puta.
Za pravilnu ekspoziciju brine i

mehaniiki zatvaraö u rasponu od 112-

1/1000 sek. Uz kvalitetan digitalni ESP

balans boja, za pravilan rad svih

nabrojanih postavki brine potpuno
automatska kontrola ekspozicije.

Ugradeni 1/2.7- intni slikovni fip
(CCD) od 1,31 megapiksela u stanju je

proizvesti snimke
najve(e rezolucije
1 280 x 960 toöaka
po inöu, pa sve do
najniie od 640 x
480 dpi (u SQ

modu). Snimci se

spremaju na

SmartMedia memori-
jske kartice kapaciteta do 64 MB
(priloZena kartica je veliöine B MB).

Snimljene fotgrafije, kao i one u
macro modu, besprijekorne su o§trine
za koriStenu rezoluciju, a jedini uoöeni
nedostatak je ne§to manja rezolucija
ugradenog 4,5cm TFT zaslona, tako
da je povremeno dosta te§ko pregle-
davati uvjete snimanja na samome
monitoru (vanjsko snimanje, na

suncu). No, razloga za paniku nema,
jer tu je i optiöko traZilo (s realnom
korekcijom 2ari§ne du ljine objektiva).
Kao i skuplji dio porodice, na modelu
C-960 moguie je fotografiranje
panoramskih snimaka koje se kasnije
povezuju uporabom pridodanog
Camedia Master programa. Sve u

svemu, lijep, moderno dizajniran "dig-
italac" koji vas ne(e ostaviti na cjedilu.
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HARDWAR E

UIDEO 7 S96DN
Ill*fi,iixTl;i':;""

Pobolj§ani best buy...

puno ravnim ekranom
bili prava ekstrava-
ganzija, jedan je
model, tada nepoz-
natog proizvodaöa
Macoma, pobrao sve
pohvale doma(eg tiska
za svoju kvalitetu
prikaza, ali i vrlo
povoljnu cijenu
Bio je Io 17" model S96N,
potpuno ravnog ekrana i

vrhunskih frekvencijskih obil-
jeZja. Po cijeni je pripadao
srednjoj klasi, a po perfor-
mansama vi§oj. Otad se

mnogo toga dogodilo. Kao
prvo, Macom kao tvrtka vi§e ne
postoji - sada joj je ime Video
7. Sreiom, monitori su ostali,
öak su im i imena identiöna. Pod

V7 palicom na trZi§te je iza§ao
model koji vam predstavljamo -

pobolj§ana inaöica 596D-a
596DN. Razlika u ta dva modela
je upravo u kljuönom pokre-
tatkom dijelu monitora - cijevi.
Mitsubishijeva Diamondtron cijev
zamijenjena je Mitsubishijevom
Diamondtron Nature Flat cijevi.
lako su obiljeZja prikaza slike
identiöne za oba monitora
(96kHz, max 1600x1 200@75
Hz), novi je zaslon jo§ ravniji i

ima prirodniju, bolju sliku.
Mnogi (e sada pomisliti - pa

kako moZe biti ravnija od pot-

puno ravne - naime, oba moni-
tora hvale se potpuno ravnom
cijevi.. . Situacija je ovakva.
Staklo monitora je priliöno
debelo, 1-2 cm, §to znaöi da je
moguie izvesti da je s jedne
strane potpuno ravno, dok je s

druge jo§ uvijek konkavno

(udubljeno prema
vanjskom rubu stakla). E,

sad glavna razlika izmedu dviju
navedenih Mitsubishijevih cijevi
je da je na novoj ta udubljenost
manja nego na staroj - tj.
zaslon je ravniji. Na2alost,
nismo imali oba modela kako
bismo provjerili navode za

kvalitetu slike, no prema na§em
subjektivnom mi§ljenju slika je

Video 7

tnfo-Gama (tel. 3098-302)

3261,00 kn

.kvaliteta prikaza

.velidina, te2ina, nema BNC

Najvi§a klasa 17" monitora uz

prihvatljivu cijenu

kvalitetna i vrlo ugodna za rad.
Pogotovo na preporuöenoj
razluiivosti od 1024x768@120
Hz. Monitor je, inaöe, priliöno
teZak (19 kg) i velik te zauzima
dosta mjesta na stolu - su§ta
suprotnost Philipsu 107B koji
smo takoder opisali u ovom
broju. Dizajn monitora nije se ni
najmanje promijenio u odnosu
na model koji zamjenjuje i da
nije onog N u oznaci novijeg
modela vjerojatno ih ne bismo
mogli ni razlikovati. Monitor pos-
jeduje iscrpne kontrole nad
slikom koje se kontrolira pomoiu
ekranskih izbornika, jednog valj-
ka i jedne tipke. Minimalistiöki,
ali i krajnje funkcionalno
uspostavljeno. Naielno, razlike
izmedu usporedenih monitora
ba§ i nisu toliko velike koliko je
bilo za oöekivati s obzirom na

napredak tehnologije u ove dvije
godine. lpak, u usporedbi s

Philipsom, za vrlo sliönu cijenu
od VideoT dobivate i potpuno
ravni ekran i trinitron cijev, §to
kod Philipsa nije sluöaj (dodu§e
ima on svoje druge prednosti).
Sve u svemu, ovaj model monito-
ra joi uvijek je vrlo dobar izbor,
pogotovo za one koji provedu
mnogo vremena za raöunalom.
Svakako ga pretpostavite nekom
19" monitoru loiije kvalitete...
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Philipsouih
poslounih lTrr

Traäite koalitetan 77" monitor?

hilips je na na§e trZi§te
ozbiljno krenuo sa svojom
novom paletom monitora öije

znaöajke odliöna kvaliteta
slike, iznimno malo zauzsie prosto-
ra i ultralagana kontrola putem
USB-a.

Na testiranje nam je stigao 17"
monitor srednl'e klase Philipsovim
monitora, tzv. Business klase (zato
B u nazivu modela 107B) te jedan
od opcionalnih dodataka za nj -
multimedijsko postolje. Rijef je o
vrlo zanimljivoj kombinaciji.
Vidljiva dijagonala monitora iznosi
16,0" (41 cm), a dubinsko
zauze(e monitora na stolu nev-
jerovatnih 14,5" (36,8 cm), §to ga
üni 17" monitorom s najmanjim
zauzeiem prostora na stolu dosad
proizvedenim, §to (e mnogima
dobro doii, kako u poslovnom,
tako i u kufnom okruZju. U istom
su stilu izradeni i ostali Philipsovi
novi monitori. Rijeö je o XSD-
XtraSpace Design'" tehnologiji
koja omogutava jo5 uvijek vrhun-
sku sliku uz skraienu katodnu
cijev. lscrpnim postavkama moni-
tora mogu(e je upravljati na dva
naöina: klasiönim on-screen izbor-
nicima kojima se upravlja pomoiu
öetiriju funkcijskih gumba na
prednjoj strani monitora ili
Customax aplikacijom koja 1e

obiian Windows program i putem
USB-a §alje monitoru podatke o
pode§avanjima koja vi izvr§avate
pomo(u mi§a i tipkovnice. Na taj
je naöin mogu(e daleko br2e i

preciznije podesiti monitor, no,
naZalost, Customax u

Windowsima 2000 uop(e ne radi.
Maksimalna frekvencija horizon-
talnog osvjeZavanja slike od 92
kHz dostaje ovom pravom malom
öudu od monitora za prikaz slike
u rezolucijama sve do mon-
struoznih 1920x1440.
Preporuöljiva radna razluöivost je
Hz. Sliku na monitoru stvara Flat

t,

Square klasitna
katodna cijev
(CRT) s pojaöanim kontrastom,
veliöine toökice 0.25mm. Kvaliteta
slike je iznimna i, po na§em
izboru, najbolja pri 1024x768 i uz
osvjeZavanje od 1 00 Hz. Za ovaj
monitor mogu(e je dokupiti i

neke zgodne dodatke, USB razd-

lelnik (HUB) i multimedijsko pos-
tolje koje smo dobili i na testiran-
je. Rijeö je o zanimljivom i priliöno
jeftinom (ispod 200 kn) dodatku.
Ovo zamjensko postolje (oznaka
modela 6G3810) stavlja se na

mjesto standardnog postolja, a u
sebi ima ugradena dva zvuönika
maksimalne snage 36W(PMPO).
Zvuinici su projektirani tako da

Monitor 2861,00 kn + PDV

Postolje 155,00 kn + PDV

. Kvaliteta slike, dimenzije

. cijena

visoka srednja klasa 17"

monitora malog zauzeie

prostora i nevjerovatno velike

maksimalne razluöivosti

usmjeravaju zvuk izravno
u korisnika, minimizira-
ju(i tako smetanje

- va§oi radnoi okolini,
L Kao r orsrorzrle. Zvur
t koji daju nije ba§ hr-fi

I i#JnT';lJ:-i'
uporabu iti§e slu§anje
glazbe sasvim zadovol-

javaju(i. Multimedijsku
je bazu mogute upora-
biti s ovim modelima
Philipsovih 15", 17" i

19" monitora: 109B10,
1 0781 0, 1 0781 3, 1 0581 0,

105B1 1, 't05813, 105815,
1 09S1 0, 1 09S1 3, 1 07S1 0,

107S'r 1, 107S16, 105S10,
10551 1 i 105516, tj. gotovo s

cijelom Business i SOHO lini-
jom. Na multimedijskoj bazi

postoje konektori za spajanje
slu§alica i mikrofona kako se ne
biste morali svaki put saginjati
ispod stola do ku(i§ta. Ova kombi-
nacija monitora i postolja pred-
stavlja vrhunski dizajnirano rjeien-
je za monitor raöunala vi§e srednje
klase. Malo vi§a cijena je, vjeruje-
mo, opravdana za ono §to se

dobiva. . .
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d Philipsa smo na testi-
ranje dobivali razliiite
kamere, ito od samih
ka videomultimedije na

PC raöunalima. Bili su to, sje(a-
mo se, skupi i golemi paketi
koji su se sastojali od poseb-
nih videokartica i robusnih
kamera. Evo 5to nam ie doni-
jela minijaturizacija tehnologi-
je i optimizacija dizajna.

Nova Vesta Pro najjaöi je model
medu Philipsovim kamerama. Na

ratunalo se spaja putem USB

porta a marljivi Philipsovi pro-
grameri osigurali su ipodr§ku za

Windowse 2000. NaZalost, ne iz
kutije nego morate skoknuti na i

ondje skinuti najnoviju inaöicu dri-
vera. USB periferija malo-pomalo
migrira i na Windowse 2000.
Dakle, nakon spajanja ovog nev-
jerovatno slatkog komada bordo-
bei plastike valja ga pozicionirati
na odgovarajuie mjesto na stolu
kako bi u najboljem svjetlu zah-
vaiao va§a kreveljenja. Zbog
zaobljenog dizajna, kamerica ba§ i

ne(e samostalno stajati kako je
namjestimo, no zato su tu speci-
jalna postolja. Prvo je gumeno i

do razumne mjere te utvrstiti
kameru, recimo, na vrhu monito-

E

ra. Problem je jedino §to je
gibanje kamere ograniteno. Drugi
idaleko bolji naiin lociranja
kamere je postavljanje na pot-
puno podesivi tronoZac. Nakon
njegovog namje§tanja zabava
moZe poöeti. Uz kameru dobivate
i pone§to softvera za videoelekro-
niöku po§tu, obradu fotografije i

sliöno. DA, dobro ste öuli! Ova
kamera osim §to je sposobna
streamat iz stvarnog svijeta na

disk video u 640x480 piksela i 30
fps, ona moZe posluZiti i kao dig-
italni fotii ni2e klase. Stiskanjem
na posebni gumb (onaj na vrhu
kamere) kamerica lovi statiÖnu
sliku 800x600 piksela. Sasvim
dovoljno za slikanje glupiranja
ispred kompi(a ili recimo za prim-
jenu na webu. Kameri nije
potrebno vanjsko napajanje - sve

crpi iz USB porta. USB sutelje
osigurava kompatibilnost i s

Apple raöunalima. DoduSe,
bundliranije softver samo za PC.

Tu je Videolink Mail (za slanje
videoelektron iöke poSte),
Photoexpress 2 SE (obrada slika,
Ij. fotki ulovljenih kamerom),
Media Studio Pro
(videomontaZa). Kako bi bila u

potpunosti spremna za videokon-

Phr

Pentagram (rel: 01/6637 666)

602,00 kn + PDV

.dizajn, slika, trono2ac

'cijena

na.ibolja kamera koju smo

dosad vidjeli i iskuiali.

Odliöan dodatak svakoj

§minkerskoj konfiguraciji

ferencije, kamera ima ugraden i

mikrofon. Totalno Sminkerski
dodatak za va§e raöunalo, pogo-
tovo kada stoji na trono§cu i mi
ga Zelimo...

Za zahtjeanee ali i

Ui:iir:tin-:'",ä*
Kako i ne b: kada se od
proizvodaöa kvalitetnih miöe-
va pretvorio u jednog od
vodeiih igraöa na träi§tu PC
multimedije. Tu, dakako,
ubrajamo i igraöe kontrolere,
a Logitechova ie paleta
uistinu bogata.
Predstavljamo vam jedan od
najnovijih modela igraiih palica,
namijenjen malo ambicioznijim
igraöima. Rijeö je o Logitechovom
modelu Wingman serije, Extreme
Digital 3D. Extreme vjerojatno
zbog brojnosti f unkcija, digital
zato jer ta rijeö zvudi cool u
svakom naslovu ili imenu, a 3D
zbog naprednih moguinosti kon-
trole treöe (Z) osi palicom. Naime,
istu osim §to moZete navlaöiti lije-
vo- desno (X-os) i gore-dolje (Y-

os), mo2ete zakretati u smjeru
kazaljke na satu, ali iu suprot-
nom smjeru (Z-os), §to otvara
brojne nove moguinosti pri dod-
jeljivanju komandi unutar igara,
pogotovo simulacija. Siguran sam
da (ete ba5 kao i mi s entuzijaz-
mom prihvatiti taj novi vid kont-
role. Sama je palica izradena od
kvalitetne tamnosive plastike s

plavim i komplementarno
naranöastim detaljima. Na njoj je
konstruiran istalak za Saku na

HARDWAR

Konaöno prat)a PC kamera?

PHILIPS UESTA PRO
PROIZVODAC

USTUPIO

CI.lENA

ZA

PROTlv

DO'AM

Kupujete laser?

IKitääff:#;li:!;
I redostiäna komponenta.
I O"ima koji ispisuju mnogo
' materijala, i to na ink-jetu,

jasno je zaSto profesionalni-
korisnici preferiraju Iaserski
ispis. Uz vrhunski ispis, HP-ov
SOHO model nudijoS neke
zanimljive mogu6nosti kako za
obifnog kuönog korisnika,
tako iza onog poslovnog.
HP je oduvijek bio poznat kao tvrtka
koja postavlja standarde u tehnologiji
laserskog ispisa, tako je i s njihovim
Laser Jet 1 100 modelom. Uz povoljnu
cijenu, nudi vrhunsku kvalitetu ispisa,

ludi dizajn i minimalne tro§kove
odrZavanja. Brzina ispisa je iznimnih 8
stranica u minuti uz razluöivost od 600
dpi dodatno pobolj§anu HP-ovom RET

(Resolution Enhancement Technology)

tehnologijom. Uredaj dolazi sa stan-
dardnih 2 MB memorije koja je za

potrebe ispisa najkompliciranijih doku-
menata pro§iriva do 1B MB. Tolika

koliöina memorije u pisatu znati brz

povratak na aplikaciju bez trokiranja
sustava za vrijeme ispisa, kako §to je to

sluöaj s nekim ink-jet pisaöima. lako
je neSto veii od klasiönih ink-jet
pisaöa, iznimno uspio
dizajn uöinit ie
ga rado viden-
im u svakom

radnom
okru2ju.
Pisaö je

tako izve-

den da je s

lakoiom
mogu(e
ispisivati na

specijalne
predlo§ke, npr.

na omotnice, papir
ve(e gramature i sl. -
öak postoji specijalna ladi-
ca. U pove(ani standardni
spremnik stane 125 listova papi-

ra. Zanimljiva je moguinost upravljanja
putanje predlo§ka kroz pisaö. Naime,

za tvrde je predlo§ke omogutena
gotovo potpuno ravna putanja kako se

ne bi zguZvali. Ne5to naprednija inaöi-

ca testiranog pisaöa je HP Laser Jet

1 100A koji u sebi ima ugraden crno-
bijeli skener, 5to ga pretvara u pravi

mali uredski multipraktik. Naime,

nJrme.je, osrm rsprsa

i skeniranja,

moguie kopiranje
dokumenata samo
jednlm stiskom

gumba i kad

raöunalo

nije upal-
jeno. Tu

mogu(nost
vjerujem da

(e znati
cijeniti i sred-

njo§kolci i stu-
denti kojima je

kopiranie
/ bilje2nica iskripti

öesto od presudne
va2nosti za uspjeh...

Problemöi( je jedino u

tome §to je moguie kopirati samo
listove koji se mogu pustiti kroz sken-

er, po§to je prolazni, baS kao na tele-
faks uredajima. Zanimljivo je

spomenuti da je skener mogu(e
odjednom nahraniti s 20 listova koje
(e on automatski poskenirati, tj.
prekopirati genijalna stvar. Naravno,
ovako zgodne dodatne moguinosti
imaju i svoju cijenu, 1 100A inadica

HEWLETT PACKARD

(tel. 01/6191 694)

1 100 - 2999,00 kn + PDV

1 100A 4018,00 kn + PDV

. brzina ispisa, moguinost

kopiranja, kvaliteta ispisa,

jeftino odr2avanje

.nije ba§ medu najjeftinijim

laserskim pisaöima, no ime

uvijek nosi i svoju cijenu

odliian univerzalno iskoristiv

uredski/kuini digitalni poma-

gai

skuplja je oko 1200 kn. Kupujete li

pisaö, dobro odvagnite. lnk-jet pisaöi

u boji s astronomskim rezolucijama
neodoljivo privlade, no vei nakon
prvih tro§kova promjene tinte (öesto

vei nakon 15-ak dana koje ste proveli

ispisujuii velike lijepe sliöice u boji)
poöet (ete preispitavati svoju odluku.
A da ne priöamo o osje(aju kada se

borite sa samim sobom da li da

ispi§ete neku sliöicu ili ne jer Stedite

tintu... Nedostatak boje jest svo-
jevrstan hendikep, ali ga, po naSem

mi§ljenju, brzina i kvaliteta (a pogoto-
vo fotokopirne moguinosti) ovog HP

modela potpuno kompenziraju. . .

HP LASER JET II o(A) pRotzvogec
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Logitech Wingmtln
Extreme Digit:ll 7D
koji moZete osloniti ruku da biste
se §to manje zamorili tijekom
dugotrajnog igranja. Vrlo je pre-
cizna i pruZa taman odmjerenu
silu otpora. Na samoj palici i

postolju nalazimo 7 programa-
bilnih gumba i kontrolu potiska
visoke preciznosti. Tu je, nar-
avno, i osmosmjerni hat preki-
daö. lgra(u je palicu mogu(e na
dva naöina spojiti s raöunalom -
putem klasiönog gameporta ili
elegantnije, putem USB-a. USB

instalacija je potpuno automa-
tizirana. lzmedu tih dvaju naöina
birate priloZenim kontrolerom
koji je ujedno i pretvaraö. Uz
kontroler dobivate i zanimljiv
Wingman Profiler koji olak§ava

pode§avanje komandi za pojed-
inu igru te ih automatski po
pokretanju igre dodjeljuje palici.
Profile za nove igre mogu(e je i

preporuöljivo downloadati s

Logitechovog web sitea
(www. log itech.com). Zanimljivo
je da se pomo(u SHIFT gumba
moZe udvostruöiti broj funkcija
koje palica mo2e izvr§avatil Za

brZe uöenje kontrola mogu(e ih
je ispisati na papir. Posebno nam
se svidio sam vrh - glava palice.
Tzv. Thumb Sweep dizajn
omoguiava ultrabrzu i preciznu
kontrolu ietiriju gumba palcem I

Mo2da (e vas zanimati, upravo
je ovaj kontroler izabran za
sluZbeni kontroler PGL

Logitech,_

Hc{pot (tel. 01/6637-666)

molimo nazvati

. pru.'-or! ,rgb1_

.u paketu s ovom igraiom

palicom_n_e_dolazi nijedna igra

Jedan od boljih kontrolera s

kojim smo igrali u posljednje

vrijeme. §teta 5to nam nije

bila poznata i cijena pa da

vam moZemo dati svoju ocje-

nu omjera cijene i kvalitete

udru2enja (Professional
Gamers League).
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MBO BIOSTAR.
64 Mb PC-100, 6.4 Gb HDD,
VGA RIVA TNT 2 Vanta
15" mon. LIKOM CD 40x,

! zvuöniciVEGA 2 x 120 W
; modem 56 k
' mi§, tipkovnica, podloga

UKUPNO:7.769,00 xn

Celeron 466 MHz
MBO MATSONIC.
32 Mb PC-100,4.3 Gb HDD, VGA I Mb
15" mon. LIKOM CD 40x,
zvuöniciVEGA2xl20W
mi§, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 5.195,00 rn

L. \-l
{ §r a

I

1t| ,.)

l
t\

Celeron 466
MBO SUPER G.
64 Mb PC-100,6.4 Gb HDD, VGA 16 Mb
15" mon. LIKOM CD 40x,
zvuöniciVEGA2xl20W
modem 56 k
mi§, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 6.517,00 rn

Athlon 500
MBO BIOSTAR
64 Mb PC-100, 6.4 Gb HDD,
15" mon. LIKOM, CD 40x,
zvuöniciVEGA2x120W
mi§, tipkovnica, podloga
modem 56 k

UKUPNO: 7.181 ,00 kn
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Za po kueiIII

0 --
... nova je usluga za sve
korisnike Croneta i Simpe
ltz koju (ete biti dostupniji
nego ikad.

§aljite i primajte SMS poruke
na e-mail ili e-mail poruke na

va§ mobilni telefon.
Jednostavno, dvosmjerno,
brzo, povoljno i vrlo udobno!

V
,r\_

I

Besplatni info telefoni: 0800 8811 i

098 1212 (za korisnike Simpe)
N

I I

I po vant.
Sitnfo + C1ONET

III

Posietite nas u najbliäem TK centru!
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Quake udara p0n0vn0,,,,

ako je izmedu ova dva LAN
partyja pro§lo dosta vremena,
promijenilo se malo toga.
Vlakovi su jo§ uvljek spori,
ekipa iz Rljeke jo§ uvijek dobro

lgra, Lorduke opet tro§l novce na

razliöite podlo§ke za ml§a, Q2 je
jo§ uvfiek relatlvno ruina igra.-...
Ali, krenimo miredom.
Kad smo iSliu Öakovec, putovali

smo "ubrzanim" vlakom (pi§e na

karti) i trebalo nam je vi§e od 2 sata

da se dovuöemo do Varaädina, oda-
kle smo dalje nastavili autom. Ovaj
put i§li smo putniökim vlakom, a ne

"ubzanim" ivei sam mislio kako ie
nam trebati barem 3 sata do tamo.

Zaöudo, opet smo stigli za malo vi5e
od 2 sata, ali mije to vrijeme pro§lo

uöas. Ponajprije stoga §to su Ripper
iGrdi bili uvjerenida vino koje smo
nosili u Varaidin (iz medicinskih
razloga, prije svega) moramo ku§ati

u vlaku. §to smo i uöinili.
Kad smo konaöno stigliu Varaädin
(sam Bog zna kako smo uspjeli po-
goditi pravu stanicu), Lorduke nas je

odmah odbacio u Zonu, gdje se odr'
äavao LAN party. Ondje smo zatekli
samo Denisa (ako "spaljeno" stvo-
renje) koji je sve to nadgledao, jer ra-
di ovdje. lnaöe, Zona je odliöna igrao'
nica s gomilom raöunala i nekoliko
PSX konzola koje smo obilato kori-
stili prüe nego je LAN poöeo (otkrio

sam svoju sklonost Tekkenu 3). Ras-
porediv5i stvari i potraiivSi mjesto
gdje öemo ro§tiljati, poöelo je lagano
zagrijavanje pa sam ija prvi put u

äivotu osjetio kako je igrati Q3 u

mreii(na ovom se LAN-u iskljuöivo
igrao Q3, s malim dodatkom QI, ali
tek rano ujutro kad je Pirgo do§ao

sebi). Za divno öudo, öak mije dobro
i§lo, bio sam treii- od öetvorice.
I dok smo se mi zabavljali, malo-
pomalo poöeli su pristizati ozbiljni
quakeri. Normalno, bez ljudi iz
Rijeke nijedan LAN nije pravipa su i

na ovaj stigli unajmljenim autom
punim raöunala (svaka öast). Osim
jednog dijela lmpuls 9 klana, bilisu
tu i nekiod najboljih Q3 igraöa u

Hrvatskoj (lmpulsi su Q2 klan). Od

specijaliziranih Q3 igraöa bili su tu
Kitiara i Marvin. lako su lmpulsi

nauöeni na Q2, brzo su pre§li na Q3,

h

I

i ito bez ikakvih problema (§to se

: najbolje moglo vidjetipo rezultati-
i ma). Nije bilo natjecanja nego su se

i samo biljeäile pojedine partüe.

: O Kitiari ste mogliöitati u pretpro§-
: lom broju (u izvjeStaju s LAN-a u

: Öakovcu), ali onda nisam znao je li
i istina sve §to se priöa o njezinoj igri.

i Te nodi sam se uvjerio da je sve isti-

' na pa öak i vi§e. Od petnaest partija

i izgubila je samo jednu. Poraäeni ni-

i su mogli vjerovati da je to mogude.

i OOliöna igra isnalaäljivost bila su

i dva imperativa Kitiarine igre.

i No najdominantniji igraö na LAN-u

i Oio je zacijelo Marvin, za kojeg se

; priöa da je vjerojatno najbolji igraö
i Og-a u Hrvatskoj, ako ne i§ire. Di'
i vim se njegovoj upornosti i preda'
i nosti - kad je sjeo za raöunalo, nije

i se micao do pet ujutro.

i Osim pojedinaönih borbi, bilo je tu i

i Crr (capture the flag) borbiu kojima

i su Rijeöanitakoder pokazalida su

' ekipa. §eduii od raöunala do raöuna-
: la, vidio sam da imaju odliöno razra-

i denu taktiku kojom su pokosili osta-

i te. Rli mora se uzeti u obzir da drugi
: tim ne igra skupa kao oni i da su bili
: sastavljeni na brzaka, §to je i bilo uz-

i rokom njihova poraza (ako se ne va-

i ram, bilo je dvaput 3:O za Rijeöane).

i tta§ stuibenivodiö Lorduke nije mi,

i naZalost, ni ovaj put uspio pokazati

i svu svoju snagu igranja Q3-a. Zasad
i se izvaöi, alividjet iemo na iduöem

i tltt-u. Zeljka ija umirali smo od
i smijeha gledajuii njegove grimase

i oot je igrao (ako moZete zamisliti
i ribu kako poku§ava doöi do zraka,
i moäete zamisliti Lorda kad igra). Svi

i kaiu da je Lord odliöan igraö (on je

ne§to kao Pogoreliö na klaviru), ali
kad god navratim na LAN, njemu se

ne§to dogodi (recimo, vino).
LAN je poöeo dosta kasno, jer smo
ro§tiljali, sjedili za stolom, püuckali i

razgovaralidok nije pao mrak. Kad

smo kod jela, da vas upozorim: kad

dodete u Varaädin ipoäelite pojesti
pizzu, obavezno, ali obavezno pitajte
koji su sastojci, jer ja sam dobio neku
mje§avinu s ananasom kojise prema

svim zakonima termodinamike nije
smio ondje nalaziti.
Konaönidojmovis LAN-a su vi§e ne-

go zadovoljavajuöi. Prije svega, or-
ganizacija je bila odliöna, pojavilo se

dosta gualrer4 a i popratni sadriaji
su pridon'rjeli konaönom dojmu (pri-

mjerice Pirgovo spavanje u ceradi).
I §to reii za krai? Pa ni§ta, vidimo
se na sljededem LAN-u.

IZVJE§TAVA: Goran Raöi(

Itakon öakovca, na§e je novo odredi§te bio Varaidin, koii i nije
tako dateko od öakovca. Tamo§nji ie LAt party bio odliöno
organiziran, pogledajmo moga li Varaidinci bolie
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unosnom. Tako ie nakon 3 godi-

ne USR ponovo zaZivjeti pod

svojim starim imenom. Drugog

rujna ie ta tvrtka biti u punoj

snazi i spremna za osvajanje tr-
Zi§ta. Sjedi§te ie joj biti u Chica-
gu, a bit ie sastavljena od dviju
tvrtki s Dalekog istoka: tajvan-
skog Accton Technologyja i sin-
gapurskog NatSteel Electronicsa.

USR ie se i dalje posvetiti tr-
Zi§tu modema, ali cilja i na trZiSte
DSL-a i kabelskih modema koje je

svakim danom sve veie.3Com ie
svoju podruZnicu iz Santa Clare
(2O0 zaposlenih, §to inZenjera,
§to marketin§kih struönjaka) pot-
puno prebaciti u USR.

Ovih dana FBI ima pune ruke
posla s eBayom. Naime, FBlje
poöeo istraZivati kako je eBay

organiziran te diZu li se cijene
ponudenih predmeta tako da se

oni koji ih nude sami natjeöu za

njih. Najnoviji izgred dogodio se

kad se na draZbi pojavila sllka za

koju se mislilo da je rad pozna-
tog majstora apstrakcije Richar-
da Diebenkorna. Na draZbu ju je
ponudio Kenneth A. Walton
(inaöe odvjetnik iz Sacramenta),
a pod opis slike je stavio da je to
"velika, divlja, apstraktna slika".

Kupac je mislio da je to slika
velikog majstora i ponudio za nju
'135 8O5 S, dok je poöetna cijena
bila 25 centi. Posredovanjem
FBI-a otkriveno je da je slika
kupljena na rasprodaji i da nema
veze s poznatim slikarom.
Walton kaZe da nije imao Zelju
bilo koga dovesti u zabludu, ali
onda se postavlja pitanje za§to
je ponudio 4 5OO S za sliku
sluZeöi se aliasom. On je izjavio
da je tu ponudu stavio njegov
prijatelj i da to nije imalo nikakve
veze s konaönom cjenom slike.
FBI zasad jo§ nije posjetio
Waltona, ali ni taj dan sigurno
nije daleko.

Kako je u posljednje vrijeme
sigurnost kupaca preko lnterneta

prioritet svih kompanija koje äele
poslovati preko lnterneta, sedam

velikih okupilo se u Electronic
Commerce and Consumer
Protection Group, udrugu koja bi

trebala postaviti smjernice
ostatku svijeta kako §titi svoje
kupce: America Online lnc., AT&T

Corp., Dell Computer Corp., lBM,

Microsoft Corp., Network
Solutions lnc. i Time Warner lnc.

Pokrenuli su svoju web stranicu
( htto://www.ecommerceoroup.
er$ na kojoj su iznijeli svoja sta-
jaliSta i potkrijepili ih sa

zakonske strane. Sedmorka je

svoje prijedloge iznijela pred FTC
(Federal Trade Commission) i

Department of Commerce.
Roger Cochetti, stariji pot-

predsjednik u Network Solution-
su i glasnogovornik sedmorke, je

izjavio da je njihov cilj stvoriti
smjernice pomoiu kojih ie se

stvoriti zadovoljni kupci. Ako jo§

uspiju srediti da se narudZbe
poönu slati i u na§ dio Europe,

bili bismo im jo§ zahvalniji.
Spajanje vei golemog AOL-a

i tvrtke Time Warner lnc. bacilo
je novo svjetlo na problem slanja
instant poruka i njihovu budui-
nost. FreelM.org (http://www.
freeim.org) zagovara slobodno
trZi§te instant poruka nad kojom
sada veliku vlast ima AOL sa

3Gom je ipak odluöio USR-u ptuiiti §ansu

svojih 50 0O0 000 korisnika.
Velika je vjerojatnost da ie biti
nemoguie komunicirati s korisni-
cima AOL-a s nekih drugih ins-

tant messaging programa osim s

AOL-ovih, tj. svi se boje da bi

AOL mogao postati monopolist
na tom podruöju komunikacije.

Kako FreelM.org kaZe, takav
naöin komunikacije je joS uvijek u

porastu i u buduinosti ie biti
vaZno da se instant poruke ne

ograniöe samo na jednu veliku
kompaniju. Pismo sa sadrZajem

koje govori o tom problemu
poslano je Federal Trade
Commissionu i Federal

Communications Commissionu.
Potpisnici pisma su velike tvrtke
i konkurenti AOL-a na podruöju
instant poruka: Excite@Home,

(NASDAQ:ATHM) AIIA ViStA INC.,

CMGI lnc., Odigo lnc., MSN.com,

Tribal Voice i mnogi drugi.
Kako smo veö dosta puta

pisali u Hacker.Net-u, RIAA je

tuZila mnoge tvrtke i web

siteove koji barataju s mp3

datotekama te bi od mp3.coma
trebala dobiti od 75 do 10O mili-
juna dolara ako budu koristili
pjesme koje su pod
pokroviteljstvom RIAA-e na nji-
hovom my.mp3.com servisu.

My.mp3.com servis
omoguiuje da se mp3 datoteke
pohranjuju preko my.mp3.coma i

da se nakon toga mogu sluSati
bilo s kojeg raöunala. Prema

Reutersu, sporazum je pred skla-
panjem, mora se rije5itijoS samo
nekoliko sitnica.

FB! ima pune ruke posla s eBayom
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Sedam naiutiecainiiih ieli promijeniti online kupovanje

Korisnici mobitela vs. "lloveYou"
Nakon §to je "lLoveYou" trojan izv§io havari-

ju na tisuiama PC raöunala diljem svijeta, na red

su do§li GSM uredaji. U Spanjolskoj je bilo javlje-

no (problem se pojavio na Telefonicinoj mreZi) da

se trojan pona§a sliöno kao i na PC raöunalima.

Kod otvaranja, replicira sam sebe tako da se

Salje svim korisnicima u address booku ijednom
nasumce biranom broju. Problem je zasad otkriv-
en samo u Telefonicinoj mreZi, no i sve ostale
kompanije su na oprezu.
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AF6iEteNaipoznatiia marka modema, U.5. Robotics, viSe se

neöe kritl pod imenom 3Goma nego 6e ponovno

firenuti u syiiet pod svoiim imenom. Tai bi povratak
mogao vrlo lako povefati dobit USR-u, normalno pod

uyietom da kvaliteta ostane na istoi razini.
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Eudora stara znanlca

f edan od takvih je i Eudora, odliöan

! maif program koji je potisnuo outlook
I I Express i niegova jaöa inaöica
lU orlroor<. nli i dandanas Eudora vlada
na 3.x Windowsima i kod ljudi koji ba5 ne

vole Microsoft, ali ipak koriste Windowse.
Ne kaäem da ne postoje i drugi dobri pro-
grami, ali danas su ljudi navikli koristiti
mail/news programe koji dolaze s browse-
rima vjerojatno zbog uöestalosti f ormati-
ranja diskova - ljudi, öini se, nemaju vreme-
na kao §to su ga nekad imali.

lako je Eudora 4.3 vei neko vrijeme na

trZi§tu, jednostavno je nismo stigli opisati.
Prije nje postojale su jo§ dvije inöice:
Eudora Light, koja je bila besplatna, ali i

manjih moguinosti, te Eudora Pro, bogata
opcijama, ali namijenjena komercijalnoj
uporabi, tj. morali ste platiti da biste je

mogli nesmetano koristiti.
Qualcomm (tvrtka koja stoji iza Eudore)

se odluöio na novu taktiku. Uvidjev§i da se

danas mnogo toga oslanja na sponzore
(gomila softvera radi u nekom sponzorira-
nom naöinu), do§li su na ideju da ponude
sve opcije Eudore Pro gotovo besplatno
(§to znaöi da ie se u financiranje ukljuöiti i

sponzori).
Onda im je jo5 palo na pamet da ni

Eudoru Light ne distibuiraju kao poseban
paket nego da sve spoje u jedno. Tako
danas Eudora donosi tri programa u jed-
nom, ali sva tri imaju istu namjenu. U jed-
nom paketu dobivate Eudoru Light, spon-
zoriranu Eudoru Pro i Eudoru Pro, na vama
je da izaberete. Odabir vam omoguiuje da
dobijete odluöan omjer moguinosti i cjene
(5to je za naSe dZepove najvaZnije).

lzaberete li Eudoru Light, imat iete
softver gdje su neke opcije skrivene, tj.
nisu pokazane napredne moguinosti;
izaberete li sponzoriranu inaöicu Eudore,
dobit iete snagu Eudore Pro samo §to ie
se u jednom prozoru vrtjeti reklame spon-
zora; normalno, platite li odredeni iznos,
prozor s reklamama ie nestati i vi iete
uZivati u Eudori Pro.

Najveii je problem §to ljudi (pogotovo
kompjutoraii) misle da je nuZno posje-
dovati inaöicu programa sa 5to vi§e opcija
makar ih nikad neie koristiti. Eudora vam
omoguiuje da se u bilo koje vrijeme pre-
bacite u jednu od triju ponudenih inaöica.

Osim tri nova naöina rada, nova Eudora
podrZava prebacivanje podataka iz Outlook
Expressa pruZajuii vam tako odmah
moguinost da se bez problema prebacite s

Microsoftovog programa na Eudoru (to je
posebno pogodno ako ste novopeöeni
mrzitelj Microsofta).

Eudora je kao mail program odliöan

i spoj moguinosti i jednostavnosti. Kako to
i nije program nastao u nekoliko mjeseci,
i nego postoji vei dugi niz godina, posjeduje

i sve Sto bi jedan mail program trebao imati
i erile svega, tu je oku ugodno suöelje koje

i se da srediti po va§oj Zelji i nahodenju. Po

: ugledu na Microsoft, sve naredbe i buttoni
i mogu se razmje§tati kako vama odgovara,

i tj. guOora je potpuno user friendly, §to nas

, veseli jer nema gore stvari od uporabe
i progama koji se ne pona§a i ne izgleda

i t<afo bismo mi Zeljeli. Ostatak naredaba
i koje niste stavili na svoj toolbar nalazi se

i unutar padajuiih izbornika, a siguran sam

i aa iete ostati iznenadeni kad vidite 5to
i Eudora sve nudi.
i Neka rjeSenja u Eudori su odliöno
i napravljena. Recimo da Zelite poslati
i nekome neki affachment, tj. Zelite nekome

: poslati neku datoteku uz va5 e-mail.
i Eudora ispod svojeg prozora u kojem se

i nalazi popis va§ih mail foldera (inbox, out-
i 0ox.....) sadrZi opciju pomoiu koje se

i moZete prebacivati izmedu file browsera,
i va§ih siqnature datoteka i personalityja
i (euOora podrZava viSekorisniöki rad). Vi se

i samo prebacite na file browser, odaberete
i datoteku i odvuöete je na desnu stranu i u

i trenu vam je otvoren prozor u kojem: .-i pi§ete novi mail. Nije to ni§ta posebno, ali
i tre t" dogada u istom prozoru i ide vrlo
i brzo.
i eudora je ozbiljan mail program koji
i ima sve §to bi öovjek mogao poZeljeti: ,-.-, (öitanje i pisanje HTML mailova, razvrsta-
i vanja po§te na stotinu naöina, stvaranje
i viSe korisnika, kupljenje po§te s vi§e raöu-
i na, pretraZivanje imeniökih servisa, uklap-
i ljanje u Windowse....) pa tako i gomilu stva-
, ri koje mi ne moZemo koristiti. Tu je, prim-
i jerice, Kerberos enkripcija koju su razvili
i na MIT-u i koju Eudora koristi kad moZe,
i §to, dakako, pridonosi veioj sigurnosti. Tu

I 1e i moguinost slanja gasovnih poruka.

, Eudora ima poseban programöii unutar
i sebe (razvijen takoder u Qualcommu) koji
i kompresira zvuk i tako ga öini prigodnim
i za slanje preko sporih veza. Moguinosti se
, proteZu gotovo u beskonaönost, najbolje
: eete ih upoznate tijekom rada.
i Eudora je odliöan komad softvera pa

i ako traZite novi mailprogram ili vam

i Outlook Express ne pruZa zadovoljstvo kao
, nekad, preporuöio bih vam upravo Eudoru.
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Sponzolirana inaöica Eudole

Slaganie i razwstavanie po§te je lako pomoGu liltera

Slaganje novog maila u HTML formatu
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shback bio je Beetle Buggin',
simulacija voZnje popularne bube
i inih automobila. Nemojte zbog
ovih f lashbackova pomisliti da je

nova igra neki remake jer nije.
Flashbackje tu radi silnih cvjet-
nih uzoraka iako mi jo§ nije jasno

zaSto, ali dobro.
Beetle Buggin' je neka vrsta

autosimulacije. Ako ste imali pri-
like odigrati demo, mogli ste vid-
jeti da je Beetle Buggin' zabavna
"igrica" koja fino simulira sva
öetiri ovjesa öineöi osjeiaj
voZnje vrlo realnim. Poku§ajte
skoöiti na sluZbeni site

nauruI
Lieto ie stiglo, vrudlne su sve nepodno5fiv[e. Gradski se e3falt uiarlo I lrudl dah6u kao psi. U tijeku ie gl.vna
sezona za lzbaclvanfe novih igara, bududlh hitoya na trilSte, pa se nEdamo da 6e nam batem to olakSatl ove
posfiednle dane faksa ili 5kole, a onda bieiimo na more lli u planine

ilakon Zemlio' druäimo se zaiedno

(http://www.beet lebugoin.com)
i vidjeti o kakvim ja to flashback-
ovima govorim, a kad ste vei
ondje, pogledate i sliöice iz igre i

vidite kako buba vozi.
I dok se mladeZ zabavlja s bu-

bom, nas nekoliko sretnika za-

bavljalo se s Crimson Skiesom.

Dojam §to ga ostavlja ta igra je i

viSe nego dobar. Microsoft Games
(http://www.microsof t.com/
games) ie konaöno imati hit ve-
likih razmjera, zasluZeno.
Crimson Skies se temelji na igri
kartama koja se preselila u inter-
aktivni oblik. U Crimson Skiesu
preuzet öete ulogu zraönog
gusara, öovjeka koji se smije
smrti u brk (to sam negdje öuo,
vi§e nisam siguran gdje), a avan-

tura mu je srednje ime (ovo vei
postaje patetiöno). Uglavnom,
kao Nathan Zachary jurite
prostranstvima iznad SAD-a (koji

se raspao 3O-ih godina u vrijeme
krize) uZivajuöi u zraönim okr§a-
jima iodliönom swingu. Buduöi

sam bio u prilici uZivati u beta-
igri, sa sigurnoSiu mogu tvrditi
da öe igra biti hit, za §to öe se

pobrinuti odliöna igrivost. Dotad
pogledajte na Microsoftovom
siteu kako sve to izgleda.

Vrijeme je da postanemo
ozbiljni, vrijeme je za "Ozbiljnog
Sama". "Ozbiljni Sam" je djelo
na§ih programera, Croteama.
Öini se da se neke stvari ipak
pokreiu pa iemo tako nakon
Poslanika, Sunöice, Asocijacija

dobitijoS jednu na§u igru. To ne

znaöi da bi Sam mogao izaöi za

par dana, ima tu jo§ posla, ali
doZivjeli smo da vidimo test-
verziju (pogledajte na Hack CD-

u). Prije svega potrebno je nagla-
siti da Sam djeluje kao adrenalin-
ska pumpa nabijena ludom akci-
jom, pogotovo kada vidite gomilu
neprijatelja (za 4O-ak minuta
mo2ete pobiti vi§e od 4O0 gama-

di svih oblika i dezena). Osim
testa, koji moZete skinuti s neta
(ili naSeg CD-a), Croteamove
stranice krasi op§irna priöa o

Samu, glavnom junaku igre.
Ondje iete saznati tko je on,
za§to je ozbiljan, kakve veze
imaju Egipat i izvanzemaljci, koji
je smisao Zivota i kako pohati
§nicle da ne zagore (ovaj dio
morate jako dobro potraZiti). Da

biste to saznali, a moZda öak i

ne§to vi§e, posjetite Croteam na

tttoz I I vyw.c roteam.com.
lako je Daikatana neslavno

propala (ba5 mije drago), lon
Storm ipak krije asa u rukavu.
Öak vjerujem da je Daikatana bila

After Earth je zgodan projekt kojije pokrenut kao popratni sadrZaj novog crtanog filma Titan: AE

Na stranicama htto://www.afterearth.com moZete se prijaviti na brod (ili osnovati svoj) koji ie se

upustiti u borbu s prijetnjom iz svemira. Pa tako smo i mi (skupa s PSX-ovcima) napravili svoj brodii.
Ako se Zelite pridruZiti na§oj posadi, krenite na After EArth stranice i potraZite brod pod imenom
PSX-Hackers. Jest da je beskorisno, ali 5to da se radi?

Flashback ie opet in Odliöna zabaua iz Microsolta sye nas je odu§evila

Prouöite 0zbiljnog Sama kako treba
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B€etle Buggin is now
availablre in stores!!!

UCCIX'
5

Yo! must hrrG ür Macromedia Flesh 0 olugii
b proctlr. To,owllora üa plcoii.

clirl o, ür! il.c.onaü. hünon ü!10p.

ll yu iln rce 6! PRoClto bunm h!10w. l[u lr.E n.slr 4.

ffi.**'>ffimg

,,
d,'r'

fhEk out t E OEua Ex MwlE lll

? ?

ffl

lako je Daikatana propati sluöaj, Oeus Ex bi mogao biti hit

I.l

hs

t

f--r-Et-l
I FEATu8qsl
I [uLTrflEot^l
l*fi-onY l
It6füLünryl
I .- «,.ß,M. ,.. I

Thc plancr ara f.rtcr, thc cnginct .rc
biltcr, .nd thc gunr .r. morc poErful. ..

,u4riE,
Brstor/qf;
E-3ir

(Ha;d ro--t,

a *Er.lll

CROTEAM'S NEWS AND PERSONAL LOGS

'Sarbur §ffi ,r maffil t, a nlrt-ptat lo. tlß w*M it6t.,,euü tffit lta ,tEa. Fun Fffir
fidW onrop ol t rottd e,,re off,b2dthl, büt wl'-Lcyclord, RlturlEnt.rtrlnmr^t

,
il

''6t1"' ,l

Cllck to Odnlotd



0dliöna BPG igra koja 6e siguran postati hit

llampire 6e sigurno postati legenda

samo marketin§ki potez kojim se

Zeljelo odvuöi poglede s drugih
dvaju naslova. Ako je to istina i

ako je istina ono 5to beta-testeri
priöaju po netu, Deus Ex bi tre-
bao biti hit ili bi barem mogao
zgrnuti dobre novce. Na adresi

Lttpzl I www.deu sex.com moZete
vidjeti §to vas sve oöekuje u ovoj
igri. Deus Ex je velika mje§avina
Zanrova, gdje nitko Ziv nije sigu-
ran tko koga i kako (jako je

vruie, nemojte mi zamjeriti). lgra
ie vam ponuti vi§e zavr§etaka,
vi5e naöina igranja, gomilu
Zanrova koji se mogu, ali i ne

moraju preklapati. Nisam siguran
koliko je pametno govoriti da se

igra oslanja na veliki popis igara
jer se onda postavlja pitanje
imaju li autori bilo kakvu origi-
nalnu zamisao. lspadne li sve
kako treba, to im ne bismo tre-
bali zamjeriti, ali ako se bude
vidjelo da je sve kopirano, onda
im se crno pi§e.

Pravo osvjeZenje za ove vru-
ie dane bio bi lcewind Dale, ali
ipak iemo moratijo§ malo priöe-
kati na nj. lcewind öe biti samo
jedan u nizu odliönih RPG-ova
koje iemo imati priliku vidjeti na

trZi§tu. Za to je vjerojatno za-
sluZna priöa koja je uvijek raz-
granata i puna detalja. Osim toga,
svi se RPG-ovi ravnaju prema

istim pravilima (velika ih veiina
po§tuje AD&D pravila). Uzmemo
li u obzir da je grafika u dana§-
njim igrama odliöna, jasno je da

RPG äanr ima odliönu osnovu i

lijepu buduinost (nisam ba§ neki
ljubitelj RPG-ova, ali to su öinje-
nice). lcewind izlazi pod okriljem
lnterplaya pa öete za viSe infor-
macija o igri morati odsurfati na

http://www.interp I a v.c o m.

lnterplayovci su doista omas-

tili brk, skupili su gomilu razvo-
jnih timova i odliönih naslova i

sad samo öekaju berbu plodova.

Medu igrama koje se uskoro
oöekuju na5ao se i Star Trek.
Star Trek igre su obiöno vrlo lo5e
prihvaiene, §to razumijem jer
kada se stvori veliki broj
oboZavatelja nekog serijala i

kada se oko tog serijala izgradi
kompletni svemir (u ovom sluöa-
ju to se moZe shvatiti doslovno),
onda je teSko sve to prebaciti na

bilo koju vrstu interaktivne
zabave i pogoditi ukuse veiine
fanova. Posljednji hrabri poku§aj
je Star Trek: Klingon Academy.
Koliko vidim, ima krasnu grafiku,
ali nisam siguran hoie li dobiti
mase. Ali kako nemam kristalnu
kuglu i kako nisam ni preveliki
Star Trek fan (Star Trek gledam

samo kad je tamo Seven of Nine,

ako ste ikad gledali Star Trek,

sigurno znate zaSto), vjerujem
da je presuda na fanovima
dotiönog serijala. Kako bilo da

bilo, vi öete se boriti protiv
Federacije sluZeii klingonskom
carstvu. Buduöi da su Klingonci
malo krvoZednija rasa (kod njih
je prebijanje partnera vjerojatno

Trekkeri, navalite

t{arlordsi su pre§li u real-time, pitanje ie iesu li postali bolji

izraz ljubavi), morat iete prvo
proöi kroz njihovu akademiju
gdje iete nauöiti upravljati let-
jelicama, a tek onda ie vas baciti
u borbu. I vi§e-manje, to je to.
Ako ste fan ili ako vas interesira
kako igra izgleda, navratite na

lnterplayove stranice (adresa je

vei napisana).
RPG kojem se veselim i koji

moram §to prije zaigrati je Vam-
pire: The Masquerade - Redemp-
tion. Öini se da su konaöno usp-
jeli pogoditi bit vampirske igre,
dugovjeönost. Kod vampira ljude
oduvijek odu§evljava njihova
moi, seksipil, a prije svega njiho-
va besmrtnost. U Vampireu se

radnja provlaöi kroz 8oO-tinjak
godina. Kao mitska biia, vampiri
su odliöni temelj zaigru, a kad se

tome doda i odliöni grafiöki
engine, RPG stil igre (razvijanje

karaktera), priöa epskih razmjera
(neki bi medu nama rekli da je
priöa masivna), dobivamo hit, i to
ne potencijalni nego sigurni.
Activison je ovom igrom najavio
stvaranje nove legende, samo
moraju imati malo soli u glavi i

iskoristiti sve 5to im se pruZa.

Kao i lnterplay, Activision je Skrt
na domenama pa su Vampirea

hacker.net

strpali pod svoje stranice.
NeSto vi§e o igri otkrijte na

http://www.activision.com ili u

Hackeru.
Activision stvara legendu, a

SSI je prilagodava novim vre-
menima. Tako su Warlordsi, meni
najbolja TBS igra, dobili realno
vrijeme. Pitanje je kako ie to sve
funkcioniratijer danas se vrlo
malo novoga moZe donijeti u taj
Zanr (svaka öast Homeworldu, ali
oni spadaju u domenu svemira).
Prema demou (koji moZete naii
na Hack CD-u), igra se dosta
dobro sna§la kao RTS, ima nekih
novina, ima zabave, ima akcije,
ima zgodne grafike. Ali, daleko je

demo od konaönog oblika igre i

nikako ne moZemo na temelju
njega govoriti o konaönom
proizvodu Warlords: Battlecy
nam donose heroje koje smo
imali i u prija§njim nastavcima,
ali su oni ovdje generali öijije
posao davati moral jedinicama,

koristiti specijalne moii i uniStiti
neprijatelje naroda (uglavnom
fanatici). Odigrate li demo i

poZelite jo§ informacija, odsurfa-
te na htto://www.warlordsbat-
tlecry.com i informirajte se

koliko vam srce Zeli.

0kUif n0. 2 Kako moram ios napravitiiedan okvir, a mozak mi

blokira od vrudine, mogu vam redi samo ovo: krenite na more, a ako

ste ved ondje, uiivaite §to duie moiete - mi smo jo§ uvijek u Zagrebu

i radimo lietne broieve samo za vas.
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FILM

XMentheMwle
Mutanti na filrnu

1 7-Men stripovi smje§teni su u alternativnu stvarnost u kojoj, zbog

X genetskih mutacija, nastaje posebna rasa mutanata. Iako su

-Z \uglavnom sliöni ljudima, imaju posebnu sposobnost koja im daje
veliku moö. Obiöni ih se ljudi boje i preziru ih, ne priznajuii ih kao nor-
malne ölanove druStva. Mutanti se s tim nose na razliöite naöine. Oko
moinog Magnetoa okupila se grupa zlih mutanata koji Zele pokoriti öov-
jeöanstvo i zavladati svijetom. S druge strane, profesor Charles Xavier,
takoder mutant, velikih psioniökih moii, okupio je skupinu mladih mutana-
ta i nazvao ih X-Men. Oni Zele pokazati da rasa mutanata moZe pomoöi

Neki od likova, opremljeni i na§minkani onako kako öe se pojaviti u

filmu. Na strani dobra nastupit öe Profesor X (glumi ga Patrick Stewart,
poznatiji kao kapetan Picard izZvjezdanih staza), Wolverine (Hugh
Jackman), Cyclops (James Marsden), Jean Grey (biv§a Bondova
djevojka Famke Janssen), Rogue (najmlada dobitnica Oscara u povi-
jesti Anna Paquin), i Storm (Halle Berry). Na strani zla pojavljuje se
Magneto (jedan od Singerovih omiljenih glumaca i buduöi Gandalf, lan
McKellen), Sabretooth (Tyler Mane, inaöe profesionalni wrestler), Toad
(Ray Park, poznatiji kao Darth Maul) i Mystique (Rebecca Romijn-
Stamos).

öovjeöanstvu i öiniti dobra djela. Izmedu tih dviju strana javljaju se vrlo
öesti sukobi i neprijateljstva, 5to je jedna od dominantnih tema stripova. U
filmu ie biti prikazani dogadaji vezani uz jedan od Magnetoovih poku§aja
osvajanja svijeta. Naravno, radnja jo§ nije poznata, ali se iz brojnih izvje§ta
mogu otkriti pojedini elementi. Täko ie u sredi§tu radnje, po svemu sudeii,

spotovi uvijek rado viden dodatak, a ovdje postoje öak dva, nar-
avno, iz soundtracka - onaj Enriquea Iglesiasa i Willa Smitha. Ako
vam ni to nije dovoljno, tu ie i galerija sllka i traileri iz kina. DVD
je obogaien i DVD-ROM sadrZajima koji su öitljivi samo pomoiu
raöunalna DVD-a, a ukljuöuju mno§tvo snimaka sa snimanja, dva
eseja na temu vestern Zanra, interaktivnu igricu i cijeli web site za
gledanje bez potrebe za Internet vezom. Film - tako tako. DVD -
öista petica.

Oöekuje nas nekoliko uistinu lilepih filmskih godina Gospodar prstenova t Dungeons &

Dragons za ljubitelje fantasyja, Tomb Raider za llubitelje igara, Battlefield Earth za jubitelje

SF-a, a za ljub telje str pa i superjunaka X Men. l-) reüji priznalog filma§a Bryana Singera i

nekolicinom izvrsnih glumaca u glavnim ulogama, X-Men mo2e sasvim sigurno raöunat na

status hita,

Sukob Wolverinea i Sabertootha

UDuuild uuild wesr

Kaskader pokazu.
ie Wolverineov
filmski kostim,
priliöno razliöit od
tradicionalnog
iuto.plavog

§fild Wild rü7est jedan ie od veiih blockbustera izdanih na

domaöem DVD trZi§tu. Za netpreene, rijeö je o vestern komediji
velikog budZeta, tankog sadriaia i pokojom uspje§nom forom gdle
ie publiku ponalprije privuöi rasko§ne akcijske scene. Pogotovo su

zabavni razliöiti izumi Artemusa Gordona (Kevin Kline), pored
§Uesta (Will Smith), glavnog protagonista pravde u filmu. Sredi§nje
scene filma su nedvojbeno dijelovi akcije s gigantskim mehaniökim
paukom pokretanim parom kojim upravlja filmski zloöko, dr.
Arliss Loveless (Kenneth Brannagh, tl. nlegova gornja polovica).
Kao i s ostalim megahit-blockbusterima, i u §[§7W-u do izraLaja
dolaze vrhunske vi§ekanalske zvuöne moguinosti DVD-a. Ovo je
jedan od onih filmova öije iete dijelove puStati frendovima samo
da biste im demonstrirali snagu sustava. Svakako valja spomenuti i
nahvaliti specijalne sadrZaje ovog DVD-a. Zapoöetak, tu je neko-
liko dokumentaraca sa snimanja i pogledi iza kamere. Glazbeni su

7

F ;
ig t,t F

Barry Sonnenfeld

Will Smith, Kevin Kline, Salma Hayek

vestern komedija

1,77:1 I Dolby Digital 5. 1

lssa Film I Video / Warner Brothers
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I

Neki od promotivnih plakata filma

biti §Tolverine kojeg öe, navodno, i X-Men i Magneto poku§ati privuii na

svoju stranu.

ReZiju filma ie preuzeti nitko drugi doli Bryan Singer, jedan od najhva-

ljenijih redatelja u pro§lom desetljeöu iako popis njegovih diela nije povelik
Najpoznatiji je svakako po filmu Priuedite osumniiöene, nevjeroiatnol priöi
o oliöenju zla - stanovitom Keyseru Sozeu. U posljednle smo ga vrijeme
mogli vidjeti, zahvaljujudi posloviöno ograniöenoj viziji domaöih kine-
matografa, samo u videotekama u filmu Saur§en uöenik, gdle se takoder
poigrävao motivima zla, ali na ne§to drugaöiji naöin. Öini li vam se da je

Bryan Singer "preozbiljan" redatelj za ekranizaciju stripova o superjunaci-
ma? Ako je tako, podcjenjujete i X-Mene i Singera. Naime, Singerov film
nikako ne moZe biti neozbiljan, a X-Meni su mnogo sloZeniii i zreliji kon-
cept nego §to se na prvi pogled öini.

Singer je, prema prvim impresijama, odluöio podvrgnu-
ti stereotipnu predodZbu superjunaka temellitim prom-
jenama. Prije svega, uöinit öe se sve da bi se dizajnom i
izgledom superjunaci uklopili u srvarni svijet. Zato
neöe biti ni§ta od §arenih kostima i sliönih ukrasa koji
moZda mogu fukcionirati u stripu, ali na filmskom
platnu te§ko mogu biti uvjerljivi. Täko ie, primjerice,
'Wolverine nositi potpuno crni kostim, za razliku od
kriöavog Zuto - plavog na kakvog smo navikli u

stripovima. Kitty Pride, jedna od mladih X-Mena, u
nekim öe scenama nositi Skolsku odoru. Profesora X-a i
Magnetoa 6emo vidati u jednostavnim, dugaökim u epizodnoi se

..nI* kaputima. Täkav je koncept , poe.,[, ,azliytig ;ffi'.Tlt;lr:ir:'
fanove, koji su zahtijevali apsolutnu vjernost predlo§ku, iadih ölanica X.
ali to se s vremenom promijenilo. Nakon izlaska prvog tlena, Kit§ Pride
trailera, kad su svi imali priliku vidjeti isjeöke scena iz
filma, i protivnici su uvidjeli da Singerova vizlja uistinu funkcionira.

Snimanje filma je zavr§eno prije nekoliko mjeseci, §to znaöi da je trenu-
taöno u fazi postprodukcije. Premijera X-Mena u SAD-u naiavljena ie za 14.
srpnja ove godine. Oöekivanja su uistinu velika, no ne sumnjamo da se neie
i ostvariti, s obzirom na okupljenu filmsku ekipu. Priöekajmo jo§ nekoliko
mjeseci, kad ie se film poöeti prikazivati i na§im kinima.

Storyboard, odnosno nacrt koii prikazuje koncept scene borbe Wolverina
i Sabertootha
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El«calibur
Jo§ se jedan od legendarnih kultnih fil-
mova pojavio na DVD-u. Legenda o

mitskom maöu Ekskaliburu bila ie na

velikom ekranu vi§e puta ispriöana i

obradena, a po mnogima upravo je

ova, Boormanova verzija naybolia. Svi

elementi Sir Thomas Mallorvieva
klasika su tu - Arthur koii trspiieva

izvuöi maö iz kamena, plentenito nas-

tajanja dru§tva vitezova okruglog stola

i njegov neslavni pad, heroiski poku§a-
ji pronalaska svetog grala te promiena
ravnoteZe snaga na srrani zll sa strane

öarobnjaka Merlina prema zloj öarob-

nici Morgani. Originalne snimke iz

19ti1. digitalno su preradene pa ie
Ekskalibur sada u 5.1-kanalskom
Dolby Digital zvuku i posyeduie

vrhunsku widescreen sliku prilagodenu
16x9 televizorima. Disk nema dodat-
nih sadrZaia.

John Boorman

Nigel Terry, Helen Mirren, Nicholas Clay

fantasy

1,77:1 lDolby Digital 5.1

lssa Film I Video / Warner Brothers
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mhspector Gadget

Rebel Uuithout A Gause

Inspektor Gadget. In§pektor Swaröica, po
na§em... Nakon vilesti da ie jedan od omi-
ljenih i najinovativnijih likova crtanih filmova
biti ovlekovjeöen na velikom ekranu mnogi
medu nama u redakcili nisu mogli doöekati
dan kada 6e se isti pojaviti u kinima. Oh, koja
gre§ka. Inspector Gadget ledan je od nal-
dosadnijih DVD filmova ikad izdanih kod nas

i svaka vam öast ako ustrajete odgledati ga u

komadu. Od potpunog gliba spa§avalu ga

ledino simpatiöni raöunalni efekti koji barem
u nekoi mjeri vraiaju staru slavu Inspectoru
Gadgetu. Dodatnih sadrZaja, dakako, nema,
no to nas ni najmanie ne öudi jer Disneyju veö
prelazi u naviku oklja§triti svako DVD izdanfe
druge regije.

Buntounik bez razloga zasigurno je ledna od
najveiih James Deanovih uloga. Glumi Jima
Starka, novog deöka u gradu. Usamljen je ,
frustriran i bijesan na svijet - kao i dobar dio
tennagera u poslijeratnom razdoblju (2. svj.
rat). Natalie §(ood je za ulogu Jimove djevojke

Judy u filmu zaradila nominaciju za Oskara,
ba§ kao i redatelj Nicholas Ray. Uvr§ten je u
nedavno sworen popis 100 nalboliih filmova
svih vremena. Buntounik ie za ovo specijalno
DVD izdanje specijalno preraden i tehniöki
dotjeran. Vlerovali ili ne, öak je i zvuk remas-
teriran na 5.1 kanal. DVD le bogat specijalnim
sadrZajima koji uklluöuju trailer re nekoliko
dokumentaraca i intervjua s glumcima.

David Kellog

Mathew Beoderick, Rupert Everett

1,77:1 I Dolby Digital 5.1

lssa Film I Video / Warner Brothers
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Nicholas Ray

James Dean, Natalie Wood

2,55:1 lDolby Digital 5.1

lssa Film I Video / Touchstone Home Video
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ZADl,IJA STRA}IICA

Killcrekmesoftly
U

poznao sam je prije dosta vremena. Bila je poseb-
na iako nije bila jedina teksa§anka koja je u svojim
rukama övrsto stezala RBZ (rastur_beba_zveöku)
gun. Rekla mi je da u svom rodnom Austinu poz-
naje jo§ nekolicinu djevojaka koje ne vide ni§ta

lo§e u tome da svoje slobodno vrijeme izmedu dva ispita
provedu za PC-jem igrajuii Quake, §to mi je stvarno bilo
cool, no ipak.. .. ona je fakat bila posebna. MoZda nikad
ne bih niti öuo za nju da nije te daleke '97. u jednom
deadmatch okr§aju cijelom svijetu pokazala kako se igra

Quake kikajuöi es ni manje ni vi§e nego Johnu Romeru.
Rekla mi je da je znala protiv koga igra i da je prvotna
lagana nervoza nestala nakon prvog frogo. Kad sam je
zamolio da mi po§alje sliku, oöekivao sam nabildanu,
vojniöki o§i§anu §temericu s kaubojskim öizmama od zmi-
jske koZe i majicom s natpisom ZZTop. Naravno, sa slike
se smje§kala simpatiöna mr§avica ravne plave kose preko
öijeg se ramena nadnijela dlakava ruöerda Johna Romera
koji se cerekao poput hijene. Nakon §to je Romera napu-
cala kao staru kantu, momöe povrijedenog ega nije
podvilo rep nego ju je unovaöilo u svoju novopeöenu
tvrtku Ion Storm da mu kao beta-tester skreöe pozornost
na sve nedostatke koje se pojavljuju tijekom
izrade jedne igre. Stevie je odjednom odsanjala
svoj ameriöki san. Zaludena igrama na PC-ju,
napokon je mogla po cijeli dan igrati sjedeöi u

svom uredu koji se nalazio do Romerovog i za

to dobivati (poveliku) lovu. Postav§i preko noii
predmetom zanimacije gejmerske populacije,
Stevie iskori§tava meteZ koji se stvorio oko nje
te se s jo§ nekolicinom ljudi angaZira oko
pokretanja Cyberathlete Professional League
(profesionalne multiplayer LAN lige) i
napokon uspijeva objediniti sve ameriöke
igraöe pod jednu zastavu. Sa Stevie sam izmi-

Stevie je nastavila raditi punom parom i u jednom
kratkom mejlu otkrih kako sad ve6 radi i kao pomoöni diza-
jner nivoa. Dnevna radna satnica svodila se na hamburgere,
gazirane sokove i walkman na u§ima iz öijih je slu§alica tre§-

tao "Killcreek", njezin omiljeni bend po kojem je sebi i nad-
jenula cyberkonspirativno ime. Nedugo zatim Daikatana se

odgada.... Do daljnjega. Killcreek, kao prava predstavnica
svoje tvrtke, propu5ta ICQ-om samo Sture informacije, a da

bi sve izgledalo samo kao trenutaöna stagnacija Daikatane,
spominje paralelni rad na Daikatani 2. TraLim je screen-

shotove, kaLe da ih nema...
Hm? Stevie je postala öudna. Tje§ilo me §to su joj poruke

io§ uvijek zapoöinjale s *Hi my Croatian friend", no
Daikatanina se kataklizma, oöito, odraLavala na ljudima koji
su se godinama muöili na njoj. Nije trebalo biti preveliki psi-
holog da bi se to osjetilo.

Radeii tada sliöan posao kao i sada u Hackeru, §aljem joj
mejl s 10-tak pitanja i,eleä objaviti intervju s njom, no replay
stiZe tek nakon dva mjeseca, s kratko sroöenim odgovorima
ispod mojih pitanja. Nedovoljno za bilo §to, a kamoli za

objavljivan je. Uz pozdrave iz Dallasa, stiZe i sliöica u attach-
mentu. Killcreek s deökom, jednim od tada§njih glavnih diza-

jnera nivoa u Ionu. Hm, vidi, pro§lo je dosta
vremena, pustila je kosu i poöela se §minkati, no
jo§ uvijek je to ona slatka curiöka (ipak je podos-
ta mlada od mene) od prije nekoliko godina.

Prije nekoliko mjeseci na lnternetu izlazi
trailer sa isjeöcima iz Daikatane uz povremena
ubacivanja intervjua s Romerom i Killcreek. U
cijeloj mi stvari ne§to nije sjedalo na mjesto i
priznajem da sam njezinom pojavom na ekranu
bio jednako zbunjen kao i kamerman koji je
malo preöesto fokusirao njezino poprsje.
Killcreek je nekako, hm...kako to reii?
"Narasla". Izgledom je bila primjerenija

jenio jo§ nekoliko poduZih mejlova da bi Zoran Zmiriö Eidosovoj kampanji za nadolazeöi Tomb Raider
ml SC nakon nekog vremena rj ubazno eandalf@ avalon.hr 4 nego ZA re )dugo V an u pucaöip kce

kako pril lcl skromno, o,cl tz

i§ne stoöarske obitelji,
ispriöala zbog buduöe online apstinen-

cije. Daikatana se zahuktavala i
Stevie vi§e nije nalazila slo-
bodnog vremena za sebe.

Kao i svi ostali koji su

vjerovali u Romerove
prijetnje da u svojim
odajama krije
potencijalnog

Quake2 killera, pra-
tio sam svaku novu vijest

koja je izlazrla iz stoZera Ion
Storma. BoLi(.' 99 ., Dalkatana

samo §to nije. Uz gomilu najav-
ljenih 3D shootera poput Max

Paynea, Preya i Duke Nukema Forever,
Daikatana je svojom priöom i prov-

jerenom ekipom okupljenom na
projektu obeöavala izdizanje

n u.
Stevie, draga, §to uöini od sebe? O.K., ipak je to
Amerika.

Nedugo nakon toga napokonizlazi i finalna demoinaöica
Daikatane koja je bila dostupna za download s neta. Prolazim
tim nivoima s öudnovatim oruZjem i sve se ne§to mislim kako
je ovo zapelo negdje na Hexenu jer vrijeme öini svoje.
Predavno je sve to zapoöeto i previ5e se sve to otegnulo.
Napucavam po nivou, gadam bezveze po zidovimaitraLim
riko§ee od metaka razmi§ljajuöi kako je ovuda prije dosta vre-
mena prolazila i Stevie. Prisjedam se koliko je vremena utuk-
la i koliko je snova nepovratno oti§lo u vjetar jer ako je ovo
ona najavljivana Daikatana, onda je vrijeme za stanku i dubo-
ki uzdah.

I juöer od frenda dobijem 30-tak slika iz Playboya one
male slatke Killcreek kako se razgoliiena razba§karila na
nekakvom rustikalnom krevetu, dok se iza nje vrte slike iz
Daikatane. Ravna plava kosa sad je uvijena do bola, ba§ kako
i doliöi jednom imageu nevine andelice kakvi se furaju po tip-
iöno mu§kim öasopisima.

Stoji li Daikatana ba§ toliko lo§e da je ovo kreditacija za

njezinu bududnost ili je to samo jo§ jedan u nizu marketin§k-
ih prostituiranih trikova da se skrene pozornost na pro-
ma§enu igru?

Ako je ovo prvo, progutat 6u, no ako je ovo drugo...
recite mi da nemam osjeöaj zabiznis. Ako je to biznis, dabog-
da nikad i ne imao. A moZda je sve to ipak samo igra? Ne, ne

mislim na Daikatanu.
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visoko iznad konkurencije
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Jedan skok unaprijed

9-
L.rgitech

Ovla§teni partneri:
fIG SPOT htp://wwrv.hgspot.hr hgspot@hgspot.hr Zagreb, 01 /6637666
Hobit hobit@alf.tel.hr Rijeka,051/336280

Cordbss MouselvlarP WLEel.

Tehnolo§ki skok prema slohodi.
Nema Zice kcrja vas veZe r.rz radni stol
Imate öisti radni prostor izmedu sebe

i svog PC-a.
Potzdana disitalna radio veza.

www.logltech.com
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Logitech

It'swhatyou buchl

Vi§e informacij a na: http://www.m icroln.com
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VlPme nagraduje tvoj uspjeh u §koli ili faksu!

Kupi i aktiviraj VlPme KOMPLET u razdoblju od 15.6. do 15.7.2000. i po5alji nam kopiju svoje

svjedodzbe ili indeksa s napisanim brojem svog VlPme mobilnog telefona. Mo2e§ to uCiniti

faksom na broj 091 71 79 ili pismom na adresu VIP-NET GSM d.o.o., SluZba za korisnike, P.P.- 895,

10 001 Zagreb. VaZno je da to napravi§ do 22.7.2000. VlPme te nagraduje sa po 50 kuna za tvoje
Cetvorke i petice. Ova nagrada odnosi se na §kolsku godinu 1999/2000 i maksimalno na pet

ocjena, tako da najvi§e moZe§ dobiti 250 kuna besplatnih minuta razgovora na svoj VlPme raCun.

VlPcentri:OSIJEK,Radi(eva40.RIJEKA,Riva2a.SPLIT,Marmontovag.VenRZOlN,Pavlinska5.ZAGREBl, lblerovtrg3'
ZAGREB 2, Preradovi(eva 8. Adresu Vama najbli2eg VIP partnera mozete saznati u Slu2biza korisnike na 091 77 77,faks:09177
79, na web adresi www.vipnet.hr ili upitom na e-mail adresu vipme@vipnet.hr
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