predstaviamo SERIOUS SAM TEST, izdvajamo MDK 2, PROMO Black & White, Oni
IGRE EURO 2000, F1 World Grand Prix, Motocross Madness 2, Warlords Battlecry
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VAMPIRE THE MASQUERADE
REDEMPTION

razotkrivanje DAIKATANE, konacno ste docCekali RPG PRILOG, anime prikaz ONI
BETA BUZZ Crimson Skies, SOULBRINGER duhovi u Hackeru, EURO 2000 za decke
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MASSIVE ATTACK

Razveselimo odmah na pocetku sve
RPG-ase: konaéno imamo taj [masivni]

vijesti koja ¢e vas (momke pogotovo)
razveseliti: nasi karizmatiéni suradnici
Damir Rukavina i Zoran Zmiri¢ prozborili
su koju o Killcreek, teti koja na priliéno
neuobicajen nacin reklamira jednu igru.
Naravno, fotodokumentacija (uz
odredene dorade, ipak mi nismo
Playhoy) nije izostala. Od ovog broja u
Hackeru vas ocekuje nekoliko novih
rubrika, jedna od njih je Beta Buzz i kao
§to joj samo ime govori, u njoj éemo vas
obavjestavati o betama koje su nas zain-
trigirale. Ovaj put Goran Racic se
nasladuje na beti igre Crimson Skies.
Prvi prikaz govori o akcijskoj igri Oni,
temeljenoj na animé umjetnosti. Vasa
ovobrojna urednica pobrinula se da ne
propustite nijednu informaciju vezanu uz
igru koju veé¢ godinu dana zeljno oceku-
jemo. Odsad éemo u Hackeru na strani-
ci-dvije, odmah nakon recenzija, tekstom
i slikom popratiti i atraktivnije sadrzaje
na Hack CD-u pa smo tako, buduéi da
ovaj mjesec imate priliku odigrati testnu
verziju viSe nego izvrsnog Serious Sama,
zamolili decke iz Cro Teama da nam,
samo za Hacker, kaZu Sto se u proteklih
nekoliko mjeseci dogadalo u njihovoj
radionici zestoke pucnjave. Uz nekoliko
dobrih najava, ve¢ klasicne vijesti i
novosti iz svijeta hardvera, softvera i
filma te neizbjezni Hacker.net, citajte o
jos jednom LAN partyju na koji smo
poslali Gorana i saznajte nesto viSe o
multiplayeru u Hrvata koji je u posljed-
nje vrijeme dozZivio pravi (baby) boom.
Medu recenzijama u ovom broju ima
nekoliko [masivnih], no o tome detaljnije
¢itajte na uvodnoj stranici recenzija. |
jos nesto, s obzirom na nenormaine tem-
perature koje su ovih dana veéinu
redakcije dovele u stanje (nadam se
privcemenog) ludila i delirija, upozo-
ravam vas da naznake tako uzrokovanog
socijalno neprihvatljivog ponasanja
mozda mozZete i nanjusiti u (nekim?) tek-
stovima. Ovime odmah apeliram na
providere klima uredaja da nam se slo-
bodno jave. Inaée, sasvim je sweet biti
urednik Hackera pa makar i na ovako
kratko vrijeme... Osim nekoliko dosadnih
tipicno urednickih poslova, daju vam i
jednog covjeka koji stoji pokaj vas i
mase golemim listom (papira) hladeéi
vas (dok vi surfate netom i skidate slike
golih frajera/Zena ;) ) te glumi suca u
nasim redakcijskim fajtovima...

Pusa Zvonku, pusa svima vama koji nas
citate! Urednicku (elektriénu) stolicu
velikodusno prepustam Goranu Raéiéu :).

Kristina
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PISMA CITATELJA

1 u ovom broju donosimo vam literarna djela miadog hrvatskog citateljstva. Istini za
volju, pobholjsavaju se. lako neki ociti primjeri nac¢ina na koji se MORAJU pisati pisma pop-
unjavaju i ovaj broj, zapaziv je pomak u fazi: naime, ¢ak je stiglo jedno smisieno pismo.
Ljudi...svjesni smo da nam posao ide. Razgovarajmo o aktualnim temama. Sto se recycle
bina tiée, tu imamo The Ball koji postaje kolektivna koncentracija ljudske gluposti. Uziva-

jte u praznicima i prijamnim ispitima...i ispithim rokovima :)

POSTOM

“Janus Press d.0.0.”
(PISMA CITATEUA),
Majstora Radonje 10/1,
10 000 Zagreb

MAILOM
hacker@janus.hr

Sva vasa pisma pristigla postom
obvezatno moraju imati navedenu naz-
naku, u protivnom ce zavrsiti u The
Ballu. Upite vezane uz prelazenje PC
igara molimo slati iskljucivo na mail
backer_belpline@janus.br ili postom na
adresu redakcije, s naznakom “ZA
HELP-LINE”). Odgovori na vasa pita-
nja ée biti objavljeni u okviru Hackero-
ve rubrike SOS. Ne odgovaramo na pi-
tanja vezana uz hardversku problemati-
ku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu
za pomoé prilikom prelazenja igara.

4. The Ball: lipanj 2000.

LIJEPI

Lijepi pozdrav

Kakva sve pisma nece osvojiti
supernagradu, nevjerojatno!!! Jo3
malo pa ¢e vam se poceti javljati
raznorazni perverznjaci koji bi malo
vrijedali do bola pa ce reci: “HEJ,
AJDE DA MALO PLJUJEM PO
HACKERU, TAKO CU SE OLAKSATI,
A MOZDA OSVOJIM NEKU
IGRICU TIPA UBI-J-ME-PO-LAKO!!!
<SNIP>

Ovo se zove alternativna psi-

: hologija! Ostatak ovog spek-
takularnog uvlacenja u specificnu
Zlijezdu se nastavlja sve do post
scriptuma koji suptilno otkriva da
se i ovaj specifican Ccitatelj htio
domodi igre. Ali znate $to, najveca
je ironija da je cijelo pismo (koje
je predugo za objavu, zalim)
pisano u koncepciji koja govori
protiv jeftinih zahtjeva za igru.
Kratak savjet svima koji nas
pokusavaju navudi da im damo
igru, neka naprave malo vise od
ovoga. Saberite se, O.K.?

6 HACKER LIPAN) 2000

RECIKLOTRON

Vas sam vjerni Citatelj i vrlo
D redoviti igra¢ Tomb Raidera.
Ovo je moje prvo pismo i ne bi bilo
fer da mi ga, ¢im ga procitate,
posaljete u Recycle Bin jer sam se
dosta namucio dok sam ga napisao.

<SNIP>
Autor

r. Mental note:

et idudi put kad procitam
pismo Citatelja, oZenit ¢u se
njime.

HI, MY NAME IS

Pisem vam drugi put,

Kao prvo: vrlo sam ljut jer ste
mi krivo napisali prezime u proslom
broju (kojem proslom? D.).
Prezivam se Cmrecki, a ne Crmecki i
rekao sam do 500 kn za igru, a ne
600. Stoga mislim da biste trebali
posvetiti mao vise pozornosti redosli-
jedu slova u imenima.

P Letter shocked us so much,
B! that ALL of us had to go and
collect our thaughts. Get a life, son.

ZA SAKU OGLASA

Postovana redakcijo!

Imam jednu kritiku u svezi
recenzija. Zasto recenije koje imaju
3 ili 5 stranica prekidate reklamama
tj. oglasima oglasivaca.

Te reklame (oglasi) trebale bi se
nalaziti na desnoj stranici Hackera, a
ne na lijevoj (djeca ovih dana imaju
previse slobodnog vremena, kazem
ja). Gdje je rubrika Helpline i pro-
hod drugog dijela Tomb Raidera 4?
To su bile “teske” kritike, a sad par

HAGKER

I VAMPIRE THE MASQUERADE
REDEMPTION

pohvala.
Lijepo je od Vas $to nastavljate raditi
intermece s domacim proizvodacima
igara. Igru Poslanik od Fragile Bitsa,
koju ste najavili u proslome broju, ja
sam vec vidio 1997. u drugom broju
Playboya (sudecu prema rukopisu,
cini se da si tada imao oko 5 godina...
playboy, tsk tsk) s Pamelom Anderson
na naslovnici. Tada se ta igra (interak-
tivni film) zvala The Makers, a radila
se pod okriljem Unique Entertain-
menta. Sjetio sam se po dvjema slika-
ma koje ste objavili, a to su <SNIP>
Robert Supici¢, Opatija

", Kao prvo, na primjedbu da
bt oglasi ne idu na lijevu stran-
icu, nego na desnu nemam rijeci.
Tako abnormalnu kritiku dugo
nismo dobili. Ali hej, ima nas
mnogo. Sto se Tomb Raidera 4 tice,
Zao nam je, ali moramo ti saopditi
da je poginuo negdje na podrucju
Dugog Sela prije nekih pet godina.
A Sto se tice Warda, nisam toliko
informiran da bih dao relevantan
odgovor (lame excuse no 1). Pisi
nam ponovno.

T _ v

RASTURENI..
BOG, RASTURACI IGRICA!
Kaj se dogada u tim vasim
mracnim (ok, ‘ere we go again) pros-
torijama? Gdje su price o Hackerovom
tamnicaru? Horny, javi se <SNIP>

S"";‘? AAAAAAAAARRRRRRRRGHH!
St Rasturaci cijelog svijeta, uje-
dinite se. _
RAZOCARAN

Hackerovci, ja sam vama

razocaran.
Prvo bih htio spomenuti vas i nas Hack
CD. Kad ja to ¢udo stavim u svoj CD-
ROM, ta stvarcica totalno poludi (budi
specificniji: CD ROM, CD ili vibrator?,
d.). Nikako da ga normalno zavrti i Cita
kako se spada. Nekad mi se zna dogo-
diti da mi se Autorun starta po 5 puta.
Sliedece bih komentirao ¢lanak o
LAN-u u Cakovcu Gorana Racica.
Ocito je iz tog ¢lanka da Coran nije
ia0 u Cakovec na LAN party, nego na
HotMamma party, kad je pola tog
¢lanka popunjeno detaljima o zenama
koje je upoznao (bez uvrede Lordovoj
djevojci, Ikarusovoj zeni , Melini, Jeleni
i cistacici). Coran je bio na LAN-u, a
jedva da je nesto rekao o organizatori-
ma i onima koji igraju za njih. Nema
ih ni na jednoj slici! Jedino je spome-
uo Impulse9 klan. Jako se ljutim na
Gorana sto nije spomenuo domacine.
Zatim bih komentirao rubriku pisma ¢i-
tatelja. U istom ste broju, travanj ‘00.,
na pismo AD&D-a odgovorili slikom i
rijecima: “Ljudi koji igraju AD&D trose
svoje slobodno vrijeme, a neki od njih
su izgubljene duse. Eto, ponovno smo
to rekli.” Ljudi, pa gdje je vama kultura
(sins if the ex editors, son., d.)? Kako
mozete pljuvati na svoje vlastite Citate-
lje (trudimo se., d.). <SNIP>
O recenzentima da ne govorim. Oni
uopce ne znaju svoj posao. Umjesto
da nam prezentiraju igru kakva jest,
oni je prezentiraju onakvom kakvom
je oni dozivljavaju. Ne mozete napisati




da su oni koji igraju neku igru izgublje-
ne duse koje trose slobodno vrijeme
jer je to uvreda. Mozete na primjer
rei da igra ne zadovoljava potrosacke
uvjete ili da je se ne isplati imati ili $to
ja znam, ipak ste vi recenzenti, a ne ja
(you got that right:), d.). Jedini u redak-
ciji koji znaju svoj posao su urednici i
draga nam lektorica Ankica Derek
zbog koje je najmanje 5 mojih pisama
zavrsilo u Recycle Binu (od sad
zavrsavaju u The Ballu, d.). E, da! | $to
se to dogada vasim Internet stranica-
ma? Nisu se promijenile mjesecimal
Inace sam ovo pismo htio poslati e-
mailom, ali mi je bilo vraceno s na-
znakom: UNDELIVERABLE!

Nikola Novak iz Cakovca

""'1 Hmm. Odakle poceti. Pa eto,
bt idemo redom. Glede CD-a,
ocito je da problem nije u CD-u
nego u tvom racunalu/OS-u.

LAN report je ocito bio konstituiran
tako da se najzanimljivije stvari ipak
svedu na Zene. Afterall, svijet bi bio
tuzan da njih nema. Sto se pretty-
boya Gorana tice, mislim da ne
zasluzuje pogrdu. Procitao sam nje-
gov clanak, dobio dovoljno podata-
ka o LAN partyju (jer ondje, naime,
nisam bio) i zadovoljan bacio
casopis natrag na novinsku hrpu.

Bez uvrede svim Quake klanovima,
ali osobno me ne zanima koliko ih
je bilo na partyju. Verujem da se s
ovom pomalo konzervativnom tvd-
njom slaze jedan dio citateljstva:)

E sad, AD&D. Nekorektan pristup
koji je bisi urednik pokazivao
prema AD&Dijevcima bio je uistinu
smijesan - dakako - i nekorektan.
No onaj dio koji me je najviSe na-
smijao bile su reakcije gore nave-
denih. Naime, umjesto da se skoc-
kaju i odgovore konkretnim argu-
mentima, navalili su izjavama na
intelektualnom nivou “Karamba i
karambita”, te poceli prijetiti Kri-
stijanu i Hackeru. Ej, ljudi moji!

A $to se recenzenata tice, moram
nesto spomenuti: ocekujes li oda-
ziv svojih vrednota i zZelja u ¢lanci-
ma ovog Casopisa?

Email nam zna tu i tamo crknuti, a
Internet stranica je na putu jer smo
napokon nabavili webmastera.
Ain't life just great?

JUST A PS, REALLY
<SNIP>
PS. Recite Goranu Stanci¢u da
mu je strip izgubio svaki humor te bi
bilo vrijeme da prijede na drugu
tematiku.

Il

4 Py
M o

7. Pa, ako mene pitas, strip bi
hmd trebalo malo koncepcijski
promijeniti, jer humor uistinu nije
normalan. Ali hej, iskreno se
nadam da Goran S. uvijek ima sja-
jnih ideja na pameti.

Message recieved.

POETA

Zdravo! To sam ja, Josip

(Boze). Sjecate li me se? Ja sam
onaj kreten koji vas ¢ita od broja 49.
Ovaj put pisem o tome kako ste bolji
od ostalih ¢asopisa (necete mi
vjerovati ali sve $to sam vam napisao
je u pjesmi). Pa evo kako ide:

Hacker gazi sve

I najbolje casopise,
Pa neka ga citaju svi,
Jer on je najbolji.

Svi ostali ¢asopisi su poludili,

| od zavisti zamalo se ubili,

Sto se Hackera tice nema nikakve
mane,

Nego samo nove sretne dane.

| za kraj imam jos nesto jos reci
Sto ¢e ostale casopise pomalo pedi,
A to su ove sljedece rijeci:

Hacker je nabolji,

Hacker je slavan,
Nitko ne svijetu,
Njemu nije ravan.

Sto mislite o pjesmi? Je |i dostojna da
u vasem casopisu bude proglasena
pismom mjeseca?

Josip, Siroki Brijeg
Py Ne

Bl

JOS JEDAN

Dragi Ludaci iz Hackera,

<SNIP> Pocelo je jednog
dana kada sam odlucio provaliti u
kompjutorski sustav komunalog
poduzeca. Nije bilo lako, ali sam
uspio. Sve je bilo kako treba sve
dok mi jednog dana na vrata nisu
pokucali ljudi u zelenom. Pokusao
sam pobjeci, ali se nisam mogao
mjeriti s brzinom samohodnih kosil-
ica (Cime tebe hrane doma??, d.).
Bacili su me u ovaj strogo cuvani
zatvor. Molim vas za pomoc¢.
Naime, pustit ¢e me iz zatvora
samo ako im nabavim neku origi-
nalnu igru.
Casna rijec.

[, | Nema Sanse. Casna rijec.

KUPON Naruci kompletnu igru "Poslanik" na 2 CD-a

Ime i prezime

Adresa

telefon

e-mail

CIJENA: 99n + postarina + PDV = 150 kn*
* promotivna cijena, vrijedi samo za ogranicenu kolicinu

www.LMinfo.hr « 01/48 23 356
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JOS PLAYSTATION EMULATORA
Connectix je najavio vrlo skoro
pojavljivanje novog softverskog emu-
latora izravno putem njihovog web
sitea www.virtualgamestation.com.
Rijec je o novoj verziji Virtual Game
Stationa, Playstation emulatora za
PC/Mac platforme koji ¢e u novoj
inacici podrzavati mogucnost igranja
vise od dvjesto poznatijih Sonyjevih
naslova za tu legendarnu konzolu.

DODATNI BODOVI ZA LINUX

Brzorastuca Linux zajednica zaradila
je jos pozitivnih bodova u svijetu
racunalne zabave. Naime, tvrtka Loki
Software objavila je dovrSavanije jo$
jedne vrlo uspjesne Linux konverzije,
tocnije Raven Softwareove nedavno
izasle first-person pucacine Soldier
of Fortune.

JIM DOSIE PRESAO U ID
SOFTWARE

Jedan od celnih ljudi Ritual
Entertainmenta, koji je svoju dizajn-
ersku darovitost pokazao i prilikom
razvoja Sina, programer i dizajner
Jim Dosie objavio je svoju nakanu da
prijede u konkurentski tim id
Softwarea. Razlog je dohivanje posia
na id Softwareovom trenutacno vrlo
vruéem projektu, novome Doomu, o
kojemu igraca zajednica neumorno
raspravlja nekoliko posljednjih
tjedana.

ogli hismo staviti ruku u

vatru da svaki nas citatelj

koji je sposoban hodati,
citati i pisati zna Sto je Doom i Sto
je ta igra znacila u svijetu racunal-
nih igara za PC racunala. Ako i
postoji netko tko ne zna, onda je
barem ¢uo o ¢emu je rijec. Prije
jednog desetljeca tvrtka id
Software, koja je i dandanas majs-
tor na polju inovacija FPS zanra,
predstavila je Doom. Bila je to prva
konkretnija 3D FPS igra koja je
prva i zazivjela kao legenda u svi-
jetu multiplayer nadmetanja. Ubrzo
nakon originala pojavio se i vrlo
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FALLOUT TACTICS BROTHERHOOD OF STEEL
RPG svijet iz drugacije
nerspell(live |

Kako je lijepo biti franSiza...

doista stoji - nije li uistinu

prekrasno biti fransiza? Jos ako
je rije¢ o financijski vrlo profitabil-
noj fransizi, e onda ste doista na
konju.

Svi se lijepo odnose prema vama,

trpaju vas u najrazlicitije Zanrove, nastoje
iz vas izvu¢i novac na bilo koji nacin, a

Iziava u podnaslovu ovoga teksta

kad va$ Zivotni vijek dosegne kraj, jednos-
tavno vas bace u uredsko smece i jednom

zauvijek zaborave ili barem dok im se
ponovno ne ucini da bi vas mogli opet
iskoristiti za vrlo unosnu zaradu. No
dobro, dosta pretjerivanja ne zelimo li da
se naslov ovog teksta pretvori u nesto tipa
"Dan u zivotu jedne franSize" ili nesto
sli¢no, no vjerujemo da ste shvatili poen-
tu. I eto, vrlo velikoj i rastucoj obitelji
eksplotirajucih fransiza u kojima su dosad

dobar nastavak koji je za stolce
prikovao gomile poklonika te id
Softwareove legende sve do prije
nekoliko godina, kada je taj serijal
definitivno pregazilo vrijeme te su
ga zamijenili kojekakvi klonovi,
Sareno zapakirane verzije razno-
raznih FPS-ova obhogacenih 3D
akceleriranom grafikom. Desetak
godina trebalo je ljudima iz id
Softwarea da dobro razmisle i
odluce se na prilicno zanimljiv i
mozda ¢ak drastican potez
uskrsnuéa Doom legende razvojem
njegove trece po redu inkarnacije.
Sluzbeno objavljivanje te ¢injenice

i prednjatila imena kao $to su Tomb

i Raider, Command&Conquer i niz drugih
¢ pridruzio se i Interplay svojim Falloutom.
i Ovog smo ljeta ocekivali sluzbeno

i objavljivanje razvoja trecega nastavka

: fenomenalnog RPG serijala Fallouta, a od

Interplaya smo dobili - Sakom u oko.
¢ Umijesto Fallouta 3, dobili smo Fallout

¢ Tactics: Brotherhood of Steel. Mozda sve i
i e bi bilo toliko sivo da u istome paketu,

i umjesto RPG igre, nismo dobili multi-

¢ player turn-based strategiju gradenu oko

¢ Falloutovog poznatog combat systema. S

B2 druge pak strane, oni kojima Fallouta

izazvalo je vrlo burne reakcije kako
medu igraéima, tako i medu kru-
govima unutar industrije digitalne
zabave, ali i unutar samoga id
Softwarea. Nekolicina ljudi unutar
tvrtke ostala je pri tvrdnji da nema
smisla ponovno raditi na proizvodu
koji je obavio svoju funkciju - usm-
jeravanje FPS Zanra u Zeljenom
smjeru, te da bi izdavanje trecega
nastavka bilo beskorisno, i svo-
jevrsno oskrvnuce legende.
Nazalost, nakon brojnih svada i
podmetanja unutar tvrke, ljudi koji
su ustrajali u svom razmisljanju
dobili su otkaze ili su ih sami dali

! i nikad dosta mozda e biti vrlo sretni
¢ nakon ovog saznanja. Bilo kako bilo, sve
i detalje o Interplayevom novom biseru
i mozete proitati ve¢ na stranicama iduceg
i broja, a dotad bacite pogled na slike iz
i same igre, gradene oko dobro nam poz-
i natog 2D grafickog enginea (nikako nece-

§ mo reci i prestarog).

te pokupili svoje stvari i presli u
druge razvojne studije u kojima su
bili i viSe nego dobrodosli. Ipak, na
celu projekta je ostao legendarni
dizajner i programer John
Carmack, koji se poprilicno zauzeo
za novi projek te ga namjerava
privesti kraju u najboljem moguéem
obliku. Prerano je da bismo ista
tvrdili o moguéem daljnjem tijeku
razvoja Dooma 3, no sigurni smo da
¢e, ako i ne opravda slavu svojih
prethodnika, ostati na razini
kvalitete koju nam je id Software
ve¢ toliko puta sa zadovoljstvom
ponudio.




MICROPROSE

Microprosov)
"otpadnict™
pokrenuli Studio

Buducnost lezi u konzolama nove

generacije!?

akon velikoga raspada

Microprosea koje je uslijedi-

lo nakon $to ga je preuzeo
Hasbro Interactive i otpustanjem
velikoga dijela zaposlenih, grupica
odbacenih odlucila je pokrenuti
vlastiti razvojni studio.

Nekadasnji kreativni umovi koji su
radili na naslovima kao S$to su
Civilization 2, Klingon Honor Guard,
Spearhead i nizu drugih ujedinili su
snage te rade pod novim imenom,
/icious Cycle Software. Njihova je glav-

: Na zadaca daljnji razvoj naslova za PC

i racunala i za konzole nove generacije u
¢ kojima, prema njihovom misljenju, leZi

¢ buducénost digitalne zabave. Trenutaéno
¢ prvi Vicious Cycleov razvojni tim radi na
¢ zasad neimenovanom projektu o kojem

¢ se zna malo zna, tek toliko da ce, vrlo

i vjerojatno, biti pracen iz perspektive

i treceg lica te zapakiran u vrlo kvalitetan i
i jedinstven graficki engine posebno

i namijenjen dizajniranju igara za jednu od
¢ najavljenih konzola (zasad su odbili

§ izjaviti 0 kojoj je tocno rijec).

LOOKING GLASS STUDIOS

Looking Glass
Studios spustio
Zastavil...

.1 jednom zauvijek zatvorio vrata

ad bi sve u Zivotu hilo ideal-
Kno, tada se ne bi moglo

dogoditi da jedan vrlo
kvalitetan i perspektivan razvojni
studio propadne zahvaljujuéi
financijskom neuspjehu svoga
posljednjeg naslova.

Nazalost, upravo to dogilo se
Looking Glass Studiosu, koji je jednom
zauvijek zatvorio vrata svojih prostorija
krajem proSloga mjeseca. Looking Glass
Ce ostati zapamcen po svom odlicnom
Thief: The Dark Projectu koji je donekle
promijenio pogled na FPS Zzanr i unio u
nj odredenu dozu svjeZine te kao tvorac
vrlo dobro primljenoga Fly simu-
lacijskog serijala koji se upravo poceo
razmahivati i stjecati svoje poklonike

: medu igracom publikom. Kao glavni

i razlog gaSenja tvrtke njeni su ljudi

¢ naveli vrlo lo§ financijski uspjeh

i posljednjeg naslova, Thief 2: The Metal
i Agea. Dobar dio krivnje takoder pada i

¢ na Eidos Interactive u Cijem se

¢ djelomicnom vlasnistvu nalazio Looking
Glass. Naime, nakon niza financijskih

i krahova prouzroCenih loSim market-

i inSkim potezima, u Eidosu si jednos-

¢ tavno nisu mogli dopustiti spasavanje

i jo§ jednoga u nizu svojih neprofitabilnih
¢ studija, stoga je pala odluka o zatvaran-
£ ju. Svim bivsim kreativnim zaposlenici-
i ma Looking Glassa Zelimo mnogo

¢ srece i nadamo se da ¢emo ih uskoro

¢ moci vidjeti u nekim drugim projektima
i nekih drugih izdavackih kuca.

Dino Crisis stize na PC
Konverzija PS-ovog horor hita

Iz ruku tima koji je stvorio Resident Evil serijal ove jeseni na PC racu-
nala konacno stize ve¢ na Playstationu proslavljeni Dino Crisis. Poput
samoga Resident Evila, spomenuti naslov krece stopama tog horor-setr-
ijala nudeci pregrst andernalinom nabhijene akcije zapakirane u koliko-
toliko zanimljivu i napetu pricu.
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JOS JEDNA NEUSPJESNA
MISIJA NA MARS?

Nakon proslogodisnje tihe najave
novoga Maxisovog naslova SimMars,
buducnost tog projekta, ¢ini se,
krenula je stopama dvaju posljednjih
neuspjesnih NASA-inih misija na taj
crveni planet. Prema posljednjim
informacijama iz Maxisa, rad na
SimMarsu trenutacno je zaustavljen
jer se uzurbano radi na razvoju Sims
fransize za koju je javnost pokazala
vrlo veliko zanimanje.

GLADNI FRANCUZI

Francuska izdavacka kuca Titus
Interactive ustrajala je u svojim

nakanama da u cijelosti zagospodari
resursima jedne od vrlo znacéajnih
tvrtki u svijetu digitalne zabave.
Otkupivsi dodatnih 6% dionica, Titus
je postao veéinski vliasnik Virgin
Interactivea, dok je Interplay uspio
zadrzati jo$ uvijek znacajnih 43.9%
dionica.

EIDOS POLAKO TONE

lako mozda ne i kvalitetom svojih
naslova, no financijski svakako,
jedan od velikana izdavacke-indus-
trije, Eidos Interactive, nastavlja
vrtoglavo ponirati. Ne izvuku li ga iz
krize ovogodisnji projekti kao Sto su
lon Stormovi RPG-ovi Anacrhonox i
Deus Ex te nastavci fransiza Legacy
of Kain: Soul Reaver 2 i Commanods
2, ovoj neko¢ vrlo sjajnoj izdavackoj
zvijezdi prijeti naglo zatamljenje.

Nedugo nakon ovogodiSnjega
E3 sajma u Los Angelesu
pocele su se iz jednoga od
najvecih razvojnih studija
posvecéenih proizvodnji igara
RPG zanra, Interplayeveoy
Black Islea, Siriti vrlo zan-
imljive glasine. Naime, osim
niza veé najavijenih naslova,
postoje navodno barem jo$ dva
projekta o kojima je dosad
Interplay odbijao otvoreno
pri¢ati - za jedan se sumnja da
je Fallout 3, dok o drugome
nisu procurili nikakvi detalji.

TROPICO

op Top Interactive je svoju

sposobnost kreiranja

menadzersko/strateskih igara
viSe nego uspjesno dokazao izda-
vanjem Rail Road Tycoona 2 koji je
tom legendarnom naslovu podario
sasvim novo ruho i sjaj.

Za svoj drugi po redu naslov Pop Top
je izabrao nesto malo izazovnije i u neku
ruku inovativnije ime. Ako ste ikada imali
Zelju osjecati se kao latinskoamericki dik-
tator koji u cijelosti upravlja svojom
provincijom, u ovom slucaju nepoznatim
karibskim otokom, Tropico ¢e vam upravo
to pruZiti. Igra vas stavlja u ulogu
malenoga ali ambicioznoga diktatora koji
je upravo zagospodario nerazvijenim, ali
vrlo priviacnim oto¢icem u Karibskom
moru. Na izbor su vam stavljeni apsolutno
svi aspekti viadanja tim malim rajem na
zemlji, od razvoja turizma koji bi vam vrlo
brzo trebao postati primarna grana zarade

Tropski raj na z
1a dilitatore...

Nije li dobro biti kralj?

do unapredivanja kvalitete Zivota stanovni-

i ka. No, to su oni tek na prvi pogled

7 : povrdni detalji, prava zanimljivost krije se
i iza vrlo zgodno iskarikirane politicke

i intrige koju Cete morati voditi ne biste li

i zadrzali vlast nad svojim malenim rajem,

g8 : neprestano Cete biti razapeti izmedu

i ispunjavanja zahtjeva niza provincijskih

i frakeija iz Cijeg bi se nezadovoljstva posli-

i je moglirazviti pobunjenici koji bi izazvali

i pravi mali gradanski rat s namjerom svrga-

i vanja vas kao poglavara drzave. Sve u :

i svemu, pravo malo diktatorsko remek-

*

djelo, a ponajprije, kako nam se Cini, izn-
imno zabavan naslov koji ¢e vas poceti
uveseljavati vec od kraja ove godine.

Naiprofitahilnija PG avantura
svih vremena dobiva nastavak

Vizualnost prije svega

edna od financijski najusp-
jesnijih avanturistiénih

igara na PC racunalima hio
je i ostao Myst.

Igra priliéno loSe price, ne pret-
jerano intrigantnih zagonetaka, no
prekrasnog vizualnog identiteta koji
bismo doista mogli nazvasti svo-
jevrsnom umjetno$cu. Ni tre¢im se
nastavkom Presto Studios nije gotovo

nimalo udaljio od forme originala, i vidjeti - igra se
nadalje je rijeC o vrlo siromasnoj i ocekuje tek pocetkom
obskurnoj prii, napustenom virtual- iduce godine.

nom svijetu gdje ne postoji gotovo
nikakva vrsta interakcije medu likovi-
ma kojih gotovo i nema. No ipak, i
ovaj je put, Sto se vizualne strane tice,
rije¢ o umjetnickom remek-djelu jo$
priviatnijem od dvaju
prethodnika. Hoce li
to i ovaj put biti
dovoljno za punjenje
dzepova, tek cemo

10 HACKER LIPAN] 2000




s
ity building na
greki nacin

Grei u racunalu

Impression Games, uspjesni tvorci

legendarnog city building serijala,

najavili su da trenutaéno rade na
razvoju njegova Sestog izdanka.

Ovaj put cijela je prica smjestena u
staru Grcku gdje kao maleni vladar nastojite
oCuvati svoje prijestolje te proslaviti i
povecati svoje maleno carstvo. Osim stan-
dardnoga city buldinga, videnoga i dobro
poznatoga iz prijadnjih Impressionovim
naslova kao $to cu Caesar i Pharaoh, u
Zeusu Cete nai¢i na joS neke vrlo specifitne
elemente specificne upravo za razdoblje
stare Grcke. Tako Cete, primjerice, na
posebne nacine morati priviaciti heroje u

: Svoje gradove ne biste li ih spasili od

i drevnih grckih cudovista kao Sto su

i Minotaur, Medusa i slicni im daljni rodaci.

¢ Impression Games ovaj puta inzistira i na

¢ ginjenici da je linearnost same igre potpuno
izbrisana te da se apsolutno sve odluke

i vezane uz daljnji tijek misija donose upravo
od strane igraca pa cete sami moci odluci-
¢ vati gdje Zelite izgraditi novo naselje, koji

¢ susjedni grad osvojiti i slicno. Datum izlaska
 igre zasad nije Grvsto definiran, no ako se

i osvinemo na prijasnje Impressionove pro-

i jekte, tada Zeusa na policama lokalnih dis-
¢ tributera mozemo ocekivati vrlo vjerojatno

¢ ve¢ pocetkom zime.

DARK REIGN 2

30 KTS tvoraca
Battiezonea

Dark Reign 2 pred dovrSetkom

Prema posljednjim vijestima pristiglima iz Lionheada, doslo je do
razilazenja tog prestiznog razvojnoj studija i Activisiona kao
izdavaca. Prema ugovoru koji je sada ponisten, Activision i Lionhead
potpisali su izdavanje dvaju naslova ¢ija su pojavljivanja trebali usli-
jediti tijekom iduce godine. Razlozi razlaza nisu zasad poznati, no
navodno se s druge strane price nalazi Electronic Arts koji Zeli
Lionhead sve vise pribliziti sebi i svojem izdavackom terenu.

ritike Pandemicovog prvoga
naslova Battlezonea 2 bile su
rilicno dobre, potvrdivsi,
izmedu ostalog, sposobnosti toga jos

uvijek prilicno mladog razvojnog tima.

No, naslov s kojim Pandemic kani jo$
jednom dokazati i pokazati svoje sposob-
nosti upravo je Dark Reign 2, nastavak ne
pretjerano poznatog RTS-a. Prema posljed-

: njim informacijama, Dark Reign 2 je doista
i pred samim krajem razvoja te se trenutacno
i provodi posljednja faza beta testinga. U
 kvalitetu vizualnih 3D efekata mozete se vec
i sada uvjeriti bacivsi pogled na slike uz ovaj
: tekst, dok cete cjelokupan dojam moéi steci
i vrlo brzo, s obzirom da bi se Dark Reign 2 u
¢ prodaji trebao naci u prvoj polovici ovoga

i vec sada prevrucega ljeta.

Warriors of Might&Magic

FranSiza u franSizi

Veliki uspjeh legendarne i originalne
RPG fransize Migh&Magica prije neko-
liko godina rezultirao je pojavijivanjem
svojevrsne strateske podfransize Heroes
of Might&Magica koja je iznenadujuce
dobro primijena kod igraca. Nekoliko
godina poslije 3D0 i New World comput-
ing odlugili su se na daljnje proSirivanje
svijeta Might&Magica igrom nesto
arkadnijega tipa, Crusaders of Might&Magic, a zatim s nedavno najavijenim
3D RPG-om gradenim oko LithTech enginea Legends of Might&Magicom, da
bi sve zavrSilo posijednjim izdankom, Warriors of Might&Magicom. Poput
Crusadersa, i u ovoj podfransizi mnogo je veéi naglasak na akciji i brzini
same igre, no odmah potom i na prekrasnim vizualnim efektima, Sto bi,
prema misljenju 3D0-a, trebalo privuéi veliku skupinu zainteresiranih
igraca. Detalji o samome naslovu nisu jo§ poznati, no iz izvora bliskih 3D0-
u stigla je informacija kako bi Warriors of Might&Magic svjetlo dana trebao
ugledati veé tijekom jeseni.
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Patrik Pencinger

Nakon E3-a, kao i obicno prije ljeta, pomalo je utihnulo i trZiste hardvera. GeForce 2GTS i
Voodoo 5 se polako pojavijuju na trZistu, a u vrijeme dok ovo Citate vjerujem da su prvi prim-
jerci stigli i na nase trZiste. Iznenadilo nas je koliko se GSM tehnologija okrenula svijetu
racunala. Odnedavno i kod nas mozete surfati Internetom putem GSM uredaja zahvaljujuci
WAP protokolu. A prema najnovijim informacijama, sljedece generacije mobitela imat ce 3D
akceleracijske ¢ipove. Whoaa.....

| SONY |
PS One -

Playstation

nanotehnologija

ony je zakljuéio da nece
dovoljno novca zgrnuti svojom :
: mogucnosti bezicne

i komunikacije. SCE
i oCekuje da stari

novom PS2 konzolom, stoga
¢e izdati umanjenu verziju stare i
nazvati je PS One.

Izmedu ostalog, novi PS One moci
¢e se spajati s mobilnim telefonima dop-
ustajuci korisnicima downloadanje pro-
grama ili medusobnu izmjenu podataka.
Pocetna cijena bit ¢e 142 §. Uredaj je
iznimno malen, otprilike kao tre¢ina

dao u proteklih 5 godina u vise od 70
milijuna primjeraka. Po nama, iznimno
velik nedostatak cijelog sustava je potre-
ba da bude ukljucen u izvor struje za vri-
jeme igranja, obican ili automobilski

Nintendov Gameboy ne treba se bojati za i
svoj opstanak. Ken Kutaragi siguran je da :

¢e PS One udah-

¢ PS2 konzolama.
 Analisti industrije
obicnog Playstationa koji se, uzgred, pro- :

nuti dodatnu svjezinu Playstation liniji
proizvoda, pogotovo zbog

izostanka baterija, Cime glavna karta na

i koju Sony ide - prenosivost - postaje

: zapravo samo blef. Mozda ¢e bater-
ije biti moguce dokupiti kao

dodatnu opremu? Naravno,

i Playstation podrazumijeva se da ¢e

i polagano bude nova konzola raditi sa svim
i zamijenjen starim igrama, no bojimo
i novim PS One i se da u tako malom kucis-

tu jedanostavno nece biti
mjesta razlic¢itim MOD

i docekali su Cipovima. Prodaja e u

i Sonyjev novi Japanu poceti 7. srpnja, a u

i proizvod vrlo skep- SAD-u i Europi tijekom jeseni.
i ticno, pona-

i jvise

i zbog

|jubavnog crva koji je poharao racunala
neopreznih surfera diljem svijeta.

E pa, Microsoft je nakon silnog mozganja konacno
izdao zakrpu za svoj mail/news Klijent Outlook, tj. Outlook
2000. To je samo jedna od zakrpa koje povecavaju Sig-
urnost vaseg racunala onemogucavaju¢i napade virusa
slicnih love bugu. U zakrpu je ukljuCena zabrana pokreta-
nja datoteka zakvacenih na poStu te upozorenja korisniku
ako vanjska aplikacija pristupa adresaru ili pokuSava
poslati poruke. Koristeti li Microsft Outlook kao mail kli-

Sigurno ste svi culi za strku koja se digla oko [FIEE®

jent, svakako skinite zakrpu sa
http://www.officeupdate.com/.

Microsoft Dutlook
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JAVA |

Igranje
u
pokretu

f'l‘na A E
- .

Brzo ¢e duci vrijeme kad éemo
se mo¢i u razlicitim pucacinama
napucavati s protivnicima diljem
svijeta preko zaslona naseg
mobilnog telefona; dakako, ako
si to budemo mogli priustiti. Na
Sunovoj Java One konferenciji
Skotski je proizvodaé demonstri-
rao neke od prvih interaktivnih
multiplayer igrica koje ce
Amerikanci mo¢i igrati na
zaslonima svojih mobilnih tele-
fona. Digital Bridges, Skotska
kompanija smjestena u
Edinburghu, demonstrirala je
cetiri igrice koje su se vrtjele na
novim Motorolinim prijenosnici-
ma koristeci Java 2 Micro
Edition, specijalnu inacicu Jave
namijenjenu telefonima i slicnim
uredajima. Pazite sada ovo!!!
Postoje prototipi telefona sa 3D
¢ipovima i nece trebati dugo da
se igre PC tipa prosSire na male
digitalne pomoénike. | SEGA je
takoder bila zastupljena na
doti¢noj JAVA konferenciji sa 10
single player igara koje ce se
moci igrati na sljedecoj gen-
eraciji mobilnih telefona s vec¢im
zaslonom. Izmedu ostalih, tu je
bila i preradena verzija Sonic
The Hedgegoga, golf, Tetris i
Pac Man. Reakcije su i vise
nego pozitivne, stoga vjerujemo
da je buduénost igrica na
mobitelu gotovo zajaméena.

scOREP  §2%0
TIME 3211703

RINGS 48
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CREATIVE LABS

digitalni
fotic

Tek $to smo pomislili da ¢e
Philipsov Vesta PRO model racu-
nalnih kamerica, opisan u ovom
broju, zasjesti malo duZe na
tron, dobili smo od Creativea
obavijest o njihovom najnovijem
proizvodu - WebCam GO u speci-
jalnoj Plus izvedbi. Glavna su joj
obiljezja veéa kvaliteta slike,
mogucénost odvajanja od baze te
snimanje zvuka i stati¢nih slika i

veéa memorija - 8 MB. Proizvod
ce biti na trzistu do pocetka

s
Proradio WAP u

lirvata

k s 2-3 mjeseca kasnjenja za
najnaprednijim europskim
zemljama, i kod nas je komer-
cijalno proradio WAP protokol, i to
kod oba nam GSM operatera.

WAP je, naime, protokol koji usp-
jeSno premoscuje rupu izmedu mabilnih
telefona i Interneta. Web stranice su

specijalno modificirane prema WAP pro- :
tokolu da bi se mogle uspjesno prikazati
na zaslonima mobilnih telefona. Dodude,
za surfanje WAP stranicama treba vam i
odgovarajuci GSM uredaj, a na
domacem je trzistu trenutacno dostupno

¢ te Ericsson R320S. Svi novi uredaji imat
i ¢e WAP podrsku, ukljucujuci i najnovije
i GPRS uredaje. Glavni dobavljaC sadrzaja
i (0 kojima uvelike ovisi uspjesnost i zan-
i imanje korisnika za WAP) je za HT

i www.hej.hr, dok Vipnet ima skupinu tzv.
¢ 'content providera' koji ukljucuju
Vecerernji list, Bug Online, Corner

¢ Online itd. Putem WAP-a mozete saznati
i mnoge korisne informacije - prognozu

i vremena, program u kinima i kazalisti-

i ma, vijesti, sportske rezultate, horoskop,
¢ cijene i popis aktualnih izlozbi, televiz-

¢ ijski program, interaktivne igrice, e-mail,

LUEES
Virusi!!!!

Oh, da... Sa sve ve¢im spaja-
njem Interneta i racunalne
tehnologije u prijenosna racu-
nala, sve je vec¢a opasnost od
razli¢itih virusa i crva, a pojedi-
ni se veé pojavljuju. Tako su
prije dvadesetak dana korisnici
usluga Spanjolskog GSM oper-
atera Telefonice bili zatrpani
tisuéama SMS poruka. Crvoliki
virus imena Timofonica razm-
noZava se putem Outlook
adresara i ima nasumiéni gen-
erator SMS poruka koje potom
Salje nasumce odabranim tele-
fonskim brojevima. Nanesena
Steta? Zagusenje
mreZe i brojni

srpnja s pocetnom cijenom od nekoliko modela - Nokia 7110, 0 kojoj telefonski imenik itd. Tu su, nara\{no..i izivcirani koris- |
: 149,99 $. Kameru je moguce ste mogli Citati i na stranicama naseg ; naprednije aplikacije WAP-a kao Sto je nici. Mozemo
e odvojitt od PC=a | w memeriju o] Gasopisa, Siemens S35, Siemens C35  : elektronicka kupnja. samo sa s.tra-_
em snimiti vise od 150 640x480 PO faomet
slika u 24-bitnoj hoji. Posebno b
0 je zanimljiv softver koji dobivate ks B
la uz kameru - osim klasiénih i :al v
4 aplikacija za obradu videa i umrzdla"‘:
ri- slike, tu je i softver koji koristi kaka ;e
h kameru kao detektor kretanja! bude Sirio
Kamera se na racunalo spaja broj
3 uss portom. : aplikacija
(http://www.europe.creative.com/c koje ce
ompany/artwork/welcome.asp?pro Koristiti.
d=120&lang=)
na
3 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
AR nciosor
im
4 u u u . L £ uvijek Gvrsto vjeruje u svoju pobjedu i
1a ne poduzima konkretne poteze vezane uz
1 ™ selidbu. ... Vjerojatno Ce jo$ biti i kakva
’ ¢ Zalba pa protuzalba, pa tako jo$ nekoliko
d ) i puta... Za kraj mozemo samo reci: Blame
10 - i relikvije gleda sa cudenjem. No, sudac i Canadal Blame
TTem . T e TrmiTy| . nomas Penfield Jackson bio je Canada! -
Nﬁ :: ' | ? ‘vgm m“{ {1 VWil i ‘ i odlucan. Ni odgode ni posljednji dokazi parafrazirajuci
4 l iy L H & " “ | ?l f | i nisu ga pokolebali u odluci. Po kuloari- likove omiljenog
im ‘ _ | ' | R : \ ‘ i ma su se sve viSe pocele Siriti glasine nam Southparka.
. : & ‘ ‘ b B Rl i da ¢e Microsoft u slucaju nepovoljnog Samo se nadamo
& B i ishoda cijelog sudenja preseliti iz da se nece zaratiti
¢ Redmonda stotinjak kilometara sjever- oko Microsofta...
{ no, u Kanadu.
0 i Kanada to sves-
G2\ (I CROSOFT, THi -
 eak suim o RE G
£ ponudili | neke REE
i vrlo povoljne ’

i uvjete. Seljenje
i Microsofta s 20

Micms‘m je proglasen kriv- | operativne sustave i softvere,a  : 000 ljudi nanije-
im za monopol i nelegalnu drugi Internet pretrazivace. lo bi americkoj
trziSnu utakmicu te je : Sto je prilicno glupo, ako se nas i privredi velik
presudeno da se mora razdijeliti  : pita Autor ovoga teksta je preobraceni i udarac.

|  nadvadijela - jedan ce raditi i Netscapeovac koji na preostale Netscape i Microsoft jos




nilil 0Skop

Suocimo se s ¢injeni-
com: Daikatana je
grozna iako su je
dovrsavali sest-
sedam godina, a John
Romero je tijekom tog
procesa zadobio
dobrih tridesetak kilo-
grama. Dodamo li
tome i koli¢inu novca
ulozenog u proizvod-
nju tog "remek-djela",
slika poprima ironiéne
razmjere.

ad biste jos znali na sto

su Johnny boy i ekipa

spremni u slucaju da

igra ne bude ba$ najpri-

vacenija. Narode, u

ovom Cete c¢lanku procitati nesto
malo vise o divhom svijetu oca-
jnickih poteza. Pocetak kraja bio
je dugo najavljivani demo koji je
prihvacen za nijansu slabije nego
Sto je bilo predvideno. Posljedica
tog minornog setbacka bila je
uklonjena briljantnim potezom.
Cirkularnim mailom $to ga je John
Romero slao lojalistima ne bi li im
razjasnio zbog ¢ega se sam
sotona okomio na najbolji shooter
nakon Dooma. No, da bi pokre-
nuo i protumjeru, ¢ak je apelirao
da se beta-testeri ujedine i
opovrgnu glasine koje se Sire pre-
velikom brzinom. Svaka Cast.
Podsijetite me na to kad idu¢i put
budem spasavao tvrtku.

HAIL TO THE KING, BABY
Koliko je zapravo kasnjenje
Daikatane izgledalo neduznim
promatracima konsekventno bilo
bi zanimljivo znati. Za pocetak, iz
lon Stormovog tima tijekom
proizvodnje izletjelo je gotovo
dvije trecine ljudi koji, prema
izjavama glavnih fakera (Citaj:
John Romero), nisu bili u duhu
Daikatane. Odnosno, nisu bili
zainteresirani raditi na projektu do
onog stupnja savrSenstva koji si je
Romero zamislio. Uvidjevsi koliko

je vremena i novca nepovratno
baceno u ionsku oluju, ljudi u
Eidosu su odlucili  smaniiti finan-
cijsku potporu ionako prevelikom
timu. Na prvom deathmatch testu
koji je pusten u javno koristenje

1

-

| jednik je bio nitko drugi nego

|

1

1

1

1

|

|
John Romero se u postovima na !

1

1

|

1

|

I

I

|

|

|

1

1

1

Killcreek, Clanica kreativnog tima
lon Storma. Zena? Ne, nemogude.
No, svejedno... John Romero se
nakon nekog vremena javno
ispricao za svoje nepodopstine i u
neku ruku smanjio antagonizam
javnosti. Bez obzira na oprostene
(?) Johnnyjeve grijehe, Daikatana
jo$ dugo nije izlazila. Sve do prije
mjesec dana. A tada je pocela
prava predstava.

lonStormovoj stranici smjestio
visoko na ljestvici igrata DM-a. Tim
fascinantnim potezom glavni Covjek
lon Storma postao je visoko pozi-
cioniran i na ignore ljiestvicama. Da
bi stvar bila jo$ bolja, u uredskom

deathmatchu (“borbi na smrt”) pob-

Gola Daikatana

not EXACTLY WHAT YOU
WANTED (ne BAS ONO STO
STE ZELJELI)

Nedugo po izlasku Daikatane bilo
je oCito da je igra loSe prihvacena
(Cak i u iznimno nepristranom
Hackeru). Uzrok tome je, izmedu
ostalog, bilo i Romerovo napuha-
vanje same igre, koje je trebalo
trajati oko jedne godine, ali se
zbog minornih redefiniranja oko
dana izlazenja produzilo na Cetiri.
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2 bilo
iIcena

11 proizvod je tako pri kraju

Jledati bolje od svega $to

2da izaslo. No, guess what;
bas i nije bilo. Igra se, naime,
=zala vrlo neigrivom, a Al je bio

Ne bi li sprije¢io potpuni
marketinski se tim odlucio na
0 odlucan potez. Da bude

olje. nitko dosad nije iSao tako

Po slikama priloZzenima uz
o

! predpostavljam da ste shvatili

e rije¢. Naime, Killcreek su
a se slika za Playboy. Da

ironija bude jo$ veca, sve je
radeno u simbolici Daikatane

(screenshotovi u pozadini itd). No,

ono $to ovdje najvise upada u oci
nije Cinjenica da Killcreek bolje
izgleda u krupnom planu ili iz pro-
fila nego da iza svega stoji Eidos.
No, prisjetimo se: Nell McAndrew
je svojedobno dobila nogu iz
doti¢ne tvrtke nakon $to je “svo-
jevoljno” otisla i slikala se za gore
navedeni ¢asopis. U vrijeme kada
je Tomb Raider bio na vrhuncu

Nell McAndrews. BivSa Tomb Raidereta koja je pri kraju svoje kari-
jere u Eidosu povukla potez svoje karijere: slikala se (gola, naravno)
za Playboy. Godinu dana poslije, sli¢nu stvar izvodi Killcreek. Obje
rade za Eidos. Zakljucak prepustam vama.

svoje popularnosti, bilo je zaCudu-
ju¢e da se stvar pocela jako
dobro prodavati. Prekinimo flash-
back i vratimo se sadasnjosti. Svi
znamo da trenutacna financijska
situacija u Eidosu nije najsjajnija,
Sto ih je u neku ruku natjeralo da
“ublaze” odredbe pravilnika tvrtke.
Da, pogodili ste: doslo je vrijeme
za tesko topnistvo. Tako sada
imamo priliku gledati Killcreek u
Casopisu koji se prvo gleda pa
Cita ili ¢ita pa gleda - ako govo-
rimo o curama (kako kojima, je
li...). Koliko ¢e to pridonijeti
Daikataninoj prodaji, nisam sigu-
ran, ali ¢injenica je da ¢e broj pro-
danih primjeraka biti ve¢i barem
za nekoliko postotaka. A to je,
vjerujte mi, na globalnoj razini vrlo
mnogo. Dakle, ne preostaje nam
nista drugo nego ne kupovati
Eidosove igre sve dok se neka
¢lanica kreativnog tima ne odluci
slikati gola. Stovise, nije uopée
viSe pitanje je li igra dobra ili nije,
za njenu je popularnost vaznije to
koliko je novca ulozeno u reklam-

nu kampanju i postoji li kakav
skandal vezan uz tvorce gore
navedenog proizvoda. Gledano
globalno, ovakva situacija nije
nimalo smije$na. Cinjenica da
se igra¢a industrija posljednjih
nekoliko godina pocela pokazi-
vati isplatljivijom od mnogih
drugih karika
proizvodno/potrosacke relacije
tjera nas na opez. Igre viSe nece
biti radene na temelju osnovne
ideje da igracu treba pruziti
kvalitetnu digitalnu zabavu, nego
¢e proizvodadi pokus$ati zaraditi
na ljudima bez socijalnog oslon-
ca. Za kraj ovog malog osvrta
nabrojat ¢u samo dvije neizb-
jezne Cinjenice. Kao prvo, igre
su postale preznacajan izvor pri-
hoda da bi proizvodacdi dopustili
kompromitiranje u inovativnosti.
Drugim rijecima, ako je testira-
no, viSe se isplati. Druga sasvim
ocita Cinjenica je: sex sells.
Zelite li sreéu u Zivotu, dovoljno
je da kupujete igre i Citate
Playboy.
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LEGENDS OF MIGHT & MAGIC

New World Computing
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PROSLOST

Fransize nikako ne trpe
prevelika odstupanja od
svojih izvornika. Bilo da je
rijec o svijetu u kojem se
sve odvija, opcoj atmosferi
koja ga prozima ili pak
nekim tehnickim detaljima
koji ga opisuju, promjene
su uglavnom neznatne, a
jedina im je svrha pomodi
igri odrzati korak s vre-
menom. Tako je biloi s
besmrtnom Might&Magic
serijalom koji je uporno
promovirao svoj klasi¢ni
FRP osjecaj koji se nekim
igracima svidio mnogo vise
od svih suvremenih hibrida
i novotarija. No, tvrdogla-
vo nenapustanje nekih
osnovnih ideja urodilo je i
trulim plodovima, ponajpri-
je u vidu prili¢éno
odvratnog i totalno zastar-
jelog grafickog engina!

Kresimir Laus

Kombinacija odliéne grafike i intriganih i qt

Cini se da su toga konaéno
postali svjesni i u New
World Computingu te ce
neke od spomenutih
ostavstina proslosti kon-
acno biti ispravljene, i to u
igri radnog naziva Legends
of Might and Magic.

BUDUCNOST

Istina je, i prije je bilo odstupanja
od osnovnog M&M serijala, gdje
je na vidjelo dosla suvremena
grafika i tehnicki izricaj, ali su te
igre (ponajprije Crusaders of
M&M) otisle toliko daleko od svo-
jih izvornika da ih ni u kojem
slucaju ne bismo mogli nazvati
njihovim nastavcima. Doduse, ni
Legends of M&M nece biti izravni
nastavak osnovne fransize, ali ¢e
mu biti dovoljno blizu da ga pro-
glasimo ¢asnim sljedbenikom. Sto
se tice price, ona ni ovaj put ne
odstupa u znatnijoj mjeri od poz-
natih nam fabula, a glasi
priblizno ovako. Zephram
Dagraht, savjetnik kralja Rydrica
jednog je dana slucajno naletio
na stare spise u kojima je iskopao
nacrte za vremenski stroj! Jasno,
¢im se dokopao doti¢nih planova,
zaboravio je na dugogodisnje pri-
jateljstvo te se malo vise okrenuo
sebi i nekim unutarnjim, dugo
potiskivanim megalomanskim

M&M kakav joS niste vidjeli!

teznjama. No, u Ceznji da prcka-
juci po proslosti postane kralj,
Zephram ce ugroziti i samo vri-
jeme - prostorno tkanje, a time i
sudbinu cijelog svijeta. Junak
koji ¢e zaustaviti novonastalu
globalnu opasnost bit ¢e upravo
kraljev sin, princ Golwyn (igrac)
s joS pet kompanjona koji ga
vjerno prate. So far, so good, no
sigurno niste znali da ce
cjelokupna prica i Cetiri razlicita
svijeta u kojima se sve odvija biti

portretirano u licenciranom
LithTech 2.0 grafickom enginu
$to ga je razvio Monolith.
Sigurno se sjecate Shogoa i
Blooda 2, koje je tjerao LithTech
1.0, a kako ce to izgledati u dvo-
jci provjerite na prilozenim slika-
ma! Koliko smo zasad uspjeli
vidjeti, ¢ini se da se, uza sve
graficke delicije, uspio zadrzati i
onaj tipi¢ni izgled i osjecaj koji je
pratio i originalni M&M serijal,
sto Ce zacijelo privu¢i M&M vet-
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anih | questova, uz premijerni multyplayer mod, trebala bi zajaméiti svjetlu buduénost ovoj igri

=rane, dok ¢e pak blistavi novi
=fekti privu¢i neke FRP pado-
ance kojima je ovo mozda pri-
«a da zavole cijeli zanr. U
akom slucaju, uz treci nas-
svak Dagerfalla, ovo ¢e defini-
biti jedan od graficki
1presivnijih FRP-ova te kao
av konacno izbrisati razliku
edu uglancanih FPS shotera i
osferi¢nih, ali zastarjelih fan-
12z71ja. Inace, LithTech 2.0 ¢e biti
Jovoran za iscrtavanje vise od
zdeset tipova kreatura i
sta, Sto je malo manje
O U prijasnjim nastavcima,
ajmo na umu da je ondje

)

(

ipak bila rije¢ o obi¢nim spri-
teovima. Posebno ¢e impresivni
biti zmajevi, titani i divovi, koji
ce ovaj put blistati u svoj svojoj
veli¢ini te ¢e se igrac uz njih
osjecati kao mravac pokraj
konja. Ipak, sama kompleksnost
svijeta i questova nece biti na
onoj razini kakva je bila u origi-
nalnim M&M-ovima, $to se
moze zakljuciti i po tome $to
ovdje necete modi kreirati vlasti-
ti lik nego ¢ete morati odabrati
jedan od Sest ponudenih.
Questovi ce biti razbacani na

sva Cetiri gorespomenuta svijeta,

a ako vam dosade ili prijedete

igru do kraja, a htjeli biste igrati
i dalje, u pomo¢ ¢e priskociti
generator slucajnih questova i
produziti joj vijek. Ipak, prema
svemu dosad videnom, ¢ini se
da ¢e naglasak na singleplay
istrazivanju biti znatno maniji, i
to na racun multyplayer moda!
Tako je, svidjelo se to nama ili
ne, deathmatch u velikom stilu
dolazi i u FRP svijet. U svakom

orld Computing

g

PGy R D TN
New World Computing tvrtka je koja se
gotovo potpuno okrenula razvijanju
M&M univerzuma... Tko je god barem
jednom zaigrao bilo koji od njihovih
besmrtnih naslova sigurno ih je zapam-
tio i zavolio. Sav svoj dosadasnji uspjeh
mogu zahvaliti marljivom razradivanju i
usavrSavanju fantazijskih svijetova koji
su svojom upecatljivoScu i velikim stup-
njem hipnotickih svojstava opcCinjavali
igrace diljem hard core FRP svijeta.
Stalne kritike upucene tehnickoj zastar-
jelosti njihovih proizvoda su, Cini se,
urodile plodom te su odlucili zaposliti
neke 3D graficki nadarene ljude. Koliko
Ce veca orijentacija prema hi-tech
novotarijama uroditi plodom, stvar je
buducnosti i presude igraca. Nadajmo
se da njihov iduci naslov nece previse
odlutati od ¢asnih temelja koji su u ovoj

kuci postavljeni vrlo davno.

slucaju, ovo ce biti veliki Sok za
Stovatelje originalne fransize ali
itekakav poticaj za manje
upucene igrace zeljne on-line
napucavanja u cistokrvnom fan-
tazijskom svijetu. Kao $to vidi-
mo, ¢ini se da val promjena i
modernizacije nije zaobisao ni
M&M univerzum, a je li to
dobro ili lose, vidjet ¢emo kada
igra stigne.

Jos jednom cete vitlati macem i carati:

jer je opet rije¢ o besmrtnoj M&M fransizi
jer se igra hvali divnim LithTech 2.0 grafickim potjerivacem

jer igra podrzava i multyplay
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Rogue Entertainment |
mlectronic Arts |
m Nesto bolesno |

m Kad Alisa popije posljednju tabletu |

POVRATAK ACIDA

Nakon E3-a obi¢no se pojavi
nekoliko igara koje se po
necemu isticu. Ili su ih radili
poznati ljudi (primjerice,
Black&White), ili imaju
odli¢nu grafiku te blistaju na
najnovijim grafickim kartica-
ma (primjerice, Giants), ili su
to one «spaljene» igre za
koje nitko ziv nije siguran sto
su i za koga su, ali svi znaju
da su nesto sasvim drugacije.
Takva igra je American
McGee's Alice, svojevrsni na-
stavak bajke o Alisi u zemlji
cudesa.

Goran Racic¢

AMERICAN
MGGEES AL

Alisa u zemlji Cudesa; zec s podo-
cnjacima i u pogrebnickom fraku;
smotaj mi joS jednu!

Alisa je u orginalnoj prici porazila
kraljicu srca (Queen of Heart) i
vratila se ponovno u nasu dimenzi-
ju. Sjecate se onih kolacica i ostalih
sitnica koje je jela da bi se smanijila
ili povecala? Cini se da to bag i nisu
bili kolaci, nego neka opaka droga.
Uglavnom, sto se dogodilo? Alisa
se vratila natrag, ali sirota, kakva
vec je, nije sve to mogla podnijeti
pa se sada “odmara” u ludnici. |
dok ona tako odmara svoje Zivce i
pokusava usisati cvijece na tapeta-
ma, kraljica srca dozivaljava veliki
comeback i ponovo pocinje tero-
rizirati zemlju ¢udesa.

A tko ce sve to srediti nego Alisa?
Kako smo vec rekli, ona provodi
dane brojeci tablete koje mora uzi-
mati pa je zec (nekada bijeli zec)
dolazi spasiti. Ali ne, stani, cekaj.
Taj zec vise nije kakav je nekad bio
(malo je previSe vremena provodio
kod ludog 3esirdzije). Zeko se, Cini
se, najeo bunike, pa sada ima
goleme podocnjake, nosi pogre-
bnicki frak i toliko je mrsav da se

gladni iz Etiopije pored njega
osjecaju kao sumo hrvaci (recimo
da se osjecaju ‘masivno). | tako zec
razvali vrata, tj. raznese ih u
najboljoj maniri Ramba, a iza
njega se stvori vrtlog koji ih vodi
natrag u zemlju cudesa.

| sad se sve svodi na Alisa vs.
kraljica. | ako mislite da je sve ovo
dosad bilo ¢udno, grdo se varate.
Nitko Ziv jos nije siguran $to bi
American McGee's Alice trebala
biti. Lik gledate iz treceqg lica kao i
Laru, igra je radena na Quake 3
engineu, okolis je interaktivan, ne
svodi se sve na pucanje i stalno se
“rolaju” neke cudne slike i nivoi.

TRI CRVENE | DVJE
CRVENE TABLETE TRIPUT
NA DAN

Mnogi su nivoi dizajnirani poput
Sahovske ploce, a u jednom se
nivou Alisa pretvori u kamen (koji
panj) i moze se pomicati dijago-
nalno, kao figura u Sahu. Ali to je

samo jedno od malih ¢udesa koja
vas Cekaju. Posebno bih izdvojio
dio gdje igra podsjeca na Indian
Jones stil. Pogled na igru prebacu-
je se tada ispred Alise i pokazuje
vam Sto se dogada iza vasih leda.
Najednom se velika stijena odlomi
i pocne kotrljati za vama, vi
bjezite, ali je kamera jo$ uvijek
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Daj mi elektroSok viSe, opet vidim zeCeve

a erena tako da se vidi iza Alise a
e u nepoznato. Ali kada

S

olje pogledate, vidite da

<otrljajuci predmet nije stijena,

olemi komad balege. U
kadru kamera pasivno
nima prazan put nekoliko

2 ispred Alise. | sad zamis-

Alisa vristeci protrci

pokraj kamere, a nekoliko sekundi
nakon nje prokotrlja se veliki
komad balege.

Kako je Alisa jos psihijatrijski
slucaj, ¢esto joj se dogada da se
transformira u nesto. Tako joj se
zna dogoditi da prijede u “Spinat
mod”, gdje joj se gornji dio tijela
naglo “nabilda”, tj. postane
misicav, te Sakata uokolo kao
kakav kocijas. A onda opet pri-
jede u “skakavac mod”, sva
pozeleni, narastu joj antene, krila
i o¢i kao u skakavca te se vrlo
brzo krece i skace do nedostiznih
visina.

Koristi mala Alisa i magije.
Primjerice, svojom ledenom
¢arolijom moze zamrznuti likove
oko sebe ili napraviti masivni zid
od leda iza kojeg moze naci
zastitu od neprijatelja svih forma-
ta.

Kako je rije¢ o Quake 3 engineu,
tr¢karanje s oruzjem u “Sapama”
nije nista neobi¢no, ali ovaj put

= «{

oruzja se oslanjaju na UT-ov
model pa sada imaju sekudarnu
funkciju koja se moze iskoristiti
na razlicite nacine.

Makar nas$ lik gledamo u Tomb
Raider stilu, kako vidite, to nije ni
blizu kakvog klona. Taj nacin
pogleda omogucava da se radnja
prati iz najzanimljivijih kutova,
$to daje odredenu dinamiku, no-
rmalno, ako je kamera postavlje-
na na pravo mjesto.

Jedini problem (kako kome) je
izostanak multiplayera.
Proizvodaci kane stvoriti svijet za
koji nece trebati mnogo igraca
da bi se uzivalo u njemu. Kako
sami kazu, Zele stvoriti pomaknu-
ti svijet u kojem ¢emo se svi moci
zabaviti. Vjerujem da ce igra

Dosad su autori ¢udnih i pomaknu-
tih igara uglavnom bili ljudi iz
Shinyja, no dobit ¢e, ini se, drus-
tvo. Pod pokroviteljstvom Electronic
Artsa, Rogue Entertainment radi na
Alisi i sve to odlicno izgleda. Kako
EA sigurno zna nanjusiti zaradu,
igra bi trebala biti uspjeSna. Dosad
su uradili nekoliko Quake 2 mission
packova te prebacili Quake 2 na
N64 i za to su dobili samo pohvale.

imati M oznaku (mature), ali Sto
onda, svi imamo dovoljno godina
da se zabavljamo na taj nacin.
Sve u svemu, kad se zbroji dva i
dva (u ovom slucaju bismo dobili
Sezdeset i tri), American McGee's
Alice ¢e biti pomalo cudna igra,
pogotovo u usporedbi s danas-
njim igrama.

Pritisnite broj 1ako mislite da je Alisa luda:

jer e se ova igra igrati kao nesto sasvim novo

~ler je dosad samo Shiny radio lude igre

jer je zec stvarno Zivotinja
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Jedina, ali stvarno jedina
stvar koja moze pomodéi jed-
nom FPS-u da se izdigne
iznad konkurencije, tj. da
uopce prezivi ostru kritiku
trzista i igraca, je inovacija!
Upravo tako, konstantne ino-
vacije, razvijanje novih
tehnologija i ideja neki su od
temeljnih uvjeta da bi jedan
pristojan suter uopce mogao
nositi epitet “pristojan”.
Unifikacijama grafickih

Kresimir Laus

Odiicna grafika, hrpa oruzja i mogucnost unistenja gotovo

2

enginea omogucilo se goto-
vo svakoj razvojnoj kuci da
napravi vizualno impresivnu
igru i samo na tom elementu
utemelji njezinu promociju i
prodaju. Sre¢om, biseri
poput Half-lifea i Soldier of
Fortunea ukazali su koji je
pravi put razvoja svojom
originalnoscu i brigom o
detaljima. Doista, sve godine
truda i razvoja lako mogu
pasti u vodu ako igra nema
“ono nesto” sto ce privuci
igraca i zaintrigirati ga da je
igra do samoga kraja. Ako ne
vjerujete u tu tvrdnju, samo
se osvrnite na zalosno pro-
masenu Daikatanu... No
posto Red Faction razvijaju
decki iz Volitiona, ne vjeru-
jem da ¢e ponoviti pogreske
tatice Romera. Barem su oni

Totalna rasturacina

RED FAGTIO

svojim Freespace serijalom
dokazali da i u takvom
stereotipnom zanru kakav su
svemirske simulacije postoji
itekako dovoljno mjesta za
neke nove ideje i pristupe.
Stoga s nestrpljenjem i
radosc¢u ocekujemo njihov
prvijenac u FPS svijetu...

KOMADICI STROPA NA
MOJEM TJEMENU

Sudedi vec i po prici, tom za FPS-
ove prilicno nevaznom elementu,
mozemo zakljuciti da je Volition
krenuo pravim putem. Naime, sce-
narij neodoljivo podsjeca na film
Total Recall jer se radnja takoder
odvija na Marsu. Igrajuci, sazivjet
Cete se s “ulogom” Parkera,
postenog i marljivog (¢asnog,
radisnog, pravog druga itd.) Sljak-

5
h

era u marsovskim rudnicima pod
vlasnistvom Ultor korporacije. No
da se igra ne bi svela na manipu-
laciju s lopatom, pobrinut ¢e se
misteriozna bolest originalnog
naziva “kuga” koja se joS misteri-
oznije pocela Siriti medu oznojen-
im proleterima. No posto Parker
nema namjeru skoncati kao
otrovana krtica, a ni radnic¢ki mu
sindikat nije mnogo pomogao,
odlucio je uzeti pravdu (i 200-300
kila Zive vage pucalica) u svoje
ruke. Jasno, glavni mu je cilj
istraziti uzrok ogavne posasti, ubiti
Ultora i prosetati povrsinom
Marsa, pa cak i po nekim umjet-
nim satelitima koji kruze oko
njega! Eto, zgodna, jednostavna i
nepretenciozna pricica koja bi tre-
bala posluziti kao podloga za
mnogo vaznije stvari koje se ti¢u
jednog FPS-a. Od njih svakako
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)a spomenuti posebno izraden
ficki engine koji je sposoban
iti neke dosad nezamislive
ri! No krenimo redom... Osim
o “pljucka” grafiku visokih
lucija u 32 bitnoj boji te baca
me sjene, nisu mu strane ni
FPS novine koje polako ali
o postaju standard. Naime,
kao i SOF-u, i ovdje ¢e nepri-
ji krvariti sektorski pa ¢e im,
atno, biti moguce otkidati
Jedan po jedan, naravno.
likovi se dice i skeletalnom
cijom te interpolacijom koja
pala stvoriti potpuno
e i mekane pokrete. Da
bticne kretnje ne bi bile ravne
ma jednogodisnjih poluretardi-
1 puzeva, pobrinut ce se
fisticirani Al koji ¢e vas pratiti na
vrlo uzbudljivih nivoa.
<rvave) interakcije s likovima,

igra¢ ¢e se moci provozati i u bro-
jnim vozilima, projahati na plavim
valovima i prozujati crvenim (ipak
smo na Marsu, ne?) nebom! Yep,
na raspolaganju ¢e mu biti hrpa
vozila, brodovlja i letala s potpuno
funkcionalnim, gotovo simu-
lacijskim kontrolama! Vec je ovo
dovoljno da pocnete sliniti, no
pricekajte — mogli biste izazvati
poplavu u sobi kad cujete cega jo3
ima! NAIME, Red Faction radi
pomodu takozvanog Geo-Mod
fizikalnog enginea koji omogucava
proizvoljne geometrijske modi-
fikacije u realnom vremenu! Za
smrtnike, to bi znacilo da ce,
puknete li kakvom raketom u zid,
pola zida nestati. Nastavite i
pucati u potpornu strukturu,
moglo bi se dogoditi da vam strop
padne na glavu! Drugim rijec¢ima,
po prvi ¢e put biti moguca unista-

vanja okolisa u razmjerima koji ¢e
na najbolji nacin oponasati stvarni
svijet. Gotovo sve konstrukcije i
objekti bit ¢e podlozni vasim
destruktivnim nagonima, a ovisno
o upotrijebljenom oruzju i efekti
razaranja bit ¢e prili¢no razliciti.
Nije stoga nikakav problem izrese-
tati kakav tanji zid tako da izgleda
kao Svicarski sir ili ga pak jednos-
tavnim pritiskom na tipku bazuke
pretvoriti u prah i pepeo! Osim
toga, okolis nece biti ogranicen na
interijere jer je Geo-Mod sposoban
i za prikazivanje prekrasnih prirod-
nih eksterijera u kojem su
moguénosti paleza ogranicene
samo vasom bolesnom mastom.

Ima li bolje reklame za Volition od nji-
hovog odliénog Freespace serijala? Bile
su to igre koje su dokazale da se i male
i nepoznate razvojne kuce mogu
uzdignuti do nebesa samo ako imaju
dovoljno entuzijazma, ljubavi za posao i
inventivnosti. Svojim svemirskim
pucacinama, decki iz Volitiona su si
priskrbili svjetsku slavu (barem u krugu
PC fanatika) te bacili na koljena i samog
cara dotadasnjih “igara u velikom
crmom”, Wing Commandera! Hoce li
svoj blistavi uspjeh ponoviti i u opakom
i vrlo konkurentnom FPS svijetu, ostaje
vidjeti, no sudeci po njihovoj upornosti i
teznji ka perfekcionizmu, ni ovaj put ne
bi trebali podbaciti!

Nadalje, svaki ¢e se objekt u igri
ponasati kao nezavisni fizikalni
model; nesto sli¢no kao u
Trespassseru i Obi Wanu. Da bi sve
bilo jo3 ljepse, posebna se
pozornost posvetila ponasanju flui-
da, cestica itd. Editor nivoa i mul-
typlay se podrazumijevaju pa se
nakon svega recenog nadam da se
podrazumijeva i blistav uspjeh ove,
koliko se zasad cini, inovativne i
originalne igre.

Ni ovaj put necete odmahnuti glavom na jo$ jedan FPS:

njegovi tvorci daroviti
zukom mozete srusiti zi

cki iz Volitiona

“"jer se moguce provozati kopnom, nebom i zrakom
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Unato¢ golemoj popularnosti
“preko bare” NASCAR je u nas
i u vecini drugih “civiliziranih”
zemalja stare Europe
uglavnom ostao predmet
poruge. “Tako nesto mogu
smisliti samo glupi Ameri!”
Pedeset automobila nagu-
ranih jedan do drugoga utrku-
je se po kratkoj ovalnoj stazi,
bez ikakvog reda i smisla. |
tako milijardu puta ukrug,
ukrug i ukrug, dovoljno da se

Mislav Mataija

1

¢ovjeku zavrti u glavi. Jedini
uzbudljivi trenutak u cijeloj
prici je kad se dogodi kakav
sudar ili nesreca, pa na stazi
nastane kosmar iz kojeg malo
tko izade neostecen. I ti ludi
Ameri za svim tim toliko ludu-
ju da se NASCAR pretvorio u
milijunski biznis?! No, jesu li
Ameri doista toliko ludi?
Istina, NASCAR se, prema
ovakvom opcenitom opisu,
moze ¢initi vrlo smijesSnim
nacinom zabave, ali u svemu
tome ima nesto vise od oci-
tog. Pokrenute masovnom
histerijom Amerikanaca,
mnoge su kompanije napra-
vile, odnosno najavile i kom-
pjutorske igre po tom pred-
losku. Prije svega, tu je Sierra
sa svojim NASCAR Racingom
3, a ove je godine u arenu

NASGAR HEAT

Koliko se puta
mozete voziti
ukrug a da
vam ne pozli?

Lap /6

usao i veliki EA Sports s
NASCAR-om 2000 za PC i PSX.
Hasbro Interactive, veliki
izdavacki koncern koji se
polako afirmira i kao znacajan
izdava¢ PC igara, i to ne vise
samo edukativnih i logickih,
takoder stupa na scenu svojim
prvim naslovom te vrste,
NASCAR Heatom. NASCAR
Heat ima potencijala nadmasi-
ti vecinu prijasnjih NASCAR
naslova, a oznacava i otvaran-
je podetikete Hasbro Sports,
pod kojom ¢e se u buducnosti
izdavati niz sportskih naslova.

KRUG 523

Osnovna razlika izmedu Heata i
dosadasnijih sli¢nih igara je u nje-
govoj pretezno arkadnoj, usmjere-
nosti. Naime, Hasbro, kao tipi¢an
masmedijski izdava¢, je poznat po

GEAR 3

h ¥

tome da proizvodi igre koje se
mogu svidjeti svima, a ne samo die-
hard fanovima. Opcenito, rijec je o
trendu u industriji igara — “mass
appeal” je krilatica vecine
proizvodaca i izdavaca. Tako ce
Heat biti jedina simulacija NASCAR-
a u kojoj cete modi krenuti u utrku
bez ikakvog namijestanja razlicitih
opcija, visine automobila, aerodi-
namike itd. Cista adrenalinska akci-
ja, voznja i uzbudenje - to je kon-
cept NASCAR utrkivanja uopce, a
slicno ce se reflektirati i na igru.
Ipak, ako ste ambiciozniji, u Heatu
Cete pronadi i Citav niz mogucosti
za prilagodavanje tezine, realnosti i
ostalih parametara. Stovide, diza-
jneri igre bez ustezanja tvrde da u
Expert nacinu igra postaje realnija i
zahtjevnija simulacija od svega
dosad videnog, ukljucujudi i
NASCAR Racing 3, pa cak se
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NASCAR Heat je prva NASCAR igra koja nije samo i jedino simulacija

povlace i neke usporedbe s Gran
Turismom. Normal mod, arkadniji i
ednostavniji, ¢e biti prilagoden
oocetnicima i manje zahtjevnim
ozacima, a Expert mod ce
sadrzavati napredniju, realniju
fiziku, te posebnu opciju Garage
<0ja ¢e omogucavati namjestanje
razli¢itih parametara vezanih uz
vozilo; aerodinamiku itd.

Pomalo je tesko vjerovati u smjele
tvrdnje proizvodaca, Monster

esa (Viper Racing), no ako igra
m donekle uspije objediniti
rkadu i simulaciju, onda ¢e Heat

1 uistinu nesto posebno. Tu je i
~ekoliko razlicitih nacina igranja.
Jsim klasi¢nih, Single Race i
_hampionship Season modova, tu

Beat the Heat i Race the Pro.

the Heat, svojevrsni knockout
je serija od 38 utrka u kojima
stzlno povelava tezina, a od
Jraca se zahtijeva da izdrzi sve te
zazove. Race the Pro je posebno
zzanimljiv jer sadrzi “fantomske”

BALIT O TS SRR o ,'rr.q T
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snimke voznji pravih NASCAR voza-
¢a. Igra¢ tako moze odvoziti 1 na 1
protiv neke od zvijezda NASCAR-a,
sto je pravi izazov.

Heat e, $to je danas postalo ne
samo uobicajeno nego i samo-
razumljivo, sadrzavati sve stvarne
vozace, timove, sponzore i staze iz
stvarnog natjecanja. To nije bio
posebno tezak zadatak jer Hasbro i
inace proizvodi razli¢ite proizvode
vezane uz NASCAR. Valja, doduse,
primijetiti da se jedna NASCAR staza
ne razlikuje bogzna koliko od druge,
no to bi pitanje trebalo postaviti
nekome tko nesto o tome zna.
Zapravo, proizvodaci igre su prilicno
zapeli za realno prikazivanje razlici-
tih staza — do te mjere da su cak
suradivali s ruskim 3pijunima! Ne
doslovno, naravno. Naime, za mod-
eliranje staza posluzile su im
videosnimke i fotografije te su, Sto
je posebno zanimljivo, s jedne web

stranice pokupili satelitske snimke
staza $to ih je snimio bivsi sovjetski
$pijunski satelit. Kad su staze bile
izradene, poslane su na testiranje
Bobbyju Labonteu, vozacu NASCAR-
a koji je bio dragocjena pomoc pri
izradi staza, Expert moda i drugih
dijelova igre. Pokazalo se da su
dizajnirane sasvim kvalitetno.
Zanimljivo je da je jedna neimeno-
vana momcad Winston Cupa zamo-
lila Monster Games da im ustupi vec
dizajnirane staze za uporabu u
razli¢itim internim simulacijama.
Vozila i vozadi su takoder detaljno
dizajnirani. Svako se vozilo sastoji od
nevjerojatnih 2200 poligona i obo-
jano je isto kao u stvarnosti, s na-
tpisima timova i sponzora. Ako vam
se i takva ne svidaju, modi Cete ih
prebojati u prilozenom programu,
Paint Kitu. | voznim ce svojstvima
biti posvecena posebna pozornost.
Za razliku od NASCAR Racinga 3,
koji koristi prastari 2D fizikalni
model, Heat ¢e imati potpuno 3D
fiziku, $to u prijevodu znadi realniju
simulaciju voznih osobina automo-
bila (vidi, primjerice, Grand Prix
Legends). To ne mora nuzno znaciti
i preveliku tezinu jer je Heat ipak

081 AULT DEETE

Monster Games je prilicno mlada
skupina koja ima iskustvo uglavnom
u vozatkim igrama. Njihova najpoz-
natija igra je prilicno dobar Viper
Racing, izdan od strane Sierre. Inace,
veci dio tima ima iskustva u radu na
slicnim igrama iz drugih kompanija.
Tako su producent Ed Martin i pred-
sjednik Rich Garcia radili na
NASCAR Racing Online seriji u
Papyrusu.

arkadnije orijentiran.

Al je jo$ jedna zanimljivost ove igre.
Nece biti uobicajenog namjestanja
teZine protivnika nego ¢e se igra
automatski prilagodavati vasoj vje-
stini. U pocetku ce biti jednostavno,
no kad racunalo primijeti da pobje-
dujete, odmah ce povecati izazov
tako da se nikad necete moci
opustiti. Isto tako, svi ¢e kompju-
torski protivnici voziti za sebe, nece
se ponasati kao da su svi iz jedne
momcadi. Oni na posljednjim pozi-
cijama ce stoga losije voziti i bit ¢e
ih lakse prete¢i nego one u vrhu.
Multiplayer ¢e biti potpuno podrzan
u svim standardnim nacinima (LAN,
Net, modem), i to s punom stazom
do 43 igraca odjednom. Ako nema
dovoljno igraca, prikljucit ce se
kompjutorski protivnici da popune
stazu.

Pomislit cete da ste Tom Cruise u Danima groma jer:

su sve staze, voza

i timovi stvarni.

za razliku od vecine konkurentskih igara, Heat nije hardcore simulacija

5 Imovi St i realno predoceni
Heat moze po Zelji biti i brza arkada i kompleksna simulacija
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KLON DO KLONA - IGRA

Nase bi najave trebale pruziti
objektivan prikaz buduce
igre, ali sve se ¢esce pitam
ima li uop¢ée smisla najavlji-
vati sve veci broj kopija, tj.
klonova neke igre i pritom
hvaliti novine koje ne posto-
je? Tako je i s O.R.B.-om (Off
World Resource Base) koji je,
po svemu sudedi, kopija
Homeworlda. Ali kako svima
treba dati priliku, tako ce i
O.R.B. dobiti svoje mjesto
pod suncem.

U udaljenom dijelu svemira Zive
dvije rase (u solarnom sustavu
Aldus) ne znajudi jedna za drugu.
Obje misle da su jedine u svemiru i
da im to daje pravo vladati njime. |
kako to obi¢no biva, Alyssiansi i
Malusi ipak otkriju da nisu sami u
svemiru i pocinje rat oko prostora u
kojem nema nicega, pa cak ni

Goran Raci¢

Jos se vidi golem utjecaj Homeworida na 0.R.B.

zraka. Obje rase imaju razliciti
ustroj i zivotni prostor. Alyssiansi su
tehnoloski vrlo razvijena rasa koja
sve svoje nade polaze upravo u
tehnologiju, dok je Malusima
najvaznija brojnost. Kako obje
strane imaju posebna obiljezja koja
ih ¢ine jedinstvenima, dobivamo
dvije igre u jednoj (nista novo, sjeti-
mo se Starcrafta).

VRIJEME JE ZA CAJ

O.R.B. nam omogucuje da
postanemo voda jednog od tih nar-
oda i povedemo ga u osvajanje
necega Sto uopce nije nase. Da ne
bismo igrali igru samo radi price
(dobra fora), tu je i odli¢na grafika
koja kao da je izvadena iz
Homeworlda. Dakako, ima tu i
poboljsanja (primjerice, teksture su
vece razlucivosti), ali neki zastitni
znaci Homeworlda su ociti - Sarene
teksture i tragovi koje ostavljaju let-

Kad jedna igra probije odredenu

jelice. Mozemo ocekivati fino diza-
jnirane pozadine (izmaglice i ostale
stvarcice koje mozemo naci u
svemiru), ali se jo$ uvijek ne zna
hoce li one biti interaktivne —
nadajmo se najboljem.

Sto se ti¢e upravljanja, proizvodaci
su se potrudili stvoriti sucelje koje

bi bilo lako za uporabu kako pocet-

nicima, tako i iskusnim stratezima.
Spominje se svojevrsni taskbar na
kojem ce tijekom bitaka biti
prikazane sve vase i protivnicke let-
jelice omogucujuéi vam da ih u
trenu usmjerite na odredenu nepri-
jateljsku letjelicu ne gubedi vrijeme
na njeno trazenje usred bitke.

Kao jedan od noviteta isticu se
squad leaderi, neka vrsta heroja.
Svaki od njih ima svoju karmu i
zapovjedne mogucnosti te
odredeni broj jedinica pod svojom
paskom. Ako netko pokosi vaseg
squad leadera, ostatak brodova se

granicu kvalitete, druge i ne pokuSavaju
ponuditi nesto bolje, originalnije nego
se pocinje kopirati

vraca u hangar cekajuci da im
dodijelite novoga. Tako se squad
leaderi postavljaju kao vazne
Sahovske figure na koje valja
posebno obratiti pozornost.
O.R.B., cini se, i nije neki skup nov-
ina, no mozda je tako i bolje.
Uspije li unaprijediti one elemente
koje posjeduju jos neke igre, moglo
bi ovo biti zabavno izdanje
svemirske bitke.

—_—
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Kristina Jeren

Mijesavina dvaju ukusnih kolaca daje nam... poslasticu
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NESTONOVO-
IZNENABENJE, IGRA(CKA),
ALI BEZ COKOLADE

Ove ce godine RPG fanovi imati
razloga za lizanje prstiju jer,
sudeci po najavljenim naslovi-
ma na ovogodisnjem E3-u, a i
prije njega, do kraja godine na
trzistu bi se trebalo pojaviti
nekoliko vrlo dobrih pred-
stavnika tog zanra, ali s malim
promjenama. Zapravo, hnije
rije¢ o promjenama u samom
zanru, nego o njegovoj kombi-
naciji s jos jednim, jednako
tako hiperpopularnim (i hiper-
produktivnim). Pogadate, broj
dva u ovoj simbiozi je RTS.
Tako je nastao RPS, odnosno
Role Playing Strategy, zanr koji
kombinira individualni razvoj
lika i interakciju s okolisem s
taktickom borbom svojstve-
nom za klasic¢ne strategije. Za
ovakvu ste mjesavinu mogli
cuti i iz najava za Warcraft 3 ili
Dogs of War (procitajte recenz-
iju u ovom broju) pa mozete
vec i sami ocijeniti vrijedi li
cijela ova pri¢a hypea
stvorenog oko nje. Invictus je
vec pocetkom ove godine
pokazao da tu ima stofa, ali
ga, nazalost, nije dobro skrojio.
Od Evil Islandsa mozemo oceki-
vati vise.

Ove su godine u modi ljuCubasta boja i RPS-ovi

REZULTATI GENETSKOG
INZENJERINGA

Kao sto ste iz samog imena mogli
zakljuciti, radnja igre odvija se u
mra¢nom svijetu Evil Islandsa, odno-
sno “zlih otoka” koje nastanjuju
iskvarena ¢udovista i magovi megalo-
manskih aspiracija. Prije mnogo vre-
mena taj je svijet pogodila magijom
navodena kataklizma, podijelivsi ga
na otoke koji su ostali izolirani u
mracnoj auri. U igri se pojavljujete u
ulozi mladica diji je zivot tragi¢no
unisten te on, razumije se, sam i
bespomocan luta otocima nastanje-
nim zlom, pokusavajuci prezivjeti
oslanjajuci se samo na svoju (odnosno
vasu) domisljatost i spretnost. Kako
pri¢a napreduje, vas ¢e brodolomac u
svijetu zla imati dvije moguce putanje:
ili ga pobijediti ili ¢e ono njega
progutati.

Cijela se prica, doduse, odvija samo
na tri otoka: Gipatu, Suslangeru, i
Ingosu, ali su oni zato bogato
«opremljeni» razlicitim biljkama, zivo-
tinjama, vremenskim uvjetima i obi-
liezjima temeljenima na starim kultu-
rama jugoistocne i sjeverne Europe,
Juzne Amerike i Egipta (hmmm...
zanimljiva kombinacija...), Cija se obi-
liezja reflektiraju u arhitekturi i umjet-
nosti svakog otoka. Dobro, jest neka
luda mjesavina stilova, ali barem se
vodi racuna o takvim stvarima pa je i
to neki pocetak. Graficki bi engine
trebao osigurati fine realisticne enviro-
mental efekte kao Sto su magla, kisa i
blagi prijelazi nodi u dan. Svi ¢e objek-
ti biti u 3D-u koji ¢e omoguciti (pazi
sad nabacivanja izrazima) morphing,
procedural texturing i texture prepro-
cessing. No prevedemo li to na nas
jezik, shvatit ¢emo da je rije¢ o prom-

jenama oblika i usputnom mijenjanju
tekstura, Sto bi drugim rije¢ima
znacilo da se tijekom igre vas lik
moze fizicki mijenjati, odnosno para-
lelno s rastom njegove snage
povecavaju mu se ramena i slicno, a
na njegovom Ce se tijelu i Stitu vidjeti
rane i oste¢enja. Osim Sto postoji
veliki broj raznolikih neprijatelja, nji-
hove sposobnosti da vas uoce sada
vi$e nisu ograni¢ene samo na osjetila
vida i sluha, nego je dodano i osjetilo
njuha — dakle, pazite da im se ne
nadete uz vjetar jer ¢e vas lako nan-
jusiti. Sve njih susretat cete na dvade-
set velikih mapa na kojima cete tre-
bati ispuniti osamdesetak questova.
Sve predmete koje nadete moci Cete
strpati u “vre¢u bez dna”, ali kvaka je
u tome da ne mozete uvijek sve nosi-
ti sa sobom i to e vas natjerati da
kalkulirate koji su vam predmeti
nuzni na putovanju, a koji su

nepotrebni. Isto tako, mozete
poboljsavati svaki predmet koji
nadete pretvarajuci ga tako u unika-
tni primjerak oruzja, Stita ili neceg
treceg. Za raspolozivo oruzje takoder
kazu da je raznoliko i temeljeno na
tradiciji gorespomenutih starih kul-
tura. Kako s vremenom vas lik jaca i
stjece razlicite vjestine, tako ¢e modi
unaprijedivati svoje oruzje ili se pak
na posredan nacin dokopati nekih
prijeko potrebnih predmeta; prim-
jerice, mozete ubiti vuka i njegovu
kozu odnijeti obrtniku da vam izradi
odjecu. Naravno, tu su i neizostavne
magicne i borbene vjestine, cija
uporaba iscrpljuje vasu energiju pa
Cete se morati odmarati izmedu
dvaju vecih borbenih zahvata.
Konacno, od ovog kombiniranog
zanra, pa i od ove igre, ocekujemo
da Ce biti probrane samo najbolje
osobine njegovih roditelja.
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GCrimson Skies

Microsoft Hrvatska ustupio

posljednje vrijeme,
zapravo otkako se
pocela razvijati 3D
grafika, Cesto se govori
da igre imaju Sarenu i
brzu grafiku, ali im nedostaje
najvazniji element: igrivost.
Sudeci po dosad izaslim
Microsoftovim naslovima, to je
istina - Microsoft dosad i nije bas
imao oko za igre. Crimson Skies
se odlikuje posebno mjesavinom
akcije i vrtoglave jurnjave koja
nas vrac¢a u doba kad smo vristali
od zadovoljstva igrajuci igru.
Tesko je govoriti hoce li ona izaz-
vati prevrat u svijetu igara, ali kad
se pojavi na trzistu, bit ¢e sigurno
najzabavnija igra.
Crimson Skies je svojevrsna
letacka igra. Ne mozemo reci da
je simulacija jer jos nisam vidio
da se letjelica bilo kojeg formata
blago odbije od planine i nastavi
letjeti, prije je akcija, ali ne u
klasicnom stilu te rijeci i s pricom
koja nema blage veze s moz-
gom. Crimson Skies odli¢no
opisuje jedna recenica koju

mozete procitati u handbooku koji
dolazi s igrom. Naime, ondje se
kaze da je Crimson Skies kao
film s Errol Flynnom. Nazalost,
mnogo mladih, pa ni onih moje
generacije nikad nije gledalo film
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u kojem on glumi ili se toga ne
moze sjetiti. Taj je gospodin snimao
najbolje akcijske filmove ikad
videne. Svaka ¢ast danasnjima, s
gomilom specijalnih efekata, ali nje-

govi filmovi imaju nesto posebno.
Njegov Robin Hood je fantasti¢no
zaigrano djelo koje se isplati pogle-
dati. Njegovi filmovi s gusarima i
verzija Tri musketira su fantasti¢na

Hacker vam s ponosom predstavlja Beta Buzz, novu rubriku u kojoj ¢e vam biti predstavljena zanimljiva i obecavajuca
beta-izdanje igara. Dakle, ne¢emo ocjenijivati igru, niti ¢emo bilo Sto najavljivati ve¢ ¢emo vam prenijeti informacije koje
smo dobili i do¢arati vam kamo sve to vodi. Ovaj vas put vodimo u svijet Crimson Skiesa, Microsoftove najnovije igre o
kojoj se ni na E3-u nije mnogo govorilo. Nije se govorilo zato $to je igra odli¢na, ¢ak i za ovu alpha/betu koju nam je

mjeSavina akcije, komedija i avan-
ture (najblize tome bio je jedan
gusarski film s Geenom Davis u
glavnoj ulozi, ali ni to nije to). Ako
mozete zamisliti tako nesto, onda
sigurno mozete zamisliti i Crimson
Skies. Betu imam negdije oko
mjesec dana i nije bilo dana da
barem jednom nisam malo letio
uokolo.

} Radnja Crimson Skiesa dogada se

u prijelomnom razdoblju (kratke)

Crimson Skies - hoard game

Crimson Skies je pocela svoj
zivot kao igra na plodi, a igra
se i dandanas. Potrebno ju je
igrati Sto brze, a postoji i set
pravila koja omogucuju da se
radnja brzo izmjenjuje stvara-
juci odredenu dinamiku. Ako
zelite viSe saznati o tome,
potrazite ovu Internet stranicu:

http://www.crimsonskies.com .
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Hovijesti SAD-a. 30-ih godina, tocnije
'937. SAD se slomio pod gospo-
“arskom krizom i bio je razdiran
Jnutarnjim sukobima, $to se sigurno
~drazilo na ostatak svijeta. U tim
s_kobima stradale su ceste i
Zeljeznicke pruge pa se sve
J'avnom odvija pomocu zraénog
rometa. U tom vremenu swinga i
_costi preuzimate ulogu Nathan
Zzcharyja, pripadnika jedne od frak-
a. tj. zracnih gusara.
10 vrijeme nema mlaznih aviona niti
=vodenih raketa pa ¢e gusarima
«i cepelini posluziti kao nosaci
ona, ali ¢e biti i njihov dom.
_=pelini su postali kao oklopliene
‘ave, na sebi nose gomilu topova i
il|eza te lagano plove zrakom
~.aljujuci svojim brojnim motorima.
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U takvom svijetu vi se brinete samo
za sebe i svoje prijatelje, tragate za
blagom, a koji vam put “uleti” i
kakva borba sa suparnickim frakci-
jama ili se mozda isprijeci kakvo
spasavanje vaseg druga koji je tko
zna iz kojeg razloga zavrsio u
zatvoru.

Radnja se odvija nad cijelim
podrucjem SAD-a, letjet ¢ete od
Havaja do Hollywooda i odli¢no se
zabaviti. Predivno dizajnirani krajoli-
ci izmamit ¢e vam svaki put uzdah
kad budete nisko letjeli unutar
kakvog kanjona i kad vam se ispri-
jeci slap. Vidjet cete prtanje vode i
sitno drvece koje raste sa strane.
Krajolik u Crimson Skiesu je odlicna
kombinacija pravih krajolika.
Primjerice, kad se nalazite na
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Svojedobno je bio jedan od
najvecih holivudskih glumaca.
Osim na filmu, Errol je bio sklon
avanturama i izvan filma, triput se
zenio i ostavio pet potomaka.
Tvrdio je da najviSe voli zene i
more, pa se nikad nece saznati
koliko ih je uistinu imao. Errol je
bio stvarno poduzetan kad je o
Zzenama rijeC te je stalno bio u
novinama zbog "gluposti" koje je
radio. Umro je 1959. od infarkta,
ali mozemo reci da je imao bogat
Zivot.

Errol Flynn - éovjek avanutra

Errol Flynn hio hi ponosan
na Crimson Skies

Havajima, letite nad atolima, prasu-
mama i kraj aktivnih vulkana iz Cijih
se grotla izvija crni dim. Cesti su
preleti ispod vise¢ih mostova i kroz
uske spilje. U Hollywoodu cete vid-
jeti golemi grad napravljen od kulisa
gdje se snimaju filmovi.

Grafika je krasna, a efekti ¢e ocarati
Covjeka. Primjer gdje se to najbolje
vidi je kad se nakon osvajanja
engleske baze na Havajima
(Englezi imaju veliku tendenciju
prema Havajima i stvarno su “pain
in the butt”) spremate pristati sa
svojim cepelinom, ali su skele koje
ga prihvacaju ve¢ zauzete. Buduci
da ste osvojili bazu, cepelin je
napunjen eksplozivom i odgurnut
dalje pa ce, kad se otisne od skela,
eksplozivni naboji eksplodirati jedan
za drugim i cepelin ce se u pla-
menu poceti rusiti prema morskoj
povrsini, a kad udari o nju, stvaraju
se valovi. | taj proces traje vrlo
dugo. Taman kad ste u dogfightu i
pokusavate sjesti na rep negativci-
ma, vidite kako straznji dio cepelina
guta dubina. Predivno.

All, $to bi znacila krasna grafika da
nema onog posebnog ugodaja? A
njega Cine dvije stvari. Prva je
odlican swing koji se ¢uje u pozadi-
ni kad tijekom misija imate minutu-
dvije slobodnog leta za izvodenje
vratolomija ili kad srusite vodu pro-
tivniCke eskadrile.

Druga stvar su komentari drugih
pilota koji se bore s vama ili protiv
vas. Kad proletite kroz uski prolaz
ili nekoga oborite, suborci vas
bodre ili uralaju na vas da ste “hot-
shot”. A Cesti su i zajedljivi razgov-
ori s vasim protivnicima s kojim se
ve¢ dugo znate. Jedna od boljih
fora je ona kad nakon nekoliko mis-
ija opet sretnete vodu eskadrile
kojeg ste prije oborili i kazete mu
da ste mislili da jo$ uvijek krpa
avion, a on vam na to uzvrati da je
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problem u tome Sto mislite.
Onda na brzinu izmijenite neko-
liko uvreda i pocinje bitka
Problem je §to jo$ nisu ubaceni
svi glasovi pa veci broj likova
dobiva glas od jednog te istog
Sovjeka, $to zna biti jako ¢udno,
ali kad dode konacni proizvod,
veselit cemo se raznolikosti.
Misije su vrlo raznovrsne. Nema
viSe onih: odleti, srusi nesto i
vrati se, sada vas ocekuju
uzbudljiva spasavanja ljudi s
jureceg vlaka ili branjenje pras-
tarog broda s kojeg vas cepelin
dize blago. Ima tu rusenja i dog-
fighta, ali nema boljega neko
kad gledate kako se dva cepeli-
na bore svojim topovima i kad vi
raznesete protivnickog. Neke se
misije odvijaju visoko iznad obla-
ka, dok u drugima letite samo
nekoliko metara iznad tla.

Svaka frakcija ima svoj nacin
letenja. Englezi, primjerice, imaju
odli¢ne avione koji imaju
savSenu mogucénost manevrijan-
ja pa vas svako malo docekaju s
kojim rafalom, dok se Black
Swan pokusava sakriti i izbjeci
vas lete¢i vrlo nisko i namiti vas
u zamku. Jo$ su neke sitnice
odli¢no napravljene, ali daleko je
to od savrsenstva.

Prije svega trebaju se popraviti
skriptirane akcije kao $to su raz-
govori, gdje vi razgovarate s ve¢
oborenim pilotom, ili, recimo,
planine koje se ne vide ali ih sig-
urno osjetite kad se u njih zabi-
jete. | misije u Hoolywoodu bi
trebalo malo popraviti, tj. srediti
malo gradevine, popraviti zvuk,
pogotovo govor. Ali ne zaboravi-
mo da je to ipak rana beta, nas-
tavi i i daljnji razvoj igra ovim
tijekom, bit ce to odlicna zabava
za sve koji se vole opustiti
letuckajuci naokolo.

LIPANJ 2000. HACKER 27




===

| JOYPAD
L i 3

®oo00

TYBORAG seicn

Dia. WY ¢ g
JOYSTICKS ! \
- j
- cwe®

odaberite!
[mi Iimamo SVE€ s$to trebate]

MelComp d.o0.0.

Ivana Severa 15, HR - 42000 Varazdin

tel./fax: 042/350-400

URL: Nt fw.melcom

e-mail: servis@melcomp.hr, melnjak@melcomp.hr

AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA

nasu robu potrazite kod nasih partnera

DEALERI VELEPRODAJA

GLOBUS PARTNER Zagreb (01) 481-7700, TEHNIGAR COMPUTERS Zagreb (01) 3837-163, KERNER Zagreb (01) 3862-141,
INFRA Osijek (031) 378-566, TEXPERT Dakovo (031) 816-439, BMB NETCOM Karlovac (047) 621-823, COMWARE Split (021)
349-063, KOM-PAST Krapina (049) 371-409, IRI ECONOMIC Opatija (051) 218-340, OFFICE COMPUTERS Hvar (021) 741-

749, FOTON Krapina (049) 376-710, HOBIT Rijeka (051) 336-280, LIMEX Cakovec (040) 314-656, KONTO Pozega (034) 281-
580, ARKA SERVIS Koprivnica (048) 642-322, JES Nova Gradiska (035) 362-482, FARN d.0.0. Rovinj (052) 830-333, IBIS
Virje (048) 897-232, POS-TRADE Split (021) 357-150, IN SERVIS Ludbreg (042) 810-074, KONTO Varazdin (042) 313-608

DEALERI MALOPRODAJA

BIROSTROJ COMPUTERS Zagreb
(01) 3841-439, HOBIT 336-280, IN
SERVIS (042) 665 074, PRODAJNI
CENTAR 93 (01) 4817-701, MISLAV
INFORMATIKA Slavonski Brod (035)
443-149

HPU PRILUG




HPU PHILUG

f § R o
_ -~
.
4 <5 C.

" «\.\.}..""

n

X

AR
%

Sve je pocelo skromno prije*gotovo
trideset gadina, a pretvorilo se u
globalnu RPG groznicu
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 Sto je

. Indijanaca...

lo
roleplaying?

Roleplaying je, u doslovhom
smislu rijeci, igranje uloga. No,
ta definicija nije dostatna da
bismo opisali pojam roleplayin-
ga, onakvog kakav je koncipiran
u bezbrojnim stolnim, kompju-
torskim, kartaskim i drugim
igrama. Roleplaying je zapravo
sustav u kojem igrac preuzima
ulogu nekog zamisljenog lika i
vodi ga kroz razlicite situacije.
lako zvuci jednostavno, zapravo
je rije¢ o vrlo sloZzenom i razno-
likom konceptu koji se razlikuje

t od igre do igre, od sustava do

sustava. Takoder, roleplaying
na racunalu elementarno je
razlicit od pravog roleplayinga,
tehnoloski i formom jednos-
tavnijeg ali u nutrini mnogo
sloZenijeg i dubljeg.

Kao §to ¢e vam svaki
pametarproizvodaé roleplaying
igara reci u uvodu svojih rule-
bookova i gamebookova, koncept
igranja uloga nije nimalo nov. Svi
smo se ve¢ time bavili, ako nista

. drugo u djetinjstvu, igrajudi se

policajaca i lopova, kauboja i

zaokupiti samo djecju mastu, a
um odraslih je prema njima
sasvim ravnodusan. No, to ne

' znaci da je igranje uloga

priviacno samo djeci. Svi mi, bez

, obzira na nasu starost, nasu

osobnost, nas privatni Zivot,

, ponekad pozelimo biti netko

drugi, dozivjeti - ili zamisljati da
dozivljavamo - nesto drugo,
nesto neobic¢no. Odatle i golem
uspjeh fantasy literature. Citajuéi
Tolkiena, zamiSljamo da se i sami
nalazimo u njegovom Middle
Earthu, poistovjec¢ujemo se s
likovima i zapravo podsvjesno
priZzeljkujemo naci se u njihovoj
ulozi, pobjeci od dosadne svaki-
dasnjice. Pojava roleplayinga igra
upravo na tu kartu - da nam to

& omogudi. | to je najjednostavnije

objasnjenje popularnosti RPG
igara. Milijuni ljudi danas igraju
stolne i druge RPG igre, kao i
racunalne RPG-ove. Opravdanost
RPG-a ne samo kao legitimnog
nego i kulturoloski iznimno
znacajnog nacina zabave, a ne
tek neobi¢ne zanimacije namije-
njene geekovskoj subkulturi (Star

Trek, Star Wars, D&D, X-Men - svi :

su oni jednom u svojoj povijesti

' na takav nacin omalovaZavani)

danas ne dolazi u pitanje.
Roleplaying funkcionira na

naizgled jednostavan nacin.

Skupina igraca kontrolira svoje

likove unaprijed "stvorene",
poblize definirane u svim bitnijim
znacajkama, od klase preko
sposobnosti i opreme do vanj-

A

Dakako, te igre mogu : ‘
. se igrac, koji ne kontrolira svoj lik :
: nego "samo" svijet i pri¢u, D&D-

skog izgleda, kroz odredenu pric¢u :
i partija igre. Jedna partija rijetko
i kad ima zasebnu pri¢u, nego se

¢ sagledava unutar dugotrajnijih

¢ "kampanja", "scenarija",

¢ "poglavlja", "kronika" i sl.

i Mnogobrojna pravila kojima su

i takve igre isprepletene mogu se
¢ Ciniti kompliciranima, ali treba

: imati na umu da ona nisu sama

smjestenu u fantazijski ili kakav
drugi svijet. Tu pricu, bolje
reCeno svijet u kojem se prica

. odvija (bududi da se prave, Cis-
: tokrvne roleplaying igre rijetko
: kada oslanjaju na precizno defini

ranu, linearnu pricu, kao sto je to
slu€aj s ve¢inom racunalnih RPG-
ova) kontrolira jedna osoba. Taj

ovski uvrijezeno naziva Dungeon

: Master, a u drugim sustavima

: ima i drugacije nazive

i (Gamemaster, Storyteller...). On

i zamiSlja razliCite scene i situacije
: i opisuje ih ostalim igrac¢ima, a

¢ oni odreduju kako ¢e se njihovi

¢ likovi ponasati u datim uvjetima i
: usmjeravaju tijek price. Prica se

: na taj nacin razvija takoredi sama
: od sebe jer nijedan igrac, pa ni

: Dungeon Master, ne zna unapri-

: jed u kojem c¢e smjeru ona krenu-

ti. Ta se prica obicno moze

GURPS

GURPS ili Generic Universal Roleplaying System je djelo dizajnera Stevea
Jacksona, a orijentacija mu je prilicno razlicita u odnosu na White Wolfove i druge
sustave. Naime, GURPS je isklju¢ivo sustav pravila i nema nikakvu pricu, nikakav
odredeni svijet niti setting. Namjena mu je omoguciti igracima da u taj sustav
uklope hilo koju zamislivu pricu, bilo kakve likove - sloboda je potpuna. Ako
Zelite, pomoéu GURPS-ovih pravila mozete roleplayati Gospodara prstenova,
Zvjezdane staze, posljednju epizodu Melrose Placea - $to god vam padne na
pamet. Jedini je nedostatak prilicno slozen i pocesto kriptican sustav pravila koji
je pocetnicima vrlo problematican. Osim tzv. Basic Seta, Steve Jackson Games
izdaje i mnogobrojne wolrdbookove koji opisuju razlicite svjetove za uporabu u
GURPS-u - od fantasyja do cyberpunka, od Martial Artsa do Conana...

Ultima-Underworld Il@i.1 b1
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iskristalizirati tek nakon mnogih

sebi svrhom, nego su nuzan alat
za kontroliranje i olakSavanje pri-

: marne funkcije roleplayinga -
. pricanja i izvodenja price i igranja

uloga. Pravila se, zapravo, treti-
raju kao nuzno zlo; igrace se

: ohrabruje da ih zaborave i pre-
. puste se slobodnom,
: neoptere¢enom roleplayingu.

Nasa pric¢a pocinje davne

i 1973. Te je godine predstavijena
i igra koja se pokazala daleko

i najutjecajnijom u daljnjem razvo-
¢ juroleplaying igara. Bila je rije¢

i zapravo o prvoj pravoj roleplay-

© ing igri - Dungeons & Dragons.
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Otac D&D-a je Gary Gygax. On se
u poCetku, zajedno s nekolicinom
prijatelja, bavio ratnim stolnim
igrama koje su tada bile prili€no
popularne. Koristeci se mini-
jaturnim figuricama, stvarali su
razli¢ite bitke. Godine 1968. u
njegovoj su kuci dizajnirali vlasti-
tu igru, Chainmail, o kojoj ce se
poslije govoriti kao jednoj od
prete¢a D&D-a. Kako su najvise
voljeli smjeStati svoje igre u
srednjovjekovno razdoblje, usko-
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ro su one poprimale sve viSe
utjecaja fantasyja, magije, ¢arob-
njastva itd. pa su u njih poceli

: smjeStati i posebne vrste‘jedini-
ca: ¢arobnjake i heroje. U

po&etku su to bile tek nesto jace
jedinice od ostalih, namijenjene
uporabi unutar ratnih igara, no s
vremenom su Gygax i suradnici
dosli do ideje da ih uporabe kao
samostalne likove unutar razlici-
tih misija odnosno questova. Prvi
koncept takve igre prikazao je

Gygaxov suradnik Dave Arneson

¢ 1971. na GenCon (najvaznijoj

ameri¢koj konvenciji igara,
stripova i sl.). Te su se izmjene
utjelovile u posebnoj igri, u
poéetku nazvanoj The Fantasy
Game. Gygax i suradnici su neko
vrijeme bezuspje$no poku3avali
prodati svoju ideju, dok im na
kraju nije dozlogrdilo te su
odludili osnovati vlastitu tvrtku.
Tako je 1973. nastao TSR
(Tactical Studies Rules). Godinu
poslije u prodaju je krenuo

! Dungeons&Dragons, tada oblikom :

vrlo razli¢it od danasnjih pre-
dodzbi te igre. Mnogo jednos-
tavnijih pravila i druk&ijeg susta-

t va klasa (Fighting Man, Magic-

User i Cleric) i rasa (human, elf,
dwarf, hobbit), a osnovne su
znacajke bile: stvaranje likova
prema klasi, rasi i sposobnosti-
ma, razlike izmedu rasa i klasa,

. podjela likova prema alignmentu

na zakonite, neutralne i kaoticne,
te sustav igranja pomocu jednog
Dungeon Mastera i nekolicine
igra€a. U iducih nekoliko godina
TSR je izdao prve kampanje i
ekspanzije za D&D koji je posta-
jao sve popularniji. Bile su to:
Greyhawk, Blackmoor, Eldritch
Wizardry i Gods, Demigods and
Heroes; davale su mnogo dodat-
niih informacija o svjetovima u
kojima se D&D odvija, pobliZze
opisale pravila te uvele nove

Live roleplaying

Jedan od novijih i neobicnijih kon-
cepata u roleplaying zajednici je
tzv. Live Role-Play. Mnogi su
igraci odlucili: dosta nam je papi-
ra, kocaka i pretvaranja! Odlucili su
roleplayati na vi$oj razini - uZivo.
Igraci se skupljaju na otvorenom,
oblace odgovarajuce kostime i
opremaju se plasticnim oruzjima te
pomocu odredenih pravila, ali i uz
znatno veci dozivljaj (ako su doista
u stanju uzivjeti se u takvo $to)
igraju RPG uzivo, najéeSce D&D.
Takvi dogadaji u inozemstvu znaju
okupljati tisuce ljudi i trajati po
vise tjedana, a odrZavaju se i u
nas, samo u znatno manjem obuj-
mu i sa slabijom organizacijom.

klase likova (Thief, Monk,
Assassin, Druid). Vremenom je
izdavanje ekspanzija i dodatnih
kampanja postalo vrio unosan
posao. Stalno rastuca igraca
zajednica je bila gladna dodat-
nih materijala koji bi im igru

. olaksali i povecali dozivljaj

igranja.

Uskoro je situacija s
Dungeons&Dragons sustavom
postala viSe nego konfuzna s
obzirom na mnogobrojne
ekspanzije. Vise se nije znalo
kojeg se standarda treba
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White Wolf Studios

Jedan od najutjecajnijih proizvodaca roleplaying igara danas, White Wolf, je
najpoznatiji kao proizvodac igara Vampire: The Masquerade i Werewolf: The
Apocalypse, prema kojima se upravo proizvode i racunalne igre. Vampire i
Werewolf prikazuju mragan, tzv. Gothic Punk svijet koji funkcionira donekle
sliéno nasem svijetu, ali je znatno mracniji, zlokobniji i atmosfericniji. Kroz taj
se svijet $ecu vampiri, vukodlaci i druga neobi¢na, nadnaravna bica, prezivjela
kroz dubine povijesti. Obiéni ljudi Zive svojim Zivotima vrlo slicnim naSima ne
sluteéi kakva ih neobi¢na bica i dogadanja okruzuju. Vampire i Werewolf su rel-
ativno novi sustavi, nastali u devedesetima, ali su unato¢ tome stekli poprilicnu
popularnost. Osnovna razlika u odnosu na druge sustave je izrazita usmjerenost
na roleplaying, a ne toliko na pravila i igranje igre. Drugim rijeCima, u tim je
igrama mnogo vise nego u drugima nagladeno pricanje price, stvaranje atmos-
fere i uZivljavanje u likove rastrgane izmedu onog ljudskog i nadnaravnog u
njima (taj konflikt narocito vidimo u Vampireu). Osim Vampirea i Werewolfa,
postoje Mage, Fairie, Wraith i drugi sustavi, opisani u rulebookovima kao i bro-

RPG PRILOG
nru FRILG

Magic: The Gathering sustav, osim jednos- |
tavnosti uporabe, odlikuje i detaljno opisan |
fantasy setting |

Y

jnim ekspanzijama.

drzati pri igranju, svatko je
zapravo igrao na svoj nacin.
Upravo stoga, TSR (predvoden
Gygaxom, koji je u meduvre-
menu raskinuo s dugogodis-
njim suradnikom Daveom
Arnesonom) je 1977. sa svojim
Monster Manualom zapoceo
stvaranje Advanced Dungeons
& Dragonsa, sustava koji je
sazeo sve promjene, novosti i
Zelje igraca u oblik kakav
danas najcesce zamisljamo pri
pomisli na D&D. Do pocetka
osamdesetih AD&D se potpuno
iskristalizirao i nametnuo kao
novi standard. Osamdesete su
bile zlatno doba AD&D-a: lav-
ina novih izdanja, kampanja,
scenarija i dodataka nikako
nije prestajala. Osim TSR-ovog
otprije poznatog Greyhawk
svijeta, u to su se doba pojav-
ile i knjige u kojima su opisani
danas najpoznatiji AD&D svje-
tovi: Dragonlance (1984.),
Forgotten Realms (1987.) i
drugi. Unato¢ uspjehu, TSR je

zapao u financijske nevolje, no :

izvukao se 1989. izdavanjem

unaprijedenog izdanja.
Medutim, nista nije vjecno,
pa ni uspjeh TSR-a. Izdavanjem
Magic: The Gathering kartaske
igre od strane Wizards of the
Coasta 1993, trziSte se pot-
puno promijenilo. Roleplaying
igre, pa tako i AD&D, naglo su
izgubile na popularnosti, dok je
Magic: The Gathering dozZivio
golem uspjeh. Magic zapravo
ne mozemo nazvati roleplaying
igrom jer u njoj nema nikakvog

no ona se odvija u fantasy set-

HACKER LIPANJ 2000.

. tingu. Igraci skupljaju karte koje

. predstavljaju razli¢ita fantazijska
: bica, artefakte, arolije, prostore
¢ itd. (kroz razli€ite pakete,

: sveukupno postoji oko 3000

- razli¢itih karata) i pomocu njih

. slazu Spilove kojima se suprot-

. stavljaju protivniku. PokuSavajuci
i zaustaviti ekspanziju Magica, TSR
: je izdao vlastitu kartasku igru, no
i to je zavrsilo potpunim krahom.
 Ni novo izdanje AD&D 2nd

. Editiona 1995. nije pomoglo tvrtki
: da stane na noge, tako da je TSR
. bankrotirao. No, ipak se nasao

¢ spasitelj: 1997. kupio ga je upravo
. Wizards of the Coast, koji je

djelomice i bio kriv za njegovu

. propast. lzdavanje novih materi-
. jala se nastavilo pa tako za ovu
: godinu najavljuju: trece izdanje
i D&D-a, potpuno novi sustav koji
¢ se nece zvati AD&D nego samo

Dungeons&Dragons, u kolovozu

. izlazi Player's Handbook, u rujnu
: Dungeon Master Guide, au
j listopadu Monster Manual.

Dakako, D&D nije jedini role-
playing sustav. Tijekom vremena,

© pojavili su se mnoge razli¢ite Cis-
AD&D Second Editiona, novogii :

tokrvne RPG igre, a o kartaskim

: igrama i ratnim igrama s fanta-

i sy/SF settingom poput

i Warhammera da i ne govorimo. O
: mnogima od njih moZete procitati
© u okvirima koji prate ovaj tekst.

© Popularnost RPG igara nikako nije
¢ mnogla izbjeci ni ratunala. Treba

. razlikovati prave RPG igre od

. ostalih igara s fantasy settingom
. koje se sluze D&D-ovskim i sli¢nim :
: motivima (u posljednje doba takve :
: ne-RPG igre su primjerice Drakan,
: King's Quest 8, Crusaders of
igranja uloga niti pric¢anja price, :

Might & Magic, nadolazeci Rune...

ima ih uistinu mnogo). Roleplaying

je u samim racunalnim pocecima
bio svojevrsni uzor racunalnim

igrama opcenito, narocito u doba
tekstualnih igara kad su danasnji

Zanrovi poput akcijskih, sportskin i :
: serijal koji se sastojao od tri

¢ vrlo sliéne igre. SmjeSten u

. Forgotten Realms svijetu, EoB

: je poznat po tome $to je bio

. prva RPG igra s pogledom iz

¢ prve perspektive. Kraj osamde-
i setih i po¢etak devedesetih bio
. je svakako zlatno doba role-

: playinga na racunalu, no negdje
. oko 1994. stvari su se poele

. mijenjati. SSI je izdavao sve

. loije igre i Zanr je polako odu-

: mirao. S izdavanjem stravi¢no

. lo3eq Deathkeepa 1995., SSl je

: prestao stvarati AD&D igre.

: Licenca je presla u ruke

. Interplayu. Zanr je jo§ neko vri-
i jeme bio u "limbu", da bi se

: stvari zahvaljujudi Interplayu

i polako pocele mijenjati 1998.

¢ Iza3ao je Fallout, odli¢no prim-

. ljena RPG igra koja je vratila

i interes za Zanr. Uskoro je sti-

i gao i odlican nastavak.

i Medutim, Fallout nije bio

: utemeljen na AD&D sustavu. To
: je nadoknadeno izlaskom

: Baldur's Gatea krajem 1998. Ta
¢ je igra otvorila vrata nizu

i drugih AD&D igara koje su ili

i iza$le ili se o&ekuju u bliZoj

¢ buduénosti. Interplay i dalje

i drzi AD&D licencu, a u medu-

i vremenu ju je ponovno otkupio

¢ i Mindscape, vlasnik SSl-a, te

i najavio nastavak Pool of

: Radiancea. Vise o tome, i

i opcenito o buduc¢nosti RPG

: igara, procitajte uskoro iz pera
- Damira Burovica.

strateskih bili doslovce neost-
varivi pa su se igre uglavhom
dijelile na avanturisti¢ne, RPG i
logike. Jo$ od samog pocetka
osamdesetih pocele su izlaziti
neke od danas najpoznatijih RPG
igara, poceci dugotrajnih serijala.

: Osim Dungeon Mastera1i 2,

uglavnom tekstualne igre s rudi-

: mentarnom grafikom u obliku

i nacrta razli¢itih dungeona, tada

. su se pojavila dva vrlo utjecajna

¢ serijala: Ultima i Might&Magic.

¢ Ultima je doZivjela devet nastava-
¢ ka, a samo je posljednji bio lose

¢ primljen. Igra smjestena u fantazi-

jski srednjovjekovni svijet

i Britannie kojim vlada dobri kralj

i Lord British, a igra se mora boriti
i protiv sila zla. Might&Magic serijal
: je takoder u osamdesetima

. dozivio svoje pocetke pa iako su

© mu se prica i setting razlikovali od

nastavka do nastavka, sve do
danas je uspio zadrzati Siroku
bazu igraca. Krajem osamdesetih

. SSI je otkupio AD&D licencu od

TSR-a i dugo je bio jedina tvrtka
koja je proizvodila igre prema
AD&D sustavu. Prva je njihova
AD&D igra bio slavni Pool of
Radiance, 1988. Bila je to prva
igra u tzv. Gold Box serijalu,
utemeljena na Forgotten Realms
svijetu i Ruins of Adventure kam-
panji. Pool of Radiance popratila

© su tri nastavka unutar Gold Box

serijala. Poslije je SSl izdao i

: druge Gold Boxove - najpoznatiji

je svakako onaj temeljen na

Dragonlance svijetu, od 1990.
do 1992. (od Champions of
Krynn do Dark Queen of
Krynn). Uskoro potom uslijedio
je i poznati Eye of the Beholder

Star Wars roleplaying '

Star Wars je zasigurno jedan od najpopularnijih svjetova medu ljubiteljima SF-a
pa ne cudi ¢injenica da postoje i Star Wars RPG sustavi. Krajem prosle godine
ekskluzivno pravo za proizvodnju takvih

sustava dobio je Wizards of the Coast.

Rijec je svakako o vrlo isplativoj investiciji

za popularne Wizardse, a nadajmo se da

¢e uspjeti stvoriti i kvalitetne proizvode! U

planu su roleplaying igre, kartaske igre i

tabletop igre s minijaturama, a prvi

proizvodi iz linije oCekuje se ove jeseni.




nrua rniva

Nakon uistinu iscrpnog Mislavovog povijesnog pregleda nastanka RPG Zanra, predstavijamo
vam RPG igre koje ce se igrati iducih godinu dana, a moZda i dulje. Za mnoge od njih vec ste
¢uli, no mnoge su prvi put predstavijene na E3-u. Da ne duljim, krecemo abacednim redom...

Vodic kroz nove RPG igre

* Anachornox * BigWorld
* Anarchy Online * Death Dealer
* Arcanum: Of Steamworks & Magick * Deus Ex
Obscura * Diablo 2

e Arcatera, The Dark Brotherhood
e Baldur's Gate 2

* Dungeon Siege

ANACHORNOX

RPG igre provele su dugo vremena, ¢ak predugo, u tamnicama.
Anachronox je dio nove struje koja ih nastoji izvuci na svjetlost dana.
Tema ovog RPG-a radenog u SF scenografiji je vrlo tamna. Ima nevjero-
jatno snaznu pricu — onu koja vas zalijepi satima i danima za monitor
sve dok je ne prodete, a onda krecete opet ispocetka. Autori se hvale i
iznimno velikim stupnjem interaktivnesti i odgovornosti za sve $to Cinite
sa svojim likom. U ovoj igri morat ¢ete dobro razmisliti prije nego $to
odlucite nekoga ubiti jer cete inace ostati zalijepljeni mjesecima za mon-
itor, a ne tjednima, i necete imati vremena odigrati ostale lijepe RPG-i¢e
koji e vas strpljivo Cekati. U Anachronoxu ste sam svoj majstor po
pitanju oruzja —

moguce je

razli¢itim kombini-

ranjem parametara

I dijelova stvoriti

otprilike 250 miliju-

na razlic¢itih

smrtonosnih napra-

va. Da vam ne bi

bilo dosadno, na

beskrajnim

questovima oceku-

je vas to¢no odm-

jerena doza akcije.

Borbe ¢e biti izve-

dene u kombinaciji real-time i potez-po-potez nacina. Ova RPG akcijska
avantura vodi detektiva Sylvestera “Sly” Bootsa i placenika (placenicu?)
Stiletto Anyway kroz najrazlicitije dijelove galaksije. Udruzivsi se da bi
obavili trivijalan zadaci¢, pocinju otkrivati pricu koja ih na kraju dovodi u
poziciju da moraju spasavati svemir... Morat ¢ete zajedno s njima
istraziti 6 intrigantnih planeta, od svjetova vodenih kriminalom do gotovo
apsurdnih postdemokratskih svjetova. Tehnicki, igra se oslanja na opako
nabrijani Quake 2 graficki podsustav. Prema najavama, bit ¢e podrzane
razlucivosti od 640x480 do 1280x960, a spominje se i 3D zvuk. Kao Sto
je i vidljivo sa slika, grafika je 3D i itekako impresivna. Projekt je prije
same realizacije bio razraden na 480 stranica, Sto vam samo govori
koliko su autori ozbiljno prionuli svojoj zadadi. Igra je sadrzajno praktic-
ki gotova te bi se, nakon nekoliko mjeseci testiranja, mogla pojaviti u
jesen na trzistu. Kad se to dogodi, ne sumnjamo ni najmanje u uspjeh,
a onda , zna se — uslijedit ¢e prosirenja za Anachronox, a nakon toga i
nastavci. ..

ANARCHY ONLINE

Buduénost (sretnicima s financijskim i infrastrukturnim moguénostima i
sadasnjost) RPG igara lezi u golemim online RPG svjetovima gdje se
interakcija ne vrsi s umjetnom ineligencijom nego sa stvarnom. Jedna
od takvih nadolazecih igara je i Anarchy Online. Igra vas stavlja 28 000
godina u buduénost - stoga ne o¢ekujte mnogo magije i razli¢itih

* Dragonriders: Chronicles of Pern

PREDSTAVLJAMO VAM Saznajte sve o najboljim novim RPG igrama

* Gothic

* |cewind Dale

* Legends Of Might & Magic

* Neverwinter Nights

* Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor
* Ultima Online Worlds: Origin

| Carolija. Modernizirali ste se i

sada mozete manipulirati vre-
menom pomocu nanotehnologi-
je koja daje sli¢an rezultat kao i

| magija. Tvorci igre posebno su
{ ponosni na nacin na koji igraci
| stvaraju questove. Npr. netko

vas je prevario izigravsi vas
dogovor i Zelite mu se osvetiti.
Jednostavno cete ucijeniti nje-
govu glavu na odredeni iznos i
Cekati da ga neko kokne. Beta-

testiranje zapocinje dok ovo Citate, a mozete se prijaviti ovdje:

ARCANUM: OF STEAMWORKS & MAGICK OBSCURA
| Tvorci Fallouta Zele nas uvesti u novi i zanimljiv opskurni svijet. Spoj je
| to fantasy elemenata i onih temeljenih na znanosti, gdje ljudi zive zajed-

no sa orkovima i elfovima. Mehanicko je doba donijelo sa sobom tvor-
nice, mehanicko oruzje, §to stvara zanimljivo okruzje za sraz magije i

Ciste snage vatrenog oruzja... Arcanum je neupitno igra koja tvrdolini-
jaskim RPG statisticarima donosi mnogo mesa i zabave, a za one koji

| se ne Zele zamarati previSe postoje prije napravljeni predio$ci. Arcanum
| se pojavljuje na trzistu u rujnu prode li sve kako treba u zavr§nim faza-

ma razvoja, §to se, naravno, nikad nije dogodilo. Nasa prognoza —
Bozi¢.

ARCATERA, THE DARK BROTHERHOOD
Njemacka
tvrtka Westka
Entertainment
razvija jednu
od najnelin-
earnijin RPG
avantura
dosad.
Graficki je
rijeSena tako

| dase 3D

likovi krecu
po 2D pre-
drenderiranim

| pozadinama, i
| to iznimno detaljnima i sa viSe od milijun poligona svaka. FMV scene bit

¢e jedan od osnovnih alata produbljivanja price — a bit ¢e ih otprilike 50.
3D akceleracija nije podrzana, no kako tvrde, nije niti potrebna. 200

| lokacija, 80 NPC-a, mnogo avanture i mnogo RPG-a. Recept zvuci pri-
| mamljivo, no vidjet éemo kakvog ¢e okusa igra biti ove jeseni, kad bi
trebala biti skuhana i posluzena.

]
|
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BALDUR’S GATE 2: 5-ADOWS OF AMIN

Kako nam i brojka na kraju imena ove igre govori, rije€ je o izravhom
nastavku iznimno uspjesnog Baldur's Gatea. Igra je izgradena oko
Dungeons&Dragons pravila druge generacije iako ¢e vjerojatno biti
dodana i neka pravila tre¢e generacije. Shadows Of Amn koristit ¢e
pobolj$anu
inacicu Infinity
Enginea iz origi-
nalne igre. Novi
engine radi u
800x600, no
rezolucije ¢e biti
moguce mijenjati
koliko god vam
to graficka karti-
ca dopusti (Cak
do 2048x1568
ako imate
graficku s 32 MB
memorije).
Dodatne bodove
za vizualnu kvalitetu igra ¢e zaraditi zahvaljujuéi uporabi OpenGL funkci-
ja za prozirnost, osvijetljenje i slicno, sto na sebe preuzimaju 3D akceler-
atori. lako grafika nije radena iznova, uvelike je osvjezena. Pobolj$ana je
interakcija s okolinom. Pobolj$ano je upravljanje likovima (detaljnije i
brojnije animacije, osvjezeni avatari, skriptiranje...). Dodatne zan-
imljivosti uklju¢uju iskustvo, koje vam pocinje na 89 000, a ako ste odi-
grali i proSirenje za Baldur's Gate - Tales Of The Sword Coast, mozete
za nagradu prebaciti svoje likove sa 161 000 iskustvenih bodova.
Zgodan nacin da vas se natjera da kupite expansion pack... Novi
Baldur's Gate najlakse je opisati kao maksimalno dotjerani i prosireni
stari. Upravo ono sto se i ocekivalo, upravo ono sto ¢e poznjet golem
uspjeh. Na trziStu se igra oCekuje u jesen.

BIG WORLD

Big World jedno je od vecih iznenadenja na E3-u. Kao §to smo to i
najavili, online RPG- igranje bit ¢e velika stvar. Kojom to brzinom napre-
duje, najbolje svjedoci razvoj softverske tehnologije potrebne za
podrsku golemih online svjetova s 10 000 stanovnika pa sve do
gigantskih 500 000, $to je brojka za koju u Big Worldu tvrdi da ce je nji-
hov softver pod-
nijeti bez proble-
ma. Zemlja po
kojoj Cete vi kao
jedan od tih pola
milijuna igraca
lutati zvat Ce se
Neo-Eden. Rijec¢
je o misteri-
oznom planetu
| prepunom relikvi-
ja i misterioznih
artefakata. Na
raspolaganju su
vam Cetiri rase
izmedu kojih
mozete birati.
Humanoidi, cyborgi, telioni ili bezieli. Predviden je visok stupanj podesa-
vanja lika prema vlastitim Zeljama, sve do 3D modeliranja i skeniranja.
Vas$ lik razvijat e u 45 razlicitih kategorija. Bit ¢e tu i nekakve misije (vise
stotina za pocetak), 40 NPC organizacija itd. Velikim svijetom necete
morati hodati - na raspolaganju ¢e vam biti razlicita vozila i svakojaka
druga pomagala. Online RPG-igranje je buducnost koliko god mi
gundali o tome...

DEATH DEALER

Death Dealer jos$ je radni
naziv akcijskog RPG-a
francuskog proizvodaca
Oeil pour Oeil. Smjesten
je u fantasy okruzje pre-
puno konanolikih barbara,
a jedan od njih ste i vi —
Gamesh. Usto, i jedini ste
prezivjeli napad divova na
vase selo. Prolazeci kroz
13 planiranih scenarija

HACKER LIPANJ 2000

igre, pomoci ¢e vam preostala tri lika. Kao $to je i vidljivo iz slika, rije¢ je
0 2D RPG-u koji se dogada na prekrasnim predrenderiranim pozadina-
ma, ali uz 3D likove! Takoder, ekstenzivno se koriste prednosti 3D
grafickih kartica za kompleksno osvijetljenje, eksplozije itd. Sprema se tu
i nekakav multiplayer, scenario editor i tri miniigre koje nude hrvanje
rukama, streljastvo i nekakvu igru na ploci. Igru mozemo ocekivati na
trzistu otprilike za godinu dana.

DEUS EX

Deus Ex krece utabanim stazama horor- igara poput Alone In The
Darka, a zapocinje ondje negdje gdje je System Shock zavrsio. Deus Ex
izgraden je na tom prepoznatljivom predlosku. Autenti¢ni su gradovi
vijerno prenijeti. New York, Paris, Hong Kong... Deus Ex prvi je u trilogiji
RPG-ova iz prvog lica. U glavi tvorca Warenna Spectora ovaj se projekat
oblikovao gotovo
osam godina.
Deus Ex pric¢a je o
prevari i izdaji u
neodredenoj blizoj
buduénosti. Svijet
je na rubu
ekonomskog
kolapsa, teroror-
izam je izvan kont-
role, a ljudi utjehu
nalaze u drogi, tru-
juci se... Postoji i
dugo stvarana
zavjera Cija je
svrha silom namet-
nuti novi svjetski poredak. Vi ste ¢lan antiteroristicke jedinice poboljsane
nanotehnologijom koji postaje svjestan te zavjere i odluci je osujetiti.
Sam Spector naziva igru roleplaying shooterom. Kako biste uspjeli,
morate putovati okolo u potrazi za znanjem i poboljSanjem svoga lika,
stvarati saveznike i partnere (modi ¢ete birati izmedu vise od 100 NPC-
a). U svijetu Deusa Exa sve ce biti zivo. Gradske ce ulice biti prepune
ljudi, moci ¢ete doci do telefonske govornice i nazvati nekoga, a potom
je unistiti ako ba$ Zelite. Sposobnosti vaseg lika dijele se na one
osnovne (snaga, izdrzljivost itd.) i specijalne, koje omogucava na-
notehnologija — iznimna snaga, vid u mraku, kroz zidove itd. Kao $to je i
vidljivo iz slika, 3D engine je vrhunski. Igra nije bez razloga proglasena
jednom od najboljih RPG-ova na ovom E3-u.

DIABLO 2

O Diablovom nastavku, siguran sam, znate apsolutno sve. Pa i to da jo$
uvijek nije izasao. Zato o njemu samo kratko. Vracate se opet u ukleti
fantasy svijet. Na raspolaganju vam je 5 tipova likova kojima cete
istazivati svijet
Diabla, puto-
vati kroza nj,
boriti se protiv
zlikovaca,
otkrivati blaga
pa i pokoju
misteriju. Sam
svijet e biti
otprilike 4-5
puta veci nego
u prvom
Diablu (4
grada + okol-
na divljina).
Blizzard je
posebno
ponosan na Battle.net igranje preko Interneta koje je trenutacno u final-
nim fazama beta-testiranja. Gold inacica za Windowse je poslana na
umnazanje dok ovo pisem, a nedugo nakon toga isto bi se trebalo
dogoditi i s onom za Apple ra¢unala.

DRAGONRIDERS: CHRONICLES OF PERN

Ovaj avanturisticni RPG temelji se na popularnom serijalu znanstveno-
fantasticnih i fantasy romana Anne McCaffrey, koja je dala svoj
blagoslov projektu. U ulozi ste mladog Dragonridera D’kor-a, zelenog
zmajoletca povezanog sa svojim vjernim zmajem Smanthom. Odjednom
se zemljom pocinje Siriti smrtonosna zarazna bolest, Sto je ujedno i
pocetak zapleta u koji se morate uplesti i spasiti cijeli svijet Pern. Cijela
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= igra stavljena u 3D svijet, a posebna je pozornost posvecena detalji-
ma — npr. zmajevi su napravljeni detaljno, otprilike u 1500 poligona.
Naglasak igre je na avanturi, no jo$ su uvijek vazne i vasSe sposobnosti
oje se razvijaju kroz igru, iskustvo, novac... Ovaj UBI-softov naslov ¢ini
am se lakojestivim, laganim i nadasve zabavnim, ali i tehnicki impre-
sivnim RPG-om.

DUNGEON SIEGE

Dungeon Siege tim predvodi dobro vam poznati Chris Taylor (Sto, ne
znate tko je on? On stoji iza Total Annihilationa i svih revolucionarnih
1ovina koje je isti donio u RTS svijet!). Rijec je o jos jednoj fuziji dvaju
zanrova, RPG-a i
=TS-a. Kad malo
azmislite, to je i
Hgican korak
aprijed. Sjetite se,
orimjerice, Baldur's
Satea, gdje ste
xovima upravljali
1a nacin sli¢an
onome u RTS igra-
na. Ovdje vam je
samo dan veci
zbor komandi i
mnoguénosti...
/ec¢ina novih RPG-
ova koristi 3D
grafiku, ali prema nasim impresijama, nijedan tako dobro kao Dungeon
Siege. 3D krajolik i likovi su besprijekorni. Specijalan programerski trik
«<0ji je ugraden u igru je konstantno ucitavanije svijeta, $to znaci da igra
1 kad nece zastati radi ucitavanja tijekom vaseg napredovanja (tzv.
Continous World tehnologija).
3D engine nije prerada nekog
prije postojeceg, licenciranog,
nego je rije¢ o potpuno novom
komadu koda ondje
stvorenom da koristi najnovije
vidove 3D akceleracije —
ukljuéujuci transformiranje i
osvjetljenje, sto je svakako
odli¢na vijest za vlasnike
GeForce kartica.

EVIL ISLANDS

=vil Islands je RPG strategija iz kuhinje Nival Interactivea, Rusa koji su
stvorili Rage Of Mages i posali iznimno popularni na domacem trzistu (i
gdje drugdie, rekli bi zlobnici). Nakakva magijska kataklizma zahvati tri
otoka, a vi se budite s amnezijom na jednom od njih, totalno bez
s/ecanja, iskustva... Pravo mjesto za pocetak napradovanja po nivoima.
/0] cete lik voditi kroz pedesetak ili vise linearno-nelinearnih misija.
Djavit ¢e se tu i neka druzina, a sve to u 3D okruzju. Graficki sustav
ez problema moze izrendenderirati oko 30000 poligona po ekranu, i to
“e se itekako koristiti. Fantasy temeljena strategijsko-borbena igra s
=PG elementima vidljivim u razvoju likova i njihovih sposobnosti. Igra u
Zuropi izlazi u rujnu, a americko izdanje zasad nije ni najavljeno...

GOTHIC

sothic je jo$ jedna 3D RPG igra u stvarnom vremenu smjestena u fanta-
sy svijet. Sve se dogada u rudarskom podrucju koje je pretvoreno u
zatvor.
Specijalna
agija stvo-
aje
"eprobojnu
Jglu prom-
cra 1000 m
z koje nema
zlaza. Ziva
~a mogu
no samo
“=Zlva mogu
1. Vas pri-
oritet u rud-
ik je
nauciti kako

prezivjeti. Morate pomalo napredovati u tom mikrodrustvu da biste na
kraju mozda i pobjegli... U igri mozete birati jednu od Cetiriju specijal-
izacija: Cistokrvni ratnik, lopov, ¢arobnjak i psionik — koji je u stanju svo-
jim telepatskim sposobnostima nametnuti svoju volju drugima. Svijetu
Gothica udahnut ¢e dusu vise od 250 NPC-a koji ¢e imati svoje dnevne
rutine. Pristup je svakako inovativan. Nadamo se da Ce stvar uspjeti...

ICEWIND DALE

Od Blask Islea, tvoraca Baldur's Gatea, dolazi nam Icewind Dale. To je
staromodan «ravno u glavu» hack&slash po tamnici, smjesten u
Dungeons & Dragons’ Forgotten Realms svemir. Ne moze se pobiti Ci-
njenica koja je ve¢ na prvi pogled itekako vidljiva — da je velikog utjecaja
na razvoj ove igre imao Diablo. U Icewind Dalu nema glavnog junaka.
Bas kao u starim dobrim danima, na pocetku igre stvarate si svoju
grupicu od 6 krénih likova, a sama igra zapocinje u krémi gdje se okup-
ljaju avanturisti u potrazi za avanturom i tabacinom. Naglasak igre nije
niti na zapletu, niti na dijalogu nego na ¢istoj, zabavnoj borbi. Bit ¢e tu
mnogo razli¢itih
hladnih oruzja,
oko 40 novih
Carolija (spello-
va), a vréni expe-
rience stavljen je
otprilike na 1,8
milijuna, $to ce
vam dostajati 14
ili 16 nivoa, ovis-
no o klasi s
kojom
hack&slashate.
|zravna posljedi-
ca toga
mogucnost je
bacanja daleko naprednijih ¢arolija, snaznija oruzja, sve u svemu - vise
mastovitijih nacina za anihilaciju protivnika. O kvaliteti ove igre najbolje
govori prva recenice. Ako je nesto RPG i ako je od Black Islea, ne moze
ne biti dobro.

LEGENDS OF MIGHT & MAGIC

Medu igracima koji su se bavili CRPG-ovima duze vrijeme Might&Magic
je itekako poznato ime, ¢esto navodeno kao jedna od najuspjelijih serija
u povijesti zanra. U LOM&M- u Zephram Dagrath, mo¢i opijeni ludak,
nauci tajnu
magicnih por-
tala koji spa-
jaju svjetove
Might&Magic
svjetova.
Stvorivsi vre-
menski stroj,
Zephram se
vraca u trenu-
tak u vremenu
kad mu je
lako postaviti
se za vladara
zemlje (kojoj
je dosad bio
savjetnik). No,
takva bi akcija unistila cijeli svijet, kako rekose mudri vracevi, te vi na
Celu Sesteroclane grupe morate to sprijeciti. Na raspolaganju vam je
Sest vrsta likova, svaka ve¢ s poznatim prednostima i manama (bradati
patuljci dobro pjevaju,
ljudi su srednja
zalost, orkovi glasno
ispustaju vjetrove...).
Napredujuci kroz
igru, Stanca vam se
iskustvo i kad dodete
do odredenog
momenta, narastete
za jos jedan nivo.
Ono $to nas je
itekako razveselilo bio
je motor koji smo
nasli ispod igre. Rije¢
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je o premijernom prikazivanju vrhunskog 3D enginea — LithTech | ne onakva kakvu
2,0. Dobra grafika je kona¢no dosla u Might & Magic svijet. | ju ultimasi pozna-
Uglavnom, ultimativni cilj razvojnog tima ove igre bio je stvoriti | ju. Velika katakliz-
igru iz prvog lica koja bi dubinu i bogatstvo M&M svijeta ucinila | ma ovdje je dovela
dostupnom $iroj lepezi igraca, ukljucujuci HC Might&Magic { u dodir tri razli¢ita
zaljubljenike, CRPG entuzijaste i ljubitelje akcijskih igara. Ovo vremena — tri
mi dobrano smrdi na zaradu... | razli¢ita svijeta. U

| igri su tri kontinen-

NEVERWINTER NIGHTS | ta povezana speci-

D&D trenuta¢no prolazi svoju prvu reviziju pravila u posljednjih j;lrgn; p‘ortalti)ma,
10 godina, tako da je i logiéno da se te promijene reflektiraju na | F0¢ 0N S€ d”nio
svijet radunalnih igara te tematike. Neverwinter Nights koristi razimjeni podataka

i ‘eqg i ‘ Sekui i ko mreze
ravila tzv. tre¢eg izdanja. Ocekuje se potpuni «pen and paper» | P'© e
cszjec'aj, a ° J posebno je opti-

T miziran i, ako je

Err\/ail%ie P vjerovati svj_edoci- o

stvarno ma nedavnih demqnstnranja igre,

Mot sve bi trebalo raditi bez proble-

zauzeti ma vec i, sa st_abﬂnom 2%3,8\[_)0 vezom.

ulogu dun- Donoseq zanimljivu varijaciju na poz-

geon mas- nati okolis, brojne nove det{aljg koje ju

tera. ¢ine pristupacnijom i lakSe igrivom te

Naravno, bit daleko bolju grafiku, Ultima Worlds inme:

— Origin najavljuje uistinu svjetlu buducnqst kon- 3 o
detaljna stantrjim onling svjetovima. Origin Ce biti gotov i raspoloziv za istrazivanje
kampanja negdje za godinu dana...

koju ¢e tre-

bati zavrsiti

u klasi¢cnom

antidungeon master modu igre. Svojevrstan pokazatelj potenci-
jalnim dungeon masterima $to se da napraviti! Igra koristi uve-
like doradeni MDK 2 graficki sustay, $to joj jam¢i vizualnu atrak-
tivnost. lako ¢e igra izgledati i raditi vrlo glatko, Bioware
(Baldur's Gate...) je poseban naglasak stavio na igrivost. Bit ¢e
tu ugraden i opsiran multiplayer, a igru ne¢emo igrati tako skoro
- tek negdije u drugom kvartalu idu¢e godine...

RPG PRILOG

POOL OF RADIANCE: RUINS

OF MYTH DRANNOR VELIKI 1ZBOR CD-R, CD-RW | DVD

Ruins of Myth Drannor razvija se u Stormfront Studios prostori- MEDIJA PRIZNATE KVALITETE
ma, a u ekipu koja ga razvija ukljuceni su i ljudi koji su razvijali U2 SADA JOS NIZE CIJENE CD-R-a
originalni Pool Of Radience. Ovaj projekt izravan je nastavak te
igre. Cini se da ée Ruins of Myth Dranoor biti prvi CRPS teme-
lien na tre¢em izdanju D&D pravila koja Ce, usput reeno, biti
objavljena u
kolovozu.
Igra se
ocekuje na
trzistu
tijekom
zime. Ispod
New
Phlana
neko zlo
uzrokuje
reaktivaciju
originalnog
bazena i
sve $to ta

B\ rr
¢udna sila @3-1EKn)

dodakne pretvara se u nemrtva stvorenja (the undead). VaSa » :
grupica heroja mora istraziti uzrok problema na jednom od L
najopasnijih dijelova Forgotten Realmsa, na rusevinama mit- -

skog elfskog grada Myth Dranoora. Veliki dio truda kod razvoja
igre iSao je u pojednostavljivanje sucelja kako iznimno komplek-
sna D&D pravila ne bi unistila dinamiku igranja. Stormfront and :
Mattel/SSI u projekt su usi s velikim planovima. U iducim ete ' . NUDIMD USLUGU IZRRDE CO-ROM | AUDIO CD-a

mjesecima i vi zajedno s nama moci provijeriti koliko su u svojim co-iwso PO PO IZUZETNIM CIJENAMA - ZATRAZITE CIENIH
nastojanjima uspjeli. : TOP adresa za kloniranje vasih podataka

ULTIMA ONLINE WORLDS: ORIGIN i 11111/ |- sistemi d.o.o.

: i e ) ) . i ) L 10000 Zagreb, Bosutska 9
Ultima Online definitivno je najpopularnija online RPG igra, s i tel. 6155 546, 6155 547, fax. 6110 297

brojem «pretplatnika» vec¢im od 100 000. Origin (prije znan pod www.optimal.hr
naslovom Ultima Online 2) je potpuno nova igra Ultima serijala, e-mail: optimal@optimal.hr
ovaj put cijela u 3 dimenzije. Mjesto dogadanja je Brittania, no

PDV-a A ODNOSE SE NA KOLICINE OD 100 | VISE KOMADA

CUENE SU BEZ URACU
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Po svim najavama, test-verz-
ilama, press releaseima i
glasinama, Oni hi trebala hiti
igra koja cée unijeti velike
novine u akeijski zanr.
Najavljena joS na proslo-
godiSnjem E3 sajmu, vec je
tada na sva usta hvaljena, a
igracima je ohecano da ce se
na policama trgovina naci do
kraja godine ili pocetkom ove. No, to se
nije dogodilo, odgodena je za kraj 2000.
te ponovno predstavijena na ovogodis-
njem E3-u... Oni je igra o Kojoj se nezaus-
tavljivo prica veé duze vrijeme, a sve te
price vrte se oko uistinu divnih
ohecéanja koja nas doslovce
tieraju da slinimo nad .
onim $to oéekujemo
[*khm* Daikatana
*khm* 2121].




PRVI PRIKAZ

Ma sto da vam pricam, kad bi se

YrIINT0A3(YH)

mene pitalo, ovo bi bila igra godine . ..

e opet, neee! Ve¢ na ovo-

godisnjem E3-u, osim pri-

jasnjih odgadanja datuma
izlaska, dozivjeli smo lagano
(lagano je relativan pojam)
razoCaranje, odnosno odstupanje
od nekih prije najavljivanih i

potvrdenih stvari od samih autora.

No, osim te (male?) distrakcije,
igru Oni na sva usta hvale,
razumljivo, proizvodaci, ali i nov-
inari i kriti¢ari. Hoce li uistinu izaz-
vati revoluciju krajem ove godine?
Eeeeee...

Netko je rekao da
nema dovoljno krvi??

STEP ONE

i Naravno, sad ¢u ja malo usporiti i
i poceti priu ispocetka jer inace

i ne bih imala ¢ime popuniti etiri

i stranice :). Potrudit ¢u se sloziti

¢ hrpetinu informacija u neku
 logi¢nu cjelinu tako da dobijete

i jednu suvislu sliku o dogadanjima
i vezanim uz ovu igru.

i Sve je pocelo sasvim slu¢ajno,

i jednog lijlepoga dana (kao i kod

i svake druge bajke) kad je (danas
i Oni-programer) Michael Evans

i odveo (danas Oni-vodu projekta)
i Brenta Peasea u kino. Decki su

i gledali Ghost in a Shell. Za one

i koji ne znaju o cemu govorim,

i malo opce kulture: Ghost in a

i Shell je jedan od najboljih animé
i filmova svih vremena. Znate one
i japanske animirane filmove u koji-
i ma svi likovi imaju nevjerojatno

i velike o6i, u kojima se dogadaju

i stvari koje granice s razumom i
¢ najbolesnijim dijelovima ljudske
i madte, s trunkom erotike i nasilia i
i fenomenalnom slikom i animaci- '
i jom? Zapamtili ste jednom za

i svagda? To je bio prvi animé film
i koji je Brent pogledao. Po izlasku
i iz kina, u glavi mu se motala nev-
! jerojatna ideja, zapravo uvjerenje
i da moze napraviti igru koja bi

i zadrzala stilske i akcijske ele-

i mente filma, genijalan vizualni
dojam, fluidnost price i animacije,
i lijlepe zene velikih ogiju i, naravno,
i akciju. And the rest, as they say, is i

history... Sva sre¢a da je i
i ostatak Bungie-tima shvatio
i potencijal Brentove ideje...

STEP TWO

i Sad se trebalo prihvatiti posla i
i decki su to ozbiljno shvatili.
Nakon osmislienog koncepta,
i poceli su razvijati potpuno novi
i engine Kkoji bi trebao pokazati

i dosad nevidene stvari.

i Dopustit ¢ete mi da budem

i malo subjektivna, dobro, pril-
i€no subjektivna i da na sva

i usta nahvalim ideju da se za

i dizajnere nivoa uzmu arhitekti.
O da, rezultat takve ideje su

i fenomenalni nivoi, i $to se tice
i vizualnog dojma, i Sto se tice

i funkcionalnosti i realnosti, jer

i su sve zgrade i objekti prvo bili
i isprojektirani u AutoCadu (pro-
i fesionalnom alatu kojim se

i sluze i arhitekti) kao da je rije¢
i o stvarnim gradevinama. Ba$
zbog takve profesionalnosti u

STO, TKO, GDJE, KAKO? ILITI PRICA

Ako jos$ niste znali, vi igrate Konoko, lik mlade zgodne koke (velikih
zelenih ociji, moram li to uopce napominati) koja se na strani elitnih
jedinica bori protiv najveceg sljama drustva buducnosti. No, ne zove
se igra bez veze Oni (8to u prijevodu znaci duh ili demon), upravo
Konoko postaje Zrtva opsjedanja demona iz proslosti, Sto komplicira

pricu, a sve je vezano uz nesrece u obitelji, napustanja od strane
prijatelja... O prici se malo toga zna jer su i autori i sama prica oba-
vijeni velom misterioznosti, $to je mozda i dobro - barem nam nece
pokvariti uzitak igranja.
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PRVI PRIKAZ

RJECNIK: INTERPOLACIJA

Interpolacija je stvaranje frameova (sliCica) izmedu predrenderiranih ani-
macija, i to u realnom vremenu, Sto animaciju ¢ini mekSom i fluidnijom te
omogucuje glatku kombinaciju vise animacija. Drugim rije¢ima, zelite li
izvesti udarac dok trcite, izmedu pritiska tipke za udarac i njegovog
stvarnog izvodenja nece postojati viemenska pauza u kojoj bi se
sekvenca tréanja morala "odvrtjeti" do kraja nego Ce se udarac izvesti
odmah, a sto je jos vaznije, kombinacija tih pokreta izgledat ce realno i
glatko; ili, primjerice, ako vas netko udari dok trCite, animacija pada
nece samo zamijeniti animaciju tréanja nego Cete se u finom luku skotrl-
jati na pod. Borba tako izglada atraktivnije i - zabavnije. Pogledajte trailer
na Hack CD-u i uvjerite se da je to uistinu tako.

_Ova igra se vec dugo ceka i ceka... i
vrijedi toga!

Ovo se zove bliska borba

Stani, gledaj, i divi se...

ONI SOUNDTRACK

Dosad ste vjerojatno shvatili
da ja "padam" na glazbu u
igrama pa da prozborim koj
i 0 njoj... Za Oni su naprav-
liene sasvim solidne skladbe,
dakako - rijeC je o elektron-
glazbi i moram rec¢i da
sam se ugodno iznenadila.
Naime, umjesto uobicajenog
tup-tup-kvazitehna u akci-
jskim igrama, Oni nam nudi
slusljivu glazbu i, sto |
najvaznije, ona nas totalno
nabrije na ludu akciju.
Povremeno se osjecaju i neki
drum and bass ritmovi
(poslusajte na traileru s Hack
CD-a), ali moram priznati da
je na traileru za PS2 verziju
jedna ubojita drum and bass
skladba, meni csobno mnogo
bolja nego ona na PC verziji...
Prokopate li malo po Netu,
moci cete neke i downloadati.

izradi nivoa, korisnici nece biti
u mogucénosti sami stvarati
svoje nivoe, ali s onim $to je

i dosad napravljeno trebali bi svi
biti i viSe nego zadovoljni, a

i mogucnost naknadnog dodava-
i nja nivoa od strane prizvodaca

i nije odbacena. Drugi vazniji alat

i koji se koristi je 3D Studio Max za
i izradu animacija. Najvazniji je dio
i posla bio napraviti engine koji bi
i maksimalno iskoristio sve pred-

i nosti tih alata i u tome su, barem
i kako sami ljudi iz Bungie-tima

i kazu, uspjeli. Razumljivo, Oni

i zahtijeva 3D akceleracijski hard-

i ver, a rezultati koji bi trebali biti

¢ vidljivi, ili ve¢ jesu iz razlicitih test-
i verzija i trailera, su viSe nego

i impresivni: kolosalna arhitektura i
i golemi prostori, prekrasni svjet-

i losni efekti, viSeslojna prozirnost

(primijerice, iz prostorije u jednoj
zgradi ¢ete i kroz dva zatvorena

i prozora vidjeti §to se dogada u
i prostoriji susjedne zgrade).
i Engine je tako razraden da

pogled na objekte razliite udal-
jenosti u odnosu na vas lik ne

i donosi promjene u framerateu,
: dakle - koli¢ina sli¢ica po sekundi
i nece naglo pasti na teen broj

uputite li pogled na neki udaljeni
objekt. Ne smijem zaboraviti ni
particle efekte (particle = Cestica,
ovdje mali 3D objekt koji moze
emitirati obojeno svjetlo) pomodu
kojih se mogu simulirati voda,
dim, para, krv pa ¢ak i razliciti
vremenski uvjeti. Tako ¢emo modi
vidjeti efekte poput iskri koje frca-

i ju kao kod brugenja metala i u

letu se polako gase da bi pale na
tlo u obliku tamne metalne pil-

i jevine ili tragove raketa u zraku
i koji polako nestaju, ili krhotine

stakla...
Oni je zami$ljena kao akcijska

i igra, ali u nesto drukcijem

i znadenju od onog na koje smo
navikli. Naime, u igri se kombini-
i raju elementi uliéne tu¢njave,

borilackih vjestina i prave hand to
hand borbe s borbom oruzjem i
to u smislu da u bilo kojem
trenutku sami odlucujete kako
Cete se boriti. Tako usred pucn-
jave, ponestane li vam streljiva,
borbu moZete nastaviti bliskom
tuénjavom, a ako vam uspije
neprijatelju izbiti oruZje iz ruke,

i moci Cete ga i sami upotrijebiti.
i Upravo zbog ovakve kombinacije

i pucacine i tekkenovske Sore, kret-
i nje likova napravljene su takoz-

i vanom metodom interpolacije

i koja pokrete likova &ini fluidnijima
¢ i realnijima, $to opet pridonosi

i ukupnom dozivljaju i osjecaju igre
i [pojam interpolacije objasnjen je

i u jednom od okvira].

PROTIVNICI

i Postoji jo$ jedan fenomenalan dio
i uovoj igri. Sve spomenute efekte,
i engine i ostale bajke mogli bismo

lagano zguzvati i baciti u smece
kad ne bi postojala visoka

i igrivost, a jedan od nacina da se

to postigne su kvalitetni, odnosno
inteligentni protivnici. Osim $to bi,

i kako najavljuju, u igri trebalo biti
i stotinjak razliCitih protivnika
i (svrstanih u desetak glavnih

skupina), za njih je razvijan i

i poseban sustav, nazovimo to nji-
i hov zivéani sustayv, koji simulira

nacin razmisljanja ljudskog
mozga, tj. ispitivanje svih
mogucih rieSenja jednog proble-

i ma, odbacivanje losih i
i zadrzavanje dobrih, ¢ime se
i stvara neka vrsta logike razmis-

Ti$’ se meni bahatit’, a debeli?!?!

S9EFRLET RYA R T A
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Jaaoo, preko glave, toooo! :)

Ako se kamera nade iza prepreke, ona
postaje prozirna... zgodno, ali i
diskutabilno rjesenje...

ljanja. No da sad ne filozofiram
previSe, Sto konkretno ovakav
sustav omogucuje vasim nepri-
jateljima? Pa tako su stvoreni
likovi Cije reakcije ne mozete
(barem ne u cijelosti) predvidjeti,
oni se ne ponasaju po nekom
predodredenom nacelu niti se
kreéu po nekim predefiniranim
putanjama nego registriraju okoli§
i ponasaju se sukladno njemu,
dakle - o¢ekujte da ¢e se nepri-
jatelj skriti iza stupa ako po njemu
saspete kiSu metaka, a on shvati
da vam ne moze uzvratiti istom
mjerom, da ne govorim o tome
da vas mogu loviti kroz cijeli nivo
ili €ak medusobno komunicirati i
postavljati vam stupice, reagirati
na zvuk... hm, mozda su malo i
prepametni? Ovisno o
“raspolozenju u kojem se lik
nalazi” (je li ljut, uplasen, izivciran

0 da, Konoko voli motore...

i ili sliéno), definirat ¢e se njegova
i “potreba” (da vas napadne, da

i pobjegne i sakrije se, da potrazi
i pomod), a u ispunjavanju te

potrebe postoji odredena koli¢ina

: random postupaka tako da nika-
i da ne mozete sa sigurno$éu znati

koji ¢e biti slijedeci potez
vaseg neprijatelja. Neki

ée vas izravno napasti,

neki ¢e to uciniti s
odredenom dozom

opreza, a uperite li oruzje u
nenaoruzanog neprijatelja, on

i Ge se brzo skriti iza prvog prik-
i ladnog objekta, provirujuci povre-

meno da vidi jeste li jo§ tamo.
Spomenula sam ve¢ da se moze
dogoditi da vas neprijatelji

i napadaju u grupama. Al je

odli¢no razraden, njihova je takti-
ka da svaki od njih ima svoju

i zonu u kojoj se krece i djeluje, a

SLUCAJ MULTIPLAYER

originalnoj zamisli planiran je multiplayer koji se ne bi odvijao na
preglednim nivoma nego u posebnim prostorima nalik na arenu. Na
3-u 1999. bio je vec iskuSan LAN multiplayer, a bilo je govora i o
net multiplayeru, ali sve su prognoze pale u vodu na ovogodisnjem
3-u, kada je objavljeno da ¢e se Oni do kraja razvijati samo kao single-
iako mogucnosti buduce multiplayer nadogradnije nisu iskljuene.

0, iskreno, sumnjam upravo iz istih razloga iz kojih su zasad odustali
ltiplayera, a ti su kreiranje posebnih, drugacijih nivoa samo za
ayer, Sto bi znacilo odstupanje od osnovne niti vodilje igre. No
, toga se niste mogli odmah sjetiti!? A jos je bilo najavijivano

ko ¢emo u multiplayeru moci zaigrati neki mech lik... bah...

MEDIJSKA PRASINA

Razumljivo, nakon ovako ludih obec¢anja Bungie-ekipe stvorio se
golem hype u novinarskom svijetu pa je tako Konoko dospijela na
naslovnice mnogih ¢asopisa i, moram priznati, ima stila, za razliku

od Lare. Ubijte me.

e T <« ULTIMATE -
: %,%LME »ul‘f

7 o e

Anime!!

i napad predvodi jedan od njih,

dok ga ostali §tite. Ako jednog od
njih eliminirate, na njegovo mjesto
uskace drugi, $to borbu &ini

i tezom, ali i uvjerljiviiom. Vi samo
i morate paziti kod izbora nacina

na koji ¢ete ubiti nekog od pro-
tivnika, hoce li to biti tiho, vasim
vlastitim rukama (i nogama) ili

i Cete riskirati da ostali Cuju pucn-
i jeve i dojure osvetiti kolegu.

Borba je vrlo intuitivna, oruzja su
potpomognuta laserskim ciljan-

i jem, ali ne automatskim nego

i potpuno slobodnim, tako da metu
i mozete birati u bilo kojem

i trenutku. Svi se pokreti izvode

i pomocu miSa i tipkovnice, a

i nakon kratkog privikavanja modi

i Cete izvoditi sve trik udarce koji

i su zapravo kombinacija osnovih

i udaraca rukom i nogom. Borba

izgleda uistinu Zestoko.
Eh, uza sve ove prekrasne
pri¢e, moram priznati,
A jedva ¢ekam da Oni

Action...

i ugleda svjetlo dana, a kad (a

i moram dodati i ako) se to

i dogodi, budite sigurni da éemo
i vas detaljno o tome izvjestiti.

! Iskreno se nadam da se sluéaj
i Daikatana neée ponoviti... jer
Oni je igra koja ima iznime

i potencijale i bila bi velika Steta
i da takva ljepotica dozivi fijasko

kao gorespomenuta trakavica.
Problem multiplayera [vidi

okvir] unio je izviesnu koli¢inu
razoCaranja medu fanove, no

i nadamo se da je to bilo prvo i

posljednje odstupanje od onog
Sto je najavljeno. Ako sve bude
tako, do kraja godine mogli
bismo imati (i igrati :) ) igru
koja Ce zasigurno nositi atribut

i kultna.
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Stigao je novi EPSON Stylus Photo.

Ako imate strast prema fotografiji,

novi EPSON Stylus Photo je neusporediv
sa do sada videnim u ispisu digitalne
fotografije. Zajedno sa nosac¢em role
foto papira imate mogucnost ispisa
fotografija 10 X 15 cm u nizu i bez margina.
Tu su i nove tinte i sjajni foto papir koji
omogucavaju vodootporni ispis fotografija
trajnosti preko 10 godina.

EPSON Stylus
Photo 870

EPSON Stylus
Photo 1270

EPSON Stylus
Photo 875

0_HACKER.p65 1 ‘

|0 B —— 0 B

N Stylus Photo |

Nisu uzalud EPSON Stylus Photo pisaci tri
godine uzastopno dobivali medunarodne
nagrade kao najbolji printeri na podrucju
foto ispisa.

Od danas zadovoljstvu ispisa ¢arobnih
fotografija nema granica.

2. RECRO"
potpisusemo same najbolie

RECRO d.d. Trg sportova 11, Zagreb
Tel. 01/ 3650 - 777 Fax.01/ 3650 - 716

e-mail: recro@recro.hr http://www.recro.hr

EPSON’

6/15/00, 1:49 PM
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TAKO MI FORDA, ISTINA JE!!

vremena i §to se igara tice,
ovaj put smo sasvim dobro
prosli. Pretpostavljam da ste
po naslovnici shvatili koja vas
recenzija prvo ocekuje.
Dodatno cete se zagrijati za
recenziju Vampirea kad vam
kazem da ju je pisao Damir
Rukavina i da je igri dao (za
njega) neuobicajeno visoku

Osim o krvopijama, u ovom
cete broju ¢itati i o nosacima
du8a, odnosno o Soulbringeru

vitate se Sto se dogodilo sa
Snjeguljicom? Iskreno, nismo je vid-
eli ve¢ neko vrijeme, ali kruze gla-
sine da se strmoglavila niza stube
<ad je izlazila iz Besta jer joj je
ukla nova staklena Versejs cipelica.
)a je utjese, dali su joj da pojede
:buku, ali su zaboravili da je vocka
la Spricana eksperimentalnim pes-
idima pa je jadnica zavrsila u bol-
ci na ispiranju zeluca. Da stvar
ude jos gora, u bolnici se uspjela
:piknuti na vreteno koje je stajalo
sobi medicinske sestre na kojem
1a u vrijeme dezurstva prede.
Nakon svih ovih dogodovstina (da,
sput je pokupila i batine od cimeri-
a u bolnici jer su bile ljubomorne
1 njeno druzenje sa sedam patulja-
zaradivsi 8ljivu na oku, jedva je
ercipirala da u hodniku ispred
ene sobe neki komad parkira bijel-
2 konja, dolazi do njenog kreveta,
I¢i usne... smaaaack!! | pretvara
u zabu. Aaaaaaaaarghhhhh!!!! Ne
10gu viseeeell!, rekla je jadna
snjeguljica i dala otkaz u Hackeru.

Damir Burovié
aka Mariah
Carey
Posebno
()pasan Zai
slusne organe.
Ova pop-diva
Cesto nas u

g pocastiti svo-

“ jim osebujnim

S obzirom na to da su (pro)ljet-
ni mjeseci obi¢no susni i Sto se

ocjenu. Ah, ove vrucine stvarno
pogubno utjecu na neke ljude...

koji je odusevio naseg RPG-
ovca Mislava. Za vas stratege,
Patrik je opisao Ground Control
pa provjerite je li igra ispunila
nasa uistinu velika ocekivanja.
U ovom broju s Hackerovim
recenzentima mozete, izmedu
ostalog, letjeti helikopterom,
voziti motore i automobile,
igrati nogomet (i paralelno ga
gledati na telki) te igrati asoci-
jacije s Oliverom Mlakarom
(nasi DTP-ovci su odbili raditi i
sada se mrezno kolju na
glavolomkama) i jo§ mnogo
lipih stvari. Zelite li i vi provjer-
iti svoje znanje, okusajte se u

glasom, u ¢emu smo neko vrijeme
i uzivali, ali smo nakon toga
(nemojte mu ovo reci) kupili
goleme zalihe sira koje nam sada
omugucuju miran zivot.

KreSimir Lau$
aka Ricky

| Martin
Posebno

i{ opasan za:
centre u
mozgu koji

¥ reguliraju

BN plesne
pokrete.
Svoje vir-
tuozne plesne
pokrete Ricky precesto demonstrira
na sastancima kolegija. Nakon $to
je izvodedi piruete i sedmerostruke
akslove porazbijao dvije Chang
vaze i poubijao nekoliko ¢lanova
marketinga bili smo prisiljeni
zavezati ga lisicama (koje smo nasli
u jednoj ladici u redakciji, khm...)
za radijator.

Mislav Mataija
aka Britney
Spears
Posebno
opasan za:
slusno —
vizualni kom-
pleks organa.
Ups! She did
it again... no
ova je fotogra-

nagradnoj igri u kojoj vam pok-
lanjamo 20 primjeraka
Asocijacije, posljednje
umotvorine momaka iz 32 bita.
U ovom broju, vjerojatno prvi
put u povijesti (correct me if I'm
wrong), predstavljamo vam
recenziju igre s ocjenom 1%.
Trebam li reci tko ju je napisao?
Mislim da nema potrebe nabra-
jati vam ono Sto cete i sami
moci vidjeti nekoliko stranica
dalje pa ¢u vas sada ostaviti da
u miru predete. Skoknite po
pivicu do hladnjaka, izvalite se
na krevet, nabavite si nekog
komada koji ¢e vas dobro

fija napravljena prije toga. Buduci
da je neki dan proslavila
sedamnaesti rodendan, dopustili
smo joj da se do mile volje izivljava
na lisicinama zavezanom Rickyju...
Detalje ne smijem ovako javno...

Patrik
Pencinger aka
Hubble Space
Telescope
Posebno
opasan za:
tvrde dijelove
| tijela, kosti na
primjer.

Kako covjeku
od hardvera
naci alias koji
nema veze s hardverom? Nikako.
Buduci da je doticnome trenutacna
opsesija gledanje svijeta kroz lece
fotoaparata, ovaj je mjesec dobio sta-
tus dezurnog teleskopa. Njegovom
oStrom oku nista u svemiru (a i Sire, u
Hackerovoj redakciji primjerice) ne
moze promaknuti.

Goran Raci¢
aka Carmen
Electra
Posebno

| opasan za:
utopljenike.
Mislim da vam
je sada jasno
zasto je Goran
urednik
iduceg broja.

izmasirati ;) i jednog da sa
strane mase golemim listom
kakve tropske biljke. Blago
vama! E da, umalo zaboravih,
u ovom broju procitajte i
recenziju Daikatane. Kreso je
bio odusevljen... khm...

Recenzije prokomentirala
Kristina Jeren

Jo$ ako ga nagovorimo da stavi svoju
sliku na naslovnicu, Hackeru c¢e se
utrostruciti naklada. Jedini je uvjet
da vam ne otkrijemo kada je
napravio ovaj makeover...

—— Damir
& 3$ Rukavina aka
o ‘ Backstreet
" % Boys
¥ @ Posebno
(8 opasan za:
svekoliko
pucanstvo.
i Da, istina je,
Damirova

licnost sastoji se od pet... khm...
da...

Posebno opasna za samu sebe.
U bliskim susretima s Marsovcima

urednica ovog broja postala je
neobuzdana bicevateljica te s nev-
jerojatnim uzitkom veze i sve ostale
¢lanove kolegija lisicinama za radija-
tor, a ne samo Rickyja. Stupanj
uzitka tlacenog i tlacitelja u toj
situaciji nije za javno izlaganje. No,
nazalost, sve sto je lijepo kratko traje
pa cu tako i ja kljuc lisica morati pre-
dati svom lisiconasljedniku Goranu.
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THE MASQU
REDEMPTION

Mnogo je vremena proslo od prve najave ovog roleplayinga temeljenog na bestseller
roleplaying sustavu. Dosla maca na vratanca...

T ILHEN
HEALtH: 117 BLOOO: 0 FRENZY: O

-
-

i

¥

4

Nikad viSe, ali nikad viSe u ovaj kvart, majke mi mile, ne¢u. Samo ne u lice

PISE Damir Rukavina PRIJ E nekih tri
godine proci-

tao sam u stranome casopisu
(PCgamer, ako se ne varam) prvu
najavu za Vampire: The
Masquerade: Redemption.
Buducdi da je igra tada bila jos u
pelenama, u njoj se dosta Sturo
govorilo o samom konceptu.
Zapravo, mogli ste vidjeti samo
slike i doznati glavnu ideju: da u

PROIZVODAC Nihilistic Software

LAN, Internet
C.

@4 HACKER LIPAN) 2000

igri vodite nemrtvog krizara koji
se pokusava vratiti medu Zive. E,
da... i to da je igra radena prema
oficijalnoj dozvoli za World of
Darkness roleplaying svijet.
Ostatak je povijest.

Iskreno govoreci, ne sjecam se
kad sam se posljednji put zagrijao
za izlazak neke igre iako bi mi to
dobro doslo tij
perature kristaliziraju dah u zraku.

m zime, kad tem-

Ali ovako, stvar ocito oduzima ma
procesorskog vremena mozgu, i t
je sve. No, ono $to me je najvise
fasciniralo vezano uz ovu igru bila
je spoznaja da se konverzija jednog
od najboljih roleplaying sustava
napokon premjesta u digitalni of
No more books, kazem ja. Istini z
volju, svojedobno sam igrao ova
roleplaying te tu i tamo zaigrao
Jyhad karte, sto je, da budem




RECENZIJE

Kad napokon odlucite zaigrati ovu igru u multiplayeru (a vjerujte mi, to nece
biti bas dugo), vjerojatno cete se naci u ulozi storytellera. Evo par savjeta koji
bi vam mogli dobro doci tijekom igranja ove igre (jao, majko, smisleni
okvir...mora da polako silazim s pameti). Ako prvi put vodite igru, pametno je
uzeti predskriptiranu igru i raditi male modifikacije samo da udete u stos (s
obzirom da je sve predefinirano, dovoljno da se pri¢a moze razvijati bez stra-
ha od zezova). Kad se upoznate s radnom okolinom i naucite koordinirati
igranje s polozajem i radnjama vasih igraca, multiplayer sessioni ¢e postajati
sve zanimljiviji i zanimljiviji. Imajte na umu da su slike koristene za ovaj okvir
uzete iz singleplayer kampanje (nije mi se dalo vaditi one za multiplayer).

Erik uses Discipline Blood Healing
Erik uses Discipline Blood Healin

1 7 | S Discipline Blood H
g B (o] ] mniagins it
G O &
3 ﬂﬁ i -
£ A

Lajtsou je ukljucen. Kasete Haleda Beslica su tu. Pozovi raju!

IR

4 Tko mi je to ukucéu za$’o?

@ pa
) 7]

= ljemoj mi sad umrijeti,
Ci¢a...NEEEEEEEEEEEE!

¥l

pt 4 Majke mu. Kolke su ovdje buve.

Dehade, bha! Pa ¢ime ih ti hranis?

= - 4. Vi’s Sto mi je tetak dao za krizmu!
Znate plan: pobit’ sve pa poslije na
kavu
E, sad... tko hoc¢e biti vampir neka
skine opanak i poéne njime mahati

borbama s barbarskim plemenima u
blizini Praga

negdje u

srednjem

nekoliko primjera: vampirski beast
koji svako malo prozdire osobnost
lika i pretvara ga u zivot-

inju ili, primjerice,

wraithovski shadow

koji pak odvodi dusu

u konacnu smrt

skren, bilo sasvim dovoljno za Darknessu stvorenje noci. Taj goth

nene. Da, shvacam da je osobni
istup ovom roleplaying svijetu
alo pristraniji. No, gledano u cjeli-
World of Darkness je jedno fan-
sticno ostvarenje. Igraci ¢e kon-
no moci napustiti koncept
isicnog roleplayinga te napokon
grati kao stvorenja koja su (ako
bili na dovoljno visokoj razini)

:manili u drugim sustavima.

Skratimo pricu: igrac je u World of

svijet je sacinjen od obi¢no nesvjes-
nih ljudi te cijele gomile stvorenja
koja se skrivaju u sjeni. Pocevsi od
vampira preko vukodlaka, halflinga i
wraithova, ta stvorenja (4j. igrac)
imaju vise problema sa svojom
naglom prirodom nego s nepri-
jateljima. Taj je psiholoski kec vjero-
jatno i udica na koju ce se zakvaciti
gomila ljudi nezadovoljnih nekim
aspektima svog Zivota. Spomenimo

uniStavajuci strasti

koje ju vezu za posto-
janje (jer duhovi, naime,
zive od sjecanja i strasti za
zivotom).

GDE STE KRVOPLJE
JEDNE, MAAAJKU VAM
VASU

Kao sto rekoh, prica Vampirea se
vrti oko bivieg krizara Christoffa. U
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Ne, nemam E- $tapic za koji moze$ dobiti playstation

vijeku taj opaki tip dobije s
bubrege. Probudivsi se na krevetu u
samostanu unutar gradskih zidina,
nas junak upoznaje Aneszku, casnu
1 u koju se zaljubljuje.
Nazalost, stjecanjem okolnosti gubi
priliku za novi cvenk s komadom jer
mu je kardinal Geezer (ha, ha, ha,
itd.) zabranio ponovni susret sa
izabranicom srca svoga. U me
vremenu, lokalni prometheanski
nastrojeni Brujasi (jedan od vam-
pirskih klanova) odlucuju uvesti
Christoffa medu svoje redove ne bi
li dobili barem maleno pojacanje u
joj borbi protiv Tzimitsce klana
koji grad napada barbarskim
ghoulovima danju, a vampirima
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['REMERE REGEMT

nocu (nesto slicno
onoj ekipi koja pro-
daje plasticne
notese i nozeve u
Tkalcicevoj). Radnja
price proteze se od
Praga i Beca pa sve
do Londona i New
Yorka u sadadnjosti.
Tipfeler? Pa, ne bas.
Posto je vas lik besmr-
tan, pomalo je ocito da
moze prozivjeti malo
vise od sedamdesetak
lina. I da, vjerujem
da je to jedan od razlo-
ga zbog cega je Vampire
toliko dojmljiv. Sto se

]

g

Ej cica! Ej! Ej, ¢ica! Gdje si ¢ica, majketigaspalim!

drugih zanimljivosti
tice, tu je nesto Sto
dugo nismo vidjeli u
roleplayingu: realis-
tican funkcionirajuci
svijet. Mozda sve ovo
ne bi bilo toliko zan-
imljivo da nije r
jednom od ljepsih
vizualno doradenih
svjetova do danas. | to
sve zahvaljujuci NOD
engine i Secu uli-
cama, kr¢me su pune
pijanaca, no¢ne ophod-
nje cuvaju ulaze u
grad i slicno. Di
vjerujte mi.

POPIT €U TI KRV
No, ipak ¢u se koncentrirati na
samu igru prije nego $to nakuckam
nekih tisu¢u znakova o 3d engineu
koji je pokrece. Koncept Vampire:
the Masquerade: Redemptiona je
zapravo vrlo atraktivna kombinacija
storytellinga i akcije. E, sad pojmovi,
pojmovi. Storytelling je naziv za o
pricanje i pokusaj prijenosa
vizualnog koncepta onoga $to si u
glavi predocava gamemaster. U pri-
jevodu na PC igru, to znaci da se
sve ispreplice s dijalozima i pricom
izmedu questova. Sami questovi su
manje-vise utemeljeni na borbi i
puzzle solvingu iako se potonje,
nazalost, pojavljuje tek kad malo
vise uznapredujete kroz igru.
Naime, akcijski dio koji uvelike
podsjeca na (vristanje razjarenih
obozavateljica u pozadini) Diablo
obi¢no prevlada elemente dijaloga i
slagalica, $to je zasad jedini prob-
lem koji sam nasao u igri. Borba je
napravljena u full 3d real timeu, sa
svim dobrim elementima hack&sla-
sheva poput quick item slotova i
klikanja po neprijatelju dok ga ne
dotucete. Ipak, najvazniji element
koji ovdje dolazi do izrazaja je taj
da neprijatelji nisu bas za podcjeniji-
od njih prakticki
meso, sa devet od deset
Cete se grdo natezati.
dokaz je to da ce vas, ako dobijete
par losih rollova, jedan neprijatelj
bez ikakvog problema pobiti kao
zeceve. S druge strane, ako pamet-
no isplanirate napad i izaberete dis-
cipline koje cete koristiti, situacija bi
trebala biti znatni bolja. E da, disci-
pline. Neki medu vama vjerojatno
su pomislili na atlets bline, ali
ne, disciplinama se u V:TM nazivaju
specijalne sposobnosti vampirske




re:
je
1acija
movi,
a ono

dis-
ja bi

11SCI-

ali
ivaju

eljadi. Primjerice, nadljudska brz-

1a, nadljudska snaga, dominaci-
uma, mijenjanje oblika i sl.
Svaka vas disciplina stoji malo

<rvi (a Sto u ovom svijetu ne trazi

~rvi i zivaca, k vragu) pa cete
1brzo, ako ne pripazite,
ajvjerojatnije zvakati
stakore ne biste i stekli
nalo crvene tekucine.
~rv je vrlo vazna u igri.
Naime, ako padne
izu nule, u velikoj
ste neprilici iz vise
1zloga. Kao prvo, ne
nozete koristiti disci-
ine; kao drugo,
ovecava vam se frenzy
ating; kao trece, ako vas
igrize drugi vampir i otide
vam sva krv, bez obzira
1a vase hit pointe padate
~ao pokoseni. Dakle, poruka
lana je: krv je zdrava i puna
tamina. Sama nabava gore
1avedene tvari je zanimljiva.
)sim Sto je mozete nabav-
ati u bocicama ili je posisati
z neprijatelja, nabava se vrsi
1a klasican nacin: preko ljudi
~0ji su dovoljno nesretni da
1aidu na vas. Nazalost, vase
nrometheansko podrijetlo vas
spriecava da ubijate. To je zapra-
.0 u redu, jer s povecanjem
rrekventnosti ubijanja i

CHURCHHAVED

-
A\
ol

bahatog koristenja disciplina
smanjujete svoju ljudskost,
podizete svoj frenzy rating te se
zapravo stavljate u vrlo neu-
4 godnu situaciju. Zasto? Pa, za
A pocetak, u borbi ¢ce biti
dovoljno da vas
neprijatelj pocese
iza uha da biste
poludjeli, izasli
izvan kont-
role te vjero-
jatno pobili
pola svoje
druzine. Losa
stvar. Sto se
pak cuvanja igre
tice, to bi moglo
povuci nekoliko
rasprava jer
tijekom akci-
jskog dijela ne
mozete sacu-
vati poziciju,
nego se morate
vratiti u haven
(skroviste) i na
tocno
odredenom
krizu sacuvati
igru u jednom
od slotova. To
zna ici na
zivce, pogoto-
vo ako ne
mozete

APOCALYPSE

Vapire: the Masquerade: Redemption nije jedina igra koja koristi licencu World
of Darknessa. Werewolf je druga takava igra (drugog kreativnog tima) i temelji
se na 1st person perspektivi. Ovaj ve¢ dugo najavljivani roleplaying/shooter
stavlja vas u ulogu garoua. Jedino se ne zna kada izlazi.

“4. TKO JE PUSTIO VODU, MAJKU LI MU!

4. Patuljak? Moram prestati pusiti one
¢udne cigarete

4. Ma pogledaijte, doktore, kako je
lijep

Da je ova igra ziva, ljudi bi joj davali
brac¢ne ponude.

bacati walk the abyss (neka vrsta
town portala) jer ste na svetom tlu.
No, da budem iskren, to me jedino
natjeralo da pozornije isplaniram
svaki iduci korak.

PARAGRAF O GRAFICI
E, da. Grafika. Vampine the
Masquerade: Redemption ima vrlo
lijep engine. Neke od njegovih
prednosti su, medu ostalim, jako
brzo ucitavanje i bogatstvo koje
predstavlja. Da ne meljem previse,
prije¢i ¢u na konkretne primjere.
Evo, recimo, stari Prag je napravljen
u punom detalju, s razli¢itim cetvrti-
ma, kraljevskom palacom, zidina-
ma, lokalnim rudnikom, crkvom,
samostanom te mnogocim drugim.
Mozda je to sve i vrlo dobro, no
ponekad se zapitam nije li sva lje-
pota svijeta u kojem se nalazite u
“level dizajnu”. Razlog sumnie je i
cinjenica da su sve lokacije prakticki
savrseno iskoncipirane. Previse
detalja nema, ali ce ih biti dovoljno
da u kombinaciji s glazbom stvore
prigodnu atmosferu. lako vas neke
od mapa prakticki navode prema
jednom i neizbjeznom izlazu,
sveukupan dojam je u najmanju
ruku pozitivan. Al ¢lanova druzine
je vrlo dobro izbalansiran tako da
Cete rijetko kada naici na kakav
nepredvidivi postupak nekog od
njih. Naime, rutine su predvidljive i

lako vodljive, sto pridonosi vec
ionako intuitivnom sucelju. Svaka
Cast.

Vampire: the Masquerade:
Redemption je jedna od boljih
adaptacija roleplaying sustava na
digitalni format. Hoce li vas
razocarati ili ne, ovisi o tome
ocekujete li Bloodnet ili Diablo.
Vampire je inferioran Bloodnetu
glede igracih zahtjeva i interakcije
s likovima, dok je s druge strane,
Sto se borbe tice, superioran
Diablu (barem sa strateske strane
pristupa). Sve u svemu, ako ste
ikada htjeli zaigrati igru s vrhun-
skom atmosferom i relativno
interesantnim zapletom, vjerojatno
ste cekali na nesto poput ovoga.
Igrivo. 4

DIABLO

Legendarna igra sa sliénim nacinom borbe.
GRAND PRIX LEGENDS

Ako nadete jednu slicnost izmedu Vampirea i
0voga, javite mi.

HP LASERJET 3

Vraski dobar Stampac.

Po prvi put u dugo
vremena imamo
ultrazabavnu igru
s jakom pricom.
Get it. Now.
%
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| Hate This Game!

DAIKATANA

Nevjerojatno, ali istinuto: Daikatana je konacno stigla ispunivsi sva nasa ocekivanja!
Posljednjih pet rijeci prethodne recenice je, provjereno, laz...

Superfly, voljena Mikiko i famozna Daikatana!

ne salimo se. Nije to

Kresimir Laus NE sali . Nij
¥ nikakav podli trik

PROIZVODAE st

PIl 233, 32 MB

BILO KOJA NOVIJA FPS IGRA
...Ce vam sigurno pruZiti viSe uzivanje i manje
Zivciranja od ovog Zalosno podbacenog proizvo-
da

48 HACKER LIPAN) 2000

Hackerove ekipe ¢iji bi jedini
bezboznicki cilj bio povecanje
tiraze i obmanjivanje naroda. Ne,
nije rijec ni o kakvim demoima,
betama i ostalim poludovrsenim
proizvodima, imamo tu cast, ili
sramotu, ovisi kako gledate na
to, prezentirati vam konacnu,
finalnu, posljednju, crt-gotovu
verziju igre koja je u posljednje
vrijeme stekla gotovo mitski sta-
tus. Proizvod je to koji je postao
ponosni dio jednog globalnog
mita, u rangu s onima UFO ili
vampirske tematike. Da smo
morali pricekati jos koju godinicu
na tetu Daikatanu (evo, rekao
sam!), siguran sam da bi je
bakice koristile za plasenje
zloceste djecu koja ne Zele zas-

pati. O tome $to bi im time
priskrbile noéne more i
onemogucile ih da normalno
funkcioniraju u kasnijem, zrelom
Zivotu, ipak ne¢emo na ovom
mjestu jer je to tema kakvog
casopisa psiho-patoloske orije-
tancije. No, Cini se da je nesto od
spomenute psiho-patologije snas-
lo i gospodina Romera koji je
svih ovih godina uporno pothra-
njivao svoj ego (ili ID) te se jos
upornije samozavaravao, provoci-
rajuci istodobno igrace do samih
granica bola. Cetiri godine
neprestanog hvalisanja i bom-
bardiranja informacijama iz ove
“evo-samo-5to-nije-perverzije”
sigurno je ostavilo posljedice na
sve nas koji smo nestrpljivo
iscekivali kakvo ¢e se to cudo
konacno izroditi iz tolike gomile

ulozenog truda i odricanja. No,
skratimo odmah pricu: IGRA
NISTA NE VALJA! | tocka. “ALlI,
ZASTO!?”, zacuh urlik iz vasih
usta. E pa Citajte dalje i saznajte!

OVA...

Posto se i negativni sudovi moraju
argumentirati nekim pozitivnim
tvrdnjama, ne preostaje mi nista
drugo nego da zajedno s vama, koji
zasigurno gorite od nestrpljenja,
krenem u lagano sjeckanje poje-
dinih elemenate ove krasne igre. Na
darovitost autora odgovornih za fa-
bulu ovog jedinstvenog i
nopnnu\lp\mo iskustva, necu trositi
rijeci jer sam uvjeren da ste
osnovne crte Daikataninog scenarija
culi toliko puta da vam se na sam
spomen maceva i futuristicnog
Japana vec lagano povraca... No,
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Sad ¢u te po labrdi!

Ne smrdi li ovo malo previse na Doom?
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Eto, ovako to izgleda kad nekome
pustite krv

) jos jednom... Ako kojim sluca-
n (nemojte, molim vas!) zaigrate
katanu, to ¢ete uciniti u ulozi
a Mijamotoa, ¢asnog ucitelja
ilackih vjestina poput nindicua,
atea, gazenja jezeva bosim noga-
do smrti, ubijanja pomocu
pica za jelo na 865 nacina i
1ih. Jasno, Hiro nece svoj zivotni
ek provesti u Kjotu dvijetisuce i
znam koje godine nego ce,
1ukan pojavom strasnog virusa

f SV
Idiotska puska koja bez nekog ocitog
razloga ispuca $est metaka odjednom

koji je pokosio dvije trecine
zemaljske populacije, zasukati
rukave i uhvatiti se u kostac sa
samim prostorno-vremenskim
paradoksima! Tako ce, uz pomoc
vjernog, ali i dozlaboga priglupog
pomocnika Superflya Johnsona,
Hiro zajahati na valovima vremena i
uputiti se u doba anticke Grcke ne
bi li spasio voljenu Mikiko i usput
nasao lijek za spomenutu posast.
Jasno, zezancije s vremenom postici

COVJEK ZVAN ROMERO

Da je i sam Jovica Romero bio itekako svjestan da mu igra stvarno ne valja,
dokazuje i ovo bijedno ulizivanje u readme fileu koje me je, dok sam ga prvi put
¢itao, iskreno nasmijalo. Mislim, koji ¢e posteni autor Ciste savjesti gotovo moli-
ti igraca da izdrzi s igrom, govorec¢i mu kako je ona divna i krasna, gotovo Osmo
¢udo Svijeta. Takav stupanj subjektivnog samohvalisanja nisam susreo ni u jed-
nom drugom PC proizvodu, a vjerujte mi, nagledao sam se svega i svacega. No
dobro, proditajte Romerove pateti¢ne izljeve mudrosti i privrzenosti "voljenim"
mu igra¢ima koje ée mu sigurno donijeti jo3 koji bod nepopularnosti. Dakle, sad
¢u vam citirati popularno zvani relase info: "Daikatana je dugoocekivana igra
vodilja lon storma (to stoji!
opaska recenzenta) &iji je
glavni dizajner kreator
deathmatcha, John Romero.
Sama igra se temelji na
visoko modificiranon
Quake 2 enginu, stopljenim
s originalnim Quake 1 engi-
nom. Brojni, nikad prije
videni efekti dodani su
kako bi stvorili jedinstveno
igrace iskustvo, postavlja-
juéi Daikatanu ispred i
iznad konkurencije
(Bljuuuurghhhh... opaska
recenzenta). U svijetu
Daikatane igra¢ ce postati
Hiro Mijamoto te zajedno s
dva potpuno funkcionalna
Al (i potpuno retardirana,
opaska recenzenta) poma-
gaca krenuti na putovanje
kroz cetiri vremenska raz-
doblja u nakani spasavanja
svijeta. Svaki svijet ce
sadrzavati unikatne likove,
neprijatelje, strukture i
oruzja kako bi svorio
osjecaj realisticnog
okruzja." KRAJ CITATA.
Dragi (itatelji, o proci-
tanom prosudite sami...

bici!
¢e uporabom mocnoga maca u neumoljivoj plimi vremena.
Daikatane (osim vremenskih puto- Anticka Grcka, srednjovjekovna
vanja, sposoban je skuhati rucak, Norveska, Japan buduc¢nosti, kon-
oprati hlace, jdvliati se na telefonske teporarni San Francisko nakon
pozive...) koji ¢e pronaci negdje pri pojave jednog AVP-a vise nikako ne
kraju prvog, dozlaboga mogu biti uzrok nekom cudenju i

divljenju zbog “cetiriju igri u jednoj”
nego eventualno mogu igrati ulogu
zanimljivog odmaka od monoto-
nije i ponavljanja. Mogu, ali
ovdije to nikako ne cine!
Zasto? Zbog odurnog
level designa koji
je na sebi
svojstven
nacin
upro-

monotonog i bolnoga svi-
jeta. Vau, uspio sam! Vec

iz ove prilicno pretenciozne
price mozete vidjeti kakva su
se ocekivanja motala u
Romerovoj glavi — ona je tre-
bala posluziti za razlamanje
igre na Cetiri potpuno razlicita i
posve razlicitim oruzjima i
bestijama ispunjena svijeta.
Upravo je ta raznolikost,

hrpa nivoa i razlike medu pas-
njima trebala biti glavni lajt tio
motiv zbog kojeg ce igrac sve
kupiti Daikatanu i potenci-

uzivati u njezinoj
mastovitosti i
naprednosti. Je,
dragi moji, ali
kao sto znate, te
su zamisli bile
napredne prije
Cetiri godine,
otad su se
mnoge
stvari

jale sto ih je
nudila prica i

stru¢no razorio

svako uzivljavanje i

identificiranje s glavn-
im likom.

razblazile
i rastopile



Sjecate se Half-lifea? Ako odgovor glasi "da", onda su vam sigurno b

TR D

i hval-

ospjevi koje je doti¢na igra dobila u ovom casopisu. Ponajprije smo je hvalili
zbog odli¢nog level designa koji je bio toliko intuitivan, jednostavan i perfektan
da je igranje bilo ¢isti uzitak. Igra je bez problema prikazivala interijere i Siroke
eksterijere, bila strukturirana kao jedna neprekinuta cjelina i fascinirala svojim
filmskim ugodajem. Nije manjkalo ni krasnih efekata i grafickih novotarija, a Sto
je najljepse od svega, tjerao ju je malo modificirani Quake 1 engine. Daikatana
radi takoder pomocu modificarnog, ali i mnogo naprednijeg engina iz Quake 2
i pritom ne pruza gotovo nista. Promjene u vidu volumetrijskog osvjetljenja,
nebo koje podsjeca na Unreal i zanimljivi efekti kiSe i snijega vise nisu stvari za
kojima éemo sliniti duboko u no¢. No, k vragu je posla grozno nestru¢na i bolno
frustrirajuéa konstrukcija nivoa. lako se upornijim igranjem moze sti¢i i do
nekih boljih momenata poput divnih anti¢kih hramova ili atmosferi¢nih sred-
njovjekovnih dvoraca, iz svake Daikatanine pore izbija smrad zastarjelosti. U
danasnje vrijeme vise nije dovoljno napraviti kompleksne zgrade i lokacije nego

je potrebno sve skupa uklopi

u neku smislenu cjelinu. Stoga mi vjerujte na

rije¢ da sve ove, u neku ruku ipak impresivne slike ne mogu nadomijestiti bolna
iskustva probijanja kroz nivoe gdje vas u svakom trenutku ¢ekaju kakve zlobne

i nepostene zagonetke.

4 Look and weep!

...IGRA...

Kao ilustracija gorenavedenog moze
nam posluziti sam pocetak igre koji,
istina, na prvi (ali samo na prvi)
pogled mozda i moze izmamiti koji
uzdah odusevljenja. No, taj ¢e
uzdah vrlo brzo zamrijeti kad
shvatite da se kroz iducih sat-dva
igre morate probijati kroz mracne,
spetljanje i konfuzne nivoe u kojima
su vam glavni oponenti zabe,
komarci i krokodili! Istina, nisu to
bilo kakve zabe, komarci i krokodili,
nego oni mehanicki, aha! No dok
vas zaba prvi put ugrize za stopalo i
kvrcne vam trecinu energije, obuzet
ce vas takav neodoljivi nagon da
razbijete monitor i krenete u mahi-
nalno istrebljivanje vodozemaca u
vasoj blizoj okolici. Ali ako zavezete
Zivee (i to u vrazje cvrst gordijski
¢vor), nakon odredenog vremena
docekat ce vas, da, jos zaba,
koma... ah, k vragu i sve. No stvari
e se nesto poslije popraviti pa ce
nakon nekog vremena biti moguce
ubijati ljude pa cak i (zamislite
samo) robote! No floru i faunu na
stranu, osnovni problem kod dizaj-
na nivoa je njegova ubitacna spetl-
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janost koja granici sa sadizmom i
uvijek dovodi do neizbjeznog rezul-
tata - isfrustriranosti igraca.
Kompletno napredovanje kroz igru
temelji se na “nadi klju¢ i povuci
polugu” idijotarijama koje s jednom
postenom igrivos¢u nemaju ama
bas nikakve veze nego su tu tek
stoga da bi usporile napredovanje
kako bi se autori na kutiji mogli
hvaliti s porukama poput
“zajamceno 1000 sati igranja”. Jo$
bi sve to kako tako i funkcioniralo
da medu sve to lutanje, trazenje i
upotrebljavanje kartica i ostalih glu-
posti u igru nije ubacena i obilata
doza pixel-preciznog skakanja i
doskakivanja. Naime, svjetovi su
kreirani tako da ih ne mozete proci
bez vrlo preciznih skokova, pen-
tranja te puzanja, a njihova pogres-
na izvedba gotovo sigurno vodi u
smrt! Zamislite samo koliko vam
truda treba da u mrklome mraku
preskocite provaliju u kojoj kljuca
lava cekajuci vasu i najmanju
pogresku kako bi vam omogucila da
sve ponovite jo$ desetak puta. Ne,
necete uspjeti ni jedanaesti put
nego Cete izivcirani jednostavno

i

Nemojte, kazem vam, nemojte pasti u lavu... Ma koliko mi Sutjeli o tome

Miss Hrvatske dvijetisucite, nije li krasna?

...i deda koji te gljeda! ...i deda koji te
gljeda!

Dugotrajan razvoj i pregazenost

Jos jednom, dragi ¢itatelju, kako biste vi
prokomentirali ovu sliku?

Ovo cudo ce cesce
azdaje!

vremenom izbija iz svake
Daikatanine pore

iskljuciti racunalo iz struje. Osim
toga, bezbroj puta ce se dogoditi da
jednostavno necete znati $to vam je
dalje ciniti jer ¢e sva vrata biti
zatvorena uz predivnu “opens on
the oder side” poruku da biste kon-
acno, sada vec pri kraju zivaca,
spazili kakav bezoc¢no zakamufliran
ventilacijski otvor koji vodi prema
novom podrucju. Grozno! Istina,
postoje i neki blistavi momenti
poput gotovo impresivnih struktura
u Norveskoj i Grekoj, no jednom
kad uvidite svu trulu srz ove igre,
nikakve turisticke ljepote nece moci
namaknuti smjesak na vase
izmuceno lice. Prema tome, neka
John Romero pri¢a nekom drugom
o svojim level-design kvalitetama jer
¢e mnogima samo ovaj element biti
dovoljan da jednom zauvijek igri
kazu zbogom.

...NISTA...

Pri¢i ovdje nije kraj, a ne, na reper-
toaru su i ostale divote koje ¢e vas
zasigurno obradovati, poput brojnih
oruzja, inteligentnog Al-ja, tehnicke
strane grafike i zvuka i da dalje ne
nabrajam! Sto re¢i za oruzja doli da

su totalno neuravnotezena i jednos-
tavno promasena. U svojoj bolnoj
nakani da izmisle nesto novo i
oplemene FPS svijet kakvim origi-
nalnim rjeSenjima, autori su krenuli
i zavrsili na potpuno krivim pret-
postavkama. Osim sto djeluju pril-
i¢no impotentno i nemocno, oruzja
ce cesce ubijati vas nego one koji-
ma su namijenjenja. Odlican prim-
jer za to je famozni lon gun (vidim
li ja to neke slicnosti s nazivom
tima) ¢iji se izboji plazme odbijaju o
zidove te se gotovo nepogresivom
preciznoscu bilijarske kugle vracaju
Hiri u facu! Osim toga, efekti
pljuckanja su videni ve¢ milijun
puta u slicnim proizvodima tako da
je ucinak premijernog pojavljivanja i
vise nego pao u vodu. Pljuckalice
tezeg kalibra su takoder prilicno
neupotrebljive jer vas, primjerice,
dim iz raketnog bacaca zasljepi na
neko vrijeme omogucujuci tako
bestijama Zeljnima vase krvi da je se
na lak nacin konacno i dokopaju.
Slican je slucaj i sa zmijskim Stapom
iz anticke Grcke koji ¢e svojim otro-
vom otrovati prije vas nego one koji
trovanje zasluzuju. Trebam li reci da
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A vid zaba, muha i Kkomaraca.

Mehanickih pride...

edno oruzje ne posjeduje sekun-
rni vatreni mod, sto je ako nitko
ugi, onda Unreal postavio kao
ndard. Ni zvuc¢na prezentacija
a ih prati nije vrijedna spomena
su svi sampleovi tako jadni i
edni da vise puta djeluju poput
ikova s Komodorca ili Spectruma
1e poput onih nastalih na strojevi-
sa surround mogucénostima. Sto
1ajgore od svega, ni objekti vaseg
iranja nisu nista bolji jer se efekti
iranji svode na krvava rasprska-
Jja primjerenija prvom dijelu
akea. O sektorskom ranjavanju i
zanju udova ala SOF nema ni gov-
pa nas tako Daikatana i u tom
gledu jos jednom opominje na
I skleroti¢nu starost. Inace, sami
i su poprili¢no kockasti i neim-
sivni. Na tehnoloskoj su razini
1 od prije dvije godine - ne krasi
barem kakav-takav motion
turing nego se vecina pokreta
ji od jednostavnih skripti
inja i tréanja. O Al-u se ne
‘e ni govoriti jer ne postoji! Sve,
loslovno sve azdaje i akrepi
glavo ¢e hrliti vama ususret u
ni da vas trajno upokoje ne
¢i hoce li i sami prezivjeti. Ma
) skakanje, kakvo skrivanje iza
1, kakav STRAFING ljudi!
ni napad takoder je nepoznat

'
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U ruci mi malj, tako mi svega, postat ces
bogalj!

Dodi da ti tata malo sacmom bubrege
prorosta!

pojam, a to sto ce vas ponekad
napasti vise od jedne azdaje
tek je puka slucajnost da su se
u istome vremenu nasle na
istome mjestu. Takoder, svi
bossovi imaju tendenciju da
ponavljaju glupe i stu-
pidne radnje koje je vrlo
lako predvidijeti i tako

ih se rijesiti. Prema
tome, u kokanju nece
biti apsolutno nikakve
satisfakcije nego ce se i
ono pretvoriti u jos jednu
od mukotrpnih zadaca
koje je potrebno obaviti
da bi se preslo na drugi
nivo. Ah da, napredovanje
kroz nivoe imat ce za
posljedicu i jedan FRP
detalj koji se ocituje u
penjanju po nivoima
iskustva nakon kojih si
Hiro moze nabildati
snagu, izdrzljivost, agilnost i
slicno. Cak se i ovaj detalj
namece kao isforsiran i
besmislen...

...NE VALJA!
Ali hajde, sve bi se
jos kako-tako dalo
izdrzati da se uz vas
ne klataraju i famozni sidekickovi

koji svojom debilnos¢u ponekad
gotovo onemogucuju bilo kakvo
igranje! Toliko su glupi da im
igrac stalno mora glumiti
dadilju jer nisu u stanju
pokupiti oruzje ili se izlijeci-
ti dok im to ne naredite!
Osim toga, vole stati
pod kakva okomito
2 pomicna vrata i
\ ondje blesavo
» cekati dok ih ista
ne pretvore u
o krvavu kasu.
Aaaaarghhh! Sto je naj-
liepse, nesposobni su se
izljeciti na Hosportalima (pun-
jac zdravlja) nego ih jednos-
tavno ignoriraju kao da ne pos-
toje. Jednom prilikom mi se
tupavi crnjo Superfly toliko
zbunio da je zapeo izmedu zida
i najobicnijih (dotad sam sma-
trao nimalo letalnih) vrata koja
su ga malo - pomalo gnjecila
dok na kraju nije crko i jo3
mi jednom pribavio GAME
OVER poruku! Tako je, ako
odapnu, gotovo je i s vama
te ¢e vam zbog toga, a
bogami i zbog njihovih iri-
tantnih komentara jednos-
tavno doci da ih puskom
rijesite muka. Za komple-
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Je li ovo stroj koji ce mi napuniti zivot?

tan paket totalnih nebuloza pobrinut
e se i potreba da na kraju svakog
nivoa uz vas bude i vas sidekick jer
inace od ucitavanja narednog nema
nista! Vjerujte mi, igranje uz ovu
gomilu prepotentnih, slobodno ¢u
reci, idiotarija bilo mi je nezabo-
ravno iskustvo kojeg ¢u se sjecati (i
od kojeg ¢u se lijeciti) jos dugo. Joj,
ne mogu vise... Ako nakon svega
recenog netko jos izrazi volju za
multyplay zabavom u Daikatana
stilu, neka se slobodno spoji na net i
ondje iskusa i ovu divotu. Taj netko
zasigurno je nepopravljivi mazohist
ako uz bisere multyplay zezancije
poput UT-a i Quakea 3 ide traziti
vraga u Daikatani. Eto narode, to bi
vam uglavnom bilo to, a sada me
¢eka ono najgore - izvlacenje
nekakvog zakljucka - jer znam da ce
to biti tek prezvakavanje svega
napisanog. No hajde, ako nekomu
jos nije jasno, Daikatana je totalni
Romerov promasaj, isforsirana igrica
kojoj je bilo bolje da nikada nije
ugledala svjetlo dana i totalno ukal-
jala ugled svojih autora. Zastarjela
graficko-zvuc¢na prezentacija, zastar-
jeli koncept i sve ostale fore koje su
mnogi ljudi ve¢ mnogo puta napra-
vili neopisivo bolje bit ¢e samo
jedan od razloga da ovom igrom ne
“uprljate” svoj voljeni PC. Ostale
uzroke neslavnog i neminovnog
Daikataninog pada mozemo
potraziti u brojnim bugovima i total-
nim promasajima koji zadiru
duboko u srz igre, a o Romerovim
neslavnim pokusajima da stvori auru
egzoti¢nosti oko svojega ceda ne
zelim govoriti po drugi put.
Jednostavno, jasno i glasno: zao-
bidite Daikatanu u Sirokom luku ili
je eventualno darujte za rodendan
svojem najgorem neprijatelju. Ja o
njoj vise ne mislim pisati, govoriti ni
misliti. 4

Da sam po prirodi zloban

covjek i nepopravljivo

zlopamtilo, vjerojatno

hih ovoj igri dao 5%,

no kako to nije

slucaj, dodat ¢u jos )
jednu nulu. 7o

LIPANJ 2000. HACKER 51



SOULBRINGER

Srce holi, dusa pati

Hladna je zimska nod, zla se bica kre¢u kroz tamu, a u naizgled mirne kuce i zidove priobalnog

mjestasca uvukao se strah... Tako pocinje prava fantazijsk

e e WA PR ——————— e | N
Jedna od mnogih srednjovjekovnih potleusica

PISE Mislav Mataija

MULTIPLAVER
P

ALTERNATIVNO

NOX

Najnoviji akcijski RPG iz Westwooda. lako
Soulbringer ima mnogo bolju pricu i atmosferu
te nudi mnogo kompleksnije RPG iskustvo, i
Nox ima svojih prednosti. Rijec je o igri koja
sebe ne shvaca previse ozbiljno — dobra, jed-
nostavna nazovi RPG zabava

DIABLO 2

U vrijeme pisanja teksta Diablo 2 je zavrSen i
otposlan na umnozavanie. Dok Citate ovaj tekst,
ve¢ bi trebao biti na trzistu. S obzirom na vise
nego razigranu konkurenciju, imat ¢e tezak posao.
VAMPIRE: THE MASQUERADE
Procitajte neSto viSe u recenziji u ovom broju.

HACKER LIPANJ 2000

Neobi(’:no je koliko igara u svoju
radnju unosi elemente fanta-
syja, a samo ih je nekolicina usp-
jesnih. U idealnom slucaju fantasy
igre bi, poput sli¢nih knjiga i filmo-
va, trebale nalikovati prici ispri-
¢anoj uz logorsku vatru, samo $to
vise niste slusatelj nego aktivni
sudionik. Nazalost, u ve¢ini slucaje-
va fantazijski predlozak sluzi jed-
nostavno kao isprika za trpanje
svih, pa i najbesmislenijih kliSeja i
nebuloza u pri¢u, odnosno kao
pokusaj davanja smisla ubijanju
milijuna i milijuna zombija u
smrdljivom dungeonu. Soulbringer,
Infogramesov RPG, nije jedna od
takvih igara. A sto smo drugo mogli
ocekivati od francuskih carobnjaka
koji su nam podarili igre poput
Outcasta, Alone In The Dark seri-
jala i Silvera?

Ono $to me daleko najvise impre-
sioniralo u Soulbringeru je ugodaj.

a prica!

Zamislite ovu situaciju. Gluho doba
nodi. Snijeg pada u nanosima. Jedini je
znak Zivota stara, Skripava skela koja se
s mukom probija preko gotovo
zaledene rijeke do usnulog gradica
Madrigala. Stari skelar silazi na obalu i
nakon $to vama, neiskusnom mladicu,
opise put do kuce vadeg ujaka, povlaci
se u svoju kolibu. Prije toga vas moli da
budete oprezni: noc je, naime, a nocu
nije sigurno putovati okolicom
Madrigala — tu su cestovni razbojnici, a
ima i mnogo gorih stvari... Rezultat je,
naravno, vrlo zlokobna atmosfera,
lagani strah koji se uvlaci u kosti mnogo
prije nego se susretnete sa svojim
prvim protivnikom. Takvo $to u kom-
pjutorskim igrama susrece vrlo rijetko —
osim Soulbringera, tu su Alone in the
Dark, Diablo, Half-Life i to je, manje-
vise, sve. Nakon tog odli¢nog, ali
pomalo stereotipnog uvoda,
Soulbringer se pretvara u pravi gigantski
RPG epskih proporcija, s dubokom i

detaljnom pricom i s velikim podruc-
jem za slobodno istrazivanje. Igra, osim
osnovne radnje, opisuje, kako jednom
pravom RPG-u i dolikuje, cijelu
mitologiju i povijest bogatog svijeta,
Rathenne. Radnja se zbiva 1461., kad
se na svijet ponovno nadvilo zlo i nes-
reca. Na samom pocetku, prije vise od
tisucljeca, svijetom je vladalo Sest velik-
ih carobnjaka. Eksperimentirajuci s
magijom, napali su ih demoni. Najjaci
demon, Skorn, preuzeo je tijelo nji-
hovog vode, Bereka Silvermanea, i
uspostavio vladavinu zla u nekadasnjoj
prijestolnici, Galdon Thoru. Nakon
nekog vremena dolazi do pobune pro-
tiv vladavine Sestorice demona, tzv.
revenanta, a voda ljudi u toj borbi bio
je veliki junak Harbinger. Harbinger je
konacno porazio sile zla, unistio grad
Galdon Thor, no u borbi je i sam nes-
tao. Skorn i ostala bratija je ones-
posobljena mo¢nom magijom, no nisu
ubijeni, nego samo spavaju i ¢ekaju da

!
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bolova, nema povracanja, nego crveno-
plava svjetlost

m moc poraste. Stoljecima poslije u
svijetu se opet pocinju dogadati zle
stvari, Sto je ociti dokaz ponovnog
budenja Sestorice. Upravo vas (zar ste
sumnjali?), mladog i nadarenog carob-
njaka, ocekuje zadaca spasavanja svije-
ta...

BUZDOVANOM U ZUBE
Igru pocinjete u Madrigalu,
neiskusni, slabi, zbunjeni i neuki. Otac
vam je upravo umro, a prije smrti
poslao vas je ujaku u Madrigal.
Saznajete da je ujak Andrus mocan
arobnjak. Dopusta vam da ostanete u
njegovoj kucdi, cak vas uci caro-
bnjackom zanatu, no postoji jedna
kvaka - morate platiti. Tako vas va$
lobri stari ujo, pokazujuci veliko suos-
jecanje s vasim gubitkom, tjera iz kuce
porucuje vam da nece nastaviti
pouku dok mu ne donesete dvjesto
zlatnika. Jasno je $to to znaci: postajete

Kroz igru Ccete
susrest poza-
masnu  skupinu
neprijatelja, od
obi¢nih ¢udovis-
ta pa do onih
najvecih -
revenanta. Ovo
su slike nekih od

njih.

o7 O |
Na poljima u okolici Madrigala rastu
iskljuéivo gljive - nije ni ¢udo, s obzirom
LERTTRET)TT

hired gun, mjesno potrkalo za sve
moguce i nemoguce zadatke iliti
questove, samo da biste zaradili potre-
ban novac. No, u cijelom tom procesu,
osim $to konstantno razvijate svoje bor-
bene i magijske sposobnosti, saznajete
i detalje o zlu koje se nadvilo nad svi-
jet, o velikim dogadajima u koje cete i
ne znajudi biti uvuceni. Ta e vas prica
odvesti na razlicite lokacije i u druge
gradove gdje Cete se na razlicite nacine
boriti protiv sila zla. Sve te lokacije
objedinjuje jedna stvar: mrak. Naime,
u igri nikad, ali bas nikad necete vidjeti
dnevnog svjetla. lako nije pretjerano
realisticno, to je najbolji pokazatelj
ugodaja u zlom pogodenoj Rathenni.
Dakle, ovdje nema suncanih livada,
Lorda Britisha i zlatnih dvorova; kamo
god pogledate, prijeti vam opasnost.
Prica je uistinu epska — racuna se da je
potrebno barem 50-60 sati za zavrsa-
vanje igre, no u stvarnosti, s mnogim

OPOVA, ALOST, NEMA

Upravo tako. U Soulbringeru ne samo da cete kontrolirati jedan, predefiniran lik,
nego ne mozete odredivati klasu, alignment i ostale D&D-ovske osobine. Za
samu je radnju esencijalno da vas lik bude sposoban carobnjak, ali necete moci
zanemariti ni borbene vjestine, narocito u pocetku, tako da lik nuzno postaje
neka vrst multipraktik heroja. Tome pridonosi ¢injenica da, bez obzira na sve sto
Infogrames kaze, Soulbringer ne mozete uspjesno igrati bez razvijanja borbenih
sposobnosti. Iskustvo stjecete ubijanjem cudovista, ali povremeno (ipak) i na
pomalo avanturisti¢an nacin - razgovarajuci s likovima i pronalazeci predmete.
Potonji su, naro¢ito u pocetku, malobrojniji i jednostavniji, no ima ih to¢no
koliko je potrebno da se igra ne pretvori u makljazu tipa Diablo. Postoji pet
osobina: Combat, Health, Strength, Magic i Speed, koje su dovoljno jasne da ih
ne treba opisivati. Napredovanje, temeljeno na nivoima, je iznimno brzo i naglo,
a moguce je doci ¢ak do 41. nivoa. U sredistu igre je istraZivanje - iako je
Soulbringer manje-viSe linearan, postoji velik broj manje vaznih misija i zadata-
ka. Ako se ne zelite izgubiti u kompleksnom svijetu (vise od 60 velikih mapa),
drzite se ceste - izvan nje je golemi prostor prepun sekundarnih questova koji
nisu vazni za radnju. Posvuda su skrivene 3pilje, dungeoni prepuni ¢udovista koja
samo &ekaju vase sjecivo - no ako vas je strah, ne morate u njih ulaziti...

Opremite se... (gore), ...povecajte experience kroz
borbu... (gore desno), ...i uskoro ¢e vas put biti
prekriven lesevima neprijatelja! (desno)

Jednom kad sviadate slozeno suce-
Ije, sustavi borbe i magije postaju
pravi uvzitak za koristenje

sekundarnim questovima, ta je brojka
mnogo veca. Pogled na vas lik je iz
treceg lica, a buduci da je engine u

izmedu nje i normalnog igranja. To,
nasrecu, ne znaci da u borbi pobjedu-
je onaj koji najbrze lupa po misu. Za

cijelosti 3D, mozete slobodno mijenjati
kut kamere. Kretanje kontrolirate
iskljucivo misem, no za uspjeh u igri
nuzne su kratice na tipkovnici za
odredene akcije, ciju konfiguraciju,
nazalost, nije moguce mijenjati.
Primjerice, borba iskljucivo pomocu
misa je prava utopija. Soulbringer je
zapravo uglavnom akcijski orijentirani
RPG, no to uopée ne umanjuje kom-
pleksnost price ni ugodaja. Borba je,
moramo priznati, prikazana fan-
tasticno, mozda cak bolje nego u bilo
kojem RPG-u dosad! U cijelosti je u
real-timeu i nema nikakve tranzicije

BESTIARLJ

svako od mnogih i raznolikih oruzja
postoji nekoliko razlicitih poteza —
poput visokog udarca, niskog udarca,
udarca iz okreta, “aperkata” koji je
posebno ucinkovit s buzdovanom (ve¢
ste vjerojatno pogodili da je buzdovan
ili mace daleko najdraze oruzje vaseg
autora). No, trik je u tome da, ako
imate niske borbene sposobnosti,
necete moci izvesti sve poteze — oni se
otkrivaju tek kad dosegnete odredeni
stupanj vjestine, s tim da neka oruzja
zahtijevaju vecu vjestinu. Jedan od
najrazvikanijih i najintrigantnijih ele-
menata je tzv. combo sustav. Pomocu
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Liiepi- svjetlosni Vefekii r;;ro 0 dolaze
do izrazaja kod carolija

-

Gradski -lrg je jedno 6d rijeﬂ(lh sigurnil;-
mjesta (ali ne zadugo...)

Spasiti bespomocne ili otici na jedan
gorki?

njega mozete sastavljati vlastite serije
poteza, i to ne samo borbenih.
Zamislite samo: mozete gadati pro-
tivnika strijelom, nakon toga baciti na
nj fireball, zatim ga pocastiti s pet
razlicitih udaraca macem i na kraju
izvesti healing caroliju ili popiti napitak
da biste nadoknadili eventualnu stetu
koju vam je nanio, i to sve pritiskom
na jednu tipku!

ELEMENTAL

Neprijatelji su, zacudo, vrlo
inteligentni. Razbojnici, primjerice,
gotovo nikad ne napadaju sami, nego
u skupinama. Sretnete li osamljenog
razbojnika, ako ste imalo jaci i bolje
naoruzani, on ¢e pobjeci i nece se
boriti sve dok ga ne stjerate u kut ili,
Sto je Cesci slucaj, dok vas ne odvede
do ostatka grupe. U borbi iskoristavaju
sve svoje prednosti — primjerice, carob-
njaci bjeze i bacaju carolije iz daljine.
Jednom kad ih porazite, obi¢no umiru
u najgorim mukama. Primjerice, poko-
site li neprijatelja jednim potezom,
glava ¢e mu odletjeti, a krv se razliti po
cijeloj prostoriji (ocito apsolutno nuzna
stvar u danasnjim igrama). | nacin
obnavljanja zdravlja prikazan je klise-
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‘Oval;o') funkcionira combo sustav. Sve
ovo samo pomocu jedne tipke!

-ﬂvo je ili primie} Ibéeg cliﬁﬁinga
katastrofalnog kiparstva

izirano. Naime, vrlo Cete se Cesto naci u
situaciji da na rubu snaga bjezite od
Cetiri Rock Beasta i jedete jabuke... No,
takvo je Sto za ovakve igre uobicajeno
pa ne treba traziti pamet ondje gdje je
sasvim sigurno nema. Jos je jedna zan-
imljivost vrlo dobar fizicki model unutar
borbe, sto je potencirano iznimno
kvalitetnim motion captureom na razini
najboljih nogometnih simulacija.

Osim borbenog sustava, i sustav
magije je jedinstven i originalan (iako
ima neke vrlo ocite uzore — poput
Wheel of Time knjiga i Ars Magica role-
playing sustava). Naime, izvor magije,
tzv. Seculorum, je podijeljen na pet ele-
menata: Vodu, Vatru, Duh, Zrak i
Zemlju. Velik broj carolija (vise od 60!)
je podijeljen izmedu tih elemenata.
Vatrene carolije sluze za napad iz
velikog dometa, zracne za blisku borbu,
vodene za ozdravljanje, zemljane za
obranu, a carolije Duha za borbu protiv
nemrtvih stvorenja (kosturi, vampiri,
itd.) i za govor s mrtvima. Posebno je
zanimljiva ¢injenica da koristenjem
jednog elementa jacate svoje sposob-
nosti u tom elementu, ali ih smanjujete
u drugom — elementi su stalno u medu-
sobnoj “borbi”. Voda oslabljuje Vatru,

SAVJETI ZA POCETAK

Na samom pocetku Soulbringer je iznenadujuce tezak. Najbolje je ne napadati

skupine neprijatelja, nego jednog po jednog, dok ne uznapredujete i ne ojacate.
Obavljajte manje questove dok ne dodete otprilike do treceg nivoa. Tada je
najbolje pronaci $pilju u blizini Andrusove kolibe, gdje se nalazi nekoliko kos-
tura i paukova. Nakon toga cete vec biti dovoljno jaki da istrijebiti brigande, a
jednom kad kupite dobar oklop i oruzje (u obzir dolaze mac i buzdovan) i
dodete do petog nivoa, mozete rijesiti prvi veliki quest — napasti napustene rud-

nike, gdje je baza briganada.

o P

4. Pocnite ubijaju

. Kad ojacate, otidite u Spilju unde-
adova ( jedna je u blizini Andrusove
kolibe, jedna pored Jakeove farme) —
svaki od kostura nosi barem dvadeset
zlatnika, no pazite na Skeletal Noblea

i osamljene brigande

§EX . -
4. Konacni izazov je rudnik u kojem je
brigandska bhaza

Fenomenalina creepy atmosfera
moze se mjeriti s najboljim horor-
igrama, poput Alone in the Darka i

Nocturnea

Vatra Duh, Duh Zrak, Zrak Zemlju,
Zemlja Vodu i tako ukrug. Morate
izabrati hocete li razvijati svoju sposob-
nost u jednom ili dva elementa, $to je u
pocetku isplativije, ili cete poput svih
velikih carobnjaka razvijati sve podjed-
nako. Metoda stjecanja novih carolija je
takoder prilicno neobicna. Prije svega,
morate pronaci ili kupiti spellbook.
Zatim, morate pronaci Runu, artefakt
potreban za aktivaciju knjige. | kao da
sve to nije dovoljino, morate otici na
odgovarajuce mijesto s dovoljno mag-
icne energije za ucenje carolija. Reklo
bi se, pomalo naporan proces.

WINTER WONDERLAND

Crafika je, s jedne strane, odlicna,
a s druge, prilicno manjkava. Detaljnost
i kompleksnost okolisa je na vrlo visokoj
razini. Narocito je dojmljiv realan i
slozen reljef, s potpuno trodimenzonal-
nim pahuljicama snijega. Posvuda su
mala brda, sumarci, udoline, rijeke,
polja... S druge strane, sve su teksture
prilicno slabe kvalitete, vrlo ispik-
selizirane i “zrnate”. To ne dolazi toliko
do izrazaja za vrijeme igre, koliko u ani-
macijama koje se odvijaju u engineu
igre, pri cemu se sve prikazuje izbliza.
Likovi tada izgledaju vrlo neobicno,
poput kombinacije izmedu 3D modela
i spritea. K tome, igra pati od nekoliko
nezgodnih bugova. Primjerice, ponekad
kad zapocnete dijalog, igra se potpuno
zablokira tridesetak sekundi, ponekad
se javljaju problemi sa zvukom i sni-
manjem igara, a kod nekih 3D kartica

(najcesce Voodoo 3) moze doci do
zamrzavanja. Zvuk je vrlo kvalitetan —
vise od 60 jedinstvenih likova govori
tijekom cijele igre, a postoji oko 200
animacija. Tu je i odli¢na glazba koja
se, nazalost, pojavljuje vrlo rijetko.
Zvucni efekti su takoder odli¢ni — od
koraka u snijegu i zveckanja oruzja do
fijukanja vjetra koje je nekad jace, a
nekad slabije. Od 3D zvuka podrzan je
EAX.

Soulbringer ¢e po svoj prilici biti
najveci ovogodisnji RPG hit iz sjene.
lako su igre poput Vampire: The
Masqueradea, Diabla 2, koji je kon-
acno zavrsen, i nadolazeceg Icewind
Dalea dobivale vecinu publiciteta u
posljednje vrijeme, Soulbringer bi
mogao pomrsiti mnoge racune u RPG
areni. Rijec je zapravo o savrsenom,
iako pocesto stereotipnom, fantazi-
jskom iskustvu s nekim velikim ino-
vacijama poput sustava borbe i magjje.
Postoje i mane — nesavrsena grafika,
bugovi, slozeno sucelje koje zahtijeva
navikavanje i zauzima gotovo trecinu
ekrana — no, sve u svemu, slozena
prica i fantasticna atmosfera u cijelosti
iskupljuju nedostatke ove igre. 4

Diablo 2 ée morati
biti nesto uistinu
posebno da bi
nadmasio ovu igru
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Svedski akcijski 3D RTS

CONTROL

Hoée li 3D RTS zanr kona¢no dozivjeti uzlet kakav zasluzuje? Ako bude jo3 Svedana pametnih kao sto
su momci iz Massive Entertainmenta, itekako! Hrabro su zakoracili u zanr koji dosad nije iznjedrio
nijedan hit i na ¢ijoj su se kletvi mnogi veliki proizvodaci opekli (vidi Lucas Arts i Force Commander)

PISE Patrik Pecinger SVE je pocelo vrlo davno s
igrom Dune 2. Revo-
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lucionarni novi zanr bio je roden.
Kako je napredovala tehnologija, i
programeri sve uspjesnije zauzda-
vaju njezinu mo¢ i donose nam sve
realnije i igrivije zabavne simulaci-
je. Najnovije dugo ocekivano Sierri-
no izdanje, Ground Control, donosi
toliko potreban dah svjezine 3D
RTS zanru, s predivnim vizualnim
momentima i maksimalnom igrivo-
$¢u. Naime, prijelaz s 2D na 3D po-
kazao se za RTS zanr iznimno bol-
nim i samo su oni uporniji ustrajali

na dovrsavanju dosadasnjih 3D
RTS-ova kalibra Battlezonea. Ludi
Svedani iz Massive Entertainmenta
to mijenjaju sa svojim novim
hitom. Ground Control spaja ele-
mente ratne strategije s brzom,
gotovo freneticnom 3D akcijom.

SF-BRUJA

Zemlja je prezivjela kataklizmu, prosao
je treci svjetski rat, zapocela je ko-
lonizacija vanjskih svjetova... Vrlo za-
nimljiva, ali i potpuno iskliSeizirana pri-
¢a prepuna generickih SF predlozaka
kao 3to je otkrivanje misterioznih ali-

U borbi za misteriozni tudinski monolit

Lens Flare - oh, da...

enskih artefakata davne napredne ci-
vilizacije istrijebljene u sukobu podloga
je Ground Controla. Ljudi, samilosni i
samosvjesni kakvi jesu, odlucili su ne
ratovati na maticnom planetu - tako da
se sada sukobi sele na vanjske kolo-
nije. Postoje dvije glavne i najmocnije
frakcije. Craven korporacija, ciji ste i vi
dio, i vjerski fanatici koji bezglavo sr-
liaju u smrt ako im njihov veliki despot
naredi. Uglavnom, u ulozi ste mlade,
zgodne i nadasve znatizeljne vojnicice
koja vodi svojih nekoliko grupica vojni-
ka naoruzanih topovima i ostalim
oruzjem. Vasa mati¢na korporacija u

[—
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Okolisi i atmosfera u igri su raznovrsni, od tamnih i mracnih do vrelih tropskih...

Specijalna oruzja su spektakularna i razorna

Oovakva razina detalja nije jos videna. Moguce je zumirati s visine od neko-
liko stotina metara do same zemlje i onda promatrati vojnika kako se gréi
- naravno, potpuno teksturiranog i animiranog

na samrti

sukobu je s korporacijom Order of the
New Dawn, prijespomenutim vjerskim
fanaticima. Svijet za koji se borite pre-
pun je nekakvih ¢udnih artefakata i da
vam sad ne otkrivamo pricu koja se
razvija kroz 30 misija (15 po strani),
reci ¢u samo da je prilicno predvidljiva
svakom imalo revnom proucavatelju
SF literature. Sto ne znaci da nije zan-
imljiva. Zgodno je $to nije nuzno prati-
ti pricu koja vam se dolijeva svaki put
prije i poslije misija na brifinzima s
nadredenom (matrijarhalan neki
postapokalipticni svijet, nema sto...)
Jer se unutar same misije moze pris-
tupiti sumariziranim ciljevima svake
misije (koji, iskreno receno, i nisu svaki
put savrdeno ociti iz briefinga). Osjecaj
realnosti i kontinuiteta produbljen je
¢injenicom da su vase jedinice kon-
stantne. Tj. imate na pocetku dva tima
marinaca i vasa vojska potom raste. S
iskustvom im se povecavaju i perfor-
manse, a kao svojevrsno priznanje
dobivaju i nekakve medalje. Prica vas
tjera da u svakoj misiji pazite da vam
nitko ne pogine jer se to izravno

odrazava na buduce misije. Svaka
jedinica ima svoje tzv. specijalne
mogucnosti, od kojih je jedna neko
specijalno oruzje (mozete ga najcesce
ispucati samo triput, no cesto je izrazi-
to razorno), a druga lijecenje ili
popravijanje. Imajte na umu da kroz
igru ne upravljate pojedinim jedinica-
ma nego grupicama od 6 ljudi, 4 tenka
i slicno. Jedina zasebna jedinica je
komandno vozilo koje je istodobno i
APC i vozilo koje bez ogranicenja
popravija ljudstvo i jedinice. Za svaku
misiju imate na raspolaganju odredeni
prostor u letjelici koja vas prevozi do
lokacije i sami ga mozete popuniti
jedinicama ili dopustiti igri da vas (ne
uvijek nuzno) optimalno opremi za
predstojecu misiju. Osim na kampaniji
za jednog igraca, u Ciju se pricu uto-
pite ve¢ nakon 3-4 misije, naporno se
radilo i na multiplayer aspektima igre.
Dodani su razli¢iti modovi igara za vise
igraca ukljucujuci i ‘drop-in' borbu
deathmatch stila - presedan u svijetu
RTS-a. Iz Ground Controla izbaceni su
su svi neuzbudljivi elementi poput

managementa resursima i izgradnje
baza, sve je usmjereno na taktiku,
strategiju i umjetnost borbe, koje su
itekako bliske stvarnom svijetu. Kako
to? Zahvaljujuci genijalnom 3D okolisu
$to su ga ludi Svedani stvorili....

BORBENA ARENA
Naravno, glavni dio igre je izvedba i
osjecaj borbenog polja. U Ground
Controlu stvoreno je nesto nevjerojat-
no realno. Srecom, na raspolaganju
smo imali relativno jaku konfiguraciju
(Celeron 466, 256 MB RAM, GeForce
DDR) koja je mogla prozvakati 3D te-
ritorij u maksimalnoj kompleksnosti.
Doduse, samo nakratko, da bismo
vam poskidali slike. Optimalno se dalo
igrati u 16-bitnoj grafici (pohvala izvrs-
no rjeSenom gotovo neprimjetnom di-
theringu) i rezoluciji od 800x600. Di-
zajneri igre odlucili su vam dopustiti
totalno prenabrijati graficke postavke
pri kojima je igra igriva kako spada
valjda samo uz Athlon 700 i GeForce
2 GTS. Predivno. Goleme teksture
stvaraju nikad dosad realnije izveden

3D okolis. Obratite pozornost posebno
na pijesak i zemlju, te detaljnost 3D
modela kada maksimizirate zoom.
Problematicna tocka kod 3D RTS-ova
je kamera. Dvojba je sljedeca: ograni-
Citi te time pojednostavniti micanje
kamere ili dopustiti korisniku potpunu
slobodu kretanja uz rizik da se povre-
meno izgubi u prostoru. Massive En-
tertainment je to izvrsno rijesio. Nad
kamerom imate potpunu kontrolu
kombinacijom misa, tipki smjera te pa-
ge up/down te home/end tipki. Predla-
zem vam da svakako prije igranja pro-
dete polusatni tutorial koji vam objas-
njava sve aspekte igre, ukljucujudi i us-
mjeravanje kamere. Inace, mogucnost
manipulacije pogleda nad borbenim
poliem je zadivljujuca. Osjecaj propor-
cionalnosti jednostavno je neviden.
Mozete kamerom zbrisati stotinjak me-
tara u zrak, ali se isto toliko mozete
pribliziti gruntovima te im vidjeti ozna-
ku jedinice na ramenu i ¢ahure meta-
ka kako iskacu iz oruzja. Ostali dijelovi
sucelja ukljucuju mapu, popis jedinica
i jos poneke sitnice. Nenametljivi su i
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Ponekad se isplati skriti u Siprazje te neprijatelja iznenada hrknuti sleda

funkcionalni. Zbog kompleksnosti 3D
arena, nemojte ocekivati borbe velikih
razmjera. Sve misije ogranicene su
omanjom mapom, a vremenski su
tempirane na 30-45 minuta. Ciljevi u
misijama su krajnje raznovrsni, od nadi
i unisti preko razlicitih zasjeda, do kra-
de opreme i $pijuniranja. Svakoj je
strani na raspolaganju 12 vrsta jedini-
ca, prilicno ujednacenih. To je klju¢no
za intrigantne multiplayer borbe (bes-
platno igranje preko Interneta za vlas-
nike kopije originalne igre moguce je
preko won.net mreze).
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REAL-TIME AKCIJA
Real-time strategije defitivno nisu za
svakoga. Ground Controlu je uspjelo
premostiti jaz koji je dosad postojao
izmedu 3D bojista i real-time strate-
gije. Svaku grupu provest cete kroz
15 misijica, necete se morati zama-
rati s managementom resursa, zabav-
it ¢e vas kikiriki SF pricica...
Vrijedno novca, drzimo... Ako i niste
ljubitelj zanra, predlazem vam da
upravo Ground Control bude igra
koja ce vas uvesti u nj. Prvi pravi,
vizualno dotjerani i, Sto je jos bitnije,

Specijalno oruzje u akciji.
Razorno i ¢esto neprecizno

U noénim misijama pozeljno je povecati
gama correction da biste nesto razaznali

igrivi 3D RTS. Prica, tehnicka izved-
ba i intrigantne misije izvrsno su
izvedeni pa iako igra ima nekih svo-
jih bubica (primjerice, lo3e rijesen
kursor misa koji pri vecem proce-
sorskom opterecenju prilicno trza),
rije¢ je o vrlo dobro zaokruzenom
naslovu. Hint za kraj. Ne
predlazemo vam igranje u
Windowsima 2000, zvuk prilicno
preskace, a i grafika je znatno spori-
ja. Windowsi 98 su jos uvijek jedino
pravo rjesenje za ljubitelje igara (i
USB peroferalije, rekli bi zlobnici). 4

S

: 3 PANINI

Borbene arene bogate su ovakvim zgod-
nim detaljima koji podizu atmosferu

ALTERNATIVNO
BATTLEZONE (1D

Americko-ruska svemirska borba 'with a twist'.
Meni uzasno konfuzna, pogotovo upravljanje
jedinicama iz onog lunarnog tetrapaka. Nekima
se Battlezone serijal svida. Autoru ovog teksta
ocigledno ne. Ovdje se na$ao samo jer su
Zanrovski slicni...

FORCE COMMANDER

0Oh, da Lucas Artsov megaflop. Vrlo dugo
iS¢ekivana i potpuno neuspjela 3D RTS JEDI
spika. Sjetite se samo $to ste procitali u opisu
Ground Controla o kletvi 3D RTS Zanra, ovo je
primjer igre zahvacene tom kletvom. Samo za
obozavatelje princeze Leie.

TIBERIAN SUN

Ako vam se od treceg dimenzijanja zavrti u
glavi, jos uvijek su tu dobri, stari, vijerni, za zgr-
tanje love spremni 2D RTS-ovi. Zasto ne bi
upravo nedavno iza$li Tiberian Sun bio va$
izbor.

Igra je tehnoloski i

zanrovski inovativna, no

na momente dosadna i

hardverski iznimno

zahtjevna Zelite li u

cjelosti uzivati u

grafici za koju je 3D %
engine sposoban
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.- Svoj primjerak
"Poslanika"

Kako osvojiti nagradu?
Nagradno pitanje: Na koliko CD-a dolazi igra Poslanik?

0DGOVOR

Odgovor na nagradno pitanje napisite na dopisnicu i zajedno s nalljepljenim
kuponom posaljite na adresu Janus Press d.0.0., Majstora Radonje 10/1, Zagreb
najkasnije do 7. srpnja s naznakom “Za Poslanik”. Sretno!




Placenik se vraca

TACHYON
THE FRINGE

U poplavi raznolikih simulacija svemirskih brodova ili jednostavnih akcijski
orijentiranih igara, Tachyon nudi dovoljno da zainteresira sve ljubitelje Zanra

g—

_"

Stanice su goleme i vrio detaljne

Vijesti iz galaksije otkrit ¢e vam tko i
zasto nesto radi

Bat to Defaut

Mapa galaksije

W/
J

Jumpgate

PISE Karlo Kolar achyon: The Fringe je lije- igri odmah do Sol sustava 222 ) nalazi misije i, naravno, glavno racunalo
I po napravljena simulacija se The Fringe — granica, zona u kojoj koje vam daje informacije o svim
svemirske borbe u kojoj zive ljudi koji zele mir i nezavisnost poslovnim ponudama. Tu pocinje o
PROZVODA Novalogic @ Starom, ve¢ davno izlizanom od velikih korporacija. Morat cete vasa avantura s vasim prvim —
gic EFI

WING COMMANDER SERIJA
Ako vam je stalo do igre koja ima ne$to dublju
pricu ili jednostavno Zelite jo$ nakon Tachyona,
Wing Commander je pravi izbor.
FREESPACE SERLJA

Zelite li malo viSe elemenata simulacije,
Freespace serija igara s vrlo doradenim suceljem
je mjesto gdje trebate potraziti nesto za sebe.
ALLEGIANCE

Svi igraci koji Ceznu za masivnim multi-
playerom mogu mirne duSe uzeti ovaj naslov i
sa zadovoljstvom savaladati svoje neprijatelje.

HACKER LIPANJ 2000

kliseu losi zele prevariti dobre i
upravo ste vi onaj jezicac na vagi
koji ¢e jednoj od strana donijeti
konacnu pobjedu. No, Tachyion
nudi i nesto vise: dopusta vam
boriti se na strani sile koju sami
odaberete.

Tachyon je zapravo vrlo jednos-
tavna igra, i to joj daje veliki Sarm.
Naime, vi ste Jack Logan koji
trbuhom za kruhom putuje od stanice
do stanice obavljajuci sitne zadatke za
bilo koga tko je voljan platiti. Na vasu
srecu, posla za placenika u buducénos-
ti ima koliko volite jer je poznati svijet
podijeljen na zone kojima vladaju
korporacije, a one uvijek imaju neko-
ga koga zele “ukloniti”. S druge
strane, na rubu poznatog svemira (u

sami odluciti hocete li pomoci borci-
ma za slobodu ili pak zaraditi velike
novce pomazuci korporacijama u
osvajanju “novog” svemira.

IZBOR POBJEDNIKA
Clavna snaga Tachyona je u tome
Sto je sve jednostavno, od izgleda
izbornika pa do letnog modela. Da
na kutiji nije pisalo simulacija, mislio
bih da je malo doradenija pucacina.
Nakon kratkog uvoda slijedi upisi-
vanje imena, nakon ¢ega mozete
poceti prebirati po glavhom
izborniku gdje vam se nude nove
informacije o dogadajima u galaksiji,
hangar s vasim brodom (ili brodovi-
ma, ako ih posjedujete vise ), karta
na kojoj odredujete smijer sljedece

izborom - hocete li prihvatiti posao
korporacije u suzbijanju nereda u
Fringeu ili Cete se latiti posla u ratnoj
zoni i pomoci borcima za slobodu u
njihovim nakanama. Ovisno o odlu-
ci, poslije cete za svoju tesko
stecenu ustedevinu moci kupovati
brodove jedne ili druge strane te ih
naoruzavati oruzjima strane za koju
se borite. Necete morati letjeti na
svim misijama nego samo na onima
koje vam se ¢ine zanimljivima i na
onih nekoliko koje su klju¢ne za
pricu. Ako vam se u bilo kojem
trenutku ucini da je misija koja vam
predstoji preteska cak i za jednog
superheroja poput Jakea Logana,
mozete iznajmiti wingmana koji ¢e
vam pomoci u vasim naporima.




Jump je napravljen vrlo jednostavno, no harem je lijep

Jos jedan manje na popisu neprijatelja
[)

JEDNOSTAVNO
| EFEKTNO

Sama grafika u igri je solidna, neki
efekti kao sto su eksplozije ili
maglice su uistinu dobro napravlje-

Uz izlazak Tachyona,
Novalogic je na
Internetu otvorio i
prateci site koji nudi
mnostvo  korisnih
informacija za sve,
iskusne i neiskusne,
igrace. Ako imate
Tachyon ili ga plani-
rate nabaviti, prosur-
fajte po tom siteu.

e frrovss

4. Brdo informacija s Novalogicovog weba

Popis poslova koji su vam trenutacéno
na raspolaganju

ni, Sto stvara dobar dojam, no
nazalost ima i nekih promasaja kao
Sto je motion blur na zvijezdama
koji je krajnje neuvjerljivo naprav-
lien. Ipak, ukupni dojam popravlja

TACHYON RESURSI

e o

Tachyon: the Fringe nudi dva razli¢ita i vrlo zanimljiva moda igre za vise
igraca. Svi modovi se igraju preko Novalogicovog besplatnog Internet servisa
gdje ¢e modi igrati i stotinjak igraca odjednom. DeathMatch je klasi¢ni
“unisti sve $to se kree” mod. U njem mozete naoruzati svoj omiljeni fight-
er sa svojim omiljenim oruzjem i u sveopcoj pucnjavi pokusati osvojiti sto
vi$e bodova ( fragova ). Teamplay vam pak daje moguénost grupnog igranja.
Vi birate stranu na kojoj cete se boriti i krecete u borbu s najslabijim fight-
erom te polako, skupljajuci poboljsanja nakon unistavanja neprijatelja,
dobivate i bolja oruzja i bolje brodove, sve dok ne dobijete dovoljnu vatrenu
mo¢ da potpuno unistite protivnicku bazu. Osim spomenutih dvaju multi-
player modova, Tachyon pruza i vrlo dobre uvijete za sve one koji vole
mrezno igranje.

Pegasus

Control Bgnm ”

ay

4. U DeathMatchu ne oklijevajte . Naoruzajte se dobro prije polijetanja
Feel the heat...
In the Fringe!

i detaljno napravljena tako da, osim
razli¢ite brzine, necete osjetiti neke
vece razlike. Jedini doradeni

manevar je mogucnost proklizavanja

s letjelicom, $to vam u borbi moze
vrlo lijepo pomoci pri izbjegavanju
protivnicke vatre. Osim moda za

e =

Vas Shipyard u kojem mozZete kupovati

nove brodove

velicina objekata u igri. Stanice su
uistinu goleme, sto cijeli dozivljaj
cini jos stvarnijim. Zvuk je prili¢cno
lo8, posebno zvuk vasih topova.
Sama fizika letjelica je dobra, ali ne

Bora Battleare

GalSpan WF-550 Archange!

® v

4 Ovdje mozete naci statistike svih lovaca

jednog igraca, koji smo dosad opisi-
vali, postoji i onaj za vise igraca, koji
nudi dva tipa igre - DeathMatch i
Teamplay.

Tachyon: The Fringe je jednos-
tavna i lijepa igra koja ponajprije
nudi razbibrigu, a od igraca ne trazi
preveliku angaZziranost tijekom igre.
Vise slici nekoj naprednoj pucacini
nego simulaciji leta, $to joj daje
poseban $arm, a brojnost misija u
dvije ponudene kampanje jamdi
vam dugotrajnost igranja. 4

Tachyon: the Fringe

je lijepo napravlje-

na igra koja ne

tezi igracu ponu-

diti ozbiljnu simu-

laciju nego dobru %
zahavu
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Motokros slobodnim stilom

MOTOCROSS
MADNESS 2

Zelite iskusati svoje kaskadersko umije¢a na motorima?

Pripremite tablete protiv mucnine i krenite!

PISE Tibor Hitri

PROIZVOAG Rainbow Studios
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Vratolomije koje Zivot znace

PROSLE:
dvije
pune godine otkako je izasao
Motocross Madness, igra koja je
postavila neke standarde u
zanru. Novi nastavak obecava
mnogo vise zabave nego $to je je
ondje bilo, sto je tesko postici jer
je to bila jedna od najboljih, ako
ne i najbolja igra tog zanra.
Nastavak, doduse, ima sve, ali je
to jedna od onih igara gdje vam
treba poprilicno vremena da
ovladate tehnikom voznje. Da

vam taj proces ne bi bio previse
naporan, zabavljat cete se gleda-
juci spektakularne padove upot-
punjene zapomaganjem vozaca.
Jednom kad vam krene, osjetit
Cete zadovoljstvo i slast pobjede,
ali i ocaj poraza. Cijela je filozofi-
ja voZnje zapravo sazeta u uvod-
noj sekvenci koja je toliko nabri-
jana da cete odmah pojuriti u
motosalon i kupiti krosera, hm...
Dobro, mozda sam malo pret-
jerao, ali samo malo jer je voznja
uistinu dinamic¢no napravljena.

7\ TS
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30 70
20 80~
10 90~
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Pokrenuvsi igru, primijetit cete
hrpu opcija, moci cete namijestiti
sve §to zelite, a i sucelje je stvarno
user-friendly. Microsoft bi mogao
poceti primjenjivati iskustva iz svo-
jih igara, koje su stabilne i dobro
razradene, i u Windowsima pa bi
svi bili sretniji i zadovoljniji. Dakle,
uistinu ¢ete moci podesiti opcije do
najsitnijih pojedinosti, tj. onako
kako vama i vasem racunalu najvise
odgovara, sto toliko pridonosi
atmosferi da necete ni u jednom
trenutku pozaliti Sto ste igru kupili.

STC
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Treba jako paziti pri doskoku

U dvorani

A kakve nam mogucnosti nudi?
Motocross Madness 2 donosi nam
cak sedam razlicitih nacina igranja
za jednog igraca, pet starih i dva
nova. Iz prvog je nastavka zadrzan
Supercross, Tag, Nationals, Stunt
Quarry i Baja. U Supercrossu se
utrkujete po razlicitim dvoranskim
stazama, Baja Race je utrka na
otvorenom gdje nema konkretne
staze nego se jedino mora proci
kroz kontrolne tocke. Nationals je
isto Sto i Supercross samo Sto su
staze na otvorenom. Tag je multi-
player nacin igranja. To su sve
prokusane varijante igre, ali..

STO JE NOVO

Postoje dva nova nacina igranja,
Enduro nacin igranja koji je vrlo
slican Baja utrci, razlika je jedino u
okoliu i u dosta gustom prometu
koji treba izbjegavati te Pro Circuit
nacin igranja koji ovoj igri stvarno

Enduro natjecanje

daje dodatnu dubinu. Igrajuci tim
nacinom, svoju cete karijeru
zapoceti sa slabom opremom,
slabim motorom i s vrlo malo svo-
jeg novca. Cilj je, naravno, pobjedi-
vati da biste $to vise zaradili. Dobri
rezultati e privuci i sponzore, $to
¢e vam donijeti viSe novaca nego
Sto biste ga mogli zaraditi, a i brze
cete doci do njega, no tada treba i
sacuvati te dobre rezultate da spon-
zori ne bi izgubili zanimanje za vas.
Taj dio igre je vrlo dobro i realno
razraden stvarajuci uistinu izniman
ugodaj. Osim o troskovima motora
i placanju startnina, morat Cete se
brinuti i za medicinske troskove
ozlijedi li se vozac prilikom pada.
Ovaj vrlo tezak i zahtjevan nacin
igre poprilicno ce stanjiti vase zivce
dok ne postignete prave rezultate.
Umjetna inteligencija drugih vozaca
izazvat ¢e nevidene frustriracije

kod vas jer kompjuterski vozaci

Posebna je pozornost pri programiranju bila posvecena razli¢itim nacinima
padova s motora. Mnogo je nacina kako do toga moze doci, od sudara do udara-
ca u drvo ili grm, krivo tempiranog doskoka, nakon cega cemo gledati kako nas
vozac pada, kotrlja se, vice...

Sto rec€i nego da je ovo prokieto
dobra igra

savrseno poznaju stazu, tako da ih
necete moci pobjedivati cak ni na
najlaksem nivou ne budete li
mnogo vjezali. Pokusat ce vas izgu-
rati sa saze, no sreCom i oni se sami
medusobno sudaraju, $to povecava
vase Sanse za bolji rezultat.

LIJEPE LI GRAFIKE...
Najveci nedostatak prvog nastavka
bile su nestvarne staze i okolis. U
nastavku je to doradeno, dodano je
grmlje, drvece, kuce, stupovi
dalekovoda, i ne samo to, dodana
su parkiralista za prikolice, mostovi
i normalan, vrlo vjerno napravljen
cestovni promet. lako vam on samo
dodatno otezava igru, itekako cete
se razveseliti vidjevsi da vam je
protivnika pokupio jureci vlak ili
autobus. Sama grafika je vrlo tecna,
pogotovo u najvecoj rezoluciji, no
za to ¢e vam biti potrebno zvjerski
snazno racunalo. Zvuk je prica za
sebe - dosad nisam ¢uo tako vjerno
napravljen zvuk motora, a tek kakvi
su zvuci okoline. Kad se utrkujete u
dvorani, publiku gotovo mozete
osjetiti jer je vrlo interaktivna i vrlo
Zivo reagira na vase vratolomije.
Glazbe u samoj igri nema, ali vas to
ne bi trebalo smetati jer je tako
ugodaj jos bolji.

Stvarno je uzitak igrati
Motocross Madness 2. Nudi uistinu
pregrt staza pa Cete ga se tesko
zasititi. Ako se to i dogodi, uskoro
cete modi s Interneta skinuti editor

staza, Sto je dovoljno jamstvo
vrhunske zabave. Fizika u igri
napravljena je kompromisno - nije
se islo na potpunu simulaciju, nego
igra ima dodira i s arkadama, a
kako je sve pomno dozirano, zado-
voljava i jednu i drugu varijantu.
Igra je namijenjena svim ljubitelji-
ma utrka, pogotovo motokrosa.
Hardverski je vrlo zahtjevna, ali i
nudi mnogo. Mozda ce vas jedino
smetati Sto cete morati dosta
vjezbati dok ne ovladate tehnikom
voznje, ali kad vam to jednom
uspije, uzitak ce biti jos veci, tako
da to i nije pravi minus. Sve u
svemu, konacno jedan nastavak u
koji je ulozeno mnogo truda i nije
izbacen na trziste samo da bi se
zgrnuli novci. 4

MOTOCROSS MADNESS

Za one koje zanima kako je to izgledalo prije
dvije godine

SILKOLENE HONDA
MOTOCROSS GP

Prava simulacija, odli¢na igra
SUPERBIKE 2000

Za ljubitelje asfalta i sportskih motora

Igra ¢e zaraziti i one
koji nisu bas ludi
za motokrosom

%
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Nakon Svjetskog nogometnog prvenstva '98. u Francuskoj, EA Sports nam je pripremio jos jedan
sluzbeni naslov velikog nogometnog natjecanja, Euro 2000. Najvise ¢e vas zanimati ima li kakvih
inovacija u odnosu na nedavno izaslu FIFA-u 2000, odnosno je li to samo pokusaj da se dodatno
zgrne love ili nam je uistinu ponudeno nesto stvarno novo
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PROZVODAC EA Sports
ZDAVAC . oooooo...............Electronic Arts
Hill, KONFIGURACIIA P13, 32 Mb. 2 MB SVGA

ALTERNATIVNO

FIFA 2000

Predhodna inacica ovog serijala zasjela je na
prvo mjesto kad su nogometne simulacije u
pitanju.

FIFA WORLD CUP 98

Sluzbena igra posljednje velike nogometne
smotre posluzit ¢e za prisje¢anje na neponovljivo
francusko ljeto.

ISS PRO 99

Nisam mogao ne spomenuti i ovaj PSX nogomet
za koji mnogi kazu da je bolji od FIFA-e. Svastal
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Vrijeme snjezno, teren travnat
i “sinovi” danas

c I Ro su osrednji spar-

ing-partner reprezentacijama koje
se uigravaju za iskusenja koja ih
¢ekaju na europskom prvenstvu.
Je li sve moralo biti bas tako?
Imate priliku dokazati da nije.

Euro 2000 sluzbena je igra ovo-
godidnjeg europskog nogometnog
prvenstva. EA Sportsova tradicija
kupnje svih mogucih licenci se nas-
tavlja. FIFA serijal iz godine u godinu
krase dobro poznate i prepoznatljive
osobine koje ne treba po stoti put
ponavljati. lako nije praksa da iz EA
Sportsove radionice-izadu dva
nogometa u istoj sezoni, ove je
godine, bas kao i 1998. doslo do
iznimke upravo zbog najvece
europske nogometne smotre. Za
pola godine ne moze se napraviti
posao kao za godinu dana, stoga bi
se moglo reci da je, Sto se tice razli-
ka u odnosu na FIFA-u 2000,
najbolje usporediti FIFA-u 98 i
World Cup 98 izdanje.

ZAGRIJAVANIJE

Nakon prekrasne uvodne animacije
u kojoj se ponovno pojavljuje

¥

LV . TR CroKds

Robbie Williams, ugledat cete
prekrasno dizajnirane izbornike u
¢ijoj se pozadini stalno vrte 3D ani-
macije stvarajudi izniman ugodaj. To
su ve¢ klasi¢ni izbornici te dva pot-
puno nova. U Skill drillu ¢ete
napokon moci do savrsenstva
izvjezbati svaki potez. Challange
mode vam omogucava da sami
izaberete reprezentacije koje ce se
natjecati u kup sustavu na ispadan-
je. Nije dobro ako recenzija po¢ne
kritikama, ali jednostavno nisam
mogao prijeci preko jedne bitne
stvari. Naime, da biste krocili na
stadione Belgije i Nizozemske,
morate proci kroz cijeli kvalifikacijs-
ki ciklus. To znaci da nece biti nista
od pravih skupina koje su odavno
izvuCene, nego Ce se one stvarati
ovisno o tome tko se kvalificirao u
zavrsnicu. Bilo bi mnogo bolje da,
kao u World Cupu 98, postoji opci-
ja preskakanja kvalifikacija jer
kojiput Zelimo odmah prijeci na
pravu stvar. Jedini nacin izravnog
odlaska na Euro je odabir jednog od
suorganizatora prvenstva, odnosno
Belgije ili Nizozemske, koji su se
kao domacini automatski kvalifici-

Prekrasno dizajnirani izbornici s 3D ani-
macijama u pozadini

Igor Biscan oduvijek je bio ljepotan.
Igore, poludi!

Zastrasujuci Al
jedan je od glav-
ih aduta ove
igre

rali. U svakom slucaju, rijec je o
velikom i neshatljivom propustu.

Komande za upravljanje te tri
razine tezine, amateur, professional
i world class, iste su kao i u
dosadasnjim nastavcima. Buduci da
je amateur razina samo za potpune
pocetnike koji prvi put dolaze u
doticaj s najboljim nogometom na
PC-u, a professional tek nesto teza,
pravi ¢e hakleri odmah izabrati
world class, gdje ¢e uvidjeti prvu
veliku razliku u odnosu na FIFA-u
2000. Naime, Al vaseg protivnika je
doista zastrasujuci. Mozete zamisliti
ok koji sam kao igrac s
dugogodisnjim iskustvom dozivio
kad me je Makedonija razbila u
prvoj utakmici kvalifikacija. Cak ni
nakon duzeg igranja nisam pretjer-
ano napredovao, dok sam u FIFA-i
2000 na toj tezini s Rijekom raz-
valjivao Barcelonu kao od 3ale.
Stoga mogu reci da e ova razina
biti pravi izazov i vrhunskim igraci-
ma. Ne moram ni napominjati da
je koristen vec uobicajeni motion-
capture koji je uglavnom preuzet iz

u
EA Sports, nogomet, dalje moZete i sami...




| RecEnziE
HOCEMO REPRIZU!
Ne znam jesam li ikad toliko puta prekidao utakmicu kao u ovoj igri samo da
bih uzivao u replay opcijama. Naime , osim klasi¢nog odabira nekoliko kamera
kao sto su klasicna TV, odnosno game kamera, Tower kamera s vece visine ili pak
End game kamere iza gola, imate i tzv. slobodnu kameru koju mozete pomicati
po zelji okretanjem misa. Postoji i mogucnost zumiranja te promjene visine, sto
vam omogucuje pogledati zeljeni potez iz bezbroj kutova na bezbroj nacina.
Zanimljivo je, primjerice, zaustaviti replay u trenutku udarca skaricama i onda
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Van Der Saar na koljenima prepoz- Ne znam zasto se toliko vesele obi¢noj
natljive arene u Amsterdamu kanti

FIFA-e 2000. Najveca je pozornost

igraca su takoder poboljsana, ali to

izvrtiti nekoliko razlicitih pogleda na taj potez.
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4. Trenutak poslije doslo je do neu-
godnog prizemljenja. Jesam li
spomenuo da je promasio loptu?

4. | po lopti i po glavi

. Tko kaZe da nasi ne znaju borilacke
vjestine?

4. |z golmanove perspektive

Nasi reprezentativci imaju priliku
zaigrati Euro 2000, no i ovdje se prvo
treba kvalificirati

kolu kvalifikacija komentirati rezul-
tate ostalih utakmica u vasoj skupi-
ni ako o njima ovisi vas prolaz
dalje.

TRECE POLUVRIJEME
U team managment rubrici dobit
Cete sve informacije o svakoj od 51
momcadi. Imat Cete takoder priliku
vidjeti animacije pojedinih akcija
vase momcadi te mnostvo informa-
cija, 8to igri daje menadzerske ele-
mente. Prodete li uspjesno kvali-
fikacije i osvojite naslov europskog
prvaka, otvorit ¢e vam se nova,
classic rubrika gdje cete moci igrati
polufinale i finale svih europskih
prvenstava od 1960. budete li usp-
jesni. U polufinalu iste godine igrao
sam s reprezentacijom Jugoslavije

su razini kao u FIFA-i 2000.
Dakle, postoji dolby surround
podrska za vlasnike adekvatnog
broja zvucnika, no izostao je vec¢
uobicajeni soundtrack, sto mi je
pomalo neshvatljivo pogotovo
zbog cinjenice da se Robbie
Williams pojavljuje i u ovoj igri.
Igrivost je takoder ostala na istoj
razini, nema nekih vecih
poboljsanja osima onih koja su
ostvarena na vec¢ spomenutim
detaljima. Poznato je pravilo da se
dobitna kombinacija ne mijenja,
Sto, dakako, u EA Sportsu jako
dobro znaju. S druge strane, Euro
2000 nije smio izbiti adute FIFA-i
2001 koja je ve¢ duze vrijeme u
izradi, tako da je ova igra bila u

pune | vrlo delikatnoj situaciji pa e tako
u ; posvecena usavrsavanju detalja. jos uvijek “nije to”, treba ostati protiv Rusije i pobijedio 1:0 i ocjene i kritike biti razlicite. Ako

703 Tako se vise nece dogoditi da usred nesto i za FIFA-u 2001, zar ne? pogotkom legenarnog Drazena ste cCitajudi ovaj tekst zeljeli pron-

teza, lieta pada snijeg. Vremenski ce se Slavlja nakon postignutog pogotka Jerkovica. E, da to Drazen vidi. aci odgovor na pitanje iz uvodni-

uvjeti mijenjati i za vrijeme utak- su raznolikija i ljepsa, a i publika je Osvoijite li naslov 1960., otvorit ¢e ka, nadam se da ste ga i dobili.

U mice, a ako je teren blatnjay, to ¢e vrlo aktivna. Dakako, sve je vam se Euro 1964., i tako redom, Bez obzira kakav on bio, ako
A-u se vidjeti i na dresovima igraca popraceno neizbjeznim komentari- gdje cete se moci prisjetiti kako je volite nogomet, nabavit cete ovu
ka je provedu li vise vremena uklizava- ma Deza Lynama i Johna Watsona to nekoc bilo. igru i dobro zagrijati prste jer je

nisliti juci i valjajudi se po terenu. Lica koji ¢e, primjerice, u posljednjem Grafika i zvucni efekti na istoj Euro 2000 ono &o vam treba za

ove vruce ljetne dane dok is¢eku-
i0 . . . R jete Europsko prvenstvo bez obzi-

” Godine 1995. prvaje FI_FA ugl.edala sv!ftlo dana. O\./Ovbl, ukllu"cu1uu V\forld Cup ra §to nasih “zvijezda” ondje nece

. 98, trebalo biti osmo izdanje tog viSe nego uspjesnog serijala. Zasto svake biti. 4

s godine nestrpljivo iS¢ekujemo novu FIFA-u, zasto je to najbolji nogomet na ’
yer- racunalu i medu najboljim igrama svake godine? Zato 3to je to igra koja je
FA-i proslavila nekad mali odjeljak Electronic Artsa, a danas veliki EA Sports. Mozda [IE:_

i malo skre¢em s teme ali moram vam iznijeti svoje videnje FIFA serijala. Naime, Bez velikih inovacija,

imam osjecaj kao da se svih ovih godina u EA-u stvara neka “Ultimate FIFA” koja ali daleko od
T ¢e biti jednostavno savriena, a u meduvremenu svake godine nama obiénim razo¢aranja. EA ' '

i smrtnicima daju da se igramo s njihovim inovacijama. Sve ovo mozda glupo Sports i dalje ne ‘

; | ; mnogi ¢e pod znak pitanja staviti moj zdrav razum (Sto sam i sam ve¢ zna za neuspjeh l l
dd 1 ucinio), ali sjetite me se za desetak godina kada izade FIFA 2010 iliti moja poglavito kad je %
= “Ultimate FIFA”. U trenucima ocaja rije¢ o nogometu

zet 1z
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Na $to vas ovo podsjeca?

ASOCIJACILIE

POLICE
SIGNATURA
CLANARINA

ZAKASNINA

ZETA

EPSILON

Ponekad se ¢ini da ovakvi pojmovi ne mogu imati nista zajednicko

Kristina Jeren

i

YOU DON'T KNOW JACK
Jo$ jedan popularan kviz s odli¢nom online
podrskom.
WHO WANTS TO BE A MIL-
LIONAIRE
Karlo Kolar kaze da je to dobar kviz.

je to bilo,

DAVN ali sjecam

se kao da je bilo proslog tjedna...
Cetvrtak navecer, family meeting
ispred televizora, pocinje
Kviskoteka. Telefonski pozivi za
njenog trajanja smatrali su se
gotovo isto tako nepristojnima
kao i ometanje nedjeljnog rucka.

Nikad se nisam mogla odluciti
koja mi je igra draza, igra asocijacije
ili igra detekcije, ali znam da sam
manijakalno pratila obje, pogotovo
asocijaciju, i svadala se s roditeljima
$to bi moglo biti konacno rjesenje,
urlala $to me grlo nosilo kad bih se
sjetila moguceg rjesenja (ah, ipak je to
bilo uzbudenje s obzirom na godine
koje sam tada iza sebe brojala).
Vjerujem da dobar dio vas dijeli slic-
na iskustva, no tko bi pomislio da

G8 HACKER LIPAN) 2000

Zagrijte svoje vijuge...

¢emo jednog dana moci rjesavati iste
te probleme u svojoj sobi.

A1, €4, B2...

Odmah na pocetku valja spomenuti
ekipu koja je radila Asocijacije. Uz
decke iz 32 bita, koji su odradili
tehnicko - softverski dio, pri izradi
igre od neizmjerne je pomoci bio
gospodin Lazo Goluza, autor
Kviskoteke, koji je smislio sve asoci-
jacije, i gospodin Oliver Mlakar, leg-
endarni voditelj jos legendarnije
Kviskoteke, koji je sve asocijacije
samo za nas procitao. Za nas nesto
mlade, koji se u to doba nismo jos
mogli prijaviti za Kviskoteku, ovo je
prava prilika da provjerimo svoje
znanje i brzinu na autenticnim
zagonetkama iz tog popularnog
kviza. Sve originalne postavke igre
asocijacija prenesene su i u ovo
njeno softversko izdanje: dakle,
Cetiri igraca, Cetiri stupca i njihova
rieSenja i jedno konacno rjesenje.
Mislim da ne moram detaljnije opisi-
vati §to se u kojem trenutku dogada.
Naravno, Asocijacije se mogu igrati i
u manje od Cetiri igraca, ali zbilja
nije zabavno natjecati se sam sa
sobom... Tehnicki, sve je izvedeno
prilicno minimalisticki tako da je
odmah na pocetku jasno da ovaj
proizvod nema za cilj mamiti pub-
liku urnebesnim vizualnim egzibicija-
ma, nego iskljucivo zagonetkama i
poticanjem na razgibavanje vijuga.
Istina, mozda sam i oc¢ekivala malo

vise popratnih sadrzaja, tipa ani-
macija, ili nesto opusteniju i veseliju
glazbu... no, sto je, tu je. Konkretno,
gameplay ide ovako: prvi igrac ima
pravo otvoriti tri proizvoljna polja i
zatim pogadati rjesenje bilo kojeg
stupca u kojem je otvoreno barem
jedno polje, a ako je njegov odgovor
toc¢an, moze pogoditi i kona¢no
riesenje ako ima dovoljno srece i
znanja. Najcesce se takve stvari ne
dogadaju pa se igra nastavlja
otvaranjem novog polja od strane
sliedeceg igraca i mogucnoscu
pogadanja. Svako potencijalno
rjeSenje upisuje se u odgovarajuce
polje, sto se mora uciniti u
odredenom vremenskom roku, koji
se moze podesiti ovisno o tome
koliko su igraci izvjezbani u tipkanju.
U slucaju to¢nog odgovora, otvaraju
se eventualno neotvorena polja u
tom stupcu, a na dnu ekrana
pojavljuje se objasnjenje asociranja
svakog gornjeg pojma s rjeSenjem,
od pojedinih stupaca pa do kon-
acnog rjesenja. Broj osvojenih bodo-
va, naravno, ovisi o broju otvorenih
polja - 8to ih je manije, to je broj
osvojenih bodova veci.

Kad kazemo racunalna igra, tada se
u nasoj glavi stvori slika necega sto
ima nevjerojatnu grafiku, zapetljanu
pricu i gomilu drugih detalja. Zato je
ovaj proizvod tesko svrstati u neku
kategoriju, naravno, osim u onu kvi-
zova, ali ga ne mozemo usporedivati
ni s igrama u gore opisanom znace-

Kad iz zvu¢nika dopire glas koji vam
govori hrvatski i kad je to jos glas
Olivera Mlakara, osjecate se ¢udno...

s glasani
samo najave
bez glasa
2uvodna animacija
InteTT10dg0ver
glazbena podloga

prIMATI _opusTaNI)

Neke od opcija

U novootvorenom multimedijalnom
klubu Mama ugostili su nas decki iz
32 bita i njihovi suradnici Lazo
Goluza i Oliver Mlakar, koji su
izrazili svoje veliko zadovoljstvo Sto
su mogli sudjelovati na ovom pro-
jektu. Uz kratku prezentaciju i
ugodno druzenje, ekipa nase redak-
cije trudila se iscrpiti sve Mamine
zalihe sokova ne bi li se dosjetila
rjeSenju asocijacije koju su pos-
jetitelji mogli zaigrati na velikom
ekranu.

nju. S obzirom na imena koja su
suradivala na ovom kvizu i s obzirom
na solidnu izvedbu (koja je, ruku na
srce, mozda mogla biti i graficki intri-
gantnija), Asocijacije su (hrvatski)
softver koji Cete zaigrati s prijateljem,
bratom, sestrom, roditeljima... 4

lzvsne zagonetke u
solidnom pakiranju.
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32 bita i Hacker vas ponovno nagraduju!

Osvojite jedan od z 0 primjeraka igre
AsaciiaCiie 1 istestirajte svoje vijuge!

Nema nagradnog pitanja,

samo izrezite kupon i posaljite ga.
Adresu vec znate:

Hacker Janus Press

(za nagradnu igru Asocijacije)
Majstora Radonje 10/1.
10 000 Zagreh

NAGRA[_)!VI I(I!PON
Asocrjacije

Ime i prezime

Adresa

e-mail

N
2
<
IS
S

i



Opet neki Marsovci?

MARTIAN GOTHIC
UNIFICATIO

Napad gadnih bakterija, Marsovaca i razlicitih zombija - obiljezja su

Martian Gothica

ALONE IN THE DARK SERIJAL
Ako zelite igru u kojoj susrecete nadrealno i
Zelite se pritom odli¢no zabaviti, onda je to to
Alone in the Dark ima sve: akciju, horor i avan-
turu.

Dobrotvorno davanje krvi

P70 HACKER LIPAN 2000

Zeli li netko vode?

zvanzemaljci su vrlo cesta
tema filmova, ali i racunalnih

igara. Jedno su vrijeme bili vrlo

popularni, sjecate se X-Filesa, MiB-
a, ID-a 4 i tko zna cega sve ne? Tu
su onda i bica koja nas oduvijek
plase, razliciti zombiji, cudaci...
Bilo je samo pitanje vremena kada
¢e ih netko spaojiti zajedno.
Martian Gothic je novoizadli
naslov pod TalonSoftovim
pokroviteljstvom. I dok se pitam sto
je igra trebala biti, jasno mi se
namece naslov po kojem je radena:
Alone in the Dark. Taj je serijal uvi-
jek imao neke nadnaravne likove i
mijesta radnje. Kod Martian Gothica
je ista stvar. Radnja pocinje na
Marsu 17. lipnja 2019. godine.
Preuzimate ulogu istrazitelja koji se
nade na Marsu zajedno s jo$ dvoji-
com kolega nakon SOS poruke
poslane iz vasih istrazivackih pros-
torija. Nakon prisilnog spustanja
svaki ¢lan posade zavrsi u jednom
dijelu baze. Sve to saznajete iz
uvodne animacije koja u ¢ovjeka
utisne neki osjecaj tjeskobe, pogoto-
vo ¢uvsi zenski glas koji cita stranice

neke stare knjige. Jedina scena koja
mi bas nije jasna je prva scena u
uvodu - kada meteor udari na pusto
podrucje Antarktika, i to jos neko-
liko tisucljeca prije nove ere. Ali
dobro, neka im bude.

STAY ALONE,
STAY ALIVE
Ta recenica se provlaci kroz cijelu
igru, svako malo je negdje cujete ili
procitate na kakvom papiru. Ali
krenimo redom. Razdvojivsi se
nakon pada, mozete kontrolirati
svoje likove naizmjence, tj. na to ste
prisiljeni jer oni moraju suradivati da
bi ostvarili svoje ciljeve. Radnju
pratite kao i kod Tomb Raidera,
samo $to je kamera fiksirana na
odredene kadrove, $to je, normalno,
katastrofa, pogotovo kad se borite
protiv nekoga (da, i toga ima) i
krenete lagano unatrag, i najednom
vidite rub kauca i sebe gdje stojite i
pucate u nesto sto ne vidite.
Zabavno, nema Sto.

Uglavnom, vasi glavni protivnici
su mrtvaci koji to bas i nisu (barem
se tako poslije ispostavi). | tako,

Krasan goticki element s dodatkom
hi-techa

Gun u Sapama i zelena para, mozda je
to sve droga?

Dosadno,
irvitirajuce....

bauljajuci kroz hodnike i zaobilaze¢i
stvari koje su dio renderirane sta-
ticne pozadine, nailazite na leseve
koji leze uokolo. Nazalost, u vasem
istrazivanju nema nimalo logike, a
nema ni one tjeskobe i napetosti
kakvu vam je intro ponudio. Vasi
likovi stalno nesto blebe¢u na hod-
nicima, govore kako osjecaju nesto
¢udno, kako tu ima nesto paranor-
malno, ali jedan od najvecih bisera
je kad vas lik vidi mrtvaca koji je
zapravo ziv i lebdi na jednom mjes-
tu, i u tom trenutku on kaze da bas
i nije neki stru¢njak za paranormal-
no, ali da ovo svakako nije regu-
larno! Ma nemoj mi rec'. | takve glu-
posti vi trpite tijekom cijele igre. To
je bio jedan od prvih udaraca sto
sam ih dozivio. Drugi se tice dizajna
baze. Konacno cete shvatiti ono
GOTHIC u naslovu. Sve je opreml-
jeno u gotickom stilu. Nevjerojatno,
vrata koja se automatski otvaraju i
sobe opremljene kao u davna vre-
mena! Da nije bedasto bilo bi cak i
originalno, ovako vam se jednos-
tavno ¢ini da stvari koje se ondje
nalaze nemaju tu zasto biti (obraz-
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Lebdeci manijak

Up and personal

loZenje je da je zapovjednik htio da
baze bude raznolike; sreca sto je
mrtav inace bih gada udavio vlasti-
tim rukama). Osim toga, baza je
skup hodnika koji vam vrlo brzo
pocnu i¢i na Zivce, a jos Cete biti
zivéaniji kad se leSevi razbacani po
njima poc¢nu dizati, a vi bas i niste
naoruzani i bas pokusavate otvoriti
vrata liku koji ima neko naoruzanje.

Crafika je solidno odradena, ali
koja to danas nije. Vec prije renderi-
rani objekti su kao zavareni za oko-
lis i nema Sanse da ih pomaknete ili,
ne daj Boze, slucajno upotrijebite
pa ste osudeni na predmete koje
pronalazite po sobama i hodnicima.
Vecina soba ima brave koje otklju-
Cavaju kartice: ¢im jednu upotrijebi-
te, ona nestaje - dakle, jedna karti-
ca, jedna vrata.

Zvuk je standardan, dok se glaz-
ba pretvara u iritirajuce sviranje od
kojeg vam lagano sijedi kosa. Jedino
kad vas napadne kakav zombi ili sto
ve¢, cut Cete pravu horor-glazba
kakvu je i u filmovima strave.

Martian Gothic ima zgodnu
pricu. Da se i dalje nastavila razvijati
onako dobro kao u introu, bilo bi tu
napetosti i svega onoga Sto igraci
zeljno ocekuju. Ovako je pak spala
na rjesavanje zagonetki koje vas
dovode u nove sobe u kojima imate

predmete pomocu kojih cete uci u
nove sobe.

Na kraju krajeva, zasto vam ne
bih rekao kako se sve to odvija.
Hodate bazom i ne smijete dovesti
dva lika u istu prostoriju jer su tu
neke bakterija koje rade ne znam ni
ja sto. | tako opet hodate i pucate, i
hodate, i rjeSavate zagonetke, i
hodate dok ne poludite i bacite sve
jer vas boli glava od gledanja u
monitor i jer vam ovo sigurno ne
treba. To je barem moj dojam.

Prema prici, vi bi trebali otkriti
tajnu stariju od covjecanstva, ali
zbog dosade i iritantnosti igre jed-
nostavno vam se ne da i jedva
Cekate da je bacite kvragu i
posvetite se necemu Sto opusta
Zivce. Martian Gothic bi htio biti
Alone in the Dark, mozda neka vrsta
poboljsane verzije, ali nije mu ni do
koljena. Previse je tu ocitih stvari da
bi se izazvala intriga. Da je igra
barem masivna, ali ovako........ 4

Mozda ja nisam shva-
tio dublji smisao
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Napucaj me sad, napucaj me sad!

ROUGE SPEAR
URBAN OPERATIONS

Docekali smo jos jedan mission pack za Rainbow Six serijal, tocnije za
njegov drugi nastavak, Rouge Spear

e
Bogart

Streetl Medi

Burke

Street] Medi

s kIl

Vozacu autobusa se ozhiljno zurilo na WC kad je uspio napraviti ovo

PISE Goran Raci¢

PROIZVODAC Red Storm Entertainment

P200, 32MB

ALTERNATIVNO

SWAT 3

Volite li napucavanje u zatvorenim prostorima,
0v0 je za vas

ROUGE SPEAR

Ako Zelite igrati Urban Operations, morate imati
Rouge Spear

roSle je godine u isto ovo

vrijeme izbacen mission

pack za prvi nastavak Rain-
bow Sixa. Tocno kao po satu, ove je
godine Red Storm Entertainement
izbacio mission pack za drugi na-
stavak tog serijala. Ali, kako se
povijest ponavlja, tako ovaj mission
pack boluje od nekih bolesti koje
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je imao i prvi mission pack.
Dakako, postoje i poboljsanja.

O Rainbow Six serijalu rekli smo
dosad sve $to se moglo reci. Serijal na-
pravljen po romanu-bestseleru Toma
Clancyja dozivio je dva izdanja i ne-
koliko mission packova. Antiteroristi-
¢ka borba diljem svijeta i dalje se na-
stavlja, ali je ovaj put vise pozornosti
posveceno zatvorenim prostorima.

Kako smo nedavno imali SWAT 3,
koji je imao atmosferu o kojoj bi se
moglo mnogo pisati, jos uvijek sam
pod utjecajem te igre 5to se tice misija
u zatvorenom prostoru. Rainbow Six
dosad nije bio ogranicen na neke
antiteroristicke misije vezane uz
odredena tematska podrucja nego
smo se mogli slobodno kretati kroz
raznoliki okolis i tumarati po razlicitim
gradevinama. U Urbanim operacijama
nije samo naglasak na zatvorenom
prostorima nego i na urbanoj sredini,
Sto znaci da ne postoje vise samo dva
taoca i dvadeset terorista, gdje se
tocno zna tko je tko (taoci uvijek
klece), nego su tu sad i neduzni civili
koji su se nasli na krivom mjestu u
krivo vrijeme.

URBANI TERORISTI

Red Storm zapravo ne izbacuje mis-
sion packove nego krizance izmedu
mission packova i add-onova u kojima
nas ocekuje nekoliko misija i nekoliko
noviteta. | Urban Operationsi su pris-
tojan mission pack s nekoliko noviteta
i, nazalost, malim brojem novih misija,
Sto je bila mana i prvog mission
packa. Postoji svega pet novih misija
koje spadaju pod domenu urbanih
sredina, a to su Istanbul, Venecija,
London, Mexico City i Hong Kong.
Radnja je tipi¢na za Rainbow Six:
dobili ste nekoliko terorista/separatista
koji su se u svojoj ludosti sjetili da bi
mogli dokazati svoje stavove tako da
nesto dignu u zrak ili nekoga otmu, a
tada vi dolazite sa svojim antiteroris-
tickim jedinicama i party pocinje.

Igra je jos uvijek FPTS (First Pers-
pective Tactical Shooter), sto znaci da
jos uvijek postoji mogucnost planiran-
ja misija kako nama odgovara. Makar
nikad nisam radio nista teze, koji put
sam cak uspio isplanirati misiju do po-
liednjeg detalja i uspjesno je zavrsiti.
Kod planiranja nema bas nekih novo-
sti, standardna cetiri tima, dodjela

mRnm
Rusevna ¢etvrt u Mexico Cityju

=R0n
Vas tim sprema se u akciju

naoruzanja, opreme i akcija pocinje.

Kad je akcija u tijeku, posebna se
pozornost mora posvetiti civilima jer
misija propada ako samo jedan bude
okrznut metkom. No, prilicno je tesko
razlikovati teroriste od civila jer oni ni-
su uvijek u odorama. Razlikuju se sa-
mo po tome $to nose oruzje, ali kako
u zaru borbe tako brzo vidjeti tko je
naoruzan, a tko nije? Dva su nacina
da izbjegnete te probleme. Prvi je is-
paliti metak u zrak, normalno, iz oruz-
ja koje nema prigusivac (5to je pogoto-
vo korisno kad igrate u Istambulu) jer
ce se nakon toga civili razbjezati, a
teroristi ostati vise-manje gdje su bili
spremajuci se za borbu. Drugi je
nacin ostaviti ukljucen autoaim, ali to
onda nije to. Dobro, postoji i neka
kombinacija s flashbangom i zumiran-
jem, ali o tome drugom prigodom.

Osim spomenutih urbanih misija,
postoji i pet “klasi¢nih” koje se
dogadaju na poznatim nam lokacija-
ma, npr. u Brazilu na kakvoj hacijendi
i sl. Sli¢ne smo scenarije mogli vidjeti
u Rainbow Sixu i Rouge Spearu. Nisu
losi, prilicno su zanimljivi i napeti,
tako da ih se isplati igrati.




SRna - o
Eksplozija hombe odnijela je Zivot
gomile terorista

=w0na o 1aat
Knjiznica u Veneciji, lakse se diSe
nakon demonitoranja bombe

BEZ SKLONISTA

Dobili smo i nesto novih oruzja
(kakav bi to bio mission pack da
nismo). Nasa je ponuda prosirena
RPD-om, M 249 SAW, HK 21E3 i
AW Covertom. O RPD-u se ne
moze reci nita posebno, SAW ima
punjenje od 200 metaka i moze
pucati nekoliko minuta bez
prestanka (odli¢cno za defend mi-
sije), HK je standardno dobar (inace
slican SAW-u, samo precizniji), a
AW je odli¢na snajperska puska s
prigusivacem (Cekam vec dvije
godine da se pojavi) pa s njome
lone wolf misije dobivaju novu
dimenziju. Postoje i nove odore, ali
one ionako sluze za specificne misi-
je (postoji, primjerice, odora u kojoj
idete u akcije gdje se koristi
biolosko oruzje).

lako je relativno mali broj misija
u igri, Red Storm se iskupio uvode-
njem custom misija, $to znaci da
mozemo bilo koju misiju iz Rouge
Speara, Urban Operationsa, pa cak i
multiplayer misije adaptirati po Zzelji.
Za svaku misiju mozemo odrediti
hoce li biti ¢iscenje, lone wolf (gdje
mozete namjestiti broj terorista),
borba za taoce, ¢ime smo zapravo
dobili vecu koli¢inu raznovrsnih mis-
ija koje smo vec odigrali (misije
moraju biti odigrane da bismo ih
mogli igrati kao custom).

A §to se ostatka igre tice, ¢ini mi
se da je poboljsan Al ljudi koji su
pod nasim zapovjednistvom. Prvo
sam zavrsio Urban Operations, a
potom jos nekoliko puta odigao
nekoliko dobrih misija i nijednom

moji ljudi nisu pogibali na glupe
nacine (vise nema toga da jedan
terorist pobije cijeli tim) - ako je
netko i zavrsio na groblju, to je bilo
zbog lose organizacije ili zato $to
sam se ja malo igrao Ramba i rese-
tao uokolo dok su oni prolazili kroz
zone pune terorista.

Razmijestaj terorista u misijama
zna biti odli¢an, paze na vas s
povisenih mjesta, nekoliko ih se skri-
je iza prozora zakucanih daskama,
Sto znaci da ih mozete “ukloniti”
samo pomocu snajpera. Sve je to
super, osim u lone wolf modu kad
stavite 30 do 50 (max. broj) terorista.
Cim pocnete misiju, odmah vas str-
paju u sobu gdje se nalazi 15 vjestih
terorista i nema Sanse da ih sve
maknete prije nego oni vas pogode.
Osim toga, cut e vas kad budete
otvarali vrata, a ako se i uspijete
iskrasti, docekat ¢e vas dva tipa s
automatskom sa¢maricom. Super.

lako smo dobili mission pack s
malim brojem misija, pet urbanih i
pet klasicnih, zahvaljujuci custom
misijama i nekim novim oruzjima, i
taj manjak se uspio nadoknaditi. Ako
ste fan Rainbow Six serijala ili vam se
svidio SWAT 3, onda je ovo za vas, a
ako niste, uzivajte dalje u Q3A/UT. 4

Za fanove i one koji
se tako osjecaju [l
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Ni prvi, ni posljedni!
HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3

THE SHADOW OF DEATH

Posljednji nas je expansion pack, Armageddon's Blade, vrlo ugodno iznenadio, no nije proslo ni pola godine i evo
nam ovog ¢uda! Zasto? Kako? Nisam ni ja siguran, no Cini mi se da danas svi Zele zgrnuti lovu bez pravoga rada!

PISE Domagoj Vrazi¢

PROIZVODAC
I

HEROES 1,2, 3

Sto se tu ima reci, odigrajte i vierujte mi - nece
vam biti zao.

AGE OF WONDERS

Odmah iza Heroesa 3 u ovom Zanru, ali i mnogo
slabije izvedbe

AK° Citate ove retke,
vjerojatno ste okor-
jeli Heroes 3 igrac kojem novi
expansion pack zlata vrijedi,
svima ostalima mucno je ve¢ pri
samoj spominjanju jos jednoga u
nizu (vjerojatno ce, vidjevsi ovaj
naslov, dozivjeti i treci zivcani
slom te istrgati ove stranice).
Pitanje je vrijedi li zlata ovaj
expansion pack cak i Heroes 3
igracima i je li to uopc’e add-on u

Izdavac, 3DO, tvrdi da je to drugi
expansion pack serijala Heroes Of

74 HACKER LIPANJ 2000.

Might And Magic 3, s ¢ime se
slazem, no ja imam i jedan drugi,
poprili¢no neprikladan, izraz za
ovakvu situaciju koji ¢u drage volje
podijeliti sa svima vama jednom
drugom prigodom (na kavi, ili
mozda u kratkoj Setnjici parkom -
samo me morate podsjetiti). Da se
razumijemo, ovo je vrlo dobra igra i
iza nje stoje cijele horde poklonika
pa se samo nadam da se nece
naljutiti na nekoliko recenica u
ovom tekstu koje su vise cinjenicne!

ZASTO OPET?

Sva zbivanja u kampanjama vrte se
oko zlog carobnjaka, nekromansera
Sandra, koji pod svaku cijenu Zeli
zagospodariti svijetom, a za to mu
je potrebna pomo¢ cetvorice heroja
kojima je zadao cilj da sakupe dva
vrlo vazna artefakta. Kad bi se ti
artefakti nasli u njegovim rukama,
mogao bi uspjesno izvrsiti invaziju
na zemlje AvLee i Erathia! Kako
nitko to od nas ne zeli, na vama je
da nadete jedini artefakt s dovoljno
moci da zaustavi zlog nekromansera
Sandra. Dakle, sudbina tog svijeta je
jos jednom u vasim rukama!

IZGLANCANE CIPELE,
CVIKE | MOBITEL

Dakle, postoje, kao i obic¢no,

WMonth: I, Week: 1, Day

samostalne misije, i to u velikom
broju (¢ak 86, od cega je 38 pot-
puno novih), i 14 kampanja koje
uklju¢uju 7 potpuno novih po imenu
Shadow Of Death i 7 starih po
imenu Restoration Of Erathia (svaka
kampanja ima svoju kratku animaci-
ju i zanimljivu pricu). Tu su jos i
questovi za 138 magicnih artefakta,
od cega je 12 novih (npr. Cloak Of
The Undead King, Elixir Of Life,
Titan’s  Thunder, Ring Of The
Magi,...). Postoji takoder i 16 klasa
vasih heroja, 145 razlicitih ljupkih
stvorenja, 23 neutralna stvorenja i na
stotine gradevina koje posjecujete
na karti dok lutate bez glave sa svo-
jim herojem. Imamo jos i 8 razlicitih
tipova gradova (takoder vise-manje
svima nama poznatih od prije), ali i 8
novih terena na kojima se odvija
igra, Sto donosi i nove taktike koje
¢emo mocdi primijeniti na njima jer
svaki od njih ima i posebne ucinke
na vasu vojsku. Medu novim tereni-
ma pronadi cete Clover Fields, Evil
Fog (povecavaju moral zlim hordama
na domacoj podlozi) i Holy Ground
(povecava moral dobrim vojskama).

Za kraj sam sacCuvao pravu
poslasticu. Naime, originalni CD
Heroes Of Might And Magic 3
Restoration Of Frathia bio vam je
potreban i nuzan za prvi expansion

Kako je nekoc izgledao Oslo - glavni grad
Norveske, pa evo, tu piSe

3

Ovaj je grad malo mracnije ureden

Heroesi 3 su vrio
dobra igra, no
ovaj mi expan-
sion pack nikako
ne ide v slast

pack Armagedon’s Blade, no za ovo
nase cudo nije potreban. The
Shadow Of Death CD ukljucuje sve
u svoj sadrzaj pa vam stari CD-ovi
nece trebati odlucite li se za kupnju.
Ako niste dosad pokusali zaigrati ovu
igru (Sto je veliki propust), onda je
ovo prava prigoda - kupnjom jednog
CD-a dobivate sve. Zelim jos samo
spomenuti da s CD-om dobivate
odli¢ne i doradene editore za kam-
panje i kartu pa cete moci iskazati
svu svoju kreativnost i mastu!

Da se razumijemo, ovo jest
expansion pack, samo vrlo lo$ -
Armagedon’s Bladle je bio neuspore-
divo bolji i kvalitetniji po broju novih
misija, kampanja, stvorenja... Svima
onima koji imaju prve Heroese 3 i
prvi expansion pack porucujem da
nema potreba da kupuju ovaj
expansion pack (osim, dakako,
Heroes 3 fanatici), no svim pridosli-
cama u ovaj zanr svakako ga pre-
porucujem - ipak je to, na kraju kra-
jeva, dobra igra! 4

Nema tu nekih posebnih

novina kojima bi se

inace trebao diciti

pravi expansion pack

pa je rezultat vrlo

lo$. Ovo nije ocjena

same igre, nego %
expansion packa!
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Sam svoj majstor

PISE

PROIZVODAC

ALTERNATIVNO

RISING SUN

Odlicna Talonsoftova strateska igra na poteze s
temom pacifickog ratovanja.

TOAW 2

The Operational Art Of War osvojila je sve
igrace Zeljne prave realisticne strategije. Kroz
dva nastavka i ekspanzije obuhvatila je gotovo
sva bojista u ovom stolje¢u. lzdavac je
Talonsoft.

CLOSE COMBAT

| ova je igra kroz svoje nastavke pro$la brojna
bojista. Odli¢na real-time ratna strategija.

rmies Of Armageddon:
WDK 2K je turn-based
strategija. Oko price u igri

se nisu bas mnogo potrudili.
Radnja se odvija negdje u
buduénosti, na iskoristenoj i
napacenoj majcici Zemlji, gdje
ratuju dvije suprostavljne strane:

ARMIES OF ARMAGEDDON

U dalekoj buducénosti dvije se sile bore za prevlast na Zemlji.
Odmabh ste se zainteresirali, zar ne?

PR PR

Banda pobunjenika zaskocila me iz zasjede

Pomocu editora mozete napraviti
gotovo novu igru

ustogljeni CityCorp i pobunjenici
pod nazivom Grunts. Kroz
kampanju od 30 scenarija (misija)
borite se za jednu ili drugu
stranu i pratite dogadaje iz misije
u misiju, ali niSta se posebno ne
dogada, nikakvi veliki preokreti.
Ne svida vam se prica? Sami
napravite bolju!

Ako ste se pitali $to znaci ono
WDK u naslovu, to je skracenica od
Wargame Development Kit (2K
oznacava drugi nastavak). Uz igru
Cete dobiti i upute na 80 stranica,
gdje su detaljno opisane sve
postavke koje mozete mijenjati u
igri. Pomocu Customizer programa
sve se vrijednosti broj¢ano odredu-
ju. Jednice, teren, oruzje, eksplozije
i efekti Sto ga oruzje ostavlja na
terenu su spriteovi koji se lagano
mogu izmijeniti pomoc¢u nekog
paint programa. Svaka je ikona
predstavljna koordinatama koje
mijenjate u Customizeru. Vrlo vam
malo stvari nije dano na raspolaga-
nje. S Customizerom mozete
napraviti potpuno nove misije na
terenima velic¢ine 20x20 blokova pa
sve do 80x80. S njim zapravo
mozete napraviti potpuno novu
igru! Treba vam jedino malo maste i
mnogo slobodnog vremena.

IGRA I1Z KUCNE
RADINOSTI

A sada konkretno o igri. Svaki turn
se sastoji od triju faza: kretanje, ci-
ljanje mete i gadanje mete. U fazi
kretanja pomicete sve jednice jednu
po jednu, sto zna biti naporno ako
ih je mnogo. Zatim za svaku jednicu
odredite metu koju ¢e gadati i na
kraju ih sve pustite da to obave. Za
Zive mete za vrijeme ciljanja dobi-
vate vjerojatnost pogotka izrazenu u
postocima, a mozete gadati i sve
ostalo na terenu ako je unutar
dosega i kuta oruzja. Treba paziti na
koju ¢e stranu biti okrenuta jedinica
jer kad dodete u fazu ciljanja, kasno
je za ispravke. Mada u igri nismo
primijetili neke vece bugove, postoji
nekoliko ogranicenja koje vrijedi
spomenuti. Igra je ¢isto dvodimen-
zionalna. lako teren moze izgledati
kao da se izdize ili spusta, to su
samo vizualni efekti. Jednice nemaju
nikakvu prednost na uzvisinama, ne
mozete postaviti snajperiste medu
drvece ili na krovove zgrada. Druga
stvar koja prili¢no smeta je da
jedinice gotovo uvijek pogode svoju
jednicu ako se nade na putu do
naciljanog protivnika - ako se
nadete u uzem prolazu, samo ce
prvih nekoliko jedinica moci pucati.
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Detaljne osobine jedinica dobivamo
klikom na desnu tipku misa

Editor scenarija je jednostavan i lako se uci

Dobra stvar su prozori s kojih
mozete neopazeno pucati na pro-
tivnike. Pri upravljanju vozila treba
obratiti pozornost na brzinu i
ubrzanje jer se vozila mogu i sudari-
ti. Umjetna inteligencija protivnika
nije bas na visokoj razini, ne koriste
neke slozenije takticke poteze. Za
potpuno iskustvo morat cete pronaci
ljudskog protivnika. MozZete igrati
izmjenjujuci se na jednom racunalu
ili pomocu e-maila.

I sami autori tvrde da scenariji
koji dolaze uz igru nisu nesto poseb-
no, nego se nadaju da ce igra
privuci osobe koje vole praviti svoje
scenarije koje ¢e onda razmjenjivati
s prijateljima preko Interneta i tako
se zabavljati. Da nema editora sce-
narija, igra sigurno ne bi dobila vise
od 50% zbog svoje, za danasnje poj-
move, ocajne grafike. Ocjenu od
65% dobila je, dakle, ponajprije
zbog odli¢nog editora. 4

Za ovako visoku
ocjenu najvise je
zasluZan editor
scenarija

%
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UNLIMITED

Nevjerojatna je detaljnost koju uocavate kada malo zumirate sliku

PISE Kristina Jeren
INFO ]
PROIZVODAC Maxis

ALTERNATIVNO

SIM CITY 2000

Stara, ali po nekima jo$ uvijek kvalitetna igra.
THE SIMS

Malo drugacija simulacija, simulacija Zivota.
THEME HOSPITAL

Preslatka simulacija bolnice.

ecina naslova iz Sim City se-
v rijala postigla je vrlo dobre

rezultate na trzistu jer je ui-
stinu bila rijec o dobrim igrama.
Sim City 3000 Unlimited nije ni add
on niti ista slicno, rijec je reizdanju
kompletne igre Sim City 3000 koja
je, by the way, bila jedna od najpro-
davanijih u prosloj godini.

E sad, isplati li se kupovati ponov-
no cijelu igru ako ve¢ imate straru ver-
ziju samo zbog nekoliko novih detalj-
¢ica, morat Cete prosuditi sami. Vasa

76 HACKER LIPAN) 2000

Oono $to od Sim Cityja oéekujemo,
to smo i dobili v ovoj preradenoj
wverziji Sim Cityja 3000

Ce odluka ponajprije ovisiti 0 vasim
igra¢im sklonostima. Ako ste Sim City
freak, nesumnjivo ¢e Sim City 3000
Unlimited naci svoje mjesto na vasoj
polici, no i djelomicno zainteresira-
nom igracu koji jo$ nije posjedovao
nijednu igru iz ovog serijala, pre-
porucila bih ovu nadogradenu verziju.
Ako bas ne ljubite pretjerano ovaj
zanr igara, ne ocekuijte da e vas ovo
reizdanje preporoditi.

MLACENJE LOVE NA
STAROJ SLAVI ILL..?
Postoji li to novo u igri? Postoje dvije
nove skupine zgrada, ona sa zgrada-
ma iz azijskih krajeva, koja ukljucuje i
mnoge prepoznatljive kulturne spo-
menike tih krajeva, i skupina zgrada s
europskog kontinenta, sve skupa vise
od 90 novih landmarksa. Tu je i novi
Building Architect Kit, alat za 3D
modeliranje koji vam omogucava pro-
jektiranje i gradnju vlastitih objekata i,
naravno, njihovo uvrstavanje u igru.
Strasna stvar. Bit ¢e problema jedino

ako imate nesto slabiju kantu jer ova-
ko izmodelirani objekti usporavaju ig-
ru pa je u tom slucaju preporucljivo
suzdrzati se od megalomanskih grade-
vina. Uz nekoliko novih scenarija (Cak
trinaest njih), tu je sada i Scenario
Creator, odnosno alat za stvaranje vla-
stitih scenarija koji vam daje slobodu
da smislite $to nevjerojatnije okolnosti
i uvjete za igru i pokusate ih odigrati.
Nije loge, reci cete. U predefiniranim
scenarijima imat Cete najrazlicitije za-
datke, od organiziranja proslave u
Frankfurtu do ujedinjenja istocnog i
zapadnog Berlina i rusenja berlinskog
zida. Jedina stvar koja je nedostajala u
Sim Cityju 3000 bile su velike katas-
trofe poput erupcije vulkana, poplave
i slicne zgodne stvarcice, a u ovoj Un-
limited verziji postoje neke nove (pril-
icno mastovite): najezda skakavaca,
vodeni virovi koji ostecuju luke, mo-
stove i brodice, otrovni oblaci koji na-
staju zbog velike zagadenosti zraka i
kisa svemirskog smeca koje pada po
gradu. Uz nekoliko vecih dodataka,

Sto je F. L. Wright radio u slobodno vrijeme?

Ovo se dogada ako odete do kuhinje po
kavu i ne pauzirate igru...

Frank Lloyd Wright americki je
arhitekt, genijalac kojeg smatramo
jedninm od najboljih svjetskih
arhitekata 20.-og stoljeca. Sinonimi
za njegovo ime su Fallingwater, poz-
nata Kucéa na slapovima u
Pennsilvaniji, projektirana 1936.
godine, koja i danas fascinira svo-
jom dominantnom pojavom iznad
slapa i Guggenheim muzej u New
Yorku (po kojem se penje onaj alien
u filmu Men in Black).

. Fallingwater

usminkano je i mnogo detalja vezano
uz mogucnosti postavljanja razlicitih
objekata na razlicita mjesta i sli¢nih
sitnica koje zivot znace. Vasi Ce sta-
novnici komunicirati s vama trazeci da
im organizirate proslave, gradite zgra-
de zabavnog sadrzaja, prigovarati na
ono $to im se ne svida (recimo da su
porezi i dace preveliki, ah stvarno
iznenadujuce)...

Grafika i razlucivost u osnovi su
ostale nepromijenjene, i glazba je sa-
svim pristojna, sve u svemu rijec je o
sasvim pristojno pokrpanoj verziji Sim
Cityja 3000 iako se ne mogu oteti doj-
mu da je glavna stimulacija za njenu
proizvodniju ipak bila zgruti jos malo
novca na staroj slavi. 4

Ipak je rije¢ samo o
kozmetickim zahva-
tima i nekoliko ino-
vacija

SIM CITY 3000 |

Sigurno nije igrao Sim
City, ali tko zna, da je,
mozda poznata Kuca
na slapovima ne bi
nikada ni postojala...

U
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Ratni imbecili

DOGS OF WAR

U sluzbenoj izjavi o Dogs of Waru

1
Rciion Move

STAR WARS:

FORCE COMMANDER

3D Star Wars

KLASIENI RTS

Pogledajte kako Dogs of War odskace

RTS ulazi u novi svijet
punog 3D okruzja.
Dosad su 3D RTS-ovi bili ponaj-
manje 3D - nudili su uglavhom
kakav izometrijski pogled i neko-
liko uzvisina koje su se samo
prividno uzdizale prema vrhu
naseg ekrana. Dogs of War ima
pravi 3D, takav da ga gotovo
mozete zagristi.

Proizvodaci Dogs of War vole
nazivati taktickom akcijom, $to je
uistinu tocno. Dogs of War se od
klasi¢nih RTS-ova odmakao ne samo
3D grafikom, nego i time $to nema
skupljanja resursa i gradenja baze,
pa opet skupljanja resursa i gomilan-

( semasams
L. I HERLTH

ja tenkova. Na pocetku svake misije
dobivate odredenu kolicinu jedinica
te se snalazite kako znate i umijete.
Odlican koncept. Ako Zelite Zrtvovati
koju jedinicu, morate odvagati do
posljednje mogucnosti da se napad
odigra na kakav drugi nacin. Igra vas,
htjeli vi to ili ne, tjera da taktizirate
jer vas u svim misijama stavlja u
borbu protiv visestruko jaceg i bro-
jnijeg neprijatelja, barem u prvom
dijelu misije. No, cilj ove takticke
akcije je isti kao i u svakom RTS-u:
raznijeti sve $to ne nosi vase boje.
Pitanje je samo kako to izvesti jer,
kako rekoh, vi ste uvijek slabiji te
izravni napad i urlanje “ubij ga”
nemaju bas nekog ucinka, osim pre-
ranog zavrsavanja misije.

Ipak, recimo gdje ste i zadto se borite
(ma bas je to ljudima vazno). Sve se
dogada u buducnosti. Kolonizirat c¢ete
planete i iskrcati se na Primusu IV,
planetu bogatom mineralom zvanim
SL18 koji se koristi u militaristicke
svrhe. Buduci da rudare iskoristavaju,
oni polude i unajme placenike koji ¢e
ih 8titi od prasaca sa Zemlje. Ali
Zemljani i ne pomisljaju pustiti im da
se osamostale nego salju Imperial
Order, specijalne jedinice, da slome
otpor. Sve bi to jos bilo O.K. da se na

Primusu IV. ne nalaze alieni koji su se
nakon prvog iskrcavanja razmnozavali
ispod povriine (je I' netko gledao
Planet Tame?) i sad im je “puna kapa”
i jednih i drugih. Odaberete stranu (ili
Cete biti placenici ili Imperial Orderi) i
navalite!

MANIJACI

Craficki je Dogs of War predivna igra.
Dizanje valova na vodi (bez G400),
odli¢ni svjetlosni efekti, sitne Cestice
prasine koje se dizu iza vasih vozila,
zumiranje, rotiranje... sve je to dio
odli¢nog enginea koji pogoni Dogs of
War. Cak mozete ulaziti u svoje
jedinice i upravljati njima. Normalno,
treba vam vrlo jak stroj za sve to.

Glazba je takoder odli¢na.
Skladbe su super, atmosfera je
prava, sve tresti kad bacac raketa
sruci svoj smrtonosni teret na pro-
tivnike, zvucna kulisa je super. Ali,
igra je jos uvijek osrednja.

Ako, primjerice, za prosjecnog
kretena mozemo reci da je glup kao
top, onda za Dogs of War igru
mozemo reci da je glupa kao haubi-
ca. Al je katastrofa, no spomenut ¢u
samo nekoliko primjera od kojih mi
se dize kosa na glavi. Primjerice
onaj kad vas napada gomila aliena,

nigdje nije spomenut napredni Al. I bolje sto nije

<

Gomila efekta odlicno napravljenih

Sto reci, grafika je super

a vasa letjelica (transporter) odjed-
nom doleti iznad njih. Buduéi da ne
mogu do nje, nakupe se ispod nje.
Vi dodete s jednim tenkom te ih
poskidate jednog po jednog i
zavrsite misiju na kojoj su vas alieni
prakticki pregazili. Ili primjer kad se
vase vozilo zaustavi iza kamena, a
protivnik uporno puca po kamenu
ne obaziruci se na to $to vi pucate
po njemu. Primjera je jo$, no mislim
da ste shvatili $to sam htio red¢i.

A o bugovima necu ni govoriti
jer ih je previse. S najnovijim driveri-
ma igra ne radi, pa onda stalna
izlazenja, krahiranja, smrzavanja.....

Dogs of War je pravi eye candy s
odli¢nim zvukom i nekim zabavnim
elementima. Ali zbog Al-a koji je
tako oduran da vam pucaju kapilare
u oku, ocjena mu se gadno srozava.
Ako se zelite zabaviti i vidjeti odli¢nu
grafiku, nabavite je - u svim drugim
slucajevima zaboravite da postoji. 4

Da Al nije glup, igra bi
dobila skoro 90%

%
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Roll, haby, roll!

Pomislili ste da je ovo jo$ jedan u nizu futuristicnih racera koji masovno izlaze na trziste proteklih D:
mjeseci. U pravu ste, a ako ste poklonik istih, ovo je |gra koju ste cekali nj
na
5w
|
| 1
sl l

Nervoza prije pocetka utrke : =

i 203, Zagz]

Kisa lije, a ja hodam li ga hodam

2na

score 1600

BEST 00:28 70
RACE 00.53 48

/
LAP 00 254

score 170

2,. L)
PISE Ivan Kovaéevi¢c Na krovu tunela pri brzini od 700 kmvh! : e
Vozim se po krovu; da me sad mama vidi
odstranili protivnika sa staze. Ako mogucnost uvjezbavanja vasih vozackih  prevrnuti, no nemojte misliti da ¢e vam —
PROZVODAC Psygn05|s zbog toga biti pretjerano lako voziti.

ALTERNATIVNO
MILLENIUM RACER
Nedavno izadao, slican stil i ideja, no Rollcage

vam to nije dovoljno...

Ovaj tip igara odlikuje se ponajpri-
je prekrasnom grafikom, Sirokim spek-
trom boja, svjetala - dakle, ugodajem
koji stvara, dok su ostale osobine
manje-vise slicne u svim futuristicnim
utrkama. Ni Rollcage Stage 2 nije izn-
imka, no ipak odskace od konkurencije.
Igra uistinu prekrasno izgleda s obzirom
na maksimalnu rezoluciju od
1152x864. Dodajte tu jos i prekrasan

sposobnosti na 10 razlicitih, posebno
izradenih staza za tu namjenu. Ako
zelite uspjesno apsolvirati Scramble
mod, morat Cete zavrSiti stazu u
zadanom vremenu. Survivor mod je
slican ligi, samo $to se tu igra na
ispadanije, dok vam je, u meni omilje-
nom, Demolition modu zadatak unistiti
sve Sto nadete na stazi. Tako se, prim-
jerice, mozete zabiti u potporni stup
neke futuristicne zgrade koja ce se

Osim klasi¢nih komandi za upravljanje,
imate jos mogucnost pucanja iz dvaju
razlicitih oruzja te izbor nekoliko pogle-
da iz bolida. Staze su iznimno detaljno
napravljene, ukljucujuci okolis i poza-
dinu. Igra obiluje prekrasnim bojama,
svjetlos¢u i iznimnim eksplozijama.
Vremenski uvjeti se takoder mijenjaju.
Rollcage Stage 2 nije nikakav revo-
lucinarni naslov u svijetu trkacih igara.

Stage 2 je ipak ispred. okolis, pozadinu, efekte sjencanja i zatim srusiti, po mogucnosti na nekog Cak se moze reci da je izaao u krivo BU
SWAMP BUGGY RACING pravo 3arenilo boja te sve povezite s od vasih protivnika. Tu cete, kao i u vrijeme s obzirom na netom izasao
Erosmcna il l§0|a se ipak ne moze mieriti s nadasve dinami¢nom jurnjavom i steci ostalim oblicima igranja, moci uporabiti velik broj konkurentnih naslova. No —
ollcageom i uzom mu konkurencijom. 5 5 : r o i : i . 7 : - > RO
ROLLCACE cete prvi dojam o igri. i velik broj razlicitog oruzja. Igra ima i zanemarimo li to, ovo su ponajbolje y
i el imrning _ split-screen opciju, sto nismo vidjeli u futuristicne utrke danas. lgra stvara
Ei?eor\:g giugivbailljg.m St e STO JE TU LIJEPOGA r{mogo ovakv?h Jigara, gdje na je(;nom pravu atmosferu kako u i;bornicima
Izbornici su vrlo jednostavno i elegan- ekranu mogu voziti dvojica. gdje vam svira vrlo ugodajan
tno izvedeni. Postoji nekoliko nacina _ Drumé&bass, tako i za vrijeme samih
KA mali obozavao sam se  igranja i veci broj staza, ali vam sve AUTICI | KAKO S NJIMA utrka. Ako imate dobar “stroj', ova e ga I
igrati s tzv. flip-over nece biti dostupne na pocetku igre Autici su podijeljeni u pet klasa, a u igra znati iskoristiti. Ako vise volite NFS i
auti¢ima. Znate, to su oni koji imaju nego Cete se morati dokazati prije nego  svakoj postoje cetiri modela. To bi tre- realisticne simulacije, ovo nije igra za ma.
dvije strane pa tako dobijes dva Sto vam se otvore. Mozete igrati ligu i balo znaciti velik broj vozila, no ona su vas, no da je tako, ne biste ovaj tekst e v
autica u jednom. Posto su svi moji dobiti odredeni broj bodova, ovisno o vrlo slicna, ¢ak bi se moglo reci - gotovo  procitali do kraja, zar ne? 4 tren
ostali auti¢i bili zapravo makete poziciji na kojoj ste zavrsili utrku. ista. Neka se razlikuju samo po boji Q@i
pravih, stvarnih automobila, uvijek Bodovi se nakon odredenog broja koja simbolizira va3 status kao vozaca. brze
sam se pitao kako bi bilo voziti se u utrka zbrajaju, a pobjeduje onaj tko ih Imena su im tipicno "razbijacka" pa cete Ne mozemo govoriti o ulai
jednoj od tih jurilica? E pa, to vam najvise prikupi. Arcade mod vam tako modi voziti Pytjona, Scorpiona, originalnosti, ali tren
izgleda nekako ovako: vozite se po omugucuije jurnjavu po bilo kojoj od Vipera, Black widow, Cobru, Nemesis i sjajna izvedba ne Can

prekrasnim, posebno izradenim
stazama velikim brzinama prkoseci
zakonima, sluzedi se razlicitim ne-
sportskim nacinima da biste
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staza ukljucenih u ligu protiv cetvorice
protivnika. Time attack, kao $to samo

ime govori, odnosi se na utrku na vri-

jeme, dok vam Training mod daje

druge. Da biste svladali nacin voznje i
upoznali se sa svim "fintama’", treba
proc¢i neko vrijeme. Olaksavajuca je
okolnost to $to vam se auto ne moze

moze se osporiti



Dionice, novel i na kraju bankrot

) WALL STREET TYCOON

lih

ga

g %

Danas se ljudi cesto u slobodno vrijeme (ve¢inom umirovljenici) bave kup-
njom i prodajom dionica, nadajuci se da ce ostvariti dobit. Mogu reci da sam
nakon ove simulacije promijenio misljenje o svemu tome, a mozda cete i vi!

& Wall Street Tycoon - Turbulent 30s
File Game Giaph Reseaich Window Help

=18 x]

Wall Strect
TYCOON

NTT - NT&T 1324 $15635 §5954 $59.54
DC - DuBois Chemical 257 %2575 $61.20
FO - Federated Oil $5559 95784
PS - Pittsburgh Steel $5254 $5254
ES - Electiic Ship $5554 $67.05
CE - Consumes Electric $307 $4728 $5054
GA - General Automotive $5220 $5629
GPA - Great Plains Agric $378 $5050 95529
HR - Huron Rairoad $4684 $5270
SA - Seattle Aciaft $1194 $5504 96575
LDA - Lock Akcraft 204 $1068 35545 $61.84
GAQ - Great Atlantic 0. L $5754 35754
MCB - Manhttn. City Bank 31 $4490 95045
W - Worth Stores 54270 $5125
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Portfolio Value

PISE Domagoj Vrazi¢
INFO |
PROIZVODAC Lumis Studios

ALTERNATIVNO
BUSINESS TYCOON

Vrlo sli¢na simulacija, samo $to ne trgujete
dionicama

ROLLERCOASTER TYCOON
Ovdje pak upravljate zabavnim parkom, vrlo
zabavno i dobro

Americi, i svim ostalim

razvijenijim zemljama, ve¢i-

na pucanstva trguje dionica-
ma. No nisu svi ljudi za to, iznimno
je vazno odrediti povoljan i pravi
trenutak za kupnju i prodaju dioni-
ca, a za to covjek mora biti odlucan i
brzo reagirati. Ti ljudi vrlo cesto
ulazu i cijelu svoju imovinu - ako je
trenutak pravi, stoga je to i vrlo riz-
i¢an i opasan “hobi”!

Igre ovakvog tipa nikad nisu bile
odvec popularne jer, na prvi pogled,
djeluju vrlo jednostavno i monotono,
Sto je znalo odbiti vecinu igraca.

Industrials Index

Railroad

Ht Kk Aircraft

on

Poklonici ovakvih simulacija obi¢no su
ljudi srednjih godina, a zasto? Pitajte ih
sami, Cini se da se vole igrati s novcem.
No i mladi narastaji vole tu i tamo
pokrenuti takve igre, cisto radi toga da
osjete adrenalin u krvi (tko bi rekao!) i
onaj zar kad uvide da su se opredijelili
upravo za pravu tvrtku, kojoj upravo
raste cijena dionica, a time i njihova
dobit. Vrijeme je da vidimo koliko je
zapravo ovo dobra simulacija trzista
dionicama i isplati li se izdvojiti novac
za nju!

KAKO NOVCI PADAJU
S NEBA

Ako ste u bilo kojem trenutku svog
Zivota zazeljeli postati ozbiljnim dion-
icarom, ovo je pravi trenutak da
barem osjetite kakav je to osjecaj. Ovo
ne govorim bez razloga, i sam sam se
ugodno iznenadio igrivosti Sto je ova
igra nudi! Naime, samo je sucelje
poprilicno jednostavno jer ste cijelo
vrijeme na jednom ekranu koji obuh-
vaca sve potrebno da biste mogli usp-
jesno trgovati dionicama, $to vam
omogucuje brzo reagiranje o kojem
sam maloprije pisao. U gornjem
lijevom kutu ocitat cete trenutacno
novcano stanje, ukupnu kolic¢inu
novca, koliko od toga u gotovini,
koliko u dugu, te koliki vam je zadani
vremenski rok za postizanje
odredenog novcanog iznosa (cilj).

Great Atlantic

Manhttn
L $4934 B3

Kako to izgleda u svijetu velikih! Zasad mi dobro ide, no bojim se, ne zadugo

Desno od toga izlistavaju se prilicno
brzo vazne informacije o pojedinim
tvrtkama iz cega cete zakljuciti sto je
povoljno za kupnju i koje se dionice
najvise isplati prodati. Te poruke i
Cujete pa preporucujem da ih radije
poslusate nego procitate jer ¢e vam
biti tesko istodobno pratiti i njih i
cijene dionica (padove i uspone cije-
na). Odmah ispod toga je dio u kojem
konacno kupujete/prodajete dionice,
vidite najveci pad/porast i trenutacno
stanje cijene u dolarima vasih dionica,
koliko ih posjedujete, volumen koji se
odnosi na promet dionicama te koliko
ste ostvarili dobiti kod pojedine tvrtke.
Ispod je dijagram vase uspjesnosti u
poslovanju dionicama, a s desne strane
dijagrami svih tvrtki i statusa njihovih
dionica. Uza sve to, postoje i tri stup-
nja brzine, tako da si mozete odabrati
onu koja vam najvise odgovara (meni
osobno najsporija).

Postoji i vrlo dobar tutorial koji vam
detaljno objasnjava sve segmente igre.
Mozete zaigrati odmah, od samog
pocetka, simulaciju i ostvariti veliku
dobit/bankrot, a mozete zaigrati i jednu
od devet historijskih misija vezanih uz
ekonomiju SAD u 20. st. (vjerno prate
povijest — kriza 20-ih, hladni rat,...).
Kad ste dobro ovladali igrom, mozete
se okusati protiv pravih neprijatelja
(vasih prijatelja, naravno) preko
Interneta, Sto je, dakako, najzabavnije

Debt| $0 +| DCs7.90 MCBg3.09 DCsg.70 MCBaq.04 GAOss.84 OCAsi.sq4 #INDUs3, sc NT&T
\m)” 80 its factories to cover unfilled plane orders.
- g - President Roosevelt creates the Security and Exchange
Cash) $14 347 Commission {SEC) to reduce market abuses.
Nel  $120,155 - Hitler has moved to eliminate the threat of revolt by Ovako izgleda uvodni izbornik, odavde
~ executing the leadership of his own Storm troopers. 5
U("-" $120,000 - Adolf Hitler has ordered the indefinite suspension of sve krece
HII\(' Syr, 4mo payments on Germany's foreign debt.
Name Shares Gain | Price  High | Low = Vol | Trade TradesPending |  Federated Of rgh Ele

o b Mk !
O
s Bl b reHsEnCa
s /rmtenty Lz Heimsen
Robber Barons

START MISSION CANCEL

Ovdje su vam svi naslovi povijesnih
misija, pa uzivajte

e oy |
Walt Sircet At About
Tioon's AN

Ako prosurfate CD-om, naci cete dosta
zanimljivog povijesnog Stiva o Wall Streetu

jer igrate protiv pravih ulagaca i tu onda
dolazi do borbe za premoc¢ u svijetu
trzista dionicama! Postoji jos jedan ele-
ment igre koji valja spomenuti, a to je
iznimno kvalitetan soundtrack za takav
tip igre koji stvara pravi ugodaj,
pomazuci vam da se uzivite u trgovanje
dionicama! Mozda bi jedino glazba
tutoriala mogla biti malo tisa jer se bas i
ne cuje ono Sto je u igri vaznije od nje
same.

Na samom kraju preporucio bih
ovu vrlo dobru simulaciju svima, a
pogotovo onima koji vole takvu vrstu
simulacija te ljudima srednjih godina
koji dolaze svaki dan umorni s posla —
ova bi im igra mogla doci kao izvrsno
sredstvo za relaksaciju! Vijerujte mi, ako
imate visak slobodnog vremena i nova-
ca, onda je ovo pravi izbor za vas!

Jedna od uspjesnijih simulacija
ovakvog tipa koja ¢e zasigurno pronaci
svoje poklonike! Imam neki osjecaj da
ce biti rado igrana na Internetu kod
osjetno starije populacije (bez ikakve
uvrede, starci)! 4

Vecu ocjenu ne moze

dobiti zbog same

jednostavnosti

izvedbe i manjka

dodatnih opcija,

sve je ostalo 0.K. %
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Gali u ake

ASTERIX

& OBELIX

TAKE ON CAESAR

Malo je onih koji nisu culi za dva najpoznatlja Gala. Programeri ove |gre upravo su na to racunali

PISE Ivan Kovacevié
_
PRI]IZVI]I]AE

ALTERNATIVNO

LUCKY LUKE : ON THE DAL-
TON'S TRAIL

Poznati kauboj nije se ba$ nabolje snasao u
trodimenzionalnom okruzju, ali, kao i u slu¢aju
Asterixa, igralo se na kartu popularnosti glavnog
lika.

EARTHWORM JIM 3D

Zanimljiva 3D arkadica s popularnim crvom,
vrlo dobro prihvac¢ena medu mladim narastaji-
ma.

CROC 2

Jedna od najnovijih igara arkadnog stila u 3D
okruZju nije u cijelosti ispunila ocekivanja.

GALI jedini buntovnici
koji su prkosili
velikom Cezaru. Asterix i Obelix

dva su najznacajnija lika u
malom galskom selu, strahu i

HACKER LIPANJ 2000.

Asterix se opasno razmahao

Obelix u gro planu

trepetu Rimljana. Gali posjeduju
carobni napitak koji im daje nad-
naravnu snagu. Obelix je kao
mali pao u taj carobni napitak pa
je zato stalno jak... Pitate se zasto
sve ovo pisem. Odgovor lezi u
c¢injenici da moram imati neki
uvod, a ako odmah pocnem pisati
o igri, viSe od uvoda nece ni biti
potrebno.

Igra Asterix & Obelix take on
Caesar napravljena je po uzoru na
istoimeni film, $to je ispalo daleko
logije nego da se radilo po uzorku iz
crtanog filma. Obelix izgleda nekako
rastegnuto i razvuceno, dok bi
Asterix mogao igrati kosarku u NBA
ligi. U igru ce vas uvesti kratki
isjecak iz filma. Znate onu Cezarovu
klasi¢nu pri¢u o snazi Rimskog
Carstva za podizanje morala vojnici-

ma. No, vec se zna da mu sve to
nece koristiti u napadu na Galiju.

STO RECI?

Ovo je klasi¢na arkadna igra podijel-
jena u sedam po izgledu razlicitih,
ali zapravo gotovo istih dijelova koji
se razlikuju u nijansama. Fish fight je
nivo u kojem se vasi susjedi tuku
ribama u samom sredistu sela, a va$
je cilj opaliti Sakom odredeni broj
riba — trebate samo “stati” ispod ribe
ivas ce je lik automatski udariti.U
Banquet of starving nivou posluzivat
Cete veprove u restoranu - zanimlji-
vo, nema Sta. U nivou pod nazivom
Caesar’s catapult morat cete sakom
razbijati u vas katapultirano kamen-
je. Race for unicorn milk je nivo u
kojem je vas cilj sprijeciti Rimljane
da popiju carobni napitak koji

FISH FIGHT

Na prvi pogled raznoliki nivoi, a kad ono,
sve isto

Netko je izvisio

Asterix i Obelix
nisu ovo zasluzili

kaplje iz kotla na drvetu. Da ne
duljim previse, svi nivoi su neizmjer-
no identi¢ni i monotoni. Upravljate
Asterixom ili Obelixom komandama
koje se zapravo svode na Cetiri
smjera kretanja i jo$ dvije tipke.
Postoje dva nacina igranja koji se
razlikuju jedino po tome $to u jed-
nom prelazite nivoe predvidenim
kronoloskim redosljedom, dok u
drugom sami birate dio koji Zelite
igrati.

Jedina svijetla tocka ove igre je
grafika. 3D podrska nije izostavljena,
dok je maksimalna rezolucija ¢ak
1280x1024. Prekrasno se vide osv-
jetlienja, sjencanja, odbljesak sunca
i svi ostali detalji. Clazba je vrlo
dinamicna i vesela. Zalosno je da se
ljudi iz Cyro interactivea nisu vise
potrudili oko same igre jer je ovo
Sto su napravili razocaravajuce. Ova
je igra namijenjena samo najmladi-
ma. Starijima od osam godina
zabranio bih je igrati. 4
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Mracna buduénost

QUICKSAVING...DOoNE
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Jedino eksplozije unose malo zivota u ovaj crno-sivi svijet

PISE Mario Bosnjak

Kaos Kontrol

ABUSE ;i

| sami autori ove igre priznaju da im je Abuse
bio veliki uzor. Svojedobno veliki hit.
QUAKE 2

| ova je igra bila uzor u nekim elementima.
BLACK THORNE

Tko se jo§ sjeca ove odlicne platformske
pucacine? (Hacker br. 4)

PAzar nisu mogli smisliti
ljepsi naslov za igruz U
danasnje se vrijeme svi (neupu-
¢eni) mediji bave temom brutal-
nosti i nasilja u igrama koje,
navodno, utjecu negativno na
mladez. Po svojem zanru i temati-
ci, trebala bi biti namijenjena
mladem narastaju, ali koji bi
roditelj kupio svojem djetetu igru
koja se zove Genocid! Umjereno
je brutalna, u njoj ima nasilja
koliko i u svakoj drugoj platform-
skoj pucacini te mi uistinu nije
jasno zasto su se odlucili za taj
naslov. Valjda tim Amerikancima
genocid zvuci kao nesto zabavno i
uzbudljivo ...

No, ostavimo odabrani naslov po
strani i pogledajmo $to nam sama ig-
ra nudi. Veliki joj je uzor bila plat-
formska pucacina Abuse od prije ne-
koliko godina. I sami autori to prizna-
ju: namjera im je bila sto vise doca-
rati atmosferu te igre, sto im je jed-
nim dijelom i uspjelo. Radnja se od-
vija (tko bi rekao) u dalekoj buduc-
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Sam protiv trojice ... nije fer!

-
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Hodanje po vatri nije dobro za zdravlje

Ovakvih je igara
u posljednje vri-
jeme sve manje,
pitamo se zasto?

N
f dee= b il Fo=o
Stalno trebate otvarati nekakva vrata!

-

fos: 9 o0
Beam me up Scotie!

Vrio lijepo napravijene eksplozije pojavijuju se €esto v igri

nosti, u 23. stoljecu, na zatvorskoj
koloniji i rudarskom planetu Thras 5
duboko u svemiru. Dvanaest godina
nakon sto je bio osuden i mucen
zbog ubojstva, bivsi kapetan mari-
naca, biodroid Shad, uspijeva oslo-
boditi jednu ruku okova i bjezi iz
Celije za mucenje. Ubija cuvare i
ulazi u dizalo za osoblje. Tu na scenu
upadate vi. Solarni sustav u kojem je
Thras smjesten pod vlascu je zle sile
pod imenom The Regime. Oni su
totalitaristicki diktatori ciji je cilj istri-
jebiti sve protivnike u njihovom
solarnom sustavu pri ¢emu koriste
samo najpodlije taktike, a i mucenje i
ubijanje im je posve prirodno. Nitko
jos nije uspio pobjeci iz njihovog
najcuvanijeg zatvora na planetu
Thras, barem dosad ...

MRAK

I nakon sto vas je ovo literarno re-
mek-djelo tako zaitrigiralo da ste po-
zeljeli saznati sto se dalje dogodilo,
vrijeme je za akciju. Prva stvar koja
ce vas razocarati je grafika. Moguce
rezolucije kre¢u se od 320*200 do
maksimalnih 512*384, sto je gotovo
smijesno u danasnje vrijeme, kad
gotovo svi kupuju monitore s dija-
gonalom od 17 i viSe inca. Jedino
moguce objasnjenje je da je igra bila
vrlo dugo u razvoju. U o¢i upada i
vrlo tamna grafika, sve je u crnim i
sivim tonovima, pa ako mislite ita
vidjeti, treba zamraciti prostoriju u
kojoj igrate. Eksplozije su jedino sto
razbija monotoniju u mra¢nim i hlad-
nim tunelima i ima ih podosta. Svaki
e pucanj izazvati barem mali vatreni
efekt, a bit ¢e situacija kad ¢e i pola
ekrana biti pokriveno eksplozijama.
Na pocetku dobivate samo jedno
oruzje, pulserifle, koje cete koristi

vecinu vremena, a poslije Cete jos
naci i na nailgun, minigun i rocket
launcher. Nema ih mnogo, ali za
jednu platformsku igru, dovoljno.
Streljivo i lijekove za poboljsanje
zdravlja dobit cete razbijanjem
drvenih kutija, a ponekad nesto
ostane i iza unistenog protivnika.

ROBOCOP

Druga veca zamjerka ovoj igri odnosi
se na kontrole i kretnje igraca. Streli-
cama pokrecete doniji dio trupa, dok
misem okrecete gornji dio ciljajuci
tako protivnike s 360 stupnjeva slo-
bode. Nacelno, dobro osmisljeno, ali
lik se krece prili¢no sporo i tromo.
Najgore je napravljen skok, koji je
gotovo nemoguce izvesti u trku. Na
srecu, takvih situacija nema mnogo
pa taj problem nije toliko izrazen.
Razlog za takvo kretanje mozda lezi
u tome $to je vas lik biodroid. To bi
trebao biti neki daleki rodak Robo-
copa, sudeci po izgledu. Osim
automatiziranih obrambenih sustava
s topovima razlicitih kalibara koji
iskacu iz zidova i stropa, ima i zivih
protivnika. Oni su takoder svojevrsni
biodroidi i neodoljivo slice neprijate-
ljiima iz Quakea 2. No, nije to jedina
sli¢nost s tom igrom. Izbornik, konzo-
la i tip fonta su gotovo isti, a kroz igru
se mogu cuti i slicni zvucni efekti
poput razgovora preko radioprijamni-
ka i nadlijetanja zrakoplova. Hmm,
Quake u 2D izvedbi? Opcenito, na
zvuénu podrsku nemamo primjedbi,
ali ni pohvala. Zvuk je solidan.
Inteligencije vasih protivnika gotovo
da i nema, Cesto se zna dogoditi da
se medusobno poubijaju jer njih
nekoliko, poredanih u niz, puca
istodobno prema vama. Jedino to
znaju, hodati prema vama i pucati,

bez obzira jesu li izmedu vas zatvore-
na vrata. Jos jedna stvar smeta -
nakon svakog pogotka neki protivnici
izvode animaciju pada i dizanja u
trajanju dvije-tri sekunde, kada ih ne
mozete pogoditi, a neke protivnike
trebate pogoditi vise od deset puta
prije nego Sto se smire. To zna pril-
icno umoriti. Inace, igra je dosta
lagana, a ako iskoristite jedan bug,
moze biti jos laksa. Naime, kad god
ucitate poziciju, snaga vam je maksi-
malna, bez obzira koliko ste imali
kad ste snimali. Svaki put kad vam
snaga opadne, napravite quick save i
quick load i opet ste zdravi. To ¢e
vjerojatno biti ispravljeno u prvoj
zakrpi, ali pitanje je koliko je to
potrebno jer je igra ionako prilicno
lagana, pogotovo za igrace koji su
izostrili reflekse u Quake 3 Areni i
Unreal Tournamentu.

Za ovu igru nisu potrebni brzi
refleksi, a ne treba ni mnogo razmi-
sljati o buduc¢im potezima. Treba
unistiti sve Sto se mice, pratiti stre-
lice kroz tunele, pronaci pravu
sklopku za prava vrata, putovati te-
leportom i dizalom i tako prolaziti
nivoe. Ako uspijete zanemariti na-
brojane nedostatke i ako ste uzivali
u igri Abuse, i ova bi vam se mogla
svidjeti. Namijenjena je ponajprije
mladim igracima, ali je i stariji mogu
odigrati u slobodno vrijeme, u pauzi
izmedu nekih “ozbiljnijih” igara. 4

Uz visu rezoluciju i
malo bolju grafiku,
igra bi znatno bolje
prosla

| %
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HAIKU

ALCHEMIST

Kako, o kako napisati heading za igru koja se izvodi u 320*200?! Za igru koja
definira ¢isti genij. Mozda to moze netko odande odakle je i izgmizala. Ha! Evo
dobre komparacije: ovo je kao bakterioloska bolest, samo $to nije zarazna

0
P13, 32MB RAM
P133, 32MB RAM

opusiti pljugu. Popiti pivce.

To neki ljudi obozavaju ¢ini-
ti tijekom vikenda. Ali ne i
Korejci A ne. Ti ljudi kao da
imaju potpuno izvanzemaljsku

kulturu u odnosu na ostatak
“urbane” civilizacije. Ti ljudi nisu
Aboridzini. Rije¢ je o simpati¢nim
Azijcima. Ali hej, ako je netko
toliko blesav da radi igru u
rezoluciji 320*200, uz paletu od
16 boja i pritom je sprzi na
prokleti CD, doista se pocinjem
pitati o integritetu mozgova gore
navedene ekipe. A u Alchemistu
je rijec upravo o tom zlocinu.
Spremni ste Citati dalje? Pa zasto
ne - ionako je rijec o recenziji na
pola stranice.

Na izbor vam je ponudeno
pet-Sest strana koje predstavljaju
antagonisticke sile sukobljene
zbog razloga znanih svima kojih se
to tice (global count=0, thank you
ma’am). Uglavnom, na izboru vam
stoji nekoliko frikova poput zenske
s peticom koja je olfo vrlo zla, tipa
s komadom letve na celu koji se
izdaje za nekog druida te sami
vampircuga Drakula. Kad sve ovo
strpamo na stol, imamo sastojke
potrebne za nekoliko razlicitih
proizvoda: real-time strategiju ili

Dakle da vidimo tko je od vas zaboravio
ponijeti preostalih 15986 boja?

hardcore porni¢. Na nasu zalost,
autori igre su se odlucili za prvo.
Na sto to sli¢i procijenite sami po
spektakularnim screenshotovima.
Sasvim ocita cinjenica da se ago-
nisticka fronta Koreje odlucila
okomiti na nase slabasne mozgove
dokazuje tajnu konspiraciju da
budemo napokon unisteni.
STREPITE!

O.K., zbrojimo ovce i novce.
U CD-driveu imamo CD od tristot-
injak MB na koji je strpana real-
time strategija s interfaceom u

PLAYER MANAGER 2000

Puni nade ¢ekate pocetak igre

PROIZVODAC

leeMedla

IG RA nam nudi igranje
u Engleskoj,
Skotskoj, Njemackoj i Italiji.
Podrzane su sve lige koje postoje
u tim zemljama pa tako, prim-
jerice, u Njemackoj mozete birati
izmedu prve, druge i Cetvrte
regionalne lige. Uistinu fascinira
koliko su detaljni podaci o igraci-
ma i njihovim karijerama. No, s
druge strane, ne znam zasto nisu
ukljucili jos neke zemlje jer se

vrhunski nogomet osim u
spomenutima, igra i u Spanjol-
skoj, Francuskoj, pa i
Nizozemskaoj...

DAKLE, ZAIGRAJMO...
Kad odaberemo novu karijeru i klub,
stize nam ponuda iz tog kluba pa ako
smo zadovoljni placom i godisnjim
proracunom, mozemo je prihvatiti.
Potom dolazimo do glavnih opcija u
igri gdje mozemo pogledati situacije
u drugim prvenstvima, statisticke
podatke igraca u klubu i izvan njega.
Tu odredujemo kojeg igraca zelimo
kupiti, a kojeg prodati i slazemo
momcad. Tu se uglavnom odigrava
cijela igra i tu Cete najvise vremena
provoditi pa sam misljenja da je
glavni izbornik ipak trebao biti
privlacnije napravljen i s viSe opcija -
nakon desetak utakmica sve se

-
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2000

Seouted it
&4

i

|2 [

Heheh, kad bi bar uvijek bilo ovako

84 HACKER [IPAN) 2000

MOGLO
nadugo i
nasiroko raspravljati o tome moze li
se uopce napraviti dobar nogometni
menadzer ako ne pripada
Championship Manager seriji.
Prosle godine iskristalizirala su se
dva tipa unutar zanra: jedan je bio
tehnicki vrlo dotjeran, ali graficki
prilicno dosadan, a drugi je bio
graficki vrlo privlacan, ali sadrzajno
pomalo plitak. UEFA Manager
pokusava premostiti taj jaz i spojiti

ugodno s korisnim.

UEFA Manager 2000 koristi pril-
i¢no dotrajalo sucelje koje bas i nije
zadniji krik tehnologije u izradi racu-
nalnih igara, ali nudi vrlo razraden
sustav upravljanja vasom momcadi te
vrlo detaljno razraduje sve vidove
upravljanja jednom momcadi, od kup-
nje i prodaje igraca preko izgradnje
stadiona pa sve do samih taktickih
zamisli. Kao vrhunac atmosfere, u
UEFA-i mozete gledati renderiranu
utakmicu koja, za razliku od prethod-
nih igara, ima vrlo dobro napravljen
Al tako da vasi igraci vise ne nalikuju
na totalne morone koji dotrce do gol
linije te ispucaju loptu natrag prema
centru.

TKO TO MENI NUDI?
Grafika u igri izgleda zastarjelo. S
malo vise truda, programeri su mogli
napraviti mnogo ljepsi proizvod koji



Citat? Ovo smece
ne zasluzuje citat!

maniri Dune 2. Graficki engine je,
s druge strane, jos i gori od gore
navedene legende. Jedinice su
deoloski koncipirane kao da ih
derete iz stripova i ljepite kao
kolaz papir, dok se graficko rjese-
nje izrazava intrigirajuce jedino
ako ste slijepi. A posto niste (¢in-
jenica da upravo citate Hacker je
dokaz, zar ne?), dovoljno bi bilo
da kazem da se igra izvodi i izgle-
da gore nego bilo sto sto sam vidio
u posljednjih nekoliko godina.
Iskreno govoreci, mozda bi bilo
najzanimljivije pokusati narezati
kruh ovim CD-om.

Alchemist je grozan. Grozan,
grozan, grozan. Ako ljudi u Warp
Poweru nisu bili pod narkoticima ili
pod prijetnjom smréu dok su radili
ovu igru, vise je nego ocito da je
ovdje rije¢ o kaznjivom djelu.

Seljacka buna dva.
“Ne zaboravite koreografiju, deca.
Ovo smo vjezbali vec deset dana.”

Mogucnost da ovu igru zaigrate
manja je, predpostavljam, od one
da Drago Krpina postane urednik
Hackera.

Damir Rukavina

Ovo ne histe trebali
igrati. Nikada.

Nogoloptno nezadovoljstvo

pocinje ponavljati i postaje napor, a
ne zabava. Kad namjestite taktiku i
odaberete pocetnu jedanaestoricu,
mozete odabrati kako cete odgledati
utakmicu, ponudene su tri opcije.
Prva je samo gledati ispis komentara,
$to moze biti iznimno dosadno,
druga je gledanje na radaru, $to
takoder nije zanimljivo, a grafika je
daleko ispod razine. Ostaje jos treca i
najzanimljivija opcija — gledanje utak-
mice. Cim utakmica pocne primijetit
Cete osrednju grafiku, bez obzira
koju ste rezoluciju odabrali, a jos kad
igraci pocnu trcati, zaboljet ¢e vas
glava od uzasno trzave animacije.
Znaci, programeri nisu uspjeli
ponuditi ni jednu od stvari koje bi
prodale igru. Umjetna inteligencija
igraca uopce ne postoji pa sam tako
u jednoj utakmici gledao kako igra¢
baca loptu iz auta, a protivnicki je
vraca glavom natrag. Igra podrzava
visoku rezoluciju i ima 3D podrsku,

ali je ista vrlo lose napravljena. Zvuk
je monoton, a i sama igra ima svega
60 MB, sto je za danasnje standarde
premalo. Sve u svemu, ¢ini mi se da
bi ova igra dobro prosla prije kojih 6
ili 7 godina, danas nema sto traziti na
trzistu, stoga preporucujem da je
preskocite - necete nista propustiti.
Jedina zanimljivost vezana uz ovu
igru je da ce se uskoro pojaviti inaci-
ca koja ¢e se moci igrati online, i to
ce biti prvi nogometni menadzer s
podrskom za Net. No, to ne oprav-
dava ovako losu izvedbu ove inacice.

Tibor Hitri

Ispod svake razine za
jedan manager

%

Pucaj prema golu! Da, da, to je ono s mrezom...

bi vise mamio nove igrace. Za razliku
od grafike koja jos i moze proci, zvuk
s vremena na vrijeme postaje toliko
katastrofalan da bole usi (a i glava ),
i to je vjerojatno najgori aspekt igre.
No nije sve tako lose. Naime, sam
sustav ikona i nacin upravljanja
vasom momcadi je vrlo intuitivan i
bez problema cete odmah ovladati
kupnjom, prodajom, mijenjanjem
taktika i slicnim smicalicama kojima
se menadzeri sluze. Igra je izvorno
vrlo jednostavna, za razliku od
Championship Managera. Umjesto da
gledate u beskonacni niz brojeva,
postoji rubrika rejting, gdje svaki
igra¢ dobiva prosjec¢nu ocjenu prema
kojoj bez pretjeranog racunanja
mozete odrediti vrijednost igraca. No
da ne bi bilo razocaranih, klikom na
pojedinog igraca dobivate njegovu
potpunu statistiku, sa svim parametri-
ma (npr. kako igra glavom, lijevom i
desnom nogom i sli¢no). Naravno,
igraci istog rejtinga se mogu jako raz-

likovati po svojim osobinama pa oni
koji zele postizati vrhunske uspjehe
ipak moraju “upoznati” malo bolje
svoje igrace. Sto se samih utakmica
tice, one se Cesto oduze zbog velikog
broja animiranih scena, sto ¢e katkad
iznervirati one menadzere tanjih
Zivaca.

UEFA Manager 2000 je solidna
igra koja nudi dovoljno zabave za sve
zaljubljenike u zanr. lako ima nekoliko
slabosti, vrlo lukavo smisljen spoj jed-
nostavnosti i kompleksnosti daje mu
sasvim zadovoljavajucu kolic¢inu
igrivosti i zabave.

Karlo Kolar

Solidno ostvarenje koje
svojom izvedbom ne

prijeti najboljim |
igrama zanra, ali
jednostavnoscu
moze privuci sve
one koji se ponajpri- &
je zele zabaviti
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ATSKI PLAYSTATION CASOPIS

Legenda se nastavija!
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novi broj u prodaji
3. Srpnja
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Serious Sam

—

Ako se sjecate, prije
nekoliko mjeseci u
Hackeru ste mogli
Citati o Cro Teamu i
Serious Samu, 3D
pucacini koja bi tre-
bala uzdrmati hrvatsku
game scenu ako se
sloZimo da ona uopce
postoji. No dobro, to je
tema za neko drugo
mjesto i vrijeme, ovdje
i sada donosimo vam
najsvjezije informacije
iz Cro Teamovog
stoZera, a sve to
povodom jedne fine
test-verzije Serious
Sama na Hack CD-u
koju mozete, ne, krivo,
koju morate odmah
odigrati. Sto? Jos ste
tu... Ajde dobro, onda
prvo procitajte sto vam
decki nude, a poslije
to i provjerite.

"Nismo izbjegavali zakrivijene povrsine."
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They're aead sexy...ups, serious!

N\ toima novoga u Serios
Samu u odnosu na ono
$to smo pisali u Hackeru
prije nekoliko brojeva?
Novi nivoi, novi
neprijatelji...?

Novo? Sve je novo! Ono o ¢emu
ste posljednji put pisali bila je vise
prototip verzija. Negdje u to vrijeme
krenuli smo s tzv. "peglanjem" cijel-
og izgleda igre. To znadi izrada
kvalitetnijih modela, tekstura, prera-
da arhitekture, izrada potpuno nove
glazbe, podesavanja na igrivosti,
optimizacije u kodu i dodavanja
mnogih specijalnih efekata itd.
Modeli su sad vec¢inom izradeni u
1000 i vise poligona, $to ih stavlja u
rang s onima iz igara koje su se
upravo pojavile na trzistu, a
mozemo reci da su ¢ak i ispred
konkurencije po tom pitanju. S
obzirom da je Admir sve modele
radio iznova, i njihove su animacije
ponovno napravljene i pritom su
drasti¢no pobolj$ane. Tomislav je
dodatno pomogao Admiru u
"peglanju" animacija. Nazalost, do
ove verzije nismo stigli preraditi sve
modele koji se nalaze u test-nivou.
Ocekuje nas jos rad na nekim
oruzjima i na dva-tri neprijatelja.

Za teksture modela, takozvane
'skinove", pobrinuo se nas novi
skin-artist, Dinko Pavici¢. Pridruzio
nam se prije dva mjeseca i dosad
je uspio napraviti i/ili prepraviti velik
broj skinova, pocevsi od neprijatelja
i oruzja pa do kipova na nivou i

sli¢no.

Davor (Hunski), koji se u medu-
vremenu vratio iz vojske, stigao je
napraviti kompletno novi set tekstu-
ra za Karnak koje izgledaju mnogo
realnije i liepse od onih koje ste vid-
jeli. Vi ste vidjeli poCetak rada na
tome, na nekoliko zidova, no sada
su sve preradene u tom stilu.

| arhitektura je usput prepravlje-
na kako bi bolje odgovarala tekstu-
rama i odredenim zahtjevima u
igrivosti, a dodani su i mnogi ele-
menti (poput zakrivljenih stupova,
obeliska i razli¢itih detalja) zahvalju-
ju¢i tehnoloskom napretku. Mnogi
su se zalili da Serious engine ne
podrzava zakrivljene povrsine, no
sada se mogu na konkretnom prim-
jeru razuvijeriti.

Damjan, koji nam se tek
pridruzio u vrijeme kad ste vi
posljednji put bili ovdje, napravio je
tri razlicita seta glazbe samo za
test-nivo. Od toga je zadrzan najk-
valitetniji, posljedniji, koji ugodajem
odgovara Egiptu, u kombinaciji s
nesto starijom, ali totalno zestokom
'war" glazbom koja se koristi u naj-
jacim sekvencama borbe. Tome
(Davor Tomici¢) svima nam je
zagorcao zivote postavljajuci nepri-
jatelje u nivo. Nakon dva mjeseca
intenzivnog rada s Romanom,
igrivost se iskristalizirala u svom
sadasnjem obliku za koji ljudi kazu
samo: ludo i totalno zarazno.

Nakon svakodnevnih navaljiva-
nja, Alen je morao popustiti i u

engine ugraditi dodatne "featuree"
koji su omogucili bitno vecu
detaljnost nivoa, ali i veéu brzinu
iscrtavanja (kontradiktorno, ali istini-
to). Davor i Alen su ugradili i
ekstremne efekte krvi, perja,
komadi¢a kamena i drveta i sli¢no,
koji lete na sve strane kad se frka
razbukta.

Za to vrileme, Deanu je glavno
radno mjesto ispod stola. Stalno
Sece uokolo s odvijatem u ruci,
mijenja kartice u test-stroju,
podesava engine i skripte za
razlicite konfiguracije i javlja prob-
leme proizvodacima 3D kartica.

Kako je doslo do ideje o
DualHead podrsci? Kako ste
poceli suradnju s Matroxom?
Kad smo u rujnu prosle godine
pokazali javnosti MPEG film s
isje¢cima tadasnjeg izgleda Serious
Sama, jedna od prvih osoba koja
nam se javila bio je gospodin Yehia
iz Matroxovog Developer Relations
odjela. Pitao nas je podrzavamo li
mozda neke od jedinstvenih svojs-
tava njihove G400 kartice, tj.
"Environment Map Bump Mapping"
(EMBM) i "DualHead". Takva podrs-
ka tada nije postojala pa smo ga
zamolili da nam posalje neke
tehnic¢ke podatke o kartici da vidimo
mozemo li ista uciniti po tom pita-
nju. Kao odgovor na to, DHL-om
nam je stigao G400 DualHead
izravno iz Matroxa.

S obzirom da na$ engine koristi
OpenGL, a Matrox u to doba nije
imao, niti jos uvijek ima OpenGL
ekstenziju za EMBM, tu se nije dalo

| nista uciniti. Medutim DualHead se

u OpenGL-u, zbog nekih speci-
ficnosti arhitekture Serious enginea,
dao ugraditi vrlo jednostavno.
Nazalost, zbog nekih ograni¢enja
koja je Microsoft nametnuo
Windowsima 95 i 98, koristenje
DualHeada pod OpenGL-om
moguce je samo na Windows NT-u i
na Windowsima 2000.

$to nam toéno omoguéuje

% DualHead u Serious Samu?
| NajcesSce se upotrebljava kad se

g drugi monitor koristi za sekundarni

Uvjerite se i sami u kompleksnost arhitekture... |
I

prikaz. Primjerice NETRICSA, racu-
nalo koji pomaze Samu u igri, inace
se, kad ga se pozove, pojavljuje

i
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Nice su ovi svjetlosni efekti, rekao bi kolega
Raci¢
preko cijelog ekrana. Ako je
DualHead uklju¢en, onda je rauna-
lo cijelo vrijeme vidljivo na drugom
monitoru, dok se igra na prvom.
Tako se odmah vidi slika i podaci o
svakom novom neprijatelju, oruzju,
zamci, lokaciji i sli¢no. Usto, kad se
u igri pojave cut-in kamera scene,
one se automatski prikazuju na dru-
gom monitoru, tako da igra¢ ima
bolju preglednost igre. Nema
potrebe za prekidanjem igranja,
samo "baci$ oko" na drugi monitor i
to je to.

Posliednja, ali ne i najmanje
vazna DualHead opcija je uporaba
dvaju monitora pri igranju "coopera-
tive" ili "deathmatch" igre. Tada dva
igraca igraju na jednom racunalu, a
svaki gleda prikaz na svom moni-
toru. Znadi, za ludi "deathmatch”
ugodaj vise nisu potrebna dva racu-
nala i mreza!

Osim G400 kartice, koja bas i
nije jeftina, potreban nam je i
dosta jak stroj za ovu igru.
Znaci da o¢ekujemo stvarno
luuuduuuu pucaéinu impre-
sivne grafike?

IigES
Ovim pticama bi stvarno bilo pametnije da
hvataju crve or something...
Istina! lako ova test-verzija nije pot-
puno optimizirana i stvar ¢e i¢i brze
u finalnoj verziji, ipak savjetujemo
da se, za potpuni ugodaj, igra na
jakom stroju. To ne mora biti bitno
ja¢a konfiguracija od one koja fino
vrti danasnje high-end igrice, ali
vazno je imati 3d karticu s kvalitet-
nim OpenGL driverom. S druge
strane, mora se uzeti u obzir i to da
engine ima efekte koji nisu dosad
videni, a zahtijevaju snazno rauna-
lo. Budimo realni, ne mogu se
napraviti golemi otvoreni prostori s
masom efekata i neprijatelja, a da
ta igra zahtijeva isti stroj kao i ona
koja se odvija u malim zatvorenim
prostorima sa samo nekoliko nepri-
jatelja u isto vrijeme.

No, da ne bismo zakinuli one
sa slabijim konfiguracijama, igra
ima hrpetinu opcija kojima se
odliéno moze balansirati izmedu
kvalitete i brzine prikaza. Cak su
napravljene i skripte koje automats-
ki biraju kvalitetu prikaza ovisno o
tome koju 3D karticu imate.

Da bismo postigli detaljne teks-
ture, morali smo koristiti metode
viSeprolaznog iscrtavanja koje

Cool stvar taj
DualHead...

www.croteam.com

Hm, sve sami bezglavi protivnici... Da
izvodim zakljucke ili ne?

opterecuju karticu, ali se isplate po
pitanju postignutog vizualnog
dojma. Potreban nam je jak proce-
sor da bismo mogli pokazati

| goleme otvorene prostore i masivnu

arhitekturu te detaljne modele.

] Uglavnom, trebat ¢e vam jak stroj,

ali ¢ete vidjeti stvari koje jo$ nikad
niste vidjeli u jednoj 3D igri.

Ako nemamo G400, Sto nam
treba za Serious Sam?

Jak procesor je prva stvar. Celeron
na 333 bit ¢e dovoljan za pocetak,
ali je pozeljno imati PIIl 500. 64MB
memorije je dovoljno za solidno
igranje. Igra moze nekako raditi i na
32MB, ali to ne preporucujemo.
Naravno, 128 MB je viSe nego
pozeljno. 3D kartica... Osim G400
(koja, ruku na srce, jo$§ nema

1 dovoljno optimiziran driver da bi

pokazala sve svoje moguénosti),
svakako preporucujemo neku iz
TNT serije. Naravno, ATl Rage 128
serija, Voodoo?2 i ostale kartice su
isto tako odli¢ne (s Voodoo3 ima
nekih problema u ovom trenutku, ali
¢e sve biti rijeSeno vrlo skoro). Ipak,
podsjetimo da je igra razvijana na
nVidijinim TNT i TNT2 karticama i na
njima radi najbolje. Valja jo$ jednom
spomenuti da je engine vrlo skalabi-
lan i da tolerira stvarno slabe kon-
figuracije, ali isto tako u cijelosti
iskoristava i "zvijeri" od racunala.

Kad ¢e SS napokon biti gotov?
Kako ¢ete jos poboljSavati igru?
Serious Sam nece biti gotov sutra,
ali je sigurno da na njemu nemamo
posla vise od pola godine. No, sve
ovisi 0 izdavacu, njegovim idejama i
planovima te jo$ ponekim faktorima.
Ono $to jos$ treba raditi na SS-u je
izgradnja novih, te prepravak posto-
je¢ih nivoa, oruzja, neprijatelja i tek-
stura.

Imate li izdava¢a? Tko je on?
Nemamo, u ovom trenutku ne smi-
jemo nista vise reci o tome.

Komentar za kra;j...

Vazno je napomenuti da je ovo test-
verzija, a ne demoverzija. To znaci
da igra nije gotova i da nec¢e to¢no
ovako izgledati. Demo se obi¢no
radi kad je igra ve¢ gotova i dis-
tribuira se radi reklame. Nama je
sada glavna stvar dobiti "feedback"
od igraca diliem svijeta, te pronaci
eventualne probleme s hardverom
koji su promakli nama i nasim beta-
testerima.

Tko jos$ nije vidio Sama u akciji,
Hackerov CD u ruke, instalirajte
test- verziju pa sve otkivne bugove
posaljite na bugs@croteam.com, a
izraze odu$evljenja na
feedback@croteam.com. ;)

Hack CD 25
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Novost
u Hacker T

! 0d ovog
mjeseca i Kimovci su tu da
vam pruZe brojne pogodnos-
ti. Osim konfiguracija za
profesionalni rad ili za
igranje tu éete mo¢i kupiti i
sve kompjutorske kompo-
nente. A njihova ugradnja
biti ée vam besplatna. Tako
na primjer ako ste ¢lan
Hacker kluba u KIM-u ovaj
mjesec mozete kupiti Xerox
C6 inkjet kolor pisac za 831
kunu umjesto za 900 kuna [¢
ili Asus V6800 Deluxe 32MB
DDR karticu sa TV naocala-
ma za 3300 kuna umjesto za
3620. Svaka kupnja u KIM-u
| sa nasom iskaznicom je 7%
| jeftinija!

uclanite se! %

HACK

Klubu je tvrtka e

dvije malopro-
dajne trgovine sve se
viSe specijaliziraju za
igrace. Osim kompjuto-
ra, komponenti i raznog
pribora i potroSnog
materijala za racunala i
pisace, oni tu mogu prona-
¢i zaista mnogo toga Sto ce
im olaksati i uljepsati
igranje. Zola drzi velik izhor
Saitekovog programa joysticka i volana koje mozete

Zoli ¢lanovi Hacker kluba imaju popust od 10% na
gotovinsko placanje.

prikljuciti na svoja PC racunala ili PlayStation konzole. U

nova cesta 115

tel. 01/ 3095-153

trg senjskin uskoka 8
tel. 01 /8552-727
popust 10%6

<

pociteliska 18

tel. 01 /3098-302

Web Shop
ovaj mjesec odobrava jos
veci popust za svoju web

trgovinu . Sada cete tamo
dobiti 5% dodatnog popusta.
Na adresi www.info-gama.hr
potrazite hardver koji je 5%
jeftiniji od standardnog
popusta od 10 % koliko Info
Gama inace daje. U Gami
isticu bitno nize cijene 3D Blaster
Annihilator SDR i DDR kartica i nove
modele TV tuner Hauppauge kartica.

dubrovnik

gabra rajcevica 4
tel. 020/420-310
popust 15%6

smetanina 12

tel. 01/ 3886-473

v, mjesec potrazite novu kolekciju
plo¢a. Ne, Pentagram nije postao
& podruZnica Croatie Recordsa, [«

pozornost. Ukoliko trebate
Philips monitor tu je opet -
B Pentagram. Za sve je
R kupljene komponente
W& besplatna ugradnja, a za
= konfiguracije dobivate
4% popusta.

ovaj popust 7%

savska 120
tel. 01/8191-884
B86191-698

’ popust 4% J

ime i prezime | naziv tvrtke

ulica i broj

postanski broj

mjesto

Da, Zelim se pretplatiti na @ sseoen . @ 128800eva = HA[:KER

Nacin plaéanja

uplatom na Ziro raéun
svrba doznake

primatelj

tel. brojevi pretplate

30105-603-42905

pretplata na Casopis Hacker

Janus Press d.o.o.

Majstora Radonje 10/1, 10000 Zagreb
01/3843-600 fax 01/3843-599

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO posaljite poStom na adresu Janus Press d.o.0., Majstora Radonje 10/, 10000 Zagreb ili je faxirajte na fax 01//3843-599.
Za sva pitanja i informacije nazovite 01/3843-600. NAPOMENA: Ukoliko nam ne posaljete kopiju uplatnice, neemo vam mo¢i poslati iskaznicu
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HELP LINE

U Zivotu svakog igraca dode trenutak kada treba priznati poraz i napisati pismo Hackerovom SOS timu.

Ovdje uposljavamo mladi, kreativni tim koji ce rijeSiti probleme iz bilo koje igre. Nije li lijepo mirno spavati,

s we

znajuéi da netko na ovom svijetu brine o vasim problemima?

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
¢elu sa samozatajnim Denisom
Kovaci¢éem ¢e apotekarskom pre-
cizno$¢u secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rjesenje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam 3saljite:

POSTOM Janus Press d.o.o.

("S0Os”)

Majstora Radonje 10/1,

.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker_helpline@janus.hr

SUBJECT: SOS

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u

Recycle Bin.

The Curse of the
Monkey Island

U The Curse of the Monkey

Islandu dosao sam na 2. nivo
pomocu broja 34. Pise da u
restoranu sa stola treba uzeti
iskaznicu Brimstone Beach Cluba,
ali na stolu nema nikakve
iskaznice. Ne mogu naci posljed-
njeg clana posade i brod.

Pozdrav od Alena iz Zagreba!

Vratisi se iz Danjer Covea, primi-
jetit ¢e$ da imas reservation slip,

90 HACKER 5VIBAN) 2000

s kojim sad moze$ udi u restoran u
centru Puerto Polla. Udi unutra i
pocni razgovarati s BlondeBeardom o
El Pollo Diablu i o tome kamo mora
dostaviti kokos. Daj mu jawbraker i
kad zatrazi neSto za zvakanje, daj mu
Zvakacu gumu. Iglom probusi balone
koje radi od Zvakac¢e gume tako da
mu ispadne zlatni zub. Zub ne mozes
pokupiti jer ti to Blondebeard nece
dopustiti pa ga moras nadmudriti.
Pocni zvakati zvaku i upotrijebi je na
zub, a tada napusi balon helijem pa
¢e odletjeti kroz prozor. Sada si spre-
man pokupiti biscuit, biscuit cutter i
pie pan. Pojedi biscuit jer ¢es u
njemu naci maggots koje upotrijebi
na groos chicken. Sad mozes sa stola
pokupiti Brimstone Beach Club Card!
Drugom ¢lanu posade daj zub koji si
ukrao u restoranu, a tre¢eg moras
pozvati na igraliste. Sto se broda tice,
on se nalazi u Danjer Coveu, gdje ¢es
morati obraditi pirate da bi dobio

vlast nad njim.

Gabriel Knight 3

Igram demo Gabriel Knighta 3.

Kada dodem u «Chateau de
Serres Library», pritisnem gumb
pokraj ladice stola i zasvijetle
crvene zrake iz umjetnih glava pa
ne znam S$to dalje uciniti. Precrtao
sam simbole ogrtaca iz «Chateau
de serres attic», a kada zelim izaci
iz «Library», kaze mi da ne zeli
sada oti¢i. Sto trebam uéiniti?
Drugi je problem to sto ne znam
kako snimiti poziciju.

Miaden iz Zagreba

OPrvo odgovor na tvoje drugo
pitanje. Kao Sto si sam rekao,

igras demo, a u njemu ne postoji
mogucnost snimanja pozicije. Ako
zelis i tu mogucnost, pokusaj
nabaviti cijelu igru. Sto se tice tvo-
jeg prvog pitanja, rjesenje je vrlo
jednostavno. Proseci do umjetnih
glava i rotiraj ih dok zrake na formi-
raju crveni pentagram (zvijezdu).
Kad to uspijes, moci ¢e$ napustiti
Library.

Disc World 2

Pozdrav svima! Zapeo sam u

igri Disc World 2 na prvom
CD-u. Ne znam kako ¢arobnjaku
Arch Chanceloru donijeti svijece i
onaj smrad. Molim vas, pomozite
jer me ovaj problem mucdi ve¢
mjesec dana.

Igor KneZevi¢

oZapaIi mirisljivu tkaninu i upotri-
jebi je na pcelama, te glinenu
posudu stavi ispod kosnice i pritisni
kosnicu dvaput da dobijes vosak.
Sad se uputi starici u travel shop.
Daj joj vosak i imat ces svijece. Za
smrad mora$ imati imp boots.
Upotrijebi ih na boci, a bocu
upotrijebi na Foul Ole Ron's Smell i
imat ¢es smrad.

Midtown Madness

Molim vas da mi objasnite
kako upisati Sifre za igru
Midtown Madness.
Ivan iz Crikvenice

OU igri Midtown Madenss posto-
je tri cheat moda. Prvi mod je
mod koji se starta izvan igre, i to
tako da igru startas iz Run opcije u
start up izborniku. Prvo otvori Run
prozor i nadi Midtown.exe u direk-
toriju gdje si instalirao igru i iza
Midtown.exe upisi -allrace -allcars,
¢ime Ce ti se otkljucati sve staze i
svi auti. Drugi mod je true cheat
mod koji dobivas tako da istodob-
no pritisnes Ctrl, Alt, Shift i F7. Kad
ti se otvori, upisi cheatove koje
imas, a ako ih nemas, pogledaj u
neki od proslih brojeva Hackera.
Tre¢i mod je name mod. Kad startas
novu igru, umjesto svojeg imena
upisi showme cops ( prikazuje pozi-
cije svih policijskih vozila), big bus
party ( sva vozila su autobusi), jet
planes ( sva vozila su mlaznjaci),
warp eleven ( sva vozila voze brze) i
amizdA eoJ (sva vozila voze una-
traske).
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Miksanje dva MPEG-a * ¢

o Totalno sam zaluden DJ-anjem i miksanjem glazbe, no kako to vec biva, malo sam

° slabiji financijski. Za sve potrebne rekvizite, ne ukljucujuci ploce i CD-e, trebalo bi mi
mnogo novca - koji nemam. No - imam racunalo, i to prilicno jako: Celerona 466 sa 128
MB RAM-a. E, sad - mene zanima kako ja mogu pomocu racunala nauciti DJ-ati miksajuci
glazbu iz svoje kolekcije CD-a i Mpeg3-ova? €uo sam da je moguce, ali nemam pojma

kako? Pomagaajte!!!
DJ(bududi) Mark, Zagreb (via e-mail) i

§ Kako su se neki od nas u redakciji nedavno suo€ili sa slicnim problemom,
moZemo ti vrlo koncizno izloZiti na$ prijedlog. Kao prvo, za miksanje ti tre-
baju dva izvora zvuka i vanjska mikseta! Kao izvor zvuka u oba slu¢aja posluZit
¢e ratunalo - no imaj na umu da Ce ti biti potrebne dvije zvu¢ne kartice. Srecom,

Razli¢ite nekompatibilnosti, veliki problem sa starim racunalom, isprav-
ka gnjevnog Citatelja i jedan veliki problem (i njegovo rjesenje) s tvrdim
diskom ukratko je opis ovomjesecnog BEZ PANIKE kutka.

§2 « 12 Machelto & Scheurer

® 000 ¢

obje mogu biti one od sto kuna. Signale iz njih spajas na dva kanala miksete. Uz miksetu ti,
naravno, trebaju i kvalitetne slualice i monitor zvuénici. Pogonski motor svega bit e mali
programéi¢ DEEJAYSYSTEM MK-1 koji je moguce otvoriti u viSe instanci i svakoj dodati
odredene hotkeyeve i posebne izlaze (npr. jedan ¢e koristiti SB Live! Device za izlaz, a
drugi ESS16 driver). Doticni programci¢ simulacija je Denonovog profesionainog DJ CD play-
era DN-2000 F. Ima sve potrebne kontrole, kao $to je Pitch (pode3a-
vanje brzine reprodukcije bitno za sinhroniziranje beata), cue, mute...
Jeli§ li saznati viSe o tom programu, prediaZemo ti da protita$ njegov
opis (na hrvatskom) na , odakle
ga moZes i downloadati. Sve receno je moguce i bez dviju zvu¢nih kar-
tica i bez miksete... Poku3aj, nece$ zaZaliti. Program inace reproducira
.mp3, .wav i CD-audio formate...

Fue Swiche
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Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se ¢udno? Nesto sto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muci
vas kako nadograditi ra¢unalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM Janus Press d.0.0.

(“BEZ PANIKE")

Majstora Radonje 10/1,

.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM

hacker_helpline@janus.hr
SUBJECT: BEZ PANIKE

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako 3aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u

Recycle Bin.

Fantomski prozori
(...) Jedna stvar u
Windowsima 98 totalno me

izluduje. lako je gotovo nebitna,

svejedno ¢u poluditi ukoliko
ubrzo ne nadem rjesenje. Rije¢ je

o onim «prozorima» na teskbaru

koji mi se konstantno pojavljuju.

Nista u njima ne pise, i stalno ih

moram klikati kako bi nestali i

ostavili mjesta za ostalo na

taskbaru. Kako se toga rijesiti?

Postoji li zakrpa?

Kristina iz Zadra

Oh, da. Opet problem fantom-

skih prozora na taskbaru. Da ne
duljimo, ne znamo zasto se
pojavljuju i je li to bug, namjerna
sala ili neka funkcija poznata samo
programeru koji ju je napravio.
RjeSenje je trivijalno i nimalo
logi¢no, naime sve $to treba udiniti
da bi se uklonio taj iritirajuci efekt
je ukloniti indikator aktivnog jezika
tipkovnice s taskbara (znate ono
gdje pise En ili Hr). To je moguée
napraviti desnom tipkom misa na
doticni i potom ga u opcijama
iskljuciti.

Koji je vrag MPEGA4?
Ve¢ duze vrijeme umjesto s CD-a
i kaseta slusam mjuzu preko
kompiéa spojenog na liniju, naravno
koristeci se blagodatima Interneta i
.mp3-a (no, no, zloc¢ko jedan,
audiopiratstvo je protuzakonito...). |
taman kad sam slozio ovecu kolekci-
ju mjuze, ¢ujem nesto o novom for-
matu, Mpeg4 koji je kao kvalitetniji.
0O ¢emu je rijec? A ¢uo sam da tu
ima i nesto u vezi filmova?
Musicman, VaraZdin (via e-mail)

Mpeg 4 doista postoji. Naime, ri-
ejeé je o novom datote¢nom for-
matu visokog stupnja kompresije za
arhiviranje video/audio zapisa koji se
itekako poceo eksploatirati na Interne-
tu. Prema dostupnim nam informaci-
jama, s Interneta je moguce skinuti
cijele filmove i serije (npr. Star Trek:
Voyager) u izvrsnoj kvaliteti. Dodatna
prednost formata je mogucnost kopi-
ranja filma s DVD-a u Mpeg-4 format
koji nudi near-DVD kvalitetu, a zauzi-
ma samo 1 CD (650 MB) podataka.
Zvuk se u Mpeg4 datoteke kodira po
mp3 standardu (Mpeg 1 layer3) i
kvalitete je bliske CD-u. Sude¢i po
golemoj popularizaciji formata, ¢ini se
da je videoindustrija pred golemim
problemima i gubicima koje ¢e joj
donijeti filmsko cyberpiratstvo.

Start Meni po
abecedi?

(...) Imam samo jedno sitno

pitanje za vas. Naime, kada
doinstaliravam nove programe u
Windowse, vise mi se po start
meniju ne razvrstaju po abecedi,
nego je posljednji program uvijek
pri dnu. Ovo mozda i je zgodno
kada valja odmah nakon insta-
lacije pokrenuti taj posljednji pro-
gram, no kada mi se nagomila
dosta softvera, kao sada, pravi je
pakao naci zeljeno. Pomagajte...

Zoran, Zagreb

oNiéta lakse. Uz otvoreni start me-
ni, klikas na nj desnim gumbom
misa i odabere$ opciju Sort by name.
Mozda nisi znao, ali start menu nije
nista nego obican direktorij s precaci-
ma koji se nalazi u \Windows\Start
Menu direktoriju koji je tamo moguce
azurirati kao i svaki drugi direktorij.

Za odlikase...

Pozdrav. Eto, javljam vam se s

malom molbom. Naime, nakon
sto sam se cijelu godinu trsio
uspio sam zavrsiti Skolsku godinu
s odli¢nim uspjehom (jos tjedan
dana, hehe), za $to su mi starci
obecali nagradu. Naravno, rijec je
o0 zamjeni za moje, sada vec¢ total-
no onemocalo ra¢unalo, Pentium
166MMX s 64 MB RAM-a. Naravno,
pitanje glasi: Sto kupiti? Na raspo-
laganju imam oko 20,000 kn, i ze-
lim za to dobiti pravi multimedijs-
ki centar. Napominjem da staro
racunalo prodajem u kompletu,
tako da mi treba apsolutno sve
novo (osim pisaca i skenera - i
postojeéi ¢e dostajati). Sto mi vi
predlazete? Molim vad da mi na-
vedete i tvrtku gdje pojedine
komponente mogu kupiti. Samo,
pliz, pozurite s odgovorom jer ne
kupujem nista dok ne ¢ujem od
vas...

Robert, Zagreb

Roberte, vrlo si sretan, a vjero-
Ojatno i vrlo vrijedan kad su te
roditelji odludili nagraditi tako vrijed-
nim racunalom. Nakon zasjedenja
naseg vijeca, prelazemo kupnju ovih
racunalnih konfiguracija. Kao
maticnu plocu preporucili bismo ti
Asus K7M (Info-Gama), prema
mnogima najbolju mati¢nu plocu za
Athlon procesore dostupnu na
domacdem trzistu, i uz nju procesor
Athlon na 700 MHz (Info-Gama)
koji je trenutacno cijenom daleko
povoljniji od Intelovih procesora (a
bome i po performansama na istoj
frekcenciji). Memorije ti preporucu-
jemo 128-256 MB, nikako manje, i
to PC100 - naime, kruze glasine o
problemima Athlon mati¢nih ploca i
PC133 memorije, kojom i tako nista
ne dobiva jer Athlonova sabirnica
radi na 100, tj. 200 MHz... Oko
graficke kartice smo se podijelili.
Skupina koja cijeni performanse
odabrala je Asusovu GeForce 256
DDR (M-San) u deluxe izvedbi, dok
se dio nas okenutih vise multimediji
odlucio za Matrox G400 MAX Dual
Head (Pentagram). Ako su ti bitnije
performanse, onda prvu, ako pak
multimedija, onda drugu. Zvucna
kartica ne bi trebala biti nista manje
od Soundblaster Live! player 1024

koja, izmedu ostalog, ima i digitalni
izlaz. Dio novca (400 kn)
predlazemo ti da ulozi$ u nado-
gradnju telefonske linije na ISDN
liniju i potom kupi$ ISDN adapter, i
to cijenom povoljniji interni PCl. Ni
na kucistu nemoj Stedjeti -
predlazemo ti Macase Wide Mini
tower (Pentagram). Po nama, trenu-
tacno najbolji tvrdi disk je IBM-ov
20,5 GB|7200 RPM model. Nikako
ne smijemo zaboraviti ni DVD fil-
move. PredlaZzemo ti pouzdani
Asusov 8x/40x DVD/CD (M-San)
¢itac za koji se zna da je region-
free. Od medija za pohranu podata-
ka savjetujemo ti i kupnju internog
IDE ZIP pogona. Sto se monitora
tice, predlazemo ti kupnju 19" mod-
ela, i to vrhunskog Philipsovog -
Brilliance 109P (Renoprom,
Pentagram). Zgodan zavrini detalj
na ovako bogatoj konfiguraciji bio
bi Logitechov Itouch Cordless
Desktop - kombinacija bezi¢ne tip-
kovnice i misa.

HoOCU T&L...

o...i nista me nece sprijeéiti u
nastojanju da ga dobijem.
0.K., vjerojatno ste dosad skuzili

da sam u procesu kupnje nove
graficke za svoje racunalo i total-
no bitna stavka u svemu tome mi
je podrska za hardverski ubrzani
T&L. Koje su uopce graficke s
doti¢nim dostupne na trzistu?
Koja je najbolja? A najisplativija?
Koju kupiti?

Mirkec, Opatija

Svakako bismo ti predlozili da
OSe strpis do jeseni. Naime,
dotad se ionako ne ocekuju neki
veliki naslovi s T&L podrskom, a
cijene T&L grafickih kartica bi tre-
bale znatno pasti. Dotad ¢e se na
nasem trzistu pojaviti GeForce 2
GTS, cijene Ce biti korigirane, a
mozda ce cak i T&L driveri za S3
Savage 2000 izadi iz beta-faze
razvoja. Dakle, zasad su ti na izbor
GeForce 256 kartice u DDR i SDR
varijantama, gdje je svakako DDR,
unatoc razlici u cijeni, bolji izbor, te
bastardi¢an S3-ov uradak imena
Savage2000 performansi u rangu
GeForce SDR.
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SAVJET V
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Majesty

PISE

Ovu skupinu ljudi necete vidjeti u borbi
(osim mozda kao Zrtve) niti u osvajanju
neprijateljskih dvoraca, no ipak su bitni za
vase kraljevstvo koje bez njih ne bi moglo
postojati.

PEASANTS (seljaci)

Potrebni su samo iz dva bitna razloga: placaju
porez te grade i popravljaju zgrade, $to ih po
vaznosti stavlja gotovo uz bok herojima jer
bez njih ne bi bilo nijedne zgrade, odnosno ne
biste mogli unajmiti nijednog heroja, odnos-
no... shvatili ste.

PALACE GUARD (kraljevska garda)

Mogli biste ih shvatiti i kao osobnu gardu.
Brane samo palacu i na najmanji znak njenog
ugrozavanja spremno krecu u njenu obranu.

HEROJI

Heroji su orude u vasim rukama kojim branite
kraljevstvo i ostvarujete zadane ciljeve. Ima ih
vise vrsta, razlikuju se po nacinu borbe, cijeni,
snazi, lojalnosti, itd. U svakom slucaju, Sto ih
viSe imate, bolje za vas, no uvijek kombinirajte
razliite vrste.

RATNIK

Ratnici su stup obrane kraljevstva. Hrabri su, lo-
jalni i snazni. Preferiraju borbu macem i Stitom pa
Ce traziti i najbolju mogucu opremu. Zbog toga je
poZeljno Sto prije unaprijediti maceve i Stitove
kod kovaca. Ratnike unajmljujete u Warriros Guil-
du. Svaki Guild moZe podrZavati do Cetiri ratnika.
Ako ocijenite da je potrebno, sve ratnike moZete
opcijom "Call Assembly" pozvati natrag u Guild.
Oni se tada vracaju bez obzira gdje se nalazili.
Spomenutu mogucnost koristite kad je kraljevstvo
izravno ugroZeno (kad je napadnuta palaca i sl.).

CAROBNJAK

Gradnja Wizards Guilda pomoci ¢e vam na dva
nacina. Prvi su arobnjaci koje cete moci unajmiji-
vati, a drugi su carolije koje cete dobiti na
koriStenje. No, Wizards Guild nije jeftin pa si ga
vjerojatno necete moci priustiti u pocetku.
MoZete ga unapredivati tri stupnja, a preporuka je
da to ucinite Sto prije nakon Sto ga izgradite
(dakako, kada skupite novce). Carobnjaci su vrio
mocni saveznici, pogotovo kada imaju viSe razine
iskustva, Sto im omogucuje i jace Carolije. No
zbog njihove slabe fizicke konstitucije, ipak ih ne
bi trebalo ostavljati same, bez zastite. Oni jesu
jaki na daljinu, kada koriste Carolije, ali ako im se
Cudoviste priblizi, Sanse za preZivijavanje nisu im
velike. Treba imati na umu da mnoga cudovista
mogu posjedovati obranu od magije, sto ih Cini
neranjivim u borbi protiv carobnjaka.

LOPOV

Lopove angazirate u Rogues Guildu koji se mozZe
unaprijediti dva stupnja, a podrZava do Cetiri
lopova. Po svojim osobinama u cijelosti oprav-
davaju ime, Sto se oituje i u samoj borbi. Koriste
otrovne strelice, noZeve u leda i slicne metode.
Ne odricu se krade ¢ak ni u vaSem kraljevstvu pa
se nemojte iznenadite vidite li da kradu vase
podanike. Borbom cete ih najbolje odvratiti od
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CITY GUARD (gradska straza)

Prva i posljednja crta vase obrane. Smjestena je
u strazarskim kucicama. Kao ratnici su sasvim
solidni, no bez volje za avanturom. Napadaju
samo kada su sami napadnuti odnosno kada su
napadnute strukture u njihovoj blizini.

CARAVAN (karavana)

Karavane prenose robu iz trgovackih ispostava
na trznicu i obratno. Znacajne su za ekonomiju
kraljevstva.

TAX COLECTOR (skupljac poreza)

Lik kojeg cete jednostavno voljeti. Obilazi
zgradi i skuplja porez, a novac donosi u
palacu. MoZete mu odrediti koliku Ce zlatnika
nositi uza se i koliko treba minimalno skupiti.
Ako pogine s tim novcem, taj novac gubite.

takvih ideja. Na mjestima gdje postavite zastave
za istrazivanje ili napad (uz odredenu kolicinu
zlatnika) najvjerojatnije Cete ih vidjeti prve. Po
snazi su negdje u sredini.

RANGER

Oni su oi i usi kraljevstva. Izvidaju neistrazenim
podrucjima u potrazi za znanjem i avanturom. U
borbi koriste lukove i strijele. Preferiraju lake
oklope pa njihova teZina ne utjece na brzinu i
okretnost. Unajmljujete ih u Rangers Guildu koji
moZe podrZavati do Cetiri rangera. Vazna znacaj-
ka Guilda je mogucnost premjestanja s mjesta na
mjesto po potrebi.

PATULJAK

Patuljci su odlicni i iskusni ratnici koji takoder
imaju iskustva u gradnji i inZenjeringu. Njihove je
gradevine najjednostavnije opisati kao
samostalne utvrde. Naime, imaju baliste koji
automatski pucaju na neprijatelje. Patuljci ne vole
vilenjake i gnomove pa najvjerojatnije necete
moci imati obje rase u kraljevstvu. Ako se
odlucite za jedne, drugi vie nece Zeljeti doci. No,
patuljke moZe privuci dovoljan broj kovacnica jer
su i sami vrsni metalurzi.

VILENJAK

Imati vilenjake u kraljevstvu je dvosjekli mac. S
jedne strane, izvrsni su u baratanju lukom i stri-
jelom. Kraljevstvu ce dati crtu profinjenosti i kul-
turu podici na visu razinu (ako uopce mozemo
govoriti o kulturi u jednoj strategiji), Sto ce se u
konatnici odraziti na ekonomsku situaciju. No, oni
Zive u Elven Loungeu od kojeg se ne Zele
predaleko udaljiti i koji mogu podrzavati samo
dva vilenjaka. Ako je u blizini Rogues Guild, s
njima ce osnovati Gambling Hall (kasino) gdje ce
razliciti heroji radije provoditi vrijeme nego da
brane kraljevstvo. No s druge strane, i Elven
Lounge i Gambling Hall donose novac od poreza.

GNOM

Gnomovi Zive da bi sluZili bez pogovora. Nisu
nikakvi borci i na njih kao takve ne treba racu-
nati. Po prirodi su kukavice pa ako se negdje i
nadu usred borbe, oni su sigurno prvi koji e
umrijeti. U obrani svog doma i kraljevstva kada

je neposredno ugrozeno pokazuju veliku
hrabrost, ¢ak i vecu od nekih heroja. Njihova
korist je u gradnji jer grade brZe od seljaka.
obzirom da Zive u vrlo nehigijenskim uvjetima,
ostali ih stanovnici kraljevstva ne Zele u svojoj
blizini. Gnomovi takoder ne placaju porez, ali oni
ionako ne Cine vecinu vase populacije.

BARBARIAN

Divljaci bez imalo mozga i civiliziranosti u pon-
asanju, primitivci, Sto ih €ini jednima od najboljih
ratnika kraljevstva. Fizicki iznimno snazni, vodeni
primitivnim nagonom borbe i slave, sa slijepom
vjerom u svog boga Krolma vrlo su zahvalna rasa.
U borbi koriste sjekire i toljage. Ako prvo
napravite Temple to Krolm, nijedna druga vjerska
sekta nece Zeljeti napraviti svoj hram u vasem
kraljevstvu zbog utjecaja Krolma. Barbare i ran-
gere Cete vidjeti vrlo Cesto zajedno u borbi.

HEALER

Svecenici Templa of Agrela koji bolesno vjeruju u
beskonacni krug Zivota. Po prirodi su pacifisti, iz
¢ega i sami moZete zakljuiti da nisu nikakvi rat-
nici. Bez obzira Sto su fiziCki slabi i ne Zele se
boriti, ubiti ih pravi je Sizifov posao. Naime, imaju
vrlo mocne Carolije za lijecenje jer su prije svega
lijecnici. Nije neobicno da pobijede i jace protivni-
ke samo zbog mogucnosti izljecenja koje imaju.

PRIESTESS

Svecenice Krypte, bozZice smrti su najcesce
nepozeljne u kraljevstvu zbog svoje vjere. Vrlo
dobro se koriste Carolijama mrtvih i lako mogu
uskrsnuti mrtve koji im tada sluZe kao osobna
garda. U fizickoj su borbi vrlo slabe i najcesce ih
je vrlo lako pobijediti - crna im magija pruza jed-
inu mogucnost za prezivijavanje u borbi. S nado-
gradnjom Temple of Krypte, gdje obitavaju, dobi-
vaju jace Carolije koje im Cak omogucuju da
uskrsnu i nekog od poginulih heroja.

CULTIST

0 sljedbenicima boga Fervusa se malo zna, kao i o
magiji koju koriste. No, po svemu sudeci, najvise
su okrenuti prirodi. S nadogradnjom njihova
hrama, dobivaju i neke Carolije za lijeCenje kao i
T S G TE R EN

MONK

Sljedbenici Daurosa, boga zakona posvetili su svoj
Zivot Cistoci duha i tijela. Diljem kraljevstva su
poznati kao jedni od najopasnijih boraca mada ne
koriste nikakvo oruzje osim svojih ruku i refleksa.
Takoder su poznati po svojoj obrambenoj magiji.
UtoCiSte im je Temple of Dauros, gdje u miru i tisi-
ni unapreduju svoj um i tijelo. Njihov hram pozi-
tivno utjece i na trZnicu (ako je u blizni) Cinei je
profitabilnijom.

ADEPT

Adepti su brzi misticni ratnici Lunorda, ratnog
boga Mjeseca i Vjetra. Brzo se krecu iz borbe u
borbu braneci kraljevstvo u ¢ast svoga boga.
Dobri su borci, koriste lagane oklope da im ne bi
utjecali na brzinu. Unajmljujete ih u Temple of
Lunrodu koji moZe podrZavati Cetiri Adepta.

SOLARUS

Ratnice, sljedbenice boZice sunca Helije. S njen-
im blagoslovom krecu u borbu protiv zla. Svaka
od njih ima veliki malj sa Siljcima pomocu kojeg
moZe fokusirati suncevu energiju koristeci je kao
vatrene udare. Njihov dom je Temple of Helia.

PALADIN

Sljedbenici Daurosa, postaju dostupni ako u
svom kraljevstvu imate Temple of Dauros.
Paladine ne unajmljujete u hramu nego u
Warriors Guildu. Slijepo slijede zakon, $to ih
ponekad Cini vrlo sebicnim, no to ne umanjuje
njihovu vrijednost kao ratnika. Iskusan i istreni-
ran paladin je vrio koristan saveznik vaseg kra-
ljevstva u borbi protiv zla.

WARRIOR OF DISCORD

Najvjerojatnije najjaci, najbolji i najstrasniji ratnici
kraljevstva koje moZete unajmiti. Na raspolaganju
su vam u Warriors Guildu ali tek kada napravite
Temple of Fervus. Kako se postaje Warrior of Dis-
cord, zna samo nekoliko sljedbenika Fervusa. Taj
im ritual povecava velicinu i snagu, ali i smanjenje
mentalne sposobnosti. Gotovo su beznadno ludi.
U borbu ulijecu bez imalo oklijevanja jer je to jedi-
no $to znaju. Nikada ni ne pomisijaju na povlace-
nje. MoZda nisu najpametniji decki u kraljevstvu,
ali gdje drugi posustanu, oni nastavljaju dalje.




CUDOVISTA

Neprijatelji vaseg kraljevstva.
Na neke je potrebno obratiti
viSe pozornosti, na neke
manje. Uglavnom, trudite se
drzati ih Sto dalje od svojih
struktura.

DRAGON

Spada medu opasnije neprijate-
lje. Kao oruzje koristi vatreni
dah. Vrlo je izdrZljiv, stoga ako
ga vidite, Sto prije ga ubijte jer
voli uniStavati i zgrade.

DRYAD

Navodno, zavedu heroje, odvedu
ih u svoje spilje, gdje ih opljac-
kaju i Zrtvuju svojim Sumskim
bogovima. Najcesce cete ih naci

u Sumi jer se ne priblizavaju pre-

viSe zgradama.

GIANT RATS

Izlaze iz kanalizacije (ne moZete
znati gdje Ce se kanalizacija po-
javiti, no vrlo Cesto se pojavljuje
medu vasim zgradama). Kao ne-
prijatelji, nisu nista posebno po
snazi, no umara vas to $to se
stalno pojavljuju.

GIANT SPIDERS

Najcesce se nalaze u Sumiili u
ruSevinama. Mada nisu opasni
po snazi, mogu otrovati svojim
ugrizom.

GOBLINS

Svoj nedostatak snage nadoknadu-
ju brojno$cu. Po svojoj prirodi
mrze ljude pa ceih stalno napa-
dati bez obzira bili oni ratnici ili
obicni seljaci. U vecem broju mogu
predstavljati ozbiljniju prijetnju.

HARPY

Krilata Zena koja voli ubijati.
Najcesce je u blizini ruSevina ili
mocvara.

MEDUSA

Ima vrlo veliku otpornost na
magiju (gotovo je potpuno
otporna), a ni po snazi nije za
odbaciti. U svakom slucaju,
treba ih se Cuvati i napadati ih u
grupama od najmanje tri heroja.

MINOTAUR

Vrlo snazan covjek-bik kojeg
Cete najcesce naci u ruSevinama
u malim skupinama. Ako ih se
pojavi veci broj, mogu biti vrlo
ozbiljna prijetnja kraljevstvu.

RATMEN

Kao i njegov mladi brat, nalazi se u
kanalizaciji. Njegova mrZnja prema
ljudima proporcionalna je njegovoj
velicini. Nekad ce napadati samo
neke zgrade, a nekad seljake i voj-
nike. Ne predstavlja veliku prijet-
nju, ali ga ne treba ni zanemariti.

ROCK GOLEM

Stvoren od strane zlih Carobnja-
ka, vrlo je snazan i prilicno ga je
tesko unistiti. Svoju moc destruk-
cije najcesce usmjerava unistenju
zgrada, ali se zna okrenuti i pro-
tiv heroja. Njegova jedina mana,
koju morate pretvoriti u svoju
prednost, je sporost.

RUSTSPITTER

Male kreature koje se krecu u
Coporima. Napadaju pljuvanjem
kiseline koja moZe otopiti i
najbolje oklope.

SKELETON

Zazivaju ih necromanceri i
najcesce ih se moze naci u blizi-
ni groblja.

TROLL

Po velicini prijetnje, mozZe se
svrstati negdje u sredinu, no
treba imati na umu njegovu
sposobnost samoregeneracije.

WEREWOLF
Bica koja su nekoc bili ljudi. Ne
uzimati ih olako.

ZOMBIE

Takoder sazivani od necroman-
cera, privlaci ih miris Zivota i sve
Ce uciniti da ga uniste. Opasni su
jedino u vecim skupinama.

Da bi vase kraljevstvo bilo uspjesno, potrebne
su vam neke osnovne gradevine. Ovdje nece-
mo nabrajati Guildove ni razlicite hramove jer
je njihova osnovna zadaca unajmljivanje hero-
ja, a razlikuju se samo po vrsti heroja koje
mozete unajmiti. Jedino u Warrirors Guildu
moZete pored ratnika, kada sagradite
odredene hramove, unajmljivati i paladine ili
Warrior of Discord. Imajte na umu da ne
mozete imati sve hramove jer im se vjere
sukobljavaju i predstavnici jedne vjere ne Zele
biti u istom kraljevstvu s pripadnicima druge.

PALACE (palaa)

Najvazniji objekt u vaSem kraljevstvu. Izravno
predstavlja vas i vaSu moc. Treba je Cuvati po
svaku cijenu. Moguca su tri stupnja nadogradnje.
Da biste to mogli uciniti, morate imati odredeni
broj heroja i dosta novca, no svaki novi stupanj
donosi mogucnost gradnje novih zgrada. Sto je
palaca naprednija, i vas utjecaj je veci.

GUARDHOUSE (strazarska kuéica)
U njoj stanuje gradska straza. Najbolje ju je
odmah maksimalno unaprijediti jer to ne iziskuje

BLACKSMITH (kovac)

BALISTA TOWER (toranj s balistom)

Svi vasi heroji trebaju oruzje, a kovac ga izradu-
je, Sto mu daje veliki znacaj i svrstava ga medu
prve objekte koje morate napraviti. Takoder je
pozeljno da Sto prije unaprijedite oruzje i oklope
koji se proizvode jer ce to dati dodatnu snagu
vasim ratnicima. Ako imate viSe kovaca, vrlo su
velike Sanse da vam se pridruze i patuljci.

TRADING POST (trgovacka ispostava)

Postaje dostupan nakon izgradnje Dwaren
Settlementa. Samostojan je, Sto znaci da ne
treba nikakvu posadu. Automatski gada nepri-
jatelje u blizini. U obrani moZe mnogo po-
moci, ali nastojte ih graditi u skupinama ina
malim udaljenostima kako bi se medusobno
pokrivali.

FAIRGROUNDS (vjezbalite)

Ekonomski vrlo bitna struktura jer Salje karavane
trgovackim putovima u druga kraljevstva. Narav-
no da vam to donosi prijeko potreban novac.

THE INN (odmaraliste)

Vrlo vazno mjesto za vase heroje gdje lijece
rane iz bitaka i skupljaju snagu za nove. MoZete
ih graditi i na malo udaljenijim mjestima, Sto ce
heroji vrlo cijeniti, no s druge strane, povecava
se rizik da zgrada bude napadnuta.

THE LIBRARY (knjiZnica)

Zgrada bez koje ne mozete ako Zelite imati
Carobnjake. Postaje dostupna nakon izgradnje
Wizards Guilda. 0dmah je sagradite Cim

Kako i samo ime kaze, namijenjeno uvjezbava-
nju i medusobnom nadmetanju heroja. MoZete
odabrati u kojoj e se vrsti borbe heroji
uvjezbavati (nemojte se zanositi da cete ¢arob-
njaka natjerati da nauci baratati macem).
PoZeljno ga je imati, ali nije nuzno. Buduci da
donosi novac, heroji ceSce znaju biti ondje nego
u pravoj borbi, odnosno obrani kraljevstva.

FOUNTAIN (fontana)

Ne moZete je izgraditi nego se sama pojavljuje
s povecanjem utjecaja vaseq kraljevstva.
Donosi vam dodatnog skupljaca poreza.

GAMBLING HALL (kockarnica)

fiackermanija

STAR WARS:
FORCE COMMANDER

Za neograniceni broj komandnih bodova
(command points) stvorite novog igraca
imenom "TheGalaxylsYours". Nacinite miSem
dvoklik na nj. Tijekom igre pritisnite tipku
"M" i dobit cete 500 bodova. To moZete ini-
ti koliko god puta Zelite.

Za pristup svim misijama morate kreirati
igraca imenom "TheWorldisYours". MiSem
nacinite dvoklik na ime.

Da biste dobili jedinice bez ¢ekanja da ih
spusti brod, morate stvoriti igraca imenom
"TheGalaxylsYours" i dvaput klikati na ime.
Nakon toga pritisnuti CTRL i 0. Strelicama
gore/dolje odabrati jedinicu koju Zelite, a
strelicom za lijevo stvorite je.

Za brze jedinice klikate na opciju "Release
Patient" kad je vozilo na popravku.

Ako Zelite udvostruciti broj jedinica, ukrcajte
ih u neko transportno sredstvo. Onog trenut-
ka kad bi ono trebalo eksplodirati, morate
iskrcati jedinice iz njega. Ako ste to uinili na
vrijeme, broj jedinica koje su bile ukrcane bit
¢e dvostruk.

Zavrsite sekundarnu zadacu u trecoj trening
misiji i dva podracera ce poceti trku.

Sifre koje moZete koristiti (nakon $to aktivi-
rate "TheGalaxylsYours"):

SHIFT + M 500 bodova i narucivanje
bilo koje jedinice

CTRL+W pobjeda u misiji

CTRL+8 pokazuje aktivne jedinice

CTRL + SHIFT +8 pokazuje sve jedinice

CTRL+9 uklanja "Fog Of War"

NumLock +* (na obicnoj tipkovnici)
999999 Zivotnih bodova
za jednicu

ROLLCAGE:

STAGE 2

Sifre unesite na ekranu za bonus nagrade.
Ako ste dobro napravili, ut cete zvuk.

mynameisneo sve kampanje

mynameismrsmith  sve kampanje osim
posljednje

wreckedonspeed svi modovi za igru osim
za soccer

warpspeedmrsulu  sve staze

metropolis svi auti

inversion mod zrcala

HEROES OF

MIGHT AND MAGIC 3:

THE SHADOW OF DEATH
Tijekom igre pritisnite TAB i otipkajte ove
Sifre:

previSe novaca, a za uzvrat nudi obranu strijela- postane dostupna i unaprijedite. Kraljevstvo s Za heroje zabava, za vas zlatna koka. Naravno nwctheconstruct 100000 zlata i 100
ma i iskusne strazare. Nemojte zanemarivati knjiznicom privlaci i pametnije heroje. da donosi novac, ¢ak se mozete i sami kockati. jedinica svih resursa
znacaj kucica i straZe jer su oni jedina izravna No, opet vrijedi pravilo: ako su heroji u kockar- nwcthereisnospoon 999 mana bodova i
obrana vasih objekata. Naime, gradska se straza ~ WIZARDS TOWER (toranj Earobnjaka) nici, nisu u bitci. sve Carolije
ni!(a_d'ne udanavg odr_svojih‘ kuc'cha'i t_)rani sveu Ima gotqvo ist'u U'O‘Jl} k."? i.toravnj s ?a“;toml s : nwczion sve zgrade
i Lt e :ﬁgar:ezgt?imrs:toi :gglastilejﬁgén:ac::;ilESoljzto . i;ko:\Ea:sAk??e(:;j::ll’j:}e ako kraljevstvo ima Mirtiofsotguat SVt eyt
THE MARKETPLACE (trZnica) obrambenu ulogu (uklju¢enje tornja se placa i veci broj poginulih heroja. Potencijalno opasno gy .]0 cr'mh i (morate
Za vasu ekonomiju najvaznija struktura. Na traje samo neko vrijeme). Ovi tornjevi jer je izvor pojavljivanja zombija i kostura. S imati prazno polje)
trznici heroji kupuju potrepstine za svoje avan-  povecavaju radijus u kojem moZete koristiti nwetrinity 5 arhandela (morate
ture, a koriste je i karavane kao usputnu stan- ¢arolije (vrijedi samo za Earolije Earobnjaka, GAZEBO, STATUE, ROYAL GARDENS imati prazno polje)
icu. Po svojoj ekonomskoj vaznosti spada usam  ne i svecenika) pa ako ih mislite intenzivnije Osnovna im je namjena povecavati lojalnost nweoracle kompletna mapa puzzla
vrh, $to znaci da je treba Sto prije napraviti i koristiti, potreba za izgradnjom tornjeva se vasih heroja i ponuditi im mjesto za odmor. nwcwhatisthematrix  kompletna mapa svijeta
unaprijediti. Preporucljivo ih je imati nekoliko. namece sama po sebi. Neke vi radite, neki se sami pojavljuju. nwcneo napredujete jedan nivo
nwebluepill qubite igru
nwcmorpheus visina morala na
maksimumu
nwcnebuchadnezzar  neograniceno broj
Sifre ukucavate tako da pritisnete Enter victory is mine  pobjeda u misiji give me power  sve Carolije postaju dostupne doiill bo:ov: 2 .k“?tame
(pojavit e se chat prozor), otipkate Sifru i fill this bag daje vam 10000 zlatnika cheezy towers  nije ogranicen domet Zarolija e i a2 PODICCOLIION
ponovno pritisnete Enter. now you die poraz u misiji restoration obnavija hit pointe nwcfollowthewhiterabbit i
build anything  sve zgrade postaju dostupne revelation otkriva cijelu kartu maksimalna sreca
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SAVJET V

Shadow Watch
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Krenuli ste obraniti znanstvenika od terorista, no to vam bas i ne polazi za rukom (da je lov na dinosaure, jos biste
se i snasli) - uvijek vas docekaju iza zida i izbuSe mecima prije negoli stignete do kraja misije, a bili ste tako blizu.
Tko e sad opet sve iznova? Ma ne brinite se, mi ¢emo vam pomoi.

PISE Goran Raci¢

svim Red Stormovim igrama presud-
nu ulogu ima tim i suradnja medu
likovima, tako je i u Shadow Watchu -
morate se oslanjati na svoj tim Zelite
li pobijedili brojnijeg neprijatelja. No, reci-
mo najprije nekoliko rijeci o misijama.
Postoje tri scenarija sa po pet misija, Sto
znaci da ih je ukupno petnaest (jednos-
tavna matematika). Kad odradite posljed-
nju, eka vas i specijalna, Sesnaesta. Kad
god iznova pokrenete scenarij, igra ce biti
drugacija: borit cete se protiv drugih frak-
cija, nailaziti na drugacije postavke misija
(kao Sto su npr. broj neprijatelja, cilj, stu-
panj na kojem su Cuvari, itd.). Bilo kako

bilo, borbe ce biti uvijek. Likovi koji su sud-
jelovali u njoj stjeci ce odredenu kolicinu
bodova, a nakon nekog vremena na trenin-
qu ¢e zaraditi i nove vjestine koje ce im
itekako Kkoristiti u daljnjem razvoju igre.
Vas tim u svakoj misiji okuplja razlicit broj lju-
di, ovisno o cilju misije, a njih je ukupno osam.

Timski rad

Assault - cijeli tim mozZe sudjelovati
Najvaznije je poubijati sve negativce na
karti. Kad se to dogodi, misija je gotova.
Defend - pet od Sest ljudi vaSeg tima moze
sudjelovati u ovakvim misijama. Glavni je cilj
zaustauviti (Citaj poubijatiti) sve negativce
koji upadaju u objekt koji vi branite. Na
pocetku misije vas je tim razbacan po karti.
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Ovo je najlaksi tip misija jer negativci ulaze
na dvoja vrata koja vidite kad gledate na

kartu pa je lako postaviti zasjedu i srediti ih.

Na ovakvim misijama ne trebate Gennadyja.
Kidnap - Cetiri od Sest Clanova tima krecu u
akciju. Vas je cilj oteti osobu i dovesti je do iz-
laza, tj. do mjesta s kojeg ste krenuli. Za ovak-
vu vrstu misije ne trebaju vam Rafael i Bear.
Radi - samo tri ¢lana tima mogu igrati u
ovom tipu misija. Morate se silom probiti do
odredenog predmeta i uzeti ga. Za misiju su
nepozeljni Gennady, Rafael i Bear.

Raze - u ovakvim misijama obvezan lik je
Rafael. Cilj je postaviti eksploziv, a on je to
jedini sposoban uciniti (ali tek kad nauci
vjestinu place charges). Osim njega, jo§
Cetiri ¢lana mogu sudjelovati. Ovakve misije
mogu se obavljati bez Gennadyja.

Rescue - ovakve misije su iste kao i kidnap
misije samo $to ovaj put morate spasiti pri-
jateljsku osobu. Krecete s Cetiri ¢lana tima i
morate odredenu osobu dovesti do tocke s

koje ste usli. MoZete bez Rafaela i Gennadyja.

Surveillance - tip misije koji cete vrlo
rijetko dobiti. Na tim misijama mozZete voditi
samo dva lika od kojih jedan obvezno mora
biti Gennady (mora imati vjestinu place
bugs) jer on jedini moZe postaviti prisluSne

uredaje. Neprijatelji ne smiju vidjeti vas tim
jer Ce se oglasiti alarm, a onda je misija
gotova. MoZete ubijati neprijatelje, ali taj
¢lan tima mora imati priguSivac. Za takav tip
misije, osim Gennadyja, uzmite i Lily.

Theft - posljednji tip misije koju moZete
dobiti. Po cilju je najslicnija raid misijama.
Morate ukrasti odredeni predmet. Tijekom
misije ne smiju vas primjetiti jer ce se oglasiti
alarm, a ako Zelite nekoga ukloniti, morate
izabrati likove koji koriste oruzja s prigusi-
vacem. U takve misije vodite tri ¢lana ekipe,
a ja preporucujem Lily, Archera i Gennadyja.
Neke misije ne moZete obaviti ako speci-
fican lik ne zna specificnu vjestinu. Tako je
na surveillance misijama obvezan lik
Gennady, koji mora znati kako postavljati
prislusne uredaje, na raze misijama Rafael,
koji mora imati vjestinu postavljanja
eksploziva. Ako morate obaviti takvu misiju
(nema obvezatne misije, uvijek imate na
izbor barem dvije), a lik koji ima posebnu
zadacu u misiji nema odgovarajucu vjestinu,
bit ¢e vam ponudeno da pozovete specijalni
odred koji Ce to obaviti umjesto vas. To je
super ako se ne moZete maknuti s mjesta,
tj. ako vam je misija preteska, ali tada vasi
likovi ne dobivaju iskustvo ni nove vjestine.

KOORDINACIJA

Kad je u timu Archer, moZzete svoj
tim postaviti na dva ulaza, a ne
samo na jedan te tako pritisnuti
negativce sleda. Archer ima
Coordinate vjestinu odmah na
pocetku, $to znaci da se odmah
mozete koristiti napadom sleda.
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Osnovna nacela
borbe iliti udar
munje

Kad razmjestite svoje borce, vazno je znati s
kojim vjeStinama raspolazu i kako ih iskoristiti
na pravim mjestima. Kod kretanja vazno je
ostaviti nesto “bodova" za cover opciju. Kad
je odaberete, vasi se bodovi za kretanje i pu-
canje prenose na onaj dio kad protivnik vuce
svoje poteze. Tako, primjerice, ako stavite co-
ver u smjeru vrata i neprijatelj ude kroz njih,
dobit ¢e metak. Svi likovi nemaju cover opciju
(Rafael i Gennady), neki je dobivaju tek kad se
oglasi alarm (Bear i Maya; makar ce je Maya
poslije, kad nauci odredene vjestine, imati bez
obzira na alarm), no oni koji koriste prigusi-
vace na svojem oruzju imaju je odmah na
pocetku (Archer i Lily). Kad se alarm oglasi,
cover opcija je od Zivotne vaznosti jer nepri-
jatelji dolaze u hordama. Ako znate da vam je
gomila negativaca pred vratima, najbolje je
koristiti model za paljbu kakav su imali vojnici
u Francuskoj kad su se puske jo$ punile baru-
tom. Postrojite prva tri ¢lana, naredite im da
kleknu i dajte im cover akciju (po mogucnosti
neka to budu Archer, Lily i Bear), iza njih po-
stavite Mayu, ali neka ona ostane stajati. Uz
nju stavite Rafaela koji nema cover, ali moze
poslije sa svojim bombama pocistiti ostatak
ako netko ostane Ziv. Gennadyja stavite
negdje uza zid da skenira susjednu prostoriju.
Normalno, ovo se jedino moZe raditi na
assault misijama, no budete li u drugima malo
kombinirali, rezultat Ce biti slican.

Kao $to vidite, pokrivanje je vazan aspekt igre,
nikad ne Saljite samo jednog ¢lana tima da
obavi nesto, pogotovo ako je to nesto pucanje
po ljudima. Ako je stvarno hitno, posaljite
nekoga s teSkim oklopom, recimo Beara - ako i
dobije koji metak, njegov Ce oklop to izdrZati.
Sposobnosti vaseg tima povecavaju se s
novim vjestinama Sto ih dobivaju likovi. Ako
igrate kampanju, nikad necete vidjeti sve
vjestine, nego morate odluciti Sto vam treba
(pogledajte u okvir koje vjestine treba dodi-
jeliti kojem liku), ali prije toga procitajte Sto
dobivate kojom vjestinom. Ako negdje zap-
nete, moZete odabrati bilo koji scenarij i
malo vjeZbati. MoZete takoder svakom liku
staviti sve vjestine i vidjeti kako se tada
ponasaju.

U borbi je najvaznije znati rasporediti svoje
likove jer Al neprijatelja bas i nije neki, svi
se ponasaju isto. Postavite Ii Mayu da stiti
nekoga i ona onesposobi jednog neprijatelja,
drugi ¢e krenuti istim putom pa se na taj
nacin mogu gomile neprijatelja maknuti.
Postoji jos jedna dobra taktika - otvaranje i
zatvaranje vrata. Postavite svoje ljude
ispred vrata i neka Gennady (ili Archer ako
ima Snake Eyes vjestinu) skeniraju susjednu
prostoriju. Dok su ostali likovi u zasjedi
(cover), s jednim likom otvorite vrata, ubijte
jednog negativca i opet ih zatvorite. U
idu¢em ce krugu negativci pokusati otvoriti
vrata, a vi ¢ete ih spremno docekati.

Bilo kako bilo, dosli smo do kraja i posljed-
njeg, zlata vrijednog savjeta: nikad nemojte
odustati.

Archer - uz Lily,
jedini lik koji ima
prigusiva¢ na svo-
jem oruzju. Pogo-
dan za sve misije.
Napredujudi,
vaznije vjestine
koje bi trebao steci
su: Initiative,
Accuracy, Snake
Eyes, Burst Fire, Go Code, Full Auto.
Lily - jos jedan lik
s prigusivacem.
Kad nauci Hide
vjestinu, postaje
nezamjenjiv ¢lan
tima. Vaznije vjes-
tine su: Accuracy,
Hide, Scout,
Dash, Infiltrate,
Dodge.

Bear - clan tima s
najjacim oklopom
i razornim oruz-
jem. On je dista si-
la kojom se odli¢-
no sluziti. Vaznije
vjestine su: Accu-
racy, Advanced
Armor, Smash
Enemy, Slugs.

Gennady - jedini
lik koji nema oruz-
je. Sa sobom nosi
skener pomocu
kojeg moze vidjeti
sto se nalazi dale-
ko ispred njega.
Vaznije vjestine su:
Plant Bugs, Deep
Scan, Pick Locks,
Wide Scan, Crack Security, Spoof.

Rafael - strucn-
jak za eksplozive
koji, kad se
usavrsi, postaje
odli¢na potpora
timu. Vaznije vjes-
tine su: Place
Charges,
Accuracy, Breach
Door.

Maya - sto se tice
vatrene podrske,
nezamjenjiva je.
Svojim snajperom
ulijeva strah nepri-
jateljima. Vaznije
vjestine su: Accu-
racy, Incapacitate,
Limited Move, First
Aid, Brace.

fiackermanija

TZAR:
BURDEN OF THE CROWN

Tijekom igre pritisnite ENTER (otvorit ce se
chat prozor) i unesite ove Sifre:
HMPRETTYPLEASEWITHSUGARONTOP
aktivira cheat mod
HMGOD God mod za trenutano
odabranu jedinicu

HMREVEAL pokazuje cijelu mapu
HMNOFOG uklanja Fog Of War
HMPETLEVA 50000 jedinica svih

resursa
HMBUILDOZER brza gradnja
MESSIAH

Tijekom igre pritisnite Esc, zatim unesite
sljedece Sifre (ne smijete prebrzo ni pres-
poro tipkati i ne smije biti pauza)

ucantkillme God mod (samo za Boba, ne
i za tijelo u kojem boravi)

fleshnblood deaktivira god mod

braindead iskljuCuje Al

einstein ukljucuje Al

freezecam zamrzava kameru

toohardforme  zavrSava trenutacnu igru

gamespot stvara streljivo za

ili illbeback trenutacno oruzje

Za oruzZja utipkajte ove Sifre:
voodooextreme, softwarebuys, weldme,
buzzbuzz, boomstick, rapidfire, slicendice,
lightmeup, cooloff, bigbang, coolfx,
stickaround, getsome.

SOLDIER OF FORTUNE
Startajte igru naredbom sof.exe + set con-
sole 1. Tijekom igre pritisnite ~ za konzolu i

utipkajte \cheatsl.

Sada moZe koristiti ove Sifre:

heretic God mod

elbow prvih Sest oruzja s
maksimalnim streljivom

bigelbow drugih Sest oruzja s
maksimalnim streljivom

updateinvfinal dodatno streljivo

ninja nevidljivi ste za

neprijatelje
ubija sve neprijatelje
usporeni mod

killallmonsters
matrix (1-10)

map (ime nivoa)  odabir nivoa.
Nivoi imaju sljedeca imena:
trs1, trnl, arml, kosl, kos2, kos3, sib1,
sib2, sib3, irqla, irqlb, irq2a, irq2b,
irq3a, irg3b, gerl, ger2, ger3, ger4

gimme (predmet) stvara odabrani predmet.
Predmeti su:
item_weapon_pistol, item_weapon_pis-
tol2, item_weapon_shotgun, item_wea-
pon_sniper_rifle, item_weapon_machi-
nepistol, item_weapon_assault_rifle,
item_weapon_machinegun, item_wea-
pon_autoshotqun, item_weapon_rocket-
launcher, item_weapon_flamethrower,
item_weapon_microwavepulse, item_
ammo_sp_pistol, item_ammo_sp_pistol2,
item_ammo_sp_shotqun, item_ammo_
sp_slug, item_ammo_sp_rocket, item_
ammo_sp_gas, item_ammo_sp_battery,
item_equip_armor, item_equip_medkit,
item_equip_c4, item_equip_flashpack,
item_equip_grenade, item_equip_light
goggles, item_equip_claymore

THIEF 2:
THE METAL AGE

Za preskakanje nivoa pritisnite Ctrl + Alt +
Shift + End tijekom igre
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Dva nova DVD-ROM-a 8x brzine...

Potpuna zrelost DVD-o

Kako se ¢ini, proshi su dani

¢itadima bile trivijalne i lako!
u tom pogledu neslomljivi.

DVD-ROM-ovima sve dok se ne |

VD tehnologija probila se

do najdubiljih pora ku-

¢nog racunalstva. Mogu-
¢nost gledanja filmova na racu-
nalu svima se, ¢ini se, dopala i
rijetke su nove konfiguracije
koje dolaze bez DVD c¢itaca. Za
vas smo testirali dva nova mo-
dela, LG-ov i Fujitsu-Siemensov.

SIEMENS FUJITSU SPINBIRD
DVD Drive

Prvo smo se dohvatili Fujitsu-
Siemensovog modela. Oba smo
modela dobili u tzv. RETAIL paketima,
tj. s pripadajucim kutijama i opre-
mom kakvu dobivate kada ih kupu-
jete u ducanu. Ime pod kojim cete
prepoznati ovaj uredaj je Spinbird
DVD Drive, a moze se pohvaliti mak-

simalnom 8x brzinom Citanja zapisa s :
i kako nismo u Njemackoj, toga kao da
i inema. Inace, ni Siemens ni Fujitsu

i (sada jedna megakorporacija) nisu i

i ne proizvode DVD ¢itace nego samo

i prodaju tude pod svojim imenom na

DVD- a (max 10,8 MB/s) te maksi-
malnom 40x brzinom ¢itanja s CD-a
(max. 6 MB/s). Naravno, te brzine
valja uzeti s dosta rezerve jer i kod
DVD-a, kao i kod CD-a, postoje bro-

i jni parametri o kojima ovisi brzina

¢ Citanja, od fizicke lokacije binarnog

i zapisa na disku do reflektivnosti diska,
i zauzeca procesora, sloja na kojem je
: zapis... Uglavnom, cini se da su se

: DVD-citadi uglavili na ovoj brzini

¢ (nema smisla i¢i na vise) i sada

i mozemo ocekivati samo stagnaciju i
i lagani pad cijena. Uz uredaj dobivate
i sve potrebno za instalaciju — IDE

i kabel, vijke i univerzalni CD-audio

¢ kabel. Ugodno nas je iznenadilo sto

i smo u paketu nasli i program za

i reprodukciju DVD filmova - izvrsni

£ WinDVD. Jo$ vam samo nedostaju

: DVD filmovi. Kad smo kod filmova, u
i paketu stize i specijalna ponuda koja
i Nijemcima, za Cije je trziste uredaj

i originalno namijenjen, omogucava

i kupnju Cetiri DVD filma po promo-

tivnoj cijeni od 25 DEM. Nazalost,

i odredenim trzistima. Konkretno, :
i ovdje spomenuti uredaj je Samsungov :
i model DVD-Master 8E (SD-608).
i Prednja je maska profinjenog izgleda, :
i a sadrzi eject tipku, analogni poten-
i clometar glasnoce u sludalicama i

i izlaz za iste. Sa straznje je strane sve
i standardno, a valja izdvojiti i analogni :
i i kvalitetniji digitalni (SP/DIF) CD-audio
i izlaz. U radu se uredaj pokazao izn-

i imno pouzdanim, a odusevio nas je i
¢ svojim tihim radom. Losa strana je

: permanentno zaklju¢avanje DVD regi-
i je uredaja nakon 5 izmjena. Svi ure-
i daji najnovije generacije imaju region- :
i alno ogranicenje provedeno prilicno
i rigorozno i nije ih moguée cracknuti
¢ jednostavnim obnavljanjem firmwarea
¢ uredaja. Crno se pise nama filmofili-
i ma... Imajte na umu da na trzistu jo3 :
i uvijek postoje i stariji, mrvicu sporiji

i modeli koje je jo$ uvijek moguce

¢ cracknuti — primjerice, Samsungov

: SD-604 (1015 kn), Creativeov Encore
: Dxr3 (1686 kn, ali s DVD dekompresi- :
i jskom karticom).

PROIZVODAC RTINS

USTUPIO Inf el. 3098-302)
CUENA 1203,00 kn

Za ¢lanove o
LE G T Y -

za ~brzina, tih rad, dvd softver

PROTIV -uspjesno ‘brrdrvedena' regioﬁ-

alna zastita

nemoguce je odrediti koji je
bolji jer su uredaji gotovo
identi¢ni. FUjitsu-siemens je
liepsi, no uz LG dolazi bolji

softver

LG DRD-8080B DVD Drive
Drugi model bio je LG-ov (bivsi
Goldstar).Takoder je rije¢ o RETAIL
verziji, na prvi pogled identicnih
znacajki. U kutiji s uredajem dobivate
i IDE i audio kabel (analogni, ne
SP/DIF, iako drive ima oba CD- audio
izlaza), pripadajuce vijke, priru¢nik
(nesto opsirniji nego kod prethodnog

i modela) te softverski DVD player. Ovaj

put rije¢ je o PowerDVD playeru. Oba

i softverska playera spadaju u sam vrh

DVD reprodukcijskog softvera, no

i nijedan, barem u inacicama koje
i dolaze u paketima, ne radi u
i Windowsima 2000. Za razliku od

Siemens-Fujitsu modela, uz LG dolazi

i i disketa s DOS driverima (ne vjeruje-
mo da ¢e ikome ikad zatrebati, no
nikad se ne zna...). | fizicki su uredaji
i prilicno sli¢ni iako bismo prema izgle-

du radije odabrali Samsungov model

i da nam krasi prednju stranu kucista.

LG, bas kao i Samsung, ima izlaz za

i slusalice i potenciometar za regulaciju
i glasnoce. Sto se gledanja filmova tice,

i ovaj nas je uredaj razocarao. | u

i njemu je regionalna zastita provedena

vrlo strogo. Do zavrsetka broja nismo

i uspjeli pronaci nacin kako omoguciti
i promjenu regija nakon inicijalnih 5

: promijena... | za kraj, samo jo$ jedna
i napomena. Cijene ovih uredaja doista

su identicne, nije doslo do pogreske u

¢ prijelomu teksta.

nazovite

-

060-51-01-01

LIPANJ 2000. HACKER 97




Trazite malo bolji zvuk?

elektronike, kao

uostalom i sve elektron-
icke megakorporacije,
prosirio i na racunalno
trziste, konkretno na PC mul
timediju. Primjer takvih nas-
tojanja je i ova subwoofer-
satelit kombinacija za vase
rac¢unalo. Kol’ko para, tol’ko
muzike?
Da, i ova put! S cijenom nesto
visom od 500 kn, ulaze u srednju
klasu trodjelnih zvucnika. Vec
pomalo dosadna bez boja racu-
nala razbijena je sivo-plavim plat-
nenim pokrovima na zvucnicima.
Sateliti su lijepog dizajna i
ugodnog zvuka. Pri 4 maksimalna
izmjerljiva snaga (RMS) im je 15W,
uz pokrivanje frekvencijskog
opsega od 170 Hz do 20 kHz.
Frekvencijska krivulja, naravno,
lagano tezi ka nuli $to se vise pri-
blizavamo tim rubnim vrijednosti-
ma, 5to na strani visokotonaca

S amsung se s potrosacke

znaci nesto slabije izrazene najvise :

tonove, dok kod baseva sub-
woofer elegantno donji dio bez
akusticke rupe preuzima na sebe.
Sub je ujedno i kontrolor i pokre-
tac cijelog sustava. U nj su
ugradena dva pojacala, jedno za
njega (25W), jedno za satelite
(15W). Kutija od woofera je
napravljena od iverice, $to je

Prijenosna priilica...

Mitsumi

ako cijene CD-snimaca kon-

stantno padaju, a perfor-

manse rastu, jos uvijek se
ne moze redi da je CD-RW ure-
daj komad standardne
opreme. Sto ako vam zatreba

snimiti na CD neke podatke na

mjestu gdje ne postoji
nikakav prijenosni medij
pohrane podataka osim
diskete? Spasit c¢e vas pri-
jenosni CD-snimac, dakako.

Poznavatelji svijeta racunalne elektronike
sjetit ¢e se imena Mitsumi kao sinonima :
za jeftine nepouzdane CD-Citace prije 8- :

9 godina. Grebli su, strugali, zavijali...
no nisu mogli ispravno procitati CD.
Vec tada, na samim pocecima PC-ere,
hrvatsko je trziste moglo otkriti sve
probleme $to ih sa sobom nosi jeftina
roba C-klase. Cudi li onda 3to smo
nakon toga od Mitsumija ocekivali vrlo
malo. Totalno krivo s nase strane!
Naime, na nasem testiranju uredaj je
pokazao izvrsne performanse i pouz-
danost, lakocu instalacije i ispravno
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opisala
i treble

¢ trolom (u

snimljene CD-e, ¢ak i u letu (pazite, rije¢ :

daleko bolje rjesenje negoli plas-

! tika kad je o kvaliteti zvuka

rije¢. Snaga subwoofera (RMS)
iznosi 25W. Na sub su
smjestene kontrole koje
uklju¢uju osnovnu glasnocu,
snagu subwoofera (nazovimo

© to kontrolom basova) i

kotaci¢ za promjenu karak-

i tera zvuka (tzv.
i tone) cija bi se
i funkcija u

i danom

i slucaju

najbolje

kon-

teoriji,
rijec je o
kombini-
ranoj tre-
ble-bass
kontroli s
HI-LO postavka-

ma, gdje je na jednoj strani
naglasak na svjetlijem zvuku, a na
drugoj na basevima). Unutar sub-

i wooferove kutije ugraden je i
¢ transformator za struju — znaci

nema uvijek nerado videne ‘cigle
na zici'. Zvuk Sto ga je producirao

i ovaj Samsungov sustav iznimno

nam se svidio. Ugodan je za
pozadinsko slusanje glazbe uz

USB €D REWRITER

i je 0 USB snimacu s propusnoscu (USB)
¢ oko 600 kbys, kolika je i brzina 4x sni-

: manja. Da se ne bi dogadale greske u

i snimanju, pobrinut ¢e se memorijski

i meduspremnik od 2 MB. Prema rijeci-
i ma prodavaca racunalne opreme, nije

¢ im se vratio nijedan od prodanih prim-
 jeraka, $to je prava rijetkost za bilo koju
i komponentu. Dvije glavne znacajke

i ovog snimaca koje ga razlikuju od

ostalih su eksterno kuciste i spajanje

i rad, bez zamjerke se ponasa u

i igrama, jedino mu uz DVD fil-

i move manjka malo mesa u baso-
¢ vima... Subwooferu bi stoga

i mozda bolje odgovarao naziv

¢ woofer jer bas i ne reproducira

i najnize tonove, no u ovom cjen-
i ovnom razredu bi takvo 3to bilo
i bezobrazno i o¢ekivati. Razlike u

putem USB-a. Kudiste je
izradeno od metala i ima
prilicno glasan, ali
djelotvoran ventilator.
Na sebi ima preki-

iti kad god Zelite
koristiti drive.
Uredaj se koristi
vanjskim napa-
janjem. Na
straznjoj strani je
i stereo RCA izlaz
kako biste mogli
slusati CD-audio
glazbu preko njega. Uza nj dobi-

¢ vate i kabel za spajanje na Line-Out ulaz
¢ svoje zvuéne kartice. Uredaj automatski
i biva prepoznat i instaliran od strane

i Windowsa 98 i 2000 (!). Maksimalna

¢ brzina ¢itanja medija iznosi 8x (1,2

i MB/s), dok se zapisivanje na obicne i

¢ rewritable medije izvodi 4x (600 kB/s)

i brzinom. U (pove¢em) paketu dobit
Cete, osim uredaja, i sve potrebne

¢ kabele, po jedan CD-R i CD-RW medij

¢ te originalni softver za pisanje CD-a

dac koji valja upal-

PROIZVODAC EETEILL)

USTUPIO HG-Spot (01/6637 666)

CLJENA

Za ¢lanove
Hacker Cluba
za ~zvukicijena
PROTIV “kontrole su_ smjestene na
wooferu koji je najcedce na
po G R
ovakvo 3to trebalo bi pred-
stavljati vas prvi korak prema
PC HI-FI utopiji nakon 50 kn

bukaca 3to ste ih dobili uz

racunalo...

zvuku (basovima) zamjetne
su vise ili manje, ovisno

L od pozicije suba.

\.( Najbolje je kad je na
podu (ne tepihu!),
sto blize kutu i Sto
bolje ucvrscen.
Nemaju li gumene
nozice pric¢vrséene na
subwoofer dovoljno
dobar kontakt s

povrsinom, pre-

porucujemo kupnju
specijalne smole, tzv.
blu-tac, u specijaliziran-
im hi-fi du¢anima, koja sluzi za
ucvrscivanje zvucnika bilo na
stalke, bilo na podlogu i uspjesna
je alternativa Siljcima.

Samsung je Cini se ozbiljno shvatio

PC multimedijsko trziste, barem $to

se ovih zvucnika tice. Za ovaj broj

testirali smo jos jedan Samsungov
uredaj, 8X DVD-ROM. Kakvi su doj-
movi, procitajte malo dalje...

PROIZVODPAC VAN
USTUPIO HG-Spot (tel.: 01/6637 666)
CUENA 2556,00 kn

Za c¢lanove
Hacker Cluba
ZA

PROTIV

napajanje.

lako ovakvo 3to ne treba
mnogima, oni kojima treba
itekako ¢e znati cijeniti nje-

gove prednosti

: WIinOnCD 3,6 te Packet CD 3,0 za

i paketno zapisivanje na CD. Ovaj model
i nadi cete u ducanu pod oznakom

i CR4804TU. Ako vam ne treba eksterni
i drive, za Sestotinjak kuna manje

{ moguce je nabaviti internu ATAPI

i inacicu ovog pisaca, gotovo identi¢nu,
" osim $to ¢ita CD-e maksimalno 24x

brzinom (1899,00 kn). Ovaj uredaj
nema smisla kupovati ako nemate
potrebe za tim (iako izgleda vrlo cool
na stolu, a i ladica za CD je tada bliza -
ne treba se saginjati ). Vanjsko kuciste
ima svoju cijenu — koja ce se itekako
isplatiti ako vam je potreban prijenosni
zapisiva¢ CD(RW)-a.
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Krojeni za TFT monitore...

TEAC

i gledate li ih sprijeda, ne
¢ nagrduje bez boja. Desni

i zvucnik sredite je sustava.
i Na njem su kontrole za paljen-
i je i gasenje sustava, rotaciona kon-
i trola glasnoce — sa straznje strane,
i kako bi bila neupadljivija, te nar-

i avno 2x2,5 W pojacalo. lako su

i zvuénici namijenjeni uporabi uz TFT
i monitore, magnetski su oklopljeni

i za slucaj da, recimo, TFT tehnologi-
¢ ja propadne i neka ih zalutala ovca
¢ odludi upariti s obi¢nim CRT moni-

i torom. Trokraki beZ plasti¢ni stalci

ako se TFT monitori sve

snaznije probijaju na

trziste (0.K, proboj jos
uvijek nije tako snazan, ali
stvar se krece s mrtve tocke),
bilo je samo pitanje trenutka
kad ce se poceti pojavijivati
gabariti dodatne opreme
specijalno skrojeni za njih.
Takvi su i ovi TFT Soundline
zvucnici.
Odmah da razrijeSimo mogucu
zabunu — ovo nisu zvucnici izvedeni
u nxt ili nekoj slicnoj tehnologiji,
rije¢ je samo o klasi¢nim zvuénicima :
mastovitog dizajna. Zvucnicke kutije
su Cetrdesetak centimetara visoki
plasti¢ni valjci Ciji je radijus baze
oko 3 cm, a s prednje su strane
pokriveni tamnosivom tkaninom. Pri
vrhu je ponosno istaknut TEAC-ov
logo. Sama tkanina prostire se na
50% povrsine zvucnika tako da ih,

Olympusov dzepni digitalac

akon uspjesnog modela

C-900 i C-920, evo jos

jednog kvalitetnog
prosirenja Camedia programa
Nakon premijere vrhunskog modela
kao sto je C-3030 doista je tesko
prikazati prednosti slabijega modela.
Ipak, kod modela Camedia 960 osje¢a :
se naglasena jednostavnost uporabe.
Poput ve¢ dobro poznatih fotograf-
skih predaka Mju programa, komande
su jednostavne i precizne. Neki koris-
nici ne trebaju glomazne rezolucije na
digitalnom fotoaparatu koji im koristi
za zabavu, snimanje terena, memori-
ranje i katalogizaciju predmeta, rekla-
maciju i u drugim prigodama u koji-
ma zelimo brz i kvalitetan rezultat s
provjerenom opremom kod koje bas i

TF

pretpostavljeni su nacin ucvri¢ivanja

i zvucnika na stol. No, ako vam mon-
¢ itor ima savrseno ravnu gornju

¢ plohu, ovi zvu¢nici nude zanimljiv

: nacin fiksiranje i na nju. Naime, disk :
: od vrénih cca. 3mm plastike

: moguce je zarotirati za 180 stupn-

: jeva i na taj ga nacin fiksirati navrh

: monitora. Znam da je tesko pojmiti,

ne moramo nositi upute za rukovanje.
Ako se osjecate kao upravo opisana

. 0soba, ovaj “digitalac” je kao stvoren
© za vas. C960 ima sve sto digitalni

- fotoaparat treba imati. Kvalitetnu

: zoom leca u rasponu od 5,4-16,2

: mm. (ekvivalentna zoom le¢i od 35-

105 mm pri 35mm formatu), najvece

i svjetlosne jacine f. 2.8. Pri bilo kojem
¢ postavu zarisne duljine moguca je i

pomoc digitalnog zooma do 2 puta.

i Za pravilnu ekspoziciju brine i

mehanicki zatvarac u rasponu od 1/2-

: proizvesti snimke

i najvece rezolucije

© 1280 x 960 tocaka

¢ po in¢u, pa sve do

i najnize od 640 x

i 480 dpi (u SQ

¢ modu). Snimci se

{ spremaju na

i SmartMedia memori-
i jske kartice kapaciteta do 64 MB

¢ (prilozena kartica je veli¢ine 8 MB).

. Snimljene fotgrafije, kao i one u

i macro modu, besprijekorne su ostrine
:1/1000 sek. Uz kvalitetan digitalni ESP
i balans boja, za pravilan rad svih

i nabrojanih postavki brine potpuno

i automatska kontrola ekspozicije.

i Ugradeni 1/2.7- in¢ni slikovni ¢ip

i (CCD) od 1,31 megapiksela u stanju je

: pa vam upra-

i vo zato donosimo sliku doti¢nog

i postupka. Kvaliteta zvuka... Hmm,
i kad kupujete zvucnike koji

i izrazavaju poslovnom partneru vas
i stil, ne vjerujem da vam je kvaliteta
i zvuka primarna osobina koju

trazite. Ako nije tako, nista od izb-

§ ora ovih zvucnika. | dok srednji ton-
i ski spektar reproduciraju

i uravnotezeno i dinami¢no, visoki su
i tonovi mrvicu povuceni, ali jo3 uvi-

PROIZVODAC [T

USTUPIO M-San

CUENA S
Za ¢lanove

Hacker Cluba i

ZA 2 :izgléa 7777777777777777777

PROTIV
DOJAM

scijena, zvuk

zanimljivi tft zvuénici vise su
nas impresionirali  svojim

izgledom nego zvukom

jek prezentni - na niskima se pot-
puno izgube. Ugodno za slusati, ali
daleko od idealne hi-fi reprodukcije.
A filmovi i igre koji posebno profiti-
raju od jacih baseva dobivaju jedan
mlaki Stih... lako to nigdje nije
istaknuto, prema strukturi zvucnicke
kutije i Sirini zvu¢nog opsega za
zakljuciti je da je rije¢ o jednosus-
tavskim zvucnicima. Sto se tice kri-
tike zvuka, pokusajte je shvatiti

¢ uvjetno. Jer, zvucnici su savrieno

i bazdareni po snazi pojacala i

i poja¢anju na maksimalnom postavu
i rotacionog kontrolera glasnoce!

i Kod ovog proizvoda vidljivo je cil-

i janje na to¢no odreden dio kupaca.
i 1 to na one koji Zele uzivati u glazbi
i na radnom mijestu, a ne smiju biti

i preglasni..
i rali smo zvucnike u redakciji i sa

: CRT i sa LCD monitorom... Nikakve
¢ razlike ne primijetismo.

. Za kraj priznajmo: testi-

za koristenu rezoluciju, a jedini uoceni

i nedostatak je nesto manja rezolucija
¢ ugradenog 4,5cm TFT zaslona, tako
i da je povremeno dosta tesko pregle-
i davati uvjete snimanja na samome

i monitoru (vanjsko snimanje, na

i suncu). No, razloga za paniku nema,

i jer tu je i opticko trazilo (s realnom

i korekcijom zari$ne duljine objektiva).

i Kao i skuplji dio porodice, na modelu
¢ C-960 moguce je fotografiranje

i panoramskih snimaka koje se kasnije

i povezuju uporabom pridodanog

i Camedia Master programa. Sve u

i svemu, lijep, moderno dizajniran “dig-
{ italac” koji vas nece ostaviti na cjedilu.

\
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Poboljsani best buy...

ojedobno, prije dvije
S odine, kada su jos
onitori s pot-

puno ravnim ekranom
bili prava ekstrava-
ganzija, jedan je

model, tada nepoz-
natog proizvodaca
Macoma, pobrao sve
pohvale domaceg tiska
za svoju kvalitetu
prikaza, ali i vrlo
povoljnu cijenu

Bio je to 17" model S96N,
potpuno ravnog ekrana i
vrhunskih frekvencijskih obil-
jezja. Po cijeni je pripadao
srednjoj klasi, a po perfor-
mansama visoj. Otad se
mnogo toga dogodilo. Kao
prvo, Macom kao tvrtka vise ne
postoji — sada joj je ime Video
7. Srecom, monitori su ostali,
¢ak su im i imena identi¢na. Pod
V7 palicom na trziste je izasao
model koji vam predstavljamo -
poboljsana inacica S96D-a
S96DN. Razlika u ta dva modela
je upravo u klju¢nom pokre-
tackom dijelu monitora — cijevi.
Mitsubishijeva Diamondtron cijev
zamijenjena je Mitsubishijevom
Diamondtron Nature Flat cijevi.
lako su obiljezja prikaza slike
identi¢ne za oba monitora
(96kHz, max 1600x1200@75
Hz), novi je zaslon jos ravniji i
ima prirodniju, bolju sliku.
Mnogi ¢e sada pomisliti — pa
kako moze biti ravnija od pot-

puno ravne — naime, oba moni-
tora hvale se potpuno ravhom
cijevi... Situacija je ovakva.
Staklo monitora je prilicno
debelo, 1-2 c¢m, $to znaci da je
moguce izvesti da je s jedne
strane potpuno ravno, dok je s
druge jos uvijek konkavno

(udubljeno prema
vanjskom rubu stakla). E,
sad glavna razlika izmedu dviju
navedenih Mitsubishijevih cijevi
je da je na novoj ta udubljenost
manja nego na staroj — tj.
zaslon je ravniji. Nazalost,
nismo imali oba modela kako
bismo provjerili navode za
kvalitetu slike, no prema nasem
subjektivnom misljenju slika je

PROIZVODAC Y I A
USTUPIO tel. 3098-302)
CLENA 3261,00 kn
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ZA v;liteta prikaza

PROTIV evelicina, teZina, nema BNC
DOJAM  Najvisa klasa 17" monitora uz.

prihvatljivu cijenu

kvalitetna i vrlo ugodna za rad.
Pogotovo na preporucenoj
razluc¢ivosti od 1024x768@120
Hz. Monitor je, inace, prilicno
tezak (19 kg) i velik te zauzima
dosta mjesta na stolu — susta
suprotnost Philipsu 107B koji
smo takoder opisali u ovom
broju. Dizajn monitora nije se ni
najmanje promijenio u odnosu
na model koji zamjenjuje i da
nije onog N u oznaci novijeg
modela vjerojatno ih ne bismo
mogli ni razlikovati. Monitor pos-
jeduje iscrpne kontrole nad
slikom koje se kontrolira pomocu
ekranskih izbornika, jednog valj-
ka i jedne tipke. Minimalisticki,
ali i krajnje funkcionalno
uspostavljeno. Nacelno, razlike
izmedu usporedenih monitora
bas i nisu toliko velike koliko je
bilo za ocekivati s obzirom na
napredak tehnologije u ove dvije
godine. Ipak, u usporedbi s
Philipsom, za vrlo sli¢nu cijenu
od Video7 dobivate i potpuno
ravni ekran i trinitron cijev, Sto
kod Philipsa nije slucaj (doduse
ima on svoje druge prednosti).
Sve u svemu, ovaj model monito-
ra jos uvijek je vrlo dobar izbor,
pogotovo za one koji provedu
mnogo vremena za racunalom.
Svakako ga pretpostavite nekom
19" monitoru losije kvalitete...

\E
DOSTAVA Vi

Telehit - Zagreb
Licka 41
tel. 01/6150-292, 6150-293

Telehit - Osijek
S. Radica 18/2

tel. 031/206-440, 206-441

Udo - Pozega
T. Ujevica 3
tel. 034/291-842

DNEVNO SVJEZE CJENIKE POTRAZITE NA

INTERNET WEB SHOP
http://www.telehit.hp
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Trazite kvalitetan 17°° monitor?

Philipsovi
posiovnih

hilips je na nase trziste
ozbiljno krenuo sa svojom
novom paletom monitora &ije
su glavne znacajke odli¢na kvaliteta
slike, iznimno malo zauzece prosto-
ra i ultralagana kontrola putem
USB-a.

Na testiranje nam je stigao 17"
monitor srednje klase Philipsovim
monitora, tzv. Business klase (zato
B u nazivu modela 107B) te jedan
od opcionalnih dodataka za nj —
multimedijsko postolje. Rijec je o
vrlo zanimljivoj kombinaciji.
Vidljiva dijagonala monitora iznosi
16,0" (41 cm), a dubinsko
zauzece monitora na stolu nev-
jerovatnih 14,5 (36,8 cm), sto ga
¢ini 17" monitorom s najmanjim
zauzecem prostora na stolu dosad
proizvedenim, $to ¢e mnogima
dobro dodi, kako u poslovnom,
= tako i u ku¢nom okruzju. U istom
su stilu izradeni i ostali Philipsovi
novi monitori. Rijec¢ je o XSD-
XtraSpace Design™ tehnologiji
koja omogucava jos uvijek vrhun-
sku sliku uz skracenu katodnu
cijev. Iscrpnim postavkama moni-
tora moguce je upravljati na dva
nacina: klasi¢nim on-screen izbor-
nicima kojima se upravlja pomocu
Cetiriju funkcijskih gumba na
prednjoj strani monitora ili
Customax aplikacijom koja je
obic¢an Windows program i putem
- USB-a 3alje monitoru podatke o
podesavanjima koja vi izvrsavate
pomocu misa i tipkovnice. Na taj
je nacin moguce daleko brze i
preciznije podesiti monitor, no,
nazalost, Customax u
Windowsima 2000 uopce ne radi.
Maksimalna frekvencija horizon-
talnog osvjezavanja slike od 92
kHz dostaje ovom pravom malom
¢udu od monitora za prikaz slike
u rezolucijama sve do mon-
struoznih 1920x1440.
Preporucljiva radna razlucivost je
Hz. Sliku na monitoru stvara Flat

¢ Square klasi¢na
¢ katodna cijev
©(CRT) s pojacanim kontrastom,

© veli¢ine tockice 0.25mm. Kvaliteta
¢ slike je iznimna i, po nasem

izboru, najbolja pri 1024x768 i uz
osvjezavanje od 100 Hz. Za ovaj

: monitor moguce je dokupiti i

. neke zgodne dodatke, USB razd-
¢ jelnik (HUB) i multimedijsko pos-
: tolje koje smo dobili i na testiran-
i je. Rijec je o zanimljivom i prilicno
¢ jeftinom (ispod 200 kn) dodatku.
i Ovo zamjensko postolje (oznaka

i modela 6G3B10) stavlja se na

i mjesto standardnog postolja, a u
¢ sebi ima ugradena dva zvucnika

i maksimalne snage 36W(PMPO).

i Zvucnici su projektirani tako da

PROIZVOPAC [
USTUPIO
CUENA

Za ¢lanove
Hacker Cluba

7 B

monitora malog zauzece
prostora i nevjerovatno velike

maksimalne razlucivosti

usmjeravaju zvuk izravno
u korisnika, minimizira-
juci tako smetanje
vasoj radnoj okolini,
kao i distorzije. Zvuk
koji daju nije bas hi-fi
kvalitete, ali je za
osnovnu uredsku
uporabu i tiSe slusanje
glazbe sasvim zadovol-
javajuci. Multimedijsku
je bazu moguce upora-
biti s ovim modelima
Philipsovih 15", 17" i
19" monitora: 109B10,
107B10, 107B13, 105B10,
105B11, 105B13, 105B15,
109510, 109513, 107510,
107511, 107516, 105510,
105S11 i 105516, tj. gotovo s
cijelom Business i SOHO lini-
jom. Na multimedijskoj bazi
postoje konektori za spajanje
slusalica i mikrofona kako se ne
biste morali svaki put saginjati
ispod stola do kuc¢ista. Ova kombi-
i nacija monitora i postolja pred-
¢ stavlja vrhunski dizajnirano rjesen-
i je za monitor racunala vise srednje
klase. Malo visa cijena je, vjeruje-
mo, opravdana za ono $to se
dobiva...

LN L)

PHILIPS

o © (\‘(\)0

IN60-

EED
@

sve 0
racunalima
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Konaé¢no prava PC kamera?

PHILIPS VESTA PRO

d Philipsa smo na testi-

ranje dobivali razlicite

kamere, i to od samih
pocetaka videomultimedije na

PC ra¢unalima. Bili su to, sjeca-

mo se, skupi i golemi paketi
koji su se sastojali od poseb-
nih videokartica i robusnih
kamera. Evo $to nam je doni-
jela minijaturizacija tehnologi-
je i optimizacija dizajna.

Nova Vesta Pro najjaci je model
medu Philipsovim kamerama. Na
racunalo se spaja putem USB
porta a marljivi Philipsovi pro-
grameri osigurali su i podrsku za
Windowse 2000. Nazalost, ne iz
kutije nego morate skoknuti na i
ondje skinuti najnoviju inacicu dri-
vera. USB periferija malo-pomalo
migrira i na Windowse 2000.
Dakle, nakon spajanja ovog nev-
jerovatno slatkog komada bordo-
bez plastike valja ga pozicionirati
na odgovarajuce mjesto na stolu
kako bi u najboljem svjetlu zah-
vacao vasa kreveljenja. Zbog
zaobljenog dizajna, kamerica bas i
nece samostalno stajati kako je
namjestimo, no zato su tu speci-
jalna postolja. Prvo je gumeno i
do razumne mjere ce udvrstiti
kameru, recimo, na vrhu monito-

ra. Problem je jedino $to je
gibanje kamere ogranic¢eno. Drugi
i daleko bolji nacin lociranja
kamere je postavljanje na pot-
puno podesivi tronozac. Nakon
njegovog namjestanja zabava
moze poceti. Uz kameru dobivate
i ponesto softvera za videoelekro-
ni¢ku postu, obradu fotografije i
slicno. DA, dobro ste ¢uli! Ova
kamera osim $to je sposobna

i streamat iz stvarnog svijeta na

disk video u 640x480 piksela i 30
fps, ona moze posluziti i kao dig-
italni foti¢ nize klase. Stiskanjem
na posebni gumb (onaj na vrhu
kamere) kamerica lovi stati¢nu
sliku 800x600 piksela. Sasvim
dovoljno za slikanje glupiranja
ispred kompica ili recimo za prim-

i jenu na webu. Kameri nije

potrebno vanjsko napajanje — sve
crpi iz USB porta. USB sucelje
osigurava kompatibilnost i s
Apple ra¢unalima. Doduse,
bundlirani je softver samo za PC.

i Tu je Videolink Mail (za slanje

videoelektronicke poste),
Photoexpress 2 SE (obrada slika,
tj. fotki ulovljenih kamerom),
Media Studio Pro
(videomontaza). Kako bi bila u
potpunosti spremna za videokon-

PROIZVODAC Y e
USTUPIO Pentagram (tel: 01/6637 666)
CIJENA 602,00 kn + PDV

ZA «dizajn, slika, tronozac

PROTIV o

DOJAM ”najbolja kamera koju smo
dosad vidjeli i iskusali.
Odlican  dodatak  svakoj

$minkerskoj konfiguraciji

: ferencije, kamera ima ugraden i
i mikrofon. Totalno $minkerski

i dodatak za vase racunalo, pogo-
i tovo kada stoji na tronodcu i mi
i ga zelimo...

Za zahtjevne, ali i §minkere.'
posljednje vrijeme
Logitech je cest gost u

U nasoj hardver rubrici.

Kako i ne bi kada se od
proizvodaca kvalitetnih mise- |

va pretvorio u jednog od
vodeéih igraca na trzistu PC
multimedije. Tu, dakako,
ubrajamo i igrace kontrolere,
a Logitechova je paleta o
uistinu bogata. J
Predstavljamo vam jedan od i
najnovijih modela igracih palica, ]
namijenjen malo ambicioznijim v ;
igra¢ima. Rijec je o Logitechovom i
modelu Wingman serije, Extreme )
Digital 3D. Extreme vjerojatno

zbog brojnosti funkcija, digital

zato jer ta rije¢ zvuci cool u

svakom naslovu ili imenu, a 3D

zbog naprednih mogucnosti kon-
trole trece (Z) osi palicom. Naime,

istu osim $to mozete navlaciti lije-

vo- desno (X-0s) i gore-dolje (Y-

0s), mozete zakretati u smjeru
kazaljke na satu, ali i u suprot-

nom smjeru (Z-os), $to otvara

brojne nove moguc¢nosti pri dod-
jeljivanju komandi unutar igara,
pogotovo simulacija. Siguran sam

da cete bas kao i mi s entuzijaz-

mom prihvatiti taj novi vid kont-

role. Sama je palica izradena od
kvalitetne tamnosive plastike s

plavim i komplementarno 3
narancastim detaljima. Na njoj je ‘
konstruiran i stalak za Saku na

Kupujete laser?

ad je o kuénoj uporabi

rije¢, laserski su pisaci

oduvijek bili pomalo
nedostizna komponenta.
Onima koji ispisuju mnogo
materijala, i to na ink-jetu,
jasno je zasto profesionalni
korisnici preferiraju laserski
ispis. Uz vrhunski ispis, HP-ov
SOHO model nudi jos neke
zanimljive mogucnosti kako za
obi¢nog kuénog korisnika,
tako i za onog poslovnog.
HP je oduvijek bio poznat kao tvrtka
koja postavlja standarde u tehnologiji
laserskog ispisa, tako je i s njihovim
Laser Jet 1100 modelom. Uz povoljnu
cijenu, nudi vrhunsku kvalitetu ispisa,
ludi dizajn i minimalne troskove
odrzavanja. Brzina ispisa je iznimnih 8
stranica u minuti uz razlucivost od 600
dpi dodatno poboljsanu HP-ovom RET
(Resolution Enhancement Technology)
tehnologijom. Uredaj dolazi sa stan-
dardnih 2 MB memorije koja je za

potrebe ispisa najkompliciranijih doku-
i ca testiranog pisaca je HP Laser Jet
i 1100A koji u sebi ima ugraden crno-
 bijeli skener, $to ga pretvara u pravi

menata prosiriva do 18 MB. Tolika
koli¢cina memorije u pisacu znaci brz
povratak na aplikaciju bez trokiranja

sustava za vrijeme ispisa, kako $to je to !

H02 HACKER LIPAN) 2000

¢ specijalne

¢ predlogke, npr.
i na omotnice, papir
i vece gramature i sl. -
i Cak postoji specijalna ladi-
: ca. U povecani standardni
i spremnik stane 125 listova papi-
¢ ra. Zanimljiva je mogu¢nost upravljanja
i putanje predloska kroz pisa¢. Naime,

i za tvrde je predloske omogucena

¢ gotovo potpuno ravna putanja kako se

HP LASER JET

slucaj s nekim ink-jet pisacima. lako
je nesto vedi od klasi¢nih ink-jet
pisaca, iznimno uspio
dizajn ucinit ¢e
ga rado viden-
im u svakom
radnom
okruzju.
Pisac je

tako izve-
dendajes
lakoc¢om
moguce
ispisivati na

ne bi zguzvali. Nesto naprednija inaci-

mali uredski multipraktik. Naime,

1100(A)

njime je, osim ispisa
i skeniranja,
moguce kopiranje
dokumenata samo
jednim stiskom
gumba i kad
racunalo
nije upal-
jeno. Tu
mogucnost
vjerujem da
ce znati
cijeniti i sred-
njoskolci i stu-
denti kojima je
kopiranje

Cesto od presudne
vaznosti za uspjeh...
Problemcic je jedino u

er, posto je prolazni, bas kao na tele-
faks uredajima. Zanimljivo je
spomenuti da je skener moguce
odjednom nahraniti s 20 listova koje
¢e on automatski poskenirati, tj.
prekopirati — genijalna stvar. Naravno,
ovako zgodne dodatne mogucnosti
imaju i svoju cijenu, 1100A inacica

biljeznica i skripti
i neodoljivo privlace, no ve¢ nakon

¢ prvih troskova promjene tinte (Cesto

i ve¢ nakon 15-ak dana koje ste proveli
tome $to je moguce kopirati samo
* listove koji se mogu pustiti kroz sken-

LCEARCR  HEWLETT PACKARD
USTUMO _ Pentagram (tel. 01/6191 694)
CUENA 1100 - 2999,00 kn + PDV

1100A 4018,00 kn + PDV

Za clanove

Hacker Cluba &3

ZA *brzina ispisa, mogucnost
kopiranja, kvaliteta ispisa,
jeftino odrzavanje

*nije bas medu najjeftinijim

PROTIV

laserskim pisacima, no ime

uvijek nosi i svoju cijenu

odlican univerzalno iskoristiv
uredski/kucni digitalni poma-

gac

i skuplja je oko 1200 kn. Kupujete li
¢ pisa¢, dobro odvagnite. Ink-jet pisaci

u boji s astronomskim rezolucijama

ispisujuci velike lijepe slicice u boji)

i pocet Cete preispitavati svoju odluku.

i A da ne pricamo o osjecaju kada se

¢ borite sa samim sobom da li da I
¢ ispisete neku slicicu ili ne jer $tedite

i tintu... Nedostatak boje jest svo-

i jevrstan hendikep, ali ga, po nasem

i misljenju, brzina i kvaliteta (a pogoto-
i vo fotokopirne mogucnosti) ovog HP
i modela potpuno kompenziraju...



Logitech Wingman
Extreme Digital 3D

koji mozete osloniti ruku da biste
se $to manje zamorili tijekom
dugotrajnog igranja. Vrlo je pre-
cizna i pruza taman odmjerenu
silu otpora. Na samoj palici i
postolju nalazimo 7 programa-
bilnih gumba i kontrolu potiska
visoke preciznosti. Tu je, nar-
avno, i osmosmjerni hat preki-
dac. Igracu je palicu moguce na
dva nacina spojiti s racunalom —
putem klasi¢nog gameporta ili
elegantnije, putem USB-a. USB
instalacija je potpuno automa-
tizirana. Izmedu tih dvaju nacina
birate prilozenim kontrolerom
koji je ujedno i pretvara¢. Uz
kontroler dobivate i zanimljiv
Wingman Profiler koji olaksava

i podesavanje komandi za pojed-

inu igru te ih automatski po
pokretanju igre dodjeljuje palici.
Profile za nove igre moguce je i
preporucljivo downloadati s
Logitechovog web sitea

i (www.logitech.com). Zanimljivo
i je da se pomocu SHIFT gumba
: moze udvostruditi broj funkcija

koje ca moze izvrSavati! Za
brze ucenje kontrola moguce ih

je ispisati na papir. Posebno nam
i se svidio sam vrh — glava palice.
i Tzv. Thumb Sweep dizajn

lu Cetiriju gumba palcem!
da ce vas zanimati, upravo
vaj kontroler izabran za
zbeni kontroler PGL

HGspot

-

§
'
'

Logitech

HG-Spot (tel. 01/6637-666)

PROIZVODAC
USTUPIO
CUENA

Za élanove
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ZA

molimo nazvati

*preciznost, izgled

*u paketu ;;\;dm igracom
palicom ne dolazi nijedna igra
Jedan od boljih kontrolera s
kojim smo igrali u posliednje |
vrijeme. Steta $to nam nije
bila poznata i cijena pa da
vam mozemo dati svoju ocje-

nu omjera cijene i kvalitete

i udruzenja (Professional
i Gamers League).

te

SERVIS: B. Busica 17

Celeron 466 MHz
MBO MATSONIC,

Intel P-111 500

MBO BIOSTAR,

64 Mb PC-100, 6.4 Gb HDD,
VGA RIVA TNT 2 Vanta

15" mon. LIKOM CD 40x,
zvucnici VEGA 2 x 120 W
modem 56 k

mis, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 7.769,00 kn

zvucnici VEGA 2 x 120

UKUPNO: 5.195,00

Celeron 466

MBO SUPER G,

64 Mb PC-100, 6.4 Gb HDD, VGA 16 Mb
15" mon. LIKOM CD 40x,

zvucnici VEGA 2 x 120 W

modem 56 k

mis, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 6.517,00 kn

64 Mb PC-100

modem 56 k
UKUPNO: 7.

32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD, VGA 8 Mb
15" mon. LIKOM CD 40x,

w

mis, tipkovnica, podloga

kn

Athlon 500

MBO BIOSTAR

, 6.4 Gb HDD,
15" mon. LIKOM, CD 40x,
zvucnici VEGA 2 x 120 W
mis, tipkovnica, podloga

181,00 kn

www.hgspot.hr

%ﬂ Mogucnost placanja kreditnim Karticama American, Diners
te MasterCard-om do 24 RATE!
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Wwww.tel.hr

Za po ku

...

CROXET il

... nova je usluga za sve
korisnike Croneta i Simpe
uz koju cete biti dostupniji
nego ikad.

Saljite i primajte SMS poruke
na e-mail ili e-mail poruke na
vas mobilni telefon.
Jednostavno, dvosmjerno,
brzo, povoljno i vrio udobno!

Besplatni info telefoni: 0800 8811 i
098 1212 (za korisnike Simpe)

...1 pO vani.

S.““Pa +CRONET Posjetite nas u najblizem TK centru!




Nakon Cakovca, ‘nase je novo odrediste bio Varazdin, koji i nije
tako daleko od Cakovca. Tamosnji je LAN party hio odlicno

organiziran, pogledajmo mogu li Varazdinci holje

ako je izmedu ova dva LAN
partyja proslo dosta vremena,
promijenilo se malo toga.
Vlakovi su jo$ uvijek spori,
ekipa iz Rijeke jo$ uvijek dobro
igra, Lorduke opet trosi novce na
razli¢ite podloSke za misa, Q2 je
jos$ uvijek relativno ruZna igra......
Ali, krenimo mi redom.

Kad smo isli u Cakovec, putovali
smo “ubrzanim” viakom (piSe na
karti) i trebalo nam je viSe od 2 sata
da se dovu¢emo do Varazdina, oda-
kle smo dalje nastavili autom. Ovaj
put isli smo putni¢kim viakom, a ne
“ubzanim” i ve¢ sam mislio kako ¢e
nam trebati barem 3 sata do tamo.
Zacudo, opet smo stigli za malo vise
od 2 sata, ali mi je to vrijeme prosio
ucas. Ponajprije stoga Sto su Ripper
i Grdi bili uvjereni da vino koje smo
nosili u Varazdin (iz medicinskih
razloga, prije svega) moramo kusati
u viaku. Sto smo i uginili.

Kad smo konacno stigli u Varazdin
(sam Bog zna kako smo uspjeli po-
goditi pravu stanicu), Lorduke nas je
odmah odbacio u Zonu, gdje se odr-
Zavao LAN party. Ondje smo zatekli
samo Denisa (jako “spaljeno” stvo-
renje) koji je sve to nadgledao, jer ra-
di ovdje. Inace, Zona je odli¢na igrao-
nica s gomilom racunala i nekoliko
PSX konzola koje smo obilato kori-
stili prije nego je LAN poceo (otkrio
sam svoju sklonost Tekkenu 3). Ras-
poredivsi stvari i potraZivsi mjesto
gdje ¢emo rostiljati, pocelo je lagano
zagrijavanje pa sam i ja prvi put u
Zivotu osjetio kako je igrati Q3 u
mrezi (na ovom se LAN-u iskljucivo
igrao Q3, s malim dodatkom Q1, ali
tek rano ujutro kad je Pirgo dosao
sebi). Za divno ¢udo, ¢ak mi je dobro
iSlo, bio sam treci - od Cetvorice.

| dok smo se mi zabavljali, malo-
pomalo poceli su pristizati ozbiljni
quakeri. Normalno, bez ljudi iz
Rijeke nijedan LAN nije pravi pa su i
na ovaj stigli unajmljenim autom
punim racunala (svaka cast). Osim
jednog dijela Impuls 9 klana, bili su
tu i neki od najboljih Q3 igraca u
Hrvatskoj (Impulsi su Q2 klan). Od
specijaliziranih Q3 igraca bili su tu
Kitiara i Marvin. lako su Impulsi
nauceni na Q2, brzo su presli na Q3,

o’

s p race with 20

i ito bez ikakvih problema (3to se
najbolje moglo vidjeti po rezultati-
ma). Nije bilo natjecanja nego su se
i samo biljeZile pojedine partije.

i O Kitiari ste mogli &itati u pretpros-

: lom broju (u izvjestaju s LAN-a u

i Cakovcu), ali onda nisam znao je li

: istina sve $to se pri¢a o njezinoj igri.
Te noci sam se uvjerio da je sve isti-
i na pa Cak i viSe. Od petnaest partija
zqubila je samo jednu. PoraZeni ni-
: su mogli vjerovati da je to moguce.

i Odli¢na igra i snalaZljivost bila su

i dva imperativa Kitiarine igre.

i No najdominantniji igra¢ na LAN-u

i bio je zacijelo Marvin, za kojeg se

i pri¢a da je vjerojatno najbolji igra&

i Q3-a u Hrvatskoj, ako ne i Sire. Di-
vim se njegovoj upornosti i preda-

i nosti - kad je sjeo za raunalo, nije

i se micao do pet ujutro.

Osim pojedinacnih borbi, bilo je tu i

i CTF (capture the flag) borbi u kojima
i su Rije¢ani takoder pokazali da su

i ekipa. Se¢uéi od ratunala do raguna-
i la, vidio sam da imaju odli€no razra-
i denu taktiku kojom su pokosili osta-
i le. Ali mora se uzeti u obzir da drugi
i tim ne igra skupa kao oni i da su bili

i sastavljeni na brzaka, 3to je i bilo uz-
i rokom njihova poraza (ako se ne va-
i ram, bilo je dvaput 3:0 za Rije¢ane).
i Na3 sluZbeni vodi& Lorduke nije mi,

i naZalost, ni ovaj put uspio pokazati

i svu svoju snagu igranja Q3-a. Zasad
i seizvagi, ali vidjet ¢emo na idu¢em

i LAN-u. Zeljka i ja umirali smo od
smijeha gledajuci njegove grimase
dok je igrao (ako mozete zamisliti

i ribu kako pokuSava doci do zraka,

i mozete zamisliti Lorda kad igra). Svi i
i kaZu da je Lord odli¢an igra¢ (on je

i nesto kao Pogoreli¢ na klaviru), ali

i kad god navratim na LAN, njemu se
nesto dogodi (recimo, vino).

LAN je poceo dosta kasno, jer smo
rostiljali, sjedili za stolom, pijuckali i
razgovarali dok nije pao mrak. Kad

i smo kod jela, da vas upozorim: kad

i dodete u VaraZdin i poZelite pojesti
pizzu, obavezno, ali obavezno pitajte
i koji su sastojci, jer ja sam dobio neku
mjesavinu s ananasom koji se prema
i svim zakonima termodinamike nije

i smio ondje nalaziti.

i Konaéni dojmovi s LAN-a su viSe ne-
go zadovoljavajuci. Prije svega, or-
ganizacija je bila odli¢na, pojavilo se
dosta quakera, a i popratni sadrZaji
su pridonijeli konac¢nom dojmu (pri-
mjerice Pirgovo spavanje u ceradi).

| $to reci za kraj? Pa nista, vidimo

se na sljedecem LAN-u.
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SPOTUIGHT Small Business

Vst

Com je joS 1997. kupio USR,

Sto i nije bio bas pametan

potez jer se ta kupnja posli-

je pokazala sve samo ne
unosnom. Tako ¢e nakon 3 godi-
ne USR ponovo zazivjeti pod
svojim starim imenom. Drugog
rujna ce ta tvrtka biti u punoj
snazi i spremna za osvajanje tr-
zista. Sjediste ce joj biti u Chica-
qu, a bit ¢e sastavljena od dviju
tvrtki s Dalekog istoka: tajvan-
skog Accton Technologyja i sin-
gapurskog NatSteel Electronicsa.

USR ce se i dalje posvetiti tr-
zistu modema, ali cilja i na trziste
DSL-a i kabelskih modema koje je
svakim danom sve vece. 3Com ce
svoju podruZnicu iz Santa Clare
(200 zaposlenih, §to inZenjera,
Sto marketinskih stru¢njaka) pot-
puno prebaciti u USR.
Ovih dana FBI ima pune ruke

posla s eBayom. Naime, FBI je

organiziran te diZu li se cijene
ponudenih predmeta tako da se
oni koji ih nude sami natjecu za
njih. Najnoviji izgred dogodio se
kad se na drazbi pojavila slika za

I poceo istrazivati kako je eBay

tog majstora apstrakcije Richar-

‘ koju se mislilo da je rad pozna-

(

da Diebenkorna. Na drazbu ju je
ponudio Kenneth A. Walton
(inace odvjetnik iz Sacramenta),
a pod opis slike je stavio da je to
“velika, divlja, apstraktna slika".

Kupac je mislio da je to slika
velikog majstora i ponudio za nju
135 805 $, dok je poletna cijena
bila 25 centi. Posredovanjem
FBIl-a otkriveno je da je slika
kupljena na rasprodaji i da nema
veze s poznatim slikarom.
Walton kaze da nije imao Zelju
bilo koga dovesti u zabludu, ali
onda se postavlja pitanje zasto
je ponudio 4 500 $ za sliku
sluzedi se aliasom. On je izjavio
da je tu ponudu stavio njegov
prijatelj i da to nije imalo nikakve
veze s konacnom cjenom slike.
FBI zasad josS nije posjetio
Waltona, ali ni taj dan sigurno
nije daleko.

Kako je u posljednje vrijeme
sigurnost kupaca preko Interneta
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Najpoznatija marka modema, U.S. Robotics, viSe se
nece kriti pod imenom 3Coma nego ce ponovno
krenuti u svijet pod svojim imenom. Taj bi povratak
mogao vrio lako povecati dobit USR-u, normaino pod
uvjetom da kvaliteta ostane na istoj razini.

prioritet svih kompanija koje Zele
poslovati preko Interneta, sedam
velikih okupilo se u Electronic
Commerce and Consumer
Protection Group, udrugu koja bi
trebala postaviti smjernice
ostatku svijeta kako Stiti svoje
kupce: America Online Inc., AT&T
Corp., Dell Computer Corp., IBM,
Microsoft Corp., Network
Solutions Inc. i Time Warner Inc.
Pokrenuli su svoju web stranicu
(http://www.ecommercegroup.
org) na kojoj su iznijeli svoja sta-
jalista i potkrijepili ih sa
zakonske strane. Sedmorka je
svoje prijedloge iznijela pred FTC
(Federal Trade Commission) i
Department of Commerce.
Roger Cochetti, stariji pot-
predsjednik u Network Solution-
su i glasnogovornik sedmorke, je
izjavio da je njihov cilj stvoriti
smjernice pomocu kojih ¢e se
stvoriti zadovoljni kupci. Ako jo$
uspiju srediti da se narudzbe
pocnu slati i u nas dio Europe,
bili bismo im jo§ zahvalniji.
Spajanje ve¢ golemog AOL-a
i tvrtke Time Warner Inc. bacilo
je novo svjetlo na problem slanja
instant poruka i njihovu budu¢-
nost. FreelM.org (http://www.
freeim.org) zagovara slobodno
trziste instant poruka nad kojom
sada veliku vlast ima AOL sa

0
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3Com je ipak odlugio USR-u pruziti Sansu

svojih 50 000 000 korisnika.
Velika je vjerojatnost da ce biti
nemoguce komunicirati s korisni-
cima AOL-a s nekih drugih ins-
tant messaging programa osim s
AOL-ovih, tj. svi se boje da bi
AOL mogao postati monopolist
na tom podrucju komunikacije.
Kako FreelM.org kaze, takav
nacin komunikacije je joS uvijek u
porastu i u buduénosti e biti
vazno da se instant poruke ne
ograni¢e samo na jednu veliku
kompaniju. Pismo sa sadrzajem
koje govori o tom problemu
poslano je Federal Trade
Commissionu i Federal
Communications Commissionu.
Potpisnici pisma su velike tvrtke
i konkurenti AOL-a na podrucju
instant poruka: Excite@Home,

(NASDAQ:ATHM) Alta Vista Inc.,
CMGil Inc., Odigo Inc., MSN.com,
Tribal Voice i mnogi drugi.

Kako smo vec dosta puta
pisali u Hacker.Net-u, RIAA je
tuzila mnoge tvrtke i web
siteove koji barataju s mp3
datotekama te bi od mp3.coma
trebala dobiti od 75 do 100 mili-
juna dolara ako budu koristili
pjesme koje su pod
pokroviteljstvom RIAA-e na nji-
hovom my.mp3.com servisu.

My.mp3.com servis
omogucuje da se mp3 datoteke
pohranjuju preko my.mp3.coma i
da se nakon toga mogu slusati
bilo s kojeg rac¢unala. Prema
Reutersu, sporazum je pred skla-
panjem, mora se rijesiti joS samo
nekoliko sitnica.
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Sedam najutjecajnijih zeli promijeniti online kupovanje

Nakon Sto je “ILoveYou" trojan izvSio havari-
ju na tisu¢éama PC racunala diljem svijeta, na red
su dosli GSM uredaji. U Spanjolskoj je bilo javlje-

no (problem se pojavio na Telefonicinoj mrezi) da
se trojan ponasa sli¢no kao i na PC racunalima.

Korisnici mobitela vs. “ILoveYou"

Kod otvaranja, replicira sam sebe tako da se
Salje svim korisnicima u address booku i jednom
nasumce biranom broju. Problem je zasad otkriv-
en samo u Telefonicinoj mrezi, no i sve ostale
kompanije su na oprezu.

FreelM.org pokusava na sve nacine zaustaviti monopol AOL-a
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Eudora - stara znanica

U racunalnom svijetu postoje legendarni programi koje jos uvijek Zive, ali nisu popularni kao prije. Osvrnemo
li se malo unatrag, uvidjet cemo da su mnogi dobri programi nakon nekog vremena prestali biti popularni i da

ih je vrijeme bacilo u zaborav

edan od takvih je i Eudora, odli¢an

mail program koji je potisnuo Outlook

Express i njegova jaca inaCica

Outlook. Ali i dandanas Eudora viada
na 3.x Windowsima i kod ljudi koji bas ne
vole Microsoft, ali ipak koriste Windowse.
Ne kaZzem da ne postoje i drugi dobri pro-
grami, ali danas su ljudi navikli koristiti
mail/news programe koji dolaze s browse-
rima vjerojatno zbog ucestalosti formati-
ranja diskova - ljudi, ¢ini se, nemaju vreme-
na kao $to su ga nekad imali.

lako je Eudora 4.3 ve¢ neko vrijeme na

trzistu, jednostavno je nismo stigli opisati.
Prije nje postojale su jo$ dvije inCice:
Eudora Light, koja je bila besplatna, ali i
manjih moguénosti, te Eudora Pro, bogata
opcijama, ali namijenjena komercijalnoj
uporabi, tj. morali ste platiti da biste je
mogli nesmetano koristiti.

Qualcomm (tvrtka koja stoji iza Eudore)
i nalazi popis vasih mail foldera (inbox, out-
i box.....) sadrzi opciju pomocu koje se
mozete prebacivati izmedu file browsera,

i vasih signature datoteka i personalityja

i (Eudora podrzava visekorisni¢ki rad). Vi se
samo prebacite na file browser, odaberete
i datoteku i odvucete je na desnu stranuiu
trenu vam je otvoren prozor u kojem
piSete novi mail. Nije to niSta posebno, ali
i sve se dogada u istom prozoru i ide vrlo

¢ brzo.

se odlu¢io na novu taktiku. Uvidjevsi da se
danas mnogo toga oslanja na sponzore
(gomila softvera radi u nekom sponzorira-
nom nacinu), dosli su na ideju da ponude
sve opcije Eudore Pro gotovo besplatno
(Sto znaci da ce se u financiranje ukljuciti i
sponzori).

Onda im je joS palo na pamet da ni
Eudoru Light ne distibuiraju kao poseban
paket nego da sve spoje u jedno. Tako
danas Eudora donosi tri programa u jed-
nom, ali sva tri imaju istu namjenu. U jed-
nom paketu dobivate Eudoru Light, spon-
zoriranu Eudoru Pro i Eudoru Pro, na vama
je da izaberete. Odabir vam omogucuje da
dobijete odlu€an omjer mogucnosti i cjene
(Sto je za nasSe dZepove najvaznije).

Izaberete li Eudoru Light, imat cete
softver gdje su neke opcije skrivene, tj.
nisu pokazane napredne mogucnosti;
izaberete li sponzoriranu inacicu Eudore,
dobit ¢ete snagu Eudore Pro samo 3to ¢e
se u jednom prozoru vrtjeti reklame spon-
zora; normalno, platite li odredeni iznos,
prozor s reklamama ¢e nestati i vi ¢ete
uzivati u Eudori Pro.

Najveci je problem $to ljudi (pogotovo
kompjutorasi) misle da je nuzno posje-
dovati inacicu programa sa Sto vise opcija
makar ih nikad nece koristiti. Eudora vam
omogucuje da se u bilo koje vrijeme pre-
bacite u jednu od triju ponudenih inacica.

Osim tri nova nacina rada, nova Eudora
podrzava prebacivanje podataka iz Outlook
Expressa pruzajuc¢i vam tako odmah
mogucénost da se bez problema prebacite s
Microsoftovog programa na Eudoru (to je
posebno pogodno ako ste novopeceni
mrzitelj Microsofta).

Eudora je kao mail program odli¢an

spoj moguénosti i jednostavnosti. Kako to
i nije program nastao u nekoliko mjeseci,

: nego postoji ve¢ dugi niz godina, posjeduje
sve Sto bi jedan mail program trebao imati.
i Prije svega, tu je oku ugodno su&elje koje

i se da srediti po va$oj Zelji i nahodenju. Po
ugledu na Microsoft, sve naredbe i buttoni
{ mogu se razmjestati kako vama odgovara,
tj. Eudora je potpuno user friendly, $to nas
veseli jer nema gore stvari od uporabe

i progama koji se ne pona3a i ne izgleda

i kako bismo mi Zeljeli. Ostatak naredaba
koje niste stavili na svoj toolbar nalazi se

i unutar padajuéih izbornika, a siguran sam
i da cete ostati iznenadeni kad vidite 5to
Eudora sve nudi.

Neka rjeSenja u Eudori su odli¢no

napravljena. Recimo da Zelite poslati
: nekome neki attachment, tj. Zelite nekome
: poslati neku datoteku uz va$ e-mail.

Eudora ispod svojeg prozora u kojem se

Eudora je ozbiljan mail program koji

i ima sve §to bi Eovjek mogao pozZeljeti

i (¢itanje i pisanje HTML mailova, razvrsta-
vanja poste na stotinu nacina, stvaranje

i viSe korisnika, kupljenje poste s vide racu-
i na, pretrazivanje imenickih servisa, uklap-
: ljanje u Windowse....) pa tako i gomilu stva-
i ri koje mi ne mozemo koristiti. Tu je, prim-
i jerice, Kerberos enkripcija koju su razvili
na MIT-u i koju Eudora koristi kad moze,

i §to, dakako, pridonosi vecoj sigurnosti. Tu
fjei mogucénost slanja gasovnih poruka.
Eudora ima poseban programcic¢ unutar

i sebe (razvijen takoder u Qualcommu) koji
kompresira zvuk i tako ga €ini prigodnim
za slanje preko sporih veza. Moguénosti se
i proteZzu gotovo u beskonaénost, najbolje
cete ih upoznate tijekom rada.

Eudora je odlican komad softvera pa

ako trazite novi mail program ili vam
i Outlook Express ne pruza zadovoljstvo kao
i nekad, preporucio bih vam upravo Eudoru.
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Konfiguracija Eudore

B"qa 1d pocetnlke Eudora, osim $to sadrzava standardni help i ima tool tipse, dolazi s
velikim manualom u pdf formatu koji ima 307 stranica i otkrit ée vam sve $to vas zanima. Prava
je rijetkost da uz takav programa dolazi tako opsezan manual ako postoji i help opcija. Jos jed-
nom su se ljudi iz Qualcomma pokazali kao pravi profesionalci.
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Lietni hitow naviry

Ljeto je stiglo, vruéine su sve nepodnosljivije. Gradski se asfalt uzario i ljudi dahcu kao psi. U tijeku je glavna

sezona za izbacivanje novih igara, buducih

posljednje dane faksa ili Skole, a onda bjezimo na more ili u planine

zasno je koliko ljudi masta

o proslim vremenima, a ¢ini

se da ni programeri nisu

imuni na to. Posljednji fal-
shback bio je Beetle Buggin',
simulacija voZnje popularne bube
i inih automobila. Nemojte zbog
ovih flashbackova pomisliti da je
nova igra neki remake jer nije.
Flashback je tu radi silnih cvjet-
nih uzoraka iako mi jo$ nije jasno
zasto, ali dobro.

Beetle Buggin' je neka vrsta
autosimulacije. Ako ste imali pri-
like odigrati demo, mogli ste vid-
jeti da je Beetle Buggin' zabavna
“igrica” koja fino simulira sva
Cetiri ovjesa Cineci osjecaj
voznje vrlo realnim. Pokusajte
skociti na sluzbeni site

(http://www.beetlebuggin.com)
i vidjeti o kakvim ja to flashback-
ovima govorim, a kad ste vec
ondje, pogledate i slicice iz igre i
vidite kako buba vozi.

| dok se mladez zabavlja s bu-
bom, nas nekoliko sretnika za-
bavljalo se s Crimson Skiesom.
Dojam $to ga ostavlja taigrajei
viSe nego dobar. Microsoft Games
(http://www.microsoft.com/
games) ¢e konacno imati hit ve-
likih razmjera, zasluzeno.
Crimson Skies se temelji na igri
kartama koja se preselila u inter-
aktivni oblik. U Crimson Skiesu
preuzet éete ulogu zracnog
gusara, covjeka koji se smije
smrti u brk (to sam negdje cuo,
viSe nisam siguran gdje), a avan-

Nakon Zemilje - druzimo se zajedno

After Earth je zgodan projekt koji je pokrenut kao popratni sadrzaj novog crtanog filma Titan: AE.
Na stranicama http://www.afterearth.com moZete se prijaviti na brod (ili osnovati svoj) koji ¢e se
upustiti u borbu s prijetnjom iz svemira. Pa tako smo i mi (skupa s PSX-ovcima) napravili svoj brodic.
Ako se Zelite pridruziti nasoj posadi, krenite na After EArth stranice i potrazite brod pod imenom
PSX-Hackers. Jest da je beskorisno, ali $to da se radi?

tura mu je srednje ime (ovo veé
postaje pateti¢no). Uglavnom,
kao Nathan Zachary jurite
prostranstvima iznad SAD-a (koji
se raspao 30-ih godina u vrijeme
krize) uzivajuci u zraénim okrsa-
jima i odlicnom swingu. Buduci
sam bio u prilici uzivati u beta-
igri, sa sigurno$¢u mogu tvrditi
da ¢e igra biti hit, za Sto ¢e se
pobrinuti odli¢na igrivost. Dotad
pogledajte na Microsoftovom
siteu kako sve to izgleda.
Vrijeme je da postanemo
ozbiljni, vrijeme je za “Ozbiljnog
Sama". “Ozbiljni Sam” je djelo
nasih programera, Croteama.
Cini se da se neke stvari ipak
pokrecu pa ¢emo tako nakon
Poslanika, Suncice, Asocijacija

itova na trziste, pa se nadamo da ¢e nam barem to olaksati ove

dobiti jos jednu nasu igru. To ne
znaci da bi Sam mogao izadi za
par dana, ima tu joS posla, ali
dozivjeli smo da vidimo test-
verziju (pogledajte na Hack CD-
u). Prije svega potrebno je nagla-
siti da Sam djeluje kao adrenalin-
ska pumpa nabijena ludom akci-
jom, pogotovo kada vidite gomilu
neprijatelja (za 40-ak minuta
mozete pobiti vise od 400 gama-
di svih oblika i dezena). Osim
testa, koji mozete skinuti s neta
(ili naseg CD-a), Croteamove
stranice krasi opSirna pri¢a o
Samu, glavnom junaku igre.
Ondje cete saznati tko je on,
zasto je ozbiljan, kakve veze
imaju Egipat i izvanzemaljci, koji
je smisao Zivota i kako pohati
Snicle da ne zagore (ovaj dio
morate jako dobro potraziti). Da
biste to saznali, a mozda ¢ak i
nesto vise, posjetite Croteam na
http://www. tea

lako je Daikatana neslavno
propala (ba$ mi je drago), lon
Storm ipak krije asa u rukavu.
Cak vjerujem da je Daikatana bila

Onln.k, here

N

Beetle Buggin is now
7S available in stores!!!

CROTEAM'S NEWS AND PERSONAL LOGS

“Serious Sam is awesome! It's a must-play for the serious first-person shootist! It's shear Fun Factor
riding on top of a solid engine. Download this baby now!” - Levelord, Ritual Entertainment

. New screenshots from Sam Test 1 -

ProuéiebljnogSama ko treba
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[L-IYXDIkad bigger, and the guns are more powerful

You must have the Macromedia Flash 4 plugin

to proceed. To download the plugin

click on the Macromedia button below.

{fyou can see the PROCEED button below, you have Flash 4.

@

Check out the Deus Ex Movie Il
Click to Download

% &3k

lako je Daikatana propali sluéaj, Deus Ex bi mogao biti hit




Vampire ¢e sigurno postati Iegnda

samo marketinski potez kojim se
Zeljelo odvuci poglede s drugih
dvaju naslova. Ako je to istina i
ako je istina ono Sto beta-testeri
pri¢aju po netu, Deus Ex bi tre-
bao biti hit ili bi barem mogao
zgrnuti dobre novce. Na adresi
http:// ¢ mozete
vidjeti Sto vas sve ocekuje u ovoj
igri. Deus Ex je velika mjeSavina
zanrova, gdje nitko Ziv nije sigu-
ran tko koga i kako (jako je
vruée, nemojte mi zamijeriti). Igra
¢e vam ponuti viSe zavrSetaka,
viSe nacina igranja, gomilu
zanrova koji se mogu, ali i ne
moraju preklapati. Nisam siguran
koliko je pametno govoriti da se
igra oslanja na veliki popis igara
jer se onda postavlja pitanje
imaju li autori bilo kakvu origi-
nalnu zamisao. Ispadne li sve
kako treba, to im ne bismo tre-
bali zamjeriti, ali ako se bude
vidjelo da je sve kopirano, onda
im se crno pise.

Pravo osvjezenje za ove vru-
¢e dane bio bi Icewind Dale, ali
ipak ¢emo morati jos malo price-
kati na nj. Icewind ¢e biti samo
jedan u nizu odli¢nih RPG-ova
koje ¢emo imati priliku vidjeti na
trzistu. Za to je vjerojatno za-
sluzna prica koja je uvijek raz-
granata i puna detalja. Osim toga,
svi se RPG-ovi ravnaju prema
istim pravilima (velika ih veéina
postuje AD&D pravila). Uzmemo
li u obzir da je grafika u danas-
njim igrama odli¢na, jasno je da

CTAS T Raor
REDEMDPTIUD

RPG Zanr ima odli¢nu osnovu i
lijepu buducnost (nisam bas neki
ljubitelj RPG-ova, ali to su Cinje-
nice). Icewind izlazi pod okriljem
Interplaya pa cete za vise infor-
macija o igri morati odsurfati na
http://www.interplay.com
Interplayovci su doista omas-
tili brk, skupili su gomilu razvo-
jnih timova i odli¢nih naslova i
sad samo Cekaju berbu plodova.
Medu igrama koje se uskoro
ocCekuju nasao se i Star Trek.
Star Trek igre su obi¢no vrlo loSe
prihvacene, $to razumijem jer
kada se stvori veliki broj
oboZavatelja nekog serijala i
kada se oko tog serijala izgradi
kompletni svemir (u ovom sluca-
ju to se moze shvatiti doslovno),
onda je teSko sve to prebaciti na
bilo koju vrstu interaktivne
zabave i pogoditi ukuse vecine
fanova. Posljednji hrabri pokusaj
je Star Trek: Klingon Academy.
Koliko vidim, ima krasnu grafiku,
ali nisam siguran hoce li dobiti
mase. Ali kako nemam kristalnu
kuglu i kako nisam ni preveliki
Star Trek fan (Star Trek gledam
samo kad je tamo Seven of Nine,
ako ste ikad gledali Star Trek,
sigurno znate zasto), vjerujem
da je presuda na fanovima
doticnog serijala. Kako bilo da
bilo, vi ¢ete se boriti protiv
Federacije sluzeci klingonskom
carstvu. Buducdi da su Klingonci
malo krvozednija rasa (kod njih
je prebijanje partnera vjerojatno

come to Klingon Academy

Trekkeri, navalite

P
Warlordsi su presli u real-ti

ws

izraz ljubavi), morat cete prvo
prodi kroz njihovu akademiju
gdje ¢ete nauciti upravljati let-
jelicama, a tek onda ce vas baciti
u borbu. | viSe-manje, to je to.
Ako ste fan ili ako vas interesira
kako igra izgleda, navratite na
Interplayove stranice (adresa je
vec napisana).

RPG kojem se veselim i koji
moram Sto prije zaigrati je Vam-
pire: The Masquerade - Redemp-
tion. Cini se da su konaéno usp-
jeli pogoditi bit vampirske igre,
dugovjecnost. Kod vampira ljude
oduvijek odusevljava njihova
mo¢, seksipil, a prije svega njiho-
va besmrtnost. U Vampireu se
radnja provlaci kroz 800-tinjak
godina. Kao mitska bi¢a, vampiri
su odli¢ni temelj za igru, a kad se
tome doda i odli¢ni graficki
engine, RPG stil igre (razvijanje
karaktera), prica epskih razmjera
(neki bi medu nama rekli da je
pri¢a masivna), dobivamo hit, i to
ne potencijalni nego sigurni.
Activison je ovom igrom najavio
stvaranje nove legende, samo
moraju imati malo soli u glavi i
iskoristiti sve Sto im se pruza.
Kao i Interplay, Activision je Skrt
na domenama pa su Vampirea

hacker.net

me, pitanje je jesu li posali bolji

strpali pod svoje stranice.
Nesto viSe o igri otkrijte na
http://www.activision.com ili u
Hackeru.

Activision stvara legendu, a
SSlI je prilagodava novim vre-
menima. Tako su Warlordsi, meni
najbolja TBS igra, dobili realno
vrijeme. Pitanje je kako ce to sve
funkcionirati jer danas se vrlo
malo novoga moze donijeti u taj
Zanr (svaka ¢ast Homeworldu, ali
oni spadaju u domenu svemira).
Prema demou (koji mozZete naci
na Hack CD-u), igra se dosta
dobro snasla kao RTS, ima nekih
novina, ima zabave, ima akcije,
ima zgodne grafike. Ali, daleko je
demo od konacnog oblika igre i
nikako ne mozemo na temelju
njega govoriti o konacnom
proizvodu Warlords: Battlecy
nam donose heroje koje smo
imali i u prijasnjim nastavcima,
ali su oni ovdje generali Ciji je
posao davati moral jedinicama,
koristiti specijalne moci i unistiti
neprijatelje naroda (uglavnhom
fanatici). Odigrate li demo i
pozelite joS informacija, odsurfa-
jte na http://www.warlordsbat-
tlecry.com i informirajte se
koliko vam srce Zeli.

0|(Vil‘ no. 2 Kako moram jos napraviti jedan okvir, a mozak mi
blokira od vrué¢ine, mogu vam reci samo ovo: krenite na more, a ako
ste vec ondje, uzivajte Sto duze mozete - mi smo jos uvijek u Zagrebu
i radimo ljetne brojeve samo za vas.
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Viutanti na filmu

XMentheMovie

Ocekuje nas nekoliko uistinu liepih filmskih godina. Gospodar prstenova | Dungeons &
Dragons za ljubitelje fantasyja, Tomb Raider za ljubitelje igara, Battlefield Earth za ljubitelje
SF-a, a za ljubitelje stripa i superjunaka — X-Men. U reziji priznatog filmasa Bryana Singera |
nekolicinom izvrsnih glumaca u glavnim ulogama, X-Men moze sasvim sigurno racunati na
status hita.

genetskih mutacija, nastaje posebna rasa mutanata. lako su

uglavnom sli¢ni ljudima, imaju posebnu sposobnost koja im daje
veliku mo¢. Obi¢ni ih se ljudi boje i preziru ih, ne priznajudi ih kao nor-
malne ¢lanove drustva. Mutanti se s tim nose na razli¢ite na¢ine. Oko
mocénog Magnetoa okupila se grupa zlih mutanata koji Zele pokoriti ¢ov-
jeCanstvo i zavladati svijetom. S druge strane, profesor Charles Xavier,

X—Men stripovi smjesteni su u alternativnu stvarnost u kojoj, zbog

takoder mutant, velikih psioni¢kih moéi, okupio je skupinu mladih mutana-

ta i nazvao ih X-Men. Oni Zele pokazati da rasa mutanata moze pomoci

je Wolverineov
filmski kostim,

tradicionalnog
2uto-plavog

[17] wild Wild West

Sukob Wolverinea i Sabertootha

Kaskader pokazu-

priliéno razlic¢it od

Neki od likova, opremljeni i naSminkani onako kako ¢e se pojaviti u
filmu. Na strani dobra nastupit ¢e Profesor X (glumi ga Patrick Stewart,
poznatiji kao kapetan Picard iz Zvjezdanih staza), Wolverine (Hugh
Jackman), Cyclops (James Marsden), Jean Grey (bivsa Bondova
djevojka Famke Janssen), Rogue (najmlada dobitnica Oscara u povi-
jesti Anna Paquin), i Storm (Halle Berry). Na strani zla pojavljuje se
Magneto (jedan od Singerovih omilienih glumaca i buduc¢i Gandalf, lan
McKellen), Sabretooth (Tyler Mane, inace profesionalni wrestler), Toad
(Ray Park, poznatiji kao Darth Maul) i Mystique (Rebecca Romijn-
Stamos).

Covjecanstvu i &initi dobra djela. Izmedu tih dviju strana javljaju se vrlo
Cesti sukobi i neprijateljstva, $to je jedna od dominantnih tema stripova. U
filmu ce biti prikazani dogadaji vezani uz jedan od Magnetoovih pokusaja
osvajanja svijeta. Naravno, radnja jo§ nije poznata, ali se iz brojnih izvje$¢a
mogu otkriti pojedini elementi. Tako ¢e u sredistu radnje, po svemu sudedi,

VALLSMITE XEVN XURE
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Wild Wild West jedan je od veéih blockbustera izdanih na
domaéem DVD trziStu. Za neupucene, rije¢ je o vestern komediji
velikog budZeta, tankog sadrzaja i pokojom uspjesnom forom gdje
¢e publiku ponajprije privudi raskosne akcijske scene. Pogotovo su
zabavni razli¢iti izumi Artemusa Gordona (Kevin Kline), pored
Westa (Will Smith), glavnog protagonista pravde u filmu. Sredi$nje
scene filma su nedvojbeno dijelovi akcije s gigantskim mehanic¢kim
paukom pokretanim parom kojim upravlja filmski zlocko, dr.
Arliss Loveless (Kenneth Brannagh, tj. njegova gornja polovica).
Kao i s ostalim megahit-blockbusterima, i u WWW-u do izrazaja
dolaze vrhunske visekanalske zvu¢ne moguénosti DVD-a. Ovo je
jedan od onih filmova ¢&ije éete dijelove pustati frendovima samo
da biste im demonstrirali snagu sustava. Svakako valja spomenuti i
nahvaliti specijalne sadrZaje ovog DVD-a. Za pocetak, tu je neko-
liko dokumentaraca sa snimanja i pogledi iza kamere. Glazbeni su

spotovi uvijek rado viden dodatak, a ovdje postoje ¢ak dva, nar-
avno, iz soundtracka — onaj Enriquea Iglesiasa i Willa Smitha. Ako
vam ni to nije dovoljno, tu je i galerija slika i traileri iz kina. DVD
je obogacen i DVD-ROM sadrzajima koji su ¢itljivi samo pomocu
racunalna DVD-a, a uklju¢uju mnostvo snimaka sa snimanja, dva

eseja na temu vestern zanra, interaktivnu igricu i cijeli web site za
gledanje bez potrebe za Internet vezom. Film - tako tako. DVD -
Cista petica.

REDATELJ Barry Sonnenfeld

(W || RV KeIcI -l Will Smith, Kevin Kline, Salma Hayek
ZANR vestern komedija

SLIKA / ZVUK 1,77:1 / Dolby Digital 5.1

1ZDAVAC Issa Film | Video / Warner Brothers




Neki od promotivnih plakata filma

biti Wolverine kojeg ¢e, navodno, i X-Men i Magneto pokusati privuci na
svoju stranu.

Reziju filma ée preuzeti nitko drugi doli Bryan Singer, jedan od najhva-
lienijih redatelja u proslom desetlje¢u iako popis njegovih djela nije povelik.
Najpoznatiji je svakako po filmu Privedite osumnjicene, nevjerojatnoj prici
o oli¢enju zla - stanovitom Keyseru Sozeu. U posljednje smo ga vrijeme
mogli vidjeti, zahvaljujuéi poslovi¢no ogranicenoj viziji domacih kine-
matografa, samo u videotekama u filmu Savrsen ucenik, gdje se takoder
poigravao motivima zla, ali na nesto drugaciji nacin. Cini li vam se da je
Bryan Singer “preozbiljan” redatelj za ekranizaciju stripova o superjunaci-
ma? Ako je tako, podcjenjujete i X-Mene i Singera. Naime, Singerov film
nikako ne moze biti neozbiljan, a X-Meni su mnogo slozeniji i zreliji kon-
cept nego §to se na prvi pogled ¢ini.

Singer je, prema prvim impresijama, odlu¢io podvrgnu-
ti stereotipnu predodzbu superjunaka temeljitim prom-
jenama. Prije svega, ucinit ¢e se sve da bi se dizajnom i
izgledom superjunaci uklopili u stvarni svijet. Zato
nede biti nista od 3arenih kostima i slicnih ukrasa koji
mozda mogu fukcionirati u stripu, ali na filmskom
platnu tesko mogu biti uvjerljivi. Tako ée, primjerice,
Wolverine nositi potpuno crni kostim, za razliku od
kri¢avog zuto — plavog na kakvog smo navikli u
stripovima. Kitty Pride, jedna od mladih X-Mena, u
nekim ¢e scenama nositi Skolsku odoru. Profesora X-a i
Magnetoa ¢emo vidati u jednostavnim, dugackim
crnim kaputima. Takav je koncept u pocetku razljutio

U epizodnoj se
ulozi pojavljuje i
. > - ) jedna od najm-
fanove, koji su zahtijevali apsolutnu vjernost predlosku, jadih élanica X-

ali to se s vremenom promijenilo. Nakon izlaska prvog Mena, Kitty Pride
trailera, kad su svi imali priliku vidjeti isjecke scena iz

filma, i protivnici su uvidjeli da Singerova vizija uistinu funkcionira.

Snimanje filma je zavrieno prije nekoliko mjeseci, $to znaci da je trenu-
ta¢no u fazi postprodukcije. Premijera X-Mena u SAD-u najavljena je za 14.
srpnja ove godine. Ocekivanja su uistinu velika, no ne sumnjamo da se nece
i ostvariti, s obzirom na okupljenu filmsku ekipu. Pricekajmo jo3 nekoliko
mjeseci, kad ¢ée se film poceti prikazivati i nasim kinima.

[17] Excalibur

= 5 |

Storyboard, odnosno nacrt koji prik borbe Wolverina

i Sabertootha

Jos se jedan od legendarnih kultnih fil-
mova pojavio na DVD-u. Legenda o
mitskom macu Ekskaliburu bila je na
velikom ekranu vise puta ispricana i
obradena, a po mnogima upravo je
ova, Boormanova verzija najbolja. Svi
elementi Sir Thomas Malloryjeva
klasika su tu — Arthur koji uspijeva
izvu¢i mac iz kamena, p]cmcnim nas-
tajanja drustva vitezova okruglog stola
i njegov neslavni pad, herojski pokusa-
ji pronalaska svetog grala te promjena
ravnoteZe snaga na strani zla sa strane
carobnjaka Merlina prema zloj ¢arob-
nici Morgani. Originalne snimke iz
1981. digitalno su preradene pa je
Ekskalibur sada u 5.1-kanalskom
Dolby Digital zvuku i posjeduje
vrhunsku widescreen sliku prilagodenu
16x9 televizorima. Disk nema dodat-

nih sadrzaja.

REDATELJ John Boorman

[IW.\"/'[ V] K. Jc] W Nigel Terry, Helen Mirren, Nicholas Clay
ZANR fantasy

SLIKA / ZVUK 1,77:1 / Dolby Digital 5.1

1ZDAVAC Issa Film | Video / Warner Brothers

Inspektor Gadget. InSpektor Stvaréica, po
naSem... Nakon vijesti da ¢e jedan od omi-
lienih i najinovativnijih likova crtanih filmova
biti ovjekovjecen na velikom ekranu mnogi
medu nama u redakciji nisu mogli docekati
dan kada e se isti pojaviti u kinima. Oh, koja
greska. Inspector Gadget jedan je od naj-
dosadnijih DVD filmova ikad izdanih kod nas
i svaka vam Cast ako ustrajete odgledati ga u
komadu. Od potpunog gliba spasavaju ga
jedino simpati¢ni racunalni efekti koji barem
u nekoj mjeri vracaju staru slavu Inspectoru
Gadgetu. Dodatnih sadrzaja, dakako, nema,
no to nas ni najmanje ne ¢udi jer Disneyju veé
prelazi u naviku okljastriti svako DVD izdanje
druge regije.

REDATELJ David Kellog

[c]W.\Y ' - W1 K ]c] @ Mathew Beoderick, Rupert Everett
1,77:1 / Dolby Digital 5.1

Issa Film | Video / Warner Brothers

SLIKA / ZVUK
1IZDAVAC

Buntovnik bez razloga zasigurno je jedna od
najvecih James Deanovih uloga. Glumi Jima
Starka, novog decka u gradu. Usamljen je ,
frustriran i bijesan na svijet — kao i dobar dio
tennagera u poslijeratnom razdoblju (2. svj.
rat). Natalie Wood je za ulogu Jimove djevojke
Judy u filmu zaradila nominaciju za Oskara,
bas kao i redatelj Nicholas Ray. Uvrsten je u
nedavno stvoren popis 100 najboljih filmova
svih vremena. Buntovnik je za ovo specijalno
DVD izdanje specijalno preraden i tehnicki
dotjeran. Vjerovali ili ne, ¢ak je i zvuk remas-
teriran na 5.1 kanal. DVD je bogat specijalnim
sadrzajima koji ukljucuju trailer te nekoliko
dokumentaraca i intervjua s glumcima.

also starting

NATALIE WOOD

REDATELJ Nicholas Ray

[c]WA\T/ /| JI/Ke]c] W James Dean, Natalie Wood

SLIKA / ZVUK 2,55:1 / Dolby Digital 5.1

1ZDAVAC Issa Film | Video / Touchstone Home Video
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ZADNJA STRANICA

Killcreek me softly

poznao sam je prije dosta vremena. Bila je poseb-

na iako nije bila jedina teksasanka koja je u svojim

rukama &vrsto stezala RBZ (rastur_beba_zvecku)

gun. Rekla mi je da u svom rodnom Austinu poz-

naje jo$ nekolicinu djevojaka koje ne vide nista
lose u tome da svoje slobodno vrijeme izmedu dva ispita
provedu za PC-jem igraju¢i Quake, $to mi je stvarno bilo
cool, no ipak.... ona je fakat bila posebna. Mozda nikad
ne bih niti ¢uo za nju da nije te daleke ’97. u jednom
deadmatch okr3aju cijelom svijetu pokazala kako se igra
Quake kikajuci es ni manje ni viSe nego Johnu Romeru.
Rekla mi je da je znala protiv koga igra i da je prvotna
lagana nervoza nestala nakon prvog fraga. Kad sam je
zamolio da mi posalje sliku, oc¢ekivao sam nabildanu,
vojnicki o8isanu Stemericu s kaubojskim ¢izmama od zmi-
jske koZe i majicom s natpisom ZZ Top. Naravno, sa slike
se smjeskala simpati¢na mrsavica ravne plave kose preko
Cijeg se ramena nadnijela dlakava rucerda Johna Romera
koji se cerekao poput hijene. Nakon $to je Romera napu-
cala kao staru kantu, momce povrijedenog ega nije
podvilo rep nego ju je unovacilo u svoju novopecenu
tvrtku Ion Storm da mu kao beta-tester skrece pozornost
na sve nedostatke koje se pojavljuju tijekom

Stevie je nastavila raditi punom parom i u jednom
kratkom mejlu otkrih kako sad veé radi i kao pomo¢ni diza-
jner nivoa. Dnevna radna satnica svodila se na hamburgere,
gazirane sokove i walkman na usima iz ¢ijih je slusalica tres-
tao “Killcreek”, njezin omiljeni bend po kojem je sebi i nad-
jenula cyberkonspirativno ime. Nedugo zatim Daikatana se
odgada.... Do daljnjega. Killcreek, kao prava predstavnica
svoje tvrtke, propusta ICQ-om samo $ture informacije, a da
bi sve izgledalo samo kao trenuta¢na stagnacija Daikatane,
spominje paralelni rad na Daikatani 2. Trazim je screen-
shotove, kaze da ih nema...

Hm? Stevie je postala ¢udna. Tjesilo me $to su joj poruke
jo§ uvijek zapocinjale s “Hi my Croatian friend”, no
Daikatanina se kataklizma, o¢ito, odraZavala na ljudima koji
su se godinama mudili na njoj. Nije trebalo biti preveliki psi-
holog da bi se to osjetilo.

Radedi tada sli¢an posao kao i sada u Hackeru, 3aljem joj
mejl s 10-tak pitanja Zeleéi objaviti intervju s njom, no replay
stize tek nakon dva mjeseca, s kratko sroc¢enim odgovorima
ispod mojih pitanja. Nedovoljno za bilo $to, a kamoli za
objavljivanje. Uz pozdrave iz Dallasa, stize i sli¢ica u attach-
mentu. Killcreek s de¢kom, jednim od tada$njih glavnih diza-

jnera nivoa u Ionu. Hm, vidi, proslo je dosta

izrade jedne igre. Stevie je odjednom odsanjala
svoj americki san. Zaludena igrama na PC-ju,
napokon je mogla po cijeli dan igrati sjedeéi u
svom uredu koji se nalazio do Romerovog i za
to dobivati (poveliku) lovu. Postavsi preko noéi
predmetom zanimacije gejmerske populacije,
Stevie iskoriStava meteZ koji se stvorio oko nje
te se s jo§ nekolicinom ljudi angaZira oko
pokretanja Cyberathlete Professional League
(profesionalne multiplayer LAN lige) i
napokon uspijeva objediniti sve americke
igrace pod jednu zastavu. Sa Stevie sam izmi-
jenio jo$ nekoliko poduzih mejlova da bi
mi se nakon nekog vremena ljubazno,
kako i prili¢i skromnoj djevojci iz
radisne  stocarske  obitelji,
ispric¢ala zbog buducée online apstinen-
cije. Daikatana se zahuktavala i
_ Stevie viSe nije nalazila slo-
! ’g bodnog vremena za sebe.

Kao i svi ostali koji su

vjerovali u Romerove

. prijetnje da u svojim

R odajama krije
V?‘\. ..

b, potencijalnog
Quake2 killera, pra-
tio sam svaku novu vijest
koja je izlazila iz stoZera Ion
Storma. Bozi¢ ’99., Daikatana
samo §to nije. Uz gomilu najav-
ljenih 3D shootera poput Max
Paynea, Preya i Duke Nukema Forever,
Daikatana je svojom pri¢om i prov-
jerenom ekipom okupljenom na
projektu obecavala izdizanje
visoko iznad konkurencije.

Zoran Zmirié
gandalf@avalon.hr

vremena, pustila je kosu i pocela se Sminkati, no
jo$ uvijek je to ona slatka curi¢ka (ipak je podos-
ta mlada od mene) od prije nekoliko godina.

Prije nekoliko mjeseci na Internetu izlazi
trailer sa isje¢cima iz Daikatane uz povremena
ubacivanja intervjua s Romerom i Killcreek. U
cijeloj mi stvari nesto nije sjedalo na mjesto i
priznajem da sam njezinom pojavom na ekranu
bio jednako zbunjen kao i kamerman koji je
malo precesto fokusirao njezino poprsje.
Killcreek je nekako, hm...kako to redi?
“Narasla”. Izgledom je bila primjerenija
Eidosovoj kampanji za nadolazeéi Tomb Raider
4 nego za (pre)dugo iS¢ekivanu pucacinu.
Stevie, draga, $to ucini od sebe? O.K., ipak je to
Amerika.

Nedugo nakon toga napokon izlazi i finalna demoinacica
Daikatane koja je bila dostupna za download s neta. Prolazim
tim nivoima s ¢udnovatim oruzjem i sve se ne$to mislim kako
je ovo zapelo negdje na Hexenu jer vrijeme ¢&ini svoje.
Predavno je sve to zapocleto i previ§e se sve to otegnulo.
Napucavam po nivou, gadam bez veze po zidovima i trazim
rikoSee od metaka razmisljajuéi kako je ovuda prije dosta vre-
mena prolazila i Stevie. Prisje¢am se koliko je vremena utuk-
la i koliko je snova nepovratno otislo u vjetar jer ako je ovo
ona najavljivana Daikatana, onda je vrijeme za stanku i dubo-
ki uzdah.

I juCer od frenda dobijem 30-tak slika iz Playboya one
male slatke Killcreek kako se razgolicena razbaskarila na
nekakvom rustikalnom krevetu, dok se iza nje vrte slike iz
Daikatane. Ravna plava kosa sad je uvijena do bola, bas kako
i doli¢i jednom imageu nevine andelice kakvi se furaju po tip-
i¢no muskim ¢asopisima.

Stoji li Daikatana bas$ toliko lose da je ovo kreditacija za
njezinu buduénost ili je to samo jo$ jedan u nizu marketinsk-
ih prostituiranih trikova da se skrene pozornost na pro-
masenu igru?

Ako je ovo prvo, progutat ¢u, no ako je ovo drugo...
recite mi da nemam osjecaj za biznis. Ako je to biznis, dabog-
da nikad i ne imao. A mozda je sve to ipak samo igra? Ne, ne
mislim na Daikatanu.

@ HACKER LIPANJ 2000.



Jedan skok unaprijed

Ovlasteni partneri:

HG SPOT http://www.hgspot.hr hgspot@hgspot.hr Zagreb, 01/6637666

Hobit hobit@alf.tel.hr

Vise informacija na: http://www.microln.com

Rijeka, 051/336280
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lehnoloski skok prema slobodi.
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