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Veliki demo , konaöno full demo

Efu!PTION, odliöni
, demo velikog hita VAIIflPIHE: Tll
)ER na§li su mjesto na na§em CD-u
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x Testirali smo X-box,
pote ncijal ni svjetski hit
u rukama recenzenatary I \

I, " ,{f )'iryt!
Poj e di n ci H ackdlovb,rc d akcije

otkrivaju svoju gol u,hiu,
Pretvarali se HacWe|

u PlayHqr&r?

PtlD mikrosilo*
Nestajanje ideja u
proizuodnji igara
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Sam davo bi ga iglo

I
Konaöno dobar RPG

Nakon katastrofalne Daikatale ION Storm se di2e iz pe
Pokorite Japan i isku§ajte gej§u" HIHIVQA MAY PEQU MOH!
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ilANÖilE PLOÖE

ASUS CUBX lntelBX FGPGAUATATT6ATX

ASUS P3B-F lntel 440 BX PlUlll

ASUS P3V4X ViaApollo PRo'lXlAlIAciP

DFr CA61 V|A,AGP,S370(FOPGA),1ßrilr

DFI K6BV3+ soc.7 2Mb lmilE UAIAto
EP0X 3WXM i810 sd.370 ATX VGA&SB

EPOX 6VBA2 Pll/lll UATAi06 4xACfATX

EPoX 7KXA, slotA(Aülon)Via U133
EPoX MVP3C2 57 UATAIE6AT/ATX

MSI 6163 Pll/lll BX lntel, Sttl ATX

MSI BX MasterAIX UAIA/66

MSI K7 (slotA) lrcngateATx

PENTIUM IMVM 1M MUACf AT

PII PGA}SL1 VGAMMflJffiI}CMfT.-
SOYO SY{V84.1ß UATAJ§o

PROCES(,RI

INTEL P-lll 733 MHz256lGc lXllltSE@
INTEL Pl[ 6m M]h 255lGc ßrlt SECCZ

TNTEL P.il 550 Mlh 256t0C lmft tcPG
INTEL P-lll 533 MHz 2sflO0 lßtlt SECC2

INTEL P-lll500 MHzS'l2lm flnftSECCZ
INTEL PEi'ITIUM I ?33 IIIIX
INIEL Celeion 566lIHz 1281$C Stltt FCPGA

INTEL Celsur 533llllz 128OC Gf,ltt PGA

INTEL Celem Süillt 128lOCOfllt PGA

INTEL C€l€m 466lltlz läGC mft PGA

INTEL Cehrm 433lltt l2&m mftE PG

AlrD ffi 7m MHzAIttAtOl SUA
AilD K7 6m MHzAlltÄ,l0il SUA
lrM0 K7 50MHz AlltALOil SfrA
AMD KO ll 500 MHz 3D NOW

AMO K6 ll 450 MHz 3D NOW

RADIIA tlEt'lORUA

PC-133 256M8 l33MHz 168pin

PC-133 128Mb l33MHz 168pin

PC"133 64Mb'l33MHz 168pin

PC"l00 256M8 SDMM 168pin-&s

PC-100 128M8 SDRAM 168pin-8ns

PC-100 64MB SDRAM 168pin -8ns

PC-100 32MB SDRAM 168pin -8ns

HARD DISI(OVI

IVESTERN DIGITAL I5.3 Gb UATAJ66

WESTERN DIGITAL 13.1 Gb UltraATA/66

WESIERN DIGITAL 10.1 Gb UllraATfl66

WESTERN DIGITAL 8.4 Gb UltraATA/66

MAlfi0R 20,4 GB UATA/60 5400rpm

MAXTOR lOGb UATAJ66 91020

IBM 0T1A.307030, 30 GB, ATA100, 7200 rpm

IBM DTLA-307015, 15 GB, ATA100, 7200 rpm

FUJITSU 10.8 Gb UATA/66 5400rpm

GRrflcrcr ,RncE

ASUS RIVAINTAGPV34OO I6MB TVR

ASUS Rlv 1ilT2 MAGIC 16MB SGRAII{

ASUS RIVANN ttAGIC UilB SGRI,II

ASUS l/66ü) Ddm GeFme 3210

ASIßtfi6ühreGeFmIltr
ASIJS trtüIDdr Gfm 3AüInnü
ASI§ tttüIPue 15 GeFodmI
AnXrcümtmeSün
I'ATROXGMUA}CTDÜUTt
uAIRoXG(Itr xürucll)§rk
nVEIARIVAIt{I2 X5IGP
nVDl ßtr ilI25a!5ffiP
nWIARIAII{I2tfIRAilßP
nt/DtARlAIt{I2tffilüßP
n\rIIA EIAII{I2 tffi XD rßP
53O15eger2XAßP
sSsAraGEmmürcP
$SA\iIGE{ If,DZ.rAGP
$sAräGEfiüPO
53 SAVAGETISZ{rAGP
sßvql0@3mrmAGP
sIBrmno3ml6ilbPcr
sßr/m003s0016MbAGP
sß vm)00 3 3000 16Mb Pcl

sIB V00000 3 xfln 16Mb w AGP

sIB v00000 5 5500 64Mb AGP

CD R01'l0Vl- DVD

CD ROM 40X PLEXT0R SCSI PX-4OTS| Ulüa PtfX
CD ROM sOXACTIMA UDMA/33

CD ROM 52X CREATIVE I.IßS UATA/33

CD ROM tG 48X UATA/33 ATAPI

DVD CIRIV R|CoH 9060b 6/4/4/AXATAPT oEM

[)VD Dxß MPEG dekoder kanica Bulk

DVD RO|i4A§US 8/40X E.608AIAP|

DVD R0ti4 KIT CREATIVE 8X DVO ROM + lxß CARI

,Vl Rat4 NEC l21lx ATA?I UA1A/33

ct$ilrE
oiwAcnil {1/24AIAPT

c0 RtItG 8,«t2ATAPt

cD RIV ftIUPS4J{TI2ATAPI

CO RW PHUPS 8Iß2 ATIPI SOFMARE+MEDU I

q) RYJ Rlcoil &ßAATAPISIFIW iE + MEIUI

zurErAincE.mrilEr
Alll0 ExCAAv5llt 3!, I Zv. llll{ll
cttAIMu§LrvEv Ltf,
CREAITVE I.I8S PCI 128

CREAITVE 58 I,IVE N.AYER iM1
YAIIIü{A'Ig M
CREAIT'/ErcWOflKSFP$1OO(}

CREATTVE Soondlvoils CSW100

CRE IM So'rndwsts DESfiOP THEATRE 2500

BmREAr6il
BrcoRE P.äX 2X120rV

BrcffiPfll2X2II}U{
EOoREP.c)lru1fttl
sAr§Jrc§il$510
IEACMhPt}260ä2TOW
GüEOOTIROIERS
JOYPIo Go{US nAX F|RE G{8
JOYHO TOGIIEC}I WI{GTIAil GIT'EPAD ENREME

JOYPAD TOGTIECH WIICiltAI{ IHUilOERPAI)

JoY$C|( GElltus F.l6
JOYSNCK GE}IIUS FLI$TMOO F-2 X
J0YSTICK GENIUS FLIGHT 2000 F-23 dilblni
JoYSTIC( L.GIIECH Yvi4lhn FIRCE

KUÖ§TA
JNC 

'ESK 

T'P EMA.IC M.ATX

JNC MIDI TOWERATX JNC.SM16"'

JNC MlDl TOWER iMac style 7l8G(AfH ATX

JNC MINI TOWERAT JNC.MI6

JNC VELIKI TOWERATX JNC.BT16(A)

MONITORI

LG 15"520si 1024x768/67 0,28 lllPRll

LG 15'550m SAZVUtNtCtMA 1024x748 0,28

LG 15' 575N 70kHz 1280x1024/60 0,28mn

LG 15'SW57m §ßZVUäN|C|MA 128ü1024 0,28

LG 1r I/5N I 024x76&t60 0.28

tG I r f LATRoN 795 FT 024rm, 16üh?m
rG 1r swnm sAzvt,tilrc0rA usür@1 026

sor{Ylf cPo€m
soilY lrcPD{20
scilYlrcm4?m
vElIgtrc§Er
TJEWSOtrlr Em

rwstElrgmrrt
YH'CIf,lrEI$
IIE
§lf, kß PlttUlST{n. §Il |ffi. mt PCI

§II{hs PlllOSTOv 26ll( lfiJtl(a*O. PCI

rrEmrn0$fnu x v$ 5e( rct NIERNI

UEf ilIERlllsfr - r$ PCliltlX VtieJtax/Dala

rmr tß R080ncs 56K v90 EnERNT

il008il US ROBOTICS PCI V90 intemi 2974

MODEM US ROBOTICS VgO MASSAGE + EXTERNI

PISAÖ
SRITHER HLil3l lascßki 1l slr/min Clldpi

CANON BJC 2000 lnkJet 720X360dpi sa BC.32E

CANON UC-l000, mlu (sa BC{S)

EPS0N STYLUS C0L0R 460 720dpi 4sr/min

EPSON SWLUS C0L0R 660 1440dpi Sstr/min

HP DeskJet 6loc Color 600dpi 4sumin

HP DeskJet 840C Color600dpiM 6,5 sl/min

HP DeskJet 9700xi 1 2sUmin 600dpi M
HP LaserJet 1100 600dpi Sstr/min A4

HP LaserJet 2,100 1200dpi l0sumin 4MbA4

LEXMARK Z3l Color Jrl 120ft l2t0
OKl 6w 600dpi 6sb/min laa
xERox c6 c0I0R tNK JET 6mfi th
xERox c8 c0L0R lt(.Er rmqi t h
scAltERt
GENTUS Co.m mßt ]n6 rr$ talqi l.Pr
iltsrB(üIf,F{udut2m4iuI
n§rE(scrrffiürEUaür§B
§.IEIIXPIB tII tlIG?lO llLl27cm
u xrsrx a0rflDuqifiwß

,ts-n--
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KIM Shopping centar Preöko

Slavenskog bb

Zagreb

Tel: 01/3886473

httpllkirTr .inet.hr

Computers

Office 2000/1 Power/l
MBO BX c12000, Celeron 466 Mhz MBO DFI CA61 UATA/66,ATX

RAM 32 MB, CD 50x Celeron 566 Mhz FC-PGA

HDD 8,4 WD, FDD RAM 32 MB, CD 5OX

8 MbAGP Grafiöka kar, HDD 10.1 WD, FDD

Mini Tower AT, RIVA TNT 2 w16 Mb AGP

Monitor LG 15" MidiTowerATX 230 W,

Zvuöna kar. + zvuönici Monitor LG 15"

Modem 56kv.90 Zvuöna kar, + zvuönici 2x120Vrl

Mreina kartica 10/100 Mi§, tipkovnica, podloiak

5.899,00 7.166,00

Office 2000n
MBO i810, Celeron 500 Mhz

RAM 32 MB, CD 5OX

HDD 10,4 WD, FDD

4 MbAGP Grafiöka kar.

MidiTowerATX 230 W
Monitor LG 15'

Zvuöna kar, + zvuönici

Mi§, tipkovnica, podloZak

6.129,00

Office 2000/3

MBO Epox i810,

Pentium lll500 Mhz

RAM 64 MB, CD 5OX

HDD 10.4 WD, FDD

4 Mb AGP Grafiöka kar.

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15"

Zvuöna kar, + zvuönici

Mi§, tipkovnica, podloZak

7.825,00

Power/2

MBO DFI PA61 UATA/66,ATX

Pentium lll500 Mhz

RAM 32 MB, CD SOX

HDD 1O.1WD, FDD

RIVATNT2 w16 MbAGP

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15"

Zvuöna kar, + zvuönici 2x120W

Mi§, tipkovnica, podloZak

7.954,00

Powe/3
MBO Epox 71C\A UATA/66,ATX

AMD K7 600 Mhz

RAM 64/133Mhz MB, CD 50x

HDD 
.I5.3 

WD, FDD

RIVATNT2 w32 MbAGP

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 17"

Zvuöna kar. + zvuönici 2x120W

Mi§, tipkovnica, po'{r^;"r'

9.963,00

Turbo Gamer/l
MBO MVP3 C2 UATA/66,ATX

AMD K6/11500 Mhz

RAM 32 MB, CD 50x

HDD 6.4 WD, FDD

16 MbAGP Savage 4 Grafiöka

MiniTowerAT,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar, + zvuönici 2x120W

Mi§, tipkovnica, podloZak

L

Turbo Gamer/3

MBO DFI PA61 UATA/66,ATX

Pentium lll500c Mhz

RAM 64 MB, CD 5OX

HDD 10.1 WD, FDD

32 MbAGP RIVATNT

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15"

Zvuöna kar. + zvuönici 2x200W

Mi§, tipkovnica, podloiak

8.891,00

CIJE}IA

1§El

1 583

133'l

990

1210

E19

1r 08

1373

E51

1011

1279

1397

674

876

95'l

{115

2m6

2168

2507

2213

616

1152

'r330

121t

1'r26

1r00

2151

20{s

r 5't'l

736

693

3{91

1 68t

8E7

3385

1660

N)
126

1269

1U8
998

939

1480

'1059

3208

2220

1047

95J

430

563

131

2662

852

1588

2320

'1660

111

656

259

793

91

890

600

2788

r26

79

llt
r57

189

365

100

112

r36

9t
153

182

1218

200

256

329
,l78

157

1585

1679

1753

20u
2362

4093

2885

2101

1311

ß16
1715

2579

2799

1596

335

799

438

318

9r0

510
.l075

3185

790

636

991

12Fl

920

1379

3111

3889

6738

1'188

213A

838

1068

1039

723

925

m7

1591

1035

920

1m0

2815

2366

3199

2760
,tt

20s,

2633

931

79.

1090

5ß
728

230

159E

181

609

660

919

919

1302

1302

2t66

3870

1593

2278

1867

21'19

2224
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Rijeka Dubrovnik Slavonski Brod

Kre§imirova 36 Zagrebaöka 42 Trg Zrtava rata3

0511212-444 0201422-262 035/444-183
Jamstvol2mjesecinakonfiguracijeisvedijelove.Svekonfiguracijeseisporuöujunakon24satncgies:'a'.?1:*:?'.:-::::-:::.:'::;::ii:::-::-:,:
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Turbo Game/2
MBO DFI CA61 UATA/66,ATX

Celeron 500 Mhz

RAM 32 MB, CD 5OX

HDD 10,1 WD, FDD

16 MbAGP RIVATNT

MidiTowerATX 230 W,

Monitor LG 15'

Zvuöna kar. + auönici 2x200W

Mi§, tipkovnica, podloZak

6.999,00
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PEI$TITIM II SOO
CELERONA PPGA

ffistBA+POäßGnoA
AlrRsurT

CRfATIVf
CTTEATIVL T,,Ä85

PEITTIT'M N 5fi)
CELERONAPPCIA

SOUI{D BII§IIERAC97. A}IR SI. T
zvrJöT{rq EN@RE pzol rzow

CELERONAPFGA + COOTER
SDRAII 8i| MB DIIIU 100 Mhz

FDD 8,6'' IErc
IIDD S,IOOWD ITDMATSO

.GPRIVA I2ßZN+N OTIT 8MB
@IPR MONIIOR PHIIJP§
15.' 105E. TeO00, DIGITAL

tr;T. I( ,YTROMC ITT 8OO PS2
rrD RoM e/4(xul DRD g)80

MIDI TOqIERAI:(
rrß PHIIIPS + PODIpZAK
55

H§T+PT}Y

EPSON

L' E}

l6ilß 20/30 lcelcrür iib lV rd lilncd DtilC Seo

FÜ * +
§r

r ,

PEIüTTTIM U 533
CELERONA PPGIA
il{TN.iffiMEDIA

BIJ§YTER ÄC97, AIIR SI.OT

tt

Uoodoo3 ß$ffi# IU AGP S.DRAM

800 PS2
t

rxtll

CD ROM CREAIW

5
h*j

MIDI TO\IIERADK
m§ prulps + poorp2ex
5TO4.OO KTJNA+PDV

+ WW 98 SE OEM

EI.JtrIOCAtrID

COPPERIT{II{E

:I

-
DOPLIXDA:

32 NA 64 MB DIMM S.DRAM .279I(N +PDII
15'PHILIPS fO5 E NA 17'PHILIPS IOTE - 639 Kn+PDv

E§VMODEM INTERNI MOTOROI"A ÖIP VgO - I79I(N+ PDV

\
I,

vlp plft7tlER

6 94,61 916 98, 61 916 99
TEL/EN( O2U362 969,347 245

sot ND BIÄlyIm,ACg7. AtR SI.0[
aruäuqpncongp2or tzmq, PEI{IIUU U OT' FC POA + COOI,F,R,

$DRA[{ U uB DIilu 168 pm ß} Uhz
FDD 9,6'IEAC

TIDD 64OOWD I'DMAß6
AGPRIVA L2ßZX+TV OT'T 8MB

@IPRMONII\OR PTüLIP§I
15" I(EE, TCOOO, DIGITAL

TASN ßEüTRONIC I(T 8OO PS2
DVD ROM &/«)rLG DRD 8080

MIDI TOtr'ERATX
ra§ rru,es + pootoäar
6619,00 KTJNA+PDV

+ WIN 98 SE OEM

F)§COL/61 916 85

09,

SAVSKA 1
SPLIT

20,TEL:OL|pI 91
A.G. I\{ATOSA 35,

tP

Ft l.

tlT
BOSCH 5o9 Du.t

@
ItirE
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2959 cc
226 HP
243 km/h
Six cylinders in a 60"
Four valves per cylinder
Hydraulic tappets
Dual damping flywheel

1ltt
'j

J t) I', lrt --- r, f f i '^r-l I I I IJsI>=JJJ }JJJLJ

AMn Athlon t000MHz Processor
New Ferformance Enhancing Cache
188 MB SDIMM
NVlDlAil GeForce2 32MB
4§ GB UDMA/§§
lex DVD ROM
19" Monitor
Boston Acoustic Surround
ISDN FCI Adapter

COMPANY SERVER

ALR 92OO
Pentium lllXeon 550MHz
(do 4 procesora)
512 MB EDO/ECC
(do 4 GB)
9 GB SCA SCSI HDD
lntegrated RAID
Network card
l5" Monitor

OFFICE
srRveq'

GATEWAY 7210
Pentium lll650MHz
(do 2 procesora)
128 MB ECC SDRAM
(do 1 GB)
9 GB SCA SCSI HDD
RAID CAGE
Network card
15" Monitor

COMPANY
COMPUTER

OFFICE
COMPUTER

GP6 XL 850
Pentium lll B50MHz
128 MB SDIMM
ATI Rage PRO 32MB
lntegrated audio
20 GB UDMA/66 HDD
Surround sound
17" Monitor

NOTEBOOK

soLo 9300xL
15,7" SXGA TFT
Pentium lll 700MHz
96 MB RAM
12 GB HDD
8x DVD
3com modem int.

PROFILE 2

Celeron 500MHz
15,1'XGA TFT
64 MB SDRAM
6x DVD ROM
20 GB HDD
3D Graphics
lntegrated audio
lntegrated v.90 modem
Network adapter

I

E-4400MT
Pentium lll 733MHz
128 MB SDRAM
ATI Rage PRO 32MB
lntegrated audio
1O GB UDMfu66 HDD
Network card
17" Monitor

!

G,m*
RENOPROM d.o.o.
Mlinska 5a, 1 0434 Strmec Samobor
Tel/Fax: +385 (0)1 338 50 50, 338 49 43
rr^il^Iw. grateway. renoprom. hrAUTHORISED
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RUBRIKE
Uvodnik

Pisma öitatelja

lnfo

Mikroskop

Hacker Club

Savjet vi§e

Tech lnfo

Hacker.net

Film

Strip

Voodoo 5 vs. Geforce 2

Sonyev kompaktniAV

Kontroleri - Potpuna kontrola

Genius Speed wheel formula

Handspring - Visor

Plextor & Sony

Siemens C35

Creative Labs GeForce 2

I [Iil]ilTr
14 lt came for Zog

16 Sanity

18 Blair witch project

20 Anacronox

22 Tropico

24 Max Payne

26 Championship 200012001

27 The Sims: Livin' Large

JULY 2OOO.

/SSUE 63

Diablo ll

42 lcewind Dale

46 Shogun: Total war

50 Deus EX

54 Klingon Academy

58 Earth 2150

60 Metal Fatigue

62 WarLords: Battle cry

64 Terminus

66 Fl World Grand Prix

68 Beetle Crazy Cup

70 Suzuki Alstare

71 Superman

72 EuroLeague Football

74 Virtual Pool

76 Star Trek: StarFleet Commander

78 Rolland Garros 2000
79 PGA Championship Golf 2000

80 Arcatera

82 Vietnam Black

84 Time Machine

I
385

6

8

12

85

90

93

106

110

113

96

100

101

102
102
103

104

104

I

RECENZIJE

tlARDWARE

PAil ßUFEN UREIITITA

Eto, ia sam uec treci urednik u tri
mieseca. l{iie to tako ni lo§e, samo
te§ko ie prilagodlti jedan mje-
seönik svoiim ieliama u manie od
miesec dana i ta spoznaia izaziua
gorki okus u ustima. SaY trud i
(poöetni) elan brzo se istope kad
uam postane iasno da su ua§e
zamisli i ielie zaplauo megalo-
manske. l(ao udarac pogodit ce
Yas to §to morate raditi male
korake, ali najveGi ie problem
determenistiöki kaos.
Determenistiöki kaos govori da
male stvari uzrokuiu velike plom-

iene ili probleme u moiem (ured-
niökomf sluöaiu. Jedna sitnica,
kao recimo pregoriela iiöica u osv-

ietliivaöu ili bilo kojoi sprayici,
moie vam uzeti ciieli dan, a taj
dan je uama iako uaian. §to se

ui§e bliäite kraiu, tj. lini§u broja,
osje6ate kako uas steie za vrat
ako ni§ta drugo, a ono vrijeme.
Uieroiatno ie dobar urednik onai
koii moie podnijeti sve gluposti,
ka§nienia, zezanie, navlaöe nje,
zaulaöenie i tko zna §to sve ne io§,
a da pil tome ne poludi. Ali bilo
kako bilo, mjesec dana je premalo
da se uidi kako to sve funkcionira
pa nisam uspio osietiti sve to na
vlastitoj koii, ali i samo grebanie
po pow§ini mi ie bilo dosta da
doöekam kraj "jednomjeseöne dik-
tatule" s ueseljem i da se vratim
uobiöaienim posloYima.

Ali prolijeuanie iuöi ne pomaie
nikome. Zaprauo, ima uredniöki
posao i suiietlih strana, kako bi
Damir rekao, ärtYene dievice. AIi
biti urednik jedan mjesec iednos-
tavno se ne isplati. Eto, to ie
sluibeni zakliuöak.
AIi pustimo brige oko ureitiuanja
sliedecem u nizu koii 6e «Zägospo-

dariti" Hackerom na iedan mjesec.
llotad 6u ia prouoditi ugodne dane
lienöareGi, piskaraju6i i s laganim
smie§kom na licu öekati stalnog
urednika tie§eGi se da ce se i on
po§teno namuöiti. Priöa se da
naivi§e smrtnih sluöaieva ima
meüu urednicima i menadierima.
Pa sretno im bilo. I zato; "llieco ne
poku§auajte ouo kod ku6e" - reöe
kaskader i spontano se zapali.
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hacker@janus.hr

Sua ua.§a pisna pristigla. N§tom
obuqatno moraju fuati nauedenu flaz-
nafu.t, uprotiurum öe znw§iti uThe
Ballu. Upite uezaile uzprelaäenje PC
igara molimo slati iskljuäuo na mail
hacks Jtelpline@i anus.ln ili po§tom na
adres redakcije, s naürabm "ZA
HEIP-LINE). Odpuori na ua§a pita-
nia öe biti objaaljeni u ohtiru Hackero-
ue rubrike SOS. Ne dgwaramo napi-
tanja uezara uz harduerskt problenatL
ht.Isto tako, nernamo telefonsfu.t sluibu
za pomoc prikkorn prelaäenja igara

r The Ball: Mogu6e su raznorazne
zanimljive igre - srpanj 2000

USPALIETI
ll Po§tovano uredni§tvo Hackera!
lJ Pifem vam drugi put u nadi da
ie mo.ie pismo...bah, prijedimo na

glavno (Paulijev refleks radi, d.). Pi-
§em vam u vezi s igrom Unreal To-

urnament. Znam, znam veö ste do-
bili ovakvo pismo ali uozbiljite se

ljudi pa Unreal je legenda, on ie
uvijek ostati u srcima igraöa. Svi ie
pamtiti trenutak kad rocket launche-
rom raznesu organe botu (ROD/IE-

LJI, VASA DJECA TREBA]U VISE L]U-
BAVI, d.) ili miniganom razre§etate
nekoga da krvari kao, kao öovjek.

Quake 3: Arena se ne moZe s mno-
go toga pohvaliti. U Unrealu su po-
kreti mek§i, raznoliki.ji, ima i mnogo
bolju grafiku nego Quake, a vi date
Unrealu 95% (ovo postaje preinte-
lektualno, d.) <SNIP>
Ufff, sad kad sam smirio svoj uzavre-
li duh (ö/anovi redakcije stariji od
pedeset godina nakon ovoga su

morali otiöi na WC ne bi li sredili
osjeCaje, d.), da vam kaZem ako ne

objavite ovo pismo jao si ga vama.
Neka svi vide dokaz da ima istinskih
ljubitelja Unreala. I da jo§ dodam da

]IAPOTE]IA

6 xncx=n LTPANJ 2ooo

PISTA GITATEI'IA
I u ouom broiu donosimo uom literornn dielo mlodog hruotsl«og Öitotelistuo. Istini zo
uoliu, poboliiouoiu se. lol(o neld oÖiti primieri noöino nu koii se MoRAJU pisoti pismo pop-
uniouoiu i ovoi broi, zopoziu ie pomql« u fozi: noime, öol« ie stiglo iedno smisleno pismo.
Liudi...suiesni smo do nom posoo ide. Rozgouorqimo o rrkturrlnim temrrma. 5to se recycle
bino tiöe, tu imomo The Bol! koii postoie l«olel«tivnq l(oncenttociirl liudske gluposti. Uiivo-
ite u pruznicims i priiomnim ispitima...i ispitnim rokouimo :)

Jl! "Prvi put u dugo vremena
LJ imamo ultrazabavnu igru sa

jakom priöom", "nabavite je
odmah", samo su neke od reöenica
kof ima ste opisali Vampire: The
Masquerade u pro§lome broju.
Kada sam proöitao recenziju,
pomislio sam, igra ie dobiti 11O%,

alije dobila 90%!
Ah, §to je tu je.

vam je öasopis najbolji ko.ii sam ikad
öitao. Zelim vam mnogo sreie u

daljnjem radu mog najdraZeg
öasopisa Hackera.

Filip GrubiSid
Bjelovarska 48, Sesvete

I tako fudi §alju pisma ne bi
Ii dobili odgovor u Hackeru.

No ako se mdo zamislim nad ovim
intelektualnim uratkom, glavom
mi prolazi pitanje: ieli li ovaj öov-
jek odgovor na pismo ili neSto
drugo? U svakom sluöaju, toliko
smo sretni 5to öitatelji Salju pisma
u kojima definiraju blage devijacije
u psiholo§kom profilu da se jed-
nostavno ne moäemo suzdriati. I

onda se ljudi öude kad nekoga
huligani prebiju na trgu alumini-
jskom bejzbolskom palicom. fa bih
se zabrinuo.

RAZUIJE]IA
PODLAKTICA
DESNE RUKE

Po§tovano uredn i§wo öasopisa
"Hacker", pozdravljam vas.

Broj 62 je izazvao promjenu razlike

kvaf itete, na prosjeönu (you're too fuc-
kin' modest there, son), d.). Naslovnica
je impresivna, konaöno smo dobili i

RPC prilog; Sto postavlja nagradno
pitanje "a §to li se to radilo toliko dugo
na njemu???". Prilog "gola daikatana"
je izvrstan, samo...oni kvadratiöi crne
boje na fotografijama se nekako ne uk-
lapaju u koncepciju (ali sve te bradavi-
ce i prozirni filteri...stra§no...ova djeca

su nezasitna... d.). Bilo bi mnogo bolje
da ih nema (ima jedna polica u video-
teci... d.). Sada vftite glavom i pitate se

gdje mi je pamet, uostalom, imate vi i

maloljetnih öitatelja?l Cospodo, to se

rije§i natpisom "samo iznad 1Bl!!" Taj

potez bi znaöio gubljenje dijela öitate-

lju (du, oko B9%, d.), ali i oduzimanje
dijela öasopisu Playboy. MoZda biste u
nekom od sljedeöih brojeva mogli
izdati prilog "goli Hacker" s fotografija-
ma, recimo Kristine Jeren ili drugih
Zenskih suradnica (ke§imira Mijita ili
öistaöice, primjerice, d.) Janus Pressa???

Razmislite, ako moZe model Eidosa,

PS. Za§to autori pisama mjeseca
viSe ne dobivaju igru?

Vinko Boröii
Slavonska 1, 21000 Split

H Ovdie ie riieö o retoriökom
Lll pitan;ri. '
lo5 jedan, dakle...

Mailarski filozof Gyorgy Lukacs:

"!kko samo dolaze do tih izjava."

ako moZe Killcreek iz lon Storma, za-

§to ne bi i suradnice jedinog öasopisa

"s kojim se igra"?!? <SNIP>
Shocker_hr@yahoo.com

Sex sells!
Evo, s obzirom da nemam §to
inteligentnije redi, gotovo sa

stopostotnom sigurno§du zaklju-
öujem da ovdje imamo posla s lZ-
NIMNO frekventnim masturbato-
rom. Mislim, masturbiranje je u re-
du ako ne uzmemo u obzir da u pa-
sivnoj nakani nabavke pornomateri-
jala neki sluöaievi koriste öasopis za
kompjutorske igre. PA KASETE U

VIDEOTECI SU VAM PO DESET

KUNA, A HACKER STOII TRIDESE.

TAK. Pazite samo na uötedu.

OUO JE ZAUJERA,
ZAR IIE?

lll Drago urednish'ol
lJ Natän kupnje 62. brola

Hackera, prolistasnro prvih nekoliko
stranica, kacl na 1.l.....Oooopa! Ugle-
dasnro prelijepu nam Daikatanu. Osta-
dosmo bez dragocijenih nam rijeöi.

Sve je bilo u redu dok ne ugledasmo

crne mrlje oko njezinog stidnog dijela
(i to ba§ pred orgazmom, DAMN, d.).

Bacismo oko na drugu ljepoticu, ali

ubrzo uvidjesmo ne5to jako stra§no (da

ste stari 13 godina i da nemate iivot?,
d.). Mlada ljepotica nije bila gola! BUT
WHY? Pohvale cijelom razvojnom
timu Hackera, a posebice Damiru
Rukavini koji konaöno recenzira ne§to

iskl.iuöivo za mu§ki rod. Svaka Vam

öast! Vjerujemo da se ovim brojem
poveiao i brojva§ih öitatelja.

Mario i Kiki iz Karlovca

t- U redu, u redu, bilo bi neko-
L1ll rektnoiu ," ne zahvatimo
na komplimentima, ali teoretski
govoredi... vi ljudi niste normalni.

Mislim, svjesni smo da hormoni u
pubertetu rade na sm.ienu, ali ovo
je nenormalno.
Cak ni na5 lokalni Mislav Mataija
ne pokazuje tolike znakove inte-
resa. Da, oöito je da je Killcreek
komad i pol, ali sama pomisao da
je Hacker postao tema mokrih
snova 30% hrvatske igrade popu-
lacije
donosi mi
straviöan
osjedaj u
korijenoj
öakri.
Scary stuff,
kids!

Evo jo§ malo
erotike...

Brro iro zn
PROTIJETIU TETIE

lTl Proöitao sam nedavno u broju
ll sa cla se traZi miSllenie titatälja
o RPC igrama. Moje je mi§ljenje da
su RPC igre bolje od ostalih jer se u
njima ne moraju rje§avati pretjerano
te§ke zagonetke kao kod nekih avan-
tura iako su neke zagonetke prela-
gane ili neki zadaci prem (pre-

neuredno napisano za razaznavanje,
d.), RPC igre su jo§ uvijek jako zan-
imljive jer (veiina) sadrZe priliönu
koliöinu akcije i dobru atmosferu. Pa

poneke
kao Nox i

Dink
<SNIP>

Boleplaying
session u
punom jeku.

"Posisat 6u

ti du§u,
Doroti!"

Dovoljno za mali intermeco.
RPG prilog je izaSao, a mi5-

Ijenja o RPG-ima poput ovog su
po zanimljivosti ekvivalentna
onima o javnom prijevozu. Next!

FITOZOFIRANJE

PTSUO TIJESECA

a

a

L
TI

U

l \

I I
I

!

a

I -..+ n

Gs

a



IOJ HETIEROIDE
ll! Dragi, najbolji, predivni i

lJ kolosalni Hackerul
S obzirom na uvocl koji govori sam

za sebe da ne postoji granica
koliko vam se odmah na poöetku
Zelim uvuii u 9...., molim da me
kao ipak iskrenog sljedbenika vaSeg

kulta Dobre lgre barem pozorno
uzmete u obzir i saslu§ate moj
rapaj i krik.
io§ od doba kad .ie iza§ao Rainbow
Six, a slijedi§e ga ostala braia po
\rvi i zanatu, ja sam u silnoj Zelji
da originalni asenal popunim
.akvim novim pljucama i

noguinostima koje su mi
..rskraiene jer modema i lnterneta
roj ionako jedva iskamaieni komp
:eiko da öe u skoroj buduinosti
. rd jeti (caritas, anyone?, d.).

-istinu! Nemrem vi§e! Ne mogu
.:ie drZati heklericu u ruci ipuziti
-aokolo traZeöi tangose s tom bije-
jom u ruci. Niti Unreal nije bolli.
OboZavam ga, ali bio- rifle i ostale
:nticool gane su vei odavno izgu-
::le öar (gubim se, recite mojoj ieni
:a je vo..*prekid tona*d.).
zato vas molim, ne, preklinjem,

ra i neki od svojih cedaöa ostavite
-\om usaml.ienom ratniku Uesi li
: luräfi da nisi mornar?, d.) kakav
:odatak koji bi ovjenöao slavom
r lavog o§trostri jelca.
f,:imite puno pozdrava i Zelja od
-rene i nadam se svijetloj
: uduinosti za tipkovnicom.
Slijedi zvuk uvlaöenja)

Veljko Keröevi6,
Jardasi 22a, Viikovo, Rijeka

Em,
njesto
ire, pok-

hjamo
ti konja
i plinsku
raku

tstinski sam iznenaden
iskreno§du kojom se ovai

citatelf odluöio okoristiti ne bi li
kojim sluöajem zaradio originalnu
igru koju mi u redakciji imamo. E,

mladi6u, ovo je pismo ipak za
nijansu promaSilo koncept. Kako
svima nije jasno da öemo za
pismo mjeseca izabrati SAMO ono
pismo koje pokazuje da ga je
pisala osoba s malo samopo§to-
ranja (i poznavanja koncepcije o
natinu pisanja nekom öasopisu).
So can it, son; this'!! never work.

G-
lll Dragi Hackerovci!

!l VaS sam öitatelj 2 godine i

imam jednu Zelju.
MoZete li mi poslati.iedan primjerak
llberium Suna?
\aravno, ako vam je ostalo.

Matija Mati5i(, Zagreb

a
Ne.

LIPANJ 2OOO. HACKER,

Telefon

lme i prezime

Adresa
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BLIZZARD

ID StlflIIARE

IPAK iIISTA OD MYTHA 3?
Ilakon §to je Microsoft kupio pro-
gramersku ku6u Bungie, iskrsla su

mnoga pitania glede niene buducnos-

ti. Jedno od niih vezano ie i uz niihov
sedial Myth. llaime, u nouonastaloj

situaciji copyright na Myth serijal
ostao ie u vlasni§tvu twtke Take Two

lnteractive. Myth 3 ie trebao, prema

spekulaciiama, koristiti napredni

engine igre Halo. l(ako od toga, po

sveinu sudeci, barem od strane
Bungieia ne6e biti ni§ta, ostaie pita-
nie: koiiie sliedeGi Bungiiev proiekt?

SOiIY PODVIO REP
ilakon §to ie sudac odbio sedam od

devet §onyievih prituibi, §ony le
dobrovolino odustao od tuibe protiv

Gonnectira. Tuiba je pokrenuta züog

Gonnectixovog Playstation emulatora
llirtual Game Station, koiim ie navod-
no prekr§eno 11 patenata. To je jo§

jedna pobjeda u nizu za proiroüaöe
emulatora koie §ony progoni ier
omoguGuiu igranie Playstation igara
na drugim platlormama.

NIJE TOM EIDOSU LO§E...
...iako u posliedniih godinu dana bilieie
iskliuöivo gubitke. Tako su nedavno

zaposlenici Gore Designa, relativno

male engleske tvrtke u vlasni§tYu

Eidosa, poznate po Eidosoyom najprcf-
itabilnijem seriialu i za§titnom znaku,

Tomb Raideru, dobili [onuse u ukup-

nom iznosu od oko 5.6 miliiuna funti.
I{0, to niie ni§ta prema bonusima koje

su si dodiielili Eidosovi direktori, neki

od niih su dobivali po 7 miliiuna lunti!
Je li se tai novac mogao bolie utro§iti -
primierice na oöuvanie nedaYno

zatyorenih Looking Glass §tudiosa?

BATTTEFIETD EARTH IGRA
Redateli komercijalno i kritiöki iznim-
no neuspje§nog lilma Battlelield
Eatlh, ßoger Chfistian, naiavio je
proizvodnju igre temeljene na tom

filmu, odnosno na istoimenoiknjizi [.
Bon Hubbarda koja ie filmu posluiila

kao predloiak. Badnja tog lilma (i

naiavljenog nastavka koii dolazi u
kina najvieroiatnije dogodine) se

dogaila na postapokaliptiönoi Zemlji u

kojoi se ljudi regrupiraiu u obrani
ptotiv okupatora, opasnih izvanzema-
liaca Psychlosa. 0 igri se zasad ne

zna ni§ta, no nadaimo se da ne6e
doiivieti sudbinu ostalih tilmskih
«plebiega» na raÖunalo.

Mislav Mataija

fiahlo 2r pEFlpGlilE
0 Diablu2 se ovih dana ne prestaje govoriti...
I I akon §to ie konaöno iza§ao taj

!f! ousooeekivani Diabla 2, igta*a
I I zaiednica veö tiednima o

njemu bruji.
lgra je oborila sve rekorde prodaje.

Samo u prvom danu prodano je nevjerojat-

nih 310 000 primjeraka! Ako tome prido-

damo nekih dva milijuna narudZbi §to ih je

Blizzard primio prije izdavanja igre,

zakljuöak je lasan: Diablo 2 se u öasu izlas-

ka na trZi§te prodao bolje nego veöina igara

nakon godinu dana na policama trgovina.

Dosada§nja dominacija Simsa na top-

ljestvicama prodaje uskoro öe, öini se, biti

ugroiena.

Sve bi bilo ruiiöasto da nije tehniökih

problema. Prije svega, problematiöna je

bila multiplayer strana igre. Buduöi da je

velik broj igraöa odmah nagrnuo na

Blizzardove servere, Battle. net, cijeli se

sustav sru§io (mada je Blizzard mjesecima

govorio da je najviSe ponosan upravo na

multiplayer u Diablu 2). Trenutaöno Blizzard

koristi server u zapadnoj Americi za testi-
ranje razliöitih rje§enja za taj problem pa se

igraöi uglavnom preusmjeravalu na druge

servere. Osim toga, izdana su t dva patcha

za popravljanje bugova u singleplayeru.

Unatoö problemima prodaja Diabla 2

se i dalje penje. K tome. na umnoZavanje je

oti§la i Macintosh inaöica igre. Öini se da

öe ovo ljeto, uz Diablo 2 i Deus Ex konverz-

ije, biti jedno od najsadrZajnijih za Mac

igraöe u posllednjem desetljeöu.

u§lenl Paul $te
poknE0e ula$tltl $lu

d

d

G
I

id Software podijeljen u dva tabora
llakon §to je odluöeno, i odmah ; I'Jeki su se slozili s tom Carmackovom

lllobiavlieno, da 6e idu6i proiekt id : iniciiativom. no neki su se tome izriöito

I I Softwarea nakon Quake 3 Team i protivili. U drugoj se skupini na§ao i poma-

Arene biti tre6i nastavak legendarnog i lo kontroverzni modeler/animator Paul

Doom serijala, zaposlenici id Soft- i Steed, koji je dotad radio na 0uake serijalu

warea su razliöito reagirali. i i mnogim drugim igrama izvan i unutar id-

a. Njegovo je

protivllen;e,

temeljeno na

mi§ljenju da

novi nastavak

ne moZe biti

dostojan revolu-

cile koju je

pokrenuo origi-

nalni Doom, rezultiralo otkazom.

Steed je stoga odluöio krenuti svojim

putom i osnovati vlastiti studio pod

nazivom Pummel Studios. Pummel öe

proizvoditi igre u FPS Zanru, no uglavnom

koncentrirane na singleplayer, kole bi tre-

bale konkurirati id Softwareu i sliönim

tvrtkama. Kako kaZe, planira izdati tri igre u

iduöih pet godina. No, sve je to joS daleko

od ostvarenja jer je studio jo5 u osnutku. U

meduvremenu, Steed radi kao vanjski

suradnik na animaciji likova za Rogueovu

igru American McGee's Alice.

r iraxis, predvoilen dizainerom Alpha Gentaurila Sidom Meierom, postigao je sporazum s tvrtkom Steue
r Jackson Games po koiem 6e SJG proizvesti worldbook Alpha Gentauri tematike za svoi pen&paper role-
I playing sustau GURPS (Generic Universal Boleplaying System|.

GURPS ie sustav roleplaying pravila koji se moie primiieniti na bilo kakay svijet pa tako, osim baziönih
GUPßS pravila, Steue Jackson Games izdaiu i worldbookove s opisima razliöitih svjetova i junaka za

uporabu u toj igri. 0dsad toj skupini pripada i Alpha Gentauri, a vec otpriie je u GURPS sustav ukljucena i

Bungiejeva igra Myth.
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aG0BrlG, ul§e I
0limpijada na raöunalu stiZe uskoro
I z stagnirajuceg Eidosa ipak stiiu

I io§ neke obeöavaiuöe igre. Dobar
I je primjer toga Sydney 2000, prua
r ompiutorska simulaciia 0limpijskih
gara nakon nekoliko godina. lgra u

:roizrodnii engleskog tima Attention
Io Detail je pred zavr§etkom i kraiem
rolovoza bi trebala sti6i na trii§te.

-,aj put rijeö je o sluZbenoj igri, §to

, :: :a ce sva natjecanja i sve virtualne

,'--= orti prikazane apsolutno vjerno

'' - rredlo§cima. NaZalost, neöe biti
- .-- - sporta§a (osim ako nam to iz

. - = 
'azloga ne taje), ali su modeli igraöa

- : :::r vlerni nacionalno-etniÖkom

. .:- ::lir te tipu natjecanla (dizaöi utega

-- ::a.r potpuno razliÖito od sprintera).: - ---zta öe biti sva natjecanja: tröanje

. -- 110m s preponama, skok uvis,

. -.:. olivanle, biciklizam, dizanle utega,
'. :.--' . kladiva, skakanje u vodu, kajak,

streliöarstvo itd., itd.

Postojat öe nekoliko razliöitih naöina

igranja, od arkadnog pa do onog malo vi§e

okrenutog simulaciji. Ako se odluöi za

drugu varijantu, igraö öe na upravljanje

dobiti 1 2 sporta§a, po jednog za svako nat-
jecanje, koje öe morati provesti kroz

treninge i sva olimpijska natlecanja do

konaönog uspleha. Kroz treninge öe im

unaprilediti snagu, fiziöku vje§tinu i moral-

nu övrstinu. Jaki treninzi öe se oöitovati i u

izgledu i tjelesnoj gradi. Tu je i motion

capture tehnologija izvedena na pravim

olimpilskim sporta§ima.

Sydney 2000 je najavljen jo§ za neko-

liko platlormi osim PC-a: za Playstation,

Dreamcast, Nintendo 64 i Gameboy Color.

Je li ovo igra koja öe spasiti Eidos? Ne

bismo se u to kladili, naroöito s obzirom na

nedostatak pravih sporta§a - n0, ne vjerujte

nam na rijeö.

MAJESTY IHE NOR|THEBN BIPANSIIIN

Popularnl lantasy

lma prul aild-on
Jo§ nekoliko dolara za Cyberlore Studios
ll akon §to ie RIS/RPG igra

lI Hi xxi;.'r.ft,t'i;T, Ilxfl l: T
postigla priliöno dobar uspjeh, nije
nimalo öudno §to je brzopotezno
najavliena ekspanzija.

The Northern Expansion se odvija

nakon §to je igraö u originalnoj igri uniStio

neprijatelje i uspostavio mir u svom kra-

ljevstvu. Sve je u Majestyjevom svijetu

mirno i idiliöno, ali heroji su nemirni, Zele

nove izazove, osvajanja i questove. Stoga,

igraö kreöe u ekspanziju prema sjeveru.

Tu su novi questovl, gradevine,

jedinice, öudovi§ta i öarolije, a i graliöki

izgled öe biti ne§to drugaöiji u odnosu na

original. Novih je questova ukupno trinaest,

a ekspanzija dolazi i s pobolj§anim editorom

koji igraöima omoguöuje kreiranje vlastitih

questova u singleplayeru i multiplayeru.

Poslie
Eidos

I

I

Eidos uskoro u vlasni§tvu druge tvrtke?
llakon mieseci uelikih poslovnih te§koGa i guhitaka koji su samo u pro§loj
godini iznosili öa*27 miliiuna engleskih Iunti, öini se da 6e Eidosoua priüa
zayriiti tako da 6e tu neko6 vrlo uspie§nu englesku izdavaöku ku6u kupitl
neka od konkurentskih tYrki.
l(ao potenciialni kupac u posljednie se vrijeme najvi§e spominje lrancuski
izüavat lnfogrames. Prema nekim navodima, lntogrames priprema takoz-
vanl "hostile takeoyer», odnosno otkup turtke bez pfistanka niezinog
rukoyoüstya. lnlogrames Eidosovlm dioniöarima nudi 700 peniia po dlonici
öiia ie nominalna vriiednost 535 peniia. Urifednost lvltke, prema

lnlogramesovoi ponudi, ukupno iznosi oko mililardu dolara. Ta je ponuda
jo§ nosluäbena, raöuna se da bi moglo proci jo§ nekoliko tiedana priie nego
se detalli obfave. tlitko iz lnfogramesa to niie sluäbeno potvrdio.
Takoiler, spominfe se i veliki Electronlc Arts. Prema Flnanclal Timesu, EA

Ieli konkurirati lnfogramesu i otkupiti Eidos. Meilutim, Electronic Arts le
zaniiekao bilo kakyu uezu s tom priöom.
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DARK SEGTOR
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Mislav Mataija

MAITEL OTKUPIO
ROBOTEGH IICE]{GU
Mattel lnteractive, u posliednie uri-
jeme urlo aktivna izdavaöka ku6a,
otkupila ie od tYrtke Harmony Gold

Waua za proizuodniu igara uteme!-
jenih na legendarnoi anime crtanoi
seriji Bobotech, l{a osnovi Robotecha
proiaest 6e se cijela lran§iza igara, i

to za PG i konzole sliedeöe generaci-
je. Zasad nije poznato o kakvim 6e

igrama biti riieö ni kad 6e biti izdane.
Robotech ie, inaöe, jedna od naipoz-
natilih crtanih seriia te vrste, a
prikazuje se u 60 zemalla diliem sui-

ieta (naialost, ne i u Hrvatskojf.

TREIIT REZNOR ZAII{TEBE.
srRAil zA D00M 3
Trent Reznor, glazbenik poznatiji kroz
svoi moglo bise recione-man band
lline lnch llails, izjavio ie u ölanku za

Apple.com da ie zainteresiran za

suradniu na soundtracku
nadolaze6eg Dooma 3. I inaöe ie liu-
biteli sliönih soundtrackoya i raöu-
nalne tehnologiie. Mnogi 6e se sietiti
da je upravo on bio autor glazbe za

Ouake, §to se jo§ uviiek drii iednim
od najboliih soundtrackova za igru
suih vremena. §ve ie to jo§ uviiek vrlo
nesluibeno, no te§ko ie vierovati da
bi id §oftware odbio nekog poput
Reznora.

TOTATLY GAMES PRETAZI
ilA X-BoX
Totally Games, proizuoilaö X-lting ser-
iiala i nadolaze6eg Star Trek: Bridge
Gommandera, najavio je suoiu prvu

igru za sue popularniiu l-bor konzolu.
Bit 6e to igra fantasy tematike koia bi
trebala imati elemente simulaciie
leta, a proizvoüaöi su posebno ponos-

ni na grafiku i efekte te tyrde da 6e

dubinom i kYalitetom bitidaleko
ispred Yecine konzola§kih igara.

IiIFOGRAMES KUPIO
PARADIGM
U dealu kojim ie Paradigm u zamjenu
dobio 700 000 lnlogramesovih dioni-
ca, lnlogrames je otkupio tog amer-
iökog proizvoilaöa poznatog po igra-
ma FI World Grand Prix i Beetle
AdYenture Racing. Ta ie kupnja dio
lnfogramesoue strategiie §irenja na
ameriöko trii§te.

l|nreal louFnanlent r

all $ tl$ufitmalUraca! 
|

Digital Extremes priprema FPS za n0v0 tisuöljeöe
Il igital Extremes, tyrtka koja je zajedno s

! ! Epicom kodizajnirala Unreal i Unreal
tsTournament, u svojim studijima priprema vrlo
ambiciozni projekt. lgra pod imenom llark Sector
bit 6e ianrovski sliöna Unrea! Tournamentu, alije
rijeö o nassively nultiplayer igri koia ce se odvi-
iati u velikom online svijetu s tisu6ama igraöa.

lgraö öe u poöetku dizajnirati svoj lik s kojim öe se spojiti

u svijet Dark Sectora. Taj je svijet dizajniran u SF stilu. U

dalekoj buduönosti, nakon velike devastacije, svijet sliöi onome

u Mad Maxu ili Falloutu. Rijetki preZivjeli su razasuti po

svemirskim stanicama u cijelom Sunöevom sustavu i

danomice se moraju boriti za opstanak. Bande, frak-

cile, kriminalci i plaöenici se bore za rijetke resurse.

Oslabljena vlada zapo§ljava lovce na glave da se

bore protiv svugdje prisutnog kriminala.

lgraö preuzima ulogu lovca

na glave, no, ako Zeli, moZe

krenuti i drugim putem,

postati kriminalac, ubojica i sl.

lgraöi u online svijetu öe se moöi udru-

Zivati u bande ili se boriti u arenama. Bit öe

simuliran i svemirski let te borba u razliöitim

letjelicama.

Jedna od najjaöih strana igre je ona

tehnolo§ka. Koristit öe se unaprijedenom

inaöicom enginea Unreal Tournamenta, s

podr§kom za T&1, multitexturing, skeletal-

nu deformaciju i sl. Nakon izdavanja igre

na web stranicama Digital Extremesa öe

biti objavljivana i mnoga poboll§anja i

dodaci. Datum izlaska ove vrlo obeöava-
juöe igre zasad je nepoznat, a moguöe

ie da öe se popriliöno oduljiti.

alau[En na$auak

len u$ Predator
lwanzemaljci i grabeZljfuci, drugi put

onolith i Fox !nteractive su ob-
javili da su trenutaöno u ranoj
fazi proizvodnje nastavka vrlo

popularnog FPS-a iz 1999. godine
Nastavak öe proizvoditi Monolith, a ne

Rebellion, a Fox lnteractive öe biti izdavaö. Zasad se

zna vrlo malo, pa se tako ne zna ni pravo ime igre,

kao ni datum izlaska.

lgra öe se koristiti naprednim LithTech

2.0 engineom. Najavljule se da öe u sredi§tu biti
sloZena radnja, zarazliku od prvog dijela koji nije imao

naroöito razradenu priöu. Postojat öe i moguönost slo-
bodnog snimanja pozicije u bilo kojol situaciji. lako öe

igra biti jednako dramatiöna i atmosferiöna kao

prethodnik, bit öe i manje adrenalinskih dijelova koji

öe igraöu pruZiti priliku da se odmori od akcije. 0sim
na PC-u, nastavak se planira iza jednu (ilivi§e?) od

konzola nove generacije.
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Jatuohl, llerr
[olnildant!
Nakon dobro primljenog Eartha 2150,

predstavljen je jo§ jedan njemaöki RTS

lz njemaökih raarojnih studiia Silver

lStyle stiie io§ iedna u nizu zanimljivih
I3d rcat-time strategija. Unborn, igra
koiu proizvoilaöi teklamiraiu kao "30
ffiegiju sljede6e generacije", ne öini

se posebno revolucionatnom u moru

diönih strategiia, no mogla bise
kyalitetom izdvojiti iz prosjeka.

jasad se o igri vrlo malo zna. Buduöi

-. = Silver Style malen i nepoznat studio,

- '.- : 1e kakva je situacija s izdavanjem

-': nedunarodnom promocijom.

iileö je o real{ime strategiji koja u

---3cöemu podsjeöa na igre poput Ground

- : 
-:'rla. Dark Reigna 2. Dogs of War,

,:- azeöeg Battle lslea 4 isl. Kao glavna

-'.:-ost navodi se rasko§an grafiöki engine,

. : osti u 3D-u. Doista, sudeöi po slikama,

Unborn je na tom polju na vrlo visokoj razini i

bez ikakvih problema moZe izdriati uspored-

bu sa svim novijim RTS-ovima tog tipa.

Simuliran je reljef, zajedno s postojeöom

florom ifaunom, §to daje dojam samostalnog

svijeta neovisnog o igraöu. Vremenski uvjeti

su takoder realistiöno predoöeni. Tu je i slo-

bodna 3D kamera s moguöno§öu zumiranja,

le level editor koji dolazi s igrom.

Radnla 1e smje§tena u daleku

postapokaliptiönu buduönost. lgraö je u

ulozi vode vojne grupaciie i vojnim se sred-

stvima mora izboriti za obnavljanje civi-

lizacije te za otkrivanje tajne Zemljine

propasti. Postoji mnogo razliöitih jedinica s

vi§enamjenskim naoruZanlem. lzlazak ovog

zanimljivog RTS-a oöekuje se u treöem

tromjeseöju 2000.

Euno[$kl E3
I

loue Uodlne
Europski E3 ili zamiruöa priredbil
I ove 6e se godine, i to od nedielie

| 3. ruina do utotka 5. tuina,
f odriati EGTS sajam. Rijeö je o
europskom pandanu poznatiiem

ameriökom sajmu E3.

ECTS se tradicionalno odvija u

Londonu, i to uvijek poöetkom rujna, §to

mu daje prednost u odnosu na E3 jer je

bliZi kraju godine, razdoblju koje je, proda-

jno gledajuöi, za proizvodaöe igara najpro-

duktivnije u godini. Takoder, ECTS je

europskije usmleren, na njemu izlaZe veöi-

na europskih proizvodaöa igara, §to nije za

zanemariti jer je europsko trZi§te interak-

tivne zabave u 1999. vrijedilo öak 5.8 mili-

jardi dolara, a do 2003. öe narasti do B

milijardi. Unatoö tome, posljednjih 1e godi-

na ECTS sve slabili i slabiji te, iako se broj

izlagaöa i posjetitelja konstantno poveöava,

nalveöi igraöi industrije sve öe§öe izostaju.

Tako öe ove godine s ECTS-a izostati

vaZna imena poput Electronic Artsa,

Activisiona, Sege, lnterplaya, Microsofta,

lnfogramesa (francuski izdavaö!) i drugi.

lpak, tu je i dalje pregr§t vrlo zanimljivih

izlagaöa koji öe sasvim sigurno imati §to za

pokazati: 3Dfx, Matrox, lntel i nVidia,

Nintendo i Sony, Ubisolt, THQ, 3D0,

Blizzard, Cryo, Disney, Havas, Sierra, Red

Storm, Virgin, Southpeak...

I ! sklopu sveopce reorganizaciie Acclaim ie zatvorio svoi studio Probe.

! ! Probe je poznat kao jedan od naikvalitetniiih Acclaimovih studiia
lU foii ie u pro§losti bio zasluian za igre Forsaken, Re-llolt i konzo-

la§ku Extreme G seriju. l{ajnouiii Probeov proiekt Ferrari Gtand Prir za

PSz bit 6e prebaöen u engleske studiie lhightsbildge, gdie 6e zaw§iti i

neki od biv§ih Probeouih zaposlenika.
Razlog zatuaranju Probea leii u lo§oilinanciiskoj situaciii u Acclaimu koii
se, kao ni mnoge druge tvrtke, nije sna§ao u nouoi trii§noi situaciii, s

velikim tro§kouima prebaciuanja proiekata na konzole sliede6e generaci-
je. llagaüa se da 6e Probeovu sudbinu uskoro doiivieti i studio leeside,
biv§a lguana, proizyodaö Shadowman serijala.
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proizvodnja igara postala
unosan posao. U tom smo
trenutku razapeli inovativnost i

ideju kao smisao igre.

Otad pa nadalje poöela je nova
era u kojoj i dandanas Zivimo.

Zivimo u svijetu gdje se igre rade
iskljuöivo zbog novaca, i to ne
nekih malih koliöina, za "pljuge" i

kavu, rijeö je o milijunima. Svako
malo moZemo öitati o igrama
koje su prodane u viöe od milijun
primjeraka - t o su, primjerice,
nedavno postigli Sims.i. Ali ruku
na srce, Simsi su igra s relativno
izvornom idejom makar je i ta
ideja plagijat. Simsi bi trebali biti
stvaran Zivot prenesen u raöuna-
lo, znaöi - plagijat stvarnog
2ivota, ali sreöom, Zivot nije ni

pod öijom licencom tako da
autorska prava ne postoje.
:-,
Zivot koji nas okruZuje je öesto
predloZak zaigre, tj. veliki dio
igara poku§ava postiöi realnost
stvarnog svijeta. U drevnoj
Grökoj su filozofi vjerovalr da
postoje dvije vrste stvarnosti.
Jedna koja se sastoji od na§ih
ideala, taj svi.iet je savr§en. A s
druge strane, postoji i stvaran
svijet u kojem Zivimo i gdje
pokuöavamo pretoöiti tu

savr§enu zamisao o svijetu. Ali

kako je öovjek nesavr§eno

stvorenje, nikad mu to ne uspije
kako treba.
Danas smo dobili i virtualnu
stvarnost, tako da sada imamo
stvarni svi.jet, savr§eni svijet u
naöoj glavi i virtualni svijet koji je

lekzaäivio, ali je zato uzeo maha.
Taj treöi svijet si moZe dopustiti da
uzima najbolje ili najgore iz prva
dva. Tako nastaju igre. Uzimaju se

elementi iz svakida§njeg svijeta, ali
ne neki oöiti, nego stvari koje
moZemo osjetiti, kao gravitacija,
fiziöki modeli, i na to se dodaju
likovi koji su preneseni iz neöije
glave te im se udahnjuje 2ivot.

Sve se to umata u §areni papir

zvan grafika, dodaju se neki zaöi-
ni, kao zvuk, i dobili smo po
kuharskom receptu igru. I zaöto
onda neke igre propadaju, tj. nisu
uspje§ne kao neke druge? Zbog
veö spomenutog elementa, ideje.
Ali, previ§e je danas cendranja
kako nema originalnih ideja. Ako
malo razmislimo, te§ko je izmisliti
ne§to novo u svijetu u kojem veÖ

sve postoji. Prvo smo izmislili
razliöite 2anrove: poöeli smo s
arkadama, pa smo dodali malo
vi§e akcije, pa smo ponudili
razliöite vrste RPG-ova i FRP-ova,
pa smo krenuli na avanture, a
potom i prema FPS-ovima, pa

smo poöeli modificirati 2anrove,
pa dodavati im podZanrove, pa
kombinirati tako da danas imamo
gomilu Zanrova - kako originalnih.
tako i nekih mje§anaca.
Slobodno moZemo reÖi kako
danas vi§e i nema öistog Zanra,
takvo §to je izumrlo kad smo
poöeli dobivati zvuk i grafiku u

256 boja.
Od tog trenutka dobili smo
moguönost eksperimentiranja i

poöeli dodavati neöistoÖe poje-
dinim 2anrovima.
Danas imamo FPS-ove (First
Perspective Sneaker) koji se

oslanja.lu na zvuk, pa onda i
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U rawoju igan za
PC postoiao ie
prijelamni trenutak
do kojega srno
vrijeme raöunali na

iedan naöin, a
onda smo ga poöeli

raöanati na drugi
naöin. Tako §n o
dobili staru i novu

eru pa smo, kao i u
kßcansfitu, monli
nekoga razapeti.

Pi§e: GoReN Reötö



'nle§avine turn based i real-time
srrdegija, primjerice Shogun,
raprcvija igra izaöla pod okriljem
Ibctronic Artsa. MoZda sve to
ansio mjestu gdje igre nastaju.
rogledamo li, primjerice, SAD, u

€,em postojiveliki broj izdavaöa i

roizvodaöa igara, vidjet öemo da
se sve svodi na hiperproizvodnju
sumnjive kvalitete (znaöe li vam
§to gomile patcheva koje se svaki

Tesec pu§taju na net da se pokr-
calu igre?). A s druge strane,
cogledajte Japan u kojem se zna
:rciaresti odliöan RPG koji ima
-talc primjesa i koji ne dobiva

patch svaki drugi tjedan. Razlike
vjerojatno nastaju zbog razliöitog
pristupa igri, a drugaöije su i kul-
ture. A onda opet, kako su RPG i

FRP potekli od MUD-ova (Multi
User Dungeons) koji su se igrali
jo§ davno preko terminala, to je
2anr koji ima najveöu starost.
Godine su mu omoguöile razvoju
svim smjerovima koji su bili
potrebni da se napravi kvalitetan
proizvod pa makar se ideja stalno
ponavljala. RPG-ovi imaju svoje
pravilnike koji se po§tuju kao rijeö
Bo2ja (normalno ima i iznimaka),
a to se sve zove AD&D sustav.
Dosad takva organizacija nije
pratila nijedan Zanr.

Kao glavni temelj bilo koje igre
stoji priöa, a danas ih ima najra-
zliöitijih. Ne moZemo napraviti rez
i reöi je li bolja igra s razgranatom
priöom ilije pak linearna radnja
formula za uspjeh. Pretakanje
slova u igru je te2ak posao jer

ako je namjera da se knjiga
(uzmimo nju kao primjer) prebaci
u virtualnu stvarnost, moramo
zajamöiti radnju koja öe se
odmatati ispred na§ih oöiju, tj.

mora imati poöetak, zaplet,
vrhunac i rasplet, a usto mora biti
u svakom trenutku zanimljiva da
bi se kupci zadräali pred ekra-
nom. lgara koje se temelje na
knjizi, stripu ili filmu je mnogo.
Jedna od tvrtki koja se time dosta
bavi je Red Storm - oni su prvi

uzeli predloZak Clancyjeve knjige
i pretoöili ga u FPS. Nakon veö
drugog nastavka i nekoliko mrs-
sion packova, oni idu idalje.
Razvijaju novu igru u treöem licu
koja se takoder radi po knjizi, lgra
se zove Freedom, a radi se po
predlo§ku uzetom iz serije novela
Anne McCaffrey.
Zanr ne ograniöava da se takve
priöe prenose u igru. Sjetimo se
Discworlda koji je bio avantura, i

to urnebesna, pa onda opet
jednog FPS-a, The Wheel of
Time, nastalog po predlo§cima
Jordanove serije knjiga istog nazi-
va. To je samo kap u moru, tu su i

igre nastale po razliöitim strip-
junacima, gdje obiöno prednjaöe
arkade, pa razliöiti likovi preuzeti
s televizije (trekkeri i oboZavatelji
Star Warsa dobro znaju o öemu
se tu govori). Danas imamo i

sluöaj da se po igri poöinje raditi
film, recimo Mortal Kombat serijal
ili Final Fantasy ili stalnospomi-
njani film o Lari Croft. Filmovi
samo izviu, ali ne ostavljaju ba§
neki dojam.
Ali, pronalaskom dobrih idela
mo2emo priöu maknuti u drugi
plan. Shiny je Zivi primjer zalo.
Napravili su MDK koji ima neku
ludu priöu o alienima iz druge
dimenzije, ali zato ima otkaöenu
radnju tijekom igre. Onda Wild I
za PSX kojije bolesno ostvarenje
s mnoötvom dobrih ideja unutar

same igre. Sada
öekamo Sacrifice

koje öe imati
gomilu odliönih
ideja umotanu
u priöu o
Zrtvovanju
du§a bogovi-

ma.
A onda su tu i

rijetke "pomaknute"
igre koje su odane

svojem Zanru, imalu odliönih
ideja i zgodnu priöicu. U skoroj
buduönosti gledat öemo jednu
takvu, Black&White, koju razvila
biv§i bulfrogovac Molyneux, koji

.je napravio pregr§t legendarnih
igara.
Pa ako se öak i razvije neka
nova ideja, javl.la se novi prob-
lem zvan eksploatacija. Ka2e se
da se iz svakog uspje§nog
muökarca u povijesti krije Zena,
tako se isto mo2e reöi da se iza
svake uspje§ne igre krije barem
jo§ jedan nastavak. A iza
svakog nastavka, u meduvre-
menu, dolazi jedan mrssion
pack. lzdavaöi izvlaöe novac
kupcima balansirajuöi na tankoj
crti koja ih dr2i izmedu öiste
krade i odliönog omjera
uloZenog i dobivenog. Veliki dio
igara dobiva samo jedan nas-
tavak, ali ima tu nekih koje
samo §to ne dodaju dvozna-
menkasti brojiza svojeg imena
(Ultima i FF).
Myst öe uskoro zablistati ispred
na§ih oöiju kao avantura u real-
nom vremenu. Dodat öe se
samo jedan novi "age" i sve
prebaciti u 3D okruZje, za raz-
liku od slideshowa u kakvom je
raden orginal. Proizvodaöi
otvoreno priznaju da to rade da
namaknu sredstva za novu igru
koju razvijaju pod kodnim
imenom Mudpie. Makar se i

Mudpie pokazao kao senzacija i

oliöenje odliönosti ipak se tu
radi na upropaötavanju legende
kao §to je Myst. Kao da
poku§amo udahnuti 2ivot slika-
ma koje su napravili poznati
majstori. Zaneke je to sve-
togrde, za neke samo 1o§ jedan
prihvatljivi izvor zar ade.
I jesu li ideje mrtve? Nitko nije
siguran jer povremeno vidimo
bljesak ideje, ali njena konaöna
realizacija zna biti nikakva. KaZu
da je ljudski rod preZivio jer ima
ma§te i inteligencije da stvara i

inovira, ravnajuöi se po tome,
svijet igara nije osuden na
osrednjost i krajnju ekslataciju
starih, uspje§nih naslova. Ali
buduönost nikad nije blje§tava i

nikad se ne zna §to nam
donosi, moZda dobre stvari, a
mo2da lo§e.
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rs s0000 EUR0PEA]{
Zanr avantura posljednjih
godina ne stoji ba5 najbolje,
tvrdnja je koja se odnosi
uglavnom na ameriöko
träiöte. Sto se moäe,
Amerikanci su jednostavno
komercijalno nastrojen narod
kod kojeg najbolje prolazi
instant-zabava za najSire
mase. Masovno träi5te,
masovna produkcija - sve je
ondie masovno, ambiciozno,
pretenciozno, i to iskljuöivo u
cilju zgrtanja §to ve(e

Mislav Mataija

koliöine novca. Rijetko iz
ameriökih glava mo2e proiza-
6i neöto maleno, jednostavno
i zabavno. No, zato su tu
momci sa Starog kontinenta
da Amerikance nauöe pameti.
Golem se broj malenih razvo-
inih timova skriva posvuda
po Europi u svojim studijima
i bez pretierane pompe radi
svoj posao, koji öesto zna biti
mnogo kvalitetniji i zan-
imljiviji od visokobudäetskih
proizvoda. A da osim
kreativne, imaju i poslovne
pameti dokazuju svojom ori-
jentacijom na avanture. lako
je to öesto osporavano, za
takve igre doista postoji pril-
itno veliko i neiskoriSteno
träi§te, osobito u Europi. 5
druge strane, i u Americi je
sve veöa potrainja za dobrim
starim avanturama, naroöito
s obzirom na öinjenicu da
gotovo sve moderne avan-
ture potjeöu iz Europe
(najnoviji primjer ie odliöni
Longest Journey, a tu su i

Te§ko ie

0d nepoznate danske pro-
gramerske skupine stiZe humoris-

tiöna avantura bizarne radnje u
duhu Day of the Tentaclea

mnogobrojne Cryiove avan-
ture), 5to znaöi da se one
ondje ili ne poiavljuju ili
izlaze s velikim zakaSnjenjem.

HU§ilJAKOVO BRDO
U tu se sliku savr§eno uklapa anon-
imna danska skupina Pixeleers sa

svojom prvom igrom intrigantnog
naslova lt Came lor Zog koju ie
izdati njemaöka ku(a Topware
lnteractive. Rijeö je o tipiönoj avan-
turi s karizmatiöno-smije§nim
glavnim junakom, bizarnim zaple-
tom i gomilom zanimljivih zagonet-
ki. Nije to ni§ta naroöito ozbiljno,
to je potpuno otkaöena i ludo smi-
je§na zabava u maniri Day of the
Tentaclea ili nekih drugih Lucas

Artsovih avantura. Za§to ba§ Day of
the Tentacle? Sliönost je ponajvi§e u

zapletu (naime, i ovdje se pojavljuju
neinteligentni izvanzemaljci). Glavni
je junak - ne biste vjerovali - Zog.
Zog je neandertalac, inate sin

nekoi najve(eg plemenskog ratni-
ka, a sada oronulog starca, te
nasljednik njegove legendarne bor-

bene batine "Whammi". Kao tipiini
predstavnik svoje vrste, Zog je

izrazito glup, nimalo elokventan,
fiziöki neskladan, neprilagodenog
pona§anja te sofistikacije na razini
pobjeSnjelog bika, Spintus movens
cijelog zapleta je sljedeöi: Zoga oti-
maju izvanzemaljci. Susret glupog
Zoga s naprednom, a opet glupom,
alienskom civilizacijom sam po sebi
je dovoljno zanimljiv, no priöa tu ne
prestaje. Naime, u udaljenom kutku
svemira, na Anabolic asteroidu,
pametni mladi znanstvenik Barfly
stvorio je Generala, vodu svom nar-
odu, Boinksima. No, General je
potpuno poludio - nad jadnim je
Boinksima uspostavio diktaturu,
prozvao se velikim vodom i pofeo
oboruZavati narod i pripremati ga

za rat. Usred svog tog nereda
pojavljuje se zbunjeni neandertalac
Zog. Ovo moZe zavr§iti svakako, ali
dobro nikako.

BOG I BATII{A
It Came tor Zog je zapravo klasiö-
na avantura s podosta akcijskih

I

PixeleersPMEYllOAC

IopwareTZDAUÄG

Avantura
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ii ho6e !i ova igra biti uspie§na, no douolino je besmislena da bi mogla bitiurlo zabauna

Pixeleers

Pixeleers ie mladi danski programers-

ki tim koji se dosad nije pojavljivao u

visokoprofiliranim projektima. lako je

It Came for Zog njihov prvijenac,

mnogo obeöava i mogao bi im

donijeti i drugih prilika.

UI(RATKO O

t,

i

e

U

. =^^enata. Va§ lik i okoli§ su

: = :miöno u 3D-u (§to iemo
:: :sniti poslije), a kretanje je
' =i:no na slitan naöin kao u

:- ^' Fandangu. Dakle, nema

- - -:'n'click kretanja nego se
'::3te tombraiderovski slobodno

- -:zliöitim smjerovima, i to
-- !:m, tipkovnicom ili
::-epadom . Zog moie hodati,
":.:1, puzati, skakati i - §to je
::::Dno zanimljivo * lupati po

- :'rma ili bitima svojim oruZjem.
-: :^aöi da iete iesto, osim viju-
-, .rorati koristiti ireflekse, Tako

:= lcg skakati preko provalija, izb-

=::.ati udarce i pucnjeve, mlatiti
: :-e, razbijati njihovu tehnologi-
- sl. §tovi§e, u bilo kojem

- 
=-.rtku (e mo(i umrijeti, tako da

- _ek morate biti na oprezu.

-,:cnetke koje se pojavljuju u igri

-- .'lo smije§ne i rijetko kad kom-
- :'ane. Namjera je proizvodaöa

-: ^iti igru zabavnom i lako
:':cavljivom pa se nikad ne bi

-- elo dogoditi da igraö "zapne"
ra nije u stanju rije§iti zadani

:':olem. S obzirom na Zogovo
- ;'aniöeno shva(anje svijeta,
:,;onetke te biti priliöno
:cmaknute". Trebat ie primijeniti

- 
=andertalski naöin razmi§ljanja.

-: znaöi da, primjerice, kad bi ICFZ
^-ao radnju The Diga, ne biste
: :oravljali svjetlosne mostove

nego bi Zog po neöemu lupio
batinom i napravio vlastiti. Snaga
klade valja, a um... ne dolazi
naroöito do izraäaja, barem §to se

Zoga tiöe. Likovi u igri te biti
oöekivano suludi, od neandertala-
ca do izvanzemaljaca, i jedino s

öim moZete raöunati je to da nitko
od njih ne(e biti normalan. To (e,

naravno, znatno pridonijeti zan-
imljivosti dijaloga i radnje. Sam

Zog je prilitno §utljiv tip, a i kad
govori, vokabular mu je priliöno
ograniöen, sastoji se uglavnom od
gundanja, razliöitih neartikuliranih
zvukova i gestikulacija. S druge
strane, sigurni smo da u igri nete
nedostajati uobitajenih neu-
rotiöara, brbljavaca i cijele plejade
raznovrsnih likova kojima je zajed-
niika jedino posvema§nja

otkatenost i abnormalnost. Tu öe

se sigurno vidjeti i utjecaj
Lucasovih igara, koje su poznate
po svojim §arolikim i neobiönim
likovima. Pixeleers je svim tim
likovima ugradio poseban oblik
umjetne inteligencije. Rijeö je,

naime, o neöem §to bi se prije
moglo nazvati AU (artificial unin-
telligence), nego Al. Dakle,
umjesto inteligencije, simulira se

glupost. Likovi prirodno reagiraju
na Zogove akcije, i to na sebi svo-
jstven, glup naöin.
iedna od najbotjih strana ove igre

je ona tehniöka, §to je za jednu
avanturu priliöno iznenadujuie.
Zog G, kao prvo, zahtijevati 3D
karticu za pokretanje, §to govori
da (e i hardverski zahtjevi, suk-
ladno tome, biti priliöno visoki za
jednu avanturu. Netete biti
sputani niskom rezolucijom nego
iete mo(i birati, a podrZana je i

24-bitna boja. lgra je, dakako, u
3D-u, no ne u cijelosti - zapravo
je kombinacija 2D i 3D elemena-
ta. To znaöi da su svi objekti i

likovi u 3D-u, no neke su scene
predrenderirane ili u real-timeu. U

pravilu, manji i zatvoreni prostori
su real-time 3D, dok su Siri

otvoreni prostori predrenderirani,
öime se htjela smanjiti hardverska
zahtjevnost jer je renderiranje
velikih prostora procesorski pril-
itno zahtjevan zadatak. Neki
posebni prijelazi ili uöitavanja
izmedu razliöitih scena ne posto-
je, a proizvodaöi se kunu da se

razlika izmedu real-time i pre-
drenderiranih okoli§a neie uop(e
primijetiti.
Za tehniöku stranu igre zasluZan je
uglavnom originalan engine, koji

je pisan iz temelja upravo za lt
Came for Zog. lme tog enginea je

23D i ima nekoliko zanimljivih
osobina. Prije svega, poseban alat
kojim se modeli, animacije i teks-
ture prebacuju iz 3D Studio Maxa
u sam engine, gdje se izvode u

real-timeu, §to omogu(uje znatno
ve(u brzinu izvodenja od ostalih
sliönih igara, teoretski oko 50 FP5-

a. Postoji i podr§ka za transparen-
ciju, efekte vatre, dima i vode, te
animirane teksture. Posebno obi-
ljel1e Z3D enginea je i vrlo
napredan fiziöki podsustav koji
realno izraöunava kolizije razliöitih
3D objekata. Koriste se razliiiti
faktori poput veliöine, oblika, pa

tak i mase i strukture nekog pred-
meta, da bi se odredilo hoie li se

sudariti s drugim predmetom. To,

oöito, ima primjenu u akcijskom
dijelu igre.
It Came for Zog bi mogao biti pril-
iöno dobra avantura, osobito ako
se uspje§no inkorporiraju akcijski i

avanturistitni elementi. Priöa, rad-
nja i koncept su, öini se, dovoljno
idiotski da bi cijela stvar mogla biti
priliöno zabavna.

lspu§tat dete neartikulirane zyukove ier:

i9 p{öa ovg igle pgtplltq glkaögp iifUpi og!ry labav!!
igra im3 i goliöng g1q!i9k9-t9h!iik!' izvgdbu
ipak ne susredete neandertalce i izvanzemaljce svaki dan
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Kristina Jeren

Zdravog ili nezdravog ruzuma, autori ove

igre nastoje stvoriti jo§ jedan hibrid u

svijetu akcije, avanture i RPG-a

lrlonolith Productionspnouuoolö

l{ADREATIZAM
Rezultat? Freak ili skladna
liepotica? Sanity je kombi-
nacija akcije i avanture öiji
akcijski dio podsje6a na onaj
Diablov, samo uronien u ludi
svijet ma5te. Monolith pro-
ductions su u nju upleli
naibolje elemente iz igara
kao 5to su Magic: The
Gathering i Pokemon, a
pokre6e je odliöan LithTech
engine, veö primijenjen u
igri kao 5to je No One Lives

Forever. Sve u svemu, Sanity
nudi odliönu kombinaciju
nekoliko ianrova uz
prekrasan okoliS vlastitog
nadrealistitnog svijeta.

A PRßA, ilARAUilO, §TO

BI DRUGO...
Elem, tridesetak godina u

buduinosti, ljudi su napokon
poöeli upotrebljavati cijeli potenci-
jal svog uma. Gradovima se

poöela Siriti dotad nepoznata
droga koja moZe poveiati
ka pacitet iskori§tavanja ljudskog
uma u (obrnuto nego kod
Huxleyja...). Radaju se djeca
nenormalnih mentalnih sposob-
nosti, nitko nije siguran u uzroke
tih promjena, ali je jedna stvar
jasna: öovjeöanstvo sada posjeduje
snagu da stvara samu realnost i

njome manipulira. Pojedinci takvih
sposobnosti zovu se psionics
(prema svo1im sposobnostima
manipulira nja nezemaljskom
energijom zvanom PSI). NaZalost,
i pored od u§evljenj a zbog posje-
dovanja ovako moinog dara,
öesto padaju u stanja maniöne
depresije i agresivnosti, §to rezul-
tira naglim porastom kriminala u

dru§tvu, jer je njihova snaga ve(a
od snage bilo koje zemaljske
vojne sile. Ljudska vlada odluöuje
intervenirati da bi zaustavila val
nasilja te stvara odred posebno
treni ra ni h (neag resivnih) psion ica
jer jedino oni mogu savladati
podivljale psionice. Jedan od prvih
unovaöenih je agent Nathaniel
Cain, odgojen u laboratorijima
koje sponzorira vlada i bezbroj
puta podvrgavan najrazliöitijim
pokusima. Cain je osoba nes-

redenog uma i gotovo nikakvom
sposobnosti da snagu svog uma
kontrolira. I dok PSI droga polako
pro2ima svijet, Cainov je zadatak
istraZiti §to je izvor tih nevjerojat-
nih moii. Odjednom se u rutin-
skoj istrazi pojavljuju elementi koji
ukljuöuje razliöite kultove, stara
druStva i samu vladu kojoj je Cain
posvetio cijeli svoj 2ivot. Je li

mogu(e da su upravo oni koji su

se predstavljali kao spasitelji öov-
jeöanstva zapravo njegovi najve(i
neprijatelji? Na Cainu je otkriti §to
je realnost i koja je njegova stvar-
na uloga...
Ovakvo apokaliptitno videnje
budu(nosti, uz odredenu dozu
originalnosti u priöi, öini sasvim
dobar uvod, barem s ove naraci-
jske strane. No, jednoj igru nije
dovoljna samo kvalitetna priöa,
pogledajmo nudi li nam Monolith

Monolith ProductionsIIDAUAG

Akcija/avantura

posljednji kvartal 2000.tIlAil
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)roductions ono §to svi traiimo od

Jre: gameplay iliti igrivost.

- igri postoje tri glavna lika.
.edan je na§ znanac Cain kojeg
rratimo od njegovog djetinjstva.
)rugi je Cainov brat Abel (Paul

Sutterfield, striöek iz Monolitha
<aZe da nisu pucali ni na kakve
:rblijske reference... ma da? !), lud
:cvjek nevjerojatn i h psion iökih
ro(i. Bra(a kroz igru kombiniraju
s,'oje mo(i i snagu ne bi li stvorili
s:ra§an ratni stroj. Tre(i je dr.

-:an Aiken, fanatiöna znanstveni-
:a ilijeönica koja se specijalizirala
:a proudavanje psionica ne bi li

.aznala na koji naöin radi jedan
::kav mozak. U svojim nastojanji-
-a ne preza ni od öega, a glavni
:r je cilj replicirati psioniöke moii
:rtem strojeva.
lakle, nekim RPG elementima i

:cjama bogatom grafikom
'.'onolith kani privu(i velik dio
:-lblikuma.

AIMO SAD SUI KOMBII{F
RAT'ZAilROVE!!
- Sanityju (e postojati vi§e od
: -ctinu spellova, samo §to (e se

:rdje zvati talents, a ne spe//s.
-i ente (ete moti skupljati, mije-
-.ati ilako ih upotrebljavati
::moiu hotkeya, a bit ie ih
.. akakvih; od najobiönijeg firebal-

= 
i shielda do skupljana demona i

stvaranja provalija u koje ie va§i
protivnici padati. Upotrebom
spellova, odnosno talentsa, igraö
postaje sve precizniji pa i opasniji
po protivnike. U Sanityju se koristi
i koncept totema, odnosno psion-
iökih vjerova nja (psion ic beliefs) ,

primjer öega su Demonology i

Shamanism. Svaki talents u igri
spada pod jedan od totema, tako
da medu njima nastaje neka
organizacija. Primjerice, fireball
talent spada pod vatreni totem,
§to (e re(i da pripada pyro-kinetic
vjerovanju (beliefu). Velika koliöi-
na spellova dolazi iz razliöitih
mjesta u igri. Tako Cain poöinje s

pyro-kinetic spellovima, da bi
kroz igru nauöio spellove od liko-
va kao §to je egipatski bog sunca.
Pa, zasad nas RPG touch u ovoj
igri zadovoljava. Ajmo dalje...

GRAFIKA I OSTATE S]ilIGE
E, tu smo. Kljuöna rijei: LithTech
grafiöki engine, upotrijebljen u

igrama kao §to su Shogo: Mobile
Armor Division i Blood 2: The
Chosen, pumpa kredibilitet ove
igre poput balona. LithTech je za

Sanity debelo nadograden i opti-
miziran. Osim vi§e nego privlaönog
i bojama bogatog dizajna i lijepih
svjetlosnih efekata, jamöe nam i

besprijekoran poloZaj kamere u

svakom trenutku. Naime, pogled

na igru je iz ptiöje perspektive, a

kamera slobodno pluta prostorom
kre(u(i se putanjom koju su

odredili sami dizajneri- nivoa. lgraöi
zato neie morati sami pode§avati
njen poloZaj, ali (e mo(i, kad to
poZele, zumirati odredene objekte
na ekranu.
Multiplayer na§ dragi u ovoj (e
igri biti vrlo dobro obraden. U

svakom od tri multiplayer moda
moZe sudjelovati najvi§e 16
igraöa; deathmatch je ve( klasiöni
i svima poznati "napucaj sve 5to
se kreöe" mod, u cooperative
modu nekoliko se igraöa mo2e
udru2iti kako bi zajedno ostvarili
neki zadatak i posljedn ji, insanity
mod, dopu§ta igraöu da sam
stvara svoje psioniöke talente iz

onih koje je skupio u singleplayer
modu ili ih nabavio na neki drugi
naöin (primjerice, skinuo s

Monolithovih web stranica).
Multiplayer bi ovoj igri trebao
itekako podiii standard.
Sanity, to öudo od akcijsko-avan-
turistiöne igre, s elementima
roleplayinga, prekrasne grafike i

LithTech enginea, trebao bi nam
donijeti mnogo sati kvalitetnog
igranja. Sanity objedinjuje neko-
liko razliöitih koncepata iiz njih
izvlaöi ono nalbolje, a uz vi§e

nego intrigantnu priöu i bogat
multiplayer sigurna sam da ie
vas prikovati uz vaSe raöunalo.
5e ena informacija: na ovo-
godi§njem E3-u objavili su sretnu
vijest da ie glas na§em milom
agentu Cainu posuditi svjetska
rap hiperzvijezda lce T
(Bbodycount's in da haus...
n igga.. . ) ka ko bi se ig raöi bolje
mogli poistovjetiti s glavnim
likom. §to loS öekate, don't you
wanna be a rap supasta?!?

lzgubit dete i ono malo razüma §to vam ie ostalo za §anityjem jer

9y?k9 {qbTr iapqrelptleu priil lismq i!!ti y96 Te_lq yriigflg
ie gralika vi§e nego impresivna i temelji se na poboli§anom LithTech
engineu
imäte t5 piiiätätiä § köiimä siC uviiäk htiäii iäisräri nöri muitiptäibi ä
lce T je idol svima vama

Monolith productions le osnovan 1995.

godine u Kirklandu, Washington, i

pr0izvodnji igara pristupa svojim pre-

poznatljivim energiönim stilom. Nlihovo

dlelo vrijedno ponosa, LithTech 3D

engine, kori§teno je u velikom broju

igara. Pozornost publike prvi su put

skrenuli na sebe shooterom Blood te

nastavili dobar posao naslovima kao §to

su Get Medieval, Rage of Mages,

Shogo: Mobile Armor Division. Nastoje

biti u §to boljoj vezi sa svojom pub-

likom putem online komunikacije

UKRATKOO@

olith
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Kre§imir Laui

Kad neki film zarudi vi§e od

mu je da se kad-tad

1 00 milijuna dol aru, sudeno

pojavi iu virtualnom oblikul

BI.AIR WIIGII PNOJEGT

Ierminal Reapnorvoolc

BABA z §urrlr
Amerikanci. Ma, nisu li iedin-
stveni? Uistinu, ta Ponosna
nacija zbog svoiih broinih
tehnoloikih dostignu(a i
ostalih uspieha navodi na
tvrdnju da ie prepuna
inteligentih i obrazovanih
tiudi koji svoie dane Provode
u konteplaciii i mentalnoi
nadogradnji. Doista, osvaia'
nie Mieseca, atomske bombe
(i niihova uspjeöna primie'
na!), robotika, komPiutorska

tehnologiia tek su neki od
blistavih pothvata koiima se
Ameri diöe! Kako ie onda
moguöe da ie takve lumene
modernog doba uspio Pre-
veslati jedan niskobudieski
film u kojem se skuPina stu'
denata kroz vrisku natierava
po öumi i uvieriti ih da ie
ono 3to gledaiu stvarnost?
Moida zbog toga 5to ie film
bio priliöno uvierliiv, a
moäda i stoga 5to ie Pros'
jeöni Amerikanac zaPravo
vre(a öipsoäderu6eg sala
prikovanog za TV s koieg mu
se smiieöi Oprah koioi vieruie
vi3e nego dragome Bogu...
No dobro, ima nas slifnih i
ovdie, no ipak mislim da
dotiini filmii u Hrvatskoi niie
stekao takav status PonaiPri-
je stoga 3to Hrvati, vieruiem,

nisu progutali marketiniku
trik-kampaniu koia ie Pratila
dotiöni slikopiS6i(.

O]IA MADE IUECU
No, bilo kako bilo, siguran sam da
je malo onih koji nisu öuli za

spomenuti film, koji je gotovo bez

ijednog hi-tech efekta stvorio takav

osje(aj iskonske strave i uvjerliivosti

kojem svi visokobudZetski horori u
proteklih deset godina nisu uspjeli

ni prismrdjeti (Vrisak, anYone?)'

Svaka öast mladim darovitim ljudi-

ma koji su na vrlo elegantan naöin i

preko noii iz potPune anonimnosti
postali globalno poznate zvijezde

uspjev§i se financijski osigurati za

cijeli Zivot! Bilo je stoga samo

pitanje vremena kada (e Procuriti
informacije o informatiökom preo-

braZaju Blair witch mitologije koji je

danas konaöno pred vama. Oöito

ponukani odlitnim financijskim
uspjehom ovog vrlo, vrlo low-bud-
get filma, koji je prije svega bio

inovativan i zanimljiv, programerska

PC §vadra se odluöila nastaviti
putem njegove originalnosti.
Naime, BIair witch neie biti jedna

igra, nego tri, koje (e izlaziti kroz

tri mjeseca, vjerolatno s namjerom
da kad odigrate prvu, nabavite i

odigrate i njene nastavke. TiPovi

preko bare to nazivaju ePisode-

gamingom, a sloZit (ete se sa

mnom da je to doista Presedan na

polju virtualne PC zabave. §to 1e 1o§

zanimljivije, svaku (e igru raditi
drugi razvojni tim, one ne(e biti

fabularno övrsto povezane nego (e

sadrZavati neke osnovne dijelove

Blair witch mita koji (e se razvija-

njem radnje jasnije kristalizirati i

pokazivati u svojoj mistiönoj cjelini.

Osim toga, igre se neöe Prodavati

lUAIZD[YTG
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Epizodno igranie moglo bi biti koncepciiska reuoluciia godine!

'10

lu!

l
M

N/n

Jedan motiv, tri igre, tri proizvodaöa.

Na §to öe taj "duveö" liöiti zasad jo§

ne zna ni Svevi§nji. No, sudeöi po

ostalim igrama koje razvijalu (ili su

razvijale) dotiöne programerske

kuöe, sve bi trebalo biti u redu -
upravo ti naslovi potvrduju da iza

njih stoje kvalitetni i isku§ani

kadrovi. Premda Terminal Reality,

Human Head i Ritual nisu pre-

razvikane tvrtke, mogli bismo reöi da

öe upravo njihova relativna marginal-
nost moZda biti jamstvo originalnosti
njihovih Blair projekata. Bilo kako

bilo, deöki se posla sigurno nisu
prihvatili olako i bezveze jer su

svjesni teZine i znaöaja Blair Witch

trade mark imena.

UKRATI(O O
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:c punoj cijeni nego u budget vari-
:nti, §to nas, lokalne, nije ni naj-
ranje briga.

RASIPAI{JE GRIJEUA
:'vu ie igru razvijati Terminal reali-
:,, tvrtka odgovorna i za odliönu
^cror-avanturu Nocturne pa

:dmah treba reii da öe i cijela Blair
.'ilogija biti pogonjena upravo

=^gineom iz spomenutog
::alityjevog öeda. Radnja ovog
:'vijenca dogadat (e se I941 .

:cdine, a kao svojevrstan homage
:cjavit ie se Doc Holliday, glavni lik
: Nocturnea koji ie i ovdje odigrati
. -nu ulogu. Silom sluöaja, Doc (e

::§etati u zabaöeni gradiö
:-rkittsville ba5 na dan kad (e
-aöe mirni stanovnici na vrlo nemi-

=r naöin objesiti lokalnog krvoloka
: -stina Parra. Dotiöna zvjerka
: lgovorna je za otmicu i smrt sed-
*:ro djece pa je stoga jasno da je
-: i zasluZila (smrt, ne mirovinu!).
.:, nakon sveöanog öina vje§anja,

- .. ari te u graditu krenuti po zlu

=- ce mrtvi dobiti neodoljivu Zelju

:; jo§ jednom protegnu noge i

::-ete se Zivima kao nekad. §to
-:\av jogging-eksperiment znaöi za

=:ularno 7ive, moZete samo
:,risliti, a Docu (e pripasti öast da

-:.;rr dovede u red. Prema tome,
- -.a bi igra trebala mrvicu pod-
. ::ati na Resident Evil, osobito u

svojim akcijskim dijelovima rastu-
ranja zombijskih crijeva, a jo§ vi§e u
avanturistiönom istraZivanju na

kojemu öe zapravo i biti naglasak.
Kako bi sve i§lo glatko, na raspola-
ganju (e vam biti "inteligentna"
biljeZnica u koju ie se automatski
zapisivati svi tragovi, nerije§eni
zadaci i razgovori s mjesnim
stanovni§tvom. Soo far, soo goodl

I.AZARUS $RIIGS BAGI(
Drugu (e igru razvilali momci iz

Human Heada, koji paralelno rade i

na Unreal gonjenom Runeu pre-
punom vikin§ke akcije. Njihov Blair
witch dogadat ie se '1886. godine,
a bit ie temeljen na legendi
Kamenog lijesa (?!). Uglavnom,
nakon 5to se mjesna seljanöica
izgubi u §umama blizu Burkitsvilla,
cijelo selo kre(e u potragu u kojoj
öe nadrapati jedna skupina tragaöa.
Ba§ kad ih pronadu mrtve i

unakaZene, u cijelu (e se misteriju
uplesti i igraö u ulozi Lazarusa,

vojnika koji boluje od amnezije.
Mirne se du§e moZete pripremiti na

brojne ko-iz-filma-iza§le efekte
flashbackeova, koji (e polako ali
sigurno otkrivati priöu i va§u
povezanost s mraönim dogadajima
oko nje. Na radost mnogih igraia-
§utera, öini se da ie drugi dio biti
vi§e akcijski orijentiran i s pravom
dozom atmosferiönih cut-scena

koje ie razmatati fabulu i biti moti-
vator za daljne igranje. S obzirom
da je drugi nastavak jo§ u ranoj fazi
razvoja, ovo je doista sve §to vam o
njemu mogu re(i, stoga mi pre-
ostaje ukratko vas informirati i o
tre(em.

BABAROGA IZ BLAIRA
Jedino §to trenutaöno znamo o
posljednem proizvodu u nizu je da
(e ga razvijati Ritual te da ie se

temeljiti na priti o Elly Kedward,
vje§tici iz Blaira glavom, bradavi-
com i bradom. Kao §to moZda
znate i iz filma, Kedwardovu su

1785. proglasili vje§ticom i protjer-
ali iz mjesta nakon öega je ona
proklela cijelo mjesto te je na taj
naöin i poöela Blair witch (potpuno
izmi§ljena, ali Amerima istinita)
fama.
lnaöe, Ritual trenutaöno dovr§ava
FAKK2, Quake 3 temeljenu ekstrav-
agancu, pa stoga samo dio njihovih
snaga radi na Blair projektu... Eto,

to bi u osnovi bilo to...
§to re(i nakon svega, nego da
jedva öekamo da za\ivi ovaj epizod-
ni koncept jer nas doista zanima

kako (e sve to funkcionirati u prak-
si. Nadamo se samo da zbog tog
jednistvenog pristupa neiemo
dobiti tek tri poludovr§ena i

prekratka proizvoda, nego
samostojne i öistokrvne igretine
koje (e s punim pravom nositi Blair
witch etiketu, a svojim autorima
priskrbiti dodatni kapital, koji ie
upotrijebiti za razvilanje sve boljih i

naprednijih igara.

Bacit dete babu u vatru

jqf ltip yl§a, neso q11 il stflte
iqt qg tlraki mig*c lligl lgln !9ll
jet ie na svemu ipak Blair witch etiketa
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Anachronox
Kre§imir Lau§

Kwe se da svakome treba dati drugu §ansu. Fä dajmo je i Romeru!

I

lon StormpRoEYOOIC

EJ, DAIKATAI{O MUA!
A ne, ni nakon äto su se
po§teno izbrukali s
neslavno propalom
Daikatanom (öitaite u
proSlom broju), momci iz
lon Storma ne odustaju od
ostvarenja svoiih ideala.
Koji su to ideali, znamo ve(
svi: gröevito äele postati
razvojni tim na koii se moäe
raöunati kao na zvijezdu
vodilju u razvoju inova-
tivnih, intrigantih i, dakako,

izvrsnih igara. To 5to su u
popriliönom sukobu s real-
noö6u koja jednostavno
anulira sve njihove äelje u
vidu opako zastarjelih i pro-
maienih proizvoda, kao da
ih ne dira. No upornost se
isplati (barem bi tako treba-
lo biti), öini se da €e ovaj
put konaöno i uspjeti.
Namjerno sam rekao "öini
se" jer nakon Daikatanice
viöe ni u 5to §to prijede
granice lonove radionice ne
moäemo biti ni 207o sigurni.
Proizvod koii bi konaöno
lon Stormu trebao pruäiti
kakav-takav dignitet i izvuöi
ga iz ialovog blata infor-
matiökih gubitnika trebao
bi biti upravo Anachronox,
razvikani FRP smieiten u
futuristiöni RPG svijet.

AltAtß01{lzAM
lgra ie raditi u dosta modificira-
nom Quake 2 enginu od kojega,
siguran sam, mnogi vei sada

zaziru. No ako vam kaZem (i

pokaZem) da su slike koje smo
dobili priliöno impresivne, jasno je

da su uöinjene (brojne) modifikacije
bile i vi§e nego uspje§ne. Naime,
osim standardno novih efekata
poput krasnoga a/a Unreal neba,
valovite vode, divljih öestica i ostal-
ih pojedinosti, veia se pozornost
konaöno posvetila i samom /evel
designu. Drugim rjeöima, sve pr§ti

od toplih i ugodnih primarnih boja
koje su u odliönom skladu s onim
standardnijim i be2ivotnijim ne bi li
stvorile 5to uvjerljiviji virtualni svijet.

Osim toga, i arhitekturalna kom-
pleksnost je na vrlo zavidnoj razini
pa neinformirani igraö moZda ne bi

ni primijetio da je jo§ uvijek rijeö o

dozla boga zastarjelom g rafitkom
potjerivaöu. No, osim grafike, za

pohvalu su i skriptirane real-time
animacije koje, osim za razmatanje
priöe, sluZe i kao svojevrsna nagra-
da igraöu za svaki uspje§no obav-
ljeni zadatak. Posebno nas se do-
jmila priiica o uni§tenja jedne
zgrade sa svim popratnim efekti-
ma! Naime, u dotiönoj animaciji
ljudi u panici iströavaju na ulicu,
ekplozije §araju nebom a igrat sve
promatra iz prvoga lica nastojeti i

sam izbjeii nastalu katastrofu.
Stoga se iskreno nadam da (e cje-
lokupni grafiöko-animacijski izriöaj
biti znatno uspje§niji i uvjerljiviji od
onog u drugoj (i zasad jedinoj)
Romerovoj 3D ekstravaganci.

RA§OMOiI
§to se pak same igre tiöe, najjed-
nostavnije bi je bilo opisati kao

lon StormIIDAUIC

RPG akcija

Treia öetvrtina 2000.
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lx bi trebao biti mie§avina RPG-a i öiste akcije te konaöno owietlati Romerov obraz!

I

I

i I FRP-icu sliönu Final Fantasy
::'ralu upravo zbog njene
-:<lonosti nekim japanskim RPG

::stignuiima. lgraö öe pod svo-
: - kontrolom moii istodobno
:'2ati" najvi§e tri lika, a svakoga
',se neke posebne sposobnosti.

-'.c ie vam primjerice robot-
-:-tnik moö izhackirati vrata i

:.:coditi vas zamornog lupanja
-::cm po upornoj prepreci...
,:lam Se Samo da su u lOn

. -:'rru ozbiljno poradili i na

'-, :ju umjetne inteligencije jer
:,1 Se ponovi ono §to smo mogli

r ::i u Daikatani, zbogom
-:..c... Osim likova koje kon-
: 'a igraö, logiöno je da u jed-

' : ^- ?PG svijetu sve bude krcato
':: :itim NPC-ima, prijeko
::':cnima za daljne razvijanje

' : 
-.:. Tako bi trebalo biti i u

-- ::^ ronoxu koji se hvali bro-
- :::- svojih "kompjutorski
:':. rvih igrata", ali isto tako i

' : -:Scu te nelinearno§(u
: -:::..'a koje morate obaviti u

- . :"acnog zavr§avanja igre.
-. .--1' c.imjer za to bilo bi
. ,' . i . a nje novca koje moZete

- : : '.a vi§e naöina, od kojih
. : ::.Dno istaknuti sljede(i.

- : ::: clesno nadareni, mo(i
:': .r s<oristiti i u ovoj igri, i to
-: ':-alnom birtaikom pub-
-- .:.a ce svojrm odobrava-

njem ili negodovanjem afirmirati
ili popljuvati va§e plesaöke vir-
tuoznosti. Sve se zapravo svodi
na to da u pravilnim intervalima
stisnete odgovarajuti gumb kako
biste ritmiöki izveli pravi plesni
pokretl Vrlo zanimljivo i ma§tovi-
to. Sto se tiöe neizbje2ne borbe,
o njoj se kao §to vidite, ba5 kao
ni o drugim elementima igre,
zasad ne zna mnogo, no ono §to
smo tuli bilo nam je i vi§e nego
zanimljivo. Na svu sreiu, ona
neie raditi po RND natelu (sustav

sluöajnih susreta iliti encountera)
koji je tako slasno udesio uZitak
igranja FF8. Oöekuje se, naime,
vi§e od osamdeset unaprijed
postavljenih "vruiih zona" ras-
poredenih kroz cijelu igru koje bi

se trebale odvijati u turn-based
maniri... Posebnost
Anachronoxovog borbenog susta-
va navodno (e se ogledati i u
takozvanom Elementoru koji (e
vam omoguiiti svojevoljno
pode§avanje i konfiguriranje
oru2ja i napadaikih taktika.
Vidjet iemo...

PtAl{ET OPIG
Kao §lag na (nadam se fri§ku)
tortu najavljuje se i Planet of the
A.PE., razvojni alat koji ie se
isporutivati s igrom. Rijeö je

zapravo o editoru nivoa koji (e
biti ne§to drugaöiji od onih na

koje ste dosad navikli. Va§ utjecaj
neöe biti ograniöen samo na puki
raspored struktura i gradevina
nego iete sada mo(i manipulirati
gotovo sa svakim elementom
igre. "Planet majmuna" omogu(it
ie vam kreiranje vlastitih real-
time cut-scena, izradu skripti,
miniigara pa i samih dijaloga,
öime te biti omogu(eno stvaranje
potpuno nezavisnih fabularnih
odlomaka, 5to ie vjerojatno
uroditi plodovima u obliku
mnogih nadogradnji i mission
diskova. Ako netko iz ovoga
napravi öisti nastavak i plasira ga
na strano trZi§te te pritom zaradi
hrpu love, svaka mu öast. Po

svemu reöenom, öini se da bi

Anachronox uistinu mogao biti
ledolomac koji (e lon Stormu
konaöno raskröiti put u vode
kvalitetnih ietabliranih igara i

izvu(i ga iz neslavnog pada.
Koliko (e novina unijeti u RPG

zajednicu, vidjet iemo, ba§ kao i

jesu li deöki konaöno nauöili
nekog vraga iz svojih prija§njih

propusta i jesu li se odludili
popraviti. Spomenuti 'APE" zasig-
urno (e biti dodatna motivacija
pri kupnje ove igre jer se u svima
nama krije kritiöki duh koji nam
stalno govori da bismo mi sve to
napravili mnogo bolje. Eto, kad
nam igra konaöno stigne, bit
iemo u prigodi i sami se uvjeriti
u svoje kreatorske sposobnosti.
Dotad, ostaje nam tek nada da se

Romero otrgnuo od svojeg ego-
narcisoizma i konaöno uplovio u

mirne vode jednostavne i öiste
igraie realnosti. Zivi Uiti pa vid-
jeli!

lgrat dete Anachronox jer:

va§ n!!im? §!9 yam jg§ moie polqdili !a!ig1 nomglg

iula 94qi111a ggmiticu pqdigete I Rpt ryliqll
se sve odigrava u znatno modificiranom ouake 2 engineu

lon §torm

Öujte, ljudi, stvarno nema smisla da

vam obja§njavam tko ie i §to je lon

Storm. Ako vas ba§ zanima, samo bacite
pogled na Daikatanu i sve öe vam biti
jasno. Ma nije li gu§t promatrati osobnu
patnju i katarzu gospodina Romera i biti
jedan od öimbenika koji odluöuju o nle-
g0v0m konaönom padu ili preZivljava-

nju... He, he, damo li pozitivnu ocjenu

nadolazeöem Anachronoxu, moZda jo§

ima neke §anse za umiSljnu figuru duge

i crne kose...

UI(RATKO O
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Kristina Jeren

Ova öe vas igra osvojiti mje§avi-

nom krasne grafike i diktatorskog
pristu pa

I

Pop Toppnouuoolc

iru§ u nr§ro
onucnörJE?
tako äeljeznice nisu neka bajna
tema taigru, u rukama
struönog PopJop teama
upravljanje HZ-ovim rodakom
postalo ie zarazna i zanimliiva
strategija znana pod imenom
Railroad Tycoon 2. Mislim da
motemo imati povierenja u
njih i öto se Tropica tiöe jer ie
vei i sama ideia igre original-
na, a uz jednaku koliöinu truda

vierujem da nas oöekuje dobra
igra. Dakle, zamislite da vla-
date imaginarnim otokom
negdie u Karibima, ali ne kao
dobar i poöten vladar, nego
kao diktator. Recimo, zamislite
da Fidel Castro igra kombinaci-
ju Simsa, Settlerca iSim Ci§ia.

FIDELE, DEDER, GIGARU

MI DODAI...
Prvo morate svojem malom dikta-
toru izgraditi imidZ. MoZda äelite
biti dobar, simpatiöan i ljubazan dik-
tator (mo§' mislit') koji se brine za

stanovnike svog otoka i öini sve

glede njihovog boljitka, a moZda ste
korumpirana, sebiöna svinja kojoj je
jedini cilj natuii §to ve(e poreze,

napuniti svoj raöun u §vicarskoj i

osigurati si finu mirovinu (da, da,
da!). Svoj (ete imid2 i Zivotopis

stvoriti izabravSi ono najbolje iz

gomile opcija, a onda se odluöujete
za jedan od §est sustava: USA, SSSR,

vojniöki sustav, religiozni, socijal istiö-
ki ili kapitalistiiki. Birate öak i svoju
pro5lost i pedigre. Prije dolaska na

vlast mogli ste biti bilo tko, voodoo
sveienik ili uöitelj, seljak ili ölan kra-
ljevske obitelji, §to (e onda odrediti i

naöin na koji ste do§li do vlasti.
MoZda su vas postavili CIA ili KGB,

moZda ste se dokopali vlasti u
meteZu vojnog udara, moäda ste
öak i legalno pobijedili na izbori-
ma... dogadale su se i nevjerojatnije
stvari. Na kraju birate mane i vrline
svog malog diktatora, koje ie
posebno do(i do izraäaja u gov-
orima pred puöanstvom. MoZete biti
vrlo elokventni i za§prehavati narod,
5to je i poäeljno, ali ako ih budete
tlaöili dosadnim govorima i vrijeda-
njem, ne oiekujte da ie imativisoko
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mi§ljenje o vama. Sve odluke o svo-
jstvima va§eg lika imat (e utjecaj na

razvoj dogadaja tijekom igre.

IßKO POSTATI UMIUATI

DIKTATOB, PRIRUÖilIK ZA

POÖETiIIIG
lako ne moZete utjecati na svakog
stanovnika pojedinaöno, va§e

odluke utjeöu na op(enarodno
raspoloZenje, a svaki pojedinac ima
svoja uvjerenja i osobni stav o
vama. Njihovo (e (ne)zadovoljstvo
biti prikazano pomo(u razliiitih
boja, pa viSe ne(e postojati hrpa
nerazumljivih grafova za öije
tumaöenje treba nepotrebno
potro§iti sate i sate. Komunikaciju
sa stanovnicima ostvarujete putem
gradevina, odnosno - ljudi reagiraju

na ono §to ste izgradili. Primjerice,
ako izgradite rudnik, nezaposleni öe

I\..r

tt
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Dosadilo uam ie glumiti good guya? ilema problema - budite diktator.

r)

Pop Top Software smjestio se u srediSn-
jem dijelu SAD-a, u blizini St Louisa, a

pamtimo ga po igri Railroad Tycoon 2

izdanoj 1998. godine. Njihov je cilj
raditi igre koje se lako uöe, dugo igraju,

u kojima mogu uZivati svi i u kojima ima

§to manje nasilja. Trenutaöno im je

Tropico glavna preokupacija.

UKRATKO O

I

u

1e

::: io rudnika i poöeti raditi.
: :. -sat iete odrZati stabilnu
.. :-cmiju na otoku i tako si i dalje
- - :-'ati vlast. Ako se netko i

: ::-^ protiv vas, morat fete svo-
: ::.^oj policiji narediti neka ga se
-:.:1c rijeSi, a ne samo naöiniti klik
': -'oi..r ljudi da bi se odgegala do
-=.= iocke, zbog öega ovo i nije
: :- RTS. Dovoljan je jedan kariz-

- =: :rr voda unutar naroda koji te
= ::cuniti protiv vas i organizirati

= : -ciju pa zato morate biti uvijek
- 1 -^.d1tt

STUDIRA§ TXOUOMIJU?
- ::'c. visoka naobrazba nije
. -:-: ali daleko od toga da se ne
- :'::e brinuti o ekonomskom sta-

- . - s,'oga otoöi(a. Morate voditi
: :--a o materijalima, izgraditi
-:= :vornice, hotele, poticati tur-

--=- ooljoprivredu i industriju,
-, '::<o: va§a zemlja mora napre-
. : :: da bi njeni stanovnici bili
:.::,oljni. Buduti da se nalazite na
. ' : . -, prostor kojim raspolaZete je
- :':-rcen pa morate biti oprezni
-' -:sporedivanju gradevina.
: 
=: "'ro, industrijsku zonu nije

. ::': smjestiti u neposrednoj blizi-
- :-'stiökog naselja jer se onda
- ::::e oprostiti od zarade iz te
: .: -: gospodarstva. Pohvalno je
-: ;ospodarski uzlet va§eg otoka
-::: krenuti razliöitim putovima.

Tako, primjerice, radnici na farma-
ma mogu uzgajati bili 5to, od
duhana preko Se(erne trske do
jagoda. Turizam se razvija kao
samostalna gospodarska grana, a

mo(i iete graditi hotele, restorane,
igrali§ta za golf, kockarnice pa iak i

bordele. Va§i se stanovnici mogu
baviti najrazliöitijim poslovima, ovis-
no o tome koliko se pojedini posao
pla(a. Tako (ete vidati marljivog
drvosjeöu u §umi ili pak izazovno
obufenu prostitutku koja §e(e
ispred hotela öekajuöi da se pridruäi
nekom bogatom turisti... u partiji
§aha. Ulaganje u turizam pametan
je potez jer (ete tako nagovoriti
Jenkije da dolaze u va§ otoöni raj i,
naravno, troSe novac. Dobra usluga
i privlaini okoli§ dovoljni su argu-
menti da vam se gosti vrate i pre-
poruöe va§ odmoriSte prijateljima.
Jedan od intrigantnijih aspekata
igre je svakako kontroliranje i

prouöavanje va§ih stanovnika. Na

samom pofetku na otoku ih je
dvadesetak, a do kraja igre moZe ih
biti i do 500. Svaki od njih je indi-
vidua za sebe, pojedinac kojeg
od reduje öetrdesetak naj razl iöitij i h

obiljeZja, od toga gdje je roden, je
li obrazovan, kakav mu je trenu-
taini status pa do toga je li

zaposlen, je li zadovoljan svojim
standardom i va§im politiökim
reäimom... ali neka ostaju skrivena,
ba§ kao i u pravom Zivotu. Dva

najbitnija obiljeZja pojedinca su nje-
gov posao, koji pokazuje koliko pri-
donosi sveukupnoj ekonomiji i

napretku, i njegovo opte zado-
voljstvo, odnosno kolika je vjerojat-
nost da se öovjek pobuni protiv
va§eg sustava. Zanimanja su podi-
jeljena u tri skupine ovisno koliko
im je za njih potrebno §kolovanja:
rudari, seljaci, radnici na dokovima,
te prostitutke gotovo da i ne treba-
ju nikakvo §kolovanje. Trgovci,
sve(enici i uöitelji trebaju imati
barem zavr§enu srednju §kolu, dok
bi generali, biskupi, bankari, lijeöni-
ci i novinari trebali biti uzorni
akademski obrazovani gradani. Ako
nisu zadovoljni pla(om, va§i (e
stanovnici emigrirati negdje gdje se

njihov rad viSe cijeni.

TEHNIIG
Tropico je nastao na znatno
pobolj§anom grafiökom engineu
Railroad Tycoona 2, s boljom
podr§kom za 3D kartice kako bi sve

teklo glatko.
PodrZane su rezolucije do
1600x1200, ali vam se ne(e
dogoditi da se u viSoj rezoluciji

smanje gumbi(i u opcijama ili da
tekst postane presitan za öitanje
nego (e sve ostati iste veliöine, te
joi znatno ljepSe i o§trije. Dodano
je i mnogo novih svjetlosnih efeka-
ta, grafika je priliino detaljna, a i

vremenski ie se uvjeti mijenjati pa
(ete mo(i vidjeti oblake koji lebde
iznad vaSeg otoka i liju ki§u dok
sijevaju munje. Va§ otok moäe
razoriti jedan jaöi uragan, a va5 je
onda zadatak uöiniti sve da se opo-
ravi od §tete koju mu je nanio. I

teren je moguöe deformirati pa
stoga ne smijete pretjerivati s

bu§enjem u rudnicima jer (ete
unesre(iti mnoge svoje stanovnike.
Tropico ima potencijala postati
jednom od zanimljivijih igara
godine. Uz finu grafiku, latino
glazbu, detaljnost i mno§tvo vari-
jacija koje nam nudi, ne sumnjamo
da (e to i postati - osim ako ga ne
pokosi neka tropska oluja ili ne§to
poput nje.

Poieliet dete biti diltator jer:

: iq lit igrs bili! ee!l!! E yhtli, ? vhell i9 !0-e1!1. je Tropico sretna kombinaciia nekoliko igara iz ianra s dozom inovativnosti
i originalnosti

; oni uyiiek iü§ö fine cigäie i imäiu brdö liiCpih tCnä
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U§PJEH ZANMÖEil
Postoii li danas uop(e osoba
koia ne bi, frustrirana i
razoöarana svijetom oko sebe,
barem jednom u Zivotu siela
za raöunalo te zaigrala neki 3D
Shooter u kojem bi se mirne
duöe mogla ispucati i opustiti
2ivce? U svakom sluöaju, bolje
na igri, nego na bliinjima.

Ako uolite dana§nie oruiie i nasiljDo VraZi(

Ovakve igre imaju nebrojeno mnogo
poklonika od kojih ve(ina ne kupuje
bilo kakvu igru nego odabire onu
koja se izdvaja od svoje konkurencije
i koja svojim novim, inovatnim pris-

tupom predstavlja pravi 3D Shooter.

Koliko te ovaj uspjeti u svom poho-
du, nitko ne zna, no jamaöno ie
ostvariti veliki uspjeh jer (e u na§

mali i dosadni svijet uvesti novog
superjunaka, posudenog iz

istoimenog romana - Maxa Paynea.

Öinjenica je, uspije li neki
proizvodaö, u ovom slutaju Remidy
Entertainment, razviti novi engine,
on (e zastarjeti za pola godine, ako
ne i prije. Samim time i igra postaje
zastarjela, a da bi se to sprijeöilo, u

njoj se mora pojaviti glavnijunak
kojeg (emo zauvijek po neöemu
pamtiti (kao 5to su to bili ijo5 uvijek
jesu Duke Nukem, Lara Croft...).
Upoznajete, dakle, novog junaka.

.YOUR 
RIGHTS WIIL BE

READ 01{ YOUR FU]IERAT'
To su rijeöi Maxa Paynea, speci-
jalnog agenta (vjerojatno iz

Dallasa), pripadnika DEA, odjela za

narkotike i umorstva, koji nosi

raskopöanu koinu jaknu, tamne
hlaöe i koZne cipele - tko bi rekao.

Tu polagano poöinje i priöa. Naime,
mafija ima snaZne utjecaje i da bi se

rije§ila Paynea, koji im je vjerojatno
stao nekako na 2ulj, ubija cijelu nje-
govu obitelj, Zenu i djecu uz pomo(
glupih narkomana na nekoj novoj
smrtonosnoj drogi koja je poöela

harati ulicom. Payne je öak i radio
potajno u mafiji ne bi li se pribliZio

izvoru te droge. No to nije sve, on
biva optuZen za ubojstvo svojeg

§efa te, progonjen ne samo od
mafije nego i od policije, postaje
öovjek koji vi§e ni§ta ne mo2e izg
biti. Spreman uöiniti bilo §to samo
da se doöepa slatke osvete, Max
Payne je na rubu katastrofe te
va§u pomoi. To bi zapravo trebao
biti 3D kriminalistiöki triler s el

tima drame koji cilja na onu zrelij
tj. stariju publiku. Najavljuju se tri
glavna tina od kojih ie svaki imati
po §est prostorno golemih lokacija
Radnja (e se odvijati u sada§njem
vremenu, bez ikakvih futuristiönih
elemenata. Zgrade i ulice nalikuju
dana§njima, stanovi su priliöno rea

no napravljeni, luke s brodovima,
tvornice, zgrade, razru§eni
prostori,oruZja... Sva oruZja, a bit

EntertainmentPRllIZU|IOAG

The Gathering of Developers

3D Shooter

lhd se zavr§irz1llt

Maneken u ulozi bun-

tovniöki raspoloienog pri-

padn rka DEA
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htieli biste malo zapucati, a roditelji i vlastiyam ne dopu§taiu, priöekaite ovu igru

Rem Entertainment

Remedy Entertainment je finska tvrtka

utemeljena jo5 1995. Prva igra §to su je

izdali zvala se Death Rally, a poslije su

se specijalizirali za MAX-FX Technology

(tm) - vrst 3D enginea i razvojnog

okruZja. Kako je MAX-FX doZivio golemu

popularnost, dio tvrtke koji se time

bavio odvojio se pod imenom

Futuremark, danas poznat kao

Mad0nion.com (oni rade 3Dmark). Max

Payne je, uz öeste prekide, u razvoju od

1 996.

UI(RATKO O

-

:anaSnjima. öak ie se paziti i na

:akone fizike pri ispaljivanju metka,
-.egovu brzinu i probojnu snagu
^pr. metak iz pi§tolja moZe probiti
.'ata i ubiti osobu koja stoji iza njih,
, r ne i iza zida jer ie vam za to tre-
:ati oruZja ve(e razorne snage). §to
.: tiöe neprijatelja, oni ie biti ljudi, a
-: nekakva öudovi§ta iz noinih
- ora trogodi§nje djevojöice.

- <ratko, igra ie nastojati biti realis-

: :ra u svemu, pa i u najsitnijim
::redinostima. Osim toga, tu öe biti
:dliöna priöa koja (e sve to

::oratiti pa iete se doista moii
-: vjeti i provesti mnoge besane
-:ci u dru§tvu Maxa Paynea

,:ci ie se tu i mnogo in-game ani-
-.:cija koje ie vas voditi kroz priöu.

--:ori su eksperimentirali sa slow

motion tehnikom, a glavni dizajner,
Petrr larviletho, kaZe da su postigli
predivne rezultate koji ie mnogo
pridonijeti estetici same igre.

ßörxu.rucr JE, TZGRIZLI

SMO SVE I{OKIE
Lik Maxa Paynea je glatko naprav-
ljen. Prvo mu je napravljen kostur;
sa svim kostima i zglobovima, a kad

su usavr§eni pokreti, dodan je i van-
jski /ook s izvrsnom oblekom skinu-
tom s modnih pista. To je omoguii-
lo Maxu da moZe istodobno izvoditi
vi§e radnji (kotrljati se po podu i

pucati) i pritom izvoditi razliöite
facijalne pokrete koje jednostavno
moramo vidjeti. Oni tvrde da je to
dosad nevideno, pa za§to da im

proturjeöimo. Uza sve to, broj
frameova (od pokreta lica, tijela...)
ie ovisiti o jatini va§eg raöunala pa

§to vam je stroj jaöi, to (e vam biti
ljepie i ugodnije igrati.
Dok pucate iz razliöitih oruZja, lik ie
vam biti lagano osvijetljen vatrom
va§eg ljubimca, a trajne rupe na

zidovima od metaka ne(emo ni

spominjati. Sve je popra(eno
sna2nim 3D engineom (E2 engine
koji je viden u Final Realityju), pa
(ete mo(i birati izmedu dva pogleda
unutar igre: follow-up, koji vas slije-

di sleda lagano iznad vas, ili crne-

matic, koji (e vam stalno mijenjati
kutove i pruZiti veii uZitak igranja.
Koju god kameru izabrali, moii iete
vidjeti i Maxa i metu u bilo kojem
trenutku. Velika pozornost je

posveiena i lightining efektima (tip
pu§i cigaretu u mraönom hodniku
koji je djelomiöno osvijetljen s ulice -
savrSeno napravljeni radius lightning
efekti od kojih zastaje dah). lgra je
zasluZila veliki plus i zbog toga §to
(e biti kompatibilna i s vrlo slabim
raöunalima (P200 i prva generacija
3Dfx kartica), no 3D karticu öete

morati imati.
Ugodnu zabavu (e vam pruZiti i

dodatni editori nivoa, kao i

ParticleFX editor pomo(u kojeg
iete mo(i editirati i razliöite efekte
koji se koriste u igri. Nije takoder
ni multiplayer zaboravljen: postojat
ie potpuna online podr§ka, od
deathmatcha pa sve do... tko zna
öega jer se mnogo toga jo§ dr2i u

tajnosti.

a

Stopit 6ete se s du§om oyog manckena zato iel:
6e sve biti iznimno realistiöno prikazano

ee pönuliti mnogo äkCiie i näpetösti kroi öotiönö osmi§iiänu priöu

istoimenog ${pl
volite uiivati u predivnoj grafici i svietlosnim efektima
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GM 00/01 - praui nogometni menadiet za Hruatsku

tEGEl{DA
Championship Manager je
jedna od onih rijetkih igara
koie se poistovie(uju s cijelim
jednim äanrom. Kad pomislite
na nogometne menadiere,
prvo na 5to pomislite upravo
je Championship Manager.
Dodu§e, postoii popriliöan broi
dobrih menadierckih igara,
poput Gremlinovog Premier
Managera i EA Sportsovog FA
Premier League Football
Managera, no broi sljedbeni-
ka §to ih je stekao
Championship Menager nad-
ma§uje sve ostale menadäere
zajedno. Sports Interactive,
mala trrtka koia se jedino i
bavi razvoiem Championship
Manager igara, postigla je to
ponaiprije zahvaljujuii
pozornosti koiu posvef uje
detaljima i realizmu. Oni imaju
svoie istraiivaöe i pruiatelje

Mislav

informacija u gotovo svakoi
nogometnoj zemlji na svijetu,
a uloäen je i golem trud da bi
se prikazali svi aspekti trener-
skog posla, nova nogometna
pravila itd.

OII PREUI.AIG DO DU]IAUA
Nakon izvrsnog Championship
Managera 3, kojije svojedobno
obarao sve prodajne rekorde, serijal
je u maniri EA Sportsa u§ao u
godi§nji ritam. Tako je prije nekoliko
mjeseci izdan CM 99/00, a ovo
milenijsko izdanje se najavljuje za
jesen 2000. U jesen 2001. izlazi novi

izdanak serijala, CM ", dok se za

2002. planira pravi, punokrvni nas-

tavak - Championship Manager 4.
CM 00/01 donosi cijeli niz novina u

odnosu na prija§nje igre, iako grafiöki
i konceptualno nema zapravo
nikakvih promjena, öak ni u odnosu
na sad ve( gotovo godinu i pol stari

CM 3. Nama je daleko najznaöajniji
podatak da je medu deset

novododanih liga i Hrvatska! Hrvatski

su klubovi postojali i u prija§njim
inaiicama, ali ovdje (ete mo(i njima
upravljati kroz domaiu ligu i europs-
ka natjecanja, i to ne samo najveii-
ma, nego bilo kojim domaiim
klubom, sa svim realnim podacima i

igraöima. Htjeli biste dovesti, recimo,

Hrvatski dragovollac do europskog
vrha? Zelite li prodati Fatmira Vatu u
Barcelonu? Nema problema. Osim

hrvatske lige, dodane su i lige lrske,

Sjeverne lrske, \nvalesa, Turske, Gröke,

Finske, Poljske, Rusije i Australije, §to

ukupni brol podrZanih povisuje na

nevjerojatnrh dvadeset i iest, a moii
(ete upravllati öak i B momöadima i

U21 reprezentacijama.
Kao i u CM 3, teoretskije mogute
igrati sa svih dvadeset §est liga

istodobno i prebacivati se iz jedne

zemlje u drugu, no iskustvo govori

da je tako ne§to u praksi neizvedivo.

Naime, ta golema koliöina podataka i

potrebnih izraöunavanja nakon svake

utakmice usporila bi igru do
neigrivosti. lako u njem nema nikakve

sofisticirane grafike i efekata, CM je

upravo zbog toga oduvijek bio hard-
verski vrlo zahtijevan pa pretpostav-
ljamo da bi öak i pola od podr2anih
liga bio prevelik zalogaj za veiinu
dana§njih strojeva.

GIRO, *****
CM 00/01 je, kao i prethodnici, vdo
impresivan po brojkama: sadrZi vi5e

od 50 000 igraöa, trenera i

menadZera, sa svim statistikama i

povijesnim podacima koji su u

skladu sa sezonom 2000.12001. U

skladu s tim su izmijenjene i statis-
tike, natjecan.ja, pravila u vezi trans-
fera i discipline, a Zelite li ne§to pot-
puno novo, mo(i (ete igrati sa sluöa-
jno kreiranim, izmi§ljenim igraiima.
lgraöi su ne§to detaljnije prikazani, s

dvama novim statistikama: broj
udaraca u okvir vratnice te postotak

uspjeinih dodavanja. Dodano je i

jedno novo natjecanje - olimpijski
turnir za igraöe ispod 23 godine.

Jedna od zanimljivijih novina je
ban dio igre u kojem iete moii
komunicirati s javnosti putem medi-
ja. Primjerice, ako uöinite neki lo§

potez, ako drZite izvan igre nekog
igraöa koji objektivno ima dovoljnu
kvalitetu ili pak drZite u igri nekog
tko to ne zasluZuje, odmah iete öuti
kritike i u lokalnim i u nacionalnim
medijima. Time dobivate dragocjene
informacije o performansama va§ih

igraöa, opravdanosti va§ih poteza

itd., a nepovoljno mi§ljenje javnosti

negativno utjeöe i na va§ posao.

Dobro je to §to na sve medijske pr

moZete dati svoj odgovor i izraziti
svoj stav. To nije jedini naöin komu- |
nikacije. Primjerice, mo(i (ete 

I
zamoliti nogometni savez da odgo{
neki zakazani susret - najöe§(e zatol
§to je preblizu neke europske utak- |
mice - ili se pak poZaliti na suca kojl
je, po va§em miSljenju, lo§e obavio 

I
svoj posao. I
§to se grafike i tehnoloike strane I
tiöe, promjena gotovo da i nema. I
Suöelje je u nekim dijelovima malo I
ispolirano i dotjerano, a dodan je i I
odreden broj novih pozadinskih I
fotografija. Utakmicu i dalje proma{
trate iskljuöivo tekstualno, 5to je, I
gledano oöima pravog fana ovakvi{
igara, najbolje rjeSenje. Sam enginel
utakmica je malo pobolj§an, a sad I
moZete i tijekom utakmice gledati I
kako se mijenja poredak momöadi
ligi s obzirom na utakmice koje se

trenutatno igraju.

Hrvatska liga p0 prvi put u Championship Manageru!!!

CI|AMPIONIIIP MAilAEER OO/OI

Sports lnteractivePn0ru00Ac

EidosIZDÄUIC

ilogometni menadZer

Rujan 2000tzuil

Marc Duffg News

Cornp€thlor§ lrül,lcs rEl 8r§

I

Contracts Träntrers

Atl

!7

-

t I

I

t*r
Messages

Championship Managor 00/01

Mon Zslh Scp E.l/E

Mon 25rh Scp El/E

Mon 25th Scp EVE

Mon 25th Scp PM

Strt 24th Scp PM

Mnr
Dt fly

Cornpctftlor§

Naüons
& Cluö6

I{nd

E
IiffiffiE

Ch*age
Plorct

ircdb afiect( \Yrlght
smart resumes t§ht ralnini
Page hrJured

Johnson selected tof Aus?rälla match
wat ord \,s Nottm Fgrest fltätch re-arranged

t$,ffiL
' lflcdla a*acf Wilght

Mord{y
25.9.OO Er/E

lo. scgd R.b..ov (Totknhm)

26 xlcx=R sRPANI2ooo

I

GÜNe
Optor§

-tt

Bark

A radlo debate ruged over the reeson Watfordl maneger Marc ürtf
perslsts ln playlng Nlck Wrlght when lt ls obvlous that he lsnt pcduct.rg

, the goods on the pltch. ,,'=,

Yo, Hä,e
Na{ß

Tuklih Fhst Olvlslon

Hi-ü"-

&{&t-li
Ir

€lllllsh PmmL? Ovlslo.r

H
il

IIIIR



Ponouno Simsi, no ouai put dodatciza igru, i to kakui!!

Ekskluzivne novosti za ljubitelje Simsa izravno iz Maxisa

Tl|E $IM$ IIUIN IANGE

l,laxisrnt
Electronic Arts

-
::rategija (simulacija iivota)

Rujan 2000.

:C IHATS UFE
rapraviti igru koja simulira
ravi iivot. Moram priznati
:ä me je mogu6nost igranja

li '*ve igre oduvijel privlaiila,
.Estalom zato iiesam igrao
}m City i ostale Simove. AIi

i rad je nedavno iza5la igra
aod nazivom The Sims, izne-
radio sam se koliko je bila
jobra, igriva i jednostavna za
granje. ! mada se jo5 nismo
ni umorili od nje, a kamolije
- zasitili, iz Maxisa nam stiäu
niesti o expansion packu.

- &rdu(i da su postigli golem
.rspjeh - igra je öak i medijski't ila popraöena u najve(im

I svietskim tiskovinama, äele
storistiti njenu popularnost i

.o3 zaraditi, §to nama igraöi-
u qra neäe smetatijer se öini da

ce Livin' Large stvarno unijeti
,rrpu dodatne zabave u igru.

ste imali (ijo§ imate)
mogu(nost da svoju obiteljsku povi-
jest, fotografije, Zivotne priöe itd.
objavite na lnternetu da bi se svi

mogli diviti va§oj obitelji. U Maxisu

su shvatili da je ta ideja bila vrlo usp-
je§na jer je to dosad gomila igraöa

uöinila, zato ie u expansion packu

dodati jo§ gomilu uzbudljivih
mogu(nosti. Od novih objekata pa

sve do natprirodnih sila. No, ne

morate se bojati da ie to u cijelosti
promijeniti igru. Srmsi i dalje ostaju
simulacija Zivota bez radikalnih
promjena u koncepciji. §to se tite
objekata, Livin' Large (e u nekim
situacijama öak i utrostruöiti njihov
broj. Kako öe se to odraziti na nam-
je§taj? Pro§iren.je izbor stilova nam-
je§taja pa tako sada moZemo birati
retro-kii ili, ako moZda vi§e volite
gotiku, namje§taj iz dvoraca u koji-
ma (ete öak i baklje mo(i stavljati na

zid... Osim toga, sada iete lak§e

moii kombinirati razliiite stilove.

Nadalje, nudi nam se pet dodatnih

zanimanja: novinal haker 0,
zabu§ant i istraZivaö paranormalno-
ga (da,da, oduvijek sam htio biti
ghostbuster). To su zapravo kategori-
je, a svaka se sastoji od 1 0 poslova.

Znaöi pedeset novih poslova, od
kojih su neki vrlo zanimljivi, prim-
jerice istraZivaö NLO-a. Mo(i iete
takoder birati i pet razliöitih susjedst-

va, dakle öetiri su nova, §to znaöi da

neiete vi§e morati brinuti o

ograniöenju od deset kuia pri ski-

danju s lnterneta - sada (ete mo(i
imati 50 ku(a i obitelji. I konaöno,
moZda najzanimljiviji dodatak su

natprirodne sile. §to to sada znati?
Krenimo, primjerice, od umjetnosti:
mo2ete kupiti lijepu arapsku svjetiljku
koja ie ukra§avati neku sobu, ali ako
je netko sluöajno protrlja, oslobodit
ie duha koji moZe ispuniti Zelju, no
isto tako se moZe dogoditi i pot-
puno suprotna stva; §anse su 50:50.
lzvrstan dodatak je i teleskop: ako
neko previ§e gleda nebo, postoji
mala vjerojatnost da (e ga oteti
izvanzemaljci. Oni (e ga, dodu§e, i

vratiti, ali mu i promijeniti osobine.

Znate da se u

Simsima nisu mogle
mijenjati niöije

osobine, e pa u
Livin' Largeu ie se to
mo(i, ali nasumce
(npr. ba§ preko
teleskopa i izvanzemal-
jaca). Poku§ate li nam-
jerno pobolj§ati neke

osobine, lako se moZe

dogoditi da ih pokvarite
Postoji i vudu-lutka, a

moZete se igrati i

kemiöara te slagati
razliöite lijekove, no
moZe vam se dogoditi da nastane
verzija dr. Jekylla i mr. Hydea. Sve u

svemu hrpe zabavnih dodataka, ali i

jedan propust. U Srmsrma i dalje
nema vikenda, §to je vdo glupo jer
(ete za odrZavanje odnosa morati
uzeti slobodan dan na poslu ili se

moZete o2eniti pa (e uvijek netko biti
doma. Livin' Large se oöekuje negdje
u devetom mjesecu i nadam se da öe

taj propust dostad biti ispravljen.

Uostalom, vidjet iemo...
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Shhy Entenainment su ruznati ru tonc da su0iim igrama üo§irulu granlce rusl0lG6lh ianroua.

0 SacfilicGu $G g0u01G [alnE $luall, öa[ sam na lednom micstu Drcüihla da Ge lzazratl reuolucllu analoUnu

0n0i koiu su Slal Wals izaaali na lilnu. ile [ih zasad i§la hlo dalelo, all da lmam0 §t0 oüGliuati, b ie
Islina. J0§ da sc i ispunc §ua Shinyieua ote6ania... nitlo sretnlll 0d nas.
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Zelite li uöiniti ne§to zbog öega öete se smatrati
otkaöenima, pri.javite se na munjeni contest na
Sacrificeovim stranicama www.sacrifice.net.
lzaberite jednog boga i smislite originalan naöin na
koji biste mu Zrtvovali svoje raöunalo, primjerice:

bacanjem iz zrakoplova, kremiranjem, zalijevanjem
kiselinom, bacanjem izgladnjelim öimpanzama...
Deöki öe izabrati pet najoriginalnijih ärlvi, za svakog

n
boga po jednu, i njihovim autorima omoguöiti da dotiöno 2rtvovanje i

ostvare. Naravno, genijalci neöe ostati bez raöunala, nagrada je

brand new raöunalo, i to Alienware 800 MHz plus jedna kopija igre.

Pa, buduöi da je ljeto i svi ljenöarite, pravo je vrijeme da konaöno i

iskoristite svoju bolesnu ma§tu.

$,OJE

Y

UJERUJIE SUOJIM OGIMA!
fii veö znamo sve o Shinyjevim spaljenin ignna i
njihovin io§ luüin likovima. I ovaj öe pü pofu§ati
nadna§iti sami sehe... pßeKristinaJeren

l(r:J:"'HIi?t".§i"l,
flruu'o Perry, orrexror rvnKe,
napravio je veliku gre§ku i priu§tio
sebi, a bogme idrugima, 3 godine
pakla. Pokazav§i ga prerano na E3
- u, uz gomile najava i odgadanja,
uz hype koji se oko igre stvorio,
jadni sije Dave zagoröao Zivot.

No, buduöi da znamo kako se iz
iskustva najbolje uöi, Shiny se
opametio te poöeo raditi novu igru
u relativno velikoj tajnosti. To je
bilo prije dvije godine. Sacrifice je
Shinyjeva prva multiplayer igra,
RTS koji to i nije, odnosno igra nije
ograniöena samo na pojam RTS,

nego tu ima i elemenata akcije i

RPG - a. No buduöi da se u
posljednje vrijeme ne moZemo
rije§iti mije§anja äanrova, ta nas
öinjenica nije toliko zaprepastila,
ali nas je zaintrigiralo §to öe iz
takvog buökuri§a ispasti. Po
posljednjim informacijama, sve
veö smrdi na dobru igru. lako
nisam neki RPG-a§, isama prizna-
jem da s nestrpljenjem oöekujem
kraj godine, kada bi igra trebala
izaöi, no nikad se ne zna. Bila je
najavljivana i za §esti mjesec, pa
je nije bilo. Nadamo se da je to
posljednja odgoda iako se,
pouöeni prija§njim iskustvima sa
Shinyjem, bojimo da to moZda i

neöe biti tako...

moguöe: va§ je cilj da kao jedan
od öarobnjaka i sluga jednom od
pet bogova, napredujete kroz
igru. Na samom poöetku vi ste
nezanimljivi, mali, nekorisni
öarobnjak koji jedva zna koji
spe//. Radeöi za svog boga,
borite se s podanicima ostale
öetvorice i svome bogu Zrtvujete
du§e protivnika. Tako s vre-
menom stjeöete iskustvo i posta-
jete sve moöniji i moöniji, dok na
kraju ne steknete status najveöeg
öarobnjaka pod vlaööu jednog
boga. Zanimljivo je da u single-
playeru ne morate prolaziti
pedesetak misija kao sluga
jednog te istog boga, ako vam se
ne svide njegove znaöajke i

spellovi, moZete ga napustiti i

pridru2iti se jednom od ostale
öetvorice. Ali kljuö uspjeha je uvi-
jek Zrtvovanje du§a protivnika
svojem bogu. lgru zapoöinjete
kontroliranjem svojeg öarobnjaka
iz treöeg lica traZeöi izvor mane.
Mana vam daje energiju koju
morate prebaciti do oltara va§e,
nazovimo to, baze, gdje se
uostalom iZrtvuju du§e bogu.
lzvori mane porazbacani su po
karti te ih moZete izgubiti ili osvo-
jiti, ali jednom kad izgubite vlast
nad oltarom, izvorom sve va§e
moöi, igra je zavr§ena. Kako
napredujete kroz igru, tako su. i

va§i spe//ovi sve moöniji pa öete
jednom , kad postanete snaZan
öarobnjak, moöi zgromiti nevjero-
jatni spe// koji öe otvoriti tlo pod
nogama va§ih protivnika i hopa!
nema vi§e zloöestih öarobnjaka.
Mijenjanje i napredak va§eg lika
kroz igru daje taj RPG ugodaj koji
u posljednje vrijeme postaje sve
popularniji. I nemojte misliti da
sam se zabunila, u Sacrificeu
öete moöi mijenjati izgled terena,
pogotovo razarali ga svojim
moönim spellovima. Dotiönih ima
vi§e od pedeset, a razvrstani su
po bogovima, odnosno po nji-
hovim glavnim osobinama. Ako
ste u slu2bi boga vjetra, razumlji-
vo je da se njegovi spelloviteme-

lje na ura-
ganima i

sliönim
puhalica-
ma itd. (viöe o samim
bogovima proöitajte u
jednom od okvira).
Razumljivo, snagu za
spellove takoder morate
negdje iscrpsti, a ovdje to

*r{'

öinite kroz izvore mane. Sav
posao ne morate raditi vi kao
öarobnjak, nego u svojoj sluZbi
imate niZa biöa koja rade prljave
poslove umjesto vas. Neki od njih
mogu se sluZiti magijom, a
mo2ete ih i grupirati i tako poslati
u napad na neprijatelja. Kad
poubijate naprijatelje, koji rade isti
posao kao i vi - äele se domoöi
du§a ne bi li ojaöali, iz njih öe
izaöi du§a koju moZete 2rtvovati
svojem bogu. Pojavit öe se va§i
mali sluge koji öe natjerati du§u
da se vrati u tijelo i tako öe nepri-
jatelj oZivjeti, no malci ga odmah
hvataju i odvode na va§ oltar,
gdje öe biti Zrtvovan. Tako öe
proöi neko vrijeme dok ne dobi-
jete njegovu du§u, a jo§ se mo2e
dogoditi i da va§e sluge na putu
presretne protivnik i uzme onog
jadnika sebi. Ne znam samo
hoöe li biti moguöe da i mi tako
krademo zarobljena biöa pro-
tivnicima, no to bi u multiplayeru
bilo ba§ zgodno. lgru mogu igrati
do öetiri igraöa (a pet je bogova,
jedan Öe morati ostati sam...).

Uglavnom, borite se protiv
öetiriju öarobnjaka koje vode
bogovi kao i vas, na golemim
kartama koje su zapravo otoci
kreirani od strane samih bogo-
va. Borba i 2rtvovanje du§a
kljuöni su dijelovi igre, a vi§e
du§a na oltaru znaöi i vi§e
snage i öarolija za vas.

UJEÖNA BOUIO
SUAIG IGRE NA
ilA§EM NAGUNATU

I

...grafika. Nikad dovoljno brza,
nikad dovoljno detaljna, uvijek
prezahtjevna, a kupili ste novu
grafiöku karticu prije mjesec
dana. Sacrifice se definitivno
mo2e pohvaliti nevjerojatno lije-
pom grafikom, ali i brigom o
svojem igraöu. Njegov je

engine sliöan onome §to ga
koristi i Messiah, ali daleko
napredniji i kvalitetniji. Ta se
sliönost temelji na RT - DAT

tehnologiji, koja je ovdjeIHE IIIEJA,
ZAPLEI, UOIEUA
Rekoh da je jeTgra igre RTS zaöl.
njen s malo akcije i RPG-a pa da
razjasnim odmah o öemu je
zaptavo rijeö. Sacrifice ne stavlja
toliko naglasak na komplicirano i

dosadno baratanje resursima i .

tehnologijom. lako briga o resursi-
ma postoji, ona je pojednostavlje-
na i svedena na rninimum, a
naglasak je na öistoj i uzbudljivoj
borbi kroz koju stjeöete dodatne
resurse ili pak nove stvorove i

spellove (da, da, dobro ste proöi-
tali). Pojednostavljeno koliko je to

r>
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...mmm... ovajtu mi pa§e uz torbicu, njega öu danas.,. ne, ozbiljno,
pet je bogova uistinu detaljno predstavljeno i ne morate brjnuti da
öete jednog od njih morati trpjeti kroz cijelu igru. Ako vam dosadi,
jednostavno ga zamijenite. Viöe detalja o svakom od bogova sazna-
jte na www.sacrifice.net gdje öete naöi njihove op§irne Zivotopise.

A James: bog zemlje (mogli su mu dati i neko ekstravagantnije ime)
moZe dozvativelike potrese igolemo razarajuöe stijenje. B Gharnel:
bog smrti, svoje neprijatelje guta ponorima i ostalim neugodnim stvarima
nakon smrti G Pesephiner boginja Zivota, u svoju konst rabi moö
lijeöenja izacjeljivanja D Pyro: bog vatre, pomoöu fireballsa ivulkana pali
sve §to mu se nade na putu E Stratus: bog zraka, najjaöije na snaZnim
vjetrovima, tornadima i olujama
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Svjetlo, boje,

nevieroiatne

stvari...

Sami smo si lfrlui §to uicruiemo
suim naiauama,.. i cinimo t0 0[et...

lite kako ne igrate igru nego gle-
date film. Neöu ni govoriti o tome
koliko su ma§tovito i detaljno
dizajnirani svi likovi u igri. Netko
ima itekako bujnu ma§tu... lza
sve to, navodno, neÖe nam tre-
bati neki bijesni stroj.,. khm..,
Ove se godine na E3 - u David
Perry ponosno hvalio svojim engi-
neom. Posebno zato §to je
Sacrifice full real - time i 3D igra,
znaöi moguöe je birati pogled bilo
s koje strane, aBlizzardov
Warcraft 3, zakoji je najavljivano
da öe takoder biti full3D, ipak je
ostao na Diablo - like pogledu
odozgo. Öovjek je uvjeren da je
engine koji pokreöe Sacrifice bio
najnapredniji na ovogodi§njem
sajmu jer u isto vrijeme moäe
generirati nekoliko tornada, vulka-
na i mnogo biöa koja se kreöu i

lete uokolo , akaäe da nije vidio
nijedan drugi da lo moäe. Za
Sacrifice njegovi proizvodaöi vole
reöi da öe srasti s vaöim raöu-
nalom, analizirajuöu njegove
specifikacije, prilagodavajuöi se
njegovim sposobnostima kad ga
prvi put zaigrale i koristeöi maksi-
mum iz onoga §to imate. Kao da
imate malog programera koji
skakuöe po va§oj kanti i opti-

mizia igru... Dobro, mi öekamo,
samo pazite §to ste rekli, deöki!
Spomenula sam prije da öe u
ovoj igri biti moguöe mijenjanje
terena u real- timeu. To öe se
dogoditi kad postanete dovoljno
jak öarobnjak da bacate tako
moöne spellove, kao §to je na
primjer vulkan. Bacite li taj spe//
usred borbe, izzemlje öe se izdiöi
brdo ipoöeti bacati goleme
koliöine lave i uZarenog kamenja
koje Öe potamaniti protivnike, a
teren pretvoriti u golemo pros-
transtvo spaljene i razru§ene
pustinje s hrpom mrtvih protivni-
ka. Sliöno djeluju i spe//ovi koji
stvaraju provalije u terenu i tako
dalje itako dalje.

UPUIE ZA V

UPORABU: GIIAJ
POZOBNO
Suöelje i sam naöin igranja su

smjela usporiti jer engine pojed-
nostavljuje prikaz na ekranu dokle
god ga ne moZe iscrtavati prih-
vatljivom brzinom. Takav bi

engine trebao podnositi borbe s
golemom koliöinom neprijatelja.
Pribli2ite li se opet nekom od liko-
va dovoljno blizu, moZda öete i

pomisliti da gledate u originalni
3D Studio Max model. Bez zezan-
cije, grafika öe vam doista oduzi-
mati dah, i to ne samo §to se liko-
va tiöe, nego i tereni izgledaju
nevjerojatno dobro. Magla koju
mo2ete vidjeti ne sluZi za skriva-
nje nekih imperfekcija nego
iskljuöivo radi ugodaja, a koliöina
detalja i dubina pogleda ostavitpoligona od kojih su

napravljeni likovi i Öe vas bez daha. Sve §to vidite
tako da se, u

teoriji, igra

R SRPAN] 2OOO.

ne bi nika-

na karti, ako ba§ hoöete, moZete i

istraZiti, a to ukljuöuje i

najskriveniju rupu i vrh najvi§e
planine. Teksture su iznimno
detaljne, bogate i koloristiöne,
specijalni efekti, glatki prikaz
neba u Zivim bojama, sve to öe
vas ponekad natjerati da pomis-

i znatno pojednostavljeni u odnosu
i na klasiöno usporeno igranje u

i streategijama. Mnoge se
i aktivnosti va§ih slugu mogu
i pokrenuti desnim klikom mi§a na
I njih (igra se veöinom i igra

i pomoöu mi§a), kad öe se oko
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pobolj§ana. Za one koji ne
znfu, rijeö je o sljedeöem:
svaki je lik u igri napravljen izn-
imno detaljno i u velikom broju
poligona. Kad se tijekom igre
na ekranu pojavljuje sve vi§e i

vi§e razliöitih likova, recimo za
vrijeme borbe, s normalnim bi
engineom igra poöela trokirati,
odnosno trzati se, jer bi vam za
generiranje takve scene trebala
mrcina od raöunala. Koju
nemate. Kao ni veöina ljudi.
Lukavost RT - DAT tehnologije
je u tome §to se u sluöaju
takvih masovnih scena kroz
svaki frame smanjuje koliöina
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Pogledajte i sami se uvjerite u bolesnu maötu, ali i genijalne crtaöke

sposobnosti Shinyjevih struönjaka za grafiku
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Ma loii Mesiäh, Shiny i
aduta u lulmuu

n

pointera pojaviti ikone poslagane
u oblik kri2a. Pomicanjem mi§a u
odredenu stranu zadali ste svojim
podanicima neku naredbu, a s
vremenom Öete to moÖi i bez
posebnog gledanja na ikone pa
se one tada vi§e neöe ni pojavlji-
vati, a vi öete sami znati §to tre-
bate uöiniti da biste izvr§ili
odredenu radnju. Na neki naÖin,

suöelje vas samo uöi kako ga tre-
bate koristiti. Sama biÖa imaju
vrlo visok Al, tako da se vi§e-
manje sami znaju snalaziti u

borbi, a §to se tiÖe va§eg öarobn-
jaka, i on bi trebao biti dovoljno
pametan da, kad nadgledate
vaöe malce kako se bore, sam

i Oj"Zi od opasnosti koristeöi svoj

i Al sve dok se vi ne vratite u nje-

i goro tijelo. Postojijo§ zanimljivih
: stvari vezanih uz ovu igru, a jedna

! od njih je i ukljuöeni map editor.

, Rijeö je o istom onom editoru u

i kojem je i sam Shiny kreirao
i teren, a njegova je glavna odlika
i nevjerojatna brzina i jednos-
i tavnost kori§tenja. U samo neko-

i liko sekundi mo2ete na terenu

: stvoriti jezero, oko njega planine i

i postaviti ne§to zvjeradi uokolo.
i Sacrificeov alat zaizradu terena
i 1e leOnostavan i blizak korisniku,
i zarazliku od onih kompliciranih
, §to su dolazili uz Quake i Unreal.
i Buduöi da igra ima snaZan

naglasak na multiplayeru, u

Shinyju su rekli da öe uspostaviti
inferno.net, -mje§avinu battle.net i

quake Setuefä", kako su ga sami
nazvali, na kojem bi trebalo biti
moguÖe jako brzo stvoriti novu
igru, §to je jako vaZno zaigru

:

i biti §tiöen cijelo vrijeme. Ako ga
i izgubite - mrtvi ste. Va§ lik,

i öarobnjak s pla§tom, je poput

i kraljice najjaöi lik na ploöi. Cilj

1 je Zrtvovati du§e neprijatelja na

: oltaru drugih bogova, tada Öe

i oni misliti kako ste cool i moÖi

i koja se temelji na person to per-
i son borbi.
i NaS dragi Dave Perry opisuje

öete ih nagovoriti da prijedu na
va§u stranu, a to znaöi da Öete

dobiti mnogo novih spe//ova.
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Ja joä uvijek ne vjerujem vtastitim otima
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igranje Sacrificea poput
igranja §aha, ne po

f

sporosti i dosadi
nego po koncep-
tu igre. Va§ je
oltar veza do
va§eg boga i,

poput kralja, mora
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Nakon öto ie izbaöen PS2 na triiöte, svijet ie iednostavno poludio za
tom malom crnom kutiiom. Dobro, Japanci su poludjeli za njom, dok
ostatak ioö uvijek öeka njen izlazak. Najrazliöitijim kanalima
doöepali smo se i mi komada plastike koii äivot znaöi. Makar smo
odani PC-ju, dobro je pogledati öto se dogada preko "granice", tj. vid-
jeti §to konzolaöi smjeraju. Bilo kako bilo, "ocjenjivaöko" tijelo öinili
su: Kristina Jeren, Damir Duroviö, Damir Rukavina i Goran Raöiö (ja).
Testirali smo tako da smo se derali, vriötali i igrali PS2 (bilo je to
uistinu ozbiljno testiranje, kako vidite!. Normalno, sve na§e misli
zabiljeäene su na papir, ali ne treba ih ozbiljno shvaöati dok ne vidi-
mo pun sjaj PS2 konzole - tu ponajprije mislimo na igre koje 6e do
kraja iskoristiti sve njene mogu6nosti.

I

ffiD9

I[',ffi,fi: frirrffi nT,ä1ilf,xi#ldlxfi r[ 5 # äl;ä#drä
samo da sam u njol na§ao rje§enje svih svojih problema i dvojbi nego sam naöas pomislio da
vidim Boga. DodirujuÖi power tipku, doZivio sam vi§estruki orgazam dok je Tekken Tag
Tournament u meni pobudio sumnju materijalnog postojanja.
Dakle, nakon 500 reklamnih znakova, izustit öu veliku istinu: Playstation 2 nije niöta posebno.
Jedina uistinu divna stvar koju sam uoöio je moguönost kori§tenja starih Playstation kontrolera i

(ako se ne varam) iste memorijske kartice. Emotion engine, koji je toliko najavljivan, uistinu je i

vrijedan svoje reputacije. Lica 3D modela dovedena su do impresivnog nivoa, iako ostatak ne
izgleda ni upola toliko spektakularno. Za poöetak, cijela se stvar vrti u 640*400 rezoluciji, a
dosada§nji dometi grafiökih enginea ne pokazuju ni§ta vi§e od pretjerane refleksije i visokog
frameratea. Dosada§nje igre ne koriste dva koprocesora, öime cijela priöa dobiva ispriönicu za
tjedan dana tjelesnog S druge strane, DVD element uskaöe u oko ubrzo nakon §to se
razoöarate u napredak igara, Teoretski, ako Playstation 2 gledate kao kombinaciju konzole i

DVD playera, onda stvari poprimaju zanimljiviju dimenziju. Drugim rijeöima, kao konzola,
Playstation 2 nije ni§ta toliko posebniji od ostale konkurencije, dok se DVD player pokazuje
kao vrlo zanimljiva komponenta va§e skupe kuöne elektronike. Dakle, ako traZite DVD player i

dostojnu konzolu, Playstation 2 Öe definitivno biti najbolji izbor. O softverskoj podr§ci neöemo
govoriti. Time willtel/, rekao bi Einstein:)
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kutijicu na TV... vidjela sam i trailere i screenshotove, ali ovo je the right stuff .

Njelno pritisnem jednu od dviju tipki... Aaaah! Dotaknula sam ga! Who wants

to touch me?!!? Ne, sad zaozbiljno... mislim da nema nekog posebnog smisla

da vam hvalim ono §to sam mogla vidjeti na ekranu dräeÖi kontroler u ruci' I

ba§ mi je bilo drago §to smo igrali Tekken Tag Tournament jer sam igrala

Tekken na Playstationu. lako PS2 inaÖica ove igre nije neko remek-dielo,

usporedba s inaÖicama za sivu kutijicu, ponajprije kad ie o vizualnom dojmu

rijeö, suvi§na je. Ne mogu vam opisati koji je gu§t istuÖi deÖke iz redakcije,

hehe. Onda Smo Se malo vozili u skupim autiÖima, naravno po imaginarnom

eP06M_Eift
6mEötu

Kristina Jeren

asfaltu projiciranom na na§

veeeeliki televizor. lako je bila
rileö o ranoj demoinaÖici igre
Gran Turismo, bili smo izne-

nadeni
onim §to smo vidjeli. Bojim se
pomisliti na §to li Öe samo sliÖiti

konaÖna inaÖica igre. Valjda na

prijenos utrka s Grobnika...
Nevjerojatno dobar feeling,

§kripe guma, dim... jao, nakon
nekog vremena poöeli smo se

tuÖi za prevlast nad kontro-
lerima, tako da se Po

kken... a pobjednici su se onda mogli

sposobnostima. MoZda sam luda, ali u

nilo da nju§im ispu§ne plinove nabazi
oktana... Mo2da zato §to sam sjedila pokraj prozo

u tom trenutku prolazila veÖa kolona automobila...
ra ispod kojeg 1e

Uglavnom, nakon §to smo se dobro medusobno namlatili, poöela

sam razmi§ljati o tome da skupim neku lovicu do jeseni i posietim neki

Sonyjev duÖan... e, ba§ mi trebaju nove hlaÖe i ledan PS2'

IilH,:}"Btii3ii#r.*#fl JilßnJ:,,ilffi et§ä}fuflilffi §f il,".
radnih stolova.
Nakon sveopöe buke i galame koja je najavljivala dolazak slavne konzole, nisam posebno oöaran

jer sve öto sam vidio, viäio sam i na malo bolle opremllenom PC-u. Sve to izgleda krasno i divno,

sve igre su glatke, grafika je dobra, ali nije to to. PS2 boluje od tipiÖnih pogre§aka Prisietimo se

ur.*änu raä 1e prviVoodoo udario natr2iste. Sve igre koje su poslije iza§le bile su pune svjetlos-

nih efekata, toliko da se od srlnog blje§tavila nile moglo gledati u ekran. PS2 ima sliÖan "problerfl"

s refleksijom. Golem broj povrsinä rma neku refleksiju. Pa da barem ima neke razlike u njoi. I kad

vozite auto, imati net<i vräZ1i osjeöaj da 1e cileli prevuöen staklom ( ili 1e to neko la§tilo koie daje

B

visoki sjai?!)
smijemo prerano suditi. Jo§ je rano za davanje nekih ozbiljnijih ocjena. Nisu isko-Ali, ne

le - koliko Öulem dva se koprocesora jo5 ne koriste,ri§tene sve moguÖnosti PS2 konzo
su vi§e nego dobri. Recimo, onaj kad zrakua veÖ sada postoli nekoliko efekata koji
kada automobili pokraj vas prozuje velikomdaljinitreperi od vruÖine ili motion blur o

brzinom
Realno,
uspored

ako usporedulete PS2 s ostalim konzolama, nema mu premca, no u

bi s PC-jem (ako to uopce ima smisla usporedivati) nametnut Öe se pitanje

novca. PS2 je malo skuplji od najjaöe grafiöke kartice na PC-u, a u njemu imate i

DVD player i sve §to bi ljudi mogli Zeljeti od ovakvog komada hardvera. Sve u svemu'

nije moZda revolucionaran, ali je svakako zani mljiv idojmljiv

sIiI,AN] .2(X)0 HACKER
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redakcijskim sobama
moglo uZivati iulive
demonstraciji borbe
oku§ati u svojim
jednom mi se trenutku
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je barem imalo sliöilo ili imalo naznake konzole, testrranju
Playstationa 2 pri§ao sam s priliöno enluzijazma. Naime, iako
donedavno u potpunosti nezainteresiran za svijet konzola,
slu2benim najavljivanjem Playstationa2, a ne§to poslije iX-boxa,
u zrakopraznom prostoru moje glave do5lo je do radanja iskre
koja öe promleniti clelokupno gledanje na te plastiÖne kutijice

zaduäene za stvaranje simpatiÖnih sliöica izvukiÖa 6
na na§im W ekranima. Veliko nabrijavanje na

cilelu tu stvar od strane Sonyja te redakcijskih
kolega iz bratskog nam PSX-a ubralo je
plodove te je polako i donedavni
Playstationomrzac poöeo na kalendaru odbro-

javati dane do dolaska simpatiöne crne kutijice

F a
D \

Damir Duroviö
I eto, prije nekoliko tjedana, bez ikakvih fanfara ili

nekakve druge buke, u redakciji se konaöno
pojavio jedana od tih kutijica (zbog tog je dogadaja

odredeni suradnik Hackera odredeneom uredniku jednog konzo-
la§kog öasopisa du2an veöeru u meksiökom restoranu, no to je
jedna sasvim druga priöa...). No dobro, kako to malo öudo od
plastike i silikona izgleda? Dizajnerski O.K., vjerojatno ne bi

naru§ilo svo.lim izgledom unutaranji dizajn niöijeg dnevnog borav-
ka (mo2da jedino kod onih s ljubiöastim zidovima). A kako sve to
izgleda i funkcionira? lzgledajaaako dobro, tj. izgleda jako dobro
u odnosu na Playstation 1, a i priliöno dobro u odnosu na PC igre
dana§njice, no konaöni feeling nakon igranja Tekken Tag

Tournamenta te novog Ridge Racera bio je nekakav osjeöaj
nedovr§enosti, §to zapravo i ne bi trebalo öuditi jer su ti naslovi
navodno na brzinu sklepani kako bi popratili izlazak Playstation 2
konzole na trZi§te i omoguÖili tisuÖama Japanaca sate i sate
ugodne zabave. No ipak, nakon öto smo vidjeli i za W standarde
visoku rezoluciju od 640x400 koju 1e tlerala oöigledno priliöno
neiskori§tenalaka 3D kartica, impresije su ostale duboko
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usjeöene u mozak autora ovog teksta i te§ko da
öe ih se tako skoro rije§iti... ili barem dok se
ne pojavi X-box. U svakom sluöaju, imate
moju preporuku, kupite Playstation 2kad
se pojavi u na§im trgovinama - dobar
je: ako ni§ta, posluZit öe vam kao
izvrstan DVD player, a ako ni to, onda
kao zanimljiv predmet za dräanje
pepeljare u dnevnom boravku, sve u
svemu - korisna stvaröica.
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3,I§ PAßTI{ER Zagreb (01) 481 -7700,IEHilßAn C0MPUIEßS Zagreb (01) 3837-163, lGRllER Zagreb (01) 3862-141 ,

3l I srlek (03'l) 378-566, IEXPERT Oakovo (031 ) 81 6-439, BMB ilEIC()M Karlovac (047) 621-823, C0MWARE Split (021 )

.-i:ai I(0M-PASI Krapina (049)371-409, lBlEC0ilOmlG Opatija (051) 218-340, OtFlCE C0MPIffiRS Hvar (021)741--ji HlT0ll Krapina (049) 376-710, H0BIIRijeka (051)336-280, LlMilÖakovec (040) 314-656, !(01fi0 Po2ega (034) 281-
:i: lflA SEBUS Koprivnica (048) 642-322, JES Nova Gradi§ka (035) 362-482, FAßl{ d.o.o. Rovinj (052) 830-333, lBlS
-= -:3 t 897-232, POS-TRA0E Split (021) 357-150, lN SERUIS Ludbreg (042) 810-074, K01{t0 VaraZdin (042) 313-608
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AI$UAIIII GJEIIIGI NATAZE SE NA

no§u robu potroiite kod no§ih portnero

illelGomB d.o,o.

lvana Severa 15, HR - 42000 Varaidin

tel/fax 042ß50-400

URL: httRf/wurw. melcom p.hr

e-mait : selflls@mele0mp,hr, melnlalr@melc0m[.h]
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Zotosto se ne boie uprlioti ruke. Poiesti liepilo. Upotriiebiri öekiö koo kist.

slomiti ne§to somo do bi vidieli koko to rodi. I poöeti od nemogu6eg, gdie

odrosli obiöno zovr§ovoiu. To su somo neke od stvori koie smo imoli

no umu kod smo stvoroli novi hp. Zelite nom se pridruäiti?

www.hp.com
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Kako vidite, trenutaöno drüte novi 'aker u
ruci i pitate se §to iete s njim. Ako ni§ta
drugo, moiete ga öitati. A u njemu
moiete öitati §to vam srce ieli sve dok mi
to pi§emo (ne§to sliöno je davno rekao
Henry Ford). A to «§to vam srce ieli» je
gomila recenzija trenutaöno aktualnih
igara. Za poöetak bi odmah trebalo
istaknuti cla je Diablo 2 na trü§tu i da
smo ga i mi nabavili, odigrali i opisali.
Pro§ao je kroz tisuöe muka u rukama
Damira Rukavine i zaradio ocjenu koju
zasluiuje. Tu je zatim i lcewind Dale,
pravi RPC za ljude kojima je Diablo 2
samo bijedna kopija RPC ianra.
Pro§li smo se mfesec zgraZali nad
Daikatanom, pogotovo siroti Kre§o kojeg
je zapala recenzija. Ovaj mjesec ION
Storm udara ponovno: donosimo vam
recenziju njihove najnovije igre, Deus Ex,

za koju moiemo reti sve osim da je lo§a.

Trekkeri öe naei pone§to za sebe jer tu je
Klingon Academy, a ljubitelji strategija
mogu biti posebno veseli jer je ovaj broj
malo vi§e napunjen njima. Prije syega tu
je odliöni (ali bolesno te§ki) Shogun: Total
War, pa Metal Fatigue (odmah smo
pripremili i savjet viie), Earth 2'l 50.
Uostalom, prolistajte sami.
Ovaj mjesec donosimo vam mali specijal-
ni report o P52 konzoli i igranju u praksi.
Kako je ekipa iz PSX-a pribavila PS2, i mi
smo omastili brk i zaigrali pone§to na

crnoj kutiji. Proöitajte na§e dojmove o
Sonyjevom novitetu.

Ukratko, dragi moji, to bi bilo to.
holistajte Hacker i sigurno iete naü ne§to
za sebe.

Sa itovanjem
Coran Raöii

Damir Eurovid
Kako noga voli
uZivati na moru,
krenula je putem
.f adrana u potrazi za
boljim 2ivotom i

odgovorom na pita-
nja koja muöe öov-
jeöanswo otkad
znamo za sebe. Poslala je sliku s mora i

izjavu da sunce nije §tetno, da su to samo
laZi. Slika dolazi kao dokaz.

Kristina Jeren
Zbog gomile perver-
tita koje traZe da se

slika gola za razliöite
öasopise takve vrste
(ZET-ov vjesnik,
Modra lasta), Hacker
objavljuje Kristininu
golu fotografiju. Za
sve ieljne gole

ledna poruka:
koZe,
«Potraiite pomoi!»

Kre§imir Lau§
Kao pravi pravnik,
odbjeglu je nogu
ostatak tijela sprem-
no tuZio radi manje
krade, dva teSka
ubojstva i javnog
razotkrivanja. Zbog
nesuradnje, izdana
je tjeralica. Prema posljednjim informaci-

iama,-noga je videna preru§ena na grani-
ci sa Svicarskom. lzvor ostaje anoniman.

Mislav Mataija
Zbog odliönog
odnosa koZe i dlaka,
njegova noga ima
savr§eno prirodno
hladenje. Ba§ zbog
toga NASA otkuplju-
je dizaj jer Zeli
proizvesti dlakave
space shuttle koji bi se hladili na priro-
dan naöin. Noga o tome ne Zeli ni öuti.

Patrik Pencinger
U posljednje se vri-
jeme Zali da svijet
ide k vragu i da mu
je svejedno za sve
§to se dogada oko
njega. Njegove
posllednje rijeöi
bile su da se «neki

put osjeda drveno». Nismo sigurni, ali
ipak bi molili profesionalnog stolara
da nam se javi radi dijagnoze. Zivo-
topis obvezatan!

Goran Raöi6
Pod djelovanjem
velikog ega i

karme noga se
odvojila i trenu-
taöno putuje
prema Tibetu da
nade svoj unuta-
§nyi mir. Jedina
prepreka su strogi
zakoni budista koji
ne dopu§taju mediti rati nozi, nego
kompletnoj osobi. Noga je poöela
razmi§ljati o ateizmu.

Damir Rukavina
Noga kao
samostalni element
upravo razmi§lja
da se upi§e na
komparativnu
knjiTevnost, makar
se vlasnik
cjelokupnog tijela
protivi. Kad je
skupa s ostatkom
tijela, sluii preteZno za hodanje, a kad
je sama, voli sve §to vole mladi.
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Ma, revrude ie za njega i zato samo po§atjite dopisnicu $sna eptjenim kuponom na adresus Janus Press d.o.o.'
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Da. Tu je. Stigao je jedan o najiSöekivanijih nastavaka
ikad, mislim ono, ku'§? Famozni ubojice vraga opet su

u trendu i da bude jo5 bolie ' Pet ih je.
Mislim ono, ljudi, koliko uopde ova igra moZe dobra
biti. Paaa... ako mene pitate...
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Zna§ §to, Eutanaziie? Majka 6e ti noge potrgat kad shvati da si razbio staklenku s
pekmezom

Oko mene se vrte kosti, a i ovai mali je skroz-naskroz poplayio. Moram plestati pu§iti
onaj tapison
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ma u javnost? lskreno govoredi,
timeline sam po sebi i nisam
pretjerano pratio. fedini podatak
kojim trenutaöno raspolaiem je
öinjenica da je prife njegovog
izlaska iza§lo mnogo igara u kon-
tekstu dungeon hacka iz polup-
tiöje perspektive. Dakle,
uzmemo li u obzir Nox i

Revenant, dobivamo brojku od
neke dvije-tri godine. Da bude

fo§ bolje, igra nije izgubila na
hype ratingu od trenutka kad se

pojavila u formi dobro najavlji-
vanog vapourwarea. Drugim
rijeöima, moje najave i pred-
postavke o gubitku ili dobitku na
popularnosti su ipak zavr§ile u
ko5u. Diablo 2 se pojavio na
trii§tu, kupci su nasrnuli i igra se

prodaje kao crni kruh. ! da
budem iskren, drago mi je jer se
(kao 5to to uvijek i je kod
Blizarda) kvaliteta pokazala
vrhunskom. Ne znam zbog öega,
ali öak i beta koju smo imali na
raspolaganju nije izgledala nor-
malno... no poslije 6emo o tome.
Zasad moiemo slaviti, jer - voäd
je stigao.

Diablo kao Diablo, igra je (u
sluöaju da niste igrali prvi nas-
tavak) bazirana na hack 'n' slashu u

tamnicama ispod malog srednjov-
jekovnog grada Tristrama. Kako to
izgleda, moglo bi se vrlo zorno
prikazati nekim jednostavnim
vizualizacijama. Za poöetak zam is-
lite jednog junaka koji spada pod
kategoriju klasa koje ste vjerojatno
vidjeli barem u dvadeset roleplay-
ing igara: fighter, rogue ili mage.
Svaki od njih je zapravo bio u

razliöitim pozicijama s obzirom na
pozicione statove i skillove.
Uglavnom, sve se svodi na neu-
morno ubijanje s disproporcional-
nim intenzitetom nasilja i svjetlos-
nih efekata. Ono na §to je to sliöilo
i nije pretjerano definiralo sing/e-
player igru, koliko multiplayer koji
je bio poslastica za igrate s mode-
mom (i HPT, naravno). I tako je to
bilo, svi su i§li na battlenet, buil-
dali likove do tridesetog nivoa, ubi-
jali sirotog Diabla (ajoj majko, 5to
piSem po ovom öasopisu) po peti-
§esti put. Sve je bilo savr§eno dok
u igru nisu u§li cheatovi i PK-evi
koji su klasiönim townkill cheatom
ubijali ekipu u gradu (§to je, by the
way, bilo nemoguöe) i kralijoj
iteme. Svaka öast, ali meni se öini

da su pionirski dani battlenet
igranja ipak bili po§teniji. Sad kad
je u igru u§ao i pojam regis-
tracijskog bro.ia, ekipa s piratskim
kopijama moZe si objesiti CD o
rep. O.K., poöevSi sa Starcraftom.
Diablo je, dobar mali kakav je,
ostao neza§tiöen jer je iza§ao pre-
rano, tako da je i dandanas vrlo
popularan u Hrvatskoj (ahm ahm,
hint, notch, notch, know what i

mean?).

zabosti Diablov sou/stone (neku
vrstu spiritualnog zatvora) i zarobiti
ga zahvaljujuii svojoj duhovno.i
snazi. No, guesswhat.. nije.
Diablo, dubre kakvo je, zapali
Tristram i kreie prema istoku ne bi
li izvukao brata iz zatvora.
Naravno, "zatvor" je jedan drevni
mage koji je zloika zatvorio u sebe
te se, za razliku od Diablova
domaiina, zakovao unutar duboke
grobnice. Stil mu i nije toliko lo§, s
obzirom da je sve funkcioniralo
zbog ujedinjenja magovskog ceha
koji je kanalizirao energetsku
blokadu koja je pak blokirala Baala

da ne uprska stvar izlaskom iz
§tale. Uglavnom, Diablo kreie po
brata, za njim idu lovci na demone
(tj. vi), a igraöi imaju öetiri svijeta
koja moraju poöistiti ne bi li
napokon zavr§ili i drugi nastavak
(te shvatili da su popu§ili dobrih
pet dana kupujuii napitke i ne
uöeöi). Tri mjesta gdje iete se boriti
su klasiöni srednjovjekovni europs-
ki krajolici; pustinja, dZungla, te
naravno, sam pakao. Molim vas, ne
bojte se. Rijeö je samo o igri. I te
kakvoj igri. Dakle. Po§to sam kom-
petentno objasnio zbog öega u ovoj
igraökoj sreii desetkujete treöinu
populacije pakla, bilo bi i vrijeme

:l ! :!' ) i ) a-i,-]. :)'-.t I-j j'- ;)-,
,_t -) t,t,-t ); -) i ).ra '1.:) :1 -!-, :a::1 .:-) --. .:1

Dakle. Poönem li o tome kako je
igra super, vjerojatno neöu biti
dosljedan sebi. Stoga, ni§ta od
toga. Evo, kao mala varijacija na

sve ostale recenzije u ovom broju,
poöet iu s priöom koja se provlaöi
kroz ovu igru. Mental note, every-
body... sve pojedinosti o fabuli koje
iu navesti nisu skupljene tijekom
igre nego ih igraö moZe doznati
kroz öetiri/pet animacija koje traju
po pet minuta. I sve u divnom
Blizzard stilu. Dakle, kao §to ste
vjerojatno shvatili tijekom insta-
lacije prvog nastavka, Diablo
preZivljava i upada u dvojku.
Problem je §to je protagonist prvog
nastavka odluöio sebi u öelo
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Spalio mi brkoYe, potom i bradu

Remiza, 12000 km istok

r Poslednia §okantna slika ubojstva na§eg premijera u Tibetu

.r Umriiet 6ete svi!

r Gleda miu ormar! r lndiana Jones u hramu smrti

DRT'O TSKUSTUA
NaSi sveopdi protagonisti se u

ovom nastavku razvijaju postupno,
i to pomodu autentiinbg skitla'koji
pojaöava kori§tenje nekog oruija ili
daje posebne sposobnosti (§verca-
nje u tramvaju, primjerice).
Taj detalf igri daje varijabilnost jer,
teoretski, svaki igraö moie izabrati
isti lik, ali i dalje imati razliöite
skillove.
Cooooooooool.

llisam ja, majke mi.
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Griietr niie nikcrd lrio ouolifo sto.lcrk

da se r"rspi§em i o razlikama
izmedu nastavaka ove davolski
z('rrazne igre. Za poöetak, tu
l'rerrrarno ni§ta drugo osim
pobolj§ane perspektive koja
tzlxrg rneni rrejasnih razlo-
ga) koristi 3d karticu. U )

redu, sasvim je jasno
da se sada svi 3d

ie hodati po fcrfasfun pneetu. U
redu, preposlartrn dr rri sda
puristi koji adair tr*q*rß
Diablu 2 puui" rr;u .5 zdo 5to
nisam sponulo rire- Da istina je,
postofe stube, i*o or srre po sebi
jednostavno poair it*u golemu
plohu (plus dc[a porenrrqg zida
ili kuie) s dn4gn lCs€rngonoreii,
igra ne Butf na igrirosri äoSt%a

efekti izvode preko
3d hardvera, §to je

uistinu coo/,
pogotovo kad
jednom priko-

' ljete jednog od
bossova. Za raz-
liku od öistog
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Naöelrro, ovclie ie rijeö o Diablu s

llep§orn gr.rfikom, §to je lo§e. Dobra
strana je, na svu sreiu, rnalo istakrrr,r-

tilä. Prirnlerice, sada postoii i rnnogo
eksterijera koii sLr zadovoliavajuie
sloZeni, ali rrisu rellefni. Drr"rgirn

rijeöirna, bili vi po Skotskirn obronci-
rna ili u slavorrskoj ravnici, va§ junak
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AIl(OT'ilA I(ULTURA

AITERITATTUIIO
DIABLO
Sasvim je bilo logiöno da se sjetim prvog nas-

tavka i spomenem ga, zar ne?

NEUEIIITT
Jedan od boliih hack'n'slasheva u Diablovom
tonalitetu.

ilox
Grafiöki doradeniii, ali ne i bolji. E, talto je to

kad Westwood radi roleplayinge.

Pozdrav svima na
ü§enctu!

EIIA

J e b o m a a a a a a aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaai k u u u u u u u u u u !U kojem je smjeru M'c llonalds?

RECENZIJE

Svaki je lik u Diablu 2 jedinstven i sam
po sebi jedinstveno igriv.
Po mnogoöemu sliöni starim junacima,
neki likovi vjerojatno nagla§avaju ret-
rostil, Sto je, ako me pitate, O.K.
Dakle, to su....

SORCERTSS: BARBARIAN: II

'';i?,H. Tr,IlI,fi :" i I\ L_? i":il;i"{'fi".i;äXil ;-n,lg*,
t .,Ih Posliie postane izni- 

,, " 

-, ,, I
\ mno gadan zbog des-

.r"i{' 
'| ''' truktivniiih öarolija.

Daleko najbolji
fighter u Diablu 2.
Osim öinjenice da
mu se skillovi ori-
jentiraju na wea-
pon mastery i boj-
ne pokliöe (Bolje
grob nego rob,

Smrt fa§izmu slobo-

\

NECROMANCER:

;$ä; ''q.
,J Y5

ta-4
/ t)'r*"\rlr.rk 

t

_ ,)q. ,iffieuift
Mag koji se koncen-
trira na prokletstva
i manipulaciju mrt-
vacima (Sto je izn-
imno opako ako
uzmete u obzir
njegovu sposob-
nost dizanja inih

za nekrofilsk...k vra-

da narodu itd). r Zarobljen u 0akovu

AMAZON:
PALADIN:

,.d. Manje-vi5e fight-
I, -/ erski orijentiran,

-s{,J"i;#,:i'üT:l[i:
.,i'' ';' * 3'ff'L'iffi'Ji'J':ll

nu opake spellcasting
sposobnosti

. ,1;

I, r\
!\l

Sisati komad u stiska-
vom oklopu koii se vrlo
dobro sluii kopljem.
§to fo5 redil

rtl

'-
gu, za tjelohranitelje).
Poslife dobiva sposob-

nost oiivljavanja razliöitih golema.
Zgodno.

x,t'..i 4;i,i-LLu, sp,

r l(rarla koko§i

DCt ie igro Ctl«rrmrrlcttori stctrrio frih ie u crrrto, Ctli ol'Ctl«o...

iako sam pojam izometrije s 3d efek-
tima donosi neke velike (da ne ka-

Zem MASIVNE) zaostatke koji nipo§-
to ne bitrebali biti ovdje. Naime, ako
se pro§eiete iza, nedajboZe, stabla,

va§ öe ljubljeni lik nestati, neprijatelji
ie nasrnuti, vi ih neiete vidjeti, a

energija ie pasti za nekoliko postota-
ka. Vjerujte mi, vrlo iritirajuie. Osim
toga, tu su i neki veliki zezovi s
gameplayom. Prim.ierice, save na

kakav smo vei odavno navikli ovdje
ne postoji pa vam tako, kad umrete,
ne gine povratak u grad bez opreme.
Da bude jo§ sjajnije, u igri ima toliko
napetih borbi da iete vjerojatno gu-
tati tablete prije nego 5to krenete na
jednog od glavnih negativaca. lskreno
govoreii, osobno mi se taj novi fiCr

svida iz jednog razloga; igraö je prisi-
l.jen razmi§ljati prije svakog velikog
koraka. Pogotovo kad zadete u treöi
svijet, dZunglu, kojije po meni naj-
gori od svih öetiriju poglavlja. No, o
igranju mdo poslije. Tupa strana o§-

trice nemoguönosti saveanja je to -
da öe se, ako prekinete igru nakon
jednog session4 sva öudovi§ta
respawnatikad iduii put uöitate nivo,
dajuii vam priliku da opet izgubite
Zivce öisteii nivo sat vremena. Dobar
detalj on the other hand su way-

pointi. §to je to? Waypointisu portali
na svakoj karti kojivam omoguöuju
teleportaciju na odredeni segment
gaming svijeta ne bojeii se pritom da
öete morati ponovno srediti par kilo-
metara zlikovaca. Da, istina je; ondje
ie biti respawnane be§tije kad se

vratite, ali öete takoder biti i blizi
va5em odredi§tu. Opako.

Jo§ jedna novost u Davlu 2 su

va§i suradnici. Da, dobro ste öuli.
Osim öinjenice da kröite redove ne-

öastivog kao solist, za odredenu
svotu ie vam se pridruZiti plaöenik
koji je obiöno vrlo koristan. U redu.
Dva svijeta imaju beskorisne pomoö-
nike, dok neke ne moZete prijeii
nemate li primjerice pomoi maga
koji smrzava Pigmejce (ne nisam pod
narkoticima). Al neprijatelja graniöi s

debilizmom, tako da je najbolje ne

govoriti previ§e o njem. Suradnici ko-
ji idu s vama su takoder na gore na-

vedenom nivou, tako da to zna malo
oteZavati stvari. Eh...ni§ta nije savr§e-

no. lpak, svako zlo za neko dobro,
kaZu babe. Po§to je Diablo 2 jo§ is-

taknutiji po klanju nego njegov pred-
hodnik, idiotizam negativaca je neu-
traliziran njihovim' brojem. Zamislite
samo selo s nekih tridesetak demona
koji se naguravaju na ved pun ekran

ne bi li vas pretvorili u kaSu (naravno,

dogodi se suprotno...pa moram malo
lagati). Procesorska snaga rada lako-
most, kaZem vam ja. Uglavnom, s

obzirom da se pribliZavam zadovolja-
vajuiem wordcountu, re(i Cu ne§to i

o sitnim pobolj§anjima u igri.

jedna jako dobra igra koja postane
jo§ boljom kad je zaigrate u multi-
playeru. Pobolj§anja u odnosu na

njezinu predhodnicu su oöita - iako
u veöini detalja kozmetiöka.
Teoretski, da su se ljudi malo vi§e
potrudili, igra bi bila 90% materijal.
Ovako, iskreno govoredi, imamo
kultnu igru koja i ne bi bila toliko
spektakularna da se ne zove Diablo
2. Svejedno, kupite je. Jako je
dobra. Kao da jede§ veliku öokoladu
s lje§njacima. {

Prvo 5to mije privuklo pozornost bile
su knjige u koje moZete ulagatiskro-
/ove. Njihova je velika prednost §to

vam öuvaju mjesto u inventaru (gdje

ga nikad nije sasvim dovoljno). Druga
stvar je vrlo korisno oruZje koje
moZete sami slagati i modificirati (ako

ono ima rupe u koje slaZete kristale).
Kako to izgleda? Kristali koje kupite
tijekom svinjokolje imaju öarobna
svojstva koja vr§e razliöite efekte nad
razliöitim dijelovima va§e opreme.
Uh, ...bemti, kakva reöenica. Nakon
tog postupka dobit iete, teoretski,
modificirano oruZje koje radi upravo
ono sto ste htjeli. Stoga, ako ste mis-
lili da ste od tog pobjegli prestav§i

kupovati japanske roleplayi nge, pre-
varili ste se. Ameri kopiraju jo§ jed-
nom. Svijet .ie apsolutno predivan...
Triput hura za originalnost! Ahm.

Diablo 2 je u svakom pogledu

I vlL! HuilYll CLI?P Lußßrt

6ol e ra
SLrletoa ,tt

{i}"*'
. l;1.a

\

a §v
':d
-,, !

---ltl

v
'lf'
.Jl'-r-J,\ :i

:l'+'i'1

§r

L t I
It?l r[: fl;,,,

SRPAN.] 2OOO. HACKER

BOTJI TI
3UsTAU,

JE

ot/o

r

r

jn



RECENZIJE

Hack'em & slash'em

IGE L
Ah, predrasude. Znale, ona "ne cijeni knjigu po koricama" ima i svojih iznimala Xad öujete da
se pojavio novi Ferrari, znate da je to, provjereno, zvijer od auta, kad Steven Spielbetg napravi
film, moiete oöekivati samo najbolje, öujete li ime Ericsson, pomislit 6ete na whunslu Lralitetu
mobitela... U RPG svijetu Black lsle je ime koji nam u mjesecima i§öekivanja Baldurs Catea 2

donosi igru koja ima §to pokazati

PI SE lvan Kovaöevii Iez obzira Sto sam tada bio

tt §: !äT:ilff I'J,:';:X:.
d4 osamdesete su godine moje
omiljeno desetljede dvadesetog sto-
ljeda. Moida je to ponajprije zbog
glazbe koju sluSam ilijednostavno
"looka" osamdesetih, a moida i
zbog toga §to su neki Tolkien fana-
tici napravili legendarni D&D. Bila
je to iznimno popularna igra koja

se sastojala od modula tamnica, te
razliöitih RPG klasiönih spodoba.
Taigru su poslije izdavani dodatni
"moduli" kroz koje je trebalo pro-
laziti da bi se zavr§ila odredena
misija. Sve je to bilo ujedno i polaz-
na toöka od kofe je ova igra radena.
Naime, lcewind je oäivotvorenje
D&D-a i njegovih modula.

Priöa poöinje u hladnoii i pustoSi

zemlje koja nosi naziv lcewind Dale.
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Hmmm, ekipa pomalo nezainteresirano visi na kukama koje im str§e iz vlata
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TALI(TE]I BI BTO PO]IOSAN
Dungeons&Dragons svijet diöio se prekrasnim tolkienovskim krajolicima i pre-
poznatljivom atmosferom. U lcewind Daleu nedete ostati uskradeni za
prekrasne Forgotten realms krajolike. Dosta bi bilo priöe. Evo pa pasite oöi.

r Ovdie su riieöi suvi§ne

r ! oni imaju struje

r lnteriier ie takoaler u stalu r Ovdie üi bilo zanimljivo iivjeti

Dcr ie lbll«ien iivio u orro rrliierrre, ;Grclio lri igre, cr ne lri piscro l«rtiige

pri samom kraju snaga, ipak odluöiza
posljednji korak: otvara ponal iz kojeg
izlaze demoni i razliöita öudna biia
koja mu pomaZu. Jerrod, oöajan, ulazi

u portal koji nestane, a njega pretvori
u kamen. Sama igra poöinje u gradu u

kojem je na tom mjestu izgradena crk-
va, a pokraj nje joS uvijek stoji kameni

Jerrod. Dalje saznajte sami. Jo§ iu vam
samo reöi da poöinjete u birtiji. Sto se

viSe poZeljeti moZe, moZda pivo?

MALO UAS JE,
MAIO UAS JE...!
Prva velika razlika koju öete uoöiti
u odnosu na ostale igre ovog tipa
je da ne kontrolirate jedan lik nego
§est. Likove stvarate sami odabiruii
detaljno njihova obilje2ja. Ne Zelite
li izgubiti popriliöno vremena na
to, moZete izabrati izmedu vei
kreiranih. Kao i u Baldur's Cateu,
moZete ubaciti svoju sliku ili öak

zvukove pa napisati i cijelu
biografiju. Upravljanje je pomalo
netipiöno za RPC, odnosno vi§e je
svojstveno RTS Zanru. Naime,
moiete upravljati sa svakim likom
posebno kao i sa svima zajedno ili
samo odredenima od njih. Teren
kojim joS niste kroöili nalazi se u

magli, §to je jo§ jedno RTS obiljeZje
(odnosno fog of war). Neovisno
koji lik u datom trenutku izabrali,

cijelo vrileme imate uvid u

zdravstveno stanje svih iz svoje
druZine. Ovisno o prethodno
odabranim obilleZjima, svaki lik
ima svojih posebnosti. Osim
klasiönih talk, fight i sliönih funkcija
u korisniökom suöelju igre, tu je i

§iroki spektar magija koje se dobi-
vaju odnosno uöe. U inventory box
stane ograniöen broj predmeta,
tako da neöete moii pokupiti ba§
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Ajme, majko, a §to ako nas zgaze?
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Kreiranje likova iznimno je detaljno te samim time i dugotrajno, tako da se moie
re(i da igra ima tzv. "slow start". Preporuöujem vam da ipak ne iurite u toj potet-
noj fazi jer 6e osobine va5ih Sest likova igrati znaöajnu ulogu u samoj igri. Nakon
odabira spola, odabirete rasu od kojih svaka ima svoju povijest i specifiöna obi-
ljeija. tjudi su najkomunikativniji i najtolerantniji te mogu dosegnuti najviSi nivo.
Elvesi su manji i mrSaviji od ljudi, Stuju prirodne ljepote, vole poeziju i dobar
humor. Vide u mraku, vjeSti su s lukom i strijelom te maöem. Medu njima posto-
je i öetiri podrase. Half-elvesi su kombinacija ljudi i elvesa. Gnomesi vole sliöne
stvari kao i elvesi ali najvi§e od svega nakit. Inteligentni su, ali ne ba§ i mudri.
Vide u mraku pomodu infracrvene svjetlosti. Halflingsi su "ljudi u malom", obli i
dlakavi. Nisu veliki avanturisti, viSe vole lagodan äivot. VfeSti su i spretni, ali nisu
ba§ previ§e snaini. Medu njima postoje jo5 tri podrase. Dwarvesi su male, mraöne
spodobe, ozbiljni i marljivi, ali ne i previ§e razgovorljivi. Ne mare za humor, ali
zato vole popiti pivce ili pojesti dobar odrezak. Prednost im je tjelesna konstitu-
cija, ali zato nisu odved spretni i snalailjivi. I kod njih postoje tri podrase. Nakon
rasa odabirete klasu. Na izboru vam je fighter, ranger, paladin, cleric, druid,
mage, thief, specialist mage. Njihove sposobnosti mogu se otkriti iz samih imena.
Vaäno je dobro izbalansirati ih izmedu likova koje kreirate. Nakon toga stavljate
ih na stranu dobra ili zla u trinaest podvarijanti te definirate njihove sposobnos-
ti. To se odnosi na snagu, snalailjivost, konstituciju, inteligenciju, mudrost i kariz-
mu. lsto tako, odabirete omiljena oruäja svakom od njih kao i fiziöki izgled. Na
kraiu moiete napisati i äivotopis za svakoga. Sad vam je, pretpostavljam, jasno 5to
sam mislio pod onim "spori poöetak".
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sve na §to naletite. Malo je glupo
da obiöna boöica i veliki maö zauz-
imaju isti prostor, ali nitko nije
savr§en, zar ne?. Za svaki lik moZete
vidjeti statistiöke podatke koji se

odnose na steöeno iskustvo, odnos-
no "level", steöene magije i ostale
sposobnosti. Daljni razvoj va5eg

lika uvelike ie ovisiti o tome kako
ste ga na poöetku kreirali, stoga
posvetite ipak malo vi§e vremena
odabiru sposobnosti va§e §estorke.
VaZno je napraviti dobru ekipu u

kojoj öe svaki ölan imati odredene
adute koji ie se nadopunjavati s

prednostima ostalih.

IZ]TUTRA
Jedan od najveöih pluseva ove igre
je atmosferiönost. Nevjerovatno je
kako je vjerno doöaran Forgotten
realms svijet u kojem se radnja odvi-
ja, öemu, uz grafiku i promjene vre-
mena, pridonosi i sjajan soundtrack.
Za svaku pojedinu lokaciju öut öete

glazbenu pozadinu koia ie vas u

cijelosti "prebaciti' u igru. Bez obzi-
ra na to §to grafika i rezolucija od
640x480 nisu ne§to ito ie vas

posebno fascinirati, lcervind Dale
ima i vi§e nego dobar rizualni
identitet. Sjetite se modula spoöet-
ka teksta. lgrivost ie takoder na
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zavidnoj razini. Moii iete koristiti
formacije u borbi uspijete li odrZati
druZbu na okupu. Bez obzira na to
§to se igra odvija u real-timeu
moZete od nje napraviti i turn-
based strategiju. Naime, postoji
opcija pauziranja tijekom borbe,
kao i auto-pause opcija ko.ia zaus-
tavlja igru u odredenim vremen-
skim intervalima. To zna biti popril-
iöno korisno kad u iaru borbe
Zelite povuii ozlijedenog ili moZda
upotrijebiti neku od magija 5to ih
samo odredeni lik posjeduje. U
svakom sluöaju, pruZa vam se veliki
izbor taktiökih moguinosti uz

dobro staro "klanje". §to se napre-
dovanja kroz nivoe tiöe, ono je vrlo
dobro izbalansirano u odnosu na

prepreke na koje nailazite.
Napredovat öete postupno, toöno
koliko vam je potrebno za uspje§no
zavr§avanje odredenog dijela igre.
Bez obzira §to je ovo ipak "go there

and kill'em all" igra, ona ima
zanimljivu i sadrZajnu priöu koja se

sjajno nadopunjuje s isto tako
dobrom akcijom. Prolazit öete kroz
prekrasno dizajnirane tamnice s jo§

ljep§im ostacima razliöite (nekod)

Zivine kako biste zavr§ili misiju
nakon koje slijedi ne§to jo§ zan-
imljivije i izazovnije. To i nove
magije koje skupljate putem su ono
§to vam neie dati da se odvojite
od monitora. Ne morate se bojati
da ie vaSe hackiranje i slashiranje
biti bez svrhe. Svaki za§to ima svoj
zato.

HmMm
U lcewind Daleu neöete naöi ni§ta
revolucionarno novo. lgra je rade-
na u Baldur's Cate engineu bez
prevelikih inovacija. Prekrasan
okoli§ i ugodaj povezan s dobrom
hack&slash akcijom te sve to
ukomponirano u dobru priöu

glavni su aduti najnovijeg RPC-a iz
Black lsleove radionice. Neke ie
moZda zasmetati brojnost beskoris-
nih razgovora, nekoliko bugova
koji rezultiraju time da neiete
dobiti neki predmet koji ste trebali
dobiti od odredene osobe ili prob-
lemi nastali ako odredene radnje
ne obavljate redosljedom kako su

to programeri zamislili. Takoder se

moZe dogoditi da naletite na neko-
liko "ner.ie§ivih" zagonetki koje
znaju mozak popiti. No ne

dopustite da vam nekoliko sitnih
nedostataka (koje uostalom svaka
igra ima) pokvari uZitak igranja
ovog doista hvale vrijednog naslo-
va. Neki öe reii da je ova igra iza-
§la u krivo vrijeme, imajuii na

umu pojavu Diabla 2. No s druge
strane, oni koji öe lcewind Dale
staviti ispred njenog glavnog
konkurenta isto ie reti i za Diablo.
Diablo 2 je u svakom sluöaju

dobio dostojnu konkurenciju.
Hoie li ga i nadma§iti, ocjenite
sami. (

BAIDURS GATE
Predhodnik i uzor ove igre u§ao ;e u legendu.

lcewind Dale koristi njegov engine, stoga ako

ste poklonik jedne igre, svidjet Ce vam se i

druga.

DIABLO 2
Beskonaöno dugo najavljivani nastavak pona-

jbolieg RPG-a napokon ie ugledao svjetlo dana.

Recenziju Damira Rukavine proöitajte u ovom

brolu.

DUf,GEOTS&DRAGO]IS
Jer osamdesete su bile godine...

U Baldur's Gate ruhu,
sa svim adutima,
ouo ie jedna kom-
pletna igra kola
nije lo§ija od
Diabla 2 %
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Postanite §orgu n!

a

Dolazi novo vrijeme, vrijeme u kojem bezumne RTS igre ne6e vi§e nikoga impresionirati!
Dolazi vrijeme pravih generala!
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PISE KreSimir Lauä JESTEX"ä,Ifr',
tiökih!!!) igara zapravo sastoji od
predefiniranih putova napada i
metoda koje, kad se jednom
dobro usvoje, neizbjeino donose
pobjedu. Tai problem poglavito
dolazi na vidjelo kod sraza s

umjetnom inteligencijom, a u
njegovom rieSavanju dosad nisu
pomogli nikakvitrikovi. Bilo da
je bila rijeö o hrpama razliöitih
jedinica ili primjeni trodimen-
zionalnog terena i formacija, sve
se uglavnom svodilo na isto i

zamorno §tancanje trupa i nf iho-
vo jednoumno kori§tenje za
razbijanje neprijateljske vojske.
No, öini se da se stvari konaöno
poöinju kretati nabolje - Shogun:
Total War nas je ved nakon prve
odigrane misije ostavio bez daha.
Naime, u spomenutoj su se borbi
za pobjedu konaöno traiile i

neke öasniöke sposobnosti, koje
va§ recenzent oöito nije imao te
se stoga priliöno izbrukao i sve
skupa dozlaboga zabrljao.
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koliko zapravo ima strategije i
taktike u modernim RTS igrama?

feste li razmi§ljali o tome koliko
je potrebno mentalne energije i
pravilnog odluöivanja da bi se

zavr§ila jedna takva igra i nije li
u samom srcu stvari tek uöenje
osnovnih pristupa te njihovo kas-
nije ponavljanje u praksi? Doista,
mogli bismo redi da se vedina
strategijskih (evo ga opet; ili tak-
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Nevjerojatno fe koliko je truda uloieno u izradu ove prekrasne igre. To se vidi iz
svakog njezinog dijela, pa öak i u detaljnim i briino sloienim izbonicima. Da bi
dodatno informirali igraöe, momci su na CD stavili i simpatiöni priruönik u
hypertext obliku. lz te elektroniöke knjiiice doznat 6ete ne§to vi§e o japanskof
povijesti i uzrocima brofnih srednjovjekovnih sukoba. Nije zaobidena ni abece-
da osnovnih japanskih pojmova poput nindia, harakiri i sliönih, öime je stvore-
na vrlo atmosferiöna aura istoönjaökog misticizma. Osim estetsko-obrazovnih
namjena, priruönik sadrii i neke druge, praktiönije savjete. Naime, osim opisa
osnovnih taktika, uz neizostavne izljeve Sun.Tzueve mudrosti (starokineski
autor knjige Umijede ratovanja), sve vrvi od detaljnih opisa pojedinih jedinica,
provincija, struktura... U svakom sluöaju, ovo je pravi primjer jednog dobrog i
kvalitetnog proizvoda pri öijem se stvaranju nije Stedilo ni truda ni vremena.

Tekst je
popla6en i ovim,
naizgled izvornim

iapanskim crta-
riiama

STRATEGIIA
No dobro, o ovim öemo velebnim
stvarima iz uvoda govoriti tek kad
sve stvari postavimo u njihovu per-
spektivu... Ovako, Shogun je igra
rijetke, dosad zapravo neeksploati-
rane tematike koja se bavi tazaran-
jima i klanjima u srednjovjekov-
nom Japanu! Ako ste mislili da su

Japanci oduvijek bili mirna i civi-
lizirana nacija kao danas, malo ste
se prevarili jer je njihova povi.iest
prepuna krvavih sukoba koji su

znali uni§titi cijelu populaciju. Neki
od naj2e§öih odigrali su se u sred-
njem vijeku, i to u obliku tipiönih
klanovskih trvenja oko vlati. Na-
ime, iako je Japan bio pod formal-
nom vla§öu jednoga cara, prava je
moi leZala u rukama bro.inih da-
imya iliti orijentalnih inaöica feu-
dalnih gospodara. Prema tome, Ja-
pan bi trebalo ujediniti pod Zeljez-
nom §akom jednoga od sedam
kandidata za §oguna, a po5to vre-
mensko putovanje nije opci.ia, to
moZete uöiniti u ovoj igri. Na

poöetku bi stoga valjalo odabrati
odgovarajuöi klan (sedam je ponu-
denih) od kojih svaki Zivi na odre-
denom, povijesno preciznom dije-
lu Otoka izlazeeeg sunca. Osnovna
posljedica te historijske minucioz-
nosti je da startne pozicije neöe
uvijek biti iste jer su se pojedine
frakcije itekako razlikovale po svo-
jem bogatstvu i vojnoj snazi. Osim
razlike u koliöini casha, najosnovije
su se razlike krile u preferencijama
prema pojedinim vrstama vojnika.
Tako .ie jedan klan "njegovao"
svoju konjicu i strijelce, dok su pak
drugi bili vi5e usmjereni na kopl-

.ianike i lako pje§a§tvo. S kojih iete
pozicija krenuti i na §to 6ete se

vi§e orijentirati ovisi o vama, stoga
prije samog zapoöinjanja kampanje
dobro pogledajte Sto vam nudi
odredeni daimyio. Kad jednom
konaöno krenete s igrom, bit öete
pomalo iznenadeni te iete naöas
moZda pomisliti da je rijeö o najo-
biönijoj strategiji na poteze.
Naime, cijela je igra podijeljenja

Shoguncr ne llioiete i rre srrriiete
igroti neozlrilino i lrez clorroline

koliöine rrloienog tlrrrlo i vrernencr

na dva osnovna dijela, strate§ki i

taktiöki, a na poöetku öe vas
doöekati prvi, koji ie vas vei na
prvi pogled podsjetiti na legendarni
Civilization, ili ako hoöete (i ako se

sjeiate) jo§ legendarniji Defender
of the Crown. U tom se modu sve
odvija na predivno ilustriranoj karti
Japana na kojoj su jasno ocrtani
va§i i neprijateljski teritoriji... Na
neke od njih "popikane" su i sim-
patiöne ikone u obliku figurica koje
predstavljaju va§e dvorce i vojske.
Novac za izgradniu i nadogradnju
dotiönih skupljate iz poreza, oduvi-
jek najomiljenijih izvora drZavnih
prihoda, no ovdje ga ne ubirete u
papirnatoj valuti, nego u kokuu iliti
mjerama riZe. Prikupljenu lovu
moZete spiskati na nadogradnju
dvorca, i to u obliku razliöitih ko-
nju§arnica, kampova za treniran.je,
streljana itd. jer ie sve to rezultirati
moguöno§öu novaöenja brojnijih i

sofisticiranijih trupa. Sve su te rad-
nje priliöno .iednostavne i neie vas
opteretiti nepotrebnom koliöinom
brojki i statistika pa öe öak i taj dio
igre biti öisti uZitak za oöi i du§u.

Jasno, najbitniji trenutak ipak je
osvajanje neprijateljskih podruöja,
no ni to neöe svaki put biti neod-
godivo. Umjesto preuran.ienog na-
srtanja i "cuclanja motke", pone-
kad je moZda bolje sklopiti kakav
savez i udariti kad se sada veö biv§i
saveznik naimanje nada. U nekom
drugom sluöaju, primjerice ako se

spremate za kakav opseZniji
strate§ki manevar, dobro je prije
konaönog izvodenja poslati nindZu
da ubije neprijateljskog generala i

tako cijelom klanu smanji moral...
Moguinosti su jednostavno nebro-
jene i fascinirajuie te bi öak i samo
ovaj dio igre mogao funkcionirati
kao potpuno nezavisan proizvod.

TAKTIKA
No, po§to momci odgovorni za nas-
tanak Shoguna nisu nikakove
lijenöine, prava igra zapoöet ie tek
u njezinom taktiökom obliku.
Naime, iniciranjem sukoba na
strateSkoj karti, isti ie se odmah
transformirati (ako Zelite, moZe se

obaviti i automatski) u prekrasnu
trodimenzionalnu taktiöku ekstrava-
gancu! Ono Sto iete zasigurno prvo
primijetiti je prelijepa 3D grafika,
odgovorna za kreaciju prekrasnih
brijegova i dolina, rijeka, Suma i

iezera... Svojim krivuljama, engine
öe stvoriti vrlo detaljno tlo za nastu-
pajuöe okrSaje, a dodatni detalji
poput snijega i ki§e jo§ ie osnaiiti
igru i podiöi atmosferu na novu raz-
inu. Pokoja ptica u letu iznad
kakvog zabitog sela tek ie vam
nakratko skrenuti pozornost dok
vam se pogled konaöno ne zaustavi
na STOTINAMA vojnika koji mile
uzavrelim boji§tem. lako su svi
vojnici zapravo obiöni, animirani
spriteovi, zbog niihovog nevjero-
jatnog broja vojske öe djelovati
prokleto uvjerljivo i u potpunoj
ravnoteZi s okolnim reljefom! Ni
kamera koja prati cijelu akciju neöe
nimalo zaostajati za opisanim deli-
ci.jama jer je vrlo inteligentna i

poslu§na! Svaku va§u zapovijed
pratit ie bez imalo oklijevanja i

pogre§nih kutova te tako pruZiti
prekrasan, neometajuii i sveobuh-
vatan pogled na cjelokupnu situaci-
ju. Da dotiöna situacija bude
itekako vruia, pobrinut öe se nepri-
jateljska vojska koja ie vas odagnati
od promatranja iuboreiih potoöiöa
i usmjeriti na samu bit igre; taktiöko
zapovijedanje i vodenje rata. Za
najbolje rezultate valja pogledati
odliöan tutorial koji ie svaku pri-
do§licu na ljudski i jednostavan

- uryffi U,/d, Th A8 d fiß R ü Th GNN M

A üound ÜB s tfr. tp eraw @q
lolrm'wtSMrlMplMgtnpol
igßc, ne Llb m mslrM ncü ol arw.
h$nwßlhbasotrffiM
*6ss trbhhgre (wDos§ui bs
rffionbhffiolhsura Mkh
tslflß, b b smE s& r@id . dryo or .
dcobrryu hlB ceof hsMi. frc
6@10q$blbE0w.ar&orado

fr twia omffi tofrh{ §eüd
rldBy 6U ,n nfrm M r&d.rB. h( sh
h §nr! hNrba,gdy sffi. hF4.d6
r,h§ffidis$'i6 Tbwac§rub

The Rise of the Samurai .,,

@ytoMdffihrr§dyb

, n it
,r.tl

THE WAY OF THE DAIMYO [r,',r

ilffi
-.,;a-ryffi
Ovo desno je gej§a. lnaöe, gej§e su bile

iapanske, ie 1i....

;

€

q

H'a
ftn.I
<I

-.*\l
, ,tf

TTHE[trFE
Ako netko mora obauit nuidu, nek je obavi
tu u §umi. Da se ne ruzgazi okolo, znate...
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Ajmo, djeco, jedan do drugoga i primite
se za rukice da ne rasturite lormaciju
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2uti u paniönom bijegu od mojih trupa koje
su upravo obavile nuidu u obliinjoj §umi
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Za razliku od drugih igara, gdje bi karta na koioj se odvijaju strateSki pomaci
navjerojatnije bila izvedena u 2D statiönom obliku, ovdle nije tako. Naime,
cijela je karta zapravo 3D poligon koji se moie slobodno pomicati! Taj jednos-
tavni trik ima za posljedicu razbifanje mogude monotonije u ovom, ipak
usporenijem, dijelu igre. Druga stvar je ta da le sve ispalo vrlo precizno i pre-
gtedno jer se i neki udaljeniji, neöitljiviji detalji jednostavnim pribliäavaniem
karte mogu bolje uoöiti i razaznati. fedinstveno!

!le, ovo niie glupa i tupa 2ll pozadina, nego pomiöni 3D objekt!
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l{aialost, ove kuce ne moiete zapaliti

Stotine pcrlilr nepriicrtelisl«ilr rroinikcr
Iriti Ce rnelern zcr oöi srrcrkorrr

ozlrilinolrr rrirtrrolnorn gerlerolu!

naöin upoznati s brojnim opcijama
koje igra nudi. Pri manipulaciji
va§im trupama, u prvom redu ie
vam trebati iscrpno poznavanje i

istreniranost u kori§tenju zapovi-
jednog interfacea. Spomenuti se

diskretno ugnijezdio na razliöitim
stranama ekrana te doslovce vrvi
opcijama o kojima zbog Zalosnog
nedostatka prostora ne mogu
mnogo pisati. Valja znati tek to da
se sve komande uglavnom svode
na selekciju i grupiranje trupa,
odabiranje modova napada te
odluöivanje za odgovarajuiu forma-
ciju. Ono §to olak§ava sve
spomenute naredbe je öinjenica da
u Shogunu ne upravljate svakim
vojnikom posebno (isto kao u CC-
u) nego skupinama od kakvih 60
do 120 individualaca. Svi su oni
rasporedeni u odgovarajuie öete
kopljanika, maöevalaca, konjice,
strijelaca itd. te se upravo u nji-
hovoj raznolikosti i naöinu prim-
jene krije sva öar. Vidite, svaka
jedinica ima neke slabosti i

nedostatke koje onda kompenzira
nekim pozitivnim obiljeZjima svoje
osobnosti. Sve se zapravo svodi na
to da odredeni vojnici ratuju bolje
protiv jednih trupa, a slabije protiv
drugih. Tako öe, primjerice, skupina
iskusnih kopljanika s lakoiom prik-
lati neoprezne strijelce, dok öe pak
streliöari bez problema iz daljine
napasti lakonaoruZane samuraje.
Kombinacije prednosti i snaga su

nebrojene te se njihovom odgo-
varajuiom primjenom i postiZu
najbolji rezultati. Dakako, vaZnu

ulogu igraju i taktiöki manevri
poput napadanja s boka, probijanje
fronte u §iljastoj formaciji, rasipanje
borbenog reda zbog neprijateljskog
dalekometnog napada itd. lsto
tako, neie biti svejedno bore li se

va§i momci duZe i napornije nego
ostali jer ako su umorni, bit ie
manje uöinkoviti pri napadu, a

bogami i podloZniji panici! Da,
panici, jer se pravilnom igrom u

paniku moZe natjerati cijela nepri-
jateljska vojska i tako na lak naöin i

uz male gubitke ostvariti velika
pobjeda. Nadalje, reljef mora stal-
no biti u va§im mislima ler nije
nikako svejedno juri§ate li s brda ili
uzbrdo, jer ie vam povi§eni teren
dati dodatnu brzinu i hrabrost te ie
nerijetko na taj naöin i neke slabije
jedinice uspjeti protiv jaöih. Ni zas-
jede nisu lo§a stvar, a posebno su

uöinkovite borite li se u sumrak ili
po magli te usput napadnete gada
nakon skrivanja u kakvoj §umi!
Tako iete dobiti na iznenadenju,
jednoj od najva2nih borbenih pred-
nosti do dana§njeg dana. No, da bi
ono bilo §to potpunije, dobro je
znati gdje je neprijatelj i s kojim
snagama raspolaZe te dobro razmis-
liti je li ono §to smijerate pametno
ili nije. Kao posljednji, ali ne naj-
manje vaian, borbeni element
mora se spometi i moral koji zapra-
vo ima sliönu funkciju kao iskustvo;
trupe se bolje bore, izdrZljivije su

itd. Ma nevjerojatno, kaZem vam!
lgra je jednostavno krcata zamisli-
ma i moguinostima koje mo2ete
realizirati kako god poZelite te ni u

jednom trenutku niste ograniöeni
nespretnim glupostima i propusti-
ma.

SATIO ZA GEIIIJALCE
Ograniöeni moZete biti tek u svom
zapovjedniökom daru jer, kao §to
ste vidjeli, Shogun nikako nije RTS

za poöetnike nego ozbiljna stvar za
prave "generale iz fotelje". Nevolja
je u tome §to vam je, ba§ poput
pobjede, i poraz potpuno pre-
pu§ten na volju jer ne ovisite ni o
kakvoj öarobnoj Stancaonici trupa
koja ie vam priskoöiti u pomoi u

posljednji tren, nego vam je jedini
oslonac va§ cerebralni korteks koji
ie odgovarati za öasnu pobjedu ili
neslavnu smrt. Upravo u tome leZi i

najveöi nedostatak ove, inaöe
besprijekorne igre - njezina zahti-
jevnost i teZina. Vjerujte mi kad
vam ka2em da öete prvih nekoliko
sati provesti u potpunim porazima
jer ie vas va§ PC, u svega nekoliko
vojniöki ispravnih taktiökih odluka,
sasjeii do nogu. Stoga je za usp-
je§no igran.ie nuZno srastanje svih
igraiih komandi za va§e sive stanice
da biste uopie mogli zapoöeti s

nekom ozbiljnijom igrom. Drugije
problem u tome da je taktika na
papiru jedno, dok.ie u kaotiönoj
praksi neSto sasvim drugo. Naime,
moZete postaviti trupe u krasne for-
macije te cijelu vojsku nabrijatii
dotjerati poput prekrasnog,
simetriönog goblena, no jednom
kad se dvije sile sudare nastaje

kaos. U tom kaosu trebate i dalje
donositi odgovarajuöe odluke i stal-

no se u realnom vremenu (ovdje

ono dolazi do svog punog znaöenja)
prilagodavati novonastalim situacija-
ma! Stoga morate prokleto dobro
istrenirati mozak ne Zelite li da vedi-
na nepomiönih spritova na ekranu
budu le§evi vaSih samuraja. No,
jednom kad svladate neke osnove,
va5e öe iskustvo i sposobnost stalno
rasti te öe vam igranje pruZiti
neporecivi uZitak jer ie svaka pob-
jeda za vas imati neko dublje,
iskrenije znaöenje. lpak, Zelite li
kakav quick fix, rj. brzu i trenutaönu
igraöku satisfakciiu, Shogun nile igra
zavas. Zelite li se pak usredotoöiti,
a imate dovoljno vremena i volje,
uZivat iete u svakom prokletom
pikselu ove jedinsh,ene igre. Stoga,
nakon svega reöenog, sa zado-
voljstvom mogu ust"-rditi kako je
konaöno do§ao RTS proizvod koji
ie jednom za svagda odvojiti brzu i

neobaveznu akcijsku zabavu od
pravog i promi§ljenog VODENJA
RATA. U svakom sluöaiu, dobili smo
novi benchmark! I

TTBERIAf, SUT
§to moiemo io§ o njoj reöi?

EARTH IT5O
Proöitalte opis u ovom broju
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r : r-i:enie äivilitno ilolesnil'r; psi-
lroterapeut (ahc. i -peut) - lijeönik
struönjak u psihoterapiji.

psitakoza grö. (psittakos - papiga) zr.

papagajska bolest.

PSX - skra6. za engl. PlayStation
Expirience - l. PlayStation iskustvo
ili doZivljaj - dobiva se igranjem
igara na PlayStation konzoli; 2.
prvi hrvatski öasop is za

PlayStation, idealan za uporabu
tijekom ljeta u debelom hladu, novi
broj fulazi l. kolovoza.

lxvchodelic v. sajkodelik

p§it franc. (pschutt) vrhunac elegancije
(iz francuskog §atrovaökog govora),
finoie; fino druStvo.

llEl?lltlE vagrant story . cotin Mc1ae Raly 2,0 . Alundra 2 - Broken sword . RE

Ptah - staroegipatski bog, stvoritelj svi-

;eta

ptarrnikum grö. (ptairo - ki§em) med.
-r'ertlstv() iqä izaeivanjr: kiharrja; is;r.

Men
Wo
Crasr,

lklor

I

i g r a Üoraca Brokeasvi arrla hcnku r rra
za rn1bffifü ru na PtayStatianu :

ST

p

\

'r ru@

Wotld

E

j#tJ

l hit!



RECE}IZIJE

Deus Ex holji nego seks?

Deus Ex se moiemo opisati jednostavnom jednadibom: ION Storm - Romero + odliöan dizain nivoa
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PISE Goran Raöiö

rRouvonffi roilstorm
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sYsrEr sHocr
Jedan od mnogobrojnih uzora Deus Exu.

THIEF: THE DARX PROJECT
Deus Ex je pokupio iz Theila sneakerski dio

HAI.F IIFE
Deus Ex izgleda kao Half Life na kvadrat

O'filil?1l"1ioTä,"Ix-.
naigore. Bahatost i loSa izrada
glavni su epiteti njihovog
dosadaSnjeg rada. Romera bi neki
muöili na naöine koji su zabra-
njeni Zenevskom konvencijom
(jedan ovan, zahrdala älica, klije§-
ta i skalpel). Za lON Storm jo5
ima nade, pogotovo nakon Deus
Exa, ali Romero 6e ostati bahati
prasac do svoje smdi. Deus Ex

dokazuje da igre u koje se
Romero ne mije§a mogu ispasti
kako treba, §to nam daie nadu u
svijetlu bududnost ION Storma.

Pri razvoju ove igre odluöu.iuiu
je rijeö imao Warren Spector, öovjek
koji je sudjelovao i u razvoju neko-
liko revolucionarnih igara, primjerice
Thiefa i System Shocka, tako da ne
treba öuditi §to Deus Ex ima neke

sliöne elemente. Ma vraga, veieg
plagijata nego 5to je ova igra nismo
vei dugo vidjeli. Popis igara i TV
serija iz kojih je Deus Ex "posudi-
vao" elemente je poduZi, spomeni-
mo samo neke: Thief, System
Shock, Daikatana (naZalost, ima i

toga), Half Life, pa dobra doza para-
noje iz X Filesa, öak ne§to malo i iz
Star Warsa... Ali za divno öudo, kad
poönete igrati, te vas stvari nimalo
ne smetaju.

STAROG DEITTOITA SIIT
I tako, buduinost je do§la, a s njom
i gomila stvari od kojih su neke poz-
itivne, a neke negativne. Svijet i nije
ba5 najugodnije mjesto za Livjeti,
droga i kriminal su posvuda, vi5e

nego danas, sru§eni su gradovi, pa

öak je i kip Slobode ostao bez glave.

S druge strane, stigla je na-

notehnologija, znansh enici su

zagospodarili tajnama gena - kako
ljudskim, tako i 2irotinlskim, a kad

bi se to koristilo u dobre srrhe,
Zemlja bi bila raf .

Ali, postoji i jedan problemöii.
Samo §to smo pobjedili AIDS i sliöne
bole5tine, dobili smo neke nove.
Najnovija se bolest nazi'a Crey
Death iliti siva smrt. Od nje su obo-
ljeli milijuni ljudi, pogotovo u SAD-
u, a smrtnost je 100- postotna.
Sreöom, znanstvenici su doskoöili i

tom problemu. Poöeli su proizvoditi
lijek pod imenom ambrozija (u

drevnoj Crökoj su vjerovali da
bogovi na Olimpu piju ambroziju,
vino od kojeg su ostajali vjeöno
mladi).

Ali sudbina je öudna stvar,

ambroziju otimaju teroristi i odnose
je u nepoznatom smjeru, zaptavo

ALTERNATIU]IO
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RECENZIJE
ST«TLLOIfl U T(OMBTNACIJT S ORUiJEM

Skillovi su vaian dio Deus Exa. Svaki de vam pomodi u neöemu, pogotovo u
borbi. Primjerice, snajper vam ple§e ako vam je skill za koriStenje puSke nizak,
a tada su vede Sanse da vas pogodi meteor nego da vi nekog ubijete prvim
metkom. Ali kako napredujete sa skillovima (i kako trpate razliöita pobolf§anja
na svoje oruije), tako 6e va§e sposobnosti ratnika postaiati sve bolje i izraienije.
ledini je problem 5to se kroz igru svi skillovi ne mogu dovesti do najvede razine
pa morate oprezno birati. Sve ovisi o naöinu na koji igrate.

^r. Raspored skill bodova

modilikatol oruiie stavlia prigu§ivaö
.^,

jedan je dio zavr§io na Liberty
lslandu (mjesto gdje je smje5ten kip
Slobode), dok su ostali kanistri s

lijekom nestali bez traga.
Vi ste JC Denton, mladac koji radi
za UNATCO (antiteroristiöka jedini-
ca pod pokroviteljstvom UN-a),
upravo ste zavr§ili obuku i va§a je
zada(a vratiti prvi kanistar ambrozi-
je. Da bi stvari bile zanimljivije, vi
ste treia generacija ljudi. Prvu öine
obiöni ljudi, drugu ljudi koju su u

svoje tijelo ugradivali mehaniöke
dijelove i tako se pretvarali u polus-
trojeve (moZete zamisliti da ne
izgledaju kao manekeni), dok treiu
öine ljudi koji svoje ti.jelo nado-
graduju potkoZno nanotehnologijom
koja im omoguöuje da izgledaju kao
ljudi, ali da imaju sposobnosti polu-
bogova. Druga i treöa generacija su

vladini agenti i agenti tajnih sluZbi.
Samo ste vi, primjerice, vladu stajali
nekoliko bili.iuna dolara.
Opisali smo §to ste danas, ali tko ste
bili prije, niste sigurni, neki tvrde da
ste siroöe, neki da ste nastali u labo-
ratoriju. Jedina vam je veza s

pro§lo§iu va§ brat Paul Denton,
jedan od najboljih agenata
UNATCO-a.

Kako vidite, Deus Ex bi trebala
biti igra u kojoj je sve jasno, vi ste
good guy, imate mutnu pro§lost (da

bi se radnja malo zakomplicirala), a

tu su i teroristi koji Zele uniStiti svi-
jet. Sreöom, Deus Ex je sve osim
jasne igre. Velika doza paranoje,
prevrata, skrivenih paktova i organi-
zacija prati cijelu igru. X Files su

ni§ta prema konspiracijama koje
otkrivate prolazeii kroz Deus Ex,

nikad niste sigurni tko vam je pri-

jatelj, a tko vam poku§ava zabiti noi
u leda. Ljudi oko vas stalno mjenjaju
strane, pa tako i va§ brat Paul nakon
nekog vremena poöne raditi za
teroriste. Ali jesu li oni doista nega-
tivci? Je li vlada svemoguöa? Tko je
lcarus? Majestic 12? Area 5'l? Tko
koga? Na sva ta pitanja, pa i vi§e,
dobit iete odgovor u ovoj igri.

MY ]TAME TS JC, JC
DE]TTOT
Makar je igra iza§la, makar su je
nrnogi ve( zaigrali, 2anrovski ju je
jo5 uvijek te§ko odrediti. Role play-
ing je sigurno: imate skillove koje na
poöetku raspodjeljujete te kroz igru
dobivate skl// bodove za izvr§avanje
razliöitih zadataka i za istraZivanje.
FPS ;e sigurno: gledate svoj lik iz
prve perspektive, nosite gomilu

Zcrlrcrrrlrcr igrcr do l«roiniilr groniccr oruija i upucavate bandite. Deus Ex

je i sneaker jer se §ul.iate kroz mrak,
prikradate se neprijatelju poku§ava-
juöi ga izbje1i. Pa i avantura je jer
öesto razgovarate s ljudima i birate
svoje odgovore, §to utjeöe
na va§ daljnji put kojim
idete. A prijelazi izmedu
Zanrova su odliöno
napravljeni, nema ih, ne
osjete se, sve je to jedna
velika cjelina.

Deus Ex le naju-
ravnoteZenija igra dosad,
ono Sto je Half Life nudio
kao igrivost, to Deus Ex ima
ispod nokta. Koncept na koji
se igra oslanja je fenomenalan
Dana vam je sloboda da pro-
lazite kroz igru kako vam se

svidi. MoZete prolaziti buöno,
dizati zgrade u zrak, moZete vi§e
igrati na avanturistiöke elemente,
razgovarati s ljudima, ispunjavati nji-

vode i da
ne§to

-,-E--__

rr; -1 .l §!--. ;: § +..U i!
0tkad je benzin poskupio gotovo na 7
kuna ni§ta vi§e nije bilo kao prije
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Majestic 12 razuojna baza na Dalekom
istoku
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oBrrELl DErittloN, (EALE SAt t ritA l5rruEfll)
Obitelj Denton je öudna. Prvo va§ brat Paul, najbolji agent koji nikad ne grijeSi,
prifede na stranu terorista i poslife umre iz vama poznatih razloga; onda ste tu
i vi, fo5 bolji od starijeg brata, s nekom posebnom misijom koju jo5 ne znate, ali
zato znaju neki drugi, imate nevjerojatne sposobnosti i totalno ste izgubljeni u
svim spletkama; i na kraju Alex, za kojeg saznajete na samom kraju, jo5
nerodeni odrastao öovjek (da, znam §to govorim, viSe ne prijem :) ). feste li
stvoreni ili ste rodeni? fedan od triju zavr§etaka de vam otkriti sudbinu.
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r Pavkeeee, nee, nisi valjda mrtau?
Sieti se boliih vremena....

.r. Posljednii iz Denton obitelji, jo§ ne

sasvim "zteo"
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Use the force?
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hove molbe, zaobilaziti izravnu
borbu, hakirati kompjutorske sus-
tave, obijati brave. Ali nikad ne
moZete koristiti samo jedan naöin
jer to nije toliko zabavno.

Jedan od najboljih primjera iz
igre je onaj kad sretnete jednog od
ljudi-krtica i zatraäte od njega da
vas uvede u podzemne tunele. On

vam kaZe da nemaju

E
)

\
I

ffi=-
.

Erq
- -l



RECE}IZI'E
DA' AUO rrE!(OLll(O ROBOTA!

lovt.torg t!.,tth asqs :kdß ebel,xot.s lonw{.silrens Eass loqr

haSr ffiCshg**
3
B

B

B
MILLEI\tIUilI

,ffitCrS({a*

l5 show xpl.' B-etr.s

Suetac ili sotona?

Gfil

B
B

B

The Fut \
BOB P[8I.
Hlllftulsrs
Gäl[lCtNI
ll.ild p

EIIBTf,M
ttlrld ol lt{lmltlt
lsorluiriür

poduzmete, da ra§öistite put koji .je
uru§en i pokrenete ventile koji su

zatvoreni. Da biste to uöinili, treba
vam LAM (krasna mala granata koja
digne pola zgrade u zrak ako se

"oprezno" barata s njom), a ako ga

nemate, do njega mo2ete doöi na
vi§e naöina. Daljnjim razgovorom
saznajete da je jednu kutiju
LAMova ukrala banda koja vlada u

tom kvartu pa ako ih poubijate, sig-
urno öete ih dobiti. A onda opet
saznate da je nekoliko ljudi ukralo
nekoliko LAMova za sebe te u

mu§kom WC-u naletite na narko-
mana koji nema droge (a kako je
ovisan, ona mu treba) i prijeti da öe

baciti LAM ne dobi.le li fiks (bacit
iu bombu!!!!). Ako imate love,
pro§eiete do obliZnjeg dilera i

uzmete ne§to droge i "uvalite" je
narkomanu . Zauzvrat, dobivate

LAM. A ako ste vje§ti s hakerskim
alatima, moZete jednostavno razbiti
§ifru na skrivenom prolazu pa vam
stari öiöa ne treba. Krasno, ha?

Dizajn nivoa .ie ne§to najbolje §to
moZemo danas vidjeti. Trebate li

stiöi do neke lokacije, to moZete
uöiniti barem na tri naöina, u

zgradama se moZete provlaöiti kroz
ventilacijske sustave, na raspola-
ganju su vam gomile zgrada, tj. nji-
hovi krovovi, imperativ nije na uli-
cama, moZete ulaziti u sve zgrade,
veliki dio stvari moZete razbiti,
dignuti u zrak, hakirati, onesposo-
biti sigurnosne sustave. Sloboda
nije aposlutna, ali vam igra dopu5-
ta mnoge stvari koje u drugim igra-
ma nisu moguöe. Jedini je problem
§to se odliöan dizaj (tu se misli na
arhitektonski dio dizajna) moZe
nagrditi teksturama koje su sve

Nanotehnologija je odliöna stvar. Vi
na svoiem tijelu imate deset m.iesta
za ugradnju dodatnih sposobnosti
(koje se poslije mogu pobolj§a-
vati). Tih dodatnih sposobnostije
uistinu popriliöan broj, od
neprobojne koie pa do Spijunskih
EMP sondi na daljinsko upravlja-
nie. Kad su ukljuöene, tro5e
bioenergiju koja se nalazi u
va§em tijelu, pa treba oprezno
upravljati energijom.

r Poiaöanivid s infraovenim zrakama
i sonarom na daljinu

preteZno sivo/smede/crne. Dobro,
buduönost je crna, svaka se misija
odvija noiu (ili je atmosfera oti§la
k vragu?) i sve to igru öini pomalo
monotonom, ali se ipak nekako i

to moZe pretrpjeti.

IOT STORT UDARA
POilOUilO
ION Storm ima odliöne dizajnere i

odurne programere. Deus Ex je
utemeljen na Unrealovom engineu
koji je na trZi§tu vei dobre tri-
öetiri godine. Deus Ex se razvija
barem dvije godine, a oni tijekom
tog razdobl.ia nisu optimizirali
engine za Direct 3D (Open CL je
tu samo u eksperimentalnoj fazi).
Pa za to bi trebalo genitalije rezati.
lgra je prezahtjevna. lmate Plll i

CeForce? lgra trza i na tome
(800x600). lmate gomilu RAM-a?
To Deus Exu nije dosta.
Optimizacija za Clide je napravlje-
na kako treba, ali za ostatak karti-
ca to je smrt.
Uöitavanja su katastrofa, Zeljelo se

napraviti uöitavanje u stilu Half
Lifea, a dobili smo petminutno
öekanje. A save game je posebna
priöa. Kad instalirate Deus Ex,

ostavite barem 500M8 za save
game. Jer svaki iznosi od 5 pa do
25M8, s tim da su potonji öe§ii.
Tako sada imam 1 ,1CB saveova,
ali ako ni§ta drugo, zavr§io sam
igru (postoje tri zavr§etka, ali
nijedan nije happy end). Najveii
je problem §to Deus Ex traZi öeste
saveove, a to je sve sporo i golemo
(iliti masivno).
I jedna od najboljih §ala: Al je
najvjerojatnije prekopiran iz
Daikatane. Tako ne§to jo§ niste vid-
jeli, takvu glupost je nemoguöe
isprogramirati, ali ljudi u ION
Stormu su se potrudili (i uspjeli).
Kad i pogodite neku spodobu koja
mudro zakljuöi da se ne§to dogada
(da, ima§ metak u bubrezima!),
druga stoji pokraj nje ne reagira-
juii. Ne reagiraju na leSeve (na

lak5im nivoima, ali da igrate na

nan0p0-
boljSanja

Oaliinski voilena §piiunska EMP

sonda

ultra-super-easy, mora se diöi pani-
ka kad öuvar naide na le5), ulijeiu
u unakrsnu vatru, kreiu su u
takvim pravcima da mislite da
nemaju nogu ili da izvode moon-
walk, §okantno, jo5 sad imam
noine more radi toga.
Ali ljudi u ION Stormu su zakljuöili
da ie vam igru uöiniti teZom ako
vam stave minimalnu koliöinu
streljiva. Kad ubijete öovjeka s

öetiri/pet metaka, na njemu uspi-
jete naii samo jedan, ali glavno da
je on pucao kao lud dok je bio Ziv.
U jednom trenutku jednostavno se

vi§e ne isplati ubijati l.iude. A posli-
je kad vam se pojave MJl2 com-
mandosi, MiB-i, krasota, dode vam
da nekome otrgnete glavu. Pa ljudi
moji, za vas je vlada izdvojila
nekoliko bilijuna dolara, mogli su

dati jo5 koji dolar za metke!!! Ali
dobro, kad udete u Stos i kad
nadete golem arsenal razbacan po
golemim nivoima rrazumno je sve

razmjeSteno), nekako poönete
krpati kraj s krajem.

Makar ima mnogo gre§aka,
Deus Ex je jedna od najbolje
zami§ljenih igara ikad. Unatoö
kli§ejima koji se pojarljuiu u priöi,
priliöno snaZna fabula uvuii ie vas
u igru i neie vas pusti sr,e do
samog krala. Dizajn niroa je na
rubu genijalnosti, reliki broj Lanro-
va odliöno spojenih u jednu cjelinu
u kojoj ie svi naii ne§to za sebe.
Deus Ex je uistinu igra koju treba
zaigrali, igra koja ulazi u kulturu
igranja. Ukratko, Deus Ex je igra o
kojoj se moZe gororiti satima jer je
prebogata sadrZajem i pri igranju
ostavlja dojam ispunjenosti, a ne
prevare. (

llaialost, preYi§e

tehniökih pogre§a-
ka srozava igru
koja je na granici
koncepcijske geni-
jalnosti

lbliko prerrrcrto nisttto yidieli io5 oel x
Eileso
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[udi tlijemac, posliie jedna od irtava
pu§karania
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o Stigao je novi EPSON Stylus Photo !
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Stigao je novi EPSON Stylus Photo.
Ako imate strast prema fotografiji,
novi EPSON Stylus Photo je neusporediv
sa do sada videnim u ispisu digitalne
fotografije. Zajedno sa nosaöem role
foto papira imate mogu6nost ispisa
fotografija 10 X 15 cm u nizu i bez margina.
Tu su i nove tinte i sjajni foto papir koji
omoguöavaju vodootporni ispis fotografija
trajnosti preko 10 godina.

Nisu uzalud EPSON Stylus Photo pisaöi tri
godine uzastopno dobivali medunarodne
nagrade kao najbolji printeri na podruöju
foto ispisa.
Od danas zadovoljstvu ispisa öarobnih
fotografija nema granica.

LRECRO'
/itptbziirrto ontt lr rcai/alip

RECRO d.d. Trg sportova 11, Zagreb
Tel.01/ 3650 - 777 Fax.01/ 3650 -716

e- mail : rec rofa) recro.h r http ://u'u'w. recro.h r
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RECENZIJE

Today ls A Good Day To Die!

KLINGON

a
a

AGADEMY
Volite li krstariti beskrajnim svemirskim prostranstvima i tu i tamo zapucati na koii neprijateljski
brod? Volite li se osjedati kao da imate sve pod kontrotom, drugim rijeöima, biti kapetanorn i zapovi-
jedati golemim brodom, a ne nekim malim tovcem? Ako ste na sve upite odgovorili potvrdno, onda
je ovo iga na koju 6ete bez kajania isprazniti svoiu kasicu prasicu!

t

PISE Domagoj Vraäiö
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BILOi:::,':::l:'n''
ideje u svijetu raöunalne zabave o
pokuSajima prenoSenja popularne
TV serije Star Trek na male
ekrane. I nama se to öinilo vrlo
privlaönim te nam je jedino pre-
ostalo priöekati i vidjeti §to 6e se

izroditi. Neki su naslovi dolazili i

odlazili, popljuvani od kritike i
igraöa (samo su ih fanovi smatrali
forom i zanimljivima), tako da je
na kraju ispalo da smo popriliöno
dugo öekali, desetljede viSe ili
manje! Za licencu su se borili

mnogi, ali samo ju je nekolicina
dobila, od znaöajnijih spomenimo
Activision i lnterplay. Activisionu je
jako dobro krenulo u posljednjih
godinu dana. Prvo su izdali Star
Trek: Hidden Evil koji nije bio lo§,

alije mogao biti i bolji, a potom i

prvu igru koja fe, po nama,
zasluiila naslov prave Star Trek

igre - Star Trek: Armada. lnterplay
se tek nedavno ozbilfno ukljuöio u

utrku, a izdav§i ovu igru, pred-
stavio je cijelom igradem svijetu
drugu igru koja moZe bez srama
nositi licencu Star Trek serijala.

Svi se sjeiamo danas vei stare

svemirske simulacije Startleet
Academy.,\lnogi, pouöeni tim loSim

iskustvom, neie ni pogledati ovu

igru, 5to bi bio u najmanju ruku gri-
jeh, pogotoro ako vole svemirske
simulacije. No, u posljednje je vri-
jeme sve krenulo kao po loju, a ako

se ovakve igre nastave nizati (jedva

öekamo Star Trek Voyager: Elite

Force od Activisiona), onda ie
fanovi doii na svoje i provesti

nebrojene besane noii uz vlastito

raöunalo, a ni ostatak igraie popu-
lacife neie zazaliti jer ie pred

I]IFO

5Il ttlcx=R SRPANI 2ooo

I

,il

0: O: S;,0i4,
frtl$ion Obl§«iver

P; Dstrrol il enemy rhipt

Killr: Oll
€«otr; 010 § t

\

/ /
l0lÖh/r

r20+i
, -. ---,: . - t:ttti,_U !l!.

z
:l'"

A- ,o
I Crcr 100'. I Wrro IOO

:lit l noor* tOO, l Scnrort l0o
I Prinrery r0O
| lc<ondrry too'.A.trrn(ed IOO

7
kupuke rso

100
roo
to0

b.

-/)n(Fd lOO. -.1F
ii§r!-l- ffi --,d

l{ajve6i i nairazorniji lederacijski brod u prvom planu i vietrobranskom staklu



RECENZIJE
DETALJT KOJI SE PATTE

Kao 5to sam ved u nekoliko navrata rekao, najviSe su nam se svidfeli efekti
o§tedenja brodova. Naime, brodovi su vrlo realno izmodelirani, na odredenim
su dijelovima postavljene zone pa kad ih pogodite kroz §titove, oni eksplodira-
ju, i pritom se odlomijedan dio broda. Tada vidite kako lebde ostaci njihovih
brodova, a na samom brodu oöigledno nedostaju pojedini dijelovi. Dijelovi koji
su o§tedeni lagano isijavaju, i to se vidi.

r Dobar p0godak, odyali0 sam mu dio tanjura

sobom imati mno§tvo dobrih i

kvalitetnih naslova!
Preostaje nam jedino kucnuti u

bilo §to (moZe i u glavu) i driali
fige. ZaSto smo tako poskriveöki
hvalili ovu igru, uskoro iete saznati i

vjerujte nam, neöete se razoöarati.
Ako volite Klingonce, njihovu
odanost, öast i legendarnu hrabrost,
kao i ljubav i uzbudenje, pa na neki
naöin i ushit ratom, sve je ovdje
zapakirano i samo öeka na vas.

Neki Klingonce smatraju daleko
najboljom i nalzanimljivijom rasom

u Star Trek svijetu, moZda, no nama
taj naslov jo§ uvijek drZi Borgovi.
Tko zna, moZda i promijenimo
mi§ljenje igrajuii ovu igru.

HIHIUQA' MAY' PEQU'
moH!
Ne, nismo ni ludi ni izvan sebe pa

da pi§emo gluposti, naprotiv, s

ovim rijeöima treba jako paziti.
Prijevod bi glasio: «Bilo razorenog
neprijatelja teöe preko mo.iih ruku»
lnaöe, takve su vam stvari jako
te§ko prevodive, ako nadete bolji
prijevod, slobodno nam javite.

lpak, te rijeöi nisu bez znaöenja,
stoga bih vam preporuöio da nakon
tri sata uzastopnog igranja ove igre
ne izlazite na ulicu, jer bi vam se

mogle potkrasti ove rijeöi dok ste
jo5 pod dojmom, a ljudi bi vas

malo öudno gledali.
U svakom uspjelom izdanju

Star Trek igre glumci iz pravih seri-
ja posudivali su svoje glasove kako
bi se dobilo na atmosferi. Tako
iete i ovd.ie öuti Christophera
Plummera u ulozi legendarnog
generala Changa te Davida
Warnera kao kancelar Corkona.
Ova se igra takoder diöi savr§enom
priöom koja ie vas tjerati da nas-

tavite igrati, makar trebali ponoviti
misilu pet puta da biste saznali §to

ie se dalje dogoditi. Priöa poöinje
kao uvod u film Star Trek Vl.: The
Undiscovered Country, dolazi do
zahuktavnja moguieg rata izmedu
Klingonaca i Federacije, te planira-
nog ubojstva kancelara Corkona.
Tu ulazite vi kao mladi komandant
koji je tek iza§ao iz akademije te
dobio svoj brod i posadu, nadajuii
se kako iete ispuniti sve cil.ieve i

r § oyim ne6u ui§e imati posla, mis-
lim da mu je dosta

r Zapalio se malo
iznutra

r Tako Yellk, a leti u svim
smierovima

Svol«o öost lntefltlcrtzu, uslrio ie
strro;iti iznencrduiuCe dolrru igru so

stor llek rrctslorrolrr.

r Jako lo§e isprojekti-
rano, uru§ila se
kuGica

r To je onaj s pola

taniura

dosadnjakovii) koji bi vas trebao
inspirirati, te tvrdi kako ie va§e

akcije odigrati znaöajnu ulogu u

buduiim planovima. lgra se sastoji
od 25 pojedinaönih misija u koji-
ma ie se polako rasplesti ova izn-
imno dobra priöa. Te misije se,

dakako, i razlikuju; npr. morat
iete se probijati kroz asteroidna

donijeti slavu svojoj obitelii (vi§e

prezimenu) i svom narodu. U
uvodnoj je animaciji sve to jako
lijepo prikazano, a susreiete i gen-
erala Changa koji vam prepriöava
kako .ie izgubio oko i postao slavan
(ko.ja faca, dao je svoje oko za
slavu). On vam inaöe prije svake
misije drZi govor (legendarni

lma lilepu pllucu ovaj dvomotora§ §to öe ti §titoui kad sve protazi kroz njih?

lzvrsna opciia ie cilianie (po yaaem izboru) u pojedine podsßt.ve, kao ;to su impuls€ motori, oluija, komunikaciie, wr]P drive... Primierice, alo ciliate blod u warp
i pritom mu nanesete dostä stete, o,! ae poaeti ispu§tati plazmu iz nieta i aratno (e mu se smanjiti bzina. ,ako liiep pri.or.

^r Öinise da mu ne§to curi r 0prezno, te su stYari zapaljive!

CTLJAI U MOTORE, E PREBRZ JE

: t{akon mukotrpnog cilianja,
konaöno sam ga pogodio

: 0a to niie plazma iz njegovog
warp enginea?
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RECENZI'E
GROBL'E BRODOT'A

Kad vidite da ste potukli odredeni neprijateljski brod, nemojte re§etati po
njemu dok ne eksplodira, nego ta pustite na miru, neka se malo ohladi! Kao
rezultat vaSeg napornoga rada, dobit 6ete predivno isprien brod sa svih strana
jednako koji (e mirno lebdjeti svemirom, no5en silama gravitacije i silama
privlaöenja drugih planeta.

r fu sve poöinie ^ Polagano se kotrlia

r ! prevrÖe ^ I pasivno rotila ^ U beskrainom svemiru

Ncrirri5e su ntrs se cloirnilcr o5teCellio llcr
brorlorrirrrcr. Sorno lcrdi togo rrliieclilo tti
nolrorriti igru, cr kcrd ioi sponrenenro

izvrsne liglrtning efekte, odliöne
zrßrkorre i soundtlock, dobo; Al,

pleslikctnu Cltlrlosferu iz filrrrorrGt...

polja ili vi§e puta prijeii iz jednog
sustava u drugi u potrazi za
odredenim brodom... Misija vam
se sastoji od primarnih ciljeva koji
se moraju nuZno izvr§iti i sekun-
darnih koji vam mogu poveiati
reputaciju i napredovan.ie u kari-
jeri.

ITIJE LAKO BITI
KAPETAITOIUI BRODA
Prije poöetka igranja, naiii iete na
jako dobar tutorial koji ie vam
pomoii u svladavanju svih funkcija
na brodu. Vjerujte nam na rijeö da
ih ima mnogo, öak osam: sick bay,

security, helm, engineering, target-
ing, weapons, comm, science.
Deveta se odnosi na moguinost
odlaZenja s kapetanske fotelje do
jedne od prije navedenih konzola
na mostu. Sam kapetan moZe vrlo
malo toga koliko god bio iskusan i

dobro uvjeZban. Za sigurnu pobje-
du i slavu mora se osloniti na svoju
posadu koja ie izvrSavati njegove
naredbe, i to pomoiu VOS sustava
(Verbal Operating System). Npr. pri-
tiskom tipke broj dva, pojavit ie se

s donje desne strane sve

moguinosti koje pruZa ta konzola.
Kad odaberete jednu od njih, va§a

ie posada to poslu§no izvr§iti.
Zvuöi popriliöno jednostavno, no
vjerujte, nije, jer u iaru borbe te§ko
öe vam biti drZati oko na nepri-
jatelju, ganjati ga i zadavati
naredbe svojoj posadi sve u isto vri-
jeme. No s vremenom iete se

priviknuti, i to ie vam biti potpuno
normalno, a ako vam sluöajno
postane i prelagano, moZete si

poveiati nivo teZine, ali pazite - Al
öe vam tada uistinu zadavati

glavobolje. Trebat öe vam dosta
vremena da se snadete, no neöete
posustajati u igranju jer ie vas

privuöi bogata priöa.
Najvi§e nas je zaöudilo 5to igra

dolazi öak na §est CD-a, no öetiri
su samo za animacije koje su jed-
nostavno predivne. Sto se tiöe same
grafike, takoder nemam rijeöi. Dok
igrate igru na nekoj Zivotinji od
stroja, pogotovo pri veiim rezoluci-
jama, ne znate gledate li film ili
igrate igru. I to stoga §to su brodovi
napravljeni i izmodelirani vrlo real-
no, kao i u seri.iama i filmovima.
Posebno su nas iznenadili predivni
lightning efekti te o§teienja na

brodovima. Öesto se zna dogoditi
da neprijateljski brod koji niste
izreSetali sve do eksplozije ostaje
lebdjeti svemirom u obliku olupine
- fascinantno. Sto se pak tiöe
orulja, tu je öak deset novih dosad
nevidenih oruZanih sustava koji
zvuöe vi§e-manje identiöno kao i u
filmovima, a i izgledaju tako. Öak
se i cloaking device öuje kao i u
filmu. Taj nam je zvuk daleko
najbolji jer daje najbolji ugodaj.
Ovdje konaöno moZete ciljati pod-
sustave na neprijatel.iskim brodovi-
ma, §to je najvi§e nedostajalo
Starfleet Commandu! lsto tako,
dizajnirano je 40-ak vojnih brodova
koje iete naganjati ili upravljati
njima. Stoga moZemo zakl.iuöiti da
je napravljen jedan potpuno novi
3D engine koji ie postati uzorom
svim buduiim svemirskim simulaci-
jama.

Sto se tiöe soundtracka, on je
odliöan, makar nije izravno preuzet
iz filmova. Dok budete mirno lebd-
jeli svemirom na putu u borbu, svi-

rat ie vam ohrabrujuia glazba i

polagano vas zagrijavati, a pri
samoj borbi napadaöka i agresivna
kako bi vam potpuno podigla raz-
inu adrenalina u krvi. Sve je to jako
lijepo, moiete öak poku§ati pobjeii
u atmosferu nekog obliZnjeg plane-
ta ili n.iegovog satelita. Kako se

budete polagano pribliZavali
samom planetu, u atmosferi ie vam
gorjeti §titovi, jako dobar efekt, no
kad mu se konaöno uspijete
pribliZiti, uoöit iete odredene
grafiöke zamjerke, no to i nije
toliko bitno jer nemate §to raditi na

n.jemu!

Cnst HRABRosr...
CAST HRABROST...
Ta dva pojma su jednom pros-

.ieönom Klingoncu vaZnija od
mame, tate... lgra takoder
podrZava i multiplayer (npr. death-
match, cooperative assault...).
lmate i opci.lu simulatora u kojem
moZete odigrati neku od vei pri-
jedenih misija, ili odabrati borbu u

kojoj odabirete koji iete svoj

brod/brodove poslati protiv tudih
brodova ili svemirskih postaja. Na
odabiru su vam, uz klingonske
brodove, i federacijski, a u multi-
playeru öak i romulanski, i drugi.
Pritom moZete birati u kakvom öete
prostoru igrati (nebula, asteroidi,
crne rupe,... sliöno kao kod
Starfleet Commanda). lsto tako,
neiete moii letjeti kroz svemir svo-
jim brodom kao s nekim lovcem jer
su tu primijenjeni zakoni fizike 5to

ih je propisao Star Trek serijal svo-
jim poöetkom djelovanja (zakoni

inercije, sile teZe,...) - §to budete
imali veii brod, to öe vam vi§e tre-

bati da ga okrenete, izbjegnete
sudar... Ti su sudari vrlo opasni, .ier
vam se vei prvim trup uni§ti do
polovice, a drugi je, ako vam se ne

popravi trup na vrijeme, smrto-
nosan. Tom se taktikom sudaranja
obiöno koriste veii brodovi koji
nemaju ni upola pokretljivost kao
mali, pa ih jednostavno poklope
(kukaviöluk!).

Vidjev§i §to nam sve pruZa ova
predivna igra, ne mo2emo vam
niSta drugo reii nego da neiete
poialiti ako je nabavite. Znajuei
podatak da preko LAN-a moZe
igrati öak osam igraöa, a preko
lnterneta §est, moZete biti sigurni
da iete öesto ulaziti sa svojim pri-
jateljima u borbe. Tu su takoder i

odliöna priöa, grafika i zvukovi. U
svakom sluöaju, ovo je jako dobra
igra koja nosi Star Trek licencu oko
vrata, s tim da postoji moguinost
novih misija prode li na trZi§tu
onako kako se planira. (

SIIR ?REX: Sf,ARFLEET
ICIDETY
Prethodnica, lakoder svemirska simulacila koja
je, iako nije doZivjela veliki uspjeh, bila rado

igrana medu fanovima. lmala je slabu grafiku i

slab Al.

S"AN TRErc STIIIFLEET
tctDEtY cHEfous tosr
ttsstots
Dodatne misile za gorenavedenu igru

Potpuno zasluiena
ociena. Da nema
nekih manjih glu-
posti, mogla ie biti
i iznad 90%

Opet me ie pokupio, neka si naile nekog
woie ueliöine

T
7

ta
Mjesec u pozadini, nepiljateljski brod sa
strane, §to 6e§ ui§e?

a EXA
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PlayStation2
Konzola snoud z,a
praue igraöe

Seagate Gheetah
Superbrzih
15000 okrlsek.

IBM ASCI White
Super
superraöunalo

"Mac" Office
2001
Microsoft u
suijetu Macoua

I,lainovije PG igre

0nline dmpping
Kupite si ne§to
surfaiuöi

rzDvAfAmo
.Hardware
Phillips MP3-CD

.Software
Pravna za§tita

. !nternet
AD filter §tedi vrijeme

.Hrvatska igra
Asocijacija

§{lir§

§ony
GMD 35
Vi§efunk-
cioanalna
GSM
miniiatura

Diablo II
Shogun

Prui na ianru informacija
BuslilEss REPoRT Nove Carinske tarife

slranica -,?
lllema ui§c Garine na uuor racunala!

Hardware

Telecom

#
MacE ress

I

rii, I

Suiiet igara

stranica

tT
ü Life §tyle

I

Dauid Boies, öouiek koii
Microsoft stao ie u obranu

JAAO

llovi broj u prodaii na svim kioscima!
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RECENZIIE

Kad

Tko kaie da Europljani ne znaju programirati? Znaju ite kako, upravo su ovom igrom uzdrmali
same temelje RTS-a kao takvog!

zemlja prokljuöa!

tItFo

PI SE Kre§imir Lau§

SIIOGUT TOTAL WAR
Besprijekorno napravljena igra, no, obuzeti

igranyem, neöete obraöati pozornosl ni na Sto

drugo!

GROU]ID COilTROL
lgra iznimne gralike koju su ipak zeznule neke

druge stvari.

RED ALERT 2
Hoöe li ovo konaöno bili nova ikona RTS-a?

ZNATE rY-Trr"' zamke koncepcijske transormacije -

Earh 2l/n. Nakon dvogodi§njeg
napornog rada, deöki odgovomiza
spomenutu igru konaöno su dovßili
nas,tavak, a na nama je prosuditi o nje
govoj l«valiteti.

MALA TUOR]UTCA
ORUiJA
Recimo odmah da su programeri pori-
jeklom iz nama ne tako daleke Poljske,

§to je za svaku pohvalu, jer dokazuju da
je i Europa plodno tlo za izradu kvalitet-

nih igara. Priöa Eartha 21 50 se oslanja
na onu iz prethodnika - govori o total-
nom ekoloSko-ekonomskom razaranj u

Zemlje nakon prvog, kataklizmiönog
rata. No da ekolo§ka opasnost nije tek
öisto zagadivaöke naravi, govori podatak
da je plavi planet zbog opetovanih
atomskih udara pomaknut iz svoje

putanje i poslan u sr.z sa samim

suncem. Po§to ljudski organizam ba§ i

nije otporan na temperature koje

doseZu §esteroznamenkaste brojke,
jasno je da su ljudi, kao §takori s broda,
odluöili napustiti rodni planet i preseliti

se u sigurnije sremirske dubine.
Preciznije, noro >laniste potraZit ie na

Marsu, ali ne kao sloZna braia nego
rascjepkani u tri nepomirljive frakcije:
lJnited civ'ilisd -rtates, Euraslan dinasty i

Lunar corporatlon. Pna je nekakav

dekadentni ostatak zapadnog svijeta, a

svoju tehnologiju i borbene jedinice

temelji iskljuöiro na robotici. O porijek-
lu euroazijske dinastije dovoljno govori i

samo ime. treba lo§ samo reii da ie oni
svoju udarnu silu stvoriti od starih ruskih

tenkova i helikoptera iskopanih nakon
prvoga rata. Lunarna korporacija
skupina je odmetnutih i malöice profin-
jenijih momaka s Mjeseca a krasije
mnogo veii tehnoloSka razina od ostat-
ka 5k"-adre. lpak, glavni razlog njihovog
medusobnog klanja neie biti politiöki,
najveii problem leZi u öinjenici da je za
izgradnju kolonizacijskog broda kojim bi

mogli potraZiti spas na Zemlji preostalo

dovoljno resur$l tek za jednu stranu.

Na tom se zapravo i temelji cijeli kam-
pan.iski sustav igre u kojem vam je pri-
marnicilj osigurati potreban broj kredita
da biste u konaönicistvorili novidom i

koliko je dobra donio prijelaz s

klasiönih 2D strategija u 3D izometri-
jske hibride. Dakakq zahvaljuju6i
raaoju tehnologije, bilo je neupitno
da 6e se ta metamorfoza kad tad
dogoditi, no je lionatu samazbog
sebe ilinam ipak produbljuje iople-
menjuje igranje omiljenih nam takti-
ka? Najveci problem koji prati jednu
talcvu igu je manipuliranje 3D
kamerom, §to je ponekad bio dovoljan
ruzlogda uni§ti cijeli prciaod i priskr-
bimu epitet neigrivog lpak, protiv
napretka se ne moie nqlo mu se valja
prilagoditi pa mi nikako ne ide u glaw
da su tvorri ovogänra jo5 wijek ostali
vjemi klasiönom 2D pristupu. Autori
meni osobno najboljeg RTS-a do
danaSnfeg dan4 Red Alert+ i dalje
upomo ustraju u siroma§nijem, ali i
jednostavnijem kutu gledanja te kao
da iele reci da je moida cijela industri-
ja krenula u krivom smijeru. No §to je
tu je, 3D taktike su do§le da ostanu, a
jedna od njih je znala izbiedi sve

ATTERITATIU]IO
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srrilo ALr Dl]lAulr]tto
redi o Earthovoj kameri nego da je jednostavna i da je kontrolirate mi5em.

Pritiskom tipke i vrtnjom oko osi rotirate ekran po horizontali i vertikali, a
klikom na obje tipke i pomicanjem naprijed i natrag pribliäavate ga odnosno
udalfujete. Kamera se moie i fiskirati na odredenu jedinicu tako da je stalno
prati... lpak, jasna je stvar da je najbolja preglednost na boji5tu ona iz §irokog,
top-down pogleda, dok si tek u trenucima mira i izgradnje moäete priu5titi onaj
bliii i detaljniji. Steta je samo 5to se kamera nikako ne moie totalno zarotirati
da biste vidjeli i nebo, pa ga zbog toga i nema!!!

r Ueca preglednost ili holia gralika, izaberite sami

P;olriite trrnel i rrclctfite po sctrrrorrte
srcl, niilrorre lroze!

spasili Zivu glavu. Zbog toga se svaka

misija sastoji od dviju glavnih kompo-
nenti, statiöne baze koja se nalazi
podalje od fronta i nadograduje se kroz

cijelu kampanju te terenskih uwrdenja
ko.ja sluZe za samo taktiöko vodenje
rata. Zaniml.iivo je da sve resurse i

jedinice moZete slobodno izmjenjivati
izmedu tih dviju baza, a najkorisniji
efekt tog sustava je moguönost da na

kraju svake po.iedinaöne misije prene-
sete resurse i preZivjele trupe u iduiu.
Tako 6e va§i momci koji preiive stjecati

iskustvo te se iz poöetnika postupno
pretvarati u prave veterane. lnaöe,

strukture koje gradite su standardne, s

tim da je uloZen velik trud da se medu-
sobno razlikuju po frakcijama, no ta je
razlika viSe kozmetiöke prirode jer su

sve one ipak vi§e-manje uravnoteZene i

sluZe sliönoj svrsi. Kad veö govorimo o
trupama, moramo reii da je zadrZ.ana
njihova specifiöna izgradnja poznata

nam iz prvog nastavka - nisu unaprijed
predefinirane nego ih komponentu po
komponentu izgradujete vi. Odabirom
pravog okvira, odgovarajuöeg §tita i

orufa mogu nastati razliöite kombinici-

je, a §to.ie najljepSe od svega, moZete
im dodijeliti i ime. Osim toga, sve
jedinice troSe streljivo koje morate
pravodobno proizvesti i pokupiti kako

se u Zaru borbe ne bi na§le bez metaka.
Napredujuii kroz igru, napredovat ie i

va§a tehnologija, i to po vei standard-
nom "tehnolo§kom drvu" gdje sami
odredujete pravce buduöeg razvoja.

KOPilO, ZRAK, MORE,
PODZETf,LJE
Sto se tiöe primjene wih izgradenih

pozadinskih struktura i juri§nika na prvoj
crti boji§nice u praki, mora se priznati
da ono neöe biti bezglavo-idiotsko,
nego ie zahtijevati minimalnu dozu tak-
tiöke svijesti i promuiurnog "muökanja
glavom". Zahvaljujuii ograniöenju broja
trupa i razvrstavanju (u vodove), a po-
najvi§e zbog samih razlika u primjeni
borbenih sredstava, uspio se izbieei
kretenski tank rush koji je obiljeZio
gomilu drugih igara. Stoga poku§ajte
nepripremljeni i bez odgovarajuöe logis-

tiöke podr§ke napasti neprijateljsku
bazu i vidjet iete kakav iete bijedan
uöinak postiii. Spomenemo lijo§ i pos-

tojanje pomorskih, zraönih i podzemnih
trupa (kopaju kanale i upadaju u sredi§te
neprijateljske baze!\,lako iemo doii do
zakljuöka da je Earth 2150 vrlo
inteligentna i komplekna strategija u

kojo.i se pazilo na svaki detalj.
lgra je jednostavno krcata razliöitim

opcijama, putovima razvoja, struktura-
ma, borbenim pristupima... stoga zahti-
jeva odredeno vrijeme privikavanja
nakon kojeg öe (tek tada!) konaöno
poöeti ispunjavati svoju osnovu svrhu
postojanja - zabavaljati i intrigirati. Do
tog trenutka "ulival" iete tek u

mukotrpnom privikavanju na njene bro-
jne moguinosti od kojih ie vas u
poöetku zaboljeti moZdana kora!
Sreiom, suöelje je sloZeno vrlo pristo-
jno, §to se posebice odnosi na respon-
sivnu i pametnu kameru koja ne pati od
tipiönih problema kofi su prim.jerice,
uni§tili Force Commandera. Dakako,
nije sve savr§eno - postoje izvjesna
ograniöenje u kutovima pogleda (nikako

ne moZete pogledom obuhvatiti nebo),
i drugo - pristupa joj se pone§to
nespretnim "mi§jim" kontrolama. lstina,

moZe joj se "zapovjedati" i preko tip-

kovnice, ali ie tada sve iz neobja§n-
jivog razloga uporno trzati. No dobro,
ipak je na.ibolja koju smo dosad vid-
jeli, a ne prati je ni lo§a grafika. Bit ie
tu mnogo grafiökih efekata, od
dinamiönog osvjetljenja (svjetla na
vozilima, ekplozije) preko ki§e, snije-
ga, izmjene dana i noii pa öak do
deformacije terena nakon malo jaöe

baraZe! No bez obzira na svu ljepotu
enginea i grafiöke trikove, cjelokupni
Earthov izriöa.i jednostavno nas ostavlja
hladnim! Sve se svodi na pastelne
sivo-smede nijanse, a ni same jedinice
ne odskaöu od dosadno nema§tovitog
prosjeka. Ma nema veze, tehnikali.ie
ionako nisu bile presudan element
kod strateSkih igara (znam, znam, tak-
tiökih) nego su uvijek o tome odluöi-
vali drugi öimbenici. Oni, kao §to ste

proöitali, ovdje funkcioniraju gotovo
besprijekorno a to §to se na njih te§ko
naviii tek je dokaz njihove komplek-
snosti i kvalitete. U svakom sluöaju,
volite li strategije, svakako nabavite
ovu igru, no ako ba5 niste zagriäeni
fan, nego se tek povremeno volite
otisnuti i u taktiöke vode, tada ipak
priöekajte neki drugi naslov koji ie vas

svojom boljom atmosferom i original-
nijom priöom posve obuzeti. I .io§ vam
moram ne§to reii: da su u umjesto
postojeiih trupa u igru ubaöene trupe
i ikonografija iz Star Warsa, ocjena bi
se opasno pribliZila troznamenkas-
tome bro.iu! (

l(orektna grafika,
odliöna s{ruktura i
pametna koncepci-

ia ne mogu prikriti
öinienicu da ova
igra iednostavno
nema du§u

%

Sve lrca od boiica, ali samo kad nestane
struie

<§.

§

IIEI(A CI'ELI OT'A' ST'I'ET...
,..izgori u ratu i zaleti se u sunceee! Oprostite.. Stos s trima frakciiama specifiönima po svojoj filozofiji i razlititoj tehnologi-
ji svakako je koristan i zabavan. Osim öto se pone§to razlikuju po izgledu, kod pojedinih strana je moguda primiena i ne§to
drugaöije taktike. lpak, zbog nedostatka uvjerljivih zvuönih efekata i daljne razrade frakcijske ikonografije, sve 6e ponekad
djelovati priliino sterilno i sirovo.

The noble Atreides, the evil Harkonnen and the insidious Ordos... Ups, mislim da ie ovaj komentar uletio iz neke druge igte

a ]lA
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Pokretna kamera omoguöuje odliöni pre-
akciie na terenu

s
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lgra je mrak
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0dabir jedinica dobro ie naprauljen
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lamor metala l5-metarskom katanom. . r

ETAL FATIGUE
Nakon nekoliko poöetnih razoöaravajudih pokuSaia u 3D RTS ianru te Ground Controla koji
nam je bio sasvim igriv i privlaöan, stiie ne§to jo§ bolje, igrivije i dotjeranije. Roboti, manga,
3D i Metal Fatigue

tItFo

PISE Patrik Pencinger

PR0lZV00m Zonoiiumi nrc i$ä
lrllll.l0lltlßljllüll Pentium 200, 32 MB RAM, SllGA

llslrlriltriuilErerra!;§rru;.*ih:i'i,t'lill
ll r0n$!{1 .. .. .... ...!!rqt t.Q, §t!{.q,.Qper.Q!,

l{llffLlYEn.......................tttl,. !!t.q{.e.r,.hlpr.qpLPI.IITORIi|T PC

GROUf,D GOf,,rROL
Malo veöa kontrola nad kamerom, nepostoianie
upravljanja resursima, ali i veöi hardverski zahtje-
vi dilerenciraju na§ prvi alternativni izbor Metal

Fatigueu.

BATTLE ZOTE
Praktiöki pionir 3D RTS Zanra.

TOrAt AXilllilLATIOX
Sliöno, samo ne u polpunom 3D prostoru, i bez

robotöina.

METAL;:':fä:"
gija u stvarnom vremenu koja
prati priöu o trofici brade koja se
stiecajem okolnosti bore na
razliöitim stranama. Tri goleme
korporacije Zele se domodi
bogatstva davno klonulog
izvanzemaljskog svijeta. Radnja
se odvija u potpunom 3D
okoliSu, s potpunom podr§kom
za 3D akceleratorske kartice i

iznimne je preglednosti. Osim
vrsne tehniöke izvedbe, igra
unosi i mnoge zanimljive novine
u Zanr - igru na vi§e nivoa,
goleme borbene robote koje
slaiete po ielji te podmuklu
umjetnu inteligenciju koju je
osmislio veteran u tom poslu,
Mark Baldwin.

JED]TOTI DAUIIO...
... u 23. stoljeöu (hmm...) postojale
su tri konkurentske korporacije.
Otkriveni su dokazi da, osim l.iudske

rase, u svemiru ima jo§ Zivota.
Nadena tehnologija, iako neisprav-
na, dopu§ta im napredak kakav je
prije bio zamisliv samo u snovima.
Moguöi su meduzvjezdani letovi te
se kreie u potragu za ostacima
izvanzemaljske tehnologije da bi se

5to viSe nauöilo o n.loj i dodatno
obogatilo matiönu korporaciju.
Stvari se zakompliciraju kad tri brata
doista nalete na izvanzemaljsku
tehnologiju u sustavu Hedoth.
Stjecajem okolnosti bivaju odvuöeni
na razliöite strane, pod okrilje jedne
od civilizacija, i sraz izmedu trojice
najbliZih moZe poöeti. Mora se priz-
nati, priöa je plitki kikiriki SI zan-
imljiv i intrigantan, ali u cjelosti

predvidljirL Uvodna animacija
epskih proporcija i iznimne kvalitete
posve ie vas nabrijati na igru. Zanr
je stoput vei opjevani RTS, no ovaj
put u tri dimenzije. Za razliku od
Cround Controla, opisanog u

pro5lom broju, or,'dje vam .ie u iz-
vjesnoj mjeri ograniöeno upravljanje
kamerom, §to itekako poveiava
preglednost terena, ali i igrivost.

OPET 3D R]rS
Onako kako raöunala rastu snagom/
tako i igre omoguiuju igraöu kon-
troliranje apsolutno svega u virtual-
nom 3D svijetu pa na povr§inu
isplivaju i neki nedostatci. Naime,
ljudi nisu strojevi i vrlo je jednos-
tavno prijeii granicu koja dijeli
zabavni RTS slatke grafike od glav-
injanja zamr§enom 3D kartom
poku§avajuii se snaii u prostoru u

ALTER]IATTUNO
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Borba na davno propalom izvanzemaljskom gradu. Primje6ujete li robota opremljenog ietpackom?
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RECEiI ZIJE
UANGA? ROBOTI? OH, DAAA...

Glavno oruije u igri su golemi comboti, manga-style robotöine. Rijeö je o 25.
metarskim golemima koji u nekoliko udaraca anihiliraju gotovo svaku jedinicu.
Svaki robot sastoji se od torza, nogu
i dviju ruku koje zasebno kombini-
rate i gradite. Te dijelove po ielfi
kombinirate na specijalnoj platformi
stvarajudi robote kakve vam srce
Zeli. lsti su nevjerojatno detaljno
animirani i modelirani. Apsolutno su
nadmo6ni preostalim jedinicama i u
vedini 6e misija imati presudnu
ulogu. Gotovo je smijeSno gledati
sraz izmedu robota i neke od manjih
jedinica jer de, zamahnuv§i dvaput
katanom, raspoloviti tenk prije
negoli on uspife i jednom puknut.
Najvedi srazovi bi de oni izmedu
robota. Zanimljivo je da fe robotske
dijelove mogude mijenfati kroz mis-
iju. Ako vas neprijatelj znatno oSteti,
va§em de robotu otpasti dio. NiSta
zato, pohitaite do obliinje olupine,
moie i robota druge korporacije, .^.

uzmite dio i montirajte ga na svog
robota... Gledati robote u borbi
pravi je uiitak. Prijedlog: stavite igru u 640x480, zum na maksimum, a brzinu
vremena na minimum, sukobite dva robota i prouöavajte kako su predivno i
detaljno animirani- za sobom ostavljaju tragove energije, 3d eksplozije na sve
strane itd.

2S-rircto;sl«i colrrlroti u nrerrilgcr stilu
l«ornodoiu srre 5to irn stone ncr prrt, cr

ieelincr plcrucr preprel«o i izozorr irrr ie
drugi cornlrot...

kojem ste se maloprije nekoliko
puta okrenuli oko svoje osi te vam
se sada vrti u glavi... I ljudi su samo
ljudi - imaju ograniöenu koliöinu
informacija koje mogu obraditi u

sekundi. Produbljivanjem terena za
jo§ jednu dimenziju, koliöina infor-
macija potrebnih za uspje§no
snalaZenje i odrZavanje na bor-
benom pollu se vi§estruko poveia-
va. Znaöi, igrivost RTS-a prelaskom
u dodatnu dimenziju pada. A s

druge strane, kad igrate klasiöne
RTS-ove, super-duper 3D grafiöke
kartice vam trunu u raöunalu.
Metal Fatigue pokazu.je ispravnu
aplikaciju racionalnog pristupa.
Pone§to je ograniöena kontrola
igraöa nad 3D prostorom, a s druge
strane iskoriStene su sve prednosti
3D akceleratora. lgra radi na sva tri
trenutaöno postojeia 3D API-ja:

Clideu, OpenCL-u te Direct3D-u.
Moguie je igrati u rezolucijama od
640x4BO pa sve do one koju vam
grafiöka kartica dopu§ta - u na§em
je sluöaju Creative Labs Annihilator
PRO radio maksimalno na

1600x1200x32bpp i na Celeronu
466 MHz uz iznenadujuie dobre
rezultate (svi detalji na maksimu-
mu). lpak, s druge strane, ako
igrate na rezolucijama veöim od
64Ox4BO, sva grafika u igri (ovdje
mislim ponajvi§e na tekst u izbor-
nicima) posta.ie slabije öitljiva zbog
interpolacije originalne grafike. A i

3D objekti su presitni. Naime, iako
je moguöe rotirati kartu po Z-osi
(onoj vertikalnoj) i zumirati, zum je
ograniöen, dok je nagib kamere
prema X i Y- osi moguie mijenjati, i

to otprilike od 90 stupnjeva (znaöi,

potpuno ptiöje perspektive) do

nagiba od otprilike 60 stupnjeva
prema povr5ini. 3D teren, kao i

jedinice iznimno su uspjelo rije§eni
Pogledajte samo slike iz igre, neo-
prezan promatraö pomislio bi da je
ri.ieö o predrenderiranom terenu.
lako izvjesna ograniöenja u pomi-
canju kamere postoje, teren je u
pune 3D dimenzije, dajuii taktiöku
prednost onima na uzvisini, s real-
nom crtom vidika itd. lgru bi
moZda najlak§e bilo opisati kao
Total Annihilation, samo u 3D
dimenzije. Na bojnom polju uoöit
iete jednu veliku novinu. Sada

podzemlje i zraöni
prostor. U igri
osim
arkadnog,
borbenog ele-
menta, postoji i

management resur-
sima, no u priliöno
pojednostavljenoj
formi (nekakva lava i ljudstvo), §to

ograniöava broj izgradivih jedinica.
Energiju koristite u izradi novih
gradevina i oruda ratovanja.

Jedinice variraju od nekakvih
tenkiia i bacaöa raketa do zrako-
plova, ali su svakako najveie izne-
nadenje veliki borbeni roboti -

COMBOTI, o kojima vi§e poslije.
lgra.ie podijeljena na tri dijela, u

svakome kontrolirate jednog od
trojice braöe u ulozi borca za svoju
matiönu korporaciju. Tri dijela
sloZena su po teZini te ih je pre-
poruöljivo prolaziti kako tvorci igre
predlaZu jer se tako i priöa razvija.
Svaka od triju zaraienih strana ima
razliöite jedinice te razliöite mane i

prednosti. Totalno smo bili odu§evl-

Dva combota u klinöu - istovremeno i
cover art kutije

jeni pre-build opcijom u igri. O
öemu je rijeö. Prisjetite se samo
vremena izgubljenog u misijama
RTS-a kad vas na poöetku nitko ne

napada, a vi polako gradite bazu i

ni§ta se ne dogada. To vrijeme sada
je na poöetku svake misije kom-
primirano u Vv. pre-build fazu.
Ekran vam je tada u nijansama sive,
ograniöeni ste na jezgru prostora
izgradnje baze i moZete potro§iti
resurse kako Zelite. Sve gradeno u

tom razdoblju bit ie napravljeno
instantno (tj. bit ie teleportirano iz

orbite), neprijatelj neöe napadati
itd. Po ovom i jo§ bezbrojnim

takvim dodacima igri vidljivo je
da su je doista stvarali veterani

Zanra i kladim se da ie
svima koji je zaigraju biti
zanimljiva i izazovna.
Pozornost posveiena
detaljima pogotovo je vidlji-

va iz multiplayer i Skirmish
igara gdje je moguie pri-

lagoditi apsolutno sve
Velika pohvala odliöno

dizajniranim multiplayer kartama

ZAKLJUCAK
Nakon svega §to smo vidjeli, pri-
morani smo (jo5 jednom) ovoj igri
dati epitet najbol.ieg 3D RTS-a

dosad. S tehniöke strane, ali i kad
je o igrivosti rijeö. Dobro, s malo
veöim naglaskom na tehniökoj
doradi... (

3D BTS-ovise malo-
pomalo razYiiaiu u

saw§eno igriue
proizvodc. Mctal
Fatigue ie naibolii
dokaz toga... %
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Podzemni izuori lave uvijek su bogatiji energijom od onih pow§inskih
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Osie6ai dimenzija karte i reljefa je vier-
no plenesen na igraöa

Bez bdge, oya dua moja combota ce bez prob-

lema srediti ouu grupicu nepiljateljske gamadi
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Bojni poklic

I

Warlordsi nam se vradaju u ne5to drugaöijem izdanlu. Nakon 5to su u turn-äased modu
povuöeni svi potezi, vrijeme je za real-time strategiju s RPG dodatkom. Vi§e nego zanimlji.
va kombinacija!

PI SE lvan Kovaöevif

...........§§q

.......§lßtpgiq.§i[.q1.4!i9.n§,.hp...

...............?.?13...q{..r.u.B,. §'/§N.

{.q0.,. .q{. .tt B,. §J§N.

3q .[qm.
tluttflAYt[ lnternet

PRIJE i:r):Li:,}:,
bili jedna vrlo zarazna turn-based
igra iliti igra na poteze. RTS tada
nije ni postoiao. Öetvrta igra iz ser-
ijala odlikuje se najvedim promje-
nama u odnosu na svoie predhod-
nike. Naime, odstupilo se od
starog koncepta kako bi se
Warlordsi osvjeiili u real-timeu.
No, to i nije tolika novost za ekipu
kofa je radila igru s obzirom da je i

pro§la inaöica radena kao RTS

paralelno s inaöicom koja se naSla
na policama trgovina. Naime, SSG
je tada ipak odluöio ostati na utr-
tom putu, da bi se za drastiöan
iskorak odluöio tek ove godine.

Nakon uvodne sekvence dobit
iete uvid u glavni izbornik koji nudi
doista velike moguönosti glede naöi-
na igranja. Klasiöni campain naöin
igranja (Tears of dawn) iznimno je
raznolik i nadasve zanimljiv.

Podijeljen je na §est knliga od kojih
se svaka sastoji od nekoliko dijelo-
va. U odredenom dijelu pruZa vam
se moguinost odabira izmedu
"mraöne" i "svijetle" strane, 5to su

zacijelo pokupili iz Star Warsa. O
tom odabiru ovisit ie i va§ daljnji
put. Poku§ajte snimiti poziciju pa

kad zavrSite igru igraf uii na jednoj
strani, izaberite drugu i vidjet iete
da nemaju ba§ mnogo dodirnih
toöaka.
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Warlords, jedna od zasigurno najigranijih franöiza uopde, svoje korijene vuöe joS

s kraja osamdesetih, totnije 1989. To je bio poöetak u ono vrijeme superpopu-
larnih tzv. turn-based strategija, odnosno igara na poteze. Veliki uspjeh igre
godine donio nam je njen nastavak, Warlords 2, te Warlords 2 Deluxe 1994.
godine. tormula se nije mijenjala, igra se samo malo u§minkavala i pri.
lagodavala aktualnim standardima. Warlords 3: Reign of Heroes (1997.) a

Warlords 3: Darklords Rising nastavili su u istom ritmu, da bi do prvih vedih
promjena do§lo tek izlaskom Warlords Battlecryia. PreviSe razliöit ne bi trebao
biti niWarlords 4, najavljen za 2001., kofi bitrebao biti neSto doradenija inaöi-
ca Battlecryja. 2iU Ulll pa vidjeti.

WGtrlordsi u norrorrr rrrhu

RASE
Jedan od najveiih aduta igre
svakako je devet razliöitih rasa od
kojih svaka ima svoju detaljnu povi-
jest, slabosti i adute, iskustvo,
sposobnosti uöenja i napredovan.ja,
odnosno razliöit potencijal.
Nevjerojatno je koliko je pozornosti
posveöeno svakoj od njih. Tako iete
u turitorial modu, osim klasiönih
misija koje ie vas upoznati s

tehnikom igranja, imati i posebnu
turitorial misiju za svaku od devet
rasa. Rase se dijele na tri pod-
skupine, odnosno na dobre, lo5e i

one izmedu. Humans, High elves i

(vjerovali ili ne) Barbarians spadaju
u dobre deöke, za razliku od Orcsa,
High elvesa i Undeada (ili neumrlih)
koji pripadaju tamnoj strani.
Dwarwes, Wood e/ves i Minotaurs
su "medurase". Svaka ima svoje
specifiöne jedinice i gradevine.

iete graditi i nadogradivati uistinu
§irok spektar gradevina i ostalih
objekata. Ne bih tro5io previ§e rijeöi
na izvedbu koja.je provjereno
dobra, nego bih istaknuo glavnu
kartu Battlecryja, tzv. "heroje" svo-
jstvene za RPC-ove. Naime, u igri
postoji i vaS lik koji uz klasiöne
öarobnjake moZe koristiti i otkrivati
oko devedeset razliöitih magija
podijeljenih u devet kategorija. Tu

su klasiöne healing, shi/d magije,
zatim pyromancy magije vezane za

vatru, nature spe//s koje omoguöuju
upravljanje prirodnim silama, i//u-
sion spells, alchemy, necromancer
spe//s i mnoge druge. Svaka öarolija
vrijedi odredeni broj mana-pointsa,
ovisno o snazi i moöi svake poje-
dine öarolije. Va§ lik nakon
odredenog broja misija odabire svoj

put daljnjeg razvoja. Tako iete moöi
izabrati izmedu wizzarda, warriora,
rogua i priesta. Öarobnjak i ratnik,
kako im i samo ime kaZe, razvijaju
magiju, odnosno vje§tine i snagu u

borbi. Rogue ima raznolike kvalitete
koje se ponajprije odnose na

snalaZljivost i "velike umne sposob-
nosti", dok iete, odabrav5i sveieni-
ka, uöiti o snazi vjere i znaöenju
morala.

Svaka strana koristi svoje adute
kako bi do§la do pobjede, §to je s

obzirom na raznolikost moguinosti
razvoja kako vas samih, odnosno
heroja, tako i funkcioniranja samih
rasa doista zanimljivo vidjeti na

boji§nici. Osim misija, tu je je jo§ i

skrimish mode, op§irni turitorial te
multiplayer u kojem moZete koristiti
svog heroja iz campaign moda.
Naime, napredujuöi kroz misije, va§

lik stjeöe znanje, iskustvo i snagu

koje moZete poslije koristiti i kad
igrate u multiplayeru. Tu je i sjajan
editor koji vam omoguiava izradu
vlastitih karti. Osnovna misao pri
izradi ove igre bila je udovoljiti
starim igraöima koji su uZivali u pri-
ja§njim inaöicama te privuii nove,
mlade nara§taje nadasve zanimlji-
vim inovacijama. Jesu li u tome usp-
jeli, ostaje vidjeti, no u svakom
sluöaju, Warlords Battlecry je igra

koja ie se igrati. (

UARI.oRDS FEATSTZA
Proöitati u okviru "Kroz povijest"

UARCRAFT 2
Jo§ jedna legenda koja se i danas igra. Fanovi

te igre neöe pogrije§iti ako se, i§öekujuöi njenu

treöu inaöicu, zagriju na najnovijim
Warlordsima.

DIABIO 
'Diablo se izmedu ostalog diöi magijama, no ni

Warlords Battlecry ne zaostaje brojno§öu istih
(90 komada)

Uloien trud i sama
izvedba, kao i ino-
uaciie na zavidnoi
su razini. llemojte
propustati ovai
naslou! 0l
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ilakon bitke... A tko öe poöistiti nered?
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Neke öak mogu bacati krave i ovce
na neprijatelja. Zamislite da vas

netko pogodi kravom ili ovcom u

glavu, stra§no. Neke se rase diöe
iznimnom snagom, ali su glupe i

primitivne, dok se druge uzda.iu u

magiju, treie u taktiöke sposobnosti
ili pak vjeru itd. Svaka rasa ima
svoju priöu i neSto po öemu je
posebna. U tom pogledu ovi
Warlordsi su korak ispred mnogo
razvikanijih igara.

U PRAKSI
Korisniöko suöel.ie podsjeia na ono
iz Age of Eempires/Warcrafta, §to

izgleda nadasve elegantno i

funkcionalno. Jedna od zanimljivosti
je i izmjena dana i noöi, §to je vrlo
korisno prilikom iznenadnog napa-
da na protivniöku bazu koji ie biti
mnogo efikasniji noiu. Skupl.jajuii
kamenje, drvo, kristale i zlato, moii
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Magiia i siroua snaga zajedno su gotovo nepobjedivi
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RECENZIJE

Na plaöeniökom putu

Naiavljen kao naslov koji 6e napokon susti6i legendarnu EIitu ipostaviti nove standarde u trgov-
aöko/akcijskim igrama, Terminus je vrlo ambiciozno ostvarenje
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vremena prije poligona, koja se
urezala u srca starijih igraöa.
Elita, kraljica svih igara. Ta je
igra jo§ naZX Spectrumu i
Commodoreu 64 nudila razno-
likost i obilje kakvo jo§ nijedna
nije dostigla. U EIiti je igraö
imao stvarnu slobodu igranja,
mogao je letjeti kamo je ielio i
raditi §to ga je volja. Nije bilo
misija, samo vi, va§ brod i
beskral.

Terminus je, ba§ kako je i

najavl.ieno, vrlo ambiciozno ost-
varenje. lgraö na poöetku bira
kako Zeli igrati i tada se otiskuje u

Sunöev sustav, trbuhom za
kruhom. U Terminusu igraö ima
vrlo velike slobode glede toga §to
Zeli raditi i kako to Zeli napraviti.
MoZete trgovati, pljaökati, izvria-
vati ugovore ili letjeti za vojsku.

No ipak, najveöe je osvjeZenje §to
napokon imate slobodu (öit. izbor)
opreman.la brodova ba5 po svome
ukusu. Naime, opreme za brodove
ima toliko da moZete napraviti
barem stotinjak razliöitih kombi-
nacija i konfiguracija, 5to vam
jamöi da 6ete uvijek moii nabaviti
ba§ onakav brod kakav ste oduvi-
jek sanjali.

Terminus je smje§ten u solarni
sustav nekih tridesetak godina
nakon pronalaska izvanzemaljske
tehnologije na Jupiterovu mjesecu
Kalistu. Zeml.iani su iskopirali
tehnologiju i poöelo je vrijeme
velike ekspanzije Sunöevim sus-
tavom. Cinilo se da je vrijeme
prosperiteta na pomolu. Nitko nije
ni vidio kataklizmu na pomolu.

U MORU ZUIJEZDA
U igri postoje dvije glavne frakcije
koje se bore za prevlast u Sunöevu

sustavu. UEL t United Earth
Ligue), koji pod svaku cijenu Zeli
zadriati svoju dominaciju nad
kolonijama, te Mars Consortium,
sna2ana trgovaöka organ izacija
smje§tena na Marsu. Od samog
poöetka njihov rivalitet prerasta u

otvoreni sukob za prevlast i ubrzo
se i sam igraö nalazi u sredi§tu
borbi. S druge strane, vi moZete
odluöiti da vas i nije briga tko je u

pravu i pridruZiti se rijeci pladeni-
ka koji lutaju Sunöevim sustavom
izvr§avajuii prljave poslove za
obje strane. Ako pak uopie ne
marite za vojniöki Zivot, uvijek
moZete otiii medu gusare, kojima
u vrijeme rata i bezakonja posao
cvijeta kao nikad prije. Osim tog
standardnogizbora, igra vam nudi
i moguinost igranja u mreZi gdje
se igraöi mogu medusobno natje-
cati ili pak raditi zajedno na ost-
varenju svojega cilja.

Karlo Kolar
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X. BEYOTD THE FROTTEAR
lgra kola barem grafiöki izgleda kompletnije, a i

prostor na kojem se igra bolje je ureden.

TACHYOT: THE FIII]IGE
Ako ste Zeljni vi5e pucanja, a manje trgovine,

Tachyon je solidan izbor.

ALLEGIAilCE
Microsoftov dragulj u sviletu svemirskih simu-
lacija nudi raj za sve igraöe Zeljne multiplayera.

ALTER o
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STOUI KOJI OSTAJU
S tehniöke strane, Terminus,
naZalost, ima mnogo mana. Prvo,
grafika u samoj igri nije ni§ta
posebno: samo je suöelje solidno
napravljeno, ali u kombinaciji s

fizikom letjelica ne funkcionira ba§
na.jbol.je. Naime, za razliku od X-
Beyond the Frontear, u Terminusu
je uZasno teSko odrediti precizno

udaljenost. U X-BTF ste mogli
doslovce letjeti nekoliko metara
iznad baze, dok je to u Terminusu
gotovo nemoguie. Drugo, sam
naöin kontrole je vrlo lo§e rijeSen:
kad primite joystick, primijetit öete
kako je sve nekako grubo naprav-
ljeno, ne postoji glatko ubrzanje,
5to bi na kra.ju krajeva öovjek
oöekivao od analognih joysticka,

.r. Za koju god stranu bili, ovakvi pri-
zori su öesti

r Odliüna gralika i elekti atilbuti su

Terminusa

nego je sve grubo kao da igrate na
digitalnom. HUD je u igri sasvim
solidno rijeSen, sadrZi gotovo sve
informacije koje vam trebaju za
upravljanje letjelicom, ali izgleda
kao da ga je netko i§öupao iz neke
simulacije koje je bila aktualna
prije öetiri godine. lzbornici u igri
su lijepo i intuitivno sloZeni, no
upakirani u vrlo ruZno grafiöko

Svaki igraö Terminusa mora dobro
upamtiti 5to mu je obaveza opredijeli li
se za jednu od ponudenih karijera.
lzaberete li poziv pilota lovca u
Ujedinjenoj zemaljskoj federaciji, va§
posao obuhvada ophodnju i suzbijanje
bilo kakvih sumnjivih ili ilegalnih
aktivnosti u va§em sektoru, eskort
raznolikih VIP gostiju i vainih tereta te
obranu UZF-a od svih neprijatelja. S

druge strane, odluöite !i se biti pilot
Marsovskog konzorcija, vaSe de zadade
biti viSe okrenute napadu na UZF, i to
podjednako teroristiökim napadima na
udaljene objekte u Federaciji kao i na
uznemiravanje graniönih podruöja. S

obzirom da se Konzorcij odriava samo
zbog svoje velike financijske i vojne
modi, vaSa je primarna zadada §tititi
njegovo bogatstvo i snagu, bez obzira
na irtve. Ako vam vojna karijera ba5 i
nije draga, moiete se odluöiti za kari-
jeru u nekom od piratskih klanova, gdje
vam primarna naredba kaie: « Ostani
Liv! »» , a ako vam to i uspije, onda
moiete izvrSavati raznolike zada(e koje
vam nudi klan ili pak preuzimati
zadade «neovisnih» ponudivaöa. U kari-
jeri se od vas oöekuje da gomilate
bogatstvo, pomaiete drugim piratima i

unosite kaos medu neprijatelje. Na
kraju, ostaje vam poziv pladenika koji je
vjerojatno najteii i najzahtievnifi od
svih prethodno nabrojanih, i to stoga
5to ste kao pladenik ostavljeni sami
sebi. Nitko vam nikad nede öuvati leda i
zbog toga morate itekako paziti 5to
kome öinite. Primarna vam'je zada(a
ostati äiv (tko bi rekao), te stjecati osob-
no bogatstvo izvr§avanjem razliiitih
pladeniökih misija po svom izboru. Sto
god izabrali, sretno vam bilo...

.r. Ueliki BUM - jako öesta slika

"Ift collclrrsiolt, I doll't belive tlrot
this gcrrne is ot crII good!"

rctzoöClrclni igtoö

lako je Terminus pre-
pun odliönih ideia,
a ni grafika nije
!o§a, igra kao
cjelina ne
funkcionira ba§
fantastiöno

%

0.1(, tlaiim posao, mlad, zgodan, izleiava
se na plaii? Xako to mislite, nema?

a

t--
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SI'IJET POSLrJE
Za mnoge mlade igrate ime Elita ne znaöi ba5 ni5ta. No, Elita je legenda u svijetu igara, ne samo da je bila prva
prava svemirska trgovaika igra, nego je bila i prva prava nelinearna igra. U svijet igara 80-ih Elita je unijela neko-
liko novina koie igre jo§ ni danas ne uspijevaiu kopirati. Golem prostor za igru, najmanje 1000 razliöitih stanica,
nepostojanje fiksne prite, 3D okruije i, moäda najvaänije, jednostavnost i igrivost. Elita je u svoje doba, u odnosu
na ostale igre, bila kao ferrari u odnosu na fi(u. Ako jedna igra Zeli imati status Elite, onda mora biti jednako toliko
superiorna u odnosu na sve dana§nje igre, a Terminus to, naialost, nije. lgre tipa Elite, Pirates, Formula One Grand
Prix, Secret of Monkey lsland, Wing Comander serija i na kraju Allegiance ostat (e s nama vjeöno, dok sve ostale idu
u zaborav.

Tachyon - znatno bolje od prosiekaTerminus - ili§ta §to ue6 nismo mogli
vidieti

Allegiance - polako, ali sigurno u

legendu
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-iHej, stari, a §to sad?
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Ovo ie va§ dom, öisto pristolno mjes-
ta§ce

okruZenje tako da öovijek dobije
äelju iza1i iz njih §to prije i spasiti
se tog uZasa. Jedini element u

cijelom grafiöko-fiziökom sklopu
suöelja koji uistinu odliöno
funkcionira je inercijalni sustav
letenja. Ukratko, ako boosterima
ubrzate svoju letjelicu, boosterima
je morate i usporavati, §to znaöi
da iete, ako letite u smjeru 010 i

okrenete se u smjer 100, i dalje
nastaviti letieti u smjeru 010, ali
iete biti okrenuti u smjer 100.
Simpatiöno, zar ne? No, nije ni to
tragedija jer veiina letjelica ima
inercijalne sustave koji ublaZuju taj
efekt.

Terminus je dobra igra, ali je
jo§ uvijek vrlo daleko od vrha
ponude. Mogla bi se svidjeti najza-
griZenijim igraöima, onima koji se
Zele zabaviti preporuöujem neka
potraZe ne§to drugo.
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Brzinom munie

WORLD GRAND PRTX
Bez velike pomp" i buönih najava Edios i Lankhor izdali su konverziju
ove odliöne simulacije i tiho zauzeli svoje mjesto na träi§tu

PISE Karlo Kolar

lR0lzv00l[ Lankhoriäiiiririt tiil;
llitt, tql.fl§üt[iri n§oul'li,. iirrr l, qil. räiliqä

ll§l iliillüre iri uq, orrrrl, lll.rerrrqfl
i[ Päin§ilt oirect 3D

llulilläl itl; Iliqir'§iieiieiililiiiqiqqr
ruI9IttF ru

Fl,ooo
EA-ov naslov koji lo§ uvijek drZi primat medu

simulacijama Fl ponajprije svojom komplek-

sno§öu i detaljno§öu.

GTITD PR]X I
lgra koja samo §to nile iza§la, a trebala bi
prema najavama obrisati pod konkurencijom.

formula 1 World Grand Prix

L je igra dobro poznata
I igraöima Nintendo konzota,
na kojima je to vjerojatno najbolja
simulacija velikog juredeg cirkusa.
lgraöima na osobnim raöunalima
ova konverzija nudi mnogo vi§e
nego bilo koja postojeda simulaci-
ja. Odliöna grafika, dobra fizika
bolida i intuitivno suöelje sigurno
6e postati za§titni znak ove igre.

Simulaci.ie formule 1 pripadalu
posebnoj kategorij i simulacija,
naime, one su sliöni.ie simulacijama
zrakoplova nego simulacijama
"obiönih" automobila. Zahtijevaju
veliku tehniöku toönost, odliöno
razradenu fiziku i vrlo veliku
detaljnost. Posao jednog vozaöa bol-
ida formule ne svodi se samo na pri-
tiskan.ie papuöice gasa - on aktivno
sudjeluje u pripremi bolida za utrku
pa mora i sam biti sposoban donosi-
ti strateSke odluke. I najmanja
promjena set-upa bolida moZe mu
donijeti golemu prednost na stazi,

ali ga zato i kriva promjena moZe

gurnuti na zatelje grida.

UGODA ZA Oä I DUSU
F1 World Crand Prix.ie, za razliku od
mnogih igara koje izlaze ovih dana,
potpun prizvod. Nema patcheva,
nema bugova, sve funkcionira isprve i

odliöno. Crafika je öista, vrlo lijepa i

prepuna razliöitih specijalnih efekata.

Od komadiia gume koji ostaju na

stazi preko dima ko.ii se pu§i iz spalje-

nih guma pri ubrzavan.iu i koöenju pa

do iskrica koje lete iza bolida pri
dodiru donjeg postroja i staze. U zvuk
je uloZeno dosta truda pa iete
tijekom voZnje konstantno slu5ati sav-

jete iz boksa koli su vrlo dobro digital-
izirani pa neiete imati osjeiaj da stal-

no slu§ate jednu te istu, vei izliznu,
vrpcu, nego da s vama stvarno netko
komunicira. Zvuk bolida i udaraca je
priliöno uvjerljiv tako da je ukupna
atmosfera voZnje vrlo sliöna pravoj.
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Osim standardnih pogleda, moiete
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Nakon stvarno oöaino dugo vremena napokon se pojavila simulacija Fl koia nudi
mogudnost igranja u ryIit screenu. Naialost, u bijelome svijetu standard je znatno
vedi nego kod nas pa se raöuna da uvijek postoji nekoliko raöunala koja se mogu
povezati i tako zaigrati igru . No Fl ne staje tu, nego igraöima nudi istu mogudnost
za 31 4 igraöa, §to je za na§e uvijete prava premija. Mada, po mom skromnom
sudu, split screen nije naisretnije rjeSenje, mnogo je bolje ono §to ga je koristio
Grand Prix 2, s vremenski ograniöenom izmjenom igraöa u full screenu, no treba
uzeti ono Sto se nudi. 7a one imudnije, koji imaju vi§e raöunala ili prijatelja, posto
ji mogudnost vezanja u mreiu i bezglave.iurnjave cijeli dan i no6.

^ Pogled u split scleenu za 3 igraöa

^ Pogled u split screenu za 2 igraöa

Osrroiit Cu p?rrertstuo zct Ferlctfi
ncrirri5e zcr drriie scZollc!»»

Uichclel Schulllllrctcher| 1996.

lzbornici u samoj igri su krajnje jed-
nostavni i vrlo intuitivno sloZeni pa je

za snalaZenje medu njima potrebno
uloZiti minimalan napor. Njihova jed-
nostavnost, na svu sreiu/ ne podrazu-
mijeva i njihovu siroma§nost opcijama
- moii iete namjestiti apsolutno sve,

od grafiökih i zvuönih parametara pa

do koliöine pomoii ko.iu ie vam raöu-

nalo pruZati tijekom igre. lgra je rade-
na tako da su programeri imali na

umu sve vrste igraöa, one koji Zele

samo jurnjavu, ali i one koji se Zele

uhvatiti u ko§tac s tehnikalijama te
pode§avati i najmanji detal.i na bolidu.
Pode§avanje set-upa je stvarno krajnje

.iednostavno ri.ie§eno pa je i pode§a-

vanje bolida vrlo ugodno i zabavno.
Uz svaku opciju stoji i kratko objaS-
n.jenje Sto ona radi i kakve efekte ima
na ukupne performanse bolida.

TEHITTCKO BOGAflSTUO
S tehniöke strane igra nudi .iednako
mnogo kao i s igraie. Fizika bolida je
vrlo dobra, tako da se bolid kroz
zavoje zanosi i naginje, a sve je

popraieno vrlo li.iepim animacijama.
Usto, bolidi se vrlo realno pona§aju u

zavo.iima pa ako ih planirate sjeii,
moZete odmah raöunati na razbijeni
spojler jer pri svakom kraöenju
(naroöito preko trave) dolazi do
klizanja bolida, §to je iznimno lijepo
simulirano. Staze su solidno simuli-
rane, no ni izbliza ne toliko detaljno
kao staze u F1 2000 Electronic Artsa.

Naime, doimlju se zagladeno i ravno,
a ne kao u F1 2000 gdje su imale öak
i oSteien.ia na asfaltu. Na ekranu
moZete ukljuöiti HUD koji ie vam
pokazivati sve vitalne parametre za
utrku. NaZalost, to je najlo§ije

napravljen detalj u igri, informaci.ie o
trci su toliko razbacane po ekranu da
je gotovo nemoguie efikasno kon-
trolirati bolid. To ie, dakako, uvelike
oteZati igru manje iskusnim igraöima,
no nakon sezone ili dvije i oni öe
polako pohvatati sve konce. Formula
1 World Crand Prix je napravljena
tako da ie igraöi gotovo svih konfigu-
racija moii igrati igru i u2ivati u njoj
do maksimuma. Naime, izbornik za
izbor parametara grafike je vrlo bogat
opcijama pa ie svatko moii pronadi
idealni omjer dobre grafike i brzine.
lgra, osim toga, podrZava veliki broj
modova za igranje, od igre za jednog
igraöa pa do igre za öetiri igraöa na
jednom raöunalu ili pak igre preko
mreZe. Trke moZete voziti na

odredeni broj krugova ili pak na
odredeni postotak, a moguie je

podesiti i koliöinu potro§nje goriva i

guma tako da se utrka doima uistinu
realnom.

Formula 1 World Crand Prix je
odliöno napravljena simulaci.ia utrka
bolida Formule 1 te, uz odliönu
grafiku, jednostavne i intuitivne
izbornike, nudi i vrlo dobru atmos-
feru koja ne pu§ta do kraja. U
velikom broju simulacija koje su se

pojavile u posljednje vrijeme, ovo je
svakako dobrodo§lo osvjeZenje. (

Fl je odlicno naprav-
ljena igra bez ve6ih
propusta, iedina
praua mana ie Io§e
riie§en HUD
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Uozaü, staza, palica, jednostavno za

sloiiti zar ne?
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Tijekom i posliie utrke uvijek moiete pogledati snimku nekog dobrog manevra
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F1 UIGP nudi potpuni set pravila koia vrijede danas u Formuli 1. Primierice, ako
preteknete dok ie iuta zastaua, bit 6ete kainjeni

a

)
u \

i

a

äl
I

Prije svake utrke moiete dobiti sve
inlormaciie o stazi

9

a_ $.4
re!.9

a

D

a

e GO

-/



RECENZIJE

Kako zaustaviti lude huhe

Kako napraviti arkadnu utrku koja ne6e potonuti u moru istih i nestati iz kratkoroöne mem-
orije kupaca dok ste rekli keks? lednostavno, samo ako za to imate dovoljno 5u§ke:
otkupivSi licencu nekog poznatog proizvodaöa automobila
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Klasiöno guranje
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I kad nam se uöinilo da su sve
I ideje glede ovog ianra ve(
odavno ispucane, netko se sjetio
dobre stare äube. S naglaskom na
stara. fadni su automobilöid
dobro isilovali sa svih strana i
napravili igru. Sve mi se öini da je
netko bio debelo nostalgiöan i sa
suzom u oku se prisjetio ludih
§ezdesetih, kad je za dobar
provod bilo dovoljno imati djevo-
jku, neSto ilegalnih supstanci u
diepu i volkswagenovu buhu.
Obojanu u Sto lude boje i po
mogudnosti kabriolet (u

Kaliforniji je toplo, ne?). Atmosfera
tog doba bezbriinog bauljanja svi-
jetom i opdenito "don't worry, be
huppy" ugodaj izviru iz svakog
kutka ove igre.

Svaki od automobila mogao bi bez

problema biti paleta boja u
Photoshopu, a sliöna se stvar moZe reii
i za okoli5 - naranöasto nebo, psi-

hodeliöne kockaste rampe i hrpa
sliönih prepada usred igre Zele joj
nametnuti nekakvu wacky atmosferu.
Pa dobro, ako su veö sami autori pris-
tupali igri neozbiljno, nema neke pret-
jerane potrebe daje ni mi shvaiamo

ozbiljno.
LICE]TCIRAJ ME
]IJEi]IO TLI KAKO
IGRATI IIA SIGURIIU
KAR?U
Priznajmo odnrah, da igra nije
naslovljena kako je, odnosno da nije
tematski posveiena bubi, imala bi

otprilike 70 posto manje zainteresir-
anih. Ja priznajem. lako originalnu
(pa ni ovu novu) bubu ne smatram
nekim dizajnerskim remek-djelom, a

pogotovo ne nekim turboudobnim i

coo/ automobilom, iako smatram da
je na upravljaöku ploöu osobnog

Kristina Jeren

Pfl0rz'J00rt
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RECENZIIE
COLOR ME !(RI

I izbornici i sluibeni web igre (www. beetlecr.uzycup.com) dizajnirani su u

happy stilu, ludim bojama... tek toliko da se zna kako je to jedna cool i otkaie-
na igra.

lo5 iedcrn, scrlrio orrcri put neslrrilreni,
tEst Dlirre. I to s te]tloltt.

automobila apsolutni nonsens staviti
vazu za cvijet itd., itd., priznajem i

da je jedina stvar ko.ia me na trenu-
tak natjerala da se zanimam za ovu
igru bila öin.ienica da je njena glavna
glumica metalna buba. U bilo kojem
drugom sluöaju samo bih nezain-
teresirano promrmljala «mrmlj».
Samo da vas odmah upozorim, ako
vei sami niste nauöili, od ovakvih
igri ne smijete mnogo oöekivati jer
iete se gadno razoöarati. U takvom
raspoloZen.iu instalirah ja Beetle
Crazy Cup. Moram odmah pohvaliti
jednostavno i pametno Setup suöelje
koje vam nudi i dodatne opcije
poput videokonfiguracije, ali ne

znam za§to je dotiöna izbaöena iz

optionsa u samoj igri, tako da za

eventualnu promjenu rezolucije
morate izaCiiz igre. Ali zato, pos.ie-

dujete li preporuöenu konfiguraciju
ili, dajboZe, jo§ jaöi stroj, moZete
odmah bez ikakvih bojazni postaviti
rezoluciju na 1024x768 i 32-bitnu
boju, igra ie teii glatko, beztrzanja
i trokiranja. Vesela grafika, §arene
teksture, recimo da je vizualni
dojam, §to se tiöe performansi i

u mjetn iökog dojma, zadovoljavaj uöi :

ni§ta revolucionarno, ali zato fino
radi. Povremeno se pojavljuju i

bugovi, na.iöe§ie na samim vozilima,
i to pogotovo u izbornicima, a

najöe§ie je rijeö o (ne)postojanju
(ne)prozirnosti povr§ina u

odredenom trenutku. Netko mora
cjepidlaöiti, a to smo naravno mi.
No u odnosu na demo, grafika je u

finalnoj inaöici dovedena u tip-top
formu. Kad veö govorimo o
tehnikalijama, spomenimo i zvuk.
Brujanje automobila, odnosno ono
§to se u igri zove SFX, ponekad .ie
znalo poprimiti iritirajuie razmjere,
ali barem tome ima lijeka - jednos-

tavno ih stiSate ili potpuno iskl.juöite.

lgra se moZe pohvaliti da ima
koliko-toliko slu§ljiv soundtrack;

naime, postoji Sest-sedam pjesama
koje naginju nekakvom surf ugodaju,
ali se nisu ba§ dovoljno... nagnule.
Ali s obzirom na to kakvog se sve
smeia moZete naslu§ati igrajuii
utrke, ovo je jo§ i dobro. Barem je u

skladu s originalnim konceptom i

atmosferom igre. Buduii da sigurno
s nestrpljenjem oöekujete ne§to vi§e

detalja o samoj igri, nedu vas vi§e
muöiti...

HAJDE, BRUTIE!!
BEEEP BEEEEPI!
lgrivost je joS jedna dobra osobina
ove igre, §to ie reii da postoji dosta
veliki bro.i opcija i razliöitih vrsta
utrka koje ie vas zadriati uz raöu-
nalo barem jedno nedjeljno poslije-
podne. Ali samo pod uvjetom da na

hateveu nije neki dobar film. Dakle,
nedjeljno popodne odluöili ste
provesti uz limene kukce na kotaöi-
ma. Zelite li zaigrati najobiöniju
arkadnu utrku, neie vam biti dop-
u§teno birati stazu na koloj iete
voziti, a ni opus raspoloZivih auto-
mobila neie vas oduSeviti. Quick
race djeluje kao jedan fini prospekt
za igru ili kao neka vrsta igrivog
trailera: iz njega iete shvatiti §to

vam igra nudi i zainteresirati se ili
ne za malo opSirniju akciju. Onda
öete krenuti na Championship
mode, znate valjda vei i sami o
öemu je tu rijeö, ili na meni mnogo
intrigantniji Challenge mode u

kojem iete naiöi na ne§to vi§e iza-
zova. On se, kao i Quick race, dijeli
na pet tematskih skupina: Jump je
jedna relativno rijetka kategorija u

autoutrkama, rijeö je o testiranju
va§ih Zivaca u skoku u dalj s bubom
pomoiu odskoöne rampe i Nitro
Boosta (to je ono zgodno kad vam
iz auspuha suklja plamen, a va§

automobil ubrzava nevjerojatno...
brzo).Zgodno za promjenu, ali
nakon nekog vremena skuZite toöan

profesionalca). Novac koristite za
kupnju boljih automobila, a ako u

svim kategorijama steknete status
profesionalca, otvara vam se neko-
liko bonus staza. Neke malo manje
atraktivne moZete osvojiti i prije ako
u razliöitim kategorijama imate
barem neki prihvatljiv status i nakr-
cate odredenu svotu novaca.

Fizika u igri njena je glavna bolj-
ka: od zidova i prepreka odbijat
iete se poput stolnoteniske loptice,
a skretanje u zavojima je prejednos-
tavno, neöete proklizavati öak ni pri
vrlo velikim brzinama. Tereni uz
cestu poput trave, pijeska, vode
toliko ie vas usporiti da iete se

pitati u kakvo ste sad Zivo blato
upali, a sudari s protivniökim igraöi-
ma sliöit öe treningu Zorana
Primorca. No uz nekoliko sitnih
primjedbi, ova ie vas igra zabaviti
nekoliko sati, ili iete se barem jed-
nom-dvaput slatko nasmijati vidjev§i
koliko daleko moZe otiöi ljudska
naivnost. (

roußrcE
Luda arkadna utrka s odliönim soundtrackom.

BIIO TOII IEED FOE SPEED
Ako ste za ne§to realnilu utrku.

CITnIGEDDOI TT

No, da... u i§öekivanju trojke.

Solidno, igriYo i brzo
probavliiuo
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trenutak kad trebate ukljuöiti Nitro i

sigurni ste da iete odskoöiti
dovoljno daleko. Speed je klasiöna
kategorija u kojo.j je cilj pobijediti
nekoliko protivnika u tri kruga.
Brggy.ie ista stvar, samo na moru,
po pijesku i sliönim podlogama, ali s

malo öudnom fizikom, pogotovo
kad se nadete u vodi. Cross vas vodi
na blatnjave terene s mnogo zavoja,
neravnina na terenu i... hm... blata.
Ako volite raditi sve, samo ne voziti
se polako i propisno, onda je Cross
disciplina za vas. I posljednja, po
svojoj korisnosi priliöno diskutabilna
disciplina je Monster u kojoj, kako li

ste samo pogodili, vozite one Zivot-
injski nabrijane kamionöine s

gumetinama velikim poput dvokat-
nice. Oko vas pomahnitala rulja
vri§ti svaki put kad pregazite neki
od automobila nevino poslaganih na

stazi. Utrka je koncipirana kao time
attack, dakle morate odvoziti stazu

u odredenom vremenu, ali je nekim
öudnim öudom zami5ljena i kao
precizna voZnja izmedu öunjeva i

razliöitih prepreka, a da biste po§ti-
vali takva ogranidenja, na stazu su

postavljeni §tapovi koje ne smijete
dodirnuti, u protivnom dobivate
kaznene bodove, odnosno oduzi-
maju vam se dragocjene sekunde
tako da je osnovni smisao ovih
grdosija, a to je divljanje po areni,
uklonjen u samome startu. I dok
iete u Quick raceu u svaku od tih
disciplina tek primirisati, u

Challenge modu za svaku pobjedu
dobivate odredenu koliöinu novca i

nekakav status (od poöetnika do
-/

Irir!!0iltlrro&l xl!(l

I
IrndLh'iLc §lü'!

Sltr! t:rfioqnl§ t

)@
, "H. dEEE!EE'

' i . , '

G@:
0>

,ts,

t
- I t 1..,'
tl

li,r, I
Lr,l X

Öudovi§te koje drobi sue pod sobom

[6

-{"--

t',rr, .



RECENZI'E

Tabavna motoarkada

SUZUKI ALSTARE
E)(TREME RACTNG
Da, da... znam. Ako ste ljubitelj motora, igrat 6ete Superbike 2000 i toöka No, to ne znaöi da
navedeni naslov nema konkurenciju ili bolje redi, moida je nema u simulacijskom dijelu, ali ako
ielite arkadu, ovo bi vas moglo privudi

Bez olrziro no
oötru !«onl«urenci-
iu, Suzuki ne lri

trelroo proGi
rrezcrpoieno

pr§e Ivan Kovaöevi(

Pfl+i*i:liir,tliii,,
com Ubisofta izbacio sad ved leg-
endarni Redline racer. Bila je to
najbolja arkadna simulacija moto-
ciklistiökih utrka koia je pokupila
brojne pohvale i priznanja. Za§to
vam sve to priöam? Zato §to je ista
postava napravila svojevrsni nas-
tavak te iznimno popularne igre
pod ne§to drugaöijim nazivom.

Za razliku od svog predhodnika,
ovo izdanje ima sluZbenu licencu Su-
zuki Alstare racing momöadi, §to je i

glavni razlog da se igra ne zove Redli-

ne racer 2. Sto se licence tiöe, kori§te-

ni su pravi vozaöi navedene momöa-
di, no to bi uglavnom bilo sve. Prije

pokretanja igre moja oöekivanja nisu

bila prevelika, osobito zbog öinjenice
da je neprikosnoveni vladar sportskih
simulacija, EA Sports, nedavno izba-

cio svoj Superbike 2000, no moram
priznati da sam se ugodno iznenadio.

SUZUKI PROTIU
SUPERBIKEA 2OOO
Suzuki Alstare extreme racing moZe
se u prvom redu pohvaliti prekras-
nom grafikom (ne moram ni spom-
injati nuZnost 3D ubrzivaökih karti-

ca). U visokoj rezoluciji te uz

prekrasne krajolike i svjetlosne efek-
te, moZe se mjeriti i s EA Sportsovim
Superbikeom. lbzit iete se dojmlji-
vo dotjeranim krajolikom; snijegom
prekrivenim planinskim cestama,
suncem okupanim plazama, grad-
skim ulicama te razliöitim drugim
lokacijama. Osnor na razlika izmedu
Suzuki Alstare extreme recinga i

Superbikea je u tome §to je on arka-
da, dok je EA Sporlsov uradak simu-
lacija. To se. izmedu ostalog, odnosi
i na podlogu kojom vozite. Naime,
bilo da jurite po snijegu i ledu, asfal-

tu ili pijesku, uiinak odnosno brzina
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NEDL!f,E
Predhodnik ove igre i sad veö legendarni
naslov od prije tri godine. Redline racer je u

svole vrijeme bio broj 1 motociklistiökih
arkada/simu lacija.

SUPERBIIE IOOO
Neprikosnoveni vladar simulaci ja motociklis-
tiökih utrka iz EA Sportsove radionice. U odnosu

na Suzuki, moZe se podiöiti veöom realno§öu i

autentiöno§öu u svakom pogledu.

CAS?ROL HOilDA
SUPE]IBITES 2OOO
Ako vas nijedna od gore navedenih naslova ne
privlaöi, neöe vas fascinirati ni ovaj ispodpros-
jeöni, naslov.
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Prilagoditi si motocikl priie poöetka

utrke ne bi trebao biti zahtijeuan posao
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U ovim vru6nim ljetnim danima nema ni§ta ljep§e od voinje po plaii na ovakvim zvjerkama, hehe!
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U tunelu ne moiete izletjeti sa staze, ali
zato moiete poljubiti zid



SPLTT.SCREE]I!, I"EROT'ALT TLI ]ttE
Ovo je neSto 5to se posljednlih godina ne vida öesto. Dobri stari split-screen,
i to jo§ s opcijom igranja dvojice igraöa na istoj tipkovnici. Ako vas protivnik
pobjerluje, uvifek ga moäete maznuti laktom u rebra. faöina tog udarca bit de

usko povezana s pona§anjem njegovog motocikla na stazi. Kad ve6 nema mul-
tiplayera...

r Pola tebi, pola meni

Postane Ii vam pretoplo, uraiek se moiete rashladiti
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i uv.jeti voZnje bit öe isti. To je jedna
od osnovnih, ako ne i najveia boljka
ove igre. Stoga, ako Zelite realistiönu
(ali i zahtjevnu) motociklistiöku jur-
njavu, posegnut iete za toliko spo-
minjanim konkurentnim naslovom
EA Sportsa. Ali ako preferirate jed-
nostavniju i leZerniju, nikako ne i

sporiju, voZn.iu, bez velikog znanja o
motorima i brojnih namje§tanja za

svaku stazu, Suzuki vas neöe

razoöarati.

TA TERETU
MoZete odabrati jednog od triju
vozaöa Suzuki Alstare momöadi i

voziti pojedinaönu utrku ili krenuti u

natjecanje. lzaberete li poton.je,
ovisno o rezultatima, otvarat ie vam
se nove staze. Na poöetku su vam
ponudene samo tri. Prije utrke
moZete podesiti i svoj motocikl (pri-

lagoditi snagu motora, koönice i

osjetljivost upravljaöa), Sto se neöe

previ§e odraziti na samu voZnju, ali
eto, stavljeno je da tkogod ne bi

rekao da nije. Upravljanje va5om

dvokotaönom zvijeri vrlo je jednos-

tavno i neie predstavljati nikakav
problem öak ni neiskusnim vozaöi-
ma. Osim klasiönih tipki, tu je i tzv.

turbopogon koji rezultira laganim
podizanjem motocikla na stra2nji
kotaö, nakon öega slijedi nezaus-
tavljivi juri§ prema prvom mjestu ili
prvom stupu. Ako vam se "dogodi
stup" ili ne§to sliöno, vidjet iete
kako va§ öovjeöu ljak nekontrolirano
leti zrakom nakon öega slijedi bolno
prizemljenje.

Ova je igra namijenjena onim
ljubiteljima motociklistiökih utrka
kojima je Superbike previ§e teZak i

zahtjevan te onima koji ne pate od
vjernog prikazivanja stvarnosti i ne

pale se na sluZbene licence velikih
natjecanja. Ako ste jedan od njih,
navalite! (

Po§to sam uzeo
Superbike 2000 kao
igru za usporedbu,
u odnosu na nie-
gouih 96%, oYo bi
bila realna ociena

EIlA
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Up, up and atltay

SUPERMAN
ACTIUTTY CENTER
To zapravo i nije prava igra, nego kombinacija
igre i edukacijskog softvera namijenjena djeci
izmedu pet i deset godina
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i na televiziji se odnedavno
prikazuje crtana serija o tom
junaku, po kojojje i napravljena
ova igra. To zapravo i nije prava
igra, nego kombinacija igre i

edukacijskog softvera, namijenje-
na djeci izmedu pet i deset godi-
na, no pitanje je bi li uspjela
privudi nekoga tko ima vi§e od
pet godina.

Najvjerojatnije ne bi. Znaöi, ako
ste roditeli öetverogod i§nleg djeteta,
moZda ie vas zanimati ova igra. No
dobro, planet Kripton je postao
nestabilan i za nekoliko ie sati

eksplodirati. Supermanov otac

odluöu.ie spasiti svog sina te ga stav-

lja u raketu i §alje na Zemlju. Ondje
ga pronade jedan braöni par i uzima
sebi. Clark (kako se na Zemlji zove)
poprima nadljudske osobine i poöi-
nje se boriti protiv zla, tj. postaje
Superman. To je priöa, a kako je to
u igri izvedeno da bi se i najmladi
mogli nesmetano zabavljati ?

Pa, cijela igra je zapravo kombi-
nacija razliöitih puzzleova, misaonih
slagalica i logiökih labirinata. Na
poöetku moZete odabrati akcijski
mod koji vam omoguiuje biranje
bilo kojeg dijela priöe i igranje ba§

neke odredene slagalice. Takoder
moZete odabradi Story mod u
kojem sve poöinje na Kriptonu, a vi
morate rje§avati slagalice da bi priöa
napredovala. Tako primjerice
morate gledati kroza zid kuie i

uklanjati opasnosti kao §to su neu-
ga§eni §tednjaci i skateboard na

stubama. Sve je to dodatno zaöi-
njeno bojankama i popratnim ani-
macijama iz crti1a.

Sve u svemu, bit öe isto kupite li

djetetu bojanku i öasopis sa slagali-
cama ili ovu igru, jedino 5to je igra

znatno skuplja. No, ako va§e dijete
zna engleski (cijela je igra, naravnd,
na engleskom), uz ovaj ie se

proizvod mnogo duZe zabavljati
nego uz bojanku. (

Zgodna igrica, ali
uistinu samo za
one naimlaale

Tibor Hitri
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Svi jako dobro znamo gdje i kako
Super§aga poöinje
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RECENZIIE

Trenedirigiranje

EUROLEAGUE FOOTBALL
U posljednje nas je vrijeme zapljusnuo val nogometnih menadiera, stoga treba dobro razmisliti
koji kupiti

IIIFO

ClilrProtsfltP tlttcEng,N
lzurstan menadZer, moida i najbolji

FOOrErrr rrlrcEr tm
Takoder odliöan menad2er

FI. PNETICT IITGI'E TII.
TGER 

'OOlsto tako...

sul znamo 5to je to
nogometni menadier.

Moida neki misle da su to vrlo
dosadne igre, ali sudeii po koliöini
naslova izaSlih u posljednje vrijeme,
takvi su u manjini. Ovaj je ianr
igara potencijalno opasan jer je vrlo
zarazan i jednom kad se udubite u
igru te§ko se od nje odlijepiti. tjudi
znaju provoditi nodi i nodi ispred
monitora poku§avajuii dovesti svoj
klub do pobjede. Uostalom, nekima
nogomet nije samo pitanje iivota ili
smrti nego i vi§e od toga (tome smo
mogli svjedoöiti i na nedavno
zavr§enom Europskom prvenstvu).

Ovaj bi se menadZer trebao raz-
likovati od svih ostalih po tome §to

iemo moöi kontrolirati igraöe svojeg
omiljenog kluba i na terenu. lgra nam
takoder nudi i visok stupanj pode-
sivosti svih sitnica, §to znatno
pobolj§ava kvalitetu same igre jer
öemo je moii uistinu maksimalno pri-
lagoditi sebi. Suöelje je napravljeno
dosta intuitivno i priliöno jednostavno
za sanalaZenje, a opet, prepuno je
najrazliöitijih opcija kojima moZemo
§to bolje namjestiti sve §to Zelimo u

momöadi prije utakmice. lgra nudi tri

naöina igranja. Prvi, glavni i najop§irni-
ji je, naravno, euromenadZer, s pravim
statistikama i klubovima. Drugije vir-
tualno natjecan.ie koje moZemo sami
osmisliti. Treii je kviz.

KUTZ
Kviz je vrlo opSiran i detaljan te sadrZi,

dakako, samo pitanja iz nogometne
tematike. Napravljen je vrlo zanimljivo:
gledate dvije statiöne momöadi na

nogometnom terenu odozgo i kad
hoiete dodati loptu nekom od svojih
igraöa, morate toöno odgovoriti na

pitanje. Ne odgovorite li toöno,
prelazite u fazu obrane itoönim odgov-
orom poku§avate protivniku oduzeti
loptu. Ne uspijete li, primit iete gol.
Pitanja se neie poöeti tako brzo po-
navljati jer ih je vi§e od pet tisuia.

OilO GLAUIIO
A sada ne§to vi§e o glavnom naöinu
igranja, tj. euromenadieru. Prvo §to

morate uöinitije namjestiti teZinu igre,

odluöiti hoiete li igrati prijateljske sus-

rete i koliko iete duboko kao trener
zadirati u klub (sportski direktor i sliöne

funkcije koje moZete obavljati kao

trener). lgra nudi natjecanja pet europ-

skih zemalja - ondje gdje su ona
najspektakularnija i najbogatija. To su

Engleska, Njemaöka, ltalila, Spaniolska i

Francuska. Detaljno su obradena natje-

canjaza svaku ocl njih, tako primjerice
postoje sve öetlri engleske lige. Kad je
sve to namje§teno, moZete prijeöi na
razmatranje pristiglih vam ponuda.
Kreie se, naravno, iz posljednje lige jer
ste jo§ uvijek mlad i nepoznat trener.
Prihvativ§i neku ponudu, sudjelovat
öete u razliöitim izvlaöenjima za kup
natjecanja i raspored utakmica u

prvenstvu. Nakon toga je, kao i svakoj
igri ovog Zanra, sve na vama. Morate
detaljno razraditi taktiku za iduiu utak-
micu ovisno o protivniku, trenirati
igraöe, paziti na ozlijede. moZda kupiti
pojaöanje. Nakon sr,ega toga morate
jo§ odabrati koga iete staviti medu
prvih jedanaest. Kad je i to iza vas,

utakmica moZe poieti. Tada kao trener
ne moZete vi§e mnogo napraviti, ali
zato igra nudi nor,'u moguinost -

tijekom igre moci iete kontrolirati
igraöe na terenu. Nemojte misliti da öe

to biti onako detaljno kao u Fifi, ovo je
ipak nogometni menadZer. Ako
ostanete bez igraöa (crveni karton),

morat iete, naravno, promijeniti taktiku

PISE Tibor Hitri
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GOUILE I GOUILE I]IFORUACTJA
Programeri su nam ponudili obilje informacija pa doista moiemo pogledati sve

5to ielimo. Od informacija o svakom pojedinom stadionu do informacija o svim
igraöima. Moiemo takoder pogledati cijelu povijest europskih natjecanja sa

svim rezultatima, gdje je igrana koja utakmica, koliko fe bila posietena...

r Pruo izdanje Lige prvaka r Evo i nas u fupu Uela
1997

: Podaci o stadionima

samim izbornicima ona ba5 i ne dolazi
doizrazaja, alisu barem opcije lako
vidllive i samo suöelje ne umara oöi. U
igri grafika i detaljnost, naravno, zaosta-
ju za Fitom, no sve to nije odbojno, a i.
podrZane su dosta visoke rezolucije u

32 bita. Dakle, grafika je sasvim pristo-
jna. Al je priliöno dobar tako da 6ete

stvarno morati voditi raöuna s kim
igrate jer se svi klubovi neie pona§ati

isto. Animacija je osrednja, pogotovo
animacija lopte, zna bitidosta trzava,
ali ponekad i vrlo glatka. Zvuk je pril-
iöno dobro izveden te pojaöava

cjelokupan ugodaj utakmice. lgra je
zaniml.iiva izabavna te bi vam trebala
pruZiti mnogo ugodnih trenutaka.
DoduSe, ne koliko i Championship
managec koji je ipak mnogo bolji i

izbru§eniji. (

ZabaYna i kvalitetna
igra, ali postoie i

bolje

"Loptct ie oktrrglcr"
- stcr?Cl kinesl«o -

da ne biste izgubili, a ako se to dogodi
va§em protivniku, morate takoder
mijenlati taktiku da biste to iskoristili.
Sto se tiöe virtualnog natjecanja, ono
takoder moie biti itekako zanimljivo,
pogotovo za one kojima se ne da zeza-

ti s treöim i öetvrtim ligama. Ondje
sami odabirete klubove koji ie se nat-
jecati i, §to je jo§ bolje, moZete ih sami

stvoriti od vei postojeiih igraöa. Dakle,

ponudena vam je moguinost da naöi-

nite svoj dream team i vidite moZe li

takav klub kvalitetno igrati. lgraöi su

vrlo detaljno razradeni, sa svim pri-
padajudim osobinama, a kao temelj .ie

uzeta pro§la nogometna sezona.
Animacije lica su dosta dobre, Al je
vrlo detaljan tako da se neie svi

nogometa§i isto pona§ati u istoj situaciji
(neki su temperamentniji...) lgra nam
takoder nudi virtualnog pomoinika koji
ie nam pokuSatiolak§ati igru. Njega
moZete konzumirati u koliöinama koje
sami na poöetku odredite, pa öak i

iskljuöiti ako ne volite da vas stalno
netko gnjavi.

Recimo ne§to i o tehniökom dijelu
igre, tj. kako je sve to spojeno zajedno
i kako izgleda. Krenimo od grafike. U
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M}HH Janus Press d.o.o.

Majstora Radonje 10ll

10 000 Zagreb

Tellfax:

+385 (0)1 3843-s99

3843-600, 3843-772

oglasi@ianus.hr

Novi nsko-nakladniöko poduzeöe u

sklopu kojeg izlaze öasopisi Hacker,

PSX, lnfoExpress otvara natjeöaj za

popunu radnog mjesta

WEB DIZAJNER

Uuieti:

1. Radno iskustuo u izradi ASP stranica

2. Poznauanie lada u Photoshopu,

Dreamweaueru, Frontpageu

Poielino:

. priloiiti radnu mapu, reference
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korak naprijed

OOL HALL

aM

PISE IAKO ää:i',;';jil'
ovo jo5 jedan poku§aj zgrtanja
novca na staroj slavi, noviteta
§to ih igra donosi u odnosu na
svog prethodnika ima dovoljno.
Ne dovoljno da se igra nazove
Virtual Pool 3, ali dovoljno za
jednu "gold" inaöicu. Ako ved
imate prethodnu, onda vam ova
nede trebati. Kako je od izda-
vanja VP2 pro§lo viSe od dvije
godine, s osvjeZenom se inaöi-
com vjerojatno ciljalo na
novopeöene vlasnike raöunala.

Virtual Pool 2 je vei bio na

glasu kao igra koja nudi najrealis-
tiöniji fizikalni model i umjetnu
iteligenciju. Kugle su se odbijale
gotovo kao u stvarnom Zivotu jer
su u obzir bili uzeti mnogi faktori
koji utjeöu na putanju sudarenih
kugli, a raöunalni su se protivnici
priliöno razlikovali, svi su imali
neki svoj stil igranja po kojem ste

ih nakon nekog vremena mogli
zapamtiti. Sve to moZete naii i u

ovoj igri, samo je sve jo§

doradeno i pobolj§ano. Makar je
te5ko primijetiti osjetnije razlike u

fizikalnom modelu, vjerujemo im
na rijeö kad kaZu da su i ovdje
utro§ili mnogo vremena u doda-
vanje mnogih faktora, a sve s ci-
ljem da ovaj virtualni bilijar prib-
liZe stvarnome. Raöunalnih pro-
tivnika ima 128, od oöajnih poöet-
nika do pravih profesionalaca.
Svaki ima detaljno razradenu
"osobnost" o kojoj pojednostavl-
jeno moZete proöitati u njegovim
znaöajkama. Poöetnici vole nabijati
kugle punom snagom i rijetko se

koriste nekim naprednijim tehnika-
ma poput rotacije, odbijanja o rub,
planiranja gdje bi bijela kugla
mogla zavr§iti i sl. Za razliku od
n.iih, profesionalci s vrha ljestvice
uzimaju u obzir sve to, kao i

mnoge druge stvari za koje vjero-
jatno niste ni öuli. Njih je uZitak
gledati, a dosta toga moZete i

nauöiti, no ne nadajte se da ie te
ih pobijediti, öak ni sluöajno.

Vrijeme je da se pre-
stanete sramotiti pred
druStvom igrajudi bili-
jar u obliZnjem kafidu.
lnterplay vam jamöi
povrat novca ako ne
popravite svoje vjeStine

utDEorilsTRuKroR
Jo§ je u pro§loi inaöici lnterplay
uveo zanimljir,' naöin privlaöenja
kupaca. Dao je lamstvo da moZete
vratiti igru ako kroz neko odredeno
vrijeme ne primijetite osjetno
pobolj§anje u igranju pravog bilijara
(ne virtualnog), a oni ie vama vratiti
puni iznos kof i ste za nju izdvojili.
Dakako, trebate kupiti originalnu
igru. Pirat vam neie vratiti novce ni

ako vam je CD koji ste dobili izgre-
ban i neuporabljiv za igranje.
Razlog za ovako hrabru izjavu je
postojanje dvojice videoinstruktora
u igri, profesionalnog igraöa bilijara
Mikea Sigela i "Machine Cuna"
Loua Butera. Mike ie vam pomoöi
kod osnovnih udaraca. Pokazat ie
kako planirati gdje ie zavr§iti bijela
kugla, kako izvesti neke specijalne
udarce i kako razraditi strategiju.
Nakon toga slijedi i nekoliko trik
udaraca (npr. kako ubaciti §est kugli
jednim udarcem) ko.iima moZete
impresionirati svoje prijatelje kad
odete iduii put na bilijar. Nakon

P[0!il00[c
iiäiuiI
iliiil. iälFiGü[iciiii
irliM'i'iltFöhüä[

iq iqrl$r4
t!uB{tE[
P[IIIORltlT

UTRTiIA1 POOI 2
Ako imate ovu igru, ne treba vam Virtual Pool Hall

JITTY UHITE,S 2: CUEEALf
Jo§ uvilek najbolji bilijar. lgra ima dotlerane
prostorije sa stolovima s jo§ nekoliko zanimlji-

vih igara (pikado, dama i sl.).

EIPERT PIOOL
Jedan od rijetkih bilijara s modeliranim igraöima

I

Gam§sBSöll .8är {5 Gonres)

filario Bosniäk {11.l0}
l-'iir. iril::1; rlirr'.'i

lla poöetku igrc moiete odrediti
znaöaike stola
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0vaj je pogled vjeroiatno najbolji za igru
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Sve §to uidib od Fdir*a ie lebdeGi §tap
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A gdie su rupc? Zalrarili su naptauiti
lupe na stolu!



Vjeroiatno najbolje
napravljen fizikalni
model i umjetna
inteligenciia, aliie
grafika izvan stola
vrlo lo§a

Nctkort orrog rrirtrrctlnog
rrrtrogo cete lrolie igroti it4. lriliioro
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Atmosfera ie popriliöno jadna
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Ouo je maksimalni zoom. Ile preporuöu-
je se za precizno ciljanje

lla velikom snooker stolu suaka se
gre§ka skupo pla6a

HI J)
77

77

7J7

- GG

,

I I DHU\§,
a

tt-lc
l:i

fr ^e.

(DOO
(DO<9
CDO(,
(D (D (9

Altsblom Touch Max §lcmsrC25
[etnl paket [ctnl prkst
1298 kn 165kn flil EricsronTI0s

llehipakct
1898 kn

Benefon llvln
lietnl paket

1998 kn

svakog videa, udarac moZete
isku§ati i sami s vei posloZenim
kuglama na stolu. Drugi instruktor
pokazu.je samo trik udarce. lnaöe,
ako niste znali, postoji natjecanje
samo u trik udarcima, gdje äri
ocjenjuje njihovu ma§tovitost i

teZinu. Ali, to je vjerojatno izvan
dosega prosjeönog igraöa virtualnog
bilijara, a pravi profesionalci i ne

igraju takav bilijar.
Samo igranje bilijara nije se

mijenjalo pa iete, kao i prije,
pokretom mi5a odrediti pravac, pri-
tisnuti tipku S i zamahnuti mi§em
da odredite jaöinu udarca. Prije
toga moZete namjestiti u koji dio
bijele kugle Zelite udariti i nagib
§tapa, a da biste bolje procijenili
udarac, moZete mijenjati razliöite
poglede. I to je to! Zamahnete
§tapom i udarite! Ovo je uledno i

najveöa mana tog naöina udaranja

.jer je te§ko procijeniti koliko treba
zamahnuti, tj. kojom brzinom i na

koji naöin pomaknuti mi§a, no to je
problem svih bilijara na raöunalu.

Jedina alternativa je namjestiti
jaöinu na ljestvici sa strane te pritis-
nuti gumb da se udarac izvede, no
to je i daleko manje realistiöno.
Neke se stvari ipak ne mogu pot-
puno prenijeti iz stvarnog Zi\ota u

virtualni svijet. Barem zasad ...

lonako velik broj tipor,'a igre,
sada se poveöao jo§ za devet. Tako

ovdje moZete odigrati i neke stan-
dardne igre koje nisu bile prije
ukljuöene: Snooker, 3 i 1 Cushion

Billiard, Basic Pocket Billiard, kao i

neke posebne poput Honolulu,
Cribbage ili Bowlliard (mje§anac

kuglanja i bili.iara). Za svaki tip
igranja, stari i novi, postoje i lijepo
napisane upute da ne biste bezveze
udarali kugle i pitali se za5to ne
dobivate bodove, a ubacili ste

kuglu u rupu. Za te nove igre
napravljeni su i novi stolovi: veliki
za Snooker, bez rupa za Billiard i

barski, malo manjih dimenzija. Kao

i kugle, dobro su napravljeni, ali
kad bacimo pogled izvan stola,
dolazimo do najveie mane ove
igre. Prostorije u kojima su stolovi
smje§teni izgledaju oöajno! Kad se

samo sjetim onih detaljno napravl-

lenih u igri Jimmy White's 2, dode
mi da jo§ smanjim konaönu ocjenu.
lsto tako, mogli su se potruditi i

napraviti neke modele protivnika, a
ne da se natjeöemo protiv lebdeöih
Stapova. Sve su to öisto estetske
zamjerke koje autorima ne
izgledaju bitne, ali one ipak öine
atmosferu igre. Ovoj igri upravo to
nedostaje - atmosfera. No dobro,
barem imaju §to raditi za Virtual
Pool 3. (
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leste li pravi trekkie?

STARFLEET COMMAND GOLD EDITTO]U
Ako netko od vas zna napamet imena svih dosad iza§lih Star Trek igar4 ukljuöuludi i sva reizda-
nja igold izdania, poklanjam mu... ovaj stroj na kojem radim

Kristina Jeren Resistcrce is futile. Yorr will lre
crssirrriloted. Unless... yot lruy tlris

gCtrne...

il r0u§u
lllllfflllt[
PI.flTORlllI

. ..lttlp.rplav.

1{ Eqsl

....f?9.q,. L?!!t.!,.9.Q. heflqr.

111?31,0{!UE,9Q leflqe

. 93p

I0.PlP,.1?)1.[.qLelr,.*ru.qL

ru

na Zivjela su tri kozliöa i sedam
pra§iiia... cut, cut... ne, krivo...
krenimo ispoöetka... U, nazovimo
to, bliskoj buduinosti jedan se fed-
eracijski brod malöice izgubio i

zaglavio u Delta kvadrantu, jednom
priliöno udaljenom mjesta§cu,
barem ako se gleda na udaljenost
do Zemlje. Netko je pretpostavio da
bi se takva priöa mogla dobro pro-
dati razliöitim TV postajama, film-
skim distributerima, a po§ast nije
zaobi§la ni proizvodaöe i izdavaöe
raöunalnih igara. Problem je bio

.iedino §to su se oko dotiönih serija
skupljali frikovi koji .iednostavno
moraju imati svaku epizodu na
videokaseti, DVD-u i CD-ROM-u,
a ostatak publikuma pogledao bi s

vremena na vrijeme pokoju epizodu
na TV-u ako bi ba§ na§li u tom
trenutku. Bilo je samo pitanje vre-
mena kad öe dogodov§tine junaka s

malih ekrana biti pretoöene na
widescreen filmsko platno i na na§e

male monitore, pa tako sada Star
Trek naslove izbacujemo doslovce
lopatama iz na§ih soba, a manufak-
tura se, öini se, tek zahuktala.

I AM WILLIAilI SHATIE]I
AIID YOU ARE WATCH.
I]TG RESCUE 9I I
Da ne filozofiramo previ§e, nekoliko
konkretnih podataka: ova je igra samo
pro§irenje proSlogodi§njeg izdanja Star
Trek: Starfleet Commanda, §to ie reii
dodano je nekoliko novih misi.ja i sve
je skupa (grafika) malo dotjerano i

u§minkano. Znaöi, i dalje se moZete
igrati kapetana svemirskog broda koji
mirno krstari Delta kvadrantom, barem
prvu minutu igre, da bi onda nai§ao na
zloöeste aliene koji oöito nemaju
pametnijeg posla nego napadati jadne
federacijske brodove koji se samo 2ele
vratiti doma. Pozitivna stvar ove igre je
§to moZete zaigrati i u ulozi kapetana
broda bilo koje od tih rasa (Klingon

Empire, United Federation of Planets,
Romulan Star Empire, Hydran
Kingdom, Corn Confederation i Lyran

Star Empire), za svaku je posebno
dizajnirano cijelo suöelje, od izbornika
do same igre, a o raznolikosti brodova
da i ne govorim. A ako niste znali,
izvorno se ova igra ne temelji doslovce
na Star Trek seriji ili filmovima, nego na

Starfleet Battles board igri. No §to

moZemo oöekivati od ove igre? Pa,

iskreno, ni§ta revolucionarno novo:
neznatno poboljianu grafiku, nove
mislije (dobro, sad ih je uistinu gomila)
i to je zapravo sve. Ako ste fan
svemirskih simulacija - strategija -
pucaöina, vjerojatno ste igrali i original
pa kad se doöepate ove gold inaöice,
vjerojatno iete se sjetiti mog savjeta da
radije priöekate Starfleet Command 2

koji ie izaii krajem ove ili poöetkom
iduie godine.

Ako ste jedan od onih trekkryä ko.ii

jednostano mora imati, $edati, igrati i na
posljetku kupiti (öarobna rijeö, je lda?)
we, ali apsolutno we §to ima veze sa Star
(D)Trekom pa tako iovu igru, nemo.ite se

uvrijediti, ali... get a life, dude...
Disklejmer: nisam mzitelj Star Trekova,
ali ni u öemu ne treba pretjerivati. (

Strpite se dok ne
izaile dvojka

STAN TRErc STARFLEEI
COTTAf,D
Prethodnik ovog gold editiona, star ne§to vi§e

od godinu dana.

BIIO XOJI PRITJERAI !Z
STAR TREI OPUSA
A to je poveöa koliöina igara...

Kolikol,i§"Tl"
plavljeno igrama utemeljenim na
Star Trek trakavici, öini se da lludi-
ma jo§ nije dosta. Osim milijuna
novih naslova kofi izlaze gotovo
danomice, pofavljuje se i hrpa
ovakvih primjeraka kao §to su gold
izdanja ili razliöita druga izdanja
koja nisu zapravo ni§ta drugo nego
samo malo pobolj§ani original.

Jednom davno, u galaksiji uda-
ljenoj tisuie i tisuöe svjetlosnih godi-
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lgre u normandiii

COMBAT MISSION
BEYOND OUERTORD
lako turn based strategije pomalo izumiru, Combat Mission je vrijedan pokuSaj koji zorno
pokazuje da one jo5 uvijek imaju svojih öari

Uvodni izbornik najbolje doöarava
grafiüku "rasko§" Combat Missiona
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II'IIA CEMAUn!
Pravi izbor za sve one koji vole kompleksne turn

based strate§ke simulaci je,

CTOSE GOTBAT 
'Jedna od najboljih strategija u realnom vre-

menu, nudi velik izbor jedinica i odliöan Al.

RtSf il
Ako vam nije do mozganja nego Zelite samo na

brzinu odigrati ne§to §to ima okus strategije,

Bisk ll ie igra za vas.

COMBAT,.,,.
on: Beyond Overlord je igra
nepoznate programerske druiine
Big Time Software. Smije§ta vas u
Normandiju u vrijeme savezniökog
iskrcavanja, nudi velik broj misija i

odlikufe se solidnim zvukom te
pomalo zastarjelom grafikom.
Unatoö tome, strate§kije element
igre vrlo dobro napravljen.

Pno §to iete uoöiti bit ie zas-
tarjela grafika koja ie vrlo v.ierojatno
odr ratiti barem pola dobronam-
jernih igraöa. Nije ona toliko lo§a, ali
dok igrate igru imate os.ieiaj da
sjedite pred Pentiumom 75 i 14-
inönim monitorom. lgra je grafiöki
na razini igara od prile dvije godine
pa ako i koristi poligone za prikaz
grafike, tih poligona je toliko malo
da ih se mo2e izbrolati. Zvuk je
sasvim solidan za jednu strategiju,
sva oru2ja imaju sroj jedinstveni
zvuk, a u ubaöeno je jo§ i nekoliko
atmosferiönih (zvuk gorenja tenka)
kako bi ugadaj u igri bio lijepSi.

2ruor tz PERSPExTIUE
Ako vas ne zasmeta retrogradnost
grafike i zvuka, Combat Mission ie
vam ponuditi vrlo mnogo. lgra ima
scenario editor i golem broj misila u

kojima moZete igrati bilo s kojom
stranom. Na moje veliko iznenaden-
je, umjetna inteligencija protivnika i

va§ih jedinica je vrlo dobra, tako da
öe va§e jedinice, ako im se pru2i
prilika, zapucati na neprijatelja i bez
va§e zapovjedi, dok neprijatelj vrlo

dobro koristi raslinje i druge objekte
po boji§tu kako bi se skrio i maski-
rao. Turn based sustav je napravljen
vrlo originalno. Naime, nakon 5to
izdate zapovjedi, gledate filmii
onoga §to se odigralo na bojiStu. No,
sve kvari uZasna perspektiva koja
vam onemoguiava dobar pregled
boji§ta, pa.ie katkad nemoguie
adekvatno odgovoriti na neprijateljs-
ki manevar. Naime, iako moZete
uveiati kartu, gledati fe pod drugim
kutem, rotirati i sliöno, nijedan vam
pogled ne daje preglednost cijelog
boji§ta, niti omoguiava dobru kon-
trolu. Najveöi .ie problem §to, igra-
juti iz ptiöje perspektive, gotovo i

ne vidite svoje jedinice, a ako sve
poveiate, va§e jedinice postaju lije-
po uoöljive, ali vi§e niste u

moguönosti pratiti dogadaje duZ
cijele boji§nice.

Combat Mission: Beyond
Overlord .ie solidno napravljena
strategija, ali propusti poput vrlo
lo§e perspektive i, za dana5nje pri-
like, lo§e grafike bacaju je na dno
ponude strate§kih igara. Unatoö
tome, ona nudi i nekoliko vrlo

ugodnih iznenadenja. Odliöna
umjetna inteligenci.ja protivnika i

originalan sustav turn based borbe
zaintrigirat (e i najzagriZenije
stratege. (

Ila igra nudi barem
malo boliu i pre-
gledniju puspek-
tivu, ociiena bi
sigurno bila veca
za 20-ak posto %
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ROLI.ATD GARROS T999
ProSlogodi§nja inaöica ne§to je lo§ija od

milenilske izvedbe, ali je takoder bila vrlo
zapaiena

I oland Garros jedina je
P renrsKa rransrza Kofa
fL nam ove goorne oorazr
u svom najnaprednijem izda-
nju. Bez obzira na to 5to je
turnir öije ime nosi igra iza nas,
Rolland Garros 2000 sadrZi i
preostala 3 najveda teniska
turnira pod neSto drugaöifim
imenima (§to de redi da nije
bilo novca za licencu).

Nakon neizostavne uvodne
animacije doöi iete do vrlo jed-

Biieli sport rrcr rroirri5oi rozini

nostavnog i preglednog izbornika.
U opcijama vam se pruia
moguönost odabira rezolucije -

najveda je öak '1152x864,5to uz
upotrebu 3D-a izgleda vrlo
dobro. U svakom sluöaju, glavni
adut ove igre, §to iete i sami brzo
uvidjeti, je grafika. Naravno, sve

to ne moZe se usporedivati s

vizualnom prezentacijom jednog
EA Sportsa, ali je za svaku
pohvalu.

MoZete birati izmedu B igraöa
i isto toliko igraöica, a svatko od
njih ima sedam razliöitih
obiljeZja. To su snaga servisa,
forehand, backhand, volej,
smash, brzina i tzv. recovery.
N.iihova imena su izmiSljena, §to
znaöi da 6emo se morati jo§ malo
strpiti dok svjetlo dana ne ugleda
prvi tenis s ATP licencom. EA

Sports, öujete li me! Odabrav§i
igraöa, izabirete mu i jedan od
öetiriju modela Head i Willson
reketa koji se razlikuju po jaöini
udarca i moguönoSiu kontrolira-

nja loptice. Nakon 5to ste sve to
odabrali, poöinje va§ trening ili
meö u kojem imate moguinost
odabira izmedu 2 pogleda iza
igraöa i jedne fiksne kamere.
Osim kretanja pomoöu strelica,
lopticu udarate dvjema tipkama
(beckhand i forehand), a jaöina
udarca ovisi o duZini pritiska na
njih. Serviranje je vrlo jednos-
tavno pa iete se vei nakon neko-
Iiko poku§aja toliko usavrSiti da
öe dvostruke servis gre§ke postati
prava rijetkost.

Ova igra zadovoljit ie apetite
istinskih ljubitelja tenisa jer trenu-
taöno bolja i ne postoji (ne

morate dalje traZiti). To naravno
ne znaöi da je ovo igra za vrhove
top-ljestvica, ali joj se ne moZe
osporiti da ima svojih aduta. lma
dobru grafiku i visoku rezoluciju,
no kretnje igraöa su pomalo
robotske i neraznolike. Zvuöni
efekti su vrlo dobri tako da öete
öuti komentare glavnog suca i

reakcije publike. Postoji i mala

enciklopedija koja sadrZi mnoStvo
slika i podataka o igraöima i

turnirima, kao i kviz u kojem
moZete provjeriti svoje znanje o
tenisu. Nikako ne mogu preZaliti
§to svi ti igraöi nisu ukljuöeni u

igru, §to bi Rolland Carrosu 2000
priskrbilo znatno vi§u ocjenu.

Prosieöna igra koia
postaie vi§e od
toga zbog gotoYo
nikakYe
konkurenciie

Zagriiaranje prije velikog meöa
IATTERITATTUNO
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Prostranstvima golfa

PGA CHAMPIONSHIP GOLF 2o/00
Simulacije golfa su traiena vrsta igara...

PI 5E Tibor Hitri
Sirnpotiöno i zolrorrncr igro

rnouvooll Studios
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rTGtR ÜOODs PGA TOUR
2000
lzvrstan EA Sportsov goll

urxs 13 rooo
Takoder vrlo dobar goll

t2 Sierre nam stiäe jo5
jedna, treda po redu.

Ako se sjedate, oni su imali
franSizu sportskih igara pod
imenom Front Page Sports, pod
öijim je okriljem iza§ao popril-
iöan broj nogometnih, bejzbol i

golf simulacija. Sve su to bile
vrlo zapaLene igre, posebne po
tome 5to su vrlo realno doöar-
avale spomenute sportove.
Pogledajmo ima li PGA
Championship golf 2000 kakvih
pobolfSanja u odnosu na pro§lo-
godi§nju inaöicu.

lgru su napravili deöki iz
Heaclgate Studiosa, jedni od rijetk-
ih programera koji intenzivno
suracluju s potro5aöima. Oni su,
naime, putem lnterneta ili obiöne
po§te mogli tijekom cijele pro§le
godine govoriti o nedostacima PCA
Colfa 99, §to bi mijenjali i §to im
najvi§e snleta. Headgate Studios su

to uzeli u obzir i prihvatili svaki
smisleni prijedlog. Ljudi su se,
primjerice, Zalili na lo§u izvedbu
multiplayera preko lnterneta, na

nedostatak llevorukih igraöa itd. i

sve su te stvari popravljene ili
dodane. Tako su se i potro§aöi
ukljuöili u stvaranje igre koju öe

kupiti i svi su sretni i zadovoljni, a

konaöni proizvod je kvalitetniji.

TRUESWT]TG
Kad dodete do glavnog izbornika,
moöi iete namjestiti mnogo toga.
Primjerice, koliöinu zvuönih efeka-
ta, Zelite li ili ne TV komentatora,
veliöinu loptice i terena, pravila
igre i sl. Klikom na Play Colf
otvara vam se moguinost kreiran-
ja igraöa, igre i terena. Editor tere-
na je priliöno dobro napravl.ien, a

öini se i dobro prihvaien sudeöi
po koliöini terena koje moZete
downloadati s neta ( moZete koris-
titi i sve terene iz pro5le inaöice).
No, ako vam se to ne da,
odaberite neki od vei napravljenih
(ponudeni su vam neki autentiöni

tereni na kojima se igra PCA tour,
a neki su i izmi§ljeni). Potom pris-
tupate kreiranju svog igraöa, §to
moZe biti uistinu zabavno -

moZete napraviti igraöa koji izgle-
da kao disko kralj osamdesetih ili
kao svodnik, a moZete napraviti i

obiönog igraöa. Kad ste konaöno
sve namjestili, poöinje igra.
Odmah sam primijetio da je kon-
trola igraöa drugaöija negoli prije.
Kontrolirate ga mi§em. To se zove
trueswing. Dakle, kad hodete
udariti lopticu, zamahnete mi§em,
§to je vrlo realno i nevjerojatno
pridonosi uvjerljivosti igre, a nije
ni te§ko za svladati. Stovi§e,
mnogo je lak§e nego dosada§nji
troklik mi§em u simulacijama golfa
(iako je i to dostupno onima koji
to preferiraju). Snaga udarca ne
odreduje se vi§e vremenskim raz-
makom izmedu dva pritiska na
mi§a nego snagom zamaha mi§em.
I druge su igre poku§ale ponuditi
isti pristup, ali ni u jednoj to ne
radi tako dobro kao u ovoj.
Nadalje, i fizika loptice je
napravljena uistinu odliöno. Ona
se ni u jednom trenutku ne pona§a
kao kompjutorska loptica nego kao
prava. Cim je udarite i ona krene,
odmah iete znati .ieste li je udarili
prejako ili preslabo zahvaljujuöi
dobro napravljeno j fizici.

Da ne biste pomislili da je ovo
najbolja simulacija golfa svih vre-
mena, moram navesti nekoliko

nedostataka. Prvi i najveii je grafi-
ka koja je u igri jednostavno zastar-
jela. Daleko od toga da je igra
ruZna i neprivlaöna, ali bolja grafi-
ka je danas jednostavno standard.
No, barem je igra igriva, 5to je
bolje nego da je neigriva, a lijepe
grafike. Komentatori su malo glupi
komentirajuii krive stvari i jo§
ne§to- nikako nemojte poslu§ati
savjet pomoönika jer ie uvijek biti
pogre§an. Zakljuöno, ovo je ipak
izvrsna simulacija golfa koja ie,
nadam se, u iduio.i inaöici ukloniti
sve nedostatke. (
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Ako ielite zaigrati odliönu, intrigantu i maStovitu FRP-icu, onda nemojte ni sluöajno posegnuti za ovom

PISE Kreiimir LauS Orrol«rre lri igre iednostcrrrrro trelrcrlo
zctlrlctrriti zokononr!

Sve §to le imalo bolje od ovog sr***

l,

lini se da u posljednie vriie-
I me svaka budala, s vi§kom
If slobodnog vremena i nov-
ca, moäe napraviti i plasirati vlas-
titu igru. PoSto je dotiöna "buda-
la", bolje redi cijela skupina istih,
u pravilu nakupina neiskusnih i
nadobudnih programera poöetn i-
ka, jasno je kakav se rezultat pos-
tiie razvoiem takvih proizvoda.
Takav je sluöaj i s Arcaterom, kva-
zimistiönom FRP-icom koja ved na
prvi pogled svojim brojnim iap-
straktno-op iöenim animacija budi
sumnju u kvalitetu cijele igre!

JAO, MAJKO!
Jasno, osim §to dolazi na tri CD-a i

krcata je spomenutim animacijama,
igra vrvi i od "atmosferiöne" glazbe
öija je primarna funkcija kamuflaia

ostalih bljezgarija koje su u ponudi.
Sve öe zapravo priliöno pristojno
poöeti, i to pri odabiru i kreaciji vei
tipiönih FRP likova (ratnik, lopov,
druid, öarobnjak itd.). Jednostavnim
dotjerivanjem njihovih atributa (po

RND naöelu), uz ugodne taktove
nekog novog new age beata, naöas

iete pomisliti da igra moZda i neie
biti lo§a! No, öim vas prvi put obas.ja

ekran iz glavnog dijela ovog digi-
talnog siroöeta, sve ie vam odmah
biti kristalno jasno. Naime, umjesto
da se odvija u sada ve(za FRP-ice

ustaljenom top down, izometrijskom
ili pak "pogledu iz prvog lica",
Arcatera se vrti poput Alone ln The
Dark serijala. Yep, statiöne pozadine
kroz koje prolazite klikanjem mi§a
na ponudene putove na rubu
ekrana... Sve bi bilo jo§ kako-tako
da su likovi izvedeni u tri dimenzije,
ali ne - oni se sastoje od bijedno
animiranih i jo§ gore skaliranih spri-
teova (ne, nile riieö öak ni o voxeli-
ma). Ni maStovitost, a bogami ni lje-
pota grafiökog izriöaja nije
Arcaterina jaöa strana jer su, kao §to
lijepo vidite, sve slike u umjet-
niökom rangu kakvog nedarovitog
bruco§a s provincijalne likovne
akademije. Zaöin jadnoj grafici tre-

bale su biti prerendirane animacije
koje su, vjerujte, jedini koliko-toliko
blistavi trenutak u cijeloj otuZnoj
priöici... Suöelje je takoder totalno
ruinirano, sastoji se od trzave stre-
lice mi§a, bijednog i jadnog te pot-
puno nelogiönog inventorija i ostalih
neizostavnih, ali ovaj put Botovo
karikiranih pripadaka koji krase
jednu "normalnu" RPC igru. Valjda
je najveia idiotarija manipulacija
predmetima koja je izvedena toliko
iritantno i nespretno - ikonice su

toliko sitne da bi ih po ekranu tre-
balo traZiti poveöalom. Ni na borbu
ne vrijedi tro§iti previ§e rijeöi iako
sam, da budem iskren, od nje oöeki-
vao neku kvalitetu. Naime, sve do
prvog encountera (u mojem sluöaju
s obiönom domaiom svinjom!) Zivio
sam u uvjeren.iu da ie se pri ogledu
snage konaöno promijeniti perspek-
tiva, moguie u kakvu taktici prim-
jereniju varijantu. Ali jokac brale, sve

se i dalje odvijalo u istom grafiökom
ruhu - potrebno je tek idiotski klikati
po oponentu i nadati se da ste ne§to
jaöi od njega da ne biste prerano
postali gnojivo za tratinöice. O
samoj fabuli koju sam, dakako, tre-
bao spomenuti na poöetku reöi iu
samo to da.le stupidna i izlizana kao

uostalom i cijela igra. Ma dosta mi
je, jednostavno zaboravite na sve

ovo §to ste proöitali i ako vam netko
ikad kaZe da je Arcatera dobra igra,

slobodno ga poSaljite u materinu
(moZe i tatinu). Ah da, da sluöajno
ne zaboravim, odluöite li se unatoö
svom mojem odgovaranju ipak kupi-
ti i instalirati ovo öudo, slobodno se

pripremite za gubitak öitavih OSAM
STOTINA megabajta harda, koliko
dotiöna ljepota zauzimat 1

Gnjusno ostvarenie
koje nije Yriiedno
Ya§e pozolnosti
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Rasistima u slast!

UIETNAM: BLACK OPS
Zetite proiivjeti vijetnamski rat i "iutima" konaöno pokazati mod ameriökog metka? Zaigtaite
Black ops i zalijeöite svoje frustracije!

PISE KreSimir LauS Otlttite Chorliiu l«olcrSniikorr i ulriite
go sledo dok rros ne gledo!

molzvora[ vatusoft
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UIETTAT TOTAI.
GOTUENSloT
jedina druga igra vijetnamske lematike koja

radi u prastarom Duke Nukem engineu

! ednostavno je nevjerojatno
I da se do danas jo5 nitko

Ü nije sjetio napriviti po§tenu
3D pucaöinu o vijetnamskog ratu.
Hvala Bogu, materijala za pret-
varanje tog rata u dobru igru ima
i previSe, stoga mislim da je pri-
marni razlog bjeZanja od te teme
bio onaj politiöko-moralne nar-
avi. No, öini se da se konaöno
pronaSla skupina hrabrih "pioni-
ra" koji su imali dovoljno velika
m*** uhvatiti se u ko§tac s tom
tematikom te nas obradovati s

igrom o kojol öitajte u redcima
koji slijede.

UBIJTE CHARLIJA!
Prije svega, Vietnam: B/ack ops nije
visokobudZetski proizvod nego je
viSe ekvivalent nezavisne ameriöke

filmske produkcije, i tu öin.jenicu
treba stalno imati na umu. lz
svakog djeliia ove igre vidi se da .lu
je radila skupina programera
poöetnika kojima je oöito jedini
motiv za daljni rad bila
neograniöena koliöina entuzijazma!
No dobro, dosta filozofije, prijedi-
mo na stvar.

Vietnam: Black ops je öista 3D
pucaöina iz prvoga lica radena u

Litechovom 2.0 grafiökom pot-

.ierivaöu, §to se zbog level design
neiskustva, §to zbog specifiönog
kolorita, u prvi mah uopie ne vidi.
Tek ie u nekim kasni.iim nivoima
doöi na vidjelo neke moönije
moguinosti tog engina koje se

ponajprije ogledaju u fenomenal-
nom doöaravanju veliöina i pros-
tornih udaljenosti. Uostalom,
dokaz gorenavedenom moZete
pronaii i u slikama oöekivanog
legends of Might and Magica koji
samo §to nije pokucao na naSa

vrata... Sto se tiöe priöe, priliöno je
pravocrtna i jednostavna: kao pri-
padnik speci.ialnih postrojbi amer-
iöke vojske poslani ste na tajni
zadatak duboko u neprijateljsku
pozadinu. No, "Zuti" vas uskoro
zaroblje i od tog vam je öasa na

pameti samo bijeg i ponovni susret
s va§om jedinicom. lz tako

oskudne priöe dosta se toga i

izrodilo - probijajuöi se kroz nepri-
jateljski teritorij, proöi iete kroz
Vietkongovske tu nele, guste
dZungle, ratom razorene gradove,
mistiöne hramove pa öak i rijeöne
brzake. Iako strukture koje iete
gledati tijekom igre nisu previSe
impresivne, mora se priznati da su

deöki imali dobro oko za dubinske
odnose i dizajn nivoa koji je, iako
jednostavan, u nekim trenucima
gotovo fascinantan. Naialost,
neprijatelje ne bismo mogli
obiljeZiti tim epitetom jer ih ima
samo nekoliko tipova (mitraljesci,
bomba§i, samoubojice), a ni
inteligenci.ja im nije na zavidnoj
razini. Tupo stoje na jednom mjes-
tu i jo§ tuplje iSöekuju va5 precizni
pogodak?! Kad se konaöno i

pomaknu, to rade u priglupo pred-
vidljivim rutama, tako da nakon
svega moZemo ustvrditi da se

be§tije ne pona§aju mnogo pamet-
nije od onih iz legendarnog
Dooma ili Wolfenstaina. No, nji-
hovu tupost donekle ie ublaZiti
gu§t napucavanja i ubijanja jer su

dostupna oruija (kala5njikov, M16
itd.) prokleto "soöna" i uvjerljiva.
Posebice je impresivan njihov zvuk
koji je tako fino digitaliziran da ie
vam se ponekad öiniti kako neki

manijak pra§i iza vaSe zgrade!
Takoder se lijepo öuje vriStanje
pogodenih Vijetnamaca i njihovo
nerazumljivo brbllanye, pa vjeru-
jem kako ie igra posluZiti i za

lijeöenje kompleksa brojnim
antipacifistiöki ori jenti ranim
Amerima. No, bez obzira na neke
blistave trenutke (fantastiöan zvuk,
dobar dizajn nivoa i sl.), Vietnam:
Black ops nikako nije impresivna
igra. U prvom redu zbog toga §to
je uZasno prekratka (svega neko-
liko sati intenzivnog igranja i kraj),
§to pati od retardiranih neprijatelja
i §to .jednostavno nudi premalo
sadrZaja da bismo je mogli progla-
siti pravom igretinom. Bilo kako
bilo, Vietnam: Black ops moZemo
promatrati kao Comma ndo (sa

C64, remember?) dvijetlsuiite i tek
kao neobaveznu i vrlo prolaznu
zabavu, a ne kao ozbiljan proizvod
kojem öemo posvetiti napor i vri-
jeme. lpak, autorima svaka öast za
hrabrost i ideju! (

Prekratka i sadriajima
presiroma§na igrica
koja ipak nudi izv-

iesnu dozu zabaue
i opu§tania

F
§amo dio ua§eg uu6eg alsenala!
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Scena sa samoga kraja gdje se trebate probiti do ameriökog helikoptera.
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TIME MAGHINE
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Priznajmo, svi smo barem jednom ma§tali o putovanju krcz vrijeme, a gomila filmova na tu temu
ponudila nam je nekoliko mogudih scenarija u sluöaju da je takvo §to mogude. Ova nas igra vodi kroz
misteriju pjeSöanog sata

PI SE Kristina Jeren NaZalost, buduöi da Zivimo u

vremenu prave nesta§ice avantura,
poöinjemo se hvatati za slamke ne

bismo li moZda nai5li na neku jo§

neotkrivenu mladu potencijalnu
tvrtku koja bi zapoöela novi
Monkey lsland. Tako smo nabasali i

na Time Machine, proizvod koji se

po nekim kriteri.iima moZe svrstati u

ovaj Zanr.

UREME]TSKT
POREMECAJ
Herbert Ceorge Wells lik je koji je
kriv za sve §to öe vam se dogoditi.
Lijepo je Zivio negdje krajem
pro§log stoljeöa, toönije 1893., ali
mu vrag nije dao mira te je konstru-
irao vremenski stroj. I tako se jed-
nom prilikom u njegovom labora-
toriju ukazala neka svjetleia §koljka
koju je on bez veiih razmi§ljanja
strpao u dZep jer je zakljuöio da öe

ga ona fino voditi kroz njegovo
putovanje kroz vrijeme koje samo
§to nije poöelo. I uz veliku buku,
grmljavinu i bljeskove, na§ se

momak (valjda ste veö shvatili da ste

to vi) na5ao u godini ni vi§e ni

manje nego 800 000. (ne bih znala
kako se to izgovara). Razumljivo,
vremeplov nestane odmah nakon
§to Wells, odnosno vi, dode k sebi,
a jedina stvar ko.ja vam je ostala u

tom nepoznatom svijetu je ona
§koljka i vi sami. Nakon 5to saznate

da se nalazite u gradu imena City of
the Hourglass, gdje su domaiini sve

samo ne ljubazni, i nakon §to od
jednog od njih jedva iscijedite
nekoliko informacija, zahvatit öe vas

neka vrsta vremenskog vala koji ie
vas pomladiti za jedno dvadeset i

plus godina. Sada ste postali klinac,

Blro o,l [otxEr tsLAxD
U i§öekivanju öetrtog nastavka.

GRIT FATDATGO
Avantura u svijetu mrtvih.

sou?A[lE
Takoder point and click avantura, samo malo

manje napeta.

U
bardirani nevjerojatno dobrim i
igrivim avanturama. Pro§lo je
mnogo vremena otkad se za
nekim naslovom iz ovog ianra
digla velika medijska pra§ina
iskljuöivo zbog njegove kvalitete
a ne zbog eventualnog odgadanja
datuma izlaska. Grim Fandango
su svi ved nauöili napamet, a
Monkey lsland 3 CD-i su se stan-
jiliza milimetar od silne
upotrebe. U i§öekivanju öetvrtog
nastavka te genijalne avanture
moramo se suoöiti sa svakakvim
proizvodima koji su daleko od
toga da bismo ih mogli zvati
avanturama.

loö iedon snrieli pokustri dcr se
tictlrl3lui l(rrctlitecnct Ctrrctntrrlct. Jo5 dct

le r usltro...

jo5 ste zbunjeniji nego prije te i dalje
lutate nepoznatom zemljom traied
put kuöi, natrag u 1893. E pa, na to
ste trebali misliti pri.le nego Sto ste

sjeli u onaj ruZni stroj! Ugfavno;'n,
tako poöinje dugotrajna i bolna avan-
tura od '11 epizoda. S obzorom na to
da su ovakvi temporalni poremeöaji
gotovo svakodnevna pojava u ovome
gradu i buduöi da se stanovnicima s

vremena na vrijeme obri§e pamienje
(naravno, s vama to ni.je sluöaj), jedi-
na osoba koja vam moZe pomoii je
Master of the Hourglass. E, a da biste
doSli do njega morate se namuöiti po
kojekakvim pustinjama, hramovima i

ostalim avanturistiönim zavrzlamama.
Crafika u igri ne predstavlja ni§ta

revolucionarno: predrenderi rane
scene, koje s vremena na vrijeme
znaju biti i dobre, po kojima se kreie
va§ lik voden tipkovnicom. Ponekad
se dogodi da vaS lik ne moZe proöi
kroz neki prolaz iako i sami vidite da

.je to fiziöki moguie. Kamera koja vas

prati iz ptiö.ie perspektive ponekad

ima opasne i iznimno brze
zaokrete, tako da vam se nerijetko
zavrti u glavi, a onda se tek poöi-
njete pitati iz kojeg ste smjera do§li.
Osim skupljanja i upotrebljavanja
razliöitih predmeta, moZete bacati i

spellove (öini se da je to moderno
ovih dana) koji su kljuöni za

napredak kroz igru, ali je njihova
upotreba spetljano real izi rana.

Napreduluii kroz igru, polako saz-

najete §to se uistinu dogada,
nailazite na nove neprijatelje protiv
kojih se morate boriti, ali saznajete
i da ono §to vas cijelo vrijeme
optereiuje nije pitanje kako se

vratiti u svoje doba, nego igra

sama. (

lgra doista nema
neki adüt koiim bi
nas privukla, ali
ako ste avanturist,
igrat 6ete ie koii
dan %
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§pitje unutar prostoriie i sliöne netogiöne
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Hacker kluüu je tYrtka KIM

Gomputers! 0d ovog mjeseca i

Kimovci su tu da vam pruie bro-
jne pogodnosti. Osim konfigu-
nciiaza prolesionalni rad ili za

igranje tu 6ete mo6i kupiti i sve

kompjutorske komponente. A

njihova ugradnja biti ce vam

besplatna. Tako na primjer ako
ste ölan Hacker kluba u KIM-u
ovaj mjesec moiete kupiti Xeror
GO inkiet kolor pisaö za 831

kunu umjesto za 900 kna ili
Asus U6800 Deluxe 32MB DOB

kailicu sa TU naoöalama za

3300 kuna umjesto za 3620.
SYaka kupnia u
KIM-u sa na§om

iskaznicom je
7% jeltinija! il

lnfo Gamin

t{eb Shop na adresi
wwur.info-gama.hr u pot-
punostije zaiivio. lla njemu
potraiite hardware koiiie 5%

ieftiniii od standardnog
popusta od 10 % koliko
lnfoGama inaöe daie.
A naYratite li do Poöiteljske
ili na njihov web potraiite

I Creative GeForce 2GTS ubniyaöku karticu, IBM 15 GB ULIßA AIA

I hard disk ili Uideo 7 S96llil 17" monitor. 0vai mjesec te su kompo-

I nente hit mieseca u Info Gami.
\

srnetanina 12

ret. 01 / 3aaa473

,
2I

üJCAt6ßOJr

roä1 1cß49'

JMre j

novacesta 115

rel. o'l/ gogs-rsg
trg senjskih uskoka I
rel. 01 /e,552-727
popust lOVo

*

Zola ovaj mjesec oöekuje
novitete koji mogu zanimatisve
ljubitelje igranja. Ovoga puta to
su od Saiteka GMl Game mouse i

GM2Mouse +Action Pad. Ovi

noviteti zanimati 6e svakog
igraöa, a ako poielite neki od

standardnih igraGih dodataka opet öete ih tu na6i. 0sim
toga Zola nudi ivelik izbor
potro§ne robe za va§e raöuna-
lo. Dakle, bilo za igranje iliza
ozbiljan rad - Zola je tu. U Zoli
ölanovi Hacker kluba imaju
popust od 10% na gotovinsko
pla6anie. ffi

ru

=r9
.Y
u,z
ßn

poöiEeljska 18

rel. 01 /3,C/9a-3,C,2
dubnovnik

gabna najöeviöa 4
Eel.ozo/4?:o-31?
popust lEivo

infogama

popustT%o

kirn corrrputer.s

savska 12O

ret. 01 /e1g-1-694
6191-698
popusb 4o/o

0vai miesec u

Pentagramu potraiite nove IBM
hard diskove AIA 100 od 15G8,
30GB ili 75G8. 0sim toga tu su i
Mar Matror kartice koje su se

tekale od pro§log mjeseca. A

treba li Yam matiöna ploöa lyan
Pentagram ie pravo mjesto.
A ukoliko trebate Philips mon-
itor tu je opet - Pentagram.
Za sve je kupljene kompo-
nente besplatna ugradnja, a
za konliguracije dobivate

4% popusta.

pentagnarn

ime i prezime I naziu turtkc

ulica i broi

poitttnski br<tj

nlesto

uplatom na äiro raöun

surha doznake

primatelj

30105-603-42905
pretplata na öasopis Hacker

Janus Press d.o.o.

Majstora Radonje 10/1, 10000 Zagreb

01/3843-600 fax 01/3843-599tel. brojeui pretplate

Naöin placanja

Da, Zelim se prelptatiti na !-r"ron*-, O-rrußoJr*r HAGKER

Za sva pitanja i informacüe nazovite 0l/3843-600. IlPottlEt{l: Ukoliko nam ne poialjete kopüu uplatrice. nedemo vam modi poslati islazoicu
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AUE lll Emplres ll
Ihe Gonquetots Hpansion
I ovaj nas le mjesec Microsoft iznenadio joö jednom betom, mozda ne tako zabavnom kao Crimson Skies, ali za ljubitelje
strategija, posebno Age Of Empires serijala, Jednako va:nom. Dobri odnosi Hackerove redakcije i Microsofta i dalje se
nastavljaju, Makar su ih proglasili monopolistima, prema nama su ba§ dobri. Pogledajmo §to su nam dali ovaj mjesec.

fiäffiffi
igra ima dosta veliki krug obo2a-
vatelja ijo§ veöi krug povremenih
igraöa. Glavni adut (osim standarde
grafike, zvukova i svega ostalog §to
danas dobivamo)je sigurno razvi-
janje kroz stoljeöa, tj. pronalaZenje

novih tehnologila, stalni upgrade
jedinica i konstantno nalaZenje novih
gradevina pomoöu kojih opet radi-
mo upgrade postojeöih jedinica (vidi

li tu netko krug u kojem se vrtimo ili

se to samo meni öini?). To i nije tako
revolucionaran koncept. Naime,
postojala je igra jo§ na Amigi (na

Amigi 500) koja se zvala Mega-lo-
mania i imala sliöan naöin razvijanja,
od spiljskog öovjeka pa sve do nuk-
learnog doba i letova u svemir. Osim
toga, Age Of Empires ima manji
opseg; recimo u Age Of Empires:
The Age of Kings, ako se ne varam,
imamo samo tri "doba" (edno vi§e-
manje). Ali pustimo sad sve to na
stranu i posvetimo se beti.
Kako veö vidite ili ste öitali negdje na
lnternetu, Age Of Empires ll dobit öe
expansion. Expansion ba§ i nije
te§ko napraviti (normalno, govorim
to kao laikza programiranje voden
logikom) - engine je isti kao i u origi-
nalu koji je uvijek potreban da biste

igrali expansion, doda se nekoliko novih
jedinica, kakva karta, moZda kakav novi
mod za multiplayer i nekakav patch koji
öe "pokrpati" gre§ke iz originala. Ali
glavna, mogli bismo reöi, udarna snaga
expansiona su nove kampanje koje
sluZe kao kostur svega.
Da budemo malo sluZbeni, prikazat

öemo koja su pobolj§anja napravljena
na staroj igri, AoE ll. Glavne promjene
dogodile su se na nekim civilizacijama
pa tako Britancimogu graditiTown
Center 2a50"/" manje drva, ali samo
kad napreduju u Castle i lmperialAge.
Bizant je, öini se, prouöavao vjerske
obiöaje, njihovi su sveöenici omastili brk

pa sada lijeöe 50% bäe. Kinezi, vrijedni
kao i uvijek. starta1u s 50 komada drva,
dok kod Gota seljaninose +15 hrane.
Teutoancima je poveöan Line of Sight
(LOS) za Town Center za +5, alije zato
maknut *5 na range. Turci sada imaju
upgrade na husare besplatno, ali su im
zato jedinice koje koriste barut s 50%
HP pale na25/o.I na kraju spomenimo
vikinge koji sada grade dokove jeftinije

za7"/o. Normalno, sve se tehnologije i

gradevine iz expansiona mogu raditi i u

originalu. Postoji dio gdle se expansion
i original isprepliöu pa tako sada za
Town Center treba izdvojitivi§e drva i

kamenja. duZe se gradi, a upgradei se
sada odnose na LOS, a ne kao prije na
range. Osim toga, outpostovi su jefitiniji

i imaju veöi LOS, dok relikvije generiraju

vi§e zlata.
I konaöno, noviteti u expansionu. Kako
se expansion zove "Osvajaöki expan-
sion", odmah vam je lasno da öe tu biti
velikih osvajaöa i njihovih naroda. Tako

su tu Asteci, Huni, Koreanci, Maje i,

normalno, §panjolci. Sve te nacije imaju
nove jedinice i tehnologije, ali o tome
öemo poslije. Buduöida su se pojavile

nove nacije, pojavile su se i nove kam-
panje. Cetiri nove kampanje nam

Standard
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Kako se kaäe u manualu, sve informacije o ovoj beti podloZne su
promjenama, stoga je, prema preporukama Microsofta, najbolje pos-
jetiti njihov web site gdje öete dobiti najnovije informacije, Posjetite
adresu http:i/www.microsoft.comigames i dopunite svoje znanje.

kmsort5 ka.ibA.e.n
&dl.!.atE

Age of Empires II: The
Congueror§ Expansion is the officiäl
ädd-on to the äward-winnang, best-selling
r€äl-time strategy game age of Emoreso ll:
The Age of t rnoscr.

§
vetBräns andwill

Focusang on legendary leäd6§, The

Sue ie lelatiuno

Gonquetots Gxpansion ima
sue §to oüekuiete 0d iednog
talnog pto§itenia

omoguöuju da se uhvatimo pokoravanja I

svega i svaöega u uloziAtile, biöa i

Bo2jeg (kaZu da je Franjo Tahi prema 
i

njemu bio kao Crvenkapica), El Cida ili 
i

mo2da Montezume. Cetvrta je kampanja 
;

meni moZda najdrazajer se sastojiod 
i

povijesnih bitaka koje su se odvijalekroz i

na§u povijest (öak imate idatume pokraj I

njih da bi im se dala povijesna teZina). i

Sto se multiplayera tiöe, tu su nove vrste 
I

kao npr. King of the Hill (ili po na§ki, §erif 
I

na brdu?!?), Wonder Race (priöuvajto 
I

öudo) i Defend the Wonder (obrani to i

öudo). Tu je jo§ gomila novih karti, kao i

npr. Arena, Ghost Lake, Mongolia, i

Nomad..... I

Sve dosad reöeno je super, ali najbolje 
i

tek dolazi. Ka2u oni: postoje prave karte t

svijeta napravljene po pravim zemljovidi- r

ma V Britanije, Francuske, ltalije i ;

Texasa. Öini se da nisu pogledaliengine I

na kojem je igra napravljena jer se i

pomoöu njega takvo §to ne moZe 
i

napravrtr nr uz nalbolje Zelje itrud. Prvi

dio je patio od problema odnosa zgra-
da i ljudr a drugi dro (kao i expansion)
patiod realnog odnosa zgrada iprirode
oko nje i ljudi i prrrode oko njih. Na ovaj
feature slobodno zaboravite .ler nema
veze s mozgom i samo 1e marketin§ki
potez.

Mali kozmetiöki potez je doZivjela grafi-

ka, tj. grafika prirode. Tako se sada na

terenima koji su pokriveni ledom i snije-
gom vide tragovi§to ih ostavljaju va§e
jedinice, a u tropskim krajevima umle-
sto ovaca tjerate (i öerupate) divlje pu-

rane, a od divljeg svijeta jaguare, a ne

vukove. Nije mnogo, ali veseli öovjeka.

Jedan od noviteta koje pozdravljamo je

automatska sadnja potro§enih farmi.
Sad u mlinu (Mill) mo2ete odabrati da
vam se nove farme automatski pojavlju-
ju öim se istro§e stare. Jo§ jedna

novost koja je dobrodo§la su formacije
brodova koje se sada pona§aju kao i

kopnene jedinice kojima ih mo2emo
dodijeliti. Sjetite se nedisciplinirane
gomile koje se tiska po okolnoj vodi,
uZas.

Neke su jedinice postale malo pametni-
je, prije svega seljaci, koji mnogo toga
rade inteligentnije nego prije, npr. skup-
ljaju plodove automatski öim izgrade
Town Center ili Mill, grade zidove tako
da ne ostaju rupe u zidu, nego zid na-
prave toöno do obale ili do stijena itako
sprijeöe ulazak neprijatelja. Opsadna
oruZja su se opametila na svoj naöin,
vi§e ne ispaljuju projektile ako vide (nije

ba§ rijeö koja bi odgovarala, ali radi
konteksta) da bi mogle ozlijeditiva§e
jedinice. NaZalost, kopnene jedinice ne
vide projektil u zraku tako da spremno
ulete ispod njega i na kraju imamo istu

stvar. Ovo takoder moZete zaboraviti.
Jo§ jedan novitet je da moZete stavljati
ljude u ramove (ili ovnove, znale "vozi-

la" kojim drobite vrata ili gradevine).

NajvaZnije je promjene doZivio map edi-
tor. Tako sada moZemo postavljati nove
triggere (tj. okidaöe koji pokreöu

odredenu radnju), moZemo mijenjati
imena jedinica i njihove atribute. Ali

najva2nija stvar se liöe random mapa.
Sada mo2ete programirati svoje skripti-
rane akcije i reöi raöunalu koje terene,
uzvi§enja i resurse da stavi kad kreira
random map.
Sve to na papiru zvuöi odliöno, ali prak-

sa pokazuje ne§to drugo. Nove
jedinice, koliko god one bile izbalansir-
ane, u singlepalyeru ne znaöe mnogo,
kao ni slaganje u razliöite formacije
(nakon svakodnevnog igranja Shogun:
TotalWara, AoE mi se öini kao igraöka
za djecu) i ne utjeöu posebno na iskod.
Standardne fore kao stavljanje topni§tva
na brdo i udaranje jedinicama s baru-
tom na p1e§adiju s malom podr§kom
konjanika jo§ uvijek pali bez problema.
Nema tu nekog prevelikog oöekivanja
od novih jedinica, osim njihovog izgle-
da. A §to se tiöe multiplayera, ondje je

obiöno pravilo da je svaka jedinica
va2nai da su atributivaZni (nismo

uspjeli zaigrati multiplayer jer smo
dobili samo jednu kopiju bete). Za
multiplayer frikove, evo nekoliko
jedinica koje smatramo vrijednim
spomena.
Od pje§adije tu su Eagle Warrior i

Jaguar Warrior (svaka jedinica ima
svoju elite varijantu, ali to veö znate)
kao glavne snage Asteka, dok se s
druge strane Spanjolci diöe hele-
bardistom koji melje sve pred
sobom. Od strijelaca dobili smo
Plubmed Archera (isto aste§ka
jedinica) i War Wagon, korejsku
jedinicu.

Od konjice, tu su husari, konkvista-
dori itarkani, svaki sa svojim pred-
nostima i nedostacima (recimo,

tarkani su odliönivandalijer mogu
nanositi veliku §tetu gradevinama,
dok su husari otporni na konvertira-
nje tako da predstavljaju smrt za
sveöenike). Od opsadnih stvaröica
tu je ne§to zvano "petard", razorno
zazgrade, a za ostalo totalno neko-
risno. Od brodovlja 1e tu turtle ship,
prvi oklopljeni brod na svijetu, smrt
za ostale brodove na bliZu borbu. I

na kraju, tu su misionari, verzija
§panjolskog sveöenika.
Kako vidite, expansion obiluje
mnogim novitetima, isigurno öe
nam priu§titi dosta zabave. Beta
koju smo mi dobili izgleda kao gotov
proizvod, jedino bismo se mogli
poZaliti na zaustavljanje igre kod
odabira velikog broj jedinica, a htjeli
biamo iexT gumb odmah nakon §to
se instalacija zavr§i. Jedina opcija
koju nismo natjeralida proradije
capture kompletne mape. Öini se da
su rezolucije 5000x5000 jo§ uvijek
mali problem za glatko izbacivanje
na disk, ali ne zaboravimo da je ovo
beta. lnaöe, ostatak izgleda övrsto i

robusno, kao gotov proizvod.
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U iivotu svakog igraöa doüe trenutak kada treba priznati poraz i napisati pismo Hackerovom S0S timu.

0vdie upo§ljavamo mladi, kreatiyni tim koji de rije§iti probleme iz bilo koje igre. ilije li liiepo mirno spavati,

znajudi da netko na ovom svijetu brine o va§im problemima?F
Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
oiajavajte. Hackerov SOS tim na
öelu sa samozatajnim Denisom
Kovaöidem öe apotekarskom pre-
ciznoöiu secirati i analizirati va§
problem i ponuditivam rje§enje
jer joö se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam Saljite:

POSTOM Janus Press d.o.o.
("sos")

Majstora Radonje 10/1,

.. 1.9..Q.q.Q..4A.§B.F.P.

MAILOM
hacker_hel pl i ne@ia n us. h r

SUBJECI: SOS

ponovno tek za 1 0 dana jer vam
prije ne(e biti ni oklop gotov.

Vjerujte, isplati se öekati, tih vam
novaca nete biti Zao.

lndirrnrr lones ond
The lnf€rnol Mochine

oVeö dugo igram lndianu
Jonesa i zapela sam na 4.

nivou Shambala Sanctuary.
Doöla sam do dijela kad se
otvaraju vrata i lndiana Jones
ulazi u ledeni prostor koji
öuva neko ledeno öudoviöte.
Ne znam kako ga ubiti ili pri-
jeti. Please, help!

Hakerica ry

lmajte na umu da je öudovi§te uvi-
jek iza vas, zato Zurite i ne osvriite
se na nj. Potröite kroz prolaz i

preskoöite preko sru§enog mosta.
Nastavite dok ne dodete do sobe s

kipom ispod. Penjite se po ledenim
izboöinama na desnom zidu kako
biste do§li do vrha krova.
Upotrijebite svoj biö kako biste
preskoöili i do§li do Zeljene sobe.

Unutar nje upotrijebite dio lnfernal
Maschinea i odskliZite dolje. Da

biste ubili öudovi§te, morate triput
zabljesnuti iz Urgon's dijela da biste
ga zaslijepili (udite u inventorij, pri-
tisnite «Q», i zatim «Ctrl» za puca-

nje). U svakom sluöaju, tekate dok
se öudovi§te ne popne dolje, tröite
§to bliZe njegovom licu i zablijesnite
mu §to bliZe u lice. Kad je stonira-
no, pritisnite Z + Down Arrow i

tröite §to dalje od dudovi§ta. Budite
sigurni da je Urgon s dio potpuno
napunjen, jer (e inade na§tetiti i

vama. Kad je öudovi§te mrtvo,
nadite dio leda koji pokriva izlaz s

ovog nivoa, jo§ jednom upotrijebite
Urgon's dio i zavr§it ie nivo.

The curse of The
Monkey lslrlnd
;Zapeo sam u igrici «The
ItlCrrse Of The rvtonkey
lsland»». Ne znam kako pobi-
iediti u 2. nivou gusara kojeg
oSamarim pa s njim idem u
arenu na dvoboj! Pomozite!

G. iT.

upotrijebite ga na banjo dvoboj
Time ste pridobili svojeg prvog

ölana posade - Snugglecakes!

oVe( dugo igram igru «The
Curse Of The Monkey Is-

Iand»» i zapeo sam pri nago-
varanju Billa da se pridruäi
mojoj posadi, nalazim se u
Barber Shopu, ne znam ito i
kako dalie? Molim vas da mi
pomognete!

M.V. iz Splita

IFlNa karti odaberite sredi§nju stre-
ll116u u Puerto Pollo. U svom rn-

venta ru vjerojatno i mate Reservation
Slip za chicken restaurant. Udite u

restoran sa samopouzdanjem i prvo

razgovarajte s Blondebeard, poseb-

no o El Pollo Diablo te gdje treba
dostaviti pili(e. Primijetite njegov
zlatni zub (koji vam je potreban da

uvjerite Billa). Dajte Blondebeardu
jawbreaker i dajte mu Zvaka(u gu-

mu kad zalrali ne§to chewy. Uzmite
iglu iz svojeg inventara i upotrijebite
je na balonu koji je Blondebeard
napuhao te ga probu§ite. Pokupite
zub s poda. Ako ga poku§ate samo
uzeti, Blondebeard (e poludjeti, za-

to zub mora izaöi van na neki drugi
naöin. Sada proZvaiite i vi malo te
gume i upotrijebite je na zlatnom
zubu. Zatim upotrijebite parrot icon
na balonu za udisanje helija, potom
to isto i na gumi i zubu. Kad to
pro2vaöete, balon koji napuSete öe

odletjeti kroz prozor van (potom

iete öuti neki metalni zvuk). Prije

nego §to otidete, pokupite biscuit,
biscuit cutter i pie pan. U inventoriju
pojedite biscuit, zatim upotrijebite
maggots kako biste saznali
unutra§njost biscuita na velikoj
koko§i koja sjedi na stolu. Na(i (ete

Brimstone beach club card. Pokupite
i serrated knife iz leda ljupkog ostar-
ijelog bita. Sad izadite iz restorana i

postavite pie pan na likvu mulja
ispod zavr§etka drain prpea. Sad

imate zlatni zub potreban za Billovo
pristupanje posadi!

Molimo uas, uodite raöuna da
ua§a pisma imaju oznaku SOS z
adresi (ako §aljete Po§tom) ili
SUBIECTU poruke (ako ialjete
mailom) jer öe ih u protiunom na§
sustau automatskog razurstauanj a
bo§te automatski lansirati u
Recycle Bin.

Boldurs Gote

oNe znam gdje se nalazi
onaj kovaö koji bi mi tre-

bao napraviti odijelo od
mrtvog Ankega. Molim vas,
oöaian sam, help!

Miro iz Rijeke

o Dakle, to ledeno öudovi§te se

moie penjati po zidovima i po

stropu, jako je pametno i uvijek tröi
za vama. Nemojte izati u tu ledenu
prostoriju ako vam je öudovi§te
toöno iznad glave. Ne moZete ga

ubiti odmah. Ta se prostorija sastoji
od öetiriju zgrade bez krovova, §to

znaöi da vas öudovi§te sa stropa
moZe ubiti za pola sekunde ako ste
unutar jedne od zgrada. öim do-
dete, odmah tete se susresti s njim,
zato brzo skoöite u desnu stranu
(Z+ Right Arrow) do najbli2ih pro-
laza (doorway). Najbolja taktika
protiv tog dudovi§ta je ostati unutar
tog prolaza, bliZe prema vanjskoj
nego prema unutarnjoj strani
zgrade. Ono vas tu ne mo2e gadati
ni kad je na stropu, pa öete imate
vremena razmisliti. Na drugom iete
katu vidjeti neke prolaze i mostove
koji povezuju zgrade. Va5 je cilj
zatröati se, doii do krova zgrade,
proii preko mostova ili prolaza i

upotrijebite svoj biö kako biste
dosegli sobu na samom vrhu §pilje.
Ondje (ete naii Urgon's Part - prvi

dio lnfernal Machinea. Upravo (e
vam taj dio mnogo pomoii u ubi-
janju öudovi§ta ako ga budete
pravilno iskoristili. Prvo nadite sobu
swhite s/ope unutar nje. Potröite uz

to i izvucite blok iz zida, tako ste si

otvorili prolaz na drugu stranu.

oTo pitanje mnoge muöi. Dakle,

prvo ubijte jednog Ankega
iznad Friendly Arm lnna i pokupite
njegovo mrtvo tijelo. Zatim otidite
sve do Bergosta, i to u najistoöniji
predio grada, gdje se nalazi glavni
kovaö Taerom Fuiruim u cijelom
Bergostu. On je u svojoj radionici
samo po danu, stoga pazite. Udite
u njegovu radionicu i popriöajte s

njim. On (e odmah spaziti mrtvog
Ankega i ponuditi vam 500 zlatnika
za nj. Nemojte to prihvatiti nego
iekajte da vam kaZe kako (e vam
napraviti od njega oklop za 4000
zlatnika. Prihvatite to i dodite

^a Nakon §to ste Edwarda izazvali
tln, dvoboj o§amariv§i ga bijelom
rukavicom, odlazite u arenu s njim.
Kad budete ondje, usredotoöite se

na kutije s pi§toljima, zatvorite sre-

di§nji poklopac (center box lid).

Upotrijebite ruku na banjo case iza

njega kako biste odabrali banjo kao
svoje oruZje. Slijede tri dijela u dvo-
boju s banjovima, ako pravilno od-
redite red (vi prvi poöinjete s prvom
ako pogrijeSite samo u jednoj Zici).

Prva serija Zica je od öetiri, druga
serija od pet, a treöa serija od §est.

Serije 2ica (prazna mjesta se odnose
na broj 2ice koja treba biti odsvira-
na u serijama, gornja 2ica je 1 , a
donja je 5):

Kad postane nervozan i ljut pri

kraju, upotrijebite ruku na gomilu s

pi§toljima (gun pile), uzmite pi5tolj i

1

2

3
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SAVJET VI§E

Rijetko kad u istom broju opisujemo igru i donosimo savjet vi§e

za istu. l{0, lrlletal Fatigue nas se toliko dojmio da smo vam

htjeli prenijeti svoja iskustva i savjete dok su jo§ svjeii

PI SE Patrik Pecinger

Jedinice
Kako stvoriti modnu vojsku?
Nemojte ni pomi§ljati na dobivanje bitke, a

kamoli rata bez podr§ke snaine ratne

ma§inerije. lako ie se va§e snaino
utvrdene i naoruZane baze ved nekako

obraniti od valova neprijateljskih snaga, bit

ie potreban promi§ljen napad kombinira-
judi zraöne, zemljane i podzemne snage, uz

naravno nekoliko nabrijanih combota koji bi

vrlo lako na kraju mogli biti prevaga u

borbi. Temeljne gradevine su upravo one

koje izgraduju i popravljaju ostale. Osim

Combat Parts Factoryja (tvornica borbenih

dijelova za robote), Vehicle Factory (tuor'
nica vozila), Aircraft Hangar (zrakoplovni

hangar) i Cryo Farm (kriogenetska farma

za kloniranje ' uzgoj ljudi) su tri temeljna

naöina proizvodnje i popravljanja novih
jedinica. Na raspolaganju vam je mnogo
jedinice, od napadaökih do graditeljskih.

lmajte na umu da je posebno bitna gradev-

ina Cryo Farm. Naime, za svaku se jedinicu

potro5i stanovit dio ljudskih resursa pa

kada ih vi§e nema, nema tko upravljati
vaSim novim vozilima i proizvodnja se

zaustavlja. U Cryo Farnu se takoder
proizvode posade za combote - Combat

Crer+s (specijalne posade koje ukljuöuju i

va§u posadu i eventualno nekih gostujuiih

combot operatora koje dete nadi na po-

öetku misije u bazi). Gradevine stvarate
multipraktiönim hoverkraftima (lebde-

iim vozilima). Njih uvijek valja imati

mnogo (otprilike l5-20, a na mega-

kartama i vi§e) jer ih morate ras-
porediti na vi§e zadada' ekstrakci-
ju energije iz lave, izgradnju novih
gradevina te popravljanje jedinica

i gradevina. Postoji jo§ jedna

specifiöna jedinica - krtica. Ona

moZe graditi dizala i kopati

tunele kroz podzemlje koje se vrlo
öesto pokaie kao iznimno uöinkovita tak-
tika. Gomilanjem tvornica brZe iete izgra-

diti jedinice, i to onoliko puta brie koliko

ih imate. No, jedinice se proizvode paralel-

no, tj. ne izlaze sve iz iste tvornice kao kod

konkurentskih RTS-ova, §to je realnije i

zabavnije. 5 dijelovima combota je drugaöi-
ja situacija. lzgradivSi vi5e pogona za nji-
hovu izgradnju, multiplicira se brzina

izgradnje, a ne broj mjesta gdje se grade.

Gradevine iete brie zavrSiti ako po§aljete

dodatne hoverkrafte u pomoi. lsta stvar
vrijedi za crpljenje energije iz Lava Pitsa.

lnaöe, dobro je znati da su oni podzemni

daleko bogatiji od onih povr§inskih. Kad

budete u prigodi, orbitalne otoke naöröka-
jte sa §to vi§e sunöevih kolektora jer

energije nikad dovoljno ... a i Lava P/s se s

vremenom istro§e (dodu§e dopunjavaju se,

ali sporo).

Gradevine
Gradevine se u igridijele na temeljne i na-

predne, i veiinu ih mogu izgraditi sve tri frak'
cije. Sve gradevine nisu vam dostupne za iz'
gradnju odmah, nego treba izgraditi stanovite
predgradevine. Primjerice, pr'rje nego §to

izgradite Comhat Parts Factorymorate izgra-

diti Matter Conuerfer(pretvara ono §to hov-

erkrafti izvuku u energiju) i Cryo Farn.

Energy Bank ' sluZi za skladi§tenje energi'
je. Ako su zalihe pune, ostala energija odlazi

u vjetar. Nemojte to nikako dopustiti

Matter Converter - pretvaranje tvari u

energiju

Solar Panels 'skupljaju energiju u atmos'
feri, doduSe, ne§to manje po koliöini, ali

nepresu§no, za razliku od Lava Pitsa

Vehicle Factory - tvornica za proizvodnju

vozila

A-

Temeline gradevine Napredne graüevine
Gombot Assembly Bay - konzola na kojoj

se sastavljaju conboti
Combot Part Factory - izgradnja kompone-

nata za combote

Gryo Farm - uzgoj ljudstva i posada za com'

bote

Defense Relay - obrambeni stup, poveiava

vidokrug i sluii kao radar, te pro§iruje

obrambenu mreäu oko baze

Napredne vam gradevine postaju dostupne

kako napredujete po tehnolo§kom stablu. Sve

dotad nedostupne jedinice bit ie zasivljene u

0ptions prozoru. U napredne jedinice spadaju:

Al Facility (prouöavanje umjetne inteligencije),

Aircraft Hanqar(hangar za zrakoplove),

dizala, EMP (elektromagnetski udar) furret
(samo Mil-Agro) - onesposobljuje jedinice na

neko vrijeme, lnaging Poles (nadgledanje ter-

I I

II

Jedinice kontrolirate pomodu priliöno

opseinog seta komandi. Neke od njih
imaju specijalne, jedinstvene komande,

oYisno od namjene

Stav

Jedinica ie se pomaknuti na mjesto na

karti koje vi odredite i ondje öekati dok joj

ne zadate novu naredbu

Tether

Jedinica ie se od naredene pozicije mini-

malno pomicati, isto kao §to ie se minimal-

no pomicati u sluöaju napada neprijatelja

Pursue

Patrol

Jedinica vr§i ophodnju oko odabrane toöke

Attack

Jedinica napada odredeni objekt ili nepri-
jateljsku jedinicu

Unload

Na ovu naredbu lebdeii prijevozni kamioni

istovarit ie sve sa sebe

Drop

Sliöno kao Unload, samo se odnosi na

izvanzemaljske predmete, a ne na

pokretne jedinice

Raze

Hovercraft de se zaletjeti i o§tetiti
gradevinu

Destroy

Odabrana jedinica ili jedinice progonit ie
neprijatelja kojeg ste nani§anili kamo god

i§ao dokle god ga ne ubiju

Return Fire

Odabrana jedinica uzvrada vatru samo ako

je ona na nju otvorena

Guard

Jedinica öuva odredeno mjesto

0dabrana jedinica ie se uni§titi

Stop

Odabrana jedinica prekida izvr§avanje

trenutaöne komande

90 xncxeR sRPANl2ooo
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Sunce je nepresu§an izvor energije i orbitalne otoke motate braniti svim snagama



t{ije dobro bodti se samo combotima.
Ubacite i obiöne jedinice i zrakoplove

I

a\

II

Brzinu igre moguie je modificirati * i - tipkama!

t

ena), lmaging Pole Salvo Iunefs (nadgledanje

terena i lagana vatrena podrika), Mobile l{all
(pokretni zid) - nadogradiv mitraljezom,

bacaöem raketa ili laserom, Neutron Bonb

Iunef (specifiöan za Rimtech), 1rbital Bonb

Turret, Phase Charge Turret(specifiöan za

Neuropa korporacUu) Point Defense Systen,

Rail Gun, Research Facility, Tectonic Torpedo

Turret, The 0utpost .

do tri specijalne posade, öije de vam bolje bor-

bene sposobnosti itekako pomodi u svladava-

nju neprijatelja. Nemojte to zanemariti. Tako-

der, imajte na umu da vam ne smije umrijeti
glavni lik koji takoder upravlja Comboton, a

öesto i joi neki sporedni. Koristite ih u borbi

ekstenzivno, ali ih redovito servisirajte i nikad

ih ne §aljite u napad bez dodatne podr§ke. Po-

sada, koja je öesto vrjednija od robota, moäe

zbrisati iz njega, kad on ostaje uga§en na boj-

nom polju dok god ga neko ne okupira ili uni5ti.

Confutekonlrolirate §irim setom komandi od

onoga kod obiönih jedinica. Zapravo rijeö je o

tri nove komande koje odreduju koje ie oruäje

vaii roboti koristiti u borbi'ono daljinsko -

rakete i sliEno, ili "hladno", tj. katane, 5ake,

sjekire i sl. U tri KorpoNacije postoji oko 20

razliöitih ruku, l0 torza i l0 vrsta nogu. Svaka

strana moie graditi i koristiti sve u odredenim

okolnostima...

llelee -

oruzrem rz

All' comboti

raspoloiivim oruiiem

Rangd Fire - comboti

daljinsko oruije

Comboti zahtijevaju pomalo specifiöan tijek
gradnje. Dijelovi im se grade u Combat Parts

factoryju. Potpuno funkcionalnom combotu

trebaju noge, torzo i dvije ruke. Postoje bro'
jne varijacije tih dijelova, tako da moiete
napraviti uistinu mnogo razliöitih robota.

Potom vam treba posada koju §aljete u kon-

zolu gdje se robot sastavlja. lmajte na umu

da rezervne dijelove za conbote moiete i

uskladi§titi. Stoga, imate li vi§ka energije,

udrite po proizvodnji dijelova za robote. Pr-

ue combote opremite iskusnijim posadama.

Combot moiete poslati u boj i bez ruke
(ruku). Zanimljivo je da on moie sam sebi

ugraditi ruku nadenu na bojnom polju, neza-

visno od koje korporacije originalno potjeöe.

Dijelove pronadene na bojnom polju moäete

i sami poslije proizvoditi, no samo ako ih
prije toga istraiite. 0dredeni dio dopremite

do baze hoverkraftom i odvucite gau Com-

bot Assembly Bay.Potom ga istraiite pomo-
(,u Research Facility. Kad ga analizirate,

modi iete ga proizvoditi sve do kraja misije.

ilA§ OMITJEI{ GOMBOT:

Cloaking Torso + Speed Legs + 2x sna-

jperske ruke. Vrlo te§ko uhvatljiv.

lzvanzemaljska
tehnologüa
0kosnica priöe vrti se oko utrke i rata triju

korporacije za izvanzemaljsku tehnologiiu

kojom bi poboljSale vlastitu tehnologiju. Bilo bi

pomalo glupo da ista stvar nije uvritena i u
iqru. Hedoth izvanzemaljske strukture moiete

iskoristiti na tri naöina 'za pobolj§anje svojih

napadaökih sposobnosti, pobolj§anje obrane ili

pobolj5anje gradnje. lzvanzemaljske strukture

uzimate bu§ilicom i naredbom " lnvade".

Gomboti
Ove tridesetmetarske beitije dobile su ime po

dvjema rijeöima koje ih najbliie opisuju,

Combat Robots. Skraieno, Combots. Stanoviti

modeli mogu i letjeti. Za funkcioniranje im je

prijeko potrebna ljudska posada. lmajte na

umu da tijekom kampanju imate uvijek jednu

ITEBIIETI
www.metallatigue.net
www.osygnosis.com

www.z0n0.c0m

www.starlance.com/mf/

Chatofizand rade samo u demo imöhi.

F9 - daje vam pregled nad cijelom kar-

tom na dvije minute. Nije neka prednost

jer ie se isto dogoditi i drugoj strani

Flt - zamrzne vam energiju svih jedinica

GHTII(IUI

Gomboti su vrlo uspie§ni u anihiliranju
nepriiateljske baze
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DAIKATANA
Zapoönite igru sa +sef console I connand
line parameter. Za prikaz konzole, tijekom

igre pritisnite - i zatim upiSite cfeafs on za

pokretanje cfeaf moda. Dok igrate, unesite

bilo koji cfeaf kako bi se aktivirao:

God mode'god mode;

Disable cheats - cheats 0;

Additional help 'zdravlje na 100 ili vi5e;

lleapon select'daje sva oruZja;

Kill all monsters in current
- ubija sve neprijatelje na nivou;

lnvisibility' ne mogu vas naciljati;

No clipping mode - bez clipova;

Cycle three camera views
- namjeState kameru;

Camera focused on next monster
- kamera fokusirana na öudovi§tu;

Cycle all characters on level
' izlistava kamere fokusirane na öudovi§tima;

Cycle sidekicks on level
'kamera fokusirana na sljedeiem

sporednom udarcu;

Take screenshof - jednostavni screenshot

Change game speed,1.0 is default
- pode§avanje brzine igre;

Level select - skakanje nivoa, karta (ime nivoa).

DEUS EX
Editirajte user.ini u deusex/system datoteci i

promijenite praznu key binding iz (npr.) "t="
u "t=talk" (to napravite za sve "t=").
Unutar igre pritisnite T za pojavljivanje retka

"Say:" na dnu ekrana. lzbri§ite rijeö "Say";

uvijek pi§ite u praznom redu!

Da biste aktivirali cheatmode, upiSite "sef
D e us Ex.J C DentonMa le bC heats Ena bled f rue"
bez navodnih znakova i sada moäete upisati

ove §ifre:

god' qod mode;

invisible - nevidljivost;

behindview l/0- pogled iz treieg lica, on/off;

f/y - letenje;

iamwarren - ukljuöenje EMP polja;

allskillpoints'daje vam sve skill bodove;

allweapons' sva oruija;

allamno' punjenje streljivom svih oruija;

tantalus - ubija metu;

opensesane - otkljuöava vrata pred vama;

legend' tajni izbornik;

allhealth' potpuno zdravlje;

allenergy - potpuna energüa;

allcredits' 10000 kredita;

summon X
- stvaranje bilo koje stvari (Lockpick, Basket-

ball, MultiTool, AcousticSenzor, Ammol0mm,

AmoDart, AmmoNapalm, Medkit, Flare,...).

DOGS OF WAR
Dok igrate, upi5ite ümbo da biste omogudili

cheat mode. Zatim pritisnite F5da biste ones'

posobili otkrivanje sudara (collision detection).

RtsK il
Zapoönite igru s CPU.

Ako uvidite da gubite, otvorite game menu,i

odaberite guf Nakon toga odmah na resume

gane.

lgra ie se vratiti na poöetak va§eg prija§njeg

turna.

Mali hoverkralti esencijalni su za uspjeh. lzgradite ih mnogo i uni§tauaite neprijateliske.
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lsprauan naöin voilenja bitke. Svatko sa
svakim
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Mali hoverkrafti esencijalni su za uspieh. lzgradite ih mnogo i uni§tayaite neprijateljske
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)vfiet rnultirnedüe!
AI'TORIZI RAI{I IIISTRI BUTER
za Yamahu, Seiko Precision, Saitek

Z0LA Ueleprodafa
1 0020 Novi Zagreb

Trg senlskih uskoka 8/l
tel. (01) 6552-727
fu (01) 6529-248

Za BIH:
ZllIA BIROTEHI{IK

Sarajevo
Milana Preloga I
lel:0711657-742
fu:071/526-318

e-mall: zolallro@bih. net.ba

Z0LA Prodavaonlca I
10000 Zagreb

Nova cesta 115
tel. (01) 3095-153
fu (01) 3094-583

e-mail trgovinal @zola,hr

Z0[[ Prodauaonlca 2
1 0020 Novi Zagreb

Trg senjskih uskoka 8

ter. (01) 6526-755
fax (01) 6529-248

e-mail trgovin aZ@zola.hr

@rncovlNA
PUTEM INTERNETA

www.z0la.hlm

Za ölanove Hacker Cluba popust 5%, software u kutijam a 10o/o -

CRW8424S 2823kn
CRW 84245 SE 3084 kn

CRW 8424E-VK Eide 2835 kn

YSTI\4 S55D USB 1347 KN

YSTIVI 100 999 kl
YSTtu1 28DSP QlE kl
YSTIVI 28 915 kn

YSTIVI 5 625 kn

YSIM ]s 550 kn

KLAVIJATURA MlDl PSR 140 1160 kn

KLAVIJATURA MlDl PSB 240 1659 kn

(L/\V|J\TUBA MrDr PSB 270 2212knm
R4 volan s pedalama 827 kn

RX 150 volan 531 kn

F100 volan 507 kn

Cyborg stick 2000 joyslick 351 kn

PX 2500 281 kn

ry0qs 3d paO 348 kn.

Cyborg 3d ioystick 507 il
ST 110 dynamicjoystick + trolle 197 kn

P 120 PD 133 kn

SP 550 315 kn

PX 3000 4161nm
SIDEWINDEB FOBCE FEEDBACK 1599 kn

TRACKBALL 850 kn

WHEEL |VIOUSE 240 kn

lNTELtllVl0USE USB 603 kn

GAME PAD 415 knm
SryLUS 460 Z0 [n
sr/LUS 670 1220$
S1YLUS 260 2130 kn

SIYLUSPI1OTOIZ0 3420 kn

TINTA. PAPlRl, RlBoNl. ToNERI na upil

M
HP 610 9{9ln
HP 930 2095 kn

HP 970Cxi 3528 kn

HP 1 1 OO LASER JET 39()() Kn

HP 1 1 OOA LASER JET 5367 Kn

TINTA, PAPlRl, RlBONl, TONERI na upil

ZIP DRIVE DfiPARALELNI P0RT 1198 kn

M
CD Printer 2000 3660 kn

SP-2400 A4 __ 1537 kn

SP-2415 A3 2'152 kn

@
MESSAGE V90 1537 kn

SPoRTSTEB V90 _ __ 1_019 ln

M
D§KErE 3.5" + PVqB0I 27 kn

QDm1L 11,00 kn

QQI(0DAK 14,9s kn

c_D rvLTSll 14,e9&l
CD TBAX DATA _-od &q0ln
CD BICOH, VERBATIM 14.99 KN

CD SEIKo orintable 14,30 kn

ZIP 100Mb 106,99 kn

F3? Kn

rlrl,

ß? Kn

lPsßqqA
srt Kn

liil{r'
lli\
Ph't
{'iIrl

3szl Kn

Oc=

Zsü Kn

I-(lilEGA
956 Kn 8Tl Kn

351 Kn

I

531 Kn

I

diskete TDK / CD medui / ?C iqrice

SEllO Precision SP2400 A4

HP 61llc

t
L

?q? Kn

Yamaha CRW8424E-lll( Eide

SEll(0 Precision SP24l5 A3

t

zwz Kn

HP6l0 tinte

gE'

SEIK0 Precision GllP 2000

F

3G6oKn

HP 9700xi

Yamaha YS[tUl S55D USB

t'

tI

Bt,-I Kn

rmB
tlemory
Ganß

15 Kn

Saitek

B[org
§tick
zSE

;üt
o
!

Saitek RXl50 uolan

a

F
t,.

-

l5O Kn

lI-dT[l

POSLAN

JE 6AMO

*

IK

6
e

L

GIE
äE

i o 0

Salbk PX 3000

o

Saitek B4 Uolan



Zbog mno§tva vijesti, ovaj vam mjesec donosimo malo obimniji Tech lnfo.

Proöitajte kako je NVIDIJA bacila grafiöku industriju na koljena, kakvih sve problema ima 3Dfx, koji su

novioperativnisustavi u izradite na kojim öemo procesorima imatiönim ploöama igratidogodine...

StINY

Eeuoluclonanna noua Maulca I
I

lJako smo u posliednie vriieme

I potpuno zaluileni digitalnom
Jliotögrafiiom, samo sio ntsmo
poludieli kad smo öuli novosti o

velikoi Sonyjevoj Mavica digitalnoi
kameri.

Najnoviji model koji SC u i'Q-,'1-z
oöekuje krajem l1eta. Sony N4VC-Clt'i-:C

osim standardnih poboljSanja do ,1. - ::
do§lo napretkom digitalne tehno og .: -
sviiet digitalne fotograiije donos ':,: --
cionarni medij. Naime u t- je /.':'-
ugraden CD snimaö. Kako se ,p2. '.':i-- 

-

paziti na njene dimenzije. rrlec . -' - -
jaturnom CD snimaöu. a kapac i: :l- - 

=

takvog medija je 156 MB. Meor : --=:-
ostalih, proizuodi Sony i izninrc :- :-'
tako da vam ispada otprilike 5 ce r. ::
snimljenoj fotki Ovaj medil r. c i rs :
öitlliv u svim raöunalnim CD c iac ^': rz
öak iu starijim modelima oor-:- :::: -

lalnog plastiönog adaptera Ta.;, ^'=-

eliminira potrebu za prebaciva^ :^' : .: :

medija na koji digitalni lotiö snri-. - -: -

öeSöe Smartflash kartice - na'ac--'
Fotoaparatsnimifotke na medil s .. ^- -
je moguöe brzo pregledavati i kolr .= :=-
alan i dovoljno trajan za arhiviranle ''-=-
raima2j megapixel CCD (max rei: -- :
iznosi 1600x1200) Uz LCD zaslon :- -

optiöki preglednik koli daje toönrjr 0r.. :l
nad slikom i na kojem je takoder mog-:,
oöitati informacije koje su vidljive na -'l-
zaslonu, 0dliöna nova funkcija je stea;.

shot' koja dramatiöno izo§trava sltke ko 
=

fotkate u pokretu. Osim slika, moguce ..
snimati i kratke Mpeg filmove i zvuöne

zapise (npr. komentare za slike). Uz

kameru dobivate vrhunski lnfoLithium aku-

mulator koji öe omoguöiti brojna snimanja

i zapisivanja na CD bez potrebe za dopun-
javanjem. Po§to nije moguöe na raöunalu

: öitati nefinalizirane diskove (tj. je ako

i imate CD-RW snimaö te instaliran

nekakav packet-writing softver), kameru je

moguöe USB-om spojiti na raöunalo te

tako pregledavati i skidati slike.
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NOUilEM L UH.E
Eto, uskoro 6e se gigahertzni
procesofi spustiti i u na§e

domoue. UIA je prva naiauila
noue öipsetoue koje 6e ih goni-
ti, bili oniAthloni, Pentiumi lll,
Geleroni, Duroni ili ne§to
peto... GlaYne novosti ukliuöuiu
podßku za DIIR memoriju
(PG266 specifikaciial te noui

§outhbddge kontroler s
podßkom za ATA 100 diskoue.
§pominie se tu i FireWire...DIAMOI{D MUTIIMEIN

NOUI HO!
I I skoro 6e na trii§te sti6i
I I nainouiia inaöica Diamon-

ll oorog mrl plrytra, Rio 6oo.
0dlikuie ga pobolj§ano suöelje, zavojit

dizajn i moguönost biranja boje pomoöu

plastiönog dodatka. lma 32 MB ugradene

memorije, §to 1e moguöe pro§iriti s 32 MB.

64 MB, te 340 MB pro5irenjima. Uza nj je

dostupna i brojna dodatna oprema. Uz

reprodukciju Mpeg3 zapisa, s ovim malim

uredajem moZete snimati iaudiozapis, kao

s diktafonom, te slu§ati FM radio. 0nline

demonstraciju moguönosti ovog playera

mo7ete potraiiti na www.riohome.com/

rio/rio600_demo.html.
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Patrik Pencinger
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Moramo priznatida smo uistinu
bili iznenadeni kad u paketu s
Uoodoo 5 5500 karticom nismo
na§li Windows 2000 drivere. 0
niima ni§ta ni u priruöniku, ni na

sluibenom sajtu. Kao da dotiöni
operativni sustav i ne postoji...
lpak, do zavr§etka broja iskopali
smo informaciiu da ce driveri za

Windows 2000 ipak izafii, a BETA-

inaöicu moiete skinutivec danas
na:

m
I U

2
Öini se da se svietska industriia
grafiökih kartica nikako ne

moie nositi s nUlDIJlillM
struöniacima. lzlazak GeForce 2

GTS kartice u plaö je natierao i
dionitare SDfxa i ATI-ja koji
takofer ima gubitke ue6e od

otekivanih unatoö Radeonu

256, od koiega kod nas io§ ni R.
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tlloui Ycru, Ulienosni MpeU 3 playen
,l.l(, dosad smo vidjeli velik

! I lro; prijenosnih Mpes3
tU playera i nijedan koii
koristi Flash memoriiu ba§ nam
ne leii. !pak, Samsungov je tako
sladak da bismo ga svejedno
kupili.

Novi Yepp E Hip Hop entry je

model namijenjen Y-generaciji kupaca

(Young Adults) I onima kojima je stil

bitan, naravno. I dok pod haubom ure-

daja neöete naöi ni§ta tako revolu-

cionarno (32 MB ugradene Flash mem-

orije, pro§irivost SmartFlash karticama,

USB+serijski naöin spajanja na raöu-

nalo), dizajn vas nikako neöe ostaviti

ravnodu§nima. Uredaj na sebi nema

nikakav LCD - sve informacije oöitavate

sa zaslona na daljinskom upravljaöu

smjeStenom na iici od slu§alica.

Totalno je öudnog iludo dizajniranog

oblika, a da biste ga saöuvali od ogre-

botina i udaraca, s njime dolazi i

kuöi§te od elastonera. 0d preostalih

zanimljivih opcija spomenuli bismo

digitalni grafiöki equalizer kojem

moiete pode§avati sedam zasebnih vri-
jednosti. lpak, kod nas u redakciji pre-

vladava mi§llenje da prilenosni Mp3

playeri neöe zaZivjeti sve dok se velike

tvrtke ne odluöe izbaciti na trii§te disc-

mane s moguöno§öu öitanla lS0 PC-

CDR0M CD-a na kojima je snimljena
glazba u mp3 formatu.
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l(om[oneilh loia smia

hi-fi $tiet iua§c racunalo
rElclonskoln linlloln!

lnlel Pentiuln 4
E

h, da... Ua§ nainoviii
Pentium lll na §taiaznamko-
liko megahertza ue6 je zas-

tario. ilaime, procesor razviian
ve6 duie vrijeme pod imenom
Willamette preimenouan ie u ime
seriie prooesora koia je lntelu
donijela milijarde, i sada se zoue

Pentium 4.
Maksimalni takt novih procesora,

kad budu lansirani do kraja godine, bit

öe 1400 MHz Vjerujemo da öe vam joS

interesantnija biti novost vezana uz

najnovije Celerone na 633, 666 i 700

MHz kolima lntel Zeli konkurirati

Duronima istog takta. lmajte na umu da

svi ti Celeroni podrZavalu sve nove

multimedijske instrukcije, kao i

Coppermine Pentium lll procesori, ali

im je brzina

sabirnice jo§

uvijek 66

MHz. Tako

Celeron 700

radi uz multi-
plikator brzine FSB-a od 10,5, §to je

rekord. Neslavan, dodu§e. Duroni imaju

sabirnicu na 200 MHz, kao i Athloni.

www.inlel.com

f, udiotron Digital Music Deck

A§,'lisi,1'J:i:T',f,irJIi
ozuuöenje doma. t{ije vam jasno?

Öitalte dalje . Ova zgodna kompo-

nenta udobno öe se smjestiti pokraj

va§eg CD playera i pojaöala te telefon-

skom linijom biti spojena s PC kompat-

ibilnim raöunalom. U paketu dobivate i

karticu za va§e raöunalo koja se spaja

na telefonsku liniju. lmajte na umu da

rad audiotrona ne smeta kori§tenju tele-
fona ili lnterneta. PC raöunalo odjed-
nom postaje veliki dZuboks. Uredajem

se upravlja putem daljinskog uprav-

l1aöa, a na displayu se pokazuje ime

pjesme koja trenutaöno svira. Uza nj,

dobivate sav softver potreban za

stvaranje Mp3 datoteka. Vi§e informaci-
ja potraiite na www.AudioTron.net.

lmajte na umu da je sliöan rezultat

moguöe dobiti razvlaöenjem audioka-

bela do pojaöala u drugom dijelu kuöe,

no §to ie ta udaljenost veöa, kvaliteta

zvuka je slabija, a neöete imati ni kom-

for daljinskog upravljaöa. Utjecai koii

öe nova §minkerska komponenta imati

na va§ image da ne spominjem

EhkforiGlri
Ienoin

lUlffxfir'fl;i;llTf i

lnternet koje su im dosad bile
uskracene.

No, kako kineska vlada smatra da öe

nove informacije zaludjeti njihovu

mladeZ, pokrenula je cijelu hajku na

cybercaffee koji u Kini niöu kao gllive

nakon ki§e. Najnovijim zakonom zabra-

njuje im se rad na podruöju koje obuh-

vaöa 200 m od §kole. Sva§ta.

lnaöe, veöina korisnika cybercafeea

u Kini su srednjo§kolci (45%), dok je

35% mladeZ koja ie napustila Skolova-

nje. Preko polovice redovito se koristilo

chatom, 30ak % ih öita novine online,

samo 
.10% 

koristi se e-mailom u tim

caffeima...

I
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.NET I NBMl|Tlt

Gompulen u2,0?.
! o§ se vatra oko Microsolta i

I monopolizma nije ni sti§ala, a

lf loliiura se nouo ulje na nju, i

to upravo iz Microsoltouog tabora.
Naime, pod imenom .Net (öitai

dot net) predstavljena je cijela gama

usluga temeljenih na lnternetu. Rijeö je

o softverskim rje§enjima koje se izvode

na §irokoj paleti uredaja i omoguöuju
pristup svim vrstama razliöitih
posluiitella. Rijeö je o potpuno n0v0m

korisniökom suöelju koje bi itekako

olak§alo rad krajnjem korisniku.

Suöelje za sve bilo bi jedinstveno, sve

opcije bile bi stalno dostupne, a
korisnici bi podatke unosili glasom i

olovkom - stiletto. Prva inaöica .Net

klijenta za Windowse trebala bi biti
gotova dogodine Aplikacije na

dotiönom sustavu razvijale bi se u
novom programskom jeziku,

Microsoft C#, öiji je autor takoder

Microsoft .Net aplikacije se u radu

dobrim dijelom oslanjaju na XML.

/
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ilaFauliGna
Windotll$ Mt
ilatna kouia!
llasliednik Windourca 98 SE -
tUindows ME (Millenium Edition) -
uskoro i na ya§em raöunalu. lla-
ime, nakon ekstenziYnog beta-
testiranja nainoviia inaöica Mi-
crosoftouog operatiunog sustaua
2a mase'- tj. ku6ne kodsnike -
do§la je do suoje finalne inaöice
koju 6e biti mogu6e kupiti u tryo-
vinama diljem sviieta, pa tako i
HrYatske, od 14. rujna ove godin-
e. tlo kako Microsoft uuijek OEM

slagaöima raöunala po§alie soft-
ver 6-8 tjedana pfiie, prue susta-
ve s noYim Windorc ME moiete
oöekiuati na policama trgouina
ve6 sredinom koloyoza. Glaune
nouine uidljiYe na prui pogled i
neupu6enijem korisniku su noyi
Media Player (na lntemetu ie mo-
gu6e skinuti BETA-inaöicu, radi
izvrsno) i lntemet Explorcr 5.5
(takoder dostupan na lnternetu u

BETA-izdanju| te vjeroiatno i Di-
rectX 8,0. Poboli§ana ie podßka
za digitalnivideo, ku6no umreä-
uanje (npr. putem telefonske lini-
iel itd. lpak, imaite na umu da je

Iilindows ME u velikoi mjed samo
'serYice paclC, ba§ kao i niegov
prethodnik Windons 98 SE.

lladogradnia na Windows ME 6e

staiati oko 80 $, a ciieli proiaod
oko 140 $ . lle moramo nispom-
iniati da je upravo noYiWindorc
ME operativnisustay izbora za

igraöe, ier Windows 2000 io§ uvi-
jek ima popriliöan broj problema
kad ie o igrama riieö.

EetoFGcZ ttilt
llovi procesor, noui dizain llUlDl-
JlllE kartiee. lhko ie suoiim
novim GeForce 2 GTS karticama
llUlDlJA zasiela na tron po per-
formansama, ali icileni, odluöi-
la ie trii§tu ponuditi i jeftnije

{e§enie. Otkilvena ie kartica
koje se razrijala pod imenom
ilU11. lme dotiöne ie GeForce2

MX, a po performansama bitre-
bala konkurirati stadjim
GeForce 256 temelienim karti-
cama, no uz znatno niiu ciienu,
zavisno od opreme, od 119 do
179 $. GeForce2 MI GPU radi
na 175 tlHz, §to ie 25 MHz

slabije od GT§-oYih 200 MHz i

ima T&[ druge generacije.

ruY IDIA.
g"FoRceQ-*"

SDFX

Fnusflrani

Uoodoo 5 Gi

n0um

1; Dfxove glauonje nisu nikako
(zadovoline sa stuarima koje

lll:, se däsaüaju otkako je
krenuo noui Uoodoo 5. llaime, kad
uskoro bude obiauljen proraöun

za sliede6u godinu, bit 6e prisi-
lieni priznati manii uöinak od

oöekiuanog.
Glavni krivac, po njima, nesta§ica je

komponenata, konkretno öipova (VSA-

100) koji su temelj njihovih kartica

(slabiji modeli imat öe po jedan öip -

ako se ikada pojave, trenuaöno aktualan

voodoo 5 5500 ima dva dotiöna öipa,

dok öe ih high end Voodoo

5 6000 imati öak

öetiri. ). lnaöe,

öipove za 3Dfx
proizvodi TMSC, jedan

od najveöih svjetskih

NVIDIJA

öe imati

golemu pred-

nost jer ima

samo jedan

pr0cesor

po kartici,

a za isti uöi-
nak potrebno joj je dvostruko (ili öak

öetverostruko) manje memorije jer svaki

VSA-I00 ima svoj dio memorije, tj. na

kartici od 64 MB iskoristivo je praktiöki

samo 32 MB. www.3dlx.com,
www.3dlxoamers.com.

Ielfien IaU lounnalnent konfohr
D

a ie neka igra turbopopularna moie se

zakljuöiti ako ni iz öega drugog, onda iz

öinjenice da se specijalno za nju

kakvi jesmo, zakljuöili da 1e PS2 trebao

doniietivi§e, hmmm) Rileö 1e o

savr§enoj replici kontrolera

kakav se nalazi u TTI arkad-

nim strojevima, uklluöujuöi

i fini§ (ljubiöasta vatra).
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proiaodaöa öipova koji izraduje öipove i

za konkurentsku NVIDIJU. Vjerujemo da

problemi za 3Dfx ovdje ne prestaju, jer

ni zasad jedini Voodoo 5 nije zasjeo na

prvo mjesto po brzini, nego ga je

pre§iSala NVIDIJA, a u skorijoj

buduönosti predvidamo smanjenje cijena

i NVIDIJINIH i 3Dfxovih kartica, no

aaaaaaaaaaaaaaaaaaoaaaaoaaoaaaaaaaaaoaaaaaaaaaaaaaaoaaaaaaaaaaaaaaa
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proizvode kontroleri.
Takav je sluöaj s novim Tekken Tag Tournamentom

na Playstationu 2 (koji smo odigrali i, sitniöavi
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HAR DWARE

Sjed.i, 5 ... ili doooljan, 2! §to ro* je draäe? I

GEFORG
to, pred sam kraj §kolske
godine na domaöem su
se triiötu pojavile dvije

trenutaöno najjaöe grafiöke
kartice na svijetu. Temelje se
na GeForce 2 GTS i VOODOO 5
(VSA-IOO) öipovima i san su
svakog igraöa. Naravno, i cije-
na im je paprena. U ovom
usporednom testu upoznat
öemo vas s tehnolo§kim nov-
inama öto ih ove kartice
donose, usporediti ih kroz
seriju testova, a za dobru
mjeru, ubacit öemo i jednu
GeForce DDR kafticu, koja je
dosad slovila kao najbräa na
svijetu... Sve to zaokruüit
eemo na§om ocjenom ispla-
tivosti takve investicije te si
postaviti pitanje - isplati li se
viöe raöunalo za 3OOO kn
nadograditi nekom drugom
komhinacijom komponenti?
Taman kad ste pomislili da su cijene
donedavno najjaöih i najbrZih
grafiökih kartica poöele svoj spust u

sferu pristupaönih, stiZu nam nove,
jo§ skuplje. BrZe, vete (bukvalno kod
Voodooa), s vi§e memorije... Prva je

nasljednik, i to 'pete' generacije, leg-
endarnog Voodoo Graphics öipseta
kojim je zapoöela era 3D akceleracije
prije nekoliko godina. Dugo su bili
na vrhu, no dopustili su da ih stara
slava nosi te je op(e mi§ljenje da su

trenutaöno po tehnologiji generaciju
iza NVlDlE, ali i ATI-ja i S3-a (sada

pokojnog). Tek sada, s novim VSA-
100 öipom (öipovima), Voodoo kar-
tice dosegle su tehnolo§ku razinu,
recimo, NVIDIA Riva TNT kartica.
Dodu§e, imaju i one zanimljivih
tehnoloSkih sitnica ugradenih u

sebe, no pitanje je nije li to sve ipak
prekasno. S druge strane, 3Dfx ima
zanimljivu teoriju o svojoj 'pravodob-
noj' implementaciji novih tehnologi-
ja, s naglaskom na T&1. Naime, oni
smatraju da je jo§ prerano za to jer
tu tehnologiju igre jo§ ne
podr2avaju. S druge strane, oni svoje
napore fokusiraju u maksimalno
pobolj§anje izgleda i performansi
trenutaönih igara nabrijavanjem fill
ratea i zanimljivim novim funkcijama
koje omogu (ava T-Buffer -
antialiasinga cijele scene - koje su

iskoristive i na starim igrama, te
novim tehnologijama koje treba

implementirati u softver - filmskim
efektima itd. Put razvoja VSA-100
iipa bio je izrazilo trnovit. Rijeö je o
tajnom projektu o kojem se §u§kalo

ve( duZe vrijeme kodnog lmena
Napalm. Taj put bio je posut
razliöitim odgodama...

i RAZVOJ NOVE

' 
ffnnOtOGlJE

i gorx vooDoo 5 55oo
i trte biste vjerovali, ali doöekali smo i

i taj dan. 3Dfx je napustio svoju pret-
i potopnu 16bpp tehnologiju i nova
i kartica, znana vam jo§ iz nekih
i davnih Tech lnfoa pod imenom
i Napalm, konaöno je ugledala svjetlo
: dana - §to je jo§ bitnije, svjetlo
: doma(ih trgovina. Razjasnimo
, odmah na pofetku jednu stvar,

i Voodoo 5 tehnologija potpuno je
, drugaöija od one koja je prije pokre-
i tala Voodoo kartice. Naime, iza pri-
, ja§nje tri generacija stajala je jedna
i te ista tehnologija, dodatno nabrija-
, vana i rafinirana u svakoj generaciji,
: bez dodavanja novih moguinosti,
i kao §to je recimo bilo igranje u 32

i bpp boji. Voodoo 5, tj njegov
: temelj, VSA-100 procesor (paöe, 2

i komada) vei duZe je prisutan u

' kuloarima industrije pod imenom
i Napalm. Otprilike prije godinu dana
i öuli smo o 3Dfxovoj tehnologiji I-
i buffera koja omogu(uje filmske
i efekte (motion b/ur, efekt plitkog
, vidnog polja) te izgladivanje piksela
i preko cijele scene - öuveni antialias-
i rng (FSAA). Tada se izlazak kartice na
: trZi§te oöekivao za BoZi(.. U devetom
i mjesecu predstavljena je 3Dfxova

i tehnologija kompresije tekstura,
: fXf t , za tiju implementaciju smo
i strahovali da te odgoditi izlazak
: nove generacije Voodoo kartica. To

i se, naravno, i dogodilo. U 1 1. mjese-

; cu najavljen je izlazak novih kartica

krajem prvog kvartala (kao da je
ikoga bilo briga kad smo veia tad
imali GeForce DDR kartice). Tek na
GDC-u (Game Developer's
Conference) je pokazan VSA-1 00
silikon u akciji, umjesto emulacije
tehnologije pomo(u 8 umreZenih
starijih Quantum 3D Voodoo 2 karti-
ca. Krajem öetvrtog mjeseca prve
BETA-kartice se dijele na testiranje, a

negdje sredinom §estog Voodoo 5

zapoöinje svoj pohod na hrvatsko
trZi§te. I evo, sada je tu. Krajnje
nepopularne cijene, rekordnog f//-
ratea, no svejedno s mnogo potenci-
jalnih kupaca. Od 3Dfxa, osim ove
kartice, moZete uskoro oöekivati i

Voodoo 5 6000, s öetiri procesora i

128 MB memorije, a manje je vjero-
jatno da ie se ikad pojaviti Voodoo
4 kartice koje su trebale biti jedno-
procesorske platforme temeljene na

VSA-100 öipu koji ima zasebno per-
formanse, pretpostavljamo niZe od
SDR GeForce kartica. Dr2imo da bi

bila velika gre§ka 3Dfxa kad bi izdati
Voodoo 4 kao i§ta drugo osim tur-
bojeftino 3D rje§enje. Gledano malo
dalje u buduinost, vidimo daljnju
nadogradnju VSA-100 öipova s VSA-
200, 300 itd. Tko zna §to (e nam
sve lijepo oni donijeti.

ASUS V77OO GEFORCE 2 GTS
Razvoj NVIDIJINE nove tehnologije
potpuno je opreöan 3Dfxovom. Oni
malo-pomalo nadograduju svoju NV
seriju koja, uostalom, zapoöinje vei
Riva 1 2B karticama nekad davno, jo§

u vrijeme prvih 'monsterica' - §to je
na doma(em trZi§tu bio sinonim za
Voodoo Graphics temeljene 3D
akceleratore zbog totalne premoöi
Diamondovog Monster modela (öak

sam ga ija imao...). ldeja je otprilike
ovakva. Svaka druga generacija karti-
ca s tehnolo§kog je gledi§ta veii

skok u odnosu na prethodnu, dok su

preostale, one koje popunjavaju 6-
mjeseöne rupe, rafinirane verzije pos-
tojedih. Npr. Riva TNT bio je skok u
tehnologiji, a Riva TNT2 (Ultra) ta
ista tehnologija rafinirana - GeForce
je bio veliki skok od TNT2, a GeForce

2 je rafinirani i ubrzani GeForce. Je li
dovoljno rafiniran i dovoljno ubrzan,
pitanje je na koje (emo vam
poku§ati odgovoriti u ovom tekstu.
E, sada se vi pitate, kakav li ie to
veliki skok biti prelaskom na NV20
(GeForce 3?) tehnologiju. Vjerujte, to
pitanje muöi mnoge u industriji, no
odgovor (ete, naZalost, saznati kad i

mi - najranije 2-3 tjedna prije izlaska

dotiönog proizvoda na trZi§te,
negdje oko BoZiia. Razlog je
savr§eno jednostavan i razumljiv.
NVlDlJlNl marketin§ki struönjaci
znaju kako mi (vi) razmi§ljamo i jed-
nostavno ne Zele prerano izlaziti s

adutima kad ve( imaju sve asove.

Drugim rijeöima, ako sada objave
specifikacije nove kartice, sasvim je
sigurno da bi im prodaja trenutaönih
modela pala. I stoga nas prZe na

laganoj vatrici. NVIDIA je ulovila sta-
bilan §estomjeseöni ritam izlaZenja
novih kartica, koji im se pokazao
ostvariv s tehniöke strane i iznimno
isplativ s marketin§ke, te nema razlo-
ga da ne nastave u istom ritmu. lako
je kartica koju smo dobili na testira-
nje, GeForce 2 GTS, trenutaöno oko
10% skuplja od Voodoo 5 5500,
znajte da to neie tako biti jo§ dugo.
Naime, iako je memorija koju koriste
Voodoo 5 kartice jeftinija od DDR

memorije na GeForce 2 GTS, treba je
vi§estruko vi§e za isti rezultat. Kod
Voodoo 5500 dvostruko vi§e (koliko
i ima - 64 MB), a kod Voodoo 5
6000 öak öetverostruko vi5e. Znaä,
128 MB memorije da bi svaki öip
mogao raditi sa 32 MB. Lako je za
zakljuöiti da (e tro§kovi proizvodnje

,, '.i , . i
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GeForce 2 GTS kartica padati daleko
brZe, te da (e kroz koji mjesec biti
znatno jeftinije od VSA-100 temel-
jenih kartica.

OPIS TEHl{OtOGIJA
U ovom dijelu teksta otkrivamo vam
tehnolo§ka svojstva dviju novih karti-
ca. Nema jasnijeg jezika od jezika

brojki.

3DFX V00D00 5 5500
Prvo §to nam je pala na pamet kad

smo Voodoo 5 5500 izvadili rz kutile
bilo je kako iemo tu golemu kartu
strpati u ku(i§te. Sre(om, nije bilo
problema, no savjetujem vam da

izmjerite prostor u raöunalu prije
kupnje - minimalno vam treba
25x10 cm. Za usporedbu, Asusova
GeForce 2 kartica desetak je cen-
timetara kraia - 'samo' 16 cm.
Dimenzije su joj takve s razlogom -
naime, na jednu Stampanu ploöicu

strpane su dvije grafiöke kartice,

svaka sa zasebnom memorijom. Rijeö
je o 'single-bord-SLl tehnologiji'. Ma,
sigurno se sjeiate moguinosti spa-
janja dviju Voodoo 2 kartica u SLI

mod rada koji im je teoretski
udvostruöavao performanse. U SLI

modu svaki öip (kartica) raöuna
svaku drugu liniju na ekranu (§to je
prije dovodilo do öe5alj efekta) i

onda ih neprimjetno spaja u frame
bufferu. Oh, da, iako vas 3Dfx s

ploöe bombardira izjavom da njihova
kartica ima 64 MB '128 bitne memo-
rije, ona ih koristi samo 32 MB po

öipu. Rijeö je o SDR SDRAM memoriji
na 166 MHz, §to je identiöno taktu
VSA-100 procesora. Memorija na

testiranoj kartici bila je Samsungova.
I GeForce 2 i Voodoo 5 zahtijevaju
mnogo struje, no Voodoo 5 5500
tro(i toliko da joj je potrebno dodat-
no napajanje. Zato (ete morati
napajanle koje inaöe ide u va§ övrsti

disk spojiti na priloZeni Y-kabel, a

potom jedan njegov krak ponovno
spojiti u övrsti disk, a drugi u

; grafiöku karticu. Zanimljivo. Nadamo
i se da tro§ak Voodoo 5 6000 kartice

i neie biti uve(an za priruöni vanjski
i agregat na koji (e je biti potrebno
i spojiti kako bi imala dovoljno struje

i za funkcioniranje. Hladnjaci na VSA-
i t oo öipovima su kvalitetni Avidovi.
i RAMDAC kartice kuca na 350 MHz, i

i kako je koliöina iskoristive memorije
i u 2D aplikacijama (tada naime radi
j samo jedan VSA-100 öip) samo 32
i MB, maksimalna radna rezolucija

i iznosi 2048x1536 px pri 75 Nz, uz
: :Z bpp boju. Testirana je AGP, a na

i trZi§tu se uskoro oöekuje i PCI izved-
i ba kartice.

ASUS V77OO GEFORCE 2 GTS

, GeForce 2 GTS u Asusovo.;
, temeljnoj izvedbi nosi oznaku
: AGP-V7700. lzvana gledano,
i standardne je veliöine, gotovo
, identiönog rasporeda öipova kao

, kod modela AGP-6800, §to je

' Asusova GeForce DDR temeljena
i kartica. Na metalu koji vidite sa

i straZnje strane kuöi§ta ostavljena
i je rupa zaTV-izlaz, §to je vjerojatno
i donijelo Asusu minimalnu u§tedu pri
: proizvodnji tih metali(a, ali nerado

: to vidimo jer kroz nju u raöunalo

i moZe ulaziti praSina. Sasvim je izv-
i jesno da te se uskoro na trZi§tu

i pojaviti i modeli s naprednim video
i ulazlizlaz mogutnostima. Posebno

i zanimljivog, valjkastog dizajna je

: ventilator. GPU na kartici je GeForce

i Z CfS, uz radnu brzinu od 200
i MHz, §to je 34 MHz viSe od origi-
i nalnog GeForce procesora. Ovaj rast

i brzina, kao i manju potro§nju

i energije te manje zagrijavanje
, omoguiava finiji, .18-mikronski pro-

i ces izrade. Memorija na kartici je
i lnfineonov 128-bitni DDR SGRAM,

ima je 32 MB i radi na 333 MHz (tj.
na 166 MHz, ali ima brzinu ekviva-
lentnu SDR memoriji na 333 MHz
kada bi ista postojala). Asus planira
na trZi§te izbaciti i 64 MB model koji
öe nositi oznaku AGP-V7800. Sve to
zahtijeva mnogo struje iz matiöne
plote, te je jedan od uvjeta da va§a

nova GeForce 2 kartica radi kako
spada da matiöna ploöa nema linear-
an regulator napajanja. Tu spadaju
sve kvalitetnije i novije matiöne ploöe

- npr. referentna na kojoj smo testi-
rali Abit VA6 koja se temelji na Via

Apollo 133A PRO öipsetu. RAMDAC,
koji je zaduZen za stvaranja slike na

monitoru kuca na 350 MHz, 5to je

dovoljno za maksimalnu rezoluciju
od 2048x1 536 px pri 75 Hz, uz 32
bpp boju, no po nama je vr§na isko-
ristiva rezolucija uz prihvatljivi
refresh rate 1 920x1 200 uz 85 Hz i

32 bpp boju. lma tu jo5 razlika
usporedujemo li GeForce prve i

druge generacije. T&L dio kartice
dodatno je unaprijeden i ubrzan,
dodani su tzv. 'per pixel efekti
(sedam razliöitih vrsta efekata tije je
raöunanje vrlo sliöno i zapravo ih je,

uz minimalno algebre sa strane, svih

sedam mogu(e izratunati u jednom
potezu). S rastom performansi
NVIDIJINIH grafiökih, inZenjeri koji
rade na driverima u iste implementi-
raju sve vi§e i vi§e funkcija, najnovije

i i najvi§e oöekivane, npr. antialiasing
i scene i kompresija tekstura (preko

i DirectX-a), §to znati da ie prednost

i Voodoo 5 kartica biti samo t-buffer
i filmski efekti koje ie softver poöeti

i podrZavati vrlo vjerojatno tek nakon
: T&L-a.

:v

: SADRZAJ KUTIJE
: t',takon §to smo vam iscrpno opisali
i tehniöke znaöajke kartica i njihov
i trenutaöni poloäaj na träi§tu, vr'tjeme

i je aa vam pobliZe opi§emo sadäaj
, svakog od paketa koji poku§ava

i opravdati astronomske cijene obiju
i kartica.

i 3DFX V00D00 5 5500
i Voodoo 5 dolazi u iznimno velikoj
: t<utili - prevelikoj öak i za njezine
i dimenzije, atraktivnog dizajna, koji

: prati liniju Voodoo 3 kartica.
i Moramo priznati da se 3Dfxa§i ba§ i

i nisu previ§e isprsili punetije
i sadrZajima. Tu je naravno, grafiöka

i kartica, §tura instalacijska knji2ica,

i priruönik, Y-kabel za napajanje te
i instalacijski CD na kojem se nalaze

i DirectX, OpenGL i Glide driveri, man-
i ual te pomoine aplikacije za upravl-
: janje parametrima kartice naziva
, 3Dfx Tools. Nema besplatnih igara.
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NAJBRZE PO 3DMARKU
Trenutaöno najbräe grafiöke
kartice. lmajte na umu da
veliku ulogu u konaönoj ocjeni
imaju T&L mogu(nosti kartice -
koje Voodoo 5 5500 nema.
Rezultati su ostvareni na
Pentium ll! raöunalu na 600
MHz s 256 MB memorije.
1. NVIDIA GeForce 2 GTS
2. NVIDIA GeForce DDR
3. NVIDIA GeForce SDR
4. 3Dfx Voodoo 5 5500
5. ATI Rage Fury MAXX
6. 53 Savage 2000
7. NVIDIA Riva TNT 2 Ultra
8. NVIDIA Riva TNT 2
9. 3DFX Voodoo 3 3500
10. Matrox G400 MAX

naslova. Ovaj model Asusove kartice
nije nadogradiv Asusovim 3D
naoöalama. I bolje... Asusov paket
§i§a 3Dfx barem za dvije duZine,
ponajvi§e zbog izostanka Windows
2000 drivera u 3Dfxovom. Nadamo
se da (e se pojaviti. Bolje ikad nego
n ikad.

DVD
DVD akceleracija na grafiökim kartica-
ma vei je dosegla zavidnu razinu i sa

zadovoljstvom moZemo ustvrditi da

su obje kartice pro§le na§ test gleda-
nja DVD filmova s öistom peticom.
Dodu§e, nijedna nema TV izlaz, tako
da ste ograniöeni na gledanje na TV-

u, a kod Voodooa iete morati
dokupiti i softver za DVD reprodukci-
ju - preporuöuje se WinDVD. Za

detaljniju,'znanstvenu' usporedbu
predlaZem vam da pogledate rezulate
Video2000 benchmark programa.

obje kartice moZete otekivati
savr§eno ugodno igranje na
1600x1 200 u 32 bpp, uz maksimalne
detalje, a imate li slabije raöunalo,
onda barem na 1 280xl 024. Ako
imate slabije raöunalo, do 500 MHz,
savjetujemo vam da radije kupite
ne§to sporiju, i stariju Creativeovu
GeForce DDR karticu. Ona (e na
va§em raöunalu imati pribliZne perfor-
manse skupljim karticama, a za raz-

liku u cijeni moZete kupiti jo§ 128 MB

memorije, §to (e svakako imati veti
utjecaj na brzinu. Po§to smo vidjeli da

na na§em pomalo ve( onemotalom
Celeronu 466 nema nekakve razlike u

performansama te da ga sve tri kar-
tice imaju kao ograniiavajuii faktot
malo smo podigli uloge na Quake 3

testu - procesor izbora ovaj put bio
nam je Athlon 700. I rezultati nisu

izostali. Situacija je ovakva. Po perfor-
mansama Voodoo 5 se izvrsno drZi, i

gotovo svaki put prestiZe GeForce -
ali 1. Asusova GeForce 2 GTS neuh-
vatljiva je Voodoou i ovdje ka§njenje

od jedne generacije postaje oöito.
Antialiasing je 3Dfx totalno izreklami-

rao da bi ga na kraju imale i

NVIDIJINE kartice, i to sasvim

uspje§an. Rijetko kad pri uspored-
bi kartica "iste generacije" mo2emo

ovako jasno odrediti pobjednika. Rijeö
je o NVlDlJl, u Asusovoj izvedbi. Malo
je skuplja od Voodooa, ali s druge
strane, Voodoo 5 je 50% skuplji od
Cl-ovog Annihilatora Pro, s kojim je

usporediv po performansama.

3DFX

HG-SPOT (0 1 -66-37-666)

31 50 kn

. performanse

.cijena, nema drivera za Win

sadrZa

Ne preporuöujemo

ASUS V7700 NVIDIA GeForce 2 GTS

ASUS

HG-5POT (0 1 -66-37-666)

3550 kn

.performanse, paket, driveri

.cijena, cijena, cijena

Najjaöa, najbrZa, ali i najskup

lja, novi kralj

Nema softvera koji demonstrira nove
filmske mogu(nosti nove kartice.
Nema softverskog DVD playera
potrebnog da se iskoristi ugradena
akceleracija reprodukcije DVD-a. Za

maksimalnu iskoristivost hardverske
akceleracije preporuöuje se

lntervideov WinDVD. Bijednici, §krci i

lovatori... Kad kupac pljune 3200 kn

za karticu, nada se da (e dobiti
barem neku igru uz nju... Oh, da
hraöak u oko za kraj. Voodoo 5

5500 nema nikakvih drivera ni za
Windowse NT ni za Windowse
2000. Öak ni one 2D. Nevjerojatan
propust. \

ASUS V77OO GEFORCE 2 GTS
Asusova kartica dolazi u ne§to ma-
njoj kutiji, dalekoistoönjaökog (iitaj:
kiöastog) dizajna koji je bio odlika
cijele serije Asusovih kartica. U kutiji
dobivate karticu, CD s driverima
(Windows 95, Windows 98,
Windows NT, te Windows 2000). Tu

su jo§ priruinik, originalan softver za

reprodukciju DVD-a, Asus DVD 2000
temeljen na iznimno kvalitetnom
WinDVD softveru. Kao §lag na tortu
dolaze i tri CD-a s igrama koje su,
dodu§e, b\zu ni§korisnima, ali öovje-
ka vesele. Rijet je o punim verzijama
Drakana i Rollcagea te demo CD-u s

demoinaöicama 1 2 popularnih

I
CREATIVE IABS ANI{IHILATOR PRO

NVIDIA GeForce DDR

CREATIVE LABS

tNFO-GAMA (01 -30-98-302)

2391 kn

. performanse, najjeftiniia u

High end ponudi

. ipak jako skupa

Trenutaöno jako dobar izbor

za sve Zeljne vrhunskih perfor-

mansi

FIEID
TEST
l, konaöno, do§ll smo do testiranja
kartica u stvarnom.svijetu, na igrama,
nama posloviöno najdraZeg dijela
posla. Testiranje smo vr§ili igrajuti
brojne D3D igrice kako bismo do§li
do subjektivnog dojma o perfor-
mansama kartica. Za öiste brojöane
rezultate koristili smo Quake 3-ov
interni benchmark, te 3D Mark 2000,
i to u ekstremnim rezolucijama,
640x480 i 1600x1200 px. Morate
znati da iete pune performanse ovih
vrhunskih grafitkih kartica moti isko-
ristiti samo s procesorima na 600 i

vi§e megaherca, po mogu(nosti uz
brzinu sabirnice od 133 MHz, 5to se

da zakljuöiti po bliskim rezulatima na
niZim rezolucijama na5eg testiranja,
kada je ve(i posao na procesoru. Od
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3DEX Vooooo 5 5500 (2x VSA-100) t{VlDlA GrFonce 2 GTS NVIDIA GeFonce DDR
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T&L

rämnnesl1n iexiiunn
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3D Mnnx 2000 1600x1200
qro*i j är,öi+eö 1rrs1
avl[! 1 1699r1?q0 Irr:l
Vroeo2000 UKUPNo

vroeozööo xvaliriro
üroiäiööo pinrönmrrsi
ür o iözöoor,aääütröir'

800M

32 MB

oi, 
_2, 
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200 MHz
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480M
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* svi testovi ostvareni su uz dubinu boje od 3z bpp
* Quake 3 je testiran na Athlon 7oo raöunalu
* lznimno niski rezultati V5 u 3Dmarku rezultat su nedostatka hardverskog T&L-a öitaöu za potrebe testiranja

i Samsungovom 8xl4ox DVD
na Creative labs

Annihilator pro gra
Zahvaljujelno se

3DFX Voodoo 5 5500
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585

7462

166 MHz

64 MB

667M
667M
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Zagreb, Poöiteljska 18

tel : 01 13098 302, fax : 01 I 3098 008
e-mail : info-gama@g.tel.hr

G

VGA 32 MB DD RAM CREANVE 3D Blaster
Annihilator, GeForce 256 NVlDlA, AGP 4x,

2D/3D

Na§a raöunolo kucaju
no 1 GHz

POPUSTA
kupnjom preko weha

www.info-gama.hr

VGA 32 MB DD RAM CREATIVE 3D Blaster
GeForce 2 GIS, AGP lx,

333MHz,2D/3D

g

ut-;*

UIDEOSElJE}I

Najpovoljnijg go!.ove
konfiguracije!

ffi MACOM
NOVITET: iskoristite pladanje kreditnom karticom @ na kredit od 6, 12,24 rate s cüenama za gotovinsko plaöanje

ttlOCUÖruOSf nUÖnru.n: Q kredit na 12i24,älelöekovi na 3 i 6ratatSVo popusta za daljnju prodaju
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HAR

Srebrno do smrti...

INil::f:r,Efh':'n;;
drangulijama potrebnim da bi
se ostvario potpuni doäivljaj
DVDa kao tehnologiie, proda-
ja im je u odredenoj mieri
opala. Naime, zagriieni
audiofili i ku(nokinofili (ovu
rijeö sam upravo sada izmislio
) nabavili su skupu opremu,
Sirokozaslonske televizore i
ostalo i sada uäivaju. Nemaju
potrebu nadogradivati sus-
tave jer i ovako uäivaju sve u
Sesnaest. A s druge strane,
prosjeönom konzumentu
tehnologije sve je to joi vrlo
konfuzno. Te hrpa zvuönika, te
ovakvo poiaöalo, te onakav
player, te kabeli, te zvuöni for-
mati, te DVD regiie... TriiSte ie
(barem naie) zjapilo prazno u
nedostatku jednostavnog
rieöenja za prosieönog (malo
imu(nijeg) korisnika. I onda
nam je stigao ovaj potpuno
novi Sonyiev AV sustav na
testiranje.

DAV-300
U paketu ovog imena, veliöine oma-
njeg stroja za pranje rublja, naii (ete

sve potrebno za pretvaranje svoje
dnevne sobe u kino. Dobit (ete multi-
funkcijski AV sustav najbolje mogu(e
uskladenih komponenti u srebrnoj
boji nastaloj kombiniranjem bru§enog
metala i stakla. Za prste polizati.
Sredi§nja komponenta cijelog sustava
spoj je 6-kanalskog pojaöala, digi-
talnog dekodera zvuka, videoreciev-
era, efekt-stroja, DVD playera, VCD
playera, CD playera i AM/FM radiopri-
jamnika. Sve to nagurano je u predi-
vnu, iznimno malenu komponentu.
Nevjerojatno. Prednjom stranom
dominiraju gumbi uobiöajeni za

CD/DVD playere, s dodatkom malog
joysticka kojim je moguie upravljati
izbornicima! Odliöna novina koju bi

rado vidjeli na svim DVD playerima.
Naravno, tu je i veliki kruZni poten-
ciometar glasno(e sustava. Osnovne
komande postavljene su vodoravno, a

konzola na kojoj se nalaze malo je
uvuöena. Malo retrochicka, a istodob-
no i lak§i i ugodniji pristup gumbima.

WAR

Tek pogled na straZnju stranu uredaja
odaje o kakvoj je zvjerki rijeö. Tu su

ulazi za AM i FM antenu (dolaze u

kompletu), ulazi za dva dodatna
audio/video izvora öiji zvuly'sliku Zelite
pobolj§ati Sonyjem - npr. videoreko-
rder (in/out terminali) i satelitski pri-
jamnik. Na televizor/projektor sustav
se spaja kompozitnim video ili S-

Video kabelom. Od pasivnih izlaza
postoji samo onaj za subwoofer, u

sluöaju da vam onaj koji dolazi uz
sustäv nije dovoljno mesnat (lako
mogu(e, pogotovo ako imate ve(u
sobu). Zvuönici su uistinu specijalni.
Nije ih preporuöljivo koristiti s drugim
pojaöalima zbog impedance od samo
3 oma. Sve Zice kodirane su bojom i

specijalno dizajnirane kako ne bi

doilo do zabune kod spajanja. 5

glavnih kanala pogone identiöni
zvuönici. Rijeö je o §irokopojasnim
Sonyjevi m zvuönici ma. Neoöekivano
su te§ki za svoje dimenzije, §to je uvi-
jek dobar znak. I doista, osim mrvicu
povuöenijih visokih tonova, zadovo-
ljavaju(e su odradili svoj dio tonskog
spektra kako u filmovima, tako i pri

slu§anju glazbe. Mogu(e ih je fiksirati
na vodoravnu povr§inu (preporuöuje-
mo blu-tac smolu), ili na zid ili

opcionalne stalke. Maleni su i neu-

Heli

. kompaktnost, kvaliteta slike,

izgled

.nema digitalni audio ulazl

izlaz

Lifestyle AV sustav bez premca

- kako po performansama,

tako i po izgledu. B&O neka

se skrije u mi§ju rupu...

padljivi, jednosustavski su, bass reflex

tipa, a pogoni ih 7-centimetarski dri-
ver §irokog zvuönog opsega.
Subwoofer je priöa za sebe.
Preporuöujemo da ga smjestite §to

bli2e kutu sobe jer sub ionako nije
pretjerano precizan. Naime, ako
stavite sub §to bliZe zidovima, on
gubi na preciznosti, ali dobiva na

snazi (ne on, nego zvuk koji stvara),
ponekad dvostruko. 1 8-centimtarski
driver dovoljno promije§a zrak, no
kao da ga kutija, koja je premala,
dovoljno ne formira. Bilo kako bilo,
prilagodeno je ciljanoj klasi kupaca.
Uz sustav dolazi i daljinski upravljaö
kojim se upravlja dodatnim funkcija-
ma uredaja. Vi§efunkcijskije, tj. njime
se mogu kontrolirati uredaji drugih
proizvodaöa (isku§ali smo ga na
Panasonic TV-u i VCR-u te Pioneer
DVD playeru - radilo je bez gre§ke).

Nakon kompletnog testiranja nije
nam bilo jasno na öemu se §tedjelo.
Na prostoru, na cijeni? Nakon
detaljnog pregleda tehniökih podata-
ka zakljuöili smo da je rijeö o
pojaöalu. Zvuk 5to ga daje solidan je i

cijelije sustav uskladen do granica,
no nije nam jasno za§to se

proizvodaii uvijek moraju kod opisi-
vanja pojaöala poigravati brojkama
(vidi okvir). Nakon viiednevnog
gledanja filmova i uZivanja u predi-
vnom izgledu sustava, zakljuiili smo:
zvuk sustava nije na razini daleko
skupljih modela, no savr§eno je
dovoljan za prosjeönog korisnika.
Sonyjev komplet usporedivan je s

ku(nim kinom vrijednim 25 000 kn,
bez televizora. Razlika se ponajvi§e
osjetila u basu, koji je na na§em
referentnom sustavu bio daleko
öi§ii, te u visokim tonovima, kojima
je na Sonyju nedostajalo detalja,
5to je, dakako, promaklo na§im
manje audiofilskim tlanovima
testnog tima... Uredaj je zakljuöan
na regiju 2.

Sonyieu l«omptrktni
AU sustqlr...

PROTIV

DOJAM

pnorzvooeö

usruPro

CIJENA
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Naime, iako se snaga pojaöala iskazuje u vatima, stvarna snaga pojaiala
ovisi i o onim brojkama koje obiöno pi§u u zagradi iza.) Tako je vi§e-manje
standardno, barem medu kvalitetnijim proizvodaöima koji se ne stide
znaöajki svojih uredaja, iznositi snagu u vatima pri optere(enju od 8 oma
u frekvencijskom rasponu 20Hz - 20 KHz, uz distorziju manju od 1% (THD

- total harmonic distortion). Sonyjevo pojaöalo ima snagu od 6x 30W pri
3 oma (§to manje oma, manja je snaga), 1 KHz (za ovu frekvenciju potreb-
no je mnogo manje snage nego za najniäe frekvencije) te uz distorziju od
10o/o. Znaä, iskazana ie se snaga postizati kad pojaöalo odvrnete do mak-
simuma, a zvuönici toliko distorziraju zvuk da samo öekate da vas smakne
brzoleteia membrana lansirana iz jednog od zvuönika. Ove bi brojke bile
porazne da je rijeö o zasebnom uredaju, no kako je ovo pojaöalo dio kom-
paktnog sustava, savr§eno je uskladeno sa zvufnicima te ni manja snaga
od uobiöajene ovdje ne predstavlja problem.

IGRA S BROJKAMA!!!
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igraöim kontrolerima
ponudenim na domaiem
träi§tu. Tu su novi
Mustekovi modeli, jedan
jeftini gamepad i na kraju
multipraktik; u najmanju
ruku zanimljiv kontroter

Mustek Steering Wheel -
Pijavica
Na§ pregled noviteta zapodinlemo
opisom zanimljivog Mustekovog
volana. U paketu, osim volana ,

dolaze i pripadajute papucice. Na
stol se priövr§iuje metodom vaku-
umske sukcije te se dodatno
uövr§iuje snaZnim vijkom. Za one
koji se odluöe na kupnju ovog
modela, napominjemo kako bi
moglo biti problema s uivriiivan-
jem ako povrSina na kojoj ga
drZite nije glatka. I volan i

papuöice izradeni su u cijelosti od
plastike. Volan na sebi ima öetrri
programabilna gumba i polugu
koja bi trebala sluZiti za mijen.tan-
je brzina, no izgleda i radi kao
prekidaö za brisaöe. Kotaö volana
je potpuno plastiöan. Krug okre-
tanja je nekih 160 stupnjeva, 5to
je ne§to manje od uobiöajenih
190, i dok to, s jedne strane,
omoguiava brZe skretanje, s

druge, utjeöe na preciznost.
Platforma na kojoj su smje§tene
papuöice zadovoljavajuie je sta-
bilna, jedino su one medusobnu
vrlo blizu. Volan se na raöunalo
spaja klasiönim gameportom, a

zanimljivo je to da se moZe
mijenjati nagib upravljaöa volana
u odnosu prema povrSini na koju
je uövr§ten (od 90 do 25 stupnje-
va) pa moZete, ako ba§ Zelite,

odsimulirati i kabinu kamiona,
gdje je volan gotovo u horizontal-
nom poloZaju. Zgodan volanöii s

ponekom inovacijom. Mo2da ste
baS to traZili...

Joyrider Pro -
Transformer
StiZe nam prava zvijer. Rijeö je o
vrhunskom dostignuiu multiprak-
tik igra(ih kontrolera. Na prvi
pogled, to je samo malo ekstrava-
gantniji volan s joystickom
umjesto mjenjaöa brzina. Tu je i

zadovoljavaju(e stabilna platforma
s papuöicama. Takoder, i baza
samog volana popriliöno je velika,
toliko da je za stol treba priövrstiti
pomoiu dva vijka. Plastika od koje
je model izraden na strate§kim je
mjestima nadopunjena gumom,
§to izgleda otmjenije, a i ugodnije
1e igrati s takvim volanom. l, tada
metamorfoza moäe poöeti. Sam
'kotaö' volana mogu(e je promi-
leniti u kontroler sliöan onome
kakav smo vidjeli u zrakoplovima
te u upravljaö motora (bicikla).
lznimno zabavno. Na samoj bazi
uredaja nalazi se prekidaö pomoöu
ko.1eg moZete birati izmedu 7
modova rada. Joystick ima 12 pro-
gramabilnih tipki. Palica s desne
strane kontrolera öak ima i POV
HAT kontroler. Ako upravljaö koris-
tite kao volan-joystick, moguie je,
cak i poieljno, koristiti ga kao
m1enjac brzina. Pokraj baze joy-
sticka nalazi se i kontrola potiska,
§to 1e znaöajan podatak za lju-
b tel.1e aviosimulacija.

Hustek USB Joystick -
USB blizanac
Crni se da je Mustek odluöio pred-
staviti tr2i§tu cijelu paletu igraiih

kontrolera. Nakon volana, tu je
joystick, i to USB. Joystick je
analogni model priliöno dobre
ergonomije s 8 gumba, osmosm-
jernim hat prekidaöem i kon-
trolom potiska. Vi§e-manje, rijeö
je o klasiönom joysticku koje se

na raöunalo moZe spojiti samo
preko USB porta. USB port, za
razliku od klasiönog gameporta,
donosi brZu i lak§u instalaciju i

ve(u brzinu reakcije u igrama.
Dodu§e, to je ve( razlika na
akademskoj razini koju vjerojatno
nitko ne(e ni percipirati, dok (e
öinjenicu da ne radi s

Windowsima 2000 mo2da mnogi
zamjeriti. Nadamo se da (e i taj
nedostatak biti kratkog vijeka.

Mustek Digital
Joystick - obiöni blizanac
Ve( smo se ponadali novom kon-
troleru - a kad ono - identiöan je
prethodnom, jedino se razlikuje
po naöinu spajanja. Sve je ve(
reöeno.

A4 Tech Gamepad -
gamepadus Yulgaris
Za kraj smo ostavili jedan
gamepadi( koji nam stiZe iz kom-
panije koja se na domaiem
trZi§tu proslavila svojim mi§evima
sa dva kotaf ita - 44. Rijeö je o
klasiönom gamepadu; znate ono
- mnogo tipki nalik na mjesec,
digitalna kontrola smjera. .. Uz 10
tipki, tu su i öetiri razliöita moda
rada koje je moguie isprogrami-
rati pomoiu softvera koji dolazi
uza nj. Kao dodatak, tu je i

kotaöii kojim moZete kontrolirati
potisak, skrolanje...

llustek Steering tlheel - Piiavica

Mustek

(01/481 1 133)

.promjena nagiba

posebnih prigovora,

ali ni pohvala. radi, i to je to

i Hustek USB joystick - USB blizanac

Mustek

Kvark (01/481 1 133)

.to 5to nismo imali prigovora

§uti i radi

Potpunrr l«ontrolq

ffi
i Joyrider Pro - Transformer

(01/3098 302)

560 Kn

u jednom

fini§

dosad nevidena fuzija neko-

kontrolera u jednom

i }lustek Digital Joystick . obiöni

Mustek

Kvark 14811133)

pod Windowsima 2000

lsta stvar, samo razliöit naöin

na raöunalo

M Tdr GilEpil - gnnepds ulgrb

(042/405 000)

kotaiii

niöemu ne sluli

gamepad bez revolu-
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Mustek Steering Wheel . Pijavica

Mustek USB ioystick' USB blizanac

cionarnih novina

A4 Tech Gamepad - Gamepadus vulgaris

Joyrider Pro . Translormer

a
a
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}lustek Digital Joystick' 0biöni
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HARDWAR

GENTUS SPEED
WHEET FORMUTA

träi5te. Nakon 5to
su se doma(i
trgovci opekli s
nekim skupim force
feedback volanima,
okre(u se sve viöe
jeftinijim, domaöem
triiStu prihvatljivi-
jim modelima.
Upravo takav je Geniusov
najnoviji proizvod, Speed
Wheel Formula. Ovaj nekad
poznati proizvodaö mi§eva svoju
je djelatnost pro§irio na cijeli
dijapazon kompjutorskih dijelova,
od kojih neke sam proizvodi, a

neke slaZe od komponenata
drugih proizvodaöa 0. Ovaj
upravljaöki komplet sastoji se od
glavne konzole na kojoj je uprav-
ljaö volana i mjenjaö brzina, te
papuöica. Sve je izvedeno u crnoj
plastici. lako je model cijenom
namijenjen donjem cjenovnom
razredu, u praksi se pokazao izn-
imno kvalitetnim dodatkom. Sam

volan je
tvrst, ba§ kao i opruga u njemu
koja je öak moZda malo i prejaka.
Pretpostavljamo, dodu§e, da öe se

nakon nekog vremena razradi te
(e i taj problem biti uklonjen.
Glavna konzola uövrSiuje se
gumenim noZicama za stol. U

poöetku smo bili skeptiöni prema
takvom naöinu uövr§(ivanja, no
pokazalo se da je moguönost da
se volan po potrebi lagano

pomakne od
monitora bit-
nija od öi-
njenice da ie

tako do(i do
povremeno9
laganog klizanja
u o§trijim zavo-
jima. Prekopav§i
malo bolje po
kutiji volana,
prona§li smo i

metalnu kvaöicu kojom ga oni
energiöniji mogu dodatno uövrsti-
titi. Osim kontroliranja gasa,
kotenja, smjera i brzine, moguie
je tijekom igre kontrolirati jo§ 10
funkcija jer je toliko i gumba - 6
ih je na samom volanu, a öetiri na
palici mjenjaöa. Najveie izne-
nadenje paketa bile su papuöice.
Naime, kvalitetnije su nego kod
daleko razvikanijih modela
najpoznatijih proizvodaöa. Te§ka

Genius

Nazvati

.jeftin, ugodan za igranj'e

.plastiini volan

Odliöan volan ni2e klase,

odliöno r.jeienje za

"povremene" vozaöe vi rtual-

nim svjetovima...

metalna baza i gumene no2ice te
papuöice ne§to manjeg otpora
uöinit (e ih savr5eno stabilnima na
podu. I one su obloZene gumom,
tako da nema klizanja noge. A tek
ka ko je u g od no voziti bos. . . N a

raöunalo se volan spaja preko
klasiönog, pomalo zastarjelog
game-porta. Volan morate jed-
nokratno iskonfigurirati ruöno u

Windowsima, §to i nije neki
posebni problem. Testiranje smo
proveli na Need For Speed:
Porscheu. Ne moramo vam ni
govoriti kako je zamorno po cijele
dane igrati Porsche pod izlikom
testiranja hardvera, hehe... Volan
se u toj igri pokazao gotovo
savrienim, pogotovo kronerima
(kakav je i autor) koji voze jedino
rufnim mjenjaöem (eh, da znate
kakve je trikove mogu(e raditi
koöenjem motora...). Bez imalo
ustezanja moZemo ustvrditi da je
rijeö o najboljem jeftinijem volanu
koji smo ikad testirali. Sve pre-
poruke za kupnju.

I

Konaöno pristupaöan hand-held ureüaj !

HANDSPRING UISOR ACS

1910 kn + PDV

.cijena, PalmOS, prepozna-

vanje rukopisa

.§minkerskiji bi bio

zaslonom u boji

Prijeko potreban dodatak

svakom tehnolo§ki osv-

je§tenom mladom poslovnom

0ovjeku

stiletto, s malim §iljastim vrhom. Ako
istu i zagubite - nema brige, mogu(e
je kupiti novu, i to u 5 razliöitih boja..

4äiiilg,ir#i*flls
uredaiima. NajlakSe ih je podi-
jeliti u dvije kategorije, one
koje pokre(e Windows CE
operativni sustav te Palm
kompatibilne, tako nazvane
prema istoimenom operati-
vnom sustavu. Tu spadaju i
najpopularniii (i najskuplji)
PalmPiloti, ali ijeftiniji, i
domatem kupcu daleko pris-
tupaöniji, Handspringovi ure-
daji - konkretno Visor.
Hand-held (ruöno ratunalo) uredaj u

naöelu je umanjena inaiica va§eg oso-
bnog raöunala na kojoj moZete raditi
manje-vi§e kao i na pravom raöunalu, i

to u pokretu. Naglasak je naravno na
menadZmentu «osobnih informacija»

- popis stvari koje morate napraviti,
adresar, popis telefonskih brojeva itd.
No, funkcija tih simpatiinih uredaja,
konkretno Visora, tu ne prestaje.
Naprotiv, za Palm kompatibilne ureda-
je dostupno je pravo more softvera
koje je od vas udaljeno samo nekoliko
klikova po lnternetu. Za ilustraciju je
najbolje spomenuti samo broj igara
dostupnih za njih - vi§e od 1000.
Visor spada medu najjeftinija ruina
raöunala. Velik dio tro5ka srezan je
kori§tenjem gB LCD zaslona (luksuzniji
modeli imaju zaslon u bojil). Zaslon je
inaie iznimno öitljiv, s pozadinskim
osvjetljenjem koje je mogu(e paliti po
Zelji. Da biste naglasili svoju osobnost,
moZete biratijednu od 5 ponudenih
vam boja Visora. Mi smo na testiranje
dobili nema§tovitu crnu, namijenjenu
ozbiljnim poslovnjacima, no mogu(e je
nabavitijo§ ledenu, plavu, zelenu i

naranöastu. Visor je dostupan u dvije
inaöice, klasiönoj s 2 MB memorije i

Deluxe koja ima B MB memorije (uz

nju dobivate i ko2nu torbicu). Na raöu-
nalo se spaja preko posebne kolijevke
koja je raöunalom povezana putem
USB porta radi §to brZe razmjene

I

podataka.
Posebno su

zanimljivi
dodaci kojima

' je mogute pro§iriti Visor i time ga

i pretvoriti u pager, modem, mp3 play-

i er, univerzalni daljinski upravljaö, GPS

i prijamnik ili GSM telefonl Najljep§a

i stvar u cijeloj priöije cijena: obiöni
i Visor stoji 1910 kn + PDV dok (ete za
i rasko§niju inaöicu morati izbrojiti

i §estotinjak kuna vi§e. Uredajje u

i cijelosti kompatibilan s PC (Windows

i 95/98) i Apple raöunalima (dok god su
I opremljena USB portom). Visor ima

i zalon osjetljiv na dodir. Kako su ljudski

i prsti nezgrapni za upravljanje po tako
, finom i malom zaslonu, taj (e problem

i biti rije§en pomoiu male olovke -

PROTIV
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na§ izbor ' 5 najboljih igara

Za Palm kompatibilne uredaje
trenutaöno je dostupno vi§e od
1000 razlifitih igrica. Ovih 5 na§
je izbor da vam skrate lijena ljet-
na poslijepodneva izmedu plaZe i

nofnog tulumarenja.
.Billiard 2.0 .Palm Racer 1.1
.AncientRed Special 1,0 .Tetris
. Solitaire . Chess

na§ izbor ' 3 naicool primiene

1. Surfanje lnternetom na plaZi
pomoiu GSM-a izadirkivanje pri-
jatelja na ICQ koji su na kontinentu.
2. Na testu u §koli koristite Palm
kao kalkulator; tj. neka uöiteljica
misli da je tako. A kad ne bude
gledala, okoristite se golemim §al-
abahterom koju ste na PC-ju sloäili
veier prije.
3. Umjesto na papir, popis stvari za
kupnju upi§ite u Visor i na taj naöin
dajte svoj obol oöuvanju §uma
(morao sam ne§to napisati kao
treie...)

lO2 xncrER SRPANJ 2ooo.

Volan niäe klase koii 6e ao,s iznenaditi... pRorzvosaö
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donedavno nije
problem kupiti
ih nije ni bilo
koliko u ponu-
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Plextor l2x CD Snlmtlc
Nema oi§e buffer undernttta...

ko se dosad niste
uvjerili u superiornost
Plextorovih CD sni-

maöa, njihov najnoviji
proizvod jednos-
tavno öe vas
otpuhati.
Rijeö je o - pazi sad -

1 2x CDR i 1 0X CDRW
snimaöu kojem se

zbog specijalne
tehnologije nikad ne
moäe dogoditi buffer
underrun, razlog
uni§tenja CD medija pri sni-
manju u velikoj veöini sluöajeva !

Da razjasnimo. Dosad se zbog
nesavr§enosti teh nologije samog
CD medija i lasera koji zapisuje po
njemu zapisivanje CD-a moralo
ostvariti odjednom. Ako ste u tom
postupku opteretili raöunalo rade(i
simultano na njemu, mogu(e je da
vam se kojiput dogodio zloglasni
buffer underrun. Do te gre§ke
dolazi kad prohod podataka, koji
mora biti stalan, bude iz razliöitih
razloga opstruiran te se medus-
premnik CD snimaöa (2MB kod 4x
modela, 4 MB kod 8x modela)
isprazni i CD snimaö vi§e nema §to
zapisati. CD je nakon toga spre-

t]1A

man za sme(e.
Plextor je tome
doskoöio usavr§avanjem
tehnologije pozicioniranja lasera.
Tako je sada laser sposoban nas-
taviti snimanje na dovoljno malom
razmaku od onog mjesta gdje je
snimanje prestalo, propisanom po
standardu CD-ROM medija. Ne
moramo vam govoriti kolike pred-
nosti ta tehnologija donosi. Bez

straha je mogu(e snimati CD-e
izravno s lokalne mreZe ili ih kopi-

- It

rati u
letu 'l 2x

brzinom
(pravi u2itak,

ne(e pro(i niti
Tminuta od ubaci-

vanja praznog do
izbacivanja sni mljenog

CD-a). I §to je
najvaZnije, stvar doista

radi u praksi. Na testiranom
raiunalu (P3 550, 256 MB,

Windows 2000) nismo uspjeli
'skuriti' nijedan CD koliko se god
trudili. CD rekorder smo dobili u

sklopu kita u kojem se nalazi sve
potrebno za snimanje CD-a. Tu

su, naravno, svi potrebni kabeli i

vijci, a zgodan detalj je metalna
§ipkica koja (e posluZiti ako
budete trebali otvoriti vrata§ca

Plextor

lnfo-Gama (tel. 3098-302)

Nazvati (oko 3000 kn)

. burn proof tehnologija za

savr§eno snimanje CD-a

.cijena, naravno

najbolji CD snimat svih vreme-

na, ali...

drivea, a raöunalo je uga§eno.
Snimaö se spaja na obiöno ATAPI
suöelje. Maksimalna brzina sni-
manja CD-R-a iznosi 1 2x (1,8
MB/s), CD-RW-a 10x (1,5 MB/s).
Maksimalna brzina öitanja je 32x.
U paketu dolaze i Plextorovi alati
za konfirugiranje diskova, WinOn
CD softver za snimanje u svojoj
najnovijoj inaöici te Packet CD 2,0,
softver za paketno zapisivanje. Sa

straZnje strane nalazimo i digitalni
i analogni audioizlaz. Po§to je u
uredaj ugradena Burn-Proof
tehnologija, sasvim je dovoljan
interni memorijski meduspremnik
od 2 MB. Ukratko, rijeö je o
najboljem CD snimaöu koji smo
imali prilike testirati i nakon toga
sa suzama u oöima vratiti... Uredaj
iznimno dobro i brzo iita CD-e i

CDRW-e (audioekstrakcija ukljuöe-
na) pa ga se bez ustezanja moZe
koristiti kao jedini CD öitaö u sus-
tavu. No, u tom sluöaju uskra(eni
ste za savr§eno komforno presni-
mavanje CD-a u letu...
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Sony 8x/4x/72x CDRW ldt
It's a Sony!

biöni CD öitaöi dosegli su
vrh svoje evolucije. U
svim novim raöu-

na redovito ih
zamjenjuju ili
DVD/CD öitaöi
ili brzi CD sni-
maöi. Ako ste
se odluöili za
CD snimaö,
moäda vam
test najnovijeg
Sonyievog
modela pomo-
gne u odluci...

najboljim
odnosima s

radom na sustavu pod
punim optereienjem, pogo-
tovo kod CD snimaöa spojenih na
isto suöelje/kabel kao i övrsti disk s

kojeg se intenzivno u kritiönom
trenutku öitaju podaci. lako
unutarnji memorijski meduspremnik
iznosi 4 MB, uspjelo nam je u
Windowsima 2000 uni§titi jedan CD

buffer underrunom, no moramo
napomenuti da su uvjeti bili uistinu

ekstremni
(mnogo

malenih datote-
ka, simultan rad u

vi§e memorijski i pro-
cesorski iznimno zaht-

jevnih programa te konstant-
no §vrljanje po lnternetu). Takav

ritam öak ni Sony nije mogao prati-
ti. Uvijek je u takvim situacijama
preporuöljivo sniziti brzinu snimanja
primjerice na 4x. Upravo tolikom
brzinom Sony zapisuje na tehniöki
zahtjevnije CD-R(W) diskove. Obiöne
CD-e Sony öita maksimalno 32x
brzinom, §to je sasvim zadovoljava-

lnfo-Gama (tel. 3098-302)

Nazvati (oko 3000 kn)

.Brzina snimanja, tihi rad

. Prilolen software za sni-

manje

Sve §to vam treba za pouz-

dano i brzo (i tiho) snimanje i

titanje CD-a velikom brzinom

ju(e. Te§ko da (e itko primijetiti
razliku izmedu 32x i brZih CD

öitaöa, vjerujte nam. Jedina
mana ovog, kao i ostalih CD sni-

maöa pred klasiönim CD pogonima
(ali ne i DVD öitaöima) je ne§to
duZe vrijeme potrebno da se pris-
tupi podacima na disku - u

konkretnom sluöaju ono prosjeöno
iznosi 150 ms. Planirate li uz snima-
nje CD-a raditi na raöunalu, pre-
poruöujemo vam §to jaöe raöunalo,
barem sa 128 MB memorije, da
vam ne bi pregarali prazni CD-i.
Takoder vam predla2emo da nikako
ne drZite ovaj drive na istom IDE

kanalu kao i glavni övrsti disk na
kojem se nalaze datoteke sustava i

virtualna memorija. lzvana je uredaj
lijepo dizajniran, no za oko nam je
posebno zapeo jedan detalj, Naime,
rubovi ladice obloZeni su gumom
radi §to bolje zvuöne izolacije, §to
ga öini gotovo neöujnim, a usput
eliminira vibriranje ladice.
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Na ogled smo dobili Sonyjev
najnoviji CD-RW kit. Sve potrebno
za snimanje CD-a bilo je u kutiji. Uz
pisaö, tu je i softver za snimanje -
Win On CD u 3.7 inaöici, prazan
medij te svi pripadajuii kabeli, vijci i

ostalo. Sam pisaö Sonyjev je uradak,
model CRX140E. Rijeö je o internom
ATAPI kompatibilnom driveu visoke
brzine pisanja i iitanja CD-R(W)
medija. Brzina pisanja na CD iznosi
8x (1,2 MB/s), §to je dovoljno da CD

pun do vrha snimi za 9 minuta.
Samo oprezno kod snimanja pri
najve(oj brzini, jer ona baS i nije u

hr--
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HARDWARE

Jeft.ino na beäiöni Internet!

I

8ful*,üfiiä;**
GSM operatera. Promovira se
nova WAP tehnologija koja
vam omoguiava beäiöni
pristup lnternetu pomo6u
va§eg GSM uredaja gdje se
god na hrvatskom teritoriju
koji ie GSM pokriven nalazili.
Siemensov C35 model je GSM ure-
daja sa istom ciljnom publikom
kao i na§ öasopis - mladima od
15-25 godina. Vjerujemo da ie
vam biti zanimljivo proöitati neSto
o njemu jer je rijeö o najjeftinijem
GSM uredaju s WAP podrikom na

domaiem trii§tu. C serija
Siemensovih mobil nih telefona
dosad je bila namijenjena manje
zahtjevnim korisnicima, no C35 to
mijenja. Na tom simpatiönom tele-
fonu prvo (ete zamijetiti predivan
dizajn, ostvaren kombinacijom
tamnosive i srebrne boje, §to ga
öini tako svjeZim i dopadljivim.
Upravljanje je izvedeno manje-vi§e
u Siemensovoj filozofiji pomotu
4+ funkcijskih tipaka, no ovaj je

Siemens
c75

Siemens

Siemens (01/6105 - 381)

1999 kn (Vip), 2203 kn (Cronet)

.WAB komunikacijske sposo-

bnosti, mno§tvo opcija

.za ovu cijenu ni§ta

Po nama, trenutaöno best buy

model za mlade u nas!

' put bliskije modelu 525 nego
i izravnom prethodniku - C25. Opti
i je dojam da se Siemens jako prib-
i liZio S modelu s C35 jer su zapravo
i jedine razlike interna antena i veii
i zaslon 'boljeg' modela. Siemens je,

i öini se, konaöno odustao od
i kozmetiikog trika - öetverobojnog
i zaslona koji je bio slabije öitljiv - u

i korist novog, savr5eno preglednog.
i §to se preglednosti tide, i izbornici
i su obnovljeni - animirani su i

i mogu(e je odabrati vi§e nivoa
i sloienosti rada, od svih dostupnih
; opcija pa do onog minimalistiökog,
i samo s osnovnim opcijama.
, Osnovna prednost, zapravo i

i razlog za§to vam predstavljamo

' ovaj mobilni telefon je njegova

i mogu(nost spajanja na lnternet
: putem WAP protokola. Uredaj teZi
: samo 1 10g, a dimenzije su mu
i ll8xq6x21mm. U stvarnosti je i

i tanji od 2 cm, zavojitog je, anatom-
i ski prilagodenog dizajna te udobno
: leZi u ruci. U njje ugradena i

i vibracijska dojava poziva. Zaslon je
i visoke rezolucije kako bi ispravno
i mogao pretraZivati WAP sadrZaje.

i Posebno se zabavnim pokazao dio
i telefona gdje pojedinim brojevima
i moZete dodavati razliöite animirane
i face koje se onda pojavljuju kad vas

i odredena osoba zove. Ni MH bater-
: ija oa 500 mAh dovoljna je za 180
I sati rada u pripravnosti i najvi§e 5

se pri izboru
melodija zvonjenja koje su, pazi
sad, birali vrhunski DJ-i (ne kaZe se

koji...). Osim klasiönih funkcija, u

telefon su ugradene i igre, kalkula-
tor, sat alarm... Na testiranju smo
istodobno imali i 535 i bez daljnje-
ga vam preporuöujemo C35.

sati razgov<

ra. Da je
rijeö o

totalno
lifestyle
ikoni
(barem se

telefon
kao takav
kroz bro-
jne
reklame
poku§ava
servirati - l

sjetite se

samo
reklame u

disku koja
se vrti na

MTV-u),
uvjerili smo
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Creatiae, kao i uaijek, rafi,niraniji...

cre3ltiue Lqhs GeForce 2 GTS

N1i{j"+i:j:i"
i G.Force 2 GTS karticom, a

ve6 nam ie na testiranje
stigla inaöica njegova
najliu6eg protivnika na
doma(em triiötu i, moramo
priznati, naöeg favorita,
Creative Labsa.
Usporedni test s Voodoo 5 karti-
com smo napravili, no nismo
mogli propustiti priliku i ne testi-
rali za vas i Creativeovu GeForce
karticu. Prvo §to nam je palo na
pamet bila je vizualna usporedba s

GeForce 1 DDR. Gotovo se neraz-
likuju - öak imaju i istu
lnfineonovu memoriju. Samo §to
kod slabijeg modela ona radi na
300 (150 MHz), a kod jadeg na
333 (166 MHz). Najvete promjene
doZivio je GPU koji je sada takoder
brZi (200 prema 166 MHz). Osim
ubrzanja frekvencije, rafiniran je i

proces izrade procesora u .1 8-
mikronski te je i sama unutarnja
arhitektura pobolj§ana kako bi
bolje odradivala T&L zada(e .

Nova Hypertexel arhitektura öini
GeForce 2 GTS jedinim GPU-om
koji je probio granicu od gigatex-

i ela u sekundi. Definitivno najjaöi
, öip na trZi§tu, a da budemo
i iskreni, uopöe mu ne vidimo
i konkurenciju u vidu nekakvih
, novih 3Dfxovih (VSA-200?) ili
i Atijevih proizvoda. SadrZaj
i Creativeovog Geforce 2 paketa nas
i je obradovao. Osim standardnih
i drivera za sve mogu(e inaöice
i Windowsa, ukljuöuju(i i one za

i Win 2000, tu je jo§ i E-Colorov
i Colorific zajedno sa svojom refer-
i entnom plavom bojom za ispravno
: kalibriranje monitora, 3Deep, Lava
i Player i Media Ring Talk. Nema
i softverskog DVD playera. Skrto,

i nisko itd. Razoöarao nas je i

i Creative. No, umjesto softverskog
. DVD playera, tu je odliöna bundli-
i rana igrica - Rageov Rally koji
i daleko radije igramo nego tamo
i neke pretpotopne naslove koji
, dolaze s Asusovim karticama.
: Nadalje, pravo nam je iznenadenje
i bio NVIDIJIN EXPERIENCE CD na
i kojem se nalazi serija razliöitih
i demonstracijskih aplikacija koje

' pokazuju mo( nove GTS 2 kartice.
i Kulminacija svega je, naravno, lsle

i Of Morg, drugi DEMO igrice
i Experience 3D. Posebno nas je
i impresionirao T&L demonstracijski

Creative Labs

lnfo-Gama (tel. 3098-302)

Nazvati (oko 3000 kn)

. brzina, bundle, driveri

.cijena

Joi jedan iznimno dobar cre-

ative labsov paket. ovaj put

pogonjen nalaiim graf iökim

üipom dana§njice

program, gdje slobodno rotirate
scenu oko bazena ispunjenog
vodom koja se mre§ka. Tu vodu
mi§em moZete uzburkati, ali i

pomicati svjetlo i gledati predivnu
interakciju vode, svjetla, okoli§a.
Kad ovako ne§to prvi put vidite,
ostanete bez rijeti. Creative je i s

ovom generacijom NVIDJIINIH kar-
tica napravio dobar posao. Na
tr2i§tu bi krajnja cijena trebala biti
öak i ne§to niZa od Asusove
v7700.

Nemojte za boraviti ski nuti naj novije
drivere za va§u GeForce 2 GTS kar-
ticu jer oni od inatice 5.22s
podrlavaju i FSAA (FullScene
Antialiasing) te kompresiju tekstura i
jo§ mnogo zanimljivih s,tvaröica...
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CAPTURE

q)

Scaner Mustek SE 600CP

484 rn

Scaner

Recorder Mustek CD-RW MRW-/I432

1814 rn

Digitalni foto aparat Mustek VDC-210 P

1 390 rn

U Cijene je ukljuöen PDV

Web kamera Mustek, 640 x 480 pixels

473 rn

Digitalni loto aparat Mustek MDC-800

2360 rn

Scaner Mustek SE 1200CP

608 rn

Scaner Mustek Bearpaw

1 059 rn

Digitalni foto aparat Mustek VDC-100

753 rn
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. Uprava: Trg Kralja Tomislava 19, 10 000 Zagreb . Tel: 481 1 1 33, Fax: 492 22 B0 .

. Skladi§te: Ba§tijanova 1 .Tel:363 73 74, Mob. 091/512 67 95 (Goran) .

. e-mail: pcprodaja@kvark.hinet.hr . web: www.kvark.hr .
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Jo§ od 3.O inaöice lnternet Explorer i Netscape Gommunicator vode
bitku za preylast na polju lnternet browsera. Makar Netscape gubi na
vrijednosti, oöekujemo i njegovu öestu inaöicu, dok lnternet Explorer
samo §to nije stigao u inaöici 5.5.

Mfr',ffi
browsera te mu prijeti
razdvajanje na nekoliko
tvrtki, no, öini se, vrijedi.
lo je - lE ie naikori§teniji
lnternet browser. Ali nije
i najbolji.

Da se morate od uörtr za
lnternet browser, sigurno ne
brste odabralr glomazn, nes'g-
urnr, traljavo programiranl komad
softvera Ali, htleli mi to rli ne, na
rzbor su nam ponudena dva
takva Uz iznrmku Opere, kola 1e

dosad kasxala za svojim prs-

lakrm konkurentrma, trZr§te je

zaptava bilo bez malog r brzog
browsera

Opera
ware,com je svojom inaöicom
4.0 postala browser kakav
moZemo poZeljeti Sve ono §to
dobar browser mora imati (mis-
lim na osnovne zahtjeve), Opera
ima: mala je, ne tro§i memorilu
(s 6MB BAMA radibez proble-
ma), sigurna je (trenutaöno je
najsigurniji browser na svijetu) i,

§to je najvaZnije, stabilna je. O
stabilnosti ne treba ni govoriti jer

su Operine bete mnogo stabilni-
je nego finalni proizvodi §to nam
ih nude njeni konkurenti.

lnaöica prije Opere 4.0 bila
je 3.6 (ako se na varam 3.62),

otad je ovaj browser dobio nekoliko
dobrodo§lih pobolj§anja uz mali
facelifting suöelja. Tako sada
moZemo surfati bez brige da se
ne§to neöe uöitati kako treba jer

Opera koristi posljednju inaöicu
HTML-a 4 01 (HTML nadzire W3C,
World Wide Web Consortium), tu

su potom i XML 1 0 i XHTML 1 0,

CSS level 1 i 2, WAP (vi§e vam ne
treba mobitel da biste pregledavali
WAP stranice) WML, HTTP/1.1,
ECMA-262 i Java 1.3. Kao §to
vidite, sva ta gomila kratica i slova
koja vam ni§ta ne znaöe su tu
samo da bivam osigurali
bezbriäno surfanje Ali za razliku od
ostalih lnternet browsera, Opera
odlazi najdalje §to se tiöe user-
friendly koncepta. lmali uselriendly
suöel1e pod Windows platformama
nije ba§ te§ko, öak §tovi§e, rijetko
se koli program moZe pohvaltiti

neintuitivno§öu. Ali rijetko koli pro-
gram, u ovom sluöaju lnternet
browser, ima snagu i vollu "savi-
jati" web kako vi Zelite. Opera je jo§

u inaöici 3.x nudila opciju da koris-
nik predefinira kako Zeli da mu
neka stranica izgleda, i to od naöi-
na na koli öe se tekst oöitavati pa
do izrade vlastitih CSS-ova kao
predlo§ka. Opera 4.0 ima takoder
tu moguönost, s kojom "u letu"
mo2ete mijenjati izgled stranice -
samo jedan klik i sve je pod va§om
kontrolom. jer danas se stvarno
mo2e vidjeti komila sramotno diza-
jniranih stranica, gotovo neöitljivih,

ali ako vam treba informacija s

takvog sitea, Opera öebez proble-
ma pokazati kako se obuzdaje lo§e
napravljena web stranica.

Od nekih novih "sigurnosnih"

elemenata posebno 1e vrijedno
spomenuti 128- bitnu enkripciju i

nadzor nad cookiesima, U prila§-

nlim je inaöicama rad s cooktesima
bio organiziran preko posebnog
plug-ina (ecimo, AtGuard je bio
jedan od boljih), dok se sada
Opera bez problema konfigurira
pod Advanced Preferences kako bi

vam surfanje bilo ugodnije
Konaöno smo dobili i e-mail kli-

jent pristojnog izgleda i solidnih
moguönosti. Zapravo, Opera samo
spusti nekoliko linija u svojem stan-
dardnom prozoru i tako postaje e-
mail klijent. Kad govorimo o stan-
dardnim moguönostima, tu je rad s
vi§e korisniökih raöuna, odluöivanje
§to öe se dogoditi s po§tom nakon
§to je pokupite (ostavljanje na
serveru, brisanje, brisanje nakon
brisanja na lokalnom disku....),
baratanje sa signature datoteka-
ma... Ukratko, sve §to bi nam
moglo zatrebati, tu öemo naöi.

Kako su veze prema lnternetu
postale sve brZe, a stvari koje ski-
damo s njega sve veöe, tako su se
programeri Opere odluöili down-
load manager u Operi unaprijediti s

opcijom nastavljanja prijenosa
datoteka. Tako ako vam pukne
veza ili ako vam je nakon sat vre-
mena skidanja neke datoteke osta-

Na koju god stranicu naidete Opera je savr§eno öita
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Pisanje pokusnog e.maila

lo jo§ ne§to megabajta za "skinuti",
postoji resume transfer gumb.
Normalno, ne moZemo usporedi-
vati to s download managerima
kao §to je primjerice GetRight, ali

ako gledamo da je to sve intergira-
no u browser, onda 1e to velika
stvar,

Od "starih" moguönosti Opera
ima odliöan zum kojivam moZe
zumirati stranicu do 1000%, §to zna
biti korisno u nekim situacijama,
otvara nove prozore unutar
matiönog programa, §to ima za
rezultat malu potro§nju memorije,
news reader, odliönu kolekciju
bookmarka koji dolaze s

browserom ijo§ mnogo toga §to
svakom surferu treba

Makar se öini da je operna
dama zapievala, postoji jedan
podatak koji govori o velikol pred-
nosti lnternet Explorera i Netscape
Communicatora. Opera nije
besplatan program; za registraciju
nove inaöice treba izdvojiti 35S,

dok za upgratde s inaöice 3.x treba
skinuti s bankovnog raöuna 15$. Ali

opet, pogledamo li §to sve Opera
pruZa - stabilnost, brzinu, sig-
urnost, usefiendly koncept, to i

nije toliko mnogo novca

Podröka za newse

Zumiranje radi bez naprezanja, a i
na§i se znakovi uredno uöitavaju

Download datoteke nikad nije bio
jednostavniji
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Odsad pa nadalje sve stranice koje su optimizirane za IE 5.x
Opera bez problema pregledava, öak bolie od lE-a. Tu su pdje
suega web stranice koie koriste layere, a ne tablice. Opera öak
toönije od lE-a ispisuje saddaj takvih stranica. Poku§ajte bilo
koju stanicu napravlienu u Dreamweaveru 3 ili ltlicrosoft
FrontPageu (koja sadräi layere) uöitati u lE i u Operu i neöete
vidjeti razliku.

Optimiziräno za lnternet Explorer! Vite ne.
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Gnoutnol) rtlo yafna vijesl zä sE llulritelje oulg $16 dugog i vlo
dobrog RPG serijala (pflih 0sam näsltra prüdän,) u 30 milionä
kopüa) Je i:lazek Finel Fentasy-ä H. s!u.n je u oir rgru ulolio 37
miliooä dolara (molim;'ll kakva Frodukri,a, cjelokupna gaming
induslnja poeinje sE yiqo liöiti na h0llymodsku), a crienä ie biti
priiagodena ulofenoms pa 0s iznosilr 72 dol?rfiÖe (nimalo ne
suftniam da Je to neiwda clenajedne igrc) hi odmahJe
isporutano 2.6 milionä primj€raka za PS 2 kontolu. Nalon ovakvih
brsiki sumnja u rzndu 10. nasl6ä FF seri-lelatr otklr,niarral
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Makar se govori da iivimo u dobu kad su raöunala postala glavni dio
naSe svagda§njice, postoje i vainije stvari, samo §to se ne stavljaju u
prvi plan. Recimo, jedna takva je gen, ljudski gen koii ie nedavno
objavljen online.

$
veuöili5te Santa Cruz iz
Kalifornije pokrenulo je
svoj site posveden ljud-
skom genu
(l-rttp ://genome. ucsc. ecl Lr )

i na njemu, uza sve ostalo,
objavilo kompletan genetski
kod koji se moZe skinuti s

Interneta, normalno besplatno.
Ljudski se genom öesto naziv
"knjigom tivota", ali ovo je

prvi put da je objavljen da ga

svatko moäe vidjeti. Istina, i

nije ba§ neko §tivo, pogotovo
ne laicima, jer je zapis veliöine
739M8-a ispunjen slovima A,
T, G, C (sjetimo se malo
biologije). Nema nekog 3D
zapisa ili bilo öega spektaku-
larnog §to smo navikli gledati
u razliöitim filmovima: liudski
genetski kod ;e dosadan.
Veliku ulogu u sastavljanju
genetskog zapisa imao je Jim
Kent koji se nakon 15 godina
rada kao programer na kom-
pjutorskim animacijama vrario
na faks 1,995. po svoju diplo-
mu iz biologije. On je zasluZan

§to se projekt ubrzo polar io na

webu jer su mu trebala samo

öetiri tjedna da napravi pro-

gram koji öe poslagati genetski
kod kako treba. Nakon öetiri
rjedna programiranja i tri dana
§ro ih je program trebao da sas-

tavi genetski kod (na 100-tinjak
umreZenih radnih stanica), pro-
lekt je bio gotov dan prije nego
je Bijela kuda izjavila da su ljudi
u Santa Cruzu izveli pothat ispi-
sivanja "knjige Livota" .

legalno nego i poveiava prodaju
glazbenih CD-a. Normalno, s tim
su papirom do§li ljudi koji zastu-
paju Napster. Kao presedan,
Napsterovci navode Audio Home
Recording Act (AHRA) koji kaZe

da potro§aöi smiju napraviti kopi-
ju digitalne glazbe za svoje
nekomercijalne potrebe. I tako,
Napsterovci kaZu da se preko
Napstera glazba ne prodaje i da

se tako ne kr§i nijedan zakon.
A pri dokazivanju da se preko
Napstera potiöe prodaja audio
CD-a, Napsterovci se sluZe jed-

nostavnom pretpostavkom. Oni
kaZu da je "skidanje" MP3
datoteka preko Napstera radnja
sliöna odlasku kod prijatelja radi
preslu5avanje novog albuma. Vi§e

od 84 posto Napsterovih korisni-
ka izjavljuju da "skidaju" MP3
datoteke da bi vidjeli ho6e Ii ili
ne kupiti neki audio CD. Uz osta-
lo, Napsterovci tvrde da su

djelomiöno zasluZni za 9-postot-
no pove6anje prodaje audio CD-a
u 1999. godini. Sudenje se nas-

TJlir:"1kad 
ie zavrsiti' nitko jo§

Ili:Ii'lxtfttJ;i,.,
! !,.,.,,.,r..r',,, ,e wruKa Kora

I!rr mogra promr;enr, ors-

- 
tribuciju MP3 glazbe preko

Interneta. Naime, oni su otkrili
kako se mogu u MP3 datoteke
ukomponirati oglasi i linkovi te
bi tako MP3 datoteke sponzori-
rale same sebe. Oglase i linkove
tvrtka je jednostavno nazvala

Digital Payloads moida stane na
kraj svim tuäbama oko MP3.a

Payloads, §to bi u izravnom pri-
jevodu znaöLlo teret.
Pomodu toga bi glazbene tvrtke
stvarale svoje MP3 datoteke pune
oglasa i stavile ih u slobodnu
upotrebu preko Interneta (npr.
preko Napstera, Gnutella,
Sour.coma i mnogih drugih).
Naöin na koji takva MP3 datote-
ka radi je jednostavan; tijekom
sviranja datoteke oglasi se vrte u
prozoru predvidenom za to, dok
bi se linkovi owarali u normal-
nim web browserima.
Pete Babos iz Digital Payloadsa
kai.e daje to nestala karika
izmedu besplatne glazbe koju Zele

korisnici i promocije i oglasa koje
Lele glazbene tvrtke. Uz MP3,
kaZe Pete, takva vrsta promocije
bi mogla pogoditi i film. Prema
njihovim rijeöima, Payloads
tehnologija nema granica.

n :. ä1[.qr: ;:li? j1.,",,.

I I*.b siteove i poslije kupuju

!.!ostale, no poöelo se

- 
dogadati obrnuto.

Riffage.com, web site posve6en

glazbi, je pro§li mjesec kupio
malu tvrtku u San Franciscu koja
se bavi glazbom i tako dospio u
novine. Ovaj su mjesec kupili
nezavisnu izdavaöku kuöu naz-
vanu 1500 Records i tako pro§ir-
ili svoju djelatnost na offline svi-
jet. Page Murray, potpredsjednik
marketinga Riggafea, izjavio je

kako bi se umjetnici morali
veseliti tome jer se samo online
moZe narasti do nevidenih grani-
ca. Naglasio je da se pri spajanju
s velikim rvrtkama gubi sloboda
te da su oni ovako vi§e nego
zadovoljni.

dok znanswenici zadiru u

tajne Livot4 ostatak öov-
jeöanswa radi svakida§nje
srvari, vucara se po sudovi-
ma. Najnovije u sudenju

izmedu Napstera i ostatka glaz-
bene industrije je komad papira
na kojem pi5e da razmjenjivanje
\{P3 datoteka ne samo da je

Bitke nikad ne prestaju §to se
llapstera tiöe

Makar grafiöki neprimamliiv, to je najzanimliiviji site svih vremena

Big Brother je postigao odliönu gledanost; öini se da su ljudi u du5i voajeri

Humrn fünome Project \l'orldng Draft §equence
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CBS, amreriöka TV kuöa, pokrenula je emisiiu u koiof 6ete mo6i prati-
ti iivot desetero stranaca smjeStenih u ku6u u koioi 6e äivieti potpuno
izdvojeni od sviieta sliededa tri mjeseca. Prema CBS-ovim podatcima,
viSe od 22 mihiluna gledatelia fe pratilo prvo emitiranie, a odmah po
zavr§etku emisiie mnogi su poiurili preko Webcasta gledati dalfe
(http://www.bigbrother2000.conr). U kudi ie 28 kamera koje preko
Interneta prenose dogadaje 24 sata na dan, bez cenzure.
Öiri se da ie Ti.uman Show bio samo poöetak.
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neumorni Age of Empires ll - The Age of Kings, odliöna igra, rado
igrana, a ako pogledate na Zone vidlet öete da je medu naligraniji-
ma kad se govori o on-line igranju na Zone-u. I tako Age of Kings
dobiva expansion pack i to nas ne bi trebalo previ§e öuditi jer ako
ne§to donosi novac sigurno je da öe se isti taj proizvod razvijati i

dalje
Age of Empires je veö svima poznata igra, jo§ ledna u nizu FTS strate-
gija kola vam oozvoljava da napredujete kroz vijekove i tako
omoguöu1e da se vi i va§e carstvo dignete do nesluöenih visina i

pokorite sve §to gmtäe, puzi ili öak hoda Za Microsoft novi expansion
pack radi tvrtka zvana Ensemble Studios koja Öe se potruditi da se
öim vi§e uZivite u igru Tako öemo dobiti nove jedinice, mape, likove, a
prije svega zargrali öe se u koZi najveöih osvajaöa ikada rodenih, kao
npr. Atila biö BoZli, El Cid ill moZda kao Montezuma.
Sada öe svi egomanijaci ostvariti ono §to su oduvijek Zeljeli; biti öe
mali Napoleoni Da bivi§e saznali o tome posletite M$-ovu stranicu na

Age of Emplrer IIr Thc
Con«lucrorr Expcnrlon ir th. oticr.l
.dd"on to tha r*lrd-winnrng, bart-rrlling
roal.lffi, tttatrgy qlma aglr cf Emnrres4) tI:
The age of xingsiE.

trocUilßg oä l.9rnd.ry laaahrr, tha
e6nquarü[ will rhällrng, vau/räl tf,d

lloliko vidimo u zadnje vrijeme lnterplay je postao najjaöa izdavaö-

I ru kuöa uz Electonic Arts O tome nam svledoöe gämile igara
J\oje samo §to nisu iza§le pod njezinim ot<iit1em. A kada te-igre
isplivaju na trZi§te öekaju nas nove, 1o§ zamamnije i zabavnije. Tako za
par mjeseciosim u Sacrifice-u moöi öemo uZivati i u igrizvanoj Giants
Citizen Kabuto
Uz Sacrifice to öe biti jedna od igra s oznakom "siguran hit" na
sebi Osim §to se ponosi odliönom grafikom (i opet, uz Sacrrfice se
koristi da bt pokazala moguönosti nove GeForce 2karItce, öitajte
malo §to Patrik pi§e) Giantsi imaju odliönu priöu Dobro nile ba§
odliöna, ali daje odliönu podlogu da bi mogli nesmetano uZivati u

ostatku igre.
I §to nam priöakaie? Pakaäe nam da ako napravimo velikog diva da
bi trebali imati naöin kako ga drZati na "uzici" E pa Sea Reapers nisu
mislile na to kad su stvorile Kabuta I kako su ga stvorile da ih Stiti od
Maccaryns-a, sada ne samo da ih ne §titi od njih nego se moraju bori-
ti protiv njega I to sve na jednom otoku koji se nalazi usred nekog
öuuuuudnog mjesta u svemiru. E to rm i treba kad su nesposobne
(mislim na Sea Beapers). Uglavnom da vidite §to se kuha pogledajte
na httO ll''Nww nterOlaV Com,

akon par godina @zYola
(barem mi se tako öini)

Dark Reign 2 je spreman
zaizlazak u javnost, Prije svega
veö sigurno moZemo tvrditi da
kada ovo budete öitali Dark
Reign 2 öe biti u prodaji §irom
svijeta, jer naime nedavno je
oti§ao u gold Za one koji nisu
upuöeni kada neka igra otide u

gold to znaöi da odlazi na
umno2avanje i da bi za par

tjedana trebala biti na trZi§tu. Neki
put se taj proces öak i smanji na
par dana, ako se ne varam
Blizzardovci drZe rekord s
Starcraftom od samo Öetiri dana
od umno2avanja do pojavljivanja
na policama duöana.
Dark Reign 2 smo do nedavno

mogli isprobati u stess test-u koji
je bio dostupan za skidanje s

Activisionovih stranica, Stress test
je nedavno imao i Diablo ll, ali nije

bio otvoren svima (makar su se
password-i djelili uokolo na veliko,
tako da je velik broj lludi mogao
igrati Diablo ll na Battle.Net-u)
Tvorci Dark Reign-a su ipak
odluöili da puste sve koji äele da
isprobaju stress, jer su Zeljeli vid-
jeti je li njihova mre\a dosta jaka

daizdräi navalu za buduöe
igraöe. Sve je pro§lo bez proble-
ma, pa je Dark Reign posalan u
gold, kako smo veö rekli.

Uglavnom vidjeli smo slike veö
stotine puta, ali onima kojima to
nije dosta probajte na

§

POilOUO Bll]TGI[
I ba§ kad oriöam kako

I ,u,,aroro,ru roe oooro, Krene

I rm 1os oor1e. ireoavno (ovrsr

kad öete ovo öitati) Microsoft se
potrudio i kupio Bungie (oni
rade Halo iOni) To nas uopöe
ne bi trebalo öuditi ako se pris-
jetimo da Microsoft radi na X-

Box-u, a da je Bungie namjer-
avao svole igre preselitit i na
PS2 I sad je upitno hoöe li

Bungie izdati svoje igre za PS2
(sigurno neöe, ali reda radi), a
govori se da öe igre pivo izaöi
za X-Box, a tek onda zaPC Za
PC se prvo razmatralo da li da
se nastavlja razvoj, ali kako je
lanisranje igara na PC, kao
proku§ani medij za igranje,
novöano isplativo normalno da

se ostalo i prr PC varijanti.
I ako saoa dosurfate na nlihove
stranice (http ://www. bungre com)
sa lijeve strane moZete vidjeti
koliko se ljudi traZi u Redmondu
da budu dodatna radna snaga
naizradi igara. Osim toga
moZete vidjeti sve §to se
dogadalo oko prijenosa Bungrea,
pa öak i proöitati FAQ koji odgo-
vara na pitanja §to öe se sada
dalje de§avati.
lskreno reöeno zaOni mije ba§
svejedno jer neka lapanska tuö-
njava gdje lik nosi orufe barem
dva-tri puta teZe od sebe, ba§
me ne privlaöi ne§to posebno, ali
zato sam pomalo zabrinulza
Halo. Ali straha nema, jer kako
kaZu sve ide prema planu
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puno puta dokazali kao razvojni

tim koji imaju gomilu orginalnih
ideja, radilo se o igrama kole smo
igrali na PC-u ili na PSX-u. Sto se
Sacrifice-a tiöe igra izgeda
odliöno, zvuöi odliöno i stvarno je

u globalu odliöna. I kada izade (a

to öe biti skoro) postignuti öe
odliöan uspijeh na tr2i§tu i §ire.
Sacrifice je igra u kojoj glavnu
ulogu ima 2rtvovanje du§a svojim
bogovima, a oni öe zauzvral
davatr natrag gomile vojnika, s
kojim öete razarali, gaziti iopet
razarale sve oko sebe (el' ovo
moZda neka vrsta pasivne agresi-
je?). Kako ste moglividjeti s ani-

macile na Hack CD-u igra izgleda
predivno, a öesto slu2i da se
prtkuu sve moguönosti GeForce
2 kartice. Svaka va§a öarolija
utjeöe na zemlji§te na kojem se
vodi bitka, a taj utjecaj ostaje na
povr§inizauvilek Kad se govorio
utjecajima tu su munje, gromovi,
lava, voda, padajuöe kamenje i

lko zna §to sve ne
Osim ideje, najlude stvari u igri

su likovi kojima se koristite. To

su kreature nevjerojatnog dizay
na, pomalo grotesnih oblika, ali

sve sluZe svojoj svrsi. lmaju
meso kole öe nositi u borbu i

imaju du§u koju öete Zrtvovati
bogovima.
Da vidite koga öete 2rtvovati kre-
nite na htto://www sacrifice.net.

s
acrifice, kako volim kad su

razvojni timovi gomila mar

laka. Shiny-ovci su se veö

',,,reh t/Edi,] hackerE
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frummoner se jedva öeka da stigne na PS2. A ni na PC-u neöe

\proöi nezapaleno. Summoner se razvija veö dvije godine, toönije
l9oo lipnja 1998 Kako cilja publiku na PS2 bilo je iojöno Oa se
radi RPG-u, kojije kao Lanr na PSX-u bio odliöno napravljen i dostojno
zastupljen (samo pogledajmo kako je odliöno bio prihvaöen FF serijal i

sliöne stvaröice koje volimo zaigrati ako se doöepamo PSX-a ili PS2).
Jedna od najzanimljivijih stvarije game info u kojem se kaZe da öe biti
"masivna koliöina oruZla, öarolija, öudovi§ta i likova" Sad me samo
zanima koliko je otprilike "masivno". Ako je izmedu 2 metra i pola kilo-
metra onda je sve OK, a ako nije....
Uglavnom Summoner öe imati, tj. veö ima zgodnu priöu, epskih
razmjera (mo2da je i priöa masivna?) kakva i priliöi jednom BPG-u
Summoneri su stvorenja s golemom snagom, jaöom od bilo koje
magije. Summnoeri su stvorenja koja prizivaju demone da im sluZe,
summoneri mogu izazvali bogove, njihova moö je ogromna Boje
ih se kao osvajaöe i §tuju kao za§titnike Joseph (ili ti JoZa, po
na§ki) je summonel ali se zakleo da vi§e nikad neöe prizivati
stvorenla.
Pitate se za§to? Pa onda provlerite na ,.i, . r (ha,

ha dobra fora, ha?)
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davna pro§lost, vrileme kada se
rr-telrgencija mjerila lupanjem
batrnom po neöijoj glavi Zog je
praöovjek koji öe spasiti vanze-
maljsku rasu od njihove
orospasti I taman kad ste
zamislili kakav leZog onda se
rnoZete pitati kakvi su do vra2ji

alreni koji trebaju njegovu
pomoÖ. Uostalom tko je rekao
da alieni moraju biti pametni
MoZda öe (ako postoje) prvi
alieni koji do nas navrate biti
glupi, moZda im je tata sredio
ne§to preko veze,Iko zna?
Vrijeme öe nam reöi tko je od
nlih gluplji, Zog ili alieni
Da br vidjeli tko 1e Zog posjetite
sluZbeni site na
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FILM

Postapokaliptiöni SF

T Ron Hubbard, jedan od najproduktivnijih i najutjecajnijih

I piraca SF-a u dvadesetom stoljeöu, napisao je 1982. roman
I,--l o Bojno polje Zemtja Leleöi öistim SF romanom proslaviti

pedeset godina svog spisateljskog rada. Odigrav5i vrlo vai.nu ulogu
D tzv. zlatnom dobu SF-a tridesetih, öetrdesetih i pedesetih godina,
Hubbard je i dalje nastavio s knjiZevnim radom te do svoje smrti
stvorio opus od oko 260 djela razliöitih Zanrova. Ipak, najvi5e je

ostao zapamCen po svojim SF djelima medu kojima se posebno
istiöe serijal od deset romana Mission Earth re Battlefield Eartb,
jedan od najveiih jednosve§öanih SF romana svih vremena (viSe od
1000 stranica u hrvatskom je prijevodu podijeljeno u dva sveska).

Hollywood je vei duZe vrijeme poku§avao dobiti prava na
ekranizaciju Hubbardove knjige, no to se dogodilo tek ove godine.
Prvi Battlefield Earth film ne prikazuje cijelu radnju knjige nego
samo polovicu (prvi svezak u hrvatskom izdanju), avee je u planu i
nastavak koji bi prikazao ostatak. Scenarij je krajem 1998. do§ao na
stol redatelja Rogera Christiana, kojeg je'§Tarner Brosovim filmskim
Sefovima preporuöio George Lucas s kojim je Christian radio na

Star'§7ars filmovima, i to kao asistent redatelja i umjetniöki direk-
tor. Christian je u meduvremenu reLirao i nekoliko vlastitih filmova
(od kojih je najpoznatrjiNostradamus), a dvaput je dobio i Oscara, i
to kao umjetniöki direktor za ftlm,SW: A New Hope te za najbolji
kratki film pod nazivom Tbe Dollar Bottom. Kao umjetniöki direk-
tor bio je nominiraniza rad na prvom nastavku Aliena.

U glumaökoj postavi je nekoliko kvalitetnih glumaca, no samo
jedna prava zvl1ezda. To je John Tiavolta koji ie glumiti glavnog
negativca, izvanzemaljca Terla. Zanimljivo je da su izvanzemaljci
Psychlosi negativci, visoki oko tri metra i te§ki petstotinjak kilogra-
m4 a usto i neljudski mi§iöavi, dlakavi i drugaöije strukture lica.
Stoga su kostimografi, §minkeri i majstori specijalnih efekata imali
vrlo teZak posao -tavolti i drugim glumcima dodati metar visine,
nekoliko stotina kilograma i stvoriti potpuno druköiji izgled, a to
nije izvedeno kompjutorskom tehnikom (kao, primjerice, u

Gospodaru prstenoua) nego klasiönim efektima. Osim Tiavolte, u

izvanzemaljskim su ulogama Forest'§Thitaker (Fenomen, Put samu-
raja) i Travoltina Zena Kelly Preston. S druge strane, medu ljudima
glavnu ulogu Jonnieja Tylera ima mladi glumac Barry Pepper (sna-
jperist u Sauing Priuate ban).

Film je premijerno prikazan 12. svibnja i ved neko vrijeme igra
u Americi, dok ga u naSim kinima moZemo oöekivati krajem ljeta ili
poöetkom jeseni. [naöe, povezano s izdavanjem filma, planira se ser-

tja Battlefield Earth stripova, zasad nepoznatog autora, te poseban,
potpuno novi roman. Bit öe to svojevrsni prequel, radnjom smje§ten

tisuiu godina prije radnje knjige/filma i u vrijeme u kojem rasa Psy-

chlosa prvi put napadaZemlju (autor te knjige 6e biti Algis Budrys).
Battlefield Earth epska je priöa, saga o borbi i opstanku ljudske

rase u dalekoj buduönosti, godine 3000. Naime, otprilike u dana§-
nje moderno doba, Zemlfuje iznenada napala nepoznata izvanze-
maljska rasa. U nekoliko je dana 90o/o stanovni§tva uni§teno otrov-
nim plinom, aizvanzemaljci, okrutna i opasna rasa zvana Psychlos,

su zauzeli cijeli planet i uspostavili niz svojih baza gdje su sagradili
golema rudarska postrojenja u kojima su iskori5tavali rudna bogats-
tva Zemlje te ih teleportirali na nezasitni matiöni planet Psychlo.

Psychlosi su, zahvaljujuöi svojoj proraöunatoj okrutnosti i nemilo-
srdnosti, zauzeli velik dio svemira i pokorili nebrojene rase i plan-
ete. Priöa poöinje oko 3000. godine, dakle cijelo tisuöljeie nakon
okupacije Zemlje. PreZivjelo je samo nekoliko plemena ljudi razasu-

tih posvuda po planetu. Nitko na njih ne obraöa pozornost, osim
nekih Psychlosa koji ih povremeno ubijaju iz sporta, a ljudi se ne

'1 2 svibnja svoju je svjetsku premijeru doZivlelo dugo oöekivano uprizorenje slavne

Hubbardove SF knjige Bojno polje Zemlja

Glavni negativac ovog filma,
popularni John Travolta,
gotovo je neprepoznatljiv

Barry Pepper u
ulozi glavnog

junaka, Jonnieia
Goodboy Tylera

Delegaciia
Psychlosa
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usude putovati dalje od svojih nastambi zbog straha od "demonä»,
odnosno Psychlosa. Sve se to poöinje mijenjati u Coloradu, gdje u
planinama Zivotari i polako odumire malo pleme ljudi. Mladi
Jonnie Goodboy Tyler, revoltiran sveop6om letargijom, odluöuje
otputovati iz sela. No, na putu ga susrede Terl, §ef sigurnosti
Psychla. Lukavi i ambiciozni Terl skovao je pakleni plan. Naime,
zbog visoke koncentracije urana, koji je za Psychlose vrlo §tetan,
planinski su rudnici zlata ostali neiskori§teni. Stoga öe Terl okupiti
pleme ljudi i poslati ih da iskopaju zlato nakon öega 6e, bogat i
modan, otiii u mirovinu. No, Terl potcjenjuje Jonnieja i ostale ljude.
Pomodu posebnih sprava za uöenje, ljudi ponovno uöe svoju povi-
jest, uöe kako se sluZiti oruZjem i strojevima te pod Jonniejevim
vodstvom poöinje nastajati naizgled nemogud plan o borbi protiv
Psychlosa...

Mislav Mataija

Ghasing Amy

Scream 3

Chasing Amy treii je od zasad öetiri filma newjer-
seyskog serijala popularnog Kevin Smitha (Clerks,
Dogma, Mallrats). Kultni crtaö stripova Holden
(Affleck) zaljubi se u kolegicu Alyssu, zbog öega dolazi
do razmirica s najboljim prilateljem Bankylem (ason
Lee). Smith ni ovaj put nile razoöarao, stoga pre-
poruöujem svim njegovim oboZavateljima da nadopune
sl,oiu zbirku ovim filmom. Kako to vei biva s njegov-
im filmovima, i ovaj je prebogat dodatnim sadrZaiima.
Tu su dokumentarci, brojni komentari ukljuöuluii i
Smithov. Prava poslastica deset je izbrisanih scena,

trailer, posebni dokumentarci s ekipom koja je radila
film, itd.

lndependenoe Day
SPECIAL EDITION

Konaöno se na DVD-u pojavio najveöi blockbuster koji
je pretpro§log ljeta palio i Zario sve koji su na bilo koji
naöin vezani za male zelene. Rileö je o jednom od
naibollih izdanja svih vremena öiji sadrZaj moZemo izni-
jeti u lednol reöenici: Amerikanci spa§avaju svijet
pomodu Apple raöunala. Iako sadrZajno plitak, ovaj le
film prepun odliöne zabave zahvalluluii nevidenim
specijalnim efekrima i vrhunskim glumcima koje predvo-
di crna "zlatna koka" ameriökih lietnih blockbustera -
Will Smith. Ovo specijalno DVD izdanje stiZe nam na
dva diska. Na prvom su dvije inaöice filma, originalna iz
kina te specijalna, s dodatnih 9 minuta ! Uz film moZete
slu§ati seciranje scena od strane Dean Devlina i Ronalda
Emmericha, ali i majsrora specijalnih efekata koji su za

svoj rad nagradeni Oskarom. Na drugom je disku pravo bogatswo dodatnih
sadfiaja. Glavno miesto zauzima 30-minutni dokumentarac Creating reality, dok

ie ID4 Invasion specijalni 22-minutni Mock-Umentary, tj. simulirani dokumen-
tarac o dogadajima iz filma u stilu "ovo se sve doista i dogodilo". Potom je tu i

33-minutna emisija o filmu HBO First Look: lndependence Day koi,t vodi Jeff
Goldblum. Na tom fete disku naii i originalni, izbaöeni zavr§etak, storyboard,
originalni artu,ork. slike s produkcile, DVD-ROM igru Get Of My Planet te DVD
link na ID4 Online igru... Naravno, tu su ibrojni traileri i TV spotovi vezani uz
film... Ovo vrhunsko izdanie na siteovima poput ss'u,'.dvdboxoffice.conr zaiedno s

po§tarinom stoji tek ne§to vi§e od 22 $ (2 DVD-a).

Kaäu da ie najstraviöniji vrisak uvijek onaj posliednii. Je
li i ovdje tako? Opet ie jedan blockbuster prvo izaSao

na DVD-u za regiju 2, a kod nas se jo§ niie ni poöeo
najavllivati u kinima. Poznate nam vei zviiezde, Neve
Campbell, David Arquette i Courtney Cox Arquette
(da, u meduvremenu su se vjenöali), vraöaju se u
poslledniem poglavlju ove fenomenalno popularne i
zastra§ujuie zabavne trilogije. I dok Sidney sigurno äivi
negdje u osami, na setu treöeg nastavka filma Stab, koii
se temelii na ubojswima u Greensborou, poöiniu padati
ärwe. Sidney i ostali preäivieli iz tog nekoö mirnog
gradiöa jo§ lednom bivaiu upleteni u stra§nu i intrigant-
nu priöu horor-filma u filmu koji ie parodija na horor-
filmove. Da. Nezaboravno non-stop uzbudenje joS uvi-

jek je tu. Sva pravila horor-filmova po kojima su snimana prva dva nastavka su
ovdje prekrSena, a ubojica je ...
DVD izdanje je samo po sebi priliöno bogato dodatnim sadrZajima. Tir su razliöite
scene sa snimanja svih riju nastavka, izbrisane scene i alternativni zavr§etak s

komentarima §7esa Cravena i ostalih iz produkcije. Cijeli le film moguie pogledati
uz redateljev komentar. Tü su jo§ TV spotovi, kinotraileri, glazbeni video te
biografile glumaca i ekipe.

Kevin Smith

Joey Lauren Adams, Ben Affleck, Dwight Ewell, Jason Lee

1,77:1

Disney
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Ronnald Emmerich

Jefi Goldblum, Bill Pullman, Will Smith

2,35:1 Dolby Digital 5.1

20 th Century Fox
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Wes Craven

David Arquette, Neve Campbell, Courteney Cox

2,35:1 I Dolba Digital 5.1

Dimension films
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no raöiJnalo Geleron 466
MBO SUPER G
64 Mb PC-133,

MBO M
32 Mb PC-100, 4.3 Gb HDD,

VGA RIVA T 15" mon. LG,
15" mon. LG CD 40x,
zvuönici VE zvu ,vrGa 2"x t .k\§

zvuöna ka 719
modem 56 i6vnica,

NO: 5nti§, tipk
UKÜ.P

ov

}

N 00 kn

Kuöno ra
MBO SUPER
64 Mb PC-100, GbH {
15" mon. LG, C
zvuöna kartica'

UPER G, S3 SAVAG
AHA Mb

J_5" mon. LG, CD 40x,
furänici VEGA z"x lioW
miö, tipkovnica, podloga
modem 56 k

UKUPNO: 7.175,00 kn

zvuönici VEGA 2 x120 W
modem 56 k
miö, tipkovnica, podloga

UKUPNO: 6.467,00 kn
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ZAD}IIA STRANICA

Za§to Sergej Bubka suoj sada§nji rekord u
skoku s motkom niie postigao priie
nekoliko godina nego ga suako toliko
pomiöe za jedan centimetar? Je li
moguöe da taj Ukrajinac precizno§öu
kirur§kog skalpera na suietskim turniri-

ma obara suoje rekorde za jedan cen-
timetar? Jeste li znali da za suako ru§enje

rekorda Suietska atletska federacija isplaöu-

ie pozama§an iznos? A jeste li öuli da je Bubka

io§ prije olimpijade u Seulu na treninzima skakao 6,75? Pa ako uam je
sue to i bilo nepoznato, zacijelo öete zdpamtiti jedno: Bubka je
naj lukauiii biznismen medu sporta§ima.

l uspje§no obavljene kupnje
Da bih se malo
razonodio u veöer-
njim satima, kupio

sam si jednu akcijsku
igru za PC. Otvorim
kutiju, izvadim CD,
ubacim ga u drive,
öekam da autorun
zavrti poöetnu
masku i klikam na
sefup, kadli system
odbija poslu§nost.
Vadim CD, glancam
ga, savijam, grizem,
nju§kam... sve mi se öini
normalno, ldem ispoöetka,
no uzalud. Vrtim kutiju po ruka-
ma, bacam je na suprotni kraj dnevne
sobe, skaöem po njoj, kresnem je volejom i zakucam preko
hodnika u vrata spavaöe sobe, diZem se i hodam po kuöi
poput profesora Baltazara s prekri2enim rukama na ledima i

poku§avam dokuöiti u öemu je problem. Usput, onako u pro-
lazu, jo§ pokoji put priöepim kutiju nogom tek toliko da se
znada se nisam ohladio. Sjednem, udahnem duboko i kren-
em ispoöelka. Zapravo krenem odande odakle sam trebao
krenuti odmah - proöitam upute na kutiji (öuli ste za RTFM?).
I moram priznati da sam se ba§ onako "ugodno" iznenadio.
Savjetuju me ljudi daza igranje ove igre nabavim Voodoo3 i

pod obvezno skinem najnovije drajvere s lnterneta. Pardon,
ali §to to nedostaje mojoj grafiökoj kartici? Nova je, skupa je,

dobro drZi u zavoju na Need For Speeed 5, renderrra mi u

Bryceu 3D bez veöe muke i zagrijavanja... pa stvarno ne
razumijem. Ne vidim logike, osim u jednome - proizvodaöi
igara imaju nekakav dogovor s proizvodaöima 3D grafiökih
ubrzivaöa i igru podreduju iskljuöivo odredenom öipsetu.
Simbioza koja marketinöki diZe prodaju ijednima idrugima.
Razmi§ljam tako i zakljuöim da moja grafiöka kartica vi§e nije
in. Kad sam je kupovao bila je najsuperiornija i najskuplja na
trZi§tu, no sad, samo nakon pola godine, ona mi ne vrti malo
zahtjevniju igru.
Je li moguöe da te vra2je hardverske utakmice ne mogu iz-
nledriti nekog pobjednika koji bi se ustoliöio na duZe vrijeme
nego do smjene na vrhu dolazi svakih nekoliko mjeseci?
Taman svrne§ pozornost na marketin§ki napuhanu kampanju
neke (zadrZimo se na temi) ubrzivaöke kartice, usporedi§
njezine performanse s ostalima na tr2i§tu i vidi§ da
konkurencija nema adekvatnog odgovora te trgovcu svojim
öekom razvuöe§ osmijeh oko glave, i koliko ti traje radost?
§est mjeseci, a onda prst u uho i poöinje kuknjava Sorry,
deöki, stigla je nova kartica, pojaöana, nabrijana, s jaöim
bundleom, ovakva i onakva... I koliko öe nam potrajati? Pa
nekih §est mjeseci, naravno. Ja vjerujem da je tu rijeö o

lonlarenGlle

o§ao sam nekidan izgrada nakon

Skoks
m0ül0m

laZiranim utakmicama. Tri vrhunske ekipe imaju medusoban
dogovor o tome kako podijeliti tr2i§te. Stvar je zapravo vrlo jed-
nostavna. Na lageru u podrumskom laboratoriju svatko od njih
ima superioran hardver koji oni onda medusobno izbalansiraju
te se dogovorno dijeli potroöaöki kolaö. Sad öu ja tri mjeseca
gurati svoj proizvod, dok öe te vi ostali biti mirni, nakon öega se
ja povlaöim, a vi izlazite u prvi plan sa svojim proizvodom
sna2nijih performansi negoli je bio moj. I tako se vjerojatno luka-
vo vrti kolo naokolo i svi zaraduju. Ako netko sluöajno pomisli
istupiti izkola s namjerom da se malko osokoli i proturijeöivelikoj
veöini, vjerujem da bi se ostatak vrlo brzo udruZenim snagama
obru§io na drznika i zauvijek ga pokopao. I tko je tu lud? pitam
ja vas Pa ja, naravno. Dopu§tam njihovim marketin§kim timovi-
ma da me veslaju, a ja samo slijeZem ramenima i razmi§ljam
kako §to bolje prodati staru karticu i baciti se u kupnju nove. Da
jedna stvar bude jasna, nije tu rijeö o pomodarstvu tipa "mali mi
je 1O-gigabajtni disk pa si moram uzeti dvostruko veöi". Ta hajte,
molim vas, do pro§le nam je godine 3,2-gigabajtni svima bio
dostatan. Rijeö je o tome da öete, ako izgubite korak s tempom
izbacivanja kartica na tr2iöte, uskoro moÖi igrati samo Solitaire.
Paranoiöan sam? Samo se vi smle§kajte, doöi öe i vama do
glave. Nije ovo ni§ta nevjerojatnije
negoli moguönost da proizvodaöi
antivirusnih za§tita sami stvaraju
viruse koji nam ugroZavaju zdravlje
sustava ne bi li nam nakon toga mogli
prodati svoj ljekoviti softver. Za§to
vam to zvuöi toliko nevjerojatno? U
dana§njem svijetu u kojem trZi§te
izgleda poput vuöjeg brloga sve su
opcije otvorene dokle god to barem
izvana izgleda po§teno ifer odigrano.
Bitno je nametnuti se potro§aöu; a
kako kvaliteta öesto sama sebi nije
dovoljna, u pomoö mora priskoöiti i

nekakva marketin§ka ili kava druga Zoran Zmirii
lukav§tina. Ukratko, bitno je preskoÖi- ganclrrlf(r rr.llon.hr
ti konkurenciju. Kao Sergej Bubka.
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Jedan skok unaprijed
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Loqitech

Ovla§teni partneri:
HG SPOT htp://wwu'.hgspothr hgsp
Hobit hnhi

\

I9.-
Logitech

It'swhatyor-r btrch
-.i1.]rr1

Vi§e informacija na: http

o1

C-ordbss }vlcr:sefuIaf WfEd.

T'ehnolo§ki skok prema slobodi"
Nema äice koja vas veäe urz radni stol.
Imate öisti raclni prostor izmedu sebe
i svog PC-a.
Pouzdana digitalna raclio veza.

wwwJogttechcom
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registriraite se odmah : on-line na http=llpriiava.iskon.hr

najbolji sadräai na webu: www.klik.hr i www.iskon.hr

E*ilU *#üil
potpun uvid u va§e tro§kove

G#U G üffi
, ffiffi I

informacife i podr§ka korisnicima na besplatnom telefonu 08O0-{OOO

w ßmffits I
moguönost proviere elektroniöke po§te s bilo kojeg kompjutora na svijetu

ffi,@WffiGffiffipmffi
moguönost izbora usluge kofa odgovara vaSlm potrebama

svi korisnici koii se resistriraiu do 10.08.2000.
sudjeluju u Veliköj nag-radnoj igri !!!

pnri nezavisni nacionalni provider
pristup optimal: bez pretplate, 2 e-mail adrese, SMB diskovnog prostora,
od 7-16h cijena 8,80 kn/h, od 16-22n cijena 6,60 kn/h, od 22-O7h cijena SAMO
4,40 kn/h; pristup gold; pretplata 88,00 kuna mjeseöno, NEOGRnNIÖefrt
pristup - plaianje samo lokalnih telefonskih impulsa, 5 e-mail adresa, 1OMB
diskovnog prostora; biznet paketi pretplata 169,00 kuna mjeseöno, neograniöen
pristup - plaöanje lokalnih impulsa, 10 e-mail adresa, 1OMB diskovnog prostora,
domena, 1.500,00 kuna bannera bonus

nazovite nas! 0800-f000

kvalitetniii i bräi pristup internetu
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