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Be inspired
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Snima¢ TDK CyClone 16x/10x/40x koristi
najbrzu tehnologiju snimanja trenutno
dostupnu na trzistu.

Izmedu ostalih vrhunskih tehnickih karak-
teristika, TDK CyClone je opremljen i s
BURN-PROOF tehnologijom koja sprjecava
"buffer underrun" greske.

Takoder, omogucava potpuni multitasking
i snimanje na visokoj brzini, ¢ak i sa
raCunalom niskih performansi. Tako je
moguce npr. pisati u WORDU i istodobno
snimati na CD-R medij pri brzini 16x.
Osim toga, uredaj je opremlijen vrhunskim
softverom NERO, prvim koji je podrzavao
BURN-PROOF tehnologiju. Paket sadrzi i
TDK Digital Mix Master i In CD software,
CD-R i CD-RW disk, flomaster za pisanje
po CD-u, kabel, uptstvo za uporabu i
poster za brzu instalaciju. U prodaji je po
niZoj cijeni jos i CyClone 12x/10x/32x.

L.KVARK

* Bastijanova 1, Zagreb o Tel: 01/363 73 74  Fax: 01/301 00 59 * Mob. 091/36 37 374, 091/36 37 375

© e-mail: peprodaja@kvark.hinet.hr ® web: www.kvark.hr ©
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16x 10x 40x

STOPS BUFFER UNDERRUNS

OVLASTENA PRODAJNA MJESTA:

2M COMPUTERS, ZAGREB, KruZna 68, 01/3640-900

SYS, ZAGREB, Vukovarska 39, 01/6129-802

VENTEX, RIJEKA, Mihanoviceva 33a, 051/432-545,217-736

HOBIT, RIJEKA, Gat Karoline Rijecke bb, 051/215-566

SPIN, OSIJEK, 2upanijska 15/1l, 031/203-020

JWARE, OSIJEK, Vrabska 1c, 031/274-662

ELECTRONIC CENTER, OSIJEK, L. Jegera 14, 031/212-887

BIROSTROJ COMPUTERS, OSIJEK, Jablanova 31, 031/297-299

BIROSOFT, OSIJEK, Bracka 146, 031/500-880

WONDER TRADE, SPLIT, Velebitska 36, 021/525-499
Zrinsko-Frankopanska 68, 021/362-811
Svaciceva 2, 021/543-224

LIBERTINA, DUBROVNIK, Put Republike 32, 020/417-168

DIJAMANT, SOLIN, Zvonimirova 73, 021/260-008

EX PROFESSO, VINKOVCI, Kneza Mislava 1, 032/334-216

COMEL, KARLOVAC, Maksimilijana Vrhovca 11, 047/421-400

SMIT, KUTINA, Nazorova 37, 044/680-702

MELMAR, CAKOVEC, Katarine Zrinski 2, 040/310-566

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

&TDK.

at the heart of it



s neki kaiv: = =
N SN

velicing .

09. 03. 2001.

Ovaj mjesec bit ¢u marljiv, ma $to marljiv, bit éu pravi Streberéié i
napisat éu uvodnik nekoliko dana prije. Zasto uvijek Sekati frku i
paniku. Pa sleda barem izgledam inteligentno, znam ja planirati svoje
vrijeme, a i ¢itao sam neke pciko priruénike o tome. Imam &ak i

dobru temu, stra$nu temu, samo je treba napisati, ma &as posla, samo
da odigram malo Serious Sama, sramota i blam da ga i ne
pogledam...

10. 03. 2001.

Nije mi Zao, nije, za nekim stvarima ne treba u Zivotu #aliti, a Serious
Sam je upravo medu njima. Nije mi, ne, nije mi %ao, vidio sam ja i
priruénike o autosugestiji, ne nije mi...

11. 03. 2001.

Napokon mir... Lagana mjuza, $ajberica u krilo i laganini... A tema
je doista dobra...

Pi-pi-tinu-ninu-zvrrrrrrmor (koje 1i onomatopeje za telefon!)
< - Alo!
e . Sy g s s
. - Whazuuuuuuuuuuuuup!!!! Cujem da imas dvojku, je I se to smije

pipnut? U¢ipit éemo se s par pivica.

I kako odbit takvu ponudu?!

12. 03. 2001.

Danas ga stvarno pisem. Ni je frka, ali mogu ja to. Gotovo sam i

zaboravio o éemu ¢u pisati...

Mi-mi-bi-bi-prrrrrrrrrrr (koje li onomatopeje za mobitel!)

- Mulder.

- Bok, Janica je, pri¢a se u selu da ima$ dvojku, a stare prijateljice ne
zove§. A i moram ti nesto vaaaaaZno reé.

Mo’s si mislit...

13. 03. 2001.

Tja, koji je to big deal oko dvojke? Vrti se ko i Duron na 900, mozda i

brZe, 1 izgleda lijepo, no dobro, izgleda prekrasno crno, prava darker-

ska konzola. Prve igre i nisu nesto, ali zato ove nove... Da, mrcine od
PC-ja su dobile konkurenciju (koje li gluposti, kako si uopée dvije
takve igratke mogu konkurirati?).

Koje li gluposti, osjeéam se kao konobar, nosim kave i sokiée i
gledam kako se ekipa rastura u Tekkenu (koji je bolji od onog japan-
skog), a savjest me grize ko Zeludana kiselina.

14. 03. 2001.

Nema me. Sve sam isklju¢io. Nikakve viSe zvonjave ja trpit neéu!
Prvo rad, a onda igra. Pa lagana mjuza...

ja zvonjave s vrata)
V d E R Ll |J i - Nisi se javljao na telefon, pa mi se zabrinuli, onako, moZda si dobio
| epilepsiju od igranja, pa da te obidemo, joo0o0000j, vidi, a kaj je
< - ‘ 0v0 €rnoo0oooo!?
S T l N KT U ' I Totalni dernek.
I N o 15. 03. 2001.
3 I Glupan. Kako li je i§la ona tema? I to sam zaboravio. Na svu sreéu,

znam koji je danas datum. Dan posljednje predaje okupatorima iz
tiskare. Ali, kako li ide ona nezgodna onomatopeja zvonjave

g i mobitela?
. i - Dead line man spiking.
. 05L 0¥ .9 {e - E, evo nas u vidioteci, zna$ onu kristalnu sliku na dvojci? Sigurno
: “ 4 ni na pauzi nema blura? Je I’ ima slow-motion? A mi ba$ posudili
; P ¢ : neku pornjavu...
Hm, karakteru, p%&#$ izdajnitka!

___’___,, 16. 03. 2001.

- Alo, gospon Regkovac, iz tiskare, kaj vi mislite da bumo celu noé

E zbog vas delali, di je taj zadnji arak!?

0 S , - Eeeeeeeeeeeeeeeeeeevo0000000000000. ... Taj mraéni predmet Zelja gotovo je izaz-
vao kasnjenje Hackera. Trebalo bi ga
zabraniti i sve zaplijenjene primjerke

> Danijel Re3kovac
; poslati Sadamu. Neka se €ovjek igra!

g | OZUJAK 2001. HACKER 5
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HACKE JEDINI CASOPIS S KOJIM SE IGRA Izlazi mjesecno GLAVNI UREDNIK Danijel ReSkovac [danijel.reskovac@janus.hr] ZAMJENIK GLAVNOG UREDNIKA Dario Zrno
[dario.zrno@janus.hr] TEHNICKI DIREKTOR Tomislav Miji¢ [tomislav.mijic@janus. hr] ART DIRECTOR Igor Vranje$ [igor.vranjes@janus.hr] PRIJELOM | OBRADA Marijan Bacac

[dlpfdjanus hr] LEKTURA Ankica Derek RACUNOVODSTVO Nada Dela¢ TAJNICA REDAKCIJE Marijana Juri¢ ADRESA REDAKCIJE Cakovecka 17, 10 000 Zagreb TEL + 385 (0)1 363 66 81, 363 66 83 FAX

+385 (0)1 363 66 78 E-MAIL hacker(@janus.hr MARKETING Sanja Mlacak, direktorica marketinga EPH, Kredimir Miji¢, voditelj marketinga, Cakovecka 17, 10 000 Zagreb TEL +385 (01 363 66 85 E-MAIL

marketing@janus.hr PRODAJA Kiosk d.d. Savska Cesta 118, 10 000 Zagreb DIREKTOR Claude Jambrusic TISAK AKD d.d. Savska Cesta 31, 10 000 Zagreb

euroaneS HoLbpi1no EPHPREDSJEDNIKUPRAVE Ninoslav Pavi¢ DIREKTORI Cristoph Rohner, Uro$ Soski¢ DIREKTOR IZDAVACKOG SEKTORA Zdravko Milinovic

Rukopisi, slike, crteZi, diskete i sav pristigli materijal se ne vracaju. Zabranjeno je kopiranje ili prenosenje sadrzaja Hackera bez suglasnosti izdavaca

Mijenjamo Zivot i poslovanie. Nabolje.
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PISITE NAM “Janus |

Sva vasa pisma pristigla postom obvezatno moraju imati navedenu

agreb | MAILOM hacker@janus.hr

naznaku, u protivnom ¢e zavrsiti u The Ballu. Upite vezane uz

prelazenje PC igara molimo slati iskjucivo na mail hacker_helpline@janus.hr ili podtom na adresu redakcije, s naznakom “ZA HELP-

LINE". Odgovori na vada pitanja ¢e biti objavijeni u okviru Hac

problematiku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu za pomoc prilikom prelazenja igara.

kerove rubrike SOS. Ne odgovaramo na pitanja vezana uz hardversku

Cudno nesto ljubicasto

Pa da zapo¢nem.

Sec¢em ja jednog dana kroz park i
ugledam nesto vrlo ¢udno na kiosku,
ljubi¢astu naslovnicu sa zvijezdom igre
“QOni”. Prvo sam dobro protrljao oci
da se uvjerim u ono §to gledam i jed-
nostavno nisam mogao vjerovati - pise

Potr&ao sam do kioska jo§ sav omam-
lien i pitao prodavaticu: Je li to
mozda novi broj HACKERA, a ona je
odgovorila potvrdno. Mojem srcu je
doglo da otkaze u tom trenutku, ali
sam samo rekao: Sad ¢u se vratit.
Otréao sam doma, i uletio u stan ko
da me gone podanici Diabla, uzeo
pare i sletio natrag do kioska kupiti
taj dugoisekivani ¢asopis. Donio ga
doma i primijeto podosta novih
stvari:
1. ima 111stranica
2. ima veliki poster, s jedne strane
Delta Force, s druge NOLF
3. ima ¢ak 4 nagradne igre
4, nova Game Over rubrika
5. i zadnje, ali svakako najbitnije -
PRVI PRIKAZ MAFIJE
Ljudi, vi ne znate koliko sam neizm-
jerno sretan $to ponovno izlazite jer
proslih mjeseci dok vas nije bilo
osjeéao sam takvu prazninu, no nece-
mo sad o tome.
Treba vas pohvaliti do neba i nadati se
da se neée dogoditi jo§ jedan kiks koji
bi jako utjecao na nas, oboZzavatelje
JEDNOG I JEDINOG HACKERA
Puno pozdrava od vadeg vjernog
¢itatelja Branimira

Da i mi smo osjetili sliénu prazninu (u
dZepovima, npr.). No, sve se vraca na
staro, ostaje nam samo jos dobra
stara praznina u glavama.

Lako ribat i prigovarat s Hvara...
Bok!

Evo veé duze vrijeme vam mislim
napisati mail, ali sama ga tek sada,
kako vidite, napisao. Imam nekoliko
prijedloga, pokuda, svega pomalo. Pa
krenimo redom. Prvi se prijedlog tice
rasporeda rubrika u Hackeru; ne

Pjesma mjeseca

znam je li vam veé tko spomenuo ali
mene, a siguran sam i veéinu ostalih
&tatelja, Zivcira kad npr. traZim neku
recenziju igre u prija$njim brojevima
Hackera pa onda uvijek moram listati
par stranica da dodem do kazala (to
ne mozete popraviti u starijim broje-
vima Hackera, ali mozZete u

novim). Nije to nesto strasno,

ali dobili biste jo$ jedan plusi¢ kad bi
kazalo bilo prije uvodnika, znaci na
prvoj stranici. Nadalje, moram vas
pohvaliti da ste se zbilja okrenuli
prema publici, to se osjeca u vasim
tekstovima, ukratko, vrlo pohvalno.
Kad sam prvi put otvorio 66. broj
Hackera, nisam nita novo, senza-
cionalno vidio, ali kad sam poceo
&tati stranicu po stranicu, vidio sam
da ste se svi kao preporodili, meni je
osobno to veéi dar nego da ste dodali
jos 20-ak stranica. I na kraju jo§ samo
jedan prijedlog, stavite pretplatnicima
u Hacker neki listi¢ u kojem pise do
kada traje pretplata ili onako kao §to
je i prije bilo na onoj plastici (omotu
Hackera) jer ovako nakon nekog vre-
mena uopée ne znam je li mi pretpla-
ta istekla ili nije. Hm, proradili su mi
klikeri, nije jo§ kraj, sjetio sam se jo§
nekih primjedaba. Zasto Hacker uvi-
jek kasnije dode pretplatnicima nego
na kioske? Znam, tiskara... ali, kako
PcP-ovci uspiju kolko-tolko odrZati
ritam? Kako ste prije uspjeli pretplat-
nicima poslati Hacker na vrijeme?
Poduzmite nesto, posaljite prvo
Hacker pretplatnicima pa onda tek
na kioske (!). I jos neto, kako se
pretplatiti na Hacker? Di je
narudZbenica?

0.K., to je sve za sada ...

PS. Popijte jedan Sprite u moje ime! ;)

Don"t worry, Be Happy!!  by: Rex Zac

2] Hajmo ovako, Zac: mi éemo
sadrZaj objaviti na naslovnici pa nece
vise biti problema u traZenju (i izgu-
bio si najeroti¢niju stranu traZenja,
listanja, psovanja...). Svim pretplat-
nicima koji se Zele pretplatiti ili im
Hacker stiZze sa zakasnjenjem:
Obratite se Tisku!

1 zivjeli su sretno dok si glave
nisu porazbijali

Bok!
Evo da napokon i je nesto napiem, to
se podrazumijeva pod mailove
“ovake” vrste. Jer kad je HACKER
prestao izlaziti, mislio sam: I 3to sad,
$to da sad &tam (osim glupih lektira) i
kome da pisem pisma (o molitvama da
i ne mislim, vi$e se nisam
“molio”...BoZe, daj da procitaju
pismo, molim te, molim te!!! Amen)
haha.
Svakim krajem ili po¢etkom novog
mjeseca tréao sam do kioska pogle-
davajuéi na lice Zenske koja u njemu
radi. Naravno, svaki put ono je bilo
sve gluplje i (ve¢ mi je bilo neugodno)
jer bi svaki put na moje pitanje “Je I
do%o?” samo kimnula glavom
(lijevo,desno)! Ali sada kad ste se
vratili... Dovoljno je samo reci (uz
Danijelovo “dopustenje”): Evo,VI ste
dosli! I sve je ko prije.
Naravno, pohvale su suvisne jer
stvarno mi je drago $to ste opet dosli
na svoje staro “JA” (osim promjene
adrese).
Vijerujem da sve ovo zvudi kao prica
za GOOD NIGHT (Oglas: trazim
malo dijete za Citanje pri¢e o jednom
djecaku i “HACKERU™!!!), ali tako je.
To je bio moj Zivot kroz ovih nekoliko
mjeseci (broj mjeseci s razlogom ne
spominjem!). Te na kraju: “I Zivjeli su
sretno do kraja Zivota...”
Puno pozdrava svim ljudima u Hackeru
i onima kojima je to struka od Deana
Koprija iz Nasica!

m Blago nama s takvim vjernicima.
Sad si nas rasplakao, ti vraze! Zelimo
ti mnogo srece, love i male djece za
¢itanje prica

Hacker broj 66 |

Otkrice mjeseca

Posteri ZuZi Jelinek!?

Najprije bih Zelio uputiti veliki poz-
drav &itavoj redakciji. I taj dan je
dogao, kona¢no se Hacker pojavio na
kioscima. Vjerujte mi, ve¢ sam mislio
da od Hackera neée biti nista, ali vi
ste se izdignuli iz mrtvih. Sve ovo vri-
jeme dok ga nije bilo, nisam kupio
nijednu igru nego sam se zabavljao s
AvP-orom i naravno Half-Lifeom.
Iako ste vi najbolji informaticki
¢asopis na planetu za igre, imate
malih nedostataka. Svaka ¢ast §to ste
vratili postere. Nemojte krivo shvatiti,
samo bih Zelio predloziti nekoliko pri-
jedloga.

1. Kako bi bilo da ipak malo vise
paznje posvetite hardveru. Kada bi
samo u svakom broju napravili neki
minitest, npr. test S Amd procesora, i
5 mati¢nih plo¢a za Amd, pa u dru-
gom broju 5 Intel procesota i
mati¢nih ploca, pa test 3 ili 4 graficke
kartice, pa test hard-diskova, CD-
ROM-ova...)

2. Bilo bi super kad bi na svoj CD
stavljali drivere za graficke kartice.
Kad biste sve to ostvarili, mislim da
biste bili najbolji informaticki ¢asopis
u Hrvatskoj. I na kraju bih Vas Zelio
nesto zamoliti. Biste li ikako mogli
svaki mjesec na poster s jedne strane
staviti slike iz starijih igara, pogotovo
Alien vs Predator, Half-Life, i Diablo
2, a s druge slike iz novih igara.
Mislim da ste nam to duzni. Mogu li
se ti posteri negdje kupiti?

Jog bih jednom Zelio uputiti pozdrav

Pismo mjeseca

Podanik nam Tomislav
mozZe uZivati u 24 bocice
Spritea zato jer smo mi
tako naredili!

(ako nam, dakako, posalje
punu adresu)

7 | casopis za PC igre | p«

redakciji i Zelim Vam jo§ mnogo usp-
jesnih godina.
Ivica

ﬂ Svi prijedlozi stoje. Hvala. Ideja sa
starijim posterima zasluZuje i glaso-
vanje. Ukljucuje li to i Kandynskog? Ili
komadi moraju biti iznad 70?

Get a life!
Nedavno sam kupio expansion pack
(livin large) i $tos je u tome $to imam
jako malo novih stvari (ni pola §to
sam vidio u vasim recenzijama i
najavama)!
U proslom Hackeru ste ¢ak pisali o
nekoj prehladi, prasini, §to je meni
totalno nepoznato!

Pozdrav i helpaj te!l!

Uskraceni

ﬂ Izadi van, isklofaj tepih i prehladi se!

Pitaj Bandica!

Dobar dan!

Pa, vratili ste se... i mi smo vas
docekali opet s osmjesima na licima.
Puno smo ocekivali, puno smo i
dobili. Ostali ste isti, znaci dobri.
Posljednje rubrike koje ste uveli nisu
bas najbolje odabrane jer se o filmu i
glazbi svakodnevno mozZe saznati iz
raznih medija ali svakako pohvala za
trading card games reportaZu, iako
bas ni ona nije interesantna nama PC
gejmerima... Recenzenti izvrsno rade
$V0j posao (zato su ga vjerovatno i
dobili) i mozemo zakljuéiti da je
Hacker opet na putu uspjeha. I da,

veljaca 2001.

shva¢amo da nije vasa krivica $to ste
nestali s lica zemlje na nekoliko
mjeseci...

1 jo$ nesto, §to me i potaklo da
napidem mail: za$to se u Hrvatskoj ne
moZe nabaviti Sim City 3000
Unlimited koji je izasao jo§ davno
prosle godine?

DesperateSim #|

ﬂ Zato Sto nasi zastupnici objave TOP
2,03 izdanja, $to je nama budalama i
jadnicima sasvim dosta.

Taf gaj

Dragi prijatelji, gdje ste? Stvarno vas
dugo nismo vidjeli. Eto, nakon onog
“rujanskog” broja (kod nas se
pojavio tek u 10.-11. mjesecu)
stvarno smo mislili: “zbogom,
Hacker”. I prosli su praznici. Bili
smo nezadovoljni i tuzni, malo

zbog pocetka Skole, a malo i zbog
nedostatka snijega (3to je

postalo uobicajeno ovih zadnjih
nekoliko godina - valjda efekt stak-
lenika). No najveéi ok bio je odlazak
lokalnom pir..., ovaj, u lokalnu
igraonicu: “Red Alert 2? Collin M.
2? FIFA 2001? Sacrifice? Otkad

to? Navikli smo se i na to (valjda

jer su sve veé i bile najavljivane),
mada nam nije bilo drago §to vise
nismo u toku. Znam, tu je i Internet,
ali dragocjene impulse valja trositi na
ozbiljnije stvari (npr. “sli¢ice” :)).
Moramo priznati da nas je novi broj
Hackera (unato¢ ka3njenju od kojih 4
mjeseca i raznim pocetnickim i

tiskarskim greskama) potpuno
razveselio. Dobro, ne ba§ potpuno
(brzo su neki ispiti :)).
Nadamo se da se onakve stvari vise
neée dogadati (kasnjenje je bilo zbog
onog novogodisnjeg broja — je I’ tako,
je I’ tako?:)) .

Recenzije su standardno dobre
(u prijevodu: “Mogu bit i bolje!!!”).
Bile bi bolje da se recenzenti
prestanu zajebavati i prime posla.
Umjesto kojekakvih pri¢ica i filozof-
skih studija mogli bi napisati nesto i
o0 samoj igri. Ne mislimo vas uciti
poslu, ali okanite se dugih uvoda,
povijesti igara itd. Napisite nesto o
grafici, nesto o pozadinskoj prici (ne
puno:)), i najvaznije o hardverskoj
gladi; na kraju kaZite je I’ vam se
svida ili ne, i gotovo. I izbacite one
kao: “Ferrari su dobro simulirali ali
im se Porsche malo previse ljulja u
zavojima...” (osim ako vam se nije
pridruzio neki Porscheov ili
Ferrarijev voza¢ - nikad se ne zna?:)).
Dobro, oprostite malo smo se zani-
jeli. Vazno je da ste opet tu - vreme-
na za usavr$avanje ima.
Nesto vise kad vam izade sljedeéi broj
(sretni bili, pa vidjeli:)).
PS. Posaljite moje najtoplije pozdrave
onome tko je stavio onu ruZi¢astu na
naslovnicu (tj. dobro ga izmlatite dok
ne poprimi istu boju:)).

Branko Sego

ﬂ Dragi Branko, nasi recenzenti jos
uvijek Eitaju Tolstoja, a na njihovim
recenzijama ce se osjetiti trenutak
prelaska na nesto suvremenije po
tvome cijenjenom ukusu. Na
naslovnici smo ve¢ iskoracili iz crnila
srednjeg vijeka. .
Smijesi vam se ruZicasta buducnost s
Hackerom!

VJERUJ INSTINK TU, POSALJ SVOJE PISVO

Hacker u sluZbi $kole!?
Dar Bozji!

Evo dosao nam je i prvi pravi snijeg, a s njim i novi Haker.
Dragi Bogo nam je napokon podario snijega, iako mozda

veliki poster, a meni se odmah

ono). Puno pohvala z

mape za Unre:
jek isti. Jo$ uvijek

roju, moj prijedlog je da taj

prohod strpate na CD i tako ri

§i recenziju igre Oni, odmah

svijet, ¢ak i u obicnom minimarketu nema Konc
i (kojih 5-6 mijeseci), bilo bi dobro da

da ste malkoc 7
napisete popise

i smo ih prilike ¢itati u najavama
do kraja, strip je bolji nego onaj Stanci

kraju, no najv
ono-STIGO NAM JE NOVIHAKER! - dar Bozji s nebeskih
visina (ipak ima Boga). Cim sam ga prolistao, odmah ispada
na onaj komad s
pucom, naravno da ga podignem (niste v
alitetniji papir i uvez iako bi bilo
bolje da se malo promijeni izgled CD-a kao i njegov sadrzaj.
U nj mozete natrpati neke nove covere za kutije od igara,
Tornament i Quake 3, ai pr
ki ljudi muku muée s Monkey Islandom

ite probleme ocajnih i

vim. Dosavsi u mini,

-a koje su u tih 5-6 mijeseci i

cane, ma tko ti bio. E sad kad smo ga fino prelistali, brzo

bacam CD u lezite, navija
sekundi i-okrecem klju¢ u smjeru paljenja - s
Kad sam instalirao sve igre od A do Z
samo onaj glupi Gift. Mislim da vam je nova kutijica za CD
bolja nego ona na lijeplienie, iako jos ne kuzim cemu sluzi

ije je

dost:

s ne bi li se do¢
jda mislili na

rami su uvi-

HACKERA!!!!

a. Bududi

v - svaka Cast, Ma-

ona okruglasta naljepn
izivcirao, polako padam u ocaj - dosta sam se namucio
hao tog Hakera (znate kako je to kad se vi i
neka stara kuja n:
PS. Jo$ samo jedna stvar. Mislim da ta fora s propadanjem
sopisa i nije bila

icu dva do tri obrtaja u
e funkcijonise!
], proradio mi je

1. Buduéi da sam se danas ve¢ po-

ezete oko posljednjeg primjerka).

ko losa. Bududi da ste prestali sa

izlazenjem bas pred kraj polugodista, u skoli mi je sve
krenulo nabolje. Zi
ara, nema ni losih oc

te, kad nema Hakera, nema ni igara, a

a. I tako ja zahvaljujudi

o sa ¢istom kraljevskom trojkom. Puno pozdrava
mome omiljenom, najboljemu, ma savr§enom i besprijeko-
rnom urednidtvu velicanstvenoga nam naSega i vaSega

s vjerni podanik Tomislav Lemal iz Osijeka

ﬂ Odlicno, znaci iduca nam je stanka od petog do sed-
mog mjeseca ne bi li ti jadan zavrsio Skolu. Nemamo mi
nista protiv. A da ne bismo iznevijerili ni ¢itatelje na
popravnima, ne¢emo izlaziti cijelo ljeto!

0ZUJAK 2001. HACKER
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Damir Purovic

BIOWARE -

Baldur’s Gate 2: Throne of Bhaal

Kraj jedne fantasticne RPG-sage

ocetkom mjeseca Bioware je
Pnaiavio razvoj novog expan-

siona za nehrojeno puta
nagradivanu RPG-sagu Baldur’s
Gate. Baldur’s Gate 2: Throne of
Baal ujedno je i posljednji nas-
tavak u Children of Bhaal
Baldur’s Gate sagi kojim ée se
dokraja rasplesti golema epska

kroz éetiri nastavka.

lako je u pocCetku trebala biti konceptu-
alno uredena kao trilogija, iz brojnih se
razloga Bioware odlucio na njen zavrse-

¢ tak upravo Throne of Baal expansionom
i najavivsi da ¢e vrlo vjerojatno doci do
i razvoja novog Baldur’s Gatea kojim ¢e
i podeti sasvim nova epska prica u fan-
i tazijskom svijetu Forgotten Realmsa. Taj i
¢ zavrsni dio Baldur’s Gate sage sadrzavat
i Ce, 0sim golemog i sasvim novog dun-
i geona Watchers Keep (vecega Cak i od
: Durlag’s Towera iz Tales of The Sword
prica razvuéena ovim expansionom

Coast expansiona), i mnoStvo drugih

£ novih elemenata, primjerice sasvim novi
i character kit u liku wildmagea, s kojim
i dolazi i niz znatno raznolikijih Garolija i

i oruzja. 0sim navedenih Ginjenica, vazno

i je napomenuti da ce se u igri pojaviti
i svim poznavateljima Baldur’s Gate sage
i jedan posebno zanimljiv i vec legen-
i darni lik koji ¢e moci ovaj put pridobiti
¢ U svoju druZinu u obliku standardnog

NPC-a. Baldur’s Gate 2: Throne of Bhaal

¢ ujedno je i jedini AD&D RPG-naslov

i koji ¢e dopustiti napredovanje vasih

i likova tak do vrtoglavo visoke Getrde-

i sete razine, znatno povisivsi experience

cap unutar igre. DovrSavanje i kona¢no

i pojavljivanje Biowareova posljednja
¢ jzdanka legendarnog RPG-serijala
¢ ocekuje se krajem proljeca.

—II.LUSION SOFTWORKS

Vana akeijska igra Mafia ponovno
Je, nazalost, podiegla odgadanjima.

Illusion Softworksova iznimno oéeki- :

* Glavni razlog ovaj put treba potraziti u mije-

njanju viasnickih odnosa unutar Take 2

Interactivea, izdavaca tog naslova. Izlazak igre
i premjesten je na kolovoz, a proizvodai tvrde | obaviti niz prijavih zadaca i pritom izvuci Zivu
i daje to konacno. Da vas jo§ jednom podsje-
¢ koliko-toliko svoje dZepove i napredovati do

¢ timo, rije¢ je o igri koja vas stavlja u ulogu H
i miesta "oca obitelji".

mafijaskog placenika u doba prohibicije ko

lgra konacno
izlazi u kolovozu

kroz dvadesetak misija za “udrugu” mora

glavu te, ako je ikako moguce, napuniti

X-BOX PRIDOBIO NOVE
RAZVOJNE TIMOVE

Microsoft je pocetkom mjeseca
objavio da je njihovom popisu
ekskluzivnih proizvodaca igara za
X-box konzolu dodano joS Sest
razvojnih timova: Blitz Games, Curly
Monsters, Double Fine Productions
(iji je osnivac legendarni dizajner
Tim Schafer, autor Grim Fandanga,
Full Throttlea, Day of the
Tentaclea), Vision Scape
Interactive te Yeti Interactive.

E3 S NAGLASKOM NA
KONZOLE

Dogadaj godine u industriji inter-
aktivne zabave bit ¢e E3 2001.,
koji ¢e se i ove godine odrzati u
svibnju u Los Angelesu i posebnu
pozornost posvetiti konzolaskoj
industriji i demonstriranju
videokonzola nove generacije.
OvogodisSnju ¢e E3 konvenciju
otvoriti tri trenutacno vodece
turtke iz tog podrucja, Sony, Sega i
Microsoft, ponudivsi svoju viziju
buducnosti konzola i videoigara
uopce.
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Damir Purovic
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TIVISION

ACT
A NOVI ROMEROV PROJEKT
= ctivision je spremno najavio Odmah po izlasku Daikatane i dok
Ailrad“ add-on paketa za Star su jos kruzile glasine o poéetku
‘ o] Trek Voyager: Elite Force. razvoja Daikatane 2, slavni je autor
: U igri su dvije sasvim nove singleplayer John Romero izjavio da je poceo

%l kampanje: prva je uprizorenje jedne od epi-  EETETPRNTE TN projektu za

) \JOS hrane Za Sve |adne trekere zoda Captain Proton holografskog romana lon Storm otkrivsi samo da je rijec
3 g unutar brodskog holodecka, dok je druga o necemu konceptualno sasvim

i osmisljena kao napad na klingonski ratni

! : p ) . novom i drugacijem od dosadasnjih
L | i kompleks. Posebna Ce poslastica za sve lju- na kojima je radio.
g i bitelje Star Treka Voyagera biti novi Tour

Mode, koji ¢e vam dopustiti slobodno raz- POTVRDEN ELITE 4

gledavanije svih 15 razina Voyagera s Ronatiio] turd | et
neograniéenom slobodom kretanja po nje- LA RMUE BRE S bR
tog nastavka popularne svemirske

' G 3 govim poznatim odjelima kao $to su MERIEARNATE Sy
. I W holodeck, zapovijedni most, inZenjerstvo, sage Elite koja potjece jos iz legen-
id o ' . T R R gl tarnog doba Commodorea. Osim
- Tiek Voyager: Elite Force add-on na trzisty [ L C L R L LS
cionistickog 3D enginea, Elite 4 ce

krasiti i nova mogucnost igranja u
mutiplayeru. Datum izlaska igre

M.

[

naéi ovog proljeca.

{ ; . - P .. - - -
» I B zasad jo$ nije najavljen, no to ce
P I biti tek negdje 2002. godine.
:‘ " UBI SOFT SE PONOVNO SIRI
' . . e ' 8ol e Sve popularniji europski izdavac Ubi
Resistance is futile... ili barem tako tvrdi Activision Soft e u oslednih godin dans
i X naletu naslova Star Trek serijala  : ficna za Star Trek ZF-serijal. Naime, osim §to i u svoje redove “kolektiva”. Da biste uspjesno o5 i p_ros:;u{ pr(;uz:vsstl i
i | $to ga je Activision pokrenuo i je to dosad prvi Star Trek naslov koji vas stav- i zavrSili svaku misiju, pomo¢i ¢e vam niz HEUIE Prmzvo .aca. CRiRLLL
{ J proslogodisnjim dobivanjem ¢ lja u ulogu asimilantski raspolozenih borgova,  tehnologija do kojih Gete doGi osvajanjima i Entertainment i Blue Byte Software,

Paramountove licence pronasao se i ¢ to je ujedno + prva world-building i asimilacijom supamickih rasa. lako je izdavas ~ ERELEUUEIRUIRVIE R AR R

Star Trek: Borg Assimilator. i strategija/simulacija smjestena u Star Trek svi- # igre Activision, razvojni tim zaduzen za njen Battle Islea. No, nije tu stao. Naime,

Spomenuta je igra po mnogogemu vrlo speci- jet. Star Trek: Borg Assimilator sadrZi dvanaest : nastanak predstavljaju ljudi iz Cyberlore preuzeo je The Learning Company,
zasebnih misija objedinjenih u jednu veliku § Studiosa, daroviti dizajneri zasluzni za nas- cime je tvrtka dobila pravo na izda-
singleplayer kampanju. Prelaskom iz misije u  : tanak RTS-a Majesly te Warcraft 2: Beyond The vanje osamdesetak novih naslova
misiju nailazite na nove i naprednije rase, a i Dark Portal expansiona. lzlazak igre je pred- ¥ z 1
cilj vam je, a Sto drugo, asimilirati ih i ubrojiti i viden ove zime. Mmedu kojima s | dvz} S nas}avka

Mysta, Pools of Radiance te niz

drugih kvalitetnih naslova.

LY N DEUS EX GOTY EDITION

Eidos je tijekom mjeseca objavio da

Poslovnica na mojoj zem|

c¢e njihov nekoliko puta nagradivani

Dobrodosli u Internet bankarstvo! | W S5, i 4

hiti nanovo izdan u posebnom
Svatko ima svoje najdraze mjesto. Pa za$to onda na njemu ne obavljati i financijske poslove? Privredna f’Gz{me Of The Year” i{danjq. Ta fe
banka Zagreb poziva Vas da otkrijete svilet sasvim novih mogucénosti: uz Internet bankarstvo svi Vasi : :("a.c",:a Deux Exa s.adr?.av?t' opciju
i& i Ve | i oja ¢e vam uz najnoviju inacicu
financijski poslovi bit ¢e obavljieni u nekoliko pomaka misem. Zaboravite na guzve i ograni¢eno radno i inovij

vrijeme, upisite net.ploz.hr na zaslon Vaseg racunala i postanite korisnikom usluge PBZ365@NET. Nudimo singleplayera ponuditi i sasvim novu
Vam pristup Vasim bankovnim radunima, provjeru stanja i prometa po teku¢em, Ziro i deviznom racunu, F

prilenos sredstava unutar PBZ racuna, plac¢anje racuna i kontrolu pla¢anja, te preglede tecajnih lista PBZ-

ai HNB-a. Pritom Vam nije potrebna dodatna programska podrska. PBZ 365@NET usluga posebno je H

mogucnost igranja ‘jedan na jedan’,
s tim da ce protivnik biti u svo-
jevrsnom deathmach modu. Unutar

pogodna i za obrtnike koji na taj nagin mogu jednostavno i lako obavljati poslovanje. Transakcije putem M g i

PBZ365@NET usluge pruzaju najvisu razinu sigurnosti i najnize provizie. angom |nSp|r| rana

Vasa nova poslovnica - Vase najdraze mjesto!

“Game Of The Year” izdanja naci se
Za sve dodatne informacije nazovite besplatni info telefon 0800 365 365 \ arkada uskoro u Eur0p| ¢ O; . ¥ 3

i kompletan set alata potreban za
izradu novih Deus Ex misija te CD s
tridesetak remiksiranih glazbenih
uradaka iz same igre.

NINTENDO POTVRDIO

akon iznimno velikog azijskog i AKIMBO: Kung-Fu Hero igra, dijelom ¢ rukom, a likovi su izradeni standardnom 3D-
o' N uspjeha, europski je izdavac i utemeljena na istoimenom japanskom i tehnikom. Bez obzira $to je ponajprije nami- VRIJEME IZLASKA NOVE
PBZ 3 6 5 @ N ET g Iridon Interactive odluio sim- | manga stripu, osmidljena je kao izrazito jed- | jenjena nesto mladem uzrastu, vierujemo da KUNZOFE_
/ \ patiénu kung-fu arkadu inspiriranu  : nostavan i vrlo zabavan borbeni arkadno-  § bi svatko od vas bez problema mogao Potvrden je izlazak Game Cubea,
net.pbz.hr ‘ mangom dovesti i na europsko { platformski naslov namijenjen samo PC- i potrositi nekoliko sati na taj posebno ugodan [RULLCUEUICRCIEMER DI LI

triste. i jima. Sve prekrasne pozadine u igri crtane su ;i intelekiualno nezahtjevan oblik zabave. je. To ce se dogoditi vec ovog ljeta
LEATR u Japanu, a u listopadu i u

Sjevernoj Americi. Napomenimo da
je to nesto ranije od pocetnih
Nintendovih planova, a do promjene
je vjerojatno doSlo da bi se na
japanskom trziStu preduhitrio
Microsoft i njihova X-hox konzola.
Istodobno s izlaskom konzole
Nintedno kani izdati vise od dvade-
set vrlo kvalitetnih naslova medu
kojim ce se naci i najnovije upri-
zorenje arkadno-platformske leg-
ende Super Maria.

" SECRETS

0/, SECRETS

ORAC‘—E Vode¢a informati¢ka podrska www.MEGATREND.tom

SOFTWARE POWERS THI ET'

PRIVRGDNA BANKA ZAGRCEB
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+ moguénost placanja gotovinom, virmanom i kreditnim karticama u jednom obrok.Lf
+ plaanije u tri obroka ¢ekovima gradana ¢ krediti na MasterCard do 24 rate ¢ krediti
na American do 24 rate po cijenama za gotovinsko placanje ¢ leasing za pravne osobe
putem Raiffeisen banke

NS IX

poseban popust za:
+ korisnike Vidi Discount kartice # korisnike Hacker kartice ¢ korisnike CroatiaCARD
kartice ¢ kupovinu putem naseg web shopa (www.info-gama.hr)

Info Gama d.o.o.
Pociteljska 18
10000 Zagreb
tel: 01/ 3040 500

fax: 01/ 3040 501 ' voljno i sretno. Naravno, prilgm imi morali {\/Iaxijsovom stiluaiég\r/netr@jilie perstpektive, S iskom naslovu 0bi Wan. Zasad jos
— . obratiti pozornost na niz ¢imbenika koji ; tim da su sve gradevine I likovi criani nije poznato radi li i Lucas Arts na
e-mail: info@info-gama.h/j odreduju sre¢u vasin malin, ali jedinstvenih  rukom zbog cega SimsVille u cijelosti odise sp]on?enutom stovi e

www.info-gama.hr

Damir Burovic¢
§ PROJECT 2 INTERACTIVE -
FALLOUT TACTICS U GOLDU

Fallout Tactics: Brotherhood of

|| |
| Steel, strateski turn-hased prvi-
jenac u Fallout serijalu, je dovrSen
| i, kako se obic¢ava rec¢i u gamer-

Vizualni dozivljaj koji Ce posramiti Myst g g

bi se diljem svijeta kod lokalnih
distributera trebali naci u prodaji

a trzistu nakon izlaska posljed- : ljudisu prvi put zakoracili na planet Argilus. } intrigantne price poznatoga australskog ZF-  EEETLERITITERNNETERUTEEETER
N njeg nastavka Mysta nije bilo  : Pronadeni je niz velikin gradova i industri- ¢ romanopisca Terryja Dowlinga, igru Ce

konceptualno sliénih grafickih : jskih postrojenja, ali su svi napusteni. Ubrzo i pokusati prodati njezina iznimna vizualna BESPLATNI ICEWIND DALE
avantura kojima je prije bilo i su poslani znanstveni timovi da bi se poz- i liepota. Naime, rijec je o 3D-prerenderiran- DODATAK

doslovno pretrpano. ¢ abavili tim novim fenomenom. Cetiri mjese- ¢ im scenama koje ¢e vam doslovno u
Project 2 Interactive odlucio je to prekinuti i i ca poslije u blizini planeta prolazi va$ teretni i svakom trenutku oduzet dah te e bez
pripremiti viSe nego dostojnu konkurenciju i brod, no nitko se ne odaziva na njegove i ikakvog problema posramiti i najnovije
najnovijemu Mystu, koji upravo treba iza¢i. i pozivne signale. Vrlo brzo otkrivate daje i izdanje Mysta koje se upravo priprema za
Ime projekta je Schizm: Mysterious Journey, i cjelokupni znanstveni tim nestao bez ikakva } izdavanje. Schizm Ce se istodobno pojaviti u
a prica pocinje otprilike ovako: godina je i traga te zapoginjete igru s namjerom da i dvije inagice, u CD-inatici te nedto bogati-
2083. i prije nesto vise od deset mjeseci i razrijeSite tu veliku tajnu. Osim prilicno i joj DVD. Igra izlazi u proljece.

lako je nakon dovrSetka Hear of
Wintera, Icewind Dale expansiona,
vecina razvojnog tima presia na
novi projekt, dio je ostao raditi na
necemu vrio zanimljivom. Rijec je o
jo$ jednom malenom i, Sto je
najvaznije, besplatnom dodatku za
Icewind Dale koji hi trebao hiti
doviSen za mjesec-dva te sadrzavati
nevi dungeon Koji bi trebao obuh-
vacati 14-16 novih razina s nizom
novih zagonetki i questova pa ¢ak i
nekolicinu sasvim novih neprijatelja.

BETTY BAD
Cini li nam se ili ime najavljene nove
FPS-igre Wild Tangenta ima neke
slicnosti s Duke Nukemom. Glavni je
junak miada i odlucna gospodica
Betty koja ce svojim pozamasnim ar-
senalom oruzja nastojati izbusiti po-
dosta rupa u legijama svojih protivni-

I I ka. Zasad je u javnost izaSao tek
Svakl grad lma technology demo igre, a vise e de-
H %% talja hiti poznato nakon ovogodiSnje
Svoju pricu...

Games Developer konferencije. Zna
L

se samo da je rijec o epizodnom FPS-
naslovu u ¢ijem je razvoju vrio veliku
ulogu odigao Paul Steed, jedan od

bivsih vaznih ljudi id Softwarea.

POVRATAK COMANDER KEENA
Uskoro ce se dogoditi povratak leg-
endarne arkade s PC-ja i jednog od
prvih Carmackovih uradaka -
Comander Keena, ali nazalost samo
na Game Boy Advancedu. No, svi
vierni poklonici Commander Keen
serijala koji je na PC-jima oznacio
pravi pocetak razvoja arkadnih igara
kakve danas poznajemo nikako ne

bi trebali zaobi¢i tu najnoviju epizo~
du arkadne sage, makar nakratko
posudili Game Boy Advanced (nar-
avno, ¢im postane dostupan) od
svog malog susjeda iz ulice.

3D enginea dostupnih za licen-

ciranje pridruzio se novi ¢lan -
GarageGamesov V12 engine ¢ija
kvaliteta najbolje dolazi do izrazaja u
{4 Sierrinom nadolazeéem akcijskom
{ naslovu Tribes 2. Ono $to je posebno
zanimljivo u ovom slucaju je da ce se
prvi razvojni paket V12 enginea, koji
se sastoji od njegovog izvornog koda,
prodavati za samo stotinu americkih
dolara. U cijeloj stvari, dakako, pos-
toji ‘kvaka’. Naime, svaku igru koju
netko izradi pomocu spomenutog
osnovnoga paketa duzan je izdati i
distribuirati preko GarageGamesa.
Zelite i cijelu uslugu licenciranja
kompletnog enginea i njegove
tehnologije te dobivanje izravne
podrske od GarageGamesa, morat
cete u dogovoru s njima izdvojiti
malo vecéu svotu novca. S obzirom da

Ekskluzivnom drustvu kvalitetnih

SimCityju Maxis vam je pruZio : smjestiti u udobne domove, osigurati im JEDI KNIGHT IPAK DOBIVA
priliku upravijanja velikim i odgovarajuée zaposlenje, pruiti njinovoj NASTAVAK

e rijec o 3D engineu doista vrhunske gradom iz udobnog gradon-  dieci kvalitetno Skolovanje itd. Kao §to smo TSRS RETENIENI
‘ kvaht_ete, za sve zainteresirane acelnikova stolca. Fantastitno usp- i vec spomenuli, igra je osmisljena kao svo-  EERILERTRE AT TR TRV RN T
|| Fazvojne timove to ¢e biti uistinu jesni Simsi su se pak vise usmjerili | jevrsna kombinacija Simsa i SimCilyja, trzistu trebali pojaviti najkasnije za
ledinstvena prilika. na malog pojedinca i njegovo i stoga Gete morati obratiti dovoljno godinu dana nasla se i posebna

kuéanstvo smjesteno u nekoj od i pozornosti i na raspored izgradnje malenin poslastica za sve ljubitelje Star
malenih gradskih Getvrti.  gradskih Getvrti kao i na zadovoljstvo apso- N ETRERIET T LS LTI Y
Pokusajte zamisliti kombinaciju tih dvaju § lutno svakog pojedinca u WgERGONCEUNI  Knight 2, izravnom nastavku origi-
naslova i dobivate Will Wrightov najnoviji i zanimljivo $to kao stanovnike svog nalnog Star Wars FPS-a Jedi Knight
projekt - SimsVille, gdje vam je cilj izgraditi i malenog mjesta mozete iskoristiti ne}<e od na kojem je radio Lucas Ats.
malenu gradsku/seosku zajednicu U kojoj ~ } likova ili obitelji napravijenih u Simsima. Napomenimo samo da nije rijeé o
¢e se stanovnici osjecati ugodno, zado-  § Pogled u igri i dalje je u uobicajenom ve¢ spominjanom Star Wars akci-

stanovnika. Prije svega morat ¢ete ih i posebnim ugodajem.
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Goran Maravic

| viPnet

nVidia GeForce 3

et dana nakon najave GeForce 3 : tu softvera (prisjeti-
mo se, medusob-
no suraduju na

jzgradnji konzole

¢ipa za Macintosh platformu u
kalifornijskom San Joseu nVidi-
ja je najavila i éip za PG-platformu.

Opet haraju VBS-virusi

onovno se pojavio virus koji se
Pﬁiri putem e-maila. Ovaj put
ne nosi ime slavne osobe,
nego u subjectu stoji tekst:
“FW:Naked wife”.
No, umjesto gledanja slike necije raz-

— ta ipak nVidia svoj
uspjeh duguje PC-jasi-
ma. Nakon $to je kupila
3Dfx zadala je i velik udarac

Top ten viruses reported to Sophos in February 2001
VBS/SST-A 38.2%

W32/Apology-B 11.7% N
W32/Hybris-B 7.8% N
VBS/Kakworm 6.2% R

W32/Navidad-B 3.8% [l

ToPs [
MrSavite S
Internetom

Dijeta preko Interneta

Wanda Stoy vec je izgubila 20
kilograma i Zeli izgubiti jo$ 25.
Svaki put kad dobije zelju za
jelom, spaja se na Internet.

Tim se potezom nVidia pokazala ne samo  § nad konzolama, X- ATI-ju, dobavljacu Cipova za Macintosh. golicene supruge, virus ¢ vam obrisati W32/Ficss 3.2% Il Ondje trai pomo¢ u chat roomu za

kao najveci i najbolji proizvoda¢ 3D- boxu). lako se znalo Qa @e se stqd e sva Macunto;h ragunala vrtjeti dgtotekg}z vaqows i wmgows/sysvtlem‘ VBS/LoveLet-AS 2.8% [l dijetu preko Interneta. Neprofitabil-

grafickih ¢ipova nego je pregazila GeForce 3 ¢ip ugradivati ponajprije u X- igre jednako brzo kao i PC-ji. d|rekt0rllja, stq Ce vase rqcunalo ‘ucmm WMa7/Marker-G 2.6% Il na organizacija TOPS (Take Off Po-

konkurenciju, postavsi gigant u svijetu box konzole, iznenadila je vijest da je prvo i John Carmack iz ID softwarea oduSevljen nefunkcionalnim. Za razliku od virusa ‘ QIbelEie.D7e unds Sensibly) osnovala je taj chat

3D-grafike kao §to je to Microsoft u svije- | predstavljen za Macintosh, a potom za PC * ¢ je novim &ipom i njegovim novim svo- Kourmkovva koji valsem.racunalu nije Cinio Troj/JetHome 2.2% Il kao mjesto gdje ée pomoé i ohrab-
jstvima. Velika je novost nfiniteFX nikakvu Stetu, ovaj ga ipak onesposobi. W32/Verona-B 1.6% Ml renje biti dostupno 24 sata na dan,
engine koji u sebi ima hardversku Oznacen je od strane antivirusnih kom- Others 19.9% ,2nati, kad god zatreba. Naime,
podriku za Vertex Shading i Pixel panija kao virus srednje do visoke opas- ) e s v | FA2IIGIE € Skupine podrSke nalaze r
Shading, podrzanima i u novom DirectX nosti. U posljednje viijeme vlada poplava — R samo nekoliko puta na tjedan, a u i
8, ¢im§ bi trepala znatno pq(asti kvaliteta i VBS-virusa, 0 §emu sywdo?i [ N RO . s i Witingoioay s 15+ IEEEEsseesn | Meduvremenu su Elanovi prepus- ‘
brzina izvodenja 3D-aplikacija. Sophosova statistika infekcija za veljacu N Bl teni sami sebi. Preko e-maila koris-
nfiniteFX omogucava programerima da ove godine. Zato, pamet u glavu i oprez VBSKakworm 7.0% IR WaziNavided 7.6% ISR nicima se Salju jelovnici koje za
sami izaberu koje e efekte koristiti u svo- = prilikom otyarar}je} mai]ova! Najbolje bi i :;‘;;’j__ hbalSen G j;g;‘__ njih rade Skolovani nutricionisti, a
joj igri, a ne da su kao dosad prisiljeni bilo da svoj antivirusni program nam- vestontiiss o B vt isiors sou B oni onda vraéaju natrag izviestaje o |
birati s tablica efekata. Ve¢ spomenuto jestite da provjerava mailove prilikom WazkiybrisD 20% B wizBymer-A 1.9% B hrani koju konzumiraju. Pomocu tih !
sjencanje Vertexa i Pixela omogucit e skidanja sa servera. e s o E—— e . E—— | i2VjéStaja izraduju se dijete i vjezbe |
vierﬁijeprikazivanjel@ca“N‘airlne,prvo 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 za_élanovﬂ;?romm'eosmmn ;
sluzi za efekte poput izrazaja lica, ; na Brown Medical School u i
rastezanje materijala i ozivljavanje krajoli Providence, Rhode Island. Autori I
ka, a drugo za imitiranje teksture materi- tvrde da moZda nece biti uspjesan ‘
jala. GeForce Ge se naci u prodaji veé u kao programi koji se izvode lice u |
ozujku. lice s psihijatrima 24 sata na dan, |

.O.C...O..............0...................................0....'... ::'u::hbmusrpci;i‘;:‘j:hod'eéme

Latiranje konkurencije

nVidia GeForce 2I\/|X nove inacice

i nove inatice: GeForce 2 MX 200 i GeForce § izbor
i 2MX400. Jata, MX 400, imat ¢e 128- } Kar-
¢ bitnu SDRAM-memoriju ili 64-bitnu DDR- § ftice.

%?

Vidiji nije dovoljno $to je
pregazila konkurenciju izbaci-
vanjem novih i brzih ¢ipova,

nego ée pokusati potpuno dominirati i RAM, a slabija, MX 200, samo 64-bitnu Kartice s

i donjim segmentom trZista. i SDRAM-memoriju. TwinView i sve ostale i tim Cipovima

Veé ionako uspjesan proizvod namijenjen i znacajke MX-Cipa ostaju. nVidia je ucinila ¢ bit ¢e dostupne za
upravo tom segmentu trZista dobio je dvije i taj potez da bi krajnjem kupcu olakSala i 30 do 60 dana.

................................................O.............

DDR-RAM za PC i ploce koje ga podrzavaju

posljednje vrijeme mnogo oznacava svojom propusno$cu u gigabajtima
spominjani DDR (Dual Data u sekundi, tako imamo PC1600 i PC2100. Te
Rate) RAM pojavio se u prodaji memorije ne mozemo utaknuti na stare
kao RAM-ploéica za PC. ploce, nego ih ipset mora podrzavati. Da ne
Naravno, s njim su se pojavili Cipsetovi i

bi doslo do zabune, i utori su promijenjeni,
maticne ploe koje ga podrzavaju. Prednost stoga je nemoguce utaknuti novu plocicu u
te memorije je, kao Sto joj i samo ime kaze,

stari utor i obrnuto. Za AMD-ove su se pro-
izvodenie dviju operacija u jednom taktu, tj. ;i cesore pojavila tri Cipseta koja podrzavaju
mo?e se u istom takiu u memoriju zapisivati i i DDR-RAM: AL MAGIK, VIA KT266 | AMD
iz nje Gitati. Novo je i obiljeZavanje DDR- 760, a za Intelove Pentium Il procesore dva:
memorije. Poznate nam oznake PC100 i

ALi Alladin Pro5 i VIA Apollo Pro 266.
PC133, koje su oznacavale frekvenciju sabir-

Naravno, nova je i cijena te memorije - Cip
nice, ovdje se ne primjenjuju. DDR-RAM se od 128 megabajta stoji oko 2000 kuna.

| Novi ¢e uredaj nositi ime M105, nado-
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Palm M105 - nadogradeni M100

alm Inc. najavio je izdavanje
Pnovog modela svoje popularne

linije PDA (Personal Digital
Assistant).

odlucio vjerojatno zbog najava iz Hand-
springa o izlasku njihovog novog PDA-a i
najave Compaga da ¢e udvostruciti RAM u
svom iPAQ-u. M105 dolazi u istom obliku
kao i M100, imat ¢e pomi¢nu masku, 8
megabajta RAM-a (M100 je imao samo
2), Palm 0S 3.5, pozadinsko osvjetljenje
na LCD-u, a Pam Mobile Internet Kit
omogucavat Ce spajanje na Internet
pomocu mobilnog telefona. Jos ¢e tu biti i

Serial port dock (za spajanje
na raéunalo preko serijskog
porta) i softver Date book,
Address book, To do list i
Notepad. Za novi M105 mozete
dokupiti USB port dock i softver
za spajanje na Macintosh racu-
nala. MozZete mijenjati masku kao
na Nokijinim mobilnim telefonima, na
raspolaganju vam ih je 19 (inace dolazi u

gradeni je model M100, predstavljen nam
krajem prosle godine. Najveca ¢e nado-
gradnja biti dodavanje memorije i prein-
staliranje paketa softvera za pristupanje
Internetu. Na ovaj se korak Palm Inc.

Terorizam od doma

Proglasenje hakera teroristima u
Britaniji | Australij
B zakfmodavstvo Velike Britanije

| ocijenilo je da su $tete nastale
bin ué:’:ehtzlr(:rr;tTjerluve s onima $to
| Materijaina Steta i sirah u javnosti odgovaraju
Steti nekog teroristickog ina i stoga ih treba

lhrenra i kao teroristicki in, a uhvacenim Ge
akerima biti sudeno kao teroristima. Sude li

vam zbog terorizma u Velikoj Britaniji, necete
se dobro provesti jer njihovo je zakonodavst-
vo, imajuéi IRA-u na ledima dugo vremena,
posehno strogo prema toj vrsti zlocina. Ubrzo
nakon Velike Britanije i Australija je donijela
iste zakone. Stoga pripazite Sto radite na
svom ragunalu jer bi vam prizori iz Counter
Strikea mogli postati stvarnost.

programa.

sivom ku¢istu). Cijena je
oko 200 §, a u Europi ¢e biti

i dostupan u oZujku.
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NAPSTER

Sanunu:a vana Napster

Nova sudska odluka . Svezi Napstera

BMW predstavio
online automobil

jemacki je proizvoda¢ automo-
N bila BMW na automobilskom

sajmu u Zenevi predstavio pro-
totip svoje najluksuznije limuzine
serije 7 opremljene multimedijalnim
uredom.
Automobil ima ugradeno racunalo
Intelovim Celeron procesorom (BMW pa
Stedi na procesoru) kojim upravljate preko
bezicne tipkovnice, a rezultate cete vidjeti
na 15-inénom LCD-monitoru. Moguc je i
pristup Internetu preko GSM-uredaja. Prava
poslastica za radoholicare.

III‘IﬂII]B i BMW-u

GAME BOY
Razigrani
fljecak u
novom ruhu

Novi Game Boy

Nintendo je objavio datum izlaska
na americko trZiSte novog Game
Boya pod imenom Game Boy
Advance - 11. lipanj 2001.
Naime, tog ée dana pustiti u pro-
daju nove inacice popularnog
mohilnog sustava za igranje
videoigrica. Prvi je datum izlaska
hio krajem ljeta 2001., ali je zhog

pritiska javnosti pomaknut na Toy
Fair 2001 koji ¢e se odrZati u
New Yorku. |
Svakako je najveca novina vanjs-
ki izgled Game Boya, ali ¢e i
unutra biti potpuno novi stroj u
skladu s napretkom tehnologije
od posljednjeg modela. Ekran ¢e
hiti veéi i u 32-hitnoj boji. Game
Boy Advance hit ée u cijelosti
kompatibilan s Game Boy i Game
Boy Color igrama. Mo¢i ¢ete
povezati etiri uredaja i iskuSati
igranje protiv ljudskih protivnika.
U nekim éete ga igrama mo¢i
koristiti kao kontroler za
Ninetando GameCube konzolu.
Japanski ¢e igraci Game Boya to
sve moéi iskusati tri mjeseca
prije ostatka svijeta.

Pogledajte novi Game Boy na
slikama, a tablica ée vam pokazati
samo neke prednosti Game Boy
Advancea nad starim Game Boy
uredajem.
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Otv aly
rodendanski‘paket!

(u njemu je
i on-line
automobil)

Ovaj paket zapravo je rodendanska nagradna igra koja traje od 19. veljage do 24. oZujka. Pravila su vrlo
jednostavna: dovoljno je biti dial-up korisnik HThineta, a u igru se uklju¢uje$ jednim klikom misa. U tvojim se
rukama ovaj rodendanski paket moZe pretvoriti u on-line automobil: Renault Scenic RX4 opremljen GSM
uredajem, GPS sustavom i Notebook racunalom! lli u te€aj engleskog jezika u Americil Ili u PC! lli u...

Sve informacije u vezi nagradne igre i sve nagrade moze$ otkriti na adresi www.hinet.hr!

*CI

www.hinet.hr
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SPECIAL REPORT

ivalstvu triju kralje-

va konzolaske
industrije, Sonyja,
Nintenda i Sege,
uskoro se

pridruzuje novi borac teske
kategorije. Nitko drugi doli
sam Bill Gates, i to u pratnji
cjelokupne Microsoftove

svite marketingkih stru¢nja-
ka iza kojih se krije jedan

od najambicioznijih konzo-
laskih projekata u povijesti
industrije igara.

Kad su prije nesto vide od
godinu i pol u krugovima
industrije videoigara pocele

kolati glasine o Microsoftovom
uplitanju u industriju konzola,  :
svi su ih vrlo spremno i sa smi-
jeSkom na licu odbacivali. No,
Microsoft je ve¢ onda vrlo

dobro

$to radi. Naime,
samo nekoliko mjese-
ci prije japanske
premijere
Playstationa 2
doprle su prve
glasine o sasvim
novom konzolaskom
projektu te tvrtke. U
pocetku ih je
Microsoft odbijao
komentirati, eka-
juci pravu priliku
da objavi svoje
planove, §to se i
dogodilo
nedugo
nakon pro-

Konzola koja ce doista promijeniti vase videnje svijeta videoigara

MICROS

$logodisnjeg CES-a u Las
Vegasu. Trenutak se pokazao
zapravo vrlo pomno planiranim,
nedugo nakon japanske premi-
jere Playstationa 2, a opet
dovoljno prije Nintendove objave
0 njihovu novom konzolaskom
projektu. Cim je potvrdeno posto-
janje X-box projekta, naglo se
povisila temperatura u konzo-
lagkim krugovima te je poceo
svojevrstan tihi marketingki rat u
kojemu su se Sony i Microsoft
medusobno bombardirali tek
“sluéajnim” glasinama o nadmoci
jedne konzole nad drugom.
Danas, godinu poslije, razjasnile

FTovs

van i iza cijele price krije se tek
dobro osmi$ljen poslovni potez.
Naime, industrija
racunalnih/videoigara posliednijih
je godina ostvarila vrtoglave
financijske dobiti koje su pre-
masile ¢ak i neke dosad mnogo
poznatije industrije zabave kao
§to su holivudska filmska industri-

ja i sliéno. Najveci udio finan-
cijske dobiti unutar industrije
igara otpada upravo na konzole,
a tek jedan manii dio na PC-
racunala. Microsoft je upravo
stoga odlucio prosiriti svoje trziste
te, poput Sonyja, pokusao stvoriti
SVOju viziju “uredaja za zabavu
buduénosti”. Ukratko, konzolu
koja ¢e korisniku osim vrlo
kvalitetnih videoigara ponuditi i
niz drugih oblika digitalne zabave
kao $to su gledanje DVD-filmova,
surfanje Internetom itd. Je li to
Microsoft sposoban uginiti, tek je
donekle upitno. Naime, bez obzi-
fa na njegovu proslost, koja je
bila uglavnom usredotodena na
Proizvodnju i razvoj najraspros-
tranjenijega operativnoga sustava
Na svijetu, iza njega stoji golemi
financijski potencijal te niz pamet-
No sklopljenih strategkih partner-
Stava. Microsoft je uginio apsolut-
Mo sve kako bi X-box konzola

#

su se sve nedoumice oko X-box
konzole i njezinih specifikacija,
stoga pogledajmo $to nam je
Microsoft spreman ponuditi.

odlucio na drugadiji pristup ost-

BILL GATES | KONZOLE varivanja podréke za reprodukci-

Mnogi su medu vama, vjerujemd iz‘;[\)/lfci-rl;{!mova. Naime, podrska
ostali zate¢eni Microsoftovim upl e DVD-filmova nece biti

tanjem u industriju videokonzola Irzrr?;/toor;g&\;;zt;?p;i?aennﬂ'
Naime, u kakvoj su sad konzole. Da bi se spgmenutja
novonastaloj vezi div iz Opcija omogudila, bit ée potreb-
Redmonda, kao najvedi i najuspueREusINEER B

jeSniji svjetski proizvodac soft- RelleEiERIRe iy daljinskoga
VCIEHEEEVIO R TEN IO A Uedaja te CD opremljen driveri-
radunalnoga svijeta koju pred- RUEEERNEEINEeTeMe]
stavljaju konzolagke videoigre? JEAMERIAIGYES
Odgovor je donekle vrlo jednostt

DVD-FILMSKA PODRSKA

Za razliku od svojega suparnika
Sonyja, Microsoft se u X-boxu

ostala upaméena kao vrhunski
projekt te ostavila vrlo dubok trag
u svijetu videokonzola i industriji
digitalne zabave uopce.

MALA SIVA KUTIJA

Glasine o detaljnim tehnic¢kim
specifikacijama X-boxa kruze veé
duze vrijeme. No, konacni detalii
unutrasnjosti Microsoftove kon-
zole kao i sam njen izgled final-
izirani su tek nedavno, a javnosti
predstavljeni tijekom nedavno
odrzanog CES-a (Consumer
Electronics Showa) u Las Vegasu.
S dizajnerske strane, X-box je vrlo
jednostavna, ali i iznimno
upecatljiva izgleda, $to najbolje
potvrduje prilozena zbirka slika.
Funkcionalnost cijele konzole
izvedena je na stari, provjereni i
vrlo uéinkoviti nacin. S prednje su
strane Cetiri utora namijenjena
razli¢itim vrstama kontrolera za
igru, eject tipka srednje veliine te
malena tipka namijenjena paljenju
i gaSenju konzole. Sa straznje
pak strane krije se video/audioi-
zlaz objedinjen u jednom utoru,
zatim klasi¢an ulaz za napajanje
te ethernet port namijenjen online
igranju, pristupu Internetu i even-
tualno nekim drugim prosirenjima.
Jedina stvar bitnija od dizajna
same konzole je dakako
funkcionalnost, a tek nakon toga i
dizajn originalnog igraceg kontrol-
era koji dolazi u paketu s njom. U
slu€aju X-boxova kontrolera rije¢
je o vrlo kvalitetnom i robusnom
dodatku koji je Microsoft usp-
jesno testirao u nekoliko navrata
na PC-racunalima svojim
Sidewinder serijalom. Na njem su
prilicno efikasno rasporedena dva
malena analogna kontrolera (lijevi
i desni), velika direkcijska tipka s
osam varijanti pomaka, dvije
standardne start i back tipke,
dvije tipke namijenjene mijenjanju
perspektive tijekom igre te jos$

SPECIAL REPORT

X-hox je jedina videokonzola utemeljena na
arhitelturi koja nam dopusta usredotogiti
se na ono Sto radimo najholje, oZivijavanje
nasih kreativnih vizija

Peter Molyneux, CEO, Lionhead Studios

Cetiri dodatne funkcijske tipke. S
prednje strane kontrolera su dva
dodatna USB- utora namijenjena
spajanju memorijskih kartica,
mikrofona, slusalica ili nekih
sliénih bududih dodataka. Kad se
sve zbroji i oduzme, $to se
povrsinske funkcionalnosti i dizaj-
na ti¢e, X-box je zasluzio iznimno
visoku ocjenu te je, po mnogima,
izgledom znatno priviacniji od
suparni¢kin mu konzola,
Nintendova Game
Cubea te Sonyjeva
Playstationa 2.

ISPOD POVRSINE
Ono $to je najvaznije u cijeloj
konzoli krije se ipak u njenoj
unutragnjosti, a tu je Microsoft
briljirao. Za proizvodace dviju
najvaznijih komponenti koje
gini srce i dusu cijele konzole
izabrani su najbolji od najboljin.
SrediSniji procesor koji €ini
maleno, ali snazno srce cijele
sive Kkutijice dolazi iz
Intela, a rije¢ je o
Pentium 3 pro-
cesoru Giji
je radni
takt 733
MHz.

i
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NESUGLASICE OKO IMENA

Pokusavsi registrirati ime svoje nove konzole, Microsoft je naletio
na nekolicinu problema. Naime, pokazalo se da je X-box vec reg-
istrirano ime. Tijekom 1999. registrirala ga je tvrtka Xbox
Technologies koja se bavi produkcijom priliéno uskog spektra
specijaliziranoga softvera. Iskrsli problem nije izazvao posebno

burne reakcije u Microsoftu, i to s razlogom. Naime, div iz
Redmonda ima niz moguénosti pomocu kojih moze rijesiti sve
nesuglasice oko imena, spomenimo samo neke: pokretanje sud-
skog procesa za pridobivanje imena, sporazumni dogovor s
tvrtkom Xbox Technologies o prepustanju imena uz financijsku
naknadu. No, ne uspije li nijedno od jednostavnijin rjesenja,
Microsoft je financijski sposoban otkupiti Citavu malenu softversku
tvrtku i time dodi izravno u legalno posjedovanje potrebnoga
imena. No bilo kako bilo, Microsoft je ve¢ odlu¢no izjavio kako |
ved sve poduzeto da legalne nesuglasice oko imena konzole ne
bi dovele do kasnjenje njenog izlaska.

no kad je rije¢ o konzoli, tada je i megucnost gubitka brzine na
to vrlo velika koli¢ina memorije s i svojevrsne hardverske komu-
obzirom da se u nju ne moraju i nikacijske ¢epove koji su

: pohranjivati nepotrebni dijelovi i Gesto uzrok slabijim perfor-

i operativnoga sustava kao §to je i mansama kod PC-racunala

i to slucaj i veliki minus kod PC- i (sporost sabirnice, propusnost

i rana zvucéna kartica s podr§kom

Za prekrasne vizualne efekte koji  :
i za 256 audiokanala te

5e vas danima prikovati ispred

alih ekrana zasluzan je kralj i ugradenom podrskom za 3D- i racunala. Da bi cjelokupni sustav i memorije i slicno). Zahvaljujuci
8D-grafike nVidia. Rije¢ je o mod- i zvuk, i to u nekoliko inadica i X-box elektronike djelovao i svemu tome, Microsoft je X-
ficiranoj i snaznijoj inadici i ukljudujudi i niz dolby surround i ravnomjerno integrirano i da bi  : boxu na duze vremensko raz-

eforce 3 procesora (u sludaju X- : standarda ukoliko ste viasnik ¢ sve njegove komponente medu- : doblje osigurao titulu najbrze
boxa kodni mu je naziv N2X) koji nekog od audiodekodera koji ih i sobno komunicirale najve¢om i konzole na trzistu uvjerljivo

e upravo pojavljuje na PC-racu- : izravno podrzava. Ukupna kolii- i moguc¢om brzinom, Microsoft je i prestigavsi Sonyjev Playstation
nalima. Zahvaljujuci sasvim novoj i na memorije smjestena unutar X- licencirao AMD-ovo i 2, avjerojatno i od njega
arhitekturi graficke kartice, i boxa iznosit ¢e mozda malenih i HyperTransport arhitekturno i nesto jaci Nintendov Game
visokoj frekvenciji njena proceso- i 64 MB RAM-a za PC-radunala, i rieSenje, Sto je otklonilo svaku : Cube.

ra od 250 MHz i nizu novih

AN AT RasTyStysee B /SPOREDNE SPECIFIKACIJE KONZOLA Vs oV

bilnih vertex i pixel shadera, X- MS X-box Playstation 2 Nintendo Game Cube
box ¢e bez problema spremno | GPU 733MHzintel ] 405 MHz PowerPC .

ponuditi dosad nevidenu kvalitetu : | Graficki p

EPSON Stylus Color pisaci opet st

audiouzitak pobrinut ¢e se jos

osvajaju bodove. TQEnije, njih 28 80X72 jedan nVidijin proizvod, licenci- Et

EPSON Stylus Color 680, 880 i 980 k'omp'atibil‘ni su § gacije rieSene za cenzuriranie i | :
Windows i Macintosh operacijskim SIStemvlma: zabranu pristupa “nedoliénom” | : AR ey
Njihovi upravljagki programi u sebi sadrze niz | Materijalu miadim korisnicima X- ¢ USB, 1394, PCMCIA

. s .. e box konzole. Naime, svi naslovi
funkcija, i to sve bez dodalf .~ * . '
korisnih i kreativnih funkcija, & 25 X box st bt

Ritmicka gimnastika je sport u kojem su preciznost
i brzina put do savrSene i zadivljujuce izvedbe.
Sliéno je i sa Stylus Color pisacima koje takoder
krasi velika brzina, preciznost i zadivljujuca

ispisna rezolucija od 2880 x 720 dpi. Svu tu troskova. Isplati se prouciti novu seriju EPSON § automatski priikom prodaje
preciznost i kvalitetu postizu uz minimalne troskove za Color pisaca, jer mozda Ce upravo ]ed.gq od njih labelirani kao nedostupni za
potrosni materijal (sjetite se EPSON Advanced Micro uciniti Vase kreacije stvarnim i uzbudljivim, tako gli‘?;U odredenoga uzrasta.

; : . - . e & :
Piezo ispisnih glava koje su trajne, tako da kada kupujete i Vi dobijete vise bodova. prfstug.(fi?ﬁebé"fg” ;figilnﬁim
kazetu sa tintom placate samo tintu). nacin. Naime, potvrdeno je da

ée unqtar konzole biti ¢ip
pOmloclu kojeg ée vlasnik
(roditelj) mo¢i odrediti koje

”as!ove/filmove smije, tj. ne Datum izlgska (Amerika, Japan) Jesen 2001. Listopad 2000. Listopad 2001.
smije njegovo dijete vidjeti i ; ‘

L . g 'kgrat!. Za.sad jos$ nije poznato o o

k‘ ’ i @ akvom je todno uredaju rijec,

NO ovakav diskretan nadin cen-
1 r f' 2ure bududih naslova bez
A Izravnoga zadiranja u njihov

EPSON Stylus Color 680 EPSON Stylus Color 880 EPSON Stylus Colqr 980 sadraj Moot
2880x720 dpi 2880x720 dpi 2880)5720 dpl‘ Y pOVO|~nJ O.Je na vrlo -
7.7 str/min kolor ispisa 11.6 str/min kolor ispisa 12.5 str/min kolor ispisa ROy ine reakCIJe U samoj indus-
e V.l MS X-box Game Cube
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EUROPSKA ODGODA

Prema prvoj inacici, Microsoft je planirao istodobno izdavanje svoje
konzole u svim svjetskim regijama. No, nakon golemih problema na
koje je Sony naisao ne uspjevsi zadovoljiti potraznju trzista za
Playstationom 2, Microsoft se odlucio na nesto drugadiji pristup. Tako
je odiuceno da ce svaka regija, a njih je zasad tri (ameri¢ka, japanska
europska), imati svoj posebno sagraden centar za proizvodnju i sas-
tavijanje X-box konzola kako bi se trziSne potrebe pojedine regije
mogle izravno i u najkracem roku efikasno riesavati. Upravo je to
razlog $to X-box stize u Europe nesto kasnije, pa samim tim i na nase
prostore. Kako bi se uspjesno zadovoljila prvotna potraznje za kon-
zolom na podrucju Amerike i Japana, X-box ¢e se premijerno pojaviti
na tim podrucjima. Pocetkom iduce godine Microsoft namjerava ost-
variti i europsku premijeru koja mu je ipak zbog slabijega financijskog

ONZOLASKI RATOVI

ako se X-box tehnoloski i dizajn-
erski pokazao kao vrhunsko kon-
zolasko rieSenje, to jo$ uvijek nije
dovoljno da bi bio uspjesan na
rzi$tu videoigara. Osim toga,
onkurencija koju predstavljaju
intendo i Sony, a donedavno i
sada zamrla Sega potrudit ¢e se
¢initi sve da mu to ne uspije.
Objektivno, od triju konzolaskih
raljeva trenutacno najzapazenije
ezultate ima upravo Sony.
aime, on ve¢ nekoliko mjeseci

KIM POWER PC

Intel Pentium (1]l processor 866MHz
128MB 133MHz SDRAM

2068 UltcaATA harddrive
nVidia GeForce 2MX 32MB AGP 4X
12x spesd DVDdrive

Wavetable sound

Stereo speakers

300W MIDIATX cose

Tipkovnica HR

Mitsoscroliom
V.9058kinternal modem
Monitor17*1280%1024/0,28

CIJENA: 11 444,00Kn
AVANS -10% :10299,00kn

potencijala te regije nesto manje zanimljiva.

© dr#i na tristu Playstation 2 kao

svoju konzolu nove generacije.
Takoder je vazno naglasiti da ima
daleko najrasireniji krug korisnika,
posebice stoga §to PS2 nudi
kompatibilnost sa svim naslovima
izaslima na originalnome
Playstationu. S druge pak strane,
Nintendo, koji svoju konzolu nam-
jerava izdati negdije tijekom
jeseni, otprilike u vrijeme izdavan-
ja X-boxa, iza sebe ima veliki niz
igracih serijala koji predstavljaju
neke od najprodavanijih
videoigara svih vremena (Super

i Mario, Pokemon, Zelda itd.). Kako

i bi se nosio sa svime

time, Microsoft

: ¢e morati vrlo

i ozbilino

i upregnuti

i market-

i indku

i masinerij

i uloziti

i goleme

 koligine

i novca ne

: bili, bez

i obzira na

i premo¢

i steenu

i snaznim

¢ perfor-

i mansama

i svoje konzole,

i preuzeo od svoje

i konkurencije

i dovoljno velik dio

i trzita videoigara. Konzolaski
i ratovi u obliku tog velikog

i nadolaze¢eg marketingkog nad-
i metanja bit ¢e vrlo brzo pokrenuti
i Naime, veé ovoga proljeéa te

ekom ovogodisnjega

i Gamestocka (Microsoftova sajma
i posveéenoga igrama) i E3-a

i (Electronic Entertainment Expo)

i Microsoft krec¢e s prvim velikim

SPECIAL REPORT

R

reklamnim kampanjama. Nas-
tavlja se takoder uzurbano pri-
dobivanje novih izdavaca igara
ne bi li u vrijeme pojavijivanja
konzole na trzistu bilo dovoljno
visokokvalitetnih igara.
Lansiranje X-boxa na trziste
dogodit ¢e se u listopadu ove
godine prvo u Japanu, a
potom i u Americi te nekoliko
mijeseci poslije i na europskim
rostorima. Njegova pocetna
cijena bit ¢e vjerojatno 299 $.
Mnogo ili malo, sami prosudite.

Shopping centar Precko - Slavenskog 1/ 1l Kat - tel: 01/ 3886 473

KIM POWER PC

AMD Thundarbird processor 900MHz
128MB 133MHz SDRAM

20GB UItraATA harddrive
nVidia GeForce 2MX 32MB AGP 4X
12x speed DVDdrive

Wavetable sound

Stereo speakers

300W MIDIATX case
Tipkovnica HR

Missascrollom
v.9066kinternal modem
Monitor17*1280°1024/0,28

CIJENA: 10706,00Kn
AVANS -10% : 9636,00Kn

www.kim-computers.com

KIM TURBO GAMER PC
Intel Celeron processor 633MHz
64MB 133MHz SDRAM

10GB UltrsATA harddrive
nVidisriva TNT2v32MB AGP 4X
52x speed CDROMdrive
Wevetable sound

Stereo speakers

230W MIDIATX case
Tipkovnica HR

Mis

v.9056kinternal modem
Monitor 16°1024°768/0,28

CIJENA: 6600,00Kn
AVANS -10% :5999,00Kn

KIM INTERNET PC
Intel Ceferon processor 633MHz
64MB 133MHz SDRAM
10GB UltraATA harddrive
8°B4MB AGP4XVGAshared
62x speed CODROMdrive
Wavetsble sound

Steroo speakars

230W MIDIATX case
Tipkovnica HR

Mis
v.9066kinternal modam
Monitor 16°1024°768/0.28

CIJENA: 5999,00Kn

AVANS -10% : 5400,00 Kn

POKLANJAMO SA SVAKOM KUPLJENOM KONFIGURACIJOM:
30 DANA BESPLATNOG INTERNETA,
UPUTSTVA ZA KORISTENJE PC RACUNALA NA HRVATSKOM
| SVE POTREBNE KABLOVE

DOSTAVA U SVE DIJELOVE HRVATSKE

VELIKI IZBOR: PISACA, SCANERA, MODEMA, JOYSTICKA, VOLANA
ZA PC, MONITORA, MISEVA, TIPKOVNICA, ZVUCNIKA...
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mikrOSkop

PUNA KAPA
KONVERZIJA

Sto se to u posljednje vrijeme dogada, u svakom broju vaseg omiljenog ¢asopisa osvanu nekakve cudne igre za
koje instinktivno znate da im ondje nije mjesto?! Doticni se infiltratori u pravilu mogu nanjusiti veé na prvi
pogled zahvaljujuci nekim obiljezjima koja ih odaju! Bilo da je rijec o pomalo opskurnoj grafici, bizarnim
naslovima ili sveopéem dojmu Sto ga ostavijaju svojom cjelokupnom pojavnoscu, te se igre ne mogu nikako
skriti u gomili i zamaskirati svoj pravi identitet. Naravno, govorim o konverzijama s PSX-a, kojih se dosad naku-
pio veé pozamasan broj. Posto se spomenute igre naguravaju u ¢asopis koji se iskljuéivo bavi PC-tematikom,
vrijedi ih poblize promotriti i utvrditi treba li ih smatrati Zeljenim ili nezeljenim winformatickim padobrancima”

Pie: Kresimir Laus

oista, nije ih tesko otkriti jer ih povezuje
cijeli niz specifi¢nih obiliezja po kojima
¢emo ih odmah prepoznati. Doduse, ona
su se vremenom toliko mijenjala da bismo
- mogli re¢i da je nekadasnja situacija
okrenuta naglavacke. Kako je red da se upoznate ies
! tadadnjim stanjem stvari, Cujte i pocuite! Prije Cetiri-pet
: godina Sonyjev je PSX bio ¢udo moderne tehnologije.
Njegovu superiornu grafiku i zvuk proizvodio je vrlo
jeftin hardver, zadavsi cijeloj PC-industriji bolan udarac
od kojeg se jo$ dugo oporavjala. Stoga slobodno
mozemo reéi da tadadnji PC-dosezi na polju tehnicke
izvedbe nisu bili PSX-u ni do koljena, te je peca svojom
: Jow res grafikom i priliéno jadnom 3D iluzijom zapravo
: Kkaskao za novim kraljem ulice. Jo$ se sje¢am kakav su
udinak imali Sareni demoi $to in je proizvodila ta siva
¢ kutijica na moju porazenu i izmuc¢enu psihu. Tekken 2,
: Ridge Racer, 3D equilazeri, Dinosaur tech demo i ostale
: krasote bile su uistinu sam vrh grafickoanimacijske per-
fekcije. Svojim teksturiranim poligonima, gouroad
¢ sjen¢anjem i vrlo glatkom animacijom bacili su sjeme
¢ srama na sve $to je PC tada nudio. Stoga su i konverzi-
: je Sonyjevih naslova na PC-ju izgledale i viSe nego
jadno! Tadasnji je ultrahit Wipeot na kanti izgledao dva-
put lo$ije nego na njezinom malom oponentu, a Alien
Trilogy se doimao kao da je raden u samo nekoliko
bojal Hardverska akceleracija malog cuda je izvojevala
: pobjedu, ali ne, kako ¢e povijest pokazati, i rat. Znamo
! &to se dalje dogadalo, pojavio se 3Dfx, a s njim i tek-
tonski pomaci u razvoju te sada vet profesionalne
¢ industrije zabave. Daljnii razvoj PC-akceleracije ne tre--
: bam posebno isticati jer je “osobno radunalo” ionako
¢ gvakom vlasniku veé priraslo srcu i ugnijezdilo se u
mozak. Treba mu samo odrediti krajnje granice koje se
i danas definitivno vrte oko nVidije koja je konadno skinu-
! la 3Dfx s trona i kao standard utemeljila svoju GeForce
generaciju kartica. No, $to je sa Sonyjevim konverzija-
¢ ma? Jasno, uklopile su se u novo doba i u potpuno
¢ drugadijim okolnostima pokusavaju pronaci svoje
miesto na nasim tvrdim diskovima. Ovaj put u prednosti
: smo mi jer posjedujemo strojeve svjetlosnim godinama
: udaljene od onoga $to nam se u obliku prerada nudi.
No, novo je vrijeme donijelo i nove probleme: nekad su

[ SHVA D00 T4A2 -
Squall 289 -
Seiter 534
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spomenute igre izgledale i funkcionirale jadno zbog
slabe podioge u koju ih se presadilo, a sad su

bolezljive upravo zbog izvorne “zemljice” iz koje su
is¢upane!

Upravo je grafika i ostatak tehnikalija sada njihova gla
na boljka! Odakle poceti? Ako je rije¢ o igri koja kom-
binira 3D poligone i 2D bitmape (npr. Resident Evil seri
jal), budite sigurni da ¢e uvijek imati nekoliko zajednick
ih osobina. Tako ¢e niskorezolutivne pozadine vjerojat-
no biti nepodnodljivo ispikselizirane i zastra8ujuce slic
uratcima prije SVGA ere. Jasno je da se ne moze izno-
va stvarati cjelokupan grafidki temelj, ali i za to ima lije
ka. Sjetimo se samo Abes Odysseye (takoder PSX-kon
verzija) koja je unato¢ niskoj rezoluciji izbjegla odbojn
kockatost i uglatost svega na vidiku. Kako je to
postigla? Lako, jednostavnom primjenom bilinearne
graficke filtracije koja je zagladila kockice i pretvorila i
u nesto zamuljanije, ali zato i prihvatljivije graficko ruho
Zadto se to onda ne radi svugdie i zasto se primjerice
Dino Crisis ne moze pohvaliti meksom grafikom nego
dalje uporno “brije” na onako odbojna vizualna rjese-
nja? Vjerojatno zbog lijenosti i nemara ljudi odgovorni
za konverzije koji kao da ne shvacaju da je prikaz racu
nalno generirane slike na TV-u jedno, a na monitoru
neéto posve drugo. Nadalje, inferiornost izvornika vidlj
va je i u potpuno trodimenzionalnim proizvodima, i to
dva-tri osnovna elementa. Prvi je gotovo besmislena
ograniéenost na nekoliko uglavnom niskih reza koje s
na danagnjim strojevima jednostavno previadane i
ostatak su proglih vremena. Zasto se, k vragu, ne bi
mogla poveéati raziucivost slike kad ona jonako ovisi
samo o nekoliko parametara na grafickoj kartici i nemé
nikakve veze s igrivo$éu il nekim drugim pitanjima?
Pitanja, pitanja... Sre¢om, neki su se ljudi u posljednje
vrijeme osvijestili pa je tako primjerice u Metal Gear
Solidu mogude “frljiti” rezolucije koje mogu unistiti i s
monitor. No zato jadnim, male$nim i razmuljanim teks
rama nema liieka pa je i to jedan od zastitnih znakova
PSX-portova. Kako to ne ovisi ni o cemu drugome dol
hardverskim ograni¢enjima PSX-a, ne¢emo na to uzall
trositi rijedi. Ali stvar na koju se svakako treba okomiti
su nevjerojatno neprilagodeni izbornici, tj. cijeli susta
interfacea, potpuno nedorastao platformi na koju se
prebacuje. Pa zar ni u najnovijim igrama ne mozemo §
izbornicima $etati pomocéu misa nego moramo kao z3

nji idioti udarati po strelicama smijera da bismo dosli od
rha do dna ponudenih izbornika? Pritom su slova koj
ih krase iritantno zamuljana ili, u nekim tezim slucajevi-
ma, potpuno necitljiva. Zar je bio takav problem promi-
jeniti font? Stvarno mi nije jasno zasto nam to Cine?
Osim toga, ni stvari poput inventorija i ostatka razlicitih
izbornika u samoj igri nisu nista bolje rijesene - igrac
ora pamtiti gomilu nepotrebnih i cesto nelogicnih tipki
da bi obavio Zelienu radnju. Hej, ljudi, zar niste ¢uli da
postoji mis? Tko je god barem jednom zaigrao Metal
ear Solid dobro zna o ¢emu govorim! Problem je i u
ome sto se na PSX-u sve obavlja pomodéu ergonom-
skih i vrlo praktiénih gumenih gliiva “izraslih” iz kontrol-
era, dok se iste te radnje na PC-ju (prilicno otezano i
rapavo) izvode na jadnoj tipkovnici. Preostaje vam jedi-
0 kupiti kakav analogni PC-kontroler, a izbor je u
o§lj§dnje vrijeme, hvala Bogu, poprilican. Ono §to me
NajviSe ljuti je situacija sa snimanjem pozicija koje, kao
tO_ Znate, u pravilu nije moguce snimati bilo kada i bilo
gdje nego samo na za to pripremljenim i unaprijed
bdredenim mijestima. Znam da Sony snima na memori-

Aske ¢ipove, ali zar smo na PC-ju Resident Evil morali

SNimati na uistinu kretenske ribone za tintu? Sto je naj-

JOre, nije to nikakav element igrivosti nego je jednos-

Vﬂ_O rije¢ o proizvodu ograni¢enog hardvera koji to na

C‘JU nikako nije. Pa u ime Istine i svega $to je sveto,

fdtl)arem taj pedostatak ne moze biti rijeSen?! Kao
Ogu tvrdnji da moze, re¢i éu vam samo da je na

ltraH,LE—u iliti izvrsnom N64 emulatoru pozicij

a°gupe spremiti bilo gdje (dakle, esce nego i na

% Moj konzoli)! Taj ¢e programdic vas trenutaéni status

Om”OIS_tEItVr?o ‘s.nimitvi na disk i problem je rijeSen. A oni

5 nF]{lC.lraju i 1lzvlace se na nacelo izvornosti! Glupost,

i eIshte dai na PSX-u ne bismo snimali gdje

By Mo kad basmo mogli? Jasno da bismo, jasno je i
abiu konverzijama to moglo biti rijeseno, ali uz

alo vige truda i d imiziranj jos i
2 odatnog optimiziranja. A tk
o R g op j F) jo$ ima

13/? L?cl)h 0§ spomnenuti jednu stvar koja i nije oéita na
Onverg!evq’ ali joj je po cijelom tijelu ispisano “oprez,
biza fzija’, Nanmve, gotovo su sve PSX-igre bolno

fne! Zanrovi su prokleto specifiéni i vraski poznati,

.
.
.
N
.
.
.
.
.
.
.
.
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rije¢ je uglavnom o utrkama, futuristiCnim utrkama,
tucénjavama, survival hororima i japanskim FRP-icama.
Ne kazem da imam nesto protiv njih, niti pljujem po
Playstationu, no tvrdim da za PC nisu tipi¢ni i da su mu
prilicno strani. Cijela njihova filozofija zestoko se opire
nesto profinjenijem nacinu igranja na kanti i kao takva
vrlo jasno govori da je tu samo u ulozi autsajdera koji
nikad nece biti potpuno prihvacen. Koliko uopce “pisi-
jasa" pati za bezumnim tabacinama? Malo, mnogo ih je
vise koji pate za jos bezumnijim FPS-icama! Koliko pak
ljudi danonoc¢no igra japanske RPG-ove s hrpom likova
koje krase prevelike i ocito mutirane o¢il? Jos manje,
radije ¢e svoje no¢i ulupati u beskonacne zamahe
macem ili sjekirom u Diablu! Kad se jedna od takvih
Sonyjevih igara ipak nekako provuce do PC-ja, kako da
se ponadamo prema toj strankinji? Cinit ¢e nam se da
govori stranim jezikom, drugadije izgleda i drugacije
mirie, mozda ¢e nas ¢ak nakratko i opciniti svojom
egzoticnom razli¢itos¢u, ali ¢emo se ipak vrlo brzo vrati-
ti u okrilje poznate sigurnosti. Prema tome, bez obzira
na graficke ili tehnicke probleme, potoniji je razlog
zapravo najbitniji uzrok isticanja Sonyjevih konverzija
poput korova u zitu! Ta se situacija ni u buducénosti
nece bitnije promijeniti jer je PSX ved iscrpio sve svoje
potencijale. Ne govorim samo o tehni¢kim resursima
nego i o cjelokupnoj moguénosti ponude i intrige koja
je jednostavno prerasla samu sebe i zatvorila se u
vlastite granice. Ostaje jo$ pitanje §to ¢e donijeti dvojka,
iako ne vjerujem da e to biti nesto nevideno, barem
kad je o konverzilama rije&. Stvari e se vjerojatno odvi-
jati sliéno kao kad se pojavio i PSX jer ¢e PC barem u
podetku kaskati u hardverskoj utrci. No posto ta razlika
nije ni blizu onoj iz 1995., sve ¢e se uskoro uravnoteziti,
a vrijleme ¢e jos jednom donijeti odgovore. Tada ¢u
imati vrlo lak posao odludi li se urednik opet za sliénu
temu: vierojatno Gete Gitati isti tekst, samo §to cu rijed
“PSX" jednostavnom Word operacijom pretvoriti u
“PS2"1 Ah, blago meni...
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KOGA IMA U IGRI

vo tko ¢e sve Ciniti vasu druzinu tijekom igre. Jest da ih je samo Cetiri,
0 svaki bi trebao imati svoju pri€u, razvoj, predmete i mogucénosti:
oseph - glavni lik u igri, sredi$nji lik prorocanstva, posjeduje mo¢
rizivanja, tj. on je summoner

» v y - leece - djevojka-lopov podsje¢a na Imoen iz Baldur's Gatea, a kao i

. : . - : . oy na, prvi je lik koji ¢e vam se pridruZiti

. ’ - Jekhar - borac koji zasad ne izgleda kao vazan lik

< - - ~ Rosalind - djevojka-darobnjak, po moéima nesto sasvim drugo od bacivati s lika na lik da biste imali protivnika, jeste li mu prisli s boka,
- R P G t T P e ; ‘ “ prizivaca Josepha. potpunu kontrolu situacije. Svaki je sa strane ili sprijeda, te o drugim
o en Py a . p 3 - | ; lik poseban po svojim mocima i takti¢ko-strateskim elementima.
y v - ) 4 S 20 2 . i prgdmetim; koje moze upotreblja-

) y vati, no njihovim éete razvojem -
morate izvriavati i bez njih e igra , ' ; kroz igru mo¢i i sami utjecati na nji- -..| SVE JE SPREMNO ZA
trajati prili¢no dugo, no posvetite l 8 ' ’ o hovo usavr§avanje bas u onim NASTAVAK
im se, imat Cete priliku zaraditi y "\ ! X . ; osobinama koje pristaju vagem Kakav nastavak? Pa, Summoner 2,
iskustvo za svoje likove te novac i & 1’ nadinu borbe. Ipak, neke konstante ili tako nekako. Naime, velika pop-
pokoji magi¢ni predmet. Da ne | ) : ostaju - Carobnjaci bacaju ¢arolije, a2 ularnost PlayStation 2 inacice ove
spominjem opéu zahvalnost svel.<0-; | . ot borci se bore hladnim oruZjem. I igre ve¢ je navela nekoliko ljudi iz
likog naroda kojem ¢ete pomoci. 1 y ' dok je bacanje &arolija vrlo sli¢no THQ-a da izjave kako ¢e

i . # y onom u ve¢ ¢esto puta spomi- Summoner sigurno dobiti nastavak.
..ONDA MALO LIJEPE ‘ Y 4 njanom BG-u (iako bez memorira- Scenarist Jason Scott rekao je da je
PISE Berislav Jozié igre, kaze da Summoner sadrzi GRAFIKE | SPEGIJALNIH l n]:a), ngéin‘ borbe hladnim oruzjem u ;')riéi. ostavio dovoljno mje.sta na
. A= e i ——————————  dovoljno teksta za neki ozbiljniji A ‘ djelomice je preuzet iz koja bi se mogao nadovezati drugi
Protzveeee \{olmop e ude li poput svoje PlayStation roman. I to samo u glavnoj prici, EFEKATA... PlayStationovog RPG-a Vagrant dio, a ustvrdio je i da je svijet u
avantura Izl sredina 2001 ) inaéizepéini se da joj je usp- ne uzevsi u obzir questove! Prica se Sto nije problem za nekoga tko je ' ca ove igre pati od primjetnog pop-  dobivate. Dakako, to ¢e se svidjeti Story. Naime, kad lik izvede udarac,  kojem se Summoner odvija naprav-

jeh zajaméen. Doduse, uspjeh vrti oko mladica Jasona koji ima ugled stekao kreirajuci 3D-svjetové Upa, no vjerojatno ée to u PC- onima koji se lako naZivciraju, ali nad glavom mu se pojavi ikona lien vrlo ‘pametno’ , u istom bi se

pe’ Summonera, &istog zapadn- specijalnu mo¢ da pomocu prsteno- u Descentu i Freespaceu. Ipak, svi- Inadici biti ispravljeno. bi upornije igrate moglo zasmetati lanca i u tom trenutku trebate pritis-  okoli§u mogle odvijati i druge igre.
P 5 > jackog, Stovise am,eri(:kog RPG-a i va modi priziva i kontrolira jet kojim se u Summoneru krecetel . odludi li igra u trenutku “bag kad nuti tipku povezanu uz specijalni Prema slikama i odigranoj PS2-
Lk :i l'i o ,# /“ e ne éud’i znamo’ li da su vlasnici &udesna stvorenja. Sudeci prema za njih je predstavljao povelik zalo: ...MALO RJESAVANJA znaju kako” popustiti i omoguéiti udarac (ima ih nekoliko vrsta). Ako inadici, sitnicama i specifi¢nostima
e | omy el T iona i i iéa je vrlo detaljna i aj. Po slikama i sami moZete im laksi nadin rjesavanja neko ste uspjeli, izveli ste ‘chain’, tj. najavljenim za PC-inacicu
’ - PlayStationa i PlayStationa 2 dosad Jasonu, prica je v ] 83 | PHOBLEMA.“ J J 8 pjell, > Y javl >

idali j Si i i iti da je rijec jrazlicitijim i ij i doista mogao biti
vidali samo ‘slatkaste’, japanske opsirna, prepuna zaplelta} n'agl)}vl Shvat_tt'l daje LIJEC 0 najraziCity1ngge 4 Biovo nije ied i hack problema. pove;_ah ste dva uc}arca u seriju, a. Sutnmonei" bi g :
anime RPG-ove. Sto se tice igrada obrata. Tako ée se, primjerice, ¢ak okolisima, od $uma, proplanaka i bind-slash ;{36 Jednostavni hack- neprijatelj vam neée modi uzvratiti. nesto sasvim novo - RPG u kojem
i najvaznija ¢injenica igre - da na 11vg_da preko planina i plaza df’ brit msu : .G.u st1lulezabla, ai ...DODAJ BORBU HLADNIM Uvjezbate li to, izvodit cete chainove ~ ¢e svv:ftko nadi nesto za sebe - %
svijetu postoje Cetiri prstena modi $pilja, dvoraca, 'zaselaka_,_ sela i b Je lznimno s.ozena, pred OHUi JEM | f: ABULI JAMA od desetak udaraca te bi se moglo ' istrazivanje, aval_lal‘tur_u, borbu ili
koja morate skupiti da biste pob- gradova. Svaka je lokacija dorade- ce se postavljati mnogo e dogoditi da neprijatelj u cijeloj borbi ~ samo ugodnu mjesavinu svega

S

-

[} ‘—U" : f.r"@l

-
k»—
e

na kuénim raunalima, tu je stvar
malo teZa jer su oni RPG-zanr veé

k

i;?slzllé,u\/sc:?ilt?o??gt:xlci;navl?;g?: tzz jedili zlog cara - znatajno izmijeniti na do .n'aisitni]'ih detalja, svaki listi.‘5 ﬁ nglet?t? tk?{f trebabrije§iti. NO,I to Naflf{Vﬂf)!(i Pa borba je i9§ U‘{iiek!' ' uopée ne uspije podignuti ruku. spomenutog. Ovo ]'fvf igra u kojoj je
Yy utrku - proucavanje dosadasnjih u jednom trenutku. u $umi i kamen na ulici precizno J¢ iStrasivar; €5X0 - treba ST'm(d)' malo ODmll) ]emS 10 1gre za vecinu igraca. Sto se tice ostalih pojedinosti ) SV.ak.I elemebr'llilt' savr$eno doradf:n i
R hitova dalo im je dovoljno materi- Takoder, svaki od &etiriju llkov_a ocrtan, da ne pri¢am o tekstu.ram'..i ralmis]iti’ razgovarfm s ljudima, obro, 1:751711911;( llf pun razgovo- vezanih uz borb\}, sa;?all smo da ce m1511.n.1 da' ih je trebao prestati
\ Py ¥ == .la da store svoj hit od najboljih koji &ine vasu druZinu ima svoju !{am.en]a,vg}-aieymail mora. levovn i I% Onomewsto l.<azu i znati ra, grona azervl]ai.l is Qr}staVﬁn]a ' $anse za Udf‘r.aF i kohcl.na st(ve_te .kO]u hvaliti da je ne urekr}em. £
elemenata uspje$nih igara. Naravno, pri¢u i motivaciju koja objaén]a\_/a i oni znacajniji i oni manje znaca- &, koji C:et 0, 0 natinu i redosh]_et_iu predmeta, te Suljanja i istraZivanja nanosite ovisiti i o vrsti oruZja i Jednostavno, igra koju vrijedi
A MUI-TIPI.AYER? kopiranje drugih sigurno nece priz- zasto se pridruzuje Josephu u nje- jni, su prekrasno i detalino modeli ke kolizi € rjefavati 'zadatke ovisit okolisa, no esto je probl§mew oklopa, jeste li na visem terenu od dobro pogledati.
3 na iskustvenih bodova koje ~ nemoguce rijesiti na drugi na¢in. U

i j i i i i j i i ii3 i ii- i ée reflektirati
Da, i on je u pripremi, no bit ce ati, no, pogledajmo sami... govoj avanturi 1 Sto pritom radi i rani. Izgledon.l Ce re Ket, e 4 O DU iti na drug . £ . :
moguce iglrati seargo ucetvero, i to s i govori. Sto se ti¢e spomenutih opremljenost i oboruzanost, kao ¢ dobivati. Igra ima specijalno borbi ée jedan igra¢ (vidi okvir o ZABORAVIT GETE SVE OSTALE RPG-OVE JER:

~ " o v : 5 Programirano ‘sazaljenie’ i Itipl istodob ¢i vodi- o ¥ete boritl bolje nego u Diablu
s o . : ¢e biti vil znoliki $to ie to udinjeno i u Baldur’s Mmirano ‘saZaljenje’. Naime, multiplayeru) istodobno moc¢i vodi $6 mozete g

kooperatavno, éj(o e a8 RBCAGH PRVO PRI(HCA, PA ONDA QHERtoya, DILe b v olrva . G tl g n€ Uspijete |j u misiji za odredno ti samo jedan lik, a ostali ¢e imati « su misije zanimijivije nego u Ba/dur's Gateu
uzme li se u obzir da je Baldur's Gate - od jednostavnog pronalaZzenja ateu. Vrijem Han aredno. ; dan 1k, a . 1a ik dnostavnill Falloutu
bilo zabavno odigrati 'u kompi', no IGRIGA... lobova s ukradenom robom do Jedina je mana, §to se tide - e, dogodit ¢e se nesto $to ¢e skripte koje ¢e izvrsavati Ul (sli¢no * e razvo] likova jednostavniji nego u Fallo

j P M zadatak olaksati, ali i smanjiti kao u Baldur’s Gateu). No, u * Jo svijet veél nego u Final Fantasyju

nadali smo se boljem od igre kojaza = [li tako nekako. Uglavnom, Jason istraZivanja krade u kudi bogatog vizualnog dijela, ¢injenica da e ) . :
: ] nedavno izagla PlayStation 2 inali’ 9) iskustvenih bodova §to ih svakom dete se trenutku moci pre- * sve zajedno ne sli&l nl na $to dosad Isku$ano

samostalno igranje toliko obecava. Scott, scenarist i pisac price ove trgovca. Questove zapravo ne
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“Rat u prvom licu

OPERATION

OPERATION FLASHPOINT

Proizvoda¢ Bohemia Interactive Studio lzdavaé
Codemasters Zanr Takticka simulacija - FPS lzlazi

svibanj 2001.

4 Chia
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LOLISSE
LARCHE
SAINT-Loust

u

3
2
1

PISE Goran Maravié

ocetak je osamdesetih i
hladni je rat u punom jeku.
Suparni¢ke vojske NATO-a
i Var§avskog ugovora nisu
nikad bile tehni¢ki toliko oprem-
ljene — nisu nikad imale toliko
snazno naoruzanje, ni toliku
koli¢inu vojne opreme na raspola-
ganju. Vojske uvjezbavaju sukob
na europskom bojistu. Stanje je
toliko napeto da bi i najmanja neo-
preznost mogla biti krivo protu-
macena i svijet bi mogao zahvatiti
najveéi sukob u ljudskoj
povijesti.
Programeri Ceske
programerske kuce
Bohemia Interactive
Studio rade na igri
koja ¢e nam
pokazati §to bi
bilo da je do
sukoba doslo.
Ovaj put nece-
mo gledati
dogadaje sa strane,

kao u filmu, ili zapovijedati vojska-
ma na razli¢itim kartama -
Operation Flashpoint vodi nas u
srce sukoba u prvom licu.

VOZECI SKopU

U preview releasu igre bit ¢e vam
predstavljena misija Escape, $to ce
vam samo djelomice pribliZiti
moguénosti ove igre. Nalazite se u
dijelu zemlje koji su ve¢ pregazile
sovjetske trupe u napredovanju.
Nemate oruzja ni vezu s vasim
snagama na zapadu. Lutajuéi
gradom, naici
4V Cete na mrtvo-
ga vojnika i
pokupiti njegovo
naoruzanje te
radiostanicu.
Kontaktirajte svoj
stoZer i saznajete
gdje su vam najblize
saveznicke trupe. U
blizini Cete naci
Skodu, sjednite u nju i
pravac zapad punom brzinom
(koja bag i nije velika) prije

FLASHPOINT

se upravljati vozilima u igri, i to ne
samo $kodom. Vi i vas vod, ¢iji ste
zapovjednik, na bojiste Cete dolazit
u oklopnom transporteru, voziti se
uokolo u kamionu ili izvoditi
munjevite desante iskakanjem iz
transportnih helikoptera. Kako se
&ini iz sudelja, nadin zapovijedanja
vodom bit ée sli¢an upravljanju
timom u igri SWAT 3 Close ‘
Quarters Battle. U vozilima u koja’
ste se ukrcali necete uvijek biti
samo teret. U tenkovima éete biti
zapovjednik i odlucivati gdje tenk
ide i na §to puca. Postoji ¢ak i mal
kasnjenje dok klikom izdajete
zapovijedi, primjerice, kad pritis-
nete dugme za pucanje, tada ste
samo izdali naredbu svom topniku
koji sekundu poslije ispaljuje pro-
jektil. Ako ste klaustrofobi¢ni i ter
nije vas$ izbor, postoji i moguénost:
upravljanja juri$nim helikopteroms:
Trupe na zemlji éete obasipati ‘
vodenim raketama i nedavno popt
lariziranim zrnima punjenim osiro?

maSenim uranom. Let helikopterof d

nas dovodi do iduceg impresivnog

NEVIDENA INTERAKTIVNOST

Upravo Cete iz helikoptera vidjeti
veli¢inu prostora na kojem igrate.
Programeri kazu da je na karte
prenijeto 60 milijuna kvadratnih
stopa terena. Pogledate li slike uz
1gru, vidjet ¢ete da on nije samo
ravna plo¢a. Izmjenjuju se brda i
brezuljci bogati Sumama, grmljem i
gradevinama. Sume nisu samo 2D-
teksture nalijepljene na granice
arte, moci Cete potraziti skloniste
od pogleda i metaka u svakoj od
njih, ali samo u prvih 50-ak
metara. To bi trebalo biti dovoljno,
a4 1 razumno zbog hardverskih
zahtjeva. Grmlje na koje cete

{ {1a11aziti nece biti prepreka u koju

Cete se zabijati prilikom bijega,
nego skloniste od neprijateljskih
po_glgda. Gradevina je mnogo i
VoInici ée moi ulaziti u njih,
c oduse ne u sve, ali u glavne da,
Sto Znaci da cete se kao snajperist
:,I;:Cl popet.i na crkveni toranj i
“0atl svoj plijen. Vremenski
Uvieti u igrj ée se mijenjati;
sz(l)nek.a(.i c’:'ete kisnuti‘i vidljivost ée
M biti bitno ograni¢ena, a
El?r?éeal:d ¢e biti o?laéno ili li]'e'po
b 0. Ka}ko vrijeme prolazi,
“Njenjivat ée se no¢ i dan.
Imulacija krajolika ide toliko
aleko da ¢ete modi, izgubite i se

li se snasli u prostoru; dakako, ako
ih dobro poznajete. Naime,
smjestene su to¢no onako kako
biste ih vidjeli u gradi¢ima gdje se
igra dogada.

ALATI U IGRI | ZA IGRU

Igru éete modi igrati na tri strane, a
ne samo na dvije kako ste zacijelo
pomislili: na strani NATO-a (amer-
i¢ka vojska), VarSavskog ugovora
(sovjetska vojska) i pokreta otpora.
Nije bas jasno protiv koga i za
koga ¢e se taj pokret boriti, ali tu
je, slabije opremljen od glavnih
aktera mije$anom i zastarjelom
opremom s obje strane Zeljezne
zavjese. Na svakoj se strani
pojavljuju vojnici s razli¢itim
naoruzanjem koje im onda odredu-
je i zada¢u. Tako imamo obi¢ne
pjesake s juri$nim pugkama,
vojnike s teskim strojnicama,
vojnike naoruzane pro-
tutenkovskim raketama i pro-
tuzrakoplovnim raketama, snajperi-
ste (dodatno su kamuflirani), san-
itet i sabotere. Potonji su pripadni-
ci specijalnih postrojbi naoruzani
prigusenim oruZjem. Oprema je
upravo onakva kakvu su imale
americka i sovjetska vojska, moci
Céete koristiti sve ponudeno u
obavljanju svojih zadaca, a oruzje

/l\1 Bohemia

y//nlvractive

hovi uzori iz stvarnog svijeta. Metci
e oponasati fiziku stvarnog svijeta
u svemu osim u utjecaju vjetra na
njihovu putanju, ali nemojmo
cjepidlaciti, stoga ¢e u trku biti
tesko nesto pogoditi. Gadanje ée
biti lak3e iz leZzeéeg poloZaja, a vi i
svi ostali éete umrijeti od jednog
metka.

Igra ¢e, naravno, podrzavati i
mreZno igranje, u LAN-u ili preko
Interneta, kada ce s igra¢ima u igri
modi biti i botovi, a ponudeni naci-
ni igranja su: jedan protiv drugog
bez botova, s botovima na svakoj
strani ili s botovima protiv igraca.
Postojat ée takoder i kooperativni
mod igranja, ljudi protiv botova.
Programeri naglasavaju ¢injenicu da
¢ée botovi imati mnogo razlicitih
lica, pa vojnici nece biti potpuno

IGRAT CETE OPERATION FLASHPOINT JER:

NAJAVE

jednaki kao da su blizanci
(napokon se netko sjetio). Sve
navedeno bi trebalo raditi na stro-
jevima opremljenim Pentium II 400
procesorima s 128 megabajta
RAM-a i 16-megabajnim videokar-
ticama, kaZu programeri jer i sami
na takvoj konfiguraciji testiraju
igru, no pokretat Ce je i nesto slabi-
ji strojevi.

Ova bi igra, ¢ini mi se, uz pravu
reklamnu kampanju mogla postati
veliki hit. Dok se ne pojavi, pravo je
vrijeme da nabavite i procitate
knjige (ako ve¢ niste) Red Storm
Rising i Hunt for Red October Toma
Clancyja da biste se uZivjeli u hlad-
noratovsko doba. Upravo je prva,
koja kod nas, nazalost, nije ni
prevedena, posluZila kao predlozak
za ovu igru.

o ¢ete voziti tenkove i helikoptere po prekrasnom krajoliku

» Gete zapovijedati ljudima

* ¢ete ubijati jednim metkom i umirati od jednog metka

! X ‘hocdy . .. . e G os s o ol
nego vas uhvate. Da, moze svojstva ove igre... ‘ > Pogledati u zvijezde ne biste e se pokusati ponasati kao i nji-
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Promijenite povijest

EUROPEAN WARS: COSSAG

EUROPEAN WARS: COSSACKS

Proizvodaé QDV Software Entertainment lzdavaé
Strategy First Zanr RTS Izlazi travanj 2001.

32 HACKER OZUJAK 2001.

PISE Vedran Sandié

DV Entertaiment nas je
nedavno ugodno iznenadio
real time strategijom
Sudden Strike koju su
mnogi proglasili jednom od pona-
jboljih, barem $to se ti¢e realnosti.
Premda izrazito teska i komplek-
sna, ponudila nam je najrealniju
simulaciju Drugog svjetskog rata.
Ali decki iz CDV-a ne Zele Zivjeti
na staroj slavi, stoga ubrzano rade
na svojem novom projektu:
Cossacksima (koji na vrli urednik
nestrpljivo oekuje i o njem toliko
prita da je “zaludio” i ostatak
urednistva). Novi bi nam naslov
trebao ponuditi sudjelovanje u
nekoj od najvecih bitaka koje su
obiljezile europsku povijest.

Ako malo bolje proucimo RTS-
7anr, vidimo da su igre uglav-
nom podijeljene na tri-Cetiri te-

matske skupine. Jedna je teme-
liena na FRP-elementima u koji-
ma se bitke obvezno vode izmedu
ljudske i neke druge rase (primjerice,
goblina). Svima je jasno da mislim
na Warcraft seriju i nepregledno

®

mnostvo klonova. Druga skupina
RTS-ova se temelji na znanstveno-
fantasti¢nim elementima koji nam
nude bitke u dalekoj buducénosti s
nepoznatim tehnologijama. Najbolji
primjer za to je Starcraft i gomila
klonova koji su slijedili njegov put.
U posljednju skupinu mogli bismo
ubaciti jedan od ponajboljih RTS-
ova koji su se pojavili na trZistu, a to
je, naravno, Age of Empires serijal.
Hm, a mozda bi se moglo pricati i o
&etvrtoj skupini u koju bismo
smjestili Comandn’ Conc... no
dobro, nije vazno. European Wars:
Cossacks zasigurno bi se mogao
usporediti s Age of Empires seri-
jalom, ali prema najavama donosi
mnostvo novina tako da se ne moZe
pricati o ¢istom “klonu”.

LEKCIJE 1Z POVIJESTI NA
NAJZABAVNIJI NACIN

Kao $to sam ve¢ napomenuo u
uvodu, European Wars: Cossacks se
temelji na naslavnijim bitkama
europske povijesti. Vrijeme radnje se
odnosi na bitke koje su se odvijale
od 16. do 18. stoljeéa tako da ¢emo
modi zaigrati kampanju posvecenu

- dostavu svih materijala, vasa ée vojs-
ka modi rasti i ostvariti pozitivan
- ucinak na bojnom polju. Ako nema-
te osiguranu dostavu hrane za vasu
“ vojsku, jasno vam je u kakvom ée
- stanju biti moral. S druge strane,
tridesetogodignjem ratu koji je vodi= streljivo nije besplatno niti ga imate
la svima nama dobro poznata U neograniéenim koli¢inama, stoga
Habsbur3ka dinastija. Slijedi kam- “je potrebno osigurati dopremu
panja koja nam donosi bitke iz Spa-'Zeljeza i ugljena da bi se streljivo i
njolskog rata (1701.-1714.), potom fzzeksplozivi mogli proizvoditi. Da
ona s bitkama iz rusko-§vedskog ratisada dalje ne nabrajam, jasno je da
te posljednja koja se odnosi na sed- €e uspjesno postavljeno gospodarst-
mogodiénji teror i vladavinu prusko:Vo ponuditi uspjesno vodenje ratova,
ga kralja Friedricha IL Trebalo bi ako da onj koji vole ¢istu borbu bez
napomenuti da donose mno§tvo  1MNogo razmisljanja o opskrbi i
misija u kojima éete preuzeti zapov-80spodarstvu slobodno mogu za-
jednistvo nad jednom od sukobljeniflboraviti na ovaj naslov.

strana. Kao $to vidimo, dugotrajno .

buljenje u ekran nam je zajamceno. g DRAM KUPITI VECI MONITOR
10g trenutka kad bitka po¢ne, mo-

BEZ GOSPODARSTVA NEMA} ete upraviiati s 8000 je i Ne,

NI USPJESNE VOJSKE :

€ pogresno napisano. Ponovit ¢u
Igra se ne temelji na &stoj “maklja- 1S jedanput: 8000 jedinica. Pa si

#” nego nam donosi i mno§tvo 292 Vi zamilite koliko ée biti veliko
drugih sitnica na kojima éemo mo- 20 polje. Prema nekim najavama,
rati poraditi da bi nasa vojska mogld¥8a ¢€ podravati rezolucije od
uspjesno ratovati. Naravno da se te° VX600 do 1600x1024, s tim da ¢e
sitnice odnose na gospodarstvo. 52 14jvecoj karta bojnog polja imati
Gospodarski je dio ove igre toliko * 63‘3§ ekrana, Pa tko ¢e to sve
vazan i slozen da bi se mogao us- 43t pod kontrolom? Trebat ¢e
porediti s nekim igrama iz tog 7anrdP0'a sata samo da pregledamo cijeli
U igri je ukupno Zest vrsta materijalf cren. Sada se sigurno pitate kakvi e
koje ¢ete morati prikupiti (drvo, lt1 hardyerski zahtjevi i je li potre-
kamen, Zeljezo, zlato, ugljen) te ' Pentium 14 ili Atlon koji je
hranu. Tek kad osigurate sve izvore Overklokiran na 21,3422 GHz da bi

2~

to radilo. Proizvoda¢ navodi da je
minimum za igranje P200 s 32 MB,
a svaki jadi stroj igra ée znati iskoris-
titi. Zivi bili pa vidjeli. No dobro,
vratimo se na jedinice. Manevri koje
izvodi vasa pjesadija bit ée vrlo kom-
pleksni i uvelike ¢e ovisiti o podrici
topnistva. Znadi da ¢e u bitci koor-
dinacija izmedu razli¢itih jedinica
imati presudnu ulogu.

Razvoj tehnologije je bitan za usp-
je$no ratovanje. Modi ¢emo razviti
300 razli¢itih tehnologija koje se
pojavljuju u igri, a da bi sve uspjesno
razvili, potrebno je mnogo sati
igranja. Naravno da je i izgradnja
infrastrukture vrlo vazna u cijeloj toj
pri¢i. Ovdje treba napomenuti da
éete modi odrediti, primjerice,
koliko ée ljudi biti zaposleno na
izgradnji tvornice. Ako ih je prema-
lo, jasno da ¢e vam trebati ‘mali mil-
ijun’ godina da se tvornica izgradi,
dok istodobno vojska &eka oruzje da
bi mogla krenuti u napad.

Iz svega gore navedenog jasno je da
igra nije lagana i da Ce zahtijevati
punu koncentraciju da biste sve dr-
Zali pod kontrolom, jer svaki njen
segment (vojska, infrastruktura, gos-
podarstvo) ima mnogo parametara
koji ovise jedan o drugom (prim-
jerice, pjesadija bez podrske topnis-
tva ubrzo postaje ‘topovsko’ meso).
Osim te medusobne ovisnosti unutar
svakog segmenta, sve je ‘ispre-

CDV SOFTWARE ENTERTAIMENT AG

pleteno’ i na globalnom nivou (prim-
jerice, gospodarstvo: proizvodnja
oruzja i hrane; vojska: bez oruZja i
hrane nema ni vojske).

U igri ¢ete modi zaigrati s jednim od
ukupno 16 naroda koji se medusob-
no razlikuju ne samo po odorama i
izgledu vojske, nego imaju i svojstven
i autenti¢an izgled gradevina pa kad
zavrsite igru s jednim od njih, slo-
bodno mozete zaigrati s nekim
drugim jer e sve u igri biti novo
(osim samog stila igranja, dakako).
Osim vojnih jedinica, u igri se pojav-
ljuje i diplomacija, tako da ne morate
bas stalno ratovati. Dogovorite prim-
irje, na brzinu se naoruZajte i stvorite
dovoljne zalihe za dugotrajni rat, a
onda lijepo prekrsite sporazum o
prekidu vatre.

No, nemojte misliti da ¢e umjetna

IGRAT CETE COSSACKS JER:

inteligencija u igri brojati ovce i
razmisljati o tome kako je virtualni
zivot lijep dok se vi pripremate za
rat.

Naposljetku recimo i to da ce se
European Wars: Cossacks moci
zaigrati i u mreZi s osam igraca.
Ludnica.

ZAKLJUCGAK

Ukratko ¢emo sve ponoviti: borbe u
kojima sudjeluje do 8000 jedinica,
slozeno gospodarstvo koje je jednos-
tavno kontrolirati, diplomacija, vise
od 300 tehnologija koje treba razvi-
ti, 16 naroda s autenti¢nim vojskama
i gradevinama, podrZana mrezna
igra do 8 igraca, atmosfera koja je
obiljezila najvece europske ratove.
Ma, jedva ¢ekamo da se Cossacs
pojavi na trZi§tu.

« yolite strategije utemeljene na stvarnim dogadajima

« ste veliki ljubitelj Age of Empiresa

 osim same horbe volite utjecati i na gospodarstvo
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STAR TREK: AWAY

STAR TREK: AWAY TEAM

Proizvoﬂa!(‘: Reflexive Entertainment Izdavaé
Activision Zanr RTS Izlazi 4. mjesec 2001.

PISE Vedran Sandié

zrada igara po uzoru na
megapopularnu znanstveno-fan-
tastiénu seriju Star Trek ima
prednosti, ali i mana. Svjetlija
strana leZi u velikom broju fanova
koji su “gladni” bilo kakvih novosti
vezanih uz njihove omiljene likove,
tako da u startu proizvoda¢ igre ima
veliki broj potencijalno zainteresir-
anih za svoj proizvod. Tamnija je
strane pri¢e $to su ti isti fanovi vrlo
kriticki raspoloZeni prema svakom
novom Star Trek proizvodu i uvijek

QR AWAY TEAM COM

ga docekuju s velikim skepticizmom
misleéi da je to jo$ jedan pokusaj
brzog zgrtanja love na poluproizvo-
du koji je lijepo zapakiran i uz veliku
marketinsku kampanju ponuden
potro$ackoj zajednici. Zahvaljujuci
svemu tome, igre utemeljene na Star
Trek tematici su dvosjekli ma¢. Ako
vas fanovi prihvate, imate hit i zara-
dit éete brdo love, a ako vas ne prih-
vate, preko nodi Cete nestati sa scene.
U koju skupinu spada Star Trek:
Away Team vidjet ¢emo kad se igra
pojavi na trZistu jer najava, kao i
svaka najava, zvu¢i dobro.

1 SULJAM SE JA TAKO...

Star Trek: Away Team je strategija
sa stilom igranja koji najvise pod-
sje¢a na X-COM serijal.
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Kad dode do kakve frke u
svemiru, nastupate VI kao medu-
planetarni policajac i uz pomo¢
svoje odabrane druZine (Away
Team) uvodite red i mir. Na raspo-
laganju vam je ukupno 22 ¢lana
posade koji se razlikuju po svojim
sposobnostima (brzina, nevidljivost,
izdr7ljivost) i zanimanju (zapovjed-
nik, inZenjer, bolnicar, znanstvenik
ili pripadnik osiguranja). Brzina
odreduje sposobnost micanja lika
koje se pak dijeli na tréanje, hodanje
i ¢ucanj. Nevidljivost odreduje vasu
sposobnost da se §to tide priSuljate
neprijatelju i iznenadite ga. U igri ¢e
Zak i postojati opcija za detektiranje
glasnoce zvukova koje proizvodite,
tako da éete moéi to¢no odrediti
koji je od vasih likova najtisi u
obavljanju odredenog zadatka i
koristiti ga to¢no za tu namjenu.
Izdrgljivost odreduje koliko lik
moze primiti metaka prije nego $to
se preseli na drugi svijet. Ako tome
pridodamo i prije spomenuta zani-
manja, jasno je da ¢emo mnogo vre-
mena odvojiti na taktiziranje i
pripremu za misiju. NajizdrZljiviji su
pripadnici osiguranja, stoga ih koris-
timo za brzo otklanjanje neprijatelja
kako bi nasi inZenjeri, koji su
najéesce vrlo osjetljivi na bilo koji
kontakt s neprijateljem, mogli nes-
metano “razvaliti” neprijateljski sus-
tav. Nivoa na kojima se moZete

boriti je 18, lako su prepoznatljivi
(Starfleet akademija, Borgovski brot
i sL.) i dobro se uklapaju u Star Trek

s, N g
g ¥a vi riii (e T A $
mnostvo oruzja videnog u seriji (¢ odat Innonics Izdavaé TBA Zanr startegija

corder, the vulcan nerve pinch,
phaser, distruptor te mnostvo
granata i mina). Misije su uistinu
razli¢ite pa cete tako primjerice
morati pomoc¢i klingonskoj bazi da
se obrani od napada Romulana, ili PISE Tibor Hitri
¢ete morati upasti u romulansku

bazu i $to je god moguce tise, bez swunENJ A
nepotrebnih upustanja u borbu,
prodrijeti do sredista baze te uz
pomo¢ svojih inZenjera upasti u

lzlazi ljeto 2001.

iNaime, to je jedna starija igra gdje
Ste upravljali ili, bolje re¢eno,

o g . 7, mzgajali slatk ja. Vi ste i
sredignje racunalo i pokupiti vazne:a ) a stvorenja. Vi ste ih

Pravo odgajali i brinuli o nji-
Ovom razmnoZzavanju, a potomci
i n_aslijedivali osobine svojih
oditelja i sve je bilo vrlo zabavno.

podatke o naoruzanju, tajnim vojn-
im planovima i sli¢no koji ¢e vam
koristiti u iduéim misijama, gdje
Cete se susretati s Romulancima.
Naravno da su tu i misije s “najpop
ularnijim” Borgovima s kojima cet¢
se morati boriti na njihovom brod
U svakom slucaju, opsezne
pripreme za svaku misiju koje se
odnose na odabir pravih ljudi i
opreme koju sa sobom nose, odab
taktike ( Suljanje i izbjegavanje
borbe ili brzo uklanjanje neprijate
lja), te timski rad na samom terent
glavne su znacajke ove igre. Star
Trek: Away Team je igra koja poph
larni znanstveno-fantasti¢ni serij
dovodi na nova, dosad neistrazen
podrugja virtualne zabave.

PREUZET CETE KONTROLU NAD AWAY TEAMOM JER:
« ste veliki ljubitelj svega vezanog uz Star Trek serijal

« ste ljubitelj strategija i taktiziranja
« ste uvijek na strani dobra, a ne zla

No, brojni su igradi bili nezado-
voljni tom igrom jer nije imala ni
zavr$etak ni pricu. Zasto to uopée
pricam?

E, PA ZATO JER...

Wiggles je igra na koju su
Creaturesi ocito imali veliki utjecaj.
Sad imate fokusiranu pricu i
zadatke, a pri¢a je otprilike ovak-
va: Jednom davno patuljci pod
imenom Wiggles Zivjeli su ispod
zemlje. Po prirodi su bili mirolju-
bivi, sretni i radi$ni. No, da sve ne
bi bilo divno i krasno, oni su
takoder bili podijeljeni u pet klano-
va medusobno smrtno zavadenih.

To, naravno, izaziva svu silu malih
bitaka, polukomi¢nih podmetanja i
spacki. No, ni to nije bilo
dovoljno, nego je jo§ i pas
vikingkog boga Odina, Fenris, pob-
jegao i odlucio zavladati podzem-
liem. Vidis ti, ¢udnog li pseta. No,
to mu uspijeva, i jo§ je k tome
pravi tiranin. Cini se da ga se jedi-
no moze svrgnuti s vlasti stavi li ga
se na Carobni lanac koji jedino
mogu izraditi Wigglesi, posebno
vjest narod. E, to je vaSa zadaca.
Igra je koncipirana tako da vi uzga-
jate Wigglese i pritom se brinete za
razli¢ite aspekte njihova Zivota, tj.
trenirate ih za borbu, zabavljate ih
i trudite se da budu sretni jer se
inace nee mnoziti. Morate zapra-
vo uzgojiti snazne potomke koji ¢e
jednom srediti Fenrisa. Patuljci
moraju nauciti sve, od kuhanja i
izrade oruzja do izumljivanja nekih
strojeva. Igra ¢e nam ponuditi vise
od 100 zadataca i Cetiri svijeta za
istraZivanje. Morat éete takoder
paziti tko s kim ima djecu da ne
biste u buduéem razmnozavanju
dobili inferiorne potomke (hm,
ovo me podsjeéa na necije ideje...).
I pored svih tih aktivnosti morat
Cete se posvetiti istrazivanju, treni-
ranju i planiranju strategije za

IGRAT CETE WIGGLES JER:
« imate majéinski instinkt
« volite Zivot (koji nemate)

« jos$ uvijek ¢uvate svoy famagochija

NAJAVE

razliCite bitke. Na raspolaganju
vam je deset vrsta oruzja i Cetiri
borilacke vjestine koje moZete
nauditi svoje patuljke, medu njima
su 1 karate i tackwon-do. Trebaju
vam dobro istrenirani patuljci jer
¢e vas pri obavljanju zadaéa napa-
dati i pripadnici drugih klanova, a
tu su i prirodne opasnosti poput
lave i odrona. No, ni to nije sve,
bit ¢e tu i razli¢itih trolova i zmaje-
va da vam zagorcaju Zivot.
Takoder, morat éete dobro razradi-
ti dnevni raspored svojih patuljaka
jer ako ih previSe zaposlite, imat ée
premalo slobodnog vremena i
postajat ¢e tvrdoglavi, lijeni, neod-
govorni i, §to je najgore, nece se
htjeti mnoZiti, a potomci su u ovoj
igri vrlo vazni. Oni vole kopati
ujutro, a navecer se dobro zabavi-
ti, $to ukljucuje i kuglanje i napi-
janje (ts,ts :) ) i razli¢ite druge

Dakle, najavljeno je devet razli¢itih
karaktera, pet klanova koje cete
moéi odabrati, vise od trideset, da
se tako izrazim, tvornica te sedam
sirovih materijala za obradivanje i
kombiniranje. Razvoj te civilizacije
potinjete u kamenom dobu te je
preko niz generacija razvijate
prema buduénosti. Vazno je
istaknuti da ée se igra odigravati u
trodimenzionalnom okruZzenju.
Dakle, treba pricekati jos nekoliko
mjeseci i vidjeti kako ¢e tehnicki
biti izvedena. Innonics veé¢ sada
najavljuje minimalnu konfiguraciju
pa ako se to stvarno obistini, neki
sa starijim racunalima ée biti zado-
voljni jer bi se igra mogla pokrenu-
ti ve¢ na P233. Vidjet ¢emo...
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6 THliEht Bats (3/5/4)

it . ~ X = S Vamriteypats (4/5/1) NAJAVE
s » ow e ege® 2 Byt g 3
Zemlje viSe nema, idemo razgrltl Mars i ;-.....M 1
‘k & - ). iR q"- . ,”_:3‘-; ARG
2
3 — NS
- 2 0
NN, % v
e ... % ; |
r T % vy .
: A
: fSrroctares[Platoons |[Units | _ ; e 2
Platoon  , _ Supply " Chase enemy | /_
Stop ,f Patrol | Change script_| ) PR Sy WOora -
Move 3 Escort , . / | ]
Attack “Lights AUTO | i e SRR Y st o Sy il 8 B :

Invasion g0

THE MOON PROJECT

Proizvogat“: Topware Interactive lzdavaé Game
Studios Zanr RTS lzlazi travanj 2001.

PISE Vedran Sandié

rziSte real time strategija je

toliko zasiéeno da Cete se, ako

niste pozorni pratitelj tog

zanra, ubrzo izgubiti u moru
razli¢itih kopija i varijacija na temu.
Postoji ipak nekoliko igara koje su
svojom originalno$¢u ili inova-
tivno§éu isplivale na povrsinu tog
uzburkanog mora. Jedna od njih je
Earth 2150. 1 kako to ve¢ ide u svi-
jetu igara, decki iz Topwarea su
dosli na “genijalnu” ideju - odludili
su napraviti seriju igara koja ce se
nadovezati na Earth 2150. Prvi e
se nastavak iz te serije uskoro pojav-
iti na nasim racunalima i gotovo ¢e
se u cijelosti oslanjati na svoj uzor.
Pritom mislim na sam stil igranja,
ali i na pricu, stoga je potrebno
znati §to se ondje dogadalo.

NA PUTU PREMA SUNCU

Zemlja je na ulasku u 22. stoljece,
stanje na trziStu je katastrofalno i
financijski krahovi postaju sve
ucestaliji. Nekadasnje tradicionalne
saveznike obuzima paranoja i poci-
nje vladati medusobno nepovjerenje.
Svjetske sile napustaju istraZivanje i
kolonizaciju svemira. Taj posao
preuzimaju velike korporacije,
nemilosrdno se boreéi za primat na
tom podrugju, $to rezultira kolo-
nizacijom Mjeseca (Lunar
Corporation), ali, nazalost, zahvalju-
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ju¢i mnogobrojnim ratovima,
dolazi i do potpunog uniStenja
Azije, Europe i dijela Sjeverne
Amerike. Preostali dio populacije u
Americi se ujedinjuje u United
Civilized States i polagano preuzi-
ma vodstvo nad korporacijama, $to
rezultira prestankom ratova.
Istodobno, zemlje Azije i Europe
stvaraju euroazijski blok. Dolazi do
nove utrke u naoruzanju koja
rezultira ispaljivanjem velikog broja
nuklearnih projektila od strane
euroazijskog bloka. Dolazi do
topljenja polova i Zemlja uskoro
“iskale” iz svoje orbite. Zajedno s
Mjesecom podinje se priblizavati
Suncu, $to ¢e rezultirati nestankom
osnovnih Zivotnih uvjeta. Jedino je
rje$enje kolonizacija Marsa i pri-
padaju¢ih mu Mjeseca. The Moon
Project mozZe poceti.

Igra je utemeljena na misijama
koje se kao i u prvom nastavku
“syvode” na dominaciju nad
odredenim podru¢jem ili totalno
uni$tenje neprijatelja. Prema rijeci-
ma Achima Heidelaufa,
Topwareovog direktora za razvoj
igara, novi bi nastavak trebao
ponuditi viSe avanturisti¢nog i
istrazivackog pristupa borbi. Kao
primjer navodi jednu od misija u
kojoj se dio vase baze nalazi na
suprotnoj strani rijeke kojom vlada
neprijatelj. Most koji ih je povezi-
vao razruden je i u dometu nepri-
jateljskog topnistva pa ne mozZete
poslati inZenjerce da ga poprave
nego ¢ete morati razviti novu
tehnologiju pomocu koje ¢ete
prokopati tunel do druge strane,

i - NEVA - MAGE p‘
CAST - FIREBALL (7) Yo'l

4 4

Ako i niste fan Wizardry serijala, ova ée vas
igra natjerati da to postanete (a mozda i nece) [§

ZARDRY 8

Hmmmm... To se jo$ ipak ne zna.
Jer Sir-Tech Software jo§ uvijek
trazi izdavaca. Naime, kako je igra
dugo bila pokrivena plastom 3ut-
nje, svi su je pomalo zaboravili pa
poznata imena nisu spremna dati
sV0j potpis na nesto §to nazivom
podsjeca na 2D-igrice iz proslog
tisu¢ljeca. Iako su dosadasnji nas-
tavci Wizardry serijala graficki
daleko iza naSeg vremena, Wizardry
8 to sigurno nece biti.

Naime, tu je, taraa - tarraata, 3D-
grafika! Da, Wizardry 8 je u 3D-u,
za razliku od prijasnjih 7 igara

zadane, moZete se upustiti i u
kreiranje novih, po vasim mjerili-=
ma, ili jednostavno “skinuti” s
Interneta tude radove i uzivati u
njima. |
The Moon Project se u cijelostt
nadovezuje na Earth 2150. S
obziromlna njegovu Veli'ku POPU- Projzyog: P Cofvis Bdavat - Jant
!arnost, i ovaj 'nasmvak ima v;h_ke RPG Izlazi ljeto 2001,
izglede za uspjeh. Da to ne bi bio
&sti expansion pack, poradilo se i
na avanturistiénom i kreativnom
dijelu igre. Ako tome dodamo i
fenomenalnu glazbu i dosad
najbolji i najjednostavniji editor godine, a prije dvije (naizgled)
mapa i misija, novi nastavak bi obustavljen, igra se ipak, kao
mogao steéi popularnost originaldGandalf iz Gospodara prstenova,
te nam pruziti mnogo zabave. raca iz mrtvih donoseéi davno
zgublijenu atmosferu staromodnih
Cf-ova na nasa racunala. Kad je
0zemo ocekivati?

istraziti neprijateljske redove i
poslati ekipu da unisti topnistvo,
kako bi inZenjeri mogli nesmetano
popraviti most i ponovno “ujedini-
ti” razdvojenu bazu. Glazba i grafi-
ka se oslanjaju na Earth 2150 tako
da je zajaméena ondje videna
atmosfera. Jo$ jedna novost bi tre-
bao biti editor mapa i misija.
Prema najavama, to ¢e biti najkom-
pleksniji, ali istodobno i najjednos-
tavniji editor ikad viden u real time
strategijama. Omogucavat ¢e prom-
jene i stvaranje golemih 3D- terena
sa svega “nekoliko klikova” pa ce
se i poletnici lagano snalaziti. Uz
editor terena, postojat ¢e i editor
misija pa kad zavrsite sve one

priklju¢ivati i oni koje usput sret-
nete, tako da mozete voditi ¢ak i
skupinu od 8 likova.

Vjerojatno vas jo§ zanima i kakav
je stil borbe, jer u RPG-ovima u
posljednje vrijeme prevladavaju
sasvim drugadiji nacini borbe od
onih standardnih u vrijeme kad je
Wizardry bio popularan serijal.
Ovdje moZete birati izmedu dva
nadina - real time, gdje se sve odvi-
ja u stvarnom vremenu i jako pod-
sjeca na Dungeon Master, ili borbu
na poteze, gdje odredujete $to ce
koji od likova uciniti (isto to radi i
protivni¢ka strana), i onda gledate
$to ¢e se dogoditi. Potonji ¢e vjero-
jatno vise odgovarati novim igraci-
ma, dok ée ljubitelji akcije, s
iskustvom skupljenim u mnogim
sli¢nim igrama proslog desetljeca
odabrati real time borbu u kojoj
nema odmora dok protivnici ne
budu lezali u lokvama (naravno,
krvi) po podu...

Sveukupno, Wizardry 8 izgleda kao
dar s neba za starije igrace koji ne
mogu zaboraviti RPG-ove §to su ih
igrali sredinom devedesetih, a
mladoj ¢e se publici vjerojatno &ni-
ti pomalo ¢udan. Zaigrajte ga,
barem zbog iskustva - rijec je o
povratku korijenima rac¢unalnih
RPG-ova...

istog serijala, i izgleda relativno
dobro ako ste voljeli Daggerfall ili
Dungeon Master. Naime, pogled na
igru je iz prvog lica, §to u posljed-
nje vrijeme nismo ¢esto mogli vid-
jeti u RPG-zanru. Usto, igra je i
izrazito kompleksna, osobito u
pogledu kreiranja likova, definira-
nja njihovih osobina i tipki kojima
éete ih ukljucivati (prije igranja
pruza vam se prilika da definirate
nekih pet ekrana tipki).
Pri¢a Wizardryja 8 nastavlja se na
Wizardry 7: Crusaders of the Dark
Savant, na kraju kojeg je Dark
ek Sg\:ant pobjegao. U pqtjeri za .njim
i stiZete na planet Dominus, gdje se
odvija ova avantura. No, iako vam
je to osnovni cilj, igra niposto nece
biti linearna i igracu ée pruzati
mnostvo prilika za istraZivanje tog
- NP golemog svijeta. Da bi se dodatno
: povezala s Wizardry serijalom,
mogude je ucitavanje likova iz
proslih igara (ako ste ih negdje
sacuvali), koji ée tvoriti vas party.
Party moze odjednom sacinjavati
najvise Sest likova (standardni stil -
borci, ¢arobnjaci, priestovi,
lopovi...), a povremeno e vam se

PISE Berislay Jozié

ako je razvoj osmog nastavka
poceo prije gotovo Cetiri

05:50 AM Enemy harvesters left: 11

PREZIRAT CETE BALDUR'S GATE | FINAL FANTASY JER

- ste stari zaljubljenik u Wizardry serijal

- ohozavate RPG-ove najkompleksnije vrste

- ste nostalgi¢ar kojem nedostaju Dungeon Master i sliéne igre

PRIKLJUCGIT CETE SE PROJEKTU NA MJESECU JER:

« ste uzivali i u prvom nastavku

« jednostavno morate zaigrati svaki novi RTS koji se pojavi na trzistu
« yolite u editoru stvarati svoje vlastite misije i terene
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Dune 2, nasljednik leger
RTS-a, izrodit ¢e se usk

Westwoodovih studija

PISE Kristina Jeren

e¢ smo danima lutali
prostranstvima goleme
pustinje trazecéi évrsto
tlo za gradnju bilo

dugog i iscrpljujuceg lutanja
napokon smo naisli na kakvo -
takvo tlo. Dok smo se odmori
skupili snagu da nesto izgrad
mo, proslo je previSe dragoc-
jenog vremena, a neprijatelj

smo uz posljednje snage i mi
mum resursa skiepali nekakvu
bazu, najbolje $to smo u
takvim uvjetima mogli. Koliko
smo vremena i muke utrosili u
izgradnju, a onaj prokleti
pjescani crv koji se pojavio

} HACKER OZUJAK 2001

i niotkuda progutao je s toliko
: lakoée apsolutno sve sto smo
i u nekoliko dana izgradili...

: Kralj je mrtav, Zivio kralj!
kakvih objekata. Nakon :

 POVIJEST

i Otkad su na trzistu pioniri real time
i strategije kao $to su Dune 2, Warcraft
i i Command & Conquer, a to je bilo

nam Je bio za petama. Konaéno { prije gotovo deset godina, srZ tog tu

bopopulamog Zanra i nije se poseb-

i no promijenila. Jedina stvar koja se s
godinama, zapravo mjesecima uve-
: like mijenjala je, naravno, grafika.

¢ Prelazak s turn-based na real time

i strategije ostao je posliedniji

i zapazeniji evolucijski korak Zanra.

i Sasvim dovolino, jer Westwood nij

i bez razloga odlugio svojoj ved velikoj
i pebi, Duneu 2, napraviti malog brata
i krizajudi je malo s C&C-om. Naravno,
ine smijemo zaboraviti da je za sve

i zasluzan Frank Herbert koji je izmislio
Arrakis, svijet u kojem se dogada
cijela ova prica i napisao roman o
njemu. Roman je postao klasik, a

ubrzo i temelj za film, igre... zasto ne

i iskoristiti plodnu (zlatnu) kravu. Ako
i nije luda, naravno.

' 3.14-ZDARWE

Mijesto radnje: stara Dina. Vrijeme
i radnje: godina 10190. Glavni likovi:

: kuée Atreides, Harkonnen i Orddg

hrpa ekipe. Zaplet: netko je
pomocu Lady Elere jadnom
Frederiku IV. pokazao put do on
mijesta s kojeg se nitko ne vracé
osim likova iz sapunica, liti, jad@
Frederik se slu¢ajno upucao u
leda dok je bio u lovu na lisice.
Nakon §to je viadar znanog na
svemira sluc¢ajno umro, pitanje
njegovog nasliednika ostalo je
otvoreno, a jednako je bez odgé

i ora ostalo i ne tako nevazno pité
i nje vlasti nad magi¢nim
i Arrakisom. Naravno, tu se nalaZg

i neprocjenjivi melange, stari zall
i prijeko potreban za meduzvjez:

#aNa putovanja, Tri velike kude
9N0vIo pokreéu medusobni rat na
UStinjskom teritoriju Dine, no ovaj im
© PUt pridruzuju i manje potkude, dji
m"::k na K[ajnji ishod sigurno nece
e 1ali Prl;anje zapleta gledat cete
IMpresivne animacije, kakve
Stalom i moyete odekivati od neko-

Ja
0 se zove Westwood.

KEJ, AJMO ONDA
ADAT SVEMIROM KAD
NAJ PAPAK NECE

Sn S ey g
OVa ove igre je izabrati kucu koju

(3] g
¥oditi, odnosno uskladiti njene

i prednosti s vasim afinitetima, je

i svaka ima specifi¢ne jedinice, mane i

i prednosti. Plemenita kuca Atreides

i nudi vam snazne, ali elegantne

i jedinice i gradevine, jedinice zle
kuce Harkonnen odrazavat ée njenu i

¢ud, a nepredvidljiva ku¢a Ordos
voje jedinice opisuje kao varljive
majstore sabotaze i svakakvih takti-
a. E sada, nakon $to se nadete in
da haus bilo bi dobro stvoriti savez
jednom od onih pet podskupina
er vam one mogu biti od goleme
oristi. Ix, Tleilaxu, Fremen, Imperial
ardukar i Spacers’ Guild jedva
ekaju da vam pomognu, a kad

i jednom sklopite saveznitvo, modi

pEsiiFdEIRIR

i Cete graditi jedinstvene gradevine i
i jedinice odabrane potkuce. Da se

i uvjerite u njihovu korisnost, re¢i Cu
i vam samo da s jednom od njih

i mozete summonati, dakle, pozvati

i pjesdanog crva i iskoristiti ga da

i unisti neprijateljske nakupine po

i povrdini pjetanog planeta, neke se i
i bave genetskim modificiranjem

postojecih jedinica kako bi stvorile

. Westwoodova real time strategija, i to
. jos temeljena na Herhertovom romanu -
. ne mo'S fulat

i savrdene jedinice, neke se bave
i prevarama s hologramima, neke
i opet kontroliranjem prometa

i medu planetima... Nije loge.

i Emperor: Battle for Dune proteze
i seiu trecu dimenziju, ali kazu da
i seu nacinu igranja ne bi trebala

dogoditi nikakva drasti¢na prom-

jena, pa ¢e igru brzo skuziti i
i RTS-veterani i oni koji to nisu.

OZUJAK 2001. HACKER




PRVI PRIKAZ

'MORAMO STAVITI MALO JEDINICA
Ne bih ja, al urednik mi tako rece ;). Kratki pregled nekoliko jedini-
ca iz kuce tate Harkonnena. Nisu ovo sve, ima ih jos...
HARVESTER - jedna od okosnica Westwoodovih RTS-ova.
Skuplja zacin, i to je to
LIGHT INFANTRY - brzi i pokretni, ali lagano naoruzani vojnici.
Stoga su ucinkoviti samo protiv drugih pjesaka
TROOPER - naoruzani topcinama, ali su zato spori, no mogu se
boriti sa svim vozilima na tlu
BUZZSAW - najbrze harkonnensko vozilo (na tlu, naravno)
naoruzano topovima za druga vozila i divovskom pilom za pilienje
nasada zacina i pjesadije
bacacima plamena, od kojih svaki moze ff
ciljati svoju metu, prilicno je mocan f ‘ff
DEVASTATOR - po imenu bi se e a

€58

incice, ali je to zapravo >
najjaci tenk u ovom { \

arsenalu. Self- 3 I’\
> é,.

ukljucena 55

CARRYALL - voziicakoja  {{.-

prevozi harvestere po polji- (-

ma. Zgodna stvar jer uvelike {

smanjuje opasnost od napada

crva

AIR DEFENSE PLATFORM - kao $to mu samo ime kaze,

brani vas od napada iz zraka, iako moze naciljati i kopnena VOZzi-
la. Naravno, vrlo je spor i trom

FLAME TANK - s dvama montiranim

moglo zakljuciti da bere trat- << y v
i \

destruct opcija je

£10 HACKER OZUJAK 2001.

i Emperor nam obec¢ava gomilu misi-
i ja (Sak i viSe od 100), prosjecna
i kampanja trajat ¢e 10-15 misija. Na
i strateskoj karti Arrakisa, koja se

sastoji od 33 posebna teritorija,
modi Gete napadati protivnika s bilo
kojeg graniénog podrucja koje kon
rolirate, a nakon vaseg napada
uslijedit ée vrlo vjerojatno defenziv-
na misija, dobro znate da Al-nepri-
atelj nikom ne ostaje duzan.
Kontrolirate li vide teritorija, logi¢no
je da ste jaci, lakSe napadate
opkoljeni neprijateljski teritorij i obr-
nuto, lak$e gubite na teritoriju koji
se ukopao u neprijateljsko podruc-
je. Shvatite li da gubite ili ste vec

i postigli cilj misije, a niste osvojili ter- i
i itorij, uvijek postoji opcija poviace-

i nja koja ¢e vam ustedjeti snage

i koje ée vam poslije sigurno dobro

i dodi. Te rezervne snage tijekom igre
i mozete i pomicati po jedno mjesto
i u svakoj misiji, a ako igrate u multi-
i playeru, omogucena je i regrutacija :
i vadeg prijatelja da bi vam pomogao
i u borbi. Zgodno je $to se kampanja
i moze nastaviti i kad izgubite misiju

i Vratimo se malo na tri glavne kuce i
i njihove znadajke jer o odabiru jedne
i od njih debelo ovisi nacin igranja.

i Atreides ponajprije ima iznimno jaku
i pjesadiju i mnogo vrsta vojnika ko

i obavljaju odredene radnje. Jedna

od njihovih prednosti je §to mogu
iskoristiti mnoga mala podrucja

i Gwrstog tla razbacana po pustinji

i koja su neprocienijiva jer se samo

i na njima moze izgraditi neka suvisla
§ | gradevina. Ovakva mijesta nisu dos-
| : tupna vozilima, $to iskljuduje velik

i dio opasnosti od unistavanja te vam :

i daju ofenzivni i defenzivni plus, koji

nik koji dode u dodir s kemikalijo

{ bez obzira na to je li pogoden pro
i jektilom ili je samo prismrdio onu

i fleku, gubi na snazi. Bit Ce tu i VO]

i ka opskrblienih bacadima plameng
i (hehe, ba$ me zanima je li ona

i kemikalija zapaljiva) i jo$ svakakvi

¢ simpati¢nih stvarcica.

Ekvivalent bacacu plamena kod
Ordosa je chemical trooper,
blagoslovijen igratkom kratkog
dometa, ali zato nevjerojatne
ucinkovitosti. Kuéa Ordos se ponas-
prije orijentirala na lagano, tajno i
nepredvidljivo taktiziranje i osvajanj
Dosta razvijena tehnologija stitova
ma jednu jedinu manu - pozicija bl
jedan na izborniku pjescanih crva,
jedine stvari koja ¢ak i Bubimiru tje
strah u kosti. Cobra cannon posluz

i Ge im za daleke mete, a dust scout

za brze napade na slabo branjene

i neprijateljske jedinice. TreSnja na
i 8lagu svakoj kuci je special super

weapon, oruzje koje se proizvodi u

i posebnim objektima. Harkonnski

3

y/

: *\ v

e

-

Scene napada znaju biti

impresivne

i opet ovisi 0 tome koliko vas kameni
i titi i kolika je uginkovitost oruzja

i postaviienog na tim mjestima. Kucg
i Harkonnen preferira uporabu bru-

i talne i sirove sile, stoga je rezultat t
i filozofije vidljiv i u jedinicama koje ¥
i su naoruzane do zuba i oklopliene
i tegkim Stitovima. Smislili su nekoli

i zanimljivih nadina za borbu s

i pjesastvom Ateidesa. Primjerice,

i puzzsaw tenk, $to se moze zakljud
i iz njegovog njeznog imena,

i doslovno 2vace jadne pjesake,

i inkvine je jo$ jedan mastoviti unis-
i tavac pjesadije koji ispaljuje projekst 4
i tile s nekakvim kemijskim otrovom i

i koji ostavija mrlje po tlu. Svaki jad-§

Bogate scene, a pogotovo animacije

e?ath’s head missile moze se lansir-
aiti na veliku koli¢inu neprijateljskin
dlnlf:a i gradevina, chaos lightning,
pegualitet Ordosa, smanjuje pro-
ukt{vnost ekipe koja radi gradevine,
: ngjku/ spes! vepn imaju Atreidesi-
rolektor zvuka i holograma koji
bunjuje protivnike.
Dok vase jedinice sudijeluju u borbi,
t]géu iskustvo i napreduju kroz tri
92Ine U igri, i to tako da svaka
dlnllce'a dobiva posebnu nagradu za
va|§| Nivo napredovanija. Primjerice,
@reldskom Se snajperisti na prvom
VOU povecava domet, na drugom
oblvq_ mogucénost regeneriranja. ..
napruedene ¢e jedinice ovaj put
r-?nv MNOogo vazniju ulogu nego u
'Jé_lsnljllm nastavcima, a posebno je
2?:;U|lea mogucnost da ih posaljete
il gdna mjesto qdje su nastale i
vak’a oduse uz njihov gubitak,
jesmﬂvo(;/g_stvoren? jgdinica na tom
Lo Ima veci nivo experi-
0\;?;)1 borbi za prijestolje viadara
0g nam svemira bitke ée se

L

i odrzavati na mnogim planetima, a

napadi na mati¢ne planete pojedinih
kuca svojevrsni su vrhunci igre.
Caladan, planet Atreida, bogata je i
plodna zemlja, za razliku od
harkonnske Giedi Prime, postindus-
trijske rusevine, ili planeta Ordosa,
Draconnis 4, koji je prekriven lede-
njacima. Lijepo je da su se decki
potrudili unijeti malo dinamike u igru

kreiranjem potpuno razli¢itih svjeto-
va.

Arrakis je bio i ostao idealno
mjesto za okrSaje oko vladavine
svemirom. Ovaj put kompletno u
3D-u. Teritorij, karte, jedinice,
gradevine, detalji, sve je prilicno
uglancano, a same su karte velike i
pregledne. Namjera programera i
dizajnera bila je stvoriti klasicnu RT-
strategiju, ali u novom ruhu i s
mnogo $minke, tako da tre¢a
dimenzija i pokretna kamera imaju

Se-manije ulogu stvaranja dobre
atmosfere i kozmetiCkog dotjeriva-
nja igre. U borbi je kamera smjeste-
na na vec¢ klasi¢nu poziciju malo

Obratite pozornost na detalje

, otisla u 3D

) iznad vase baze, ali s obzirom na

{ taj famozni 3D-faktor, moZete je i
rotirati i zumirati. Dodus$e, ako je
kamera iznad vasih jedinica i ako ih
pokusate zumirati, necete od toga
bas imati neke koristi jer necete
moci vidjeti neprijatelja koji vam se
priblizava, ali ¢ete zato moci uzivati
u koli¢ini detalja i liepoti jedinica,
gradevina... Kad namjestite
kameru, mozete se opustiti i nas-
taviti igru jer je sucelje zapravo
ostalo nepromijenjeno u odnosu na
stare Westwoodove strategije.

Sto se multiplayera ti¢e, obecana
su brda i doline, a uneseno je i

nekoliko promjena. Chat lobby je
malo izmijenjen, tu ¢e biti i Quick

i Matrch iz Red Alerta 2, a uz 25 mul-
i tiplayer karti ne¢e postojati map

i generator, bas zbog kompliciranog
i renderiranja 3D-terena. No, nema

i straha, mozemo oCekivati da Ce

: Borba nikad nije izgledala bolje

T, \".
N S ;
\ b |

i ,1"‘

]

[ o

PRVI PRIKAZ

- Overclockajte svoje procesore, Dina je

i Westwood naknadno izdati jo$
: nekoliko karti. Pje$¢ani crvi i

i pjes¢ane oluje moci ¢e se

¢ iskljuciti ili ukljuciti, kako vam

i drago.

i Ne Zelimo biti uklete babe, ali

: svejedno moramo reci da od

i Westwooda ne mozemo odeki-
¢ vati nista loSe, jer iskustvo +

i lova = dobra igra, a iskustva

: imaju, love, odnosno dobrih ljudi
i imaju, a na nama je samo da

i Gekamo 14. 06. (to je datum s
i Electronic Artsovih stranica) i

i vidimo to ¢udo od pijeska.
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io jednom jedan Andy
Davidson koji je smis-
lio nekakav ¢udan
koncept za igru u
kojoj su crvi pucali
jedan po drugome. Nazvao je
to Total Wormage i ideju

ZUJI: Domagoj VraZzié

ponudio skupini ambicioznih pro-
gramera na European Computer
showu pod imenom Team 17.
Uslijedili su Wormsi. Otad je proSlo
mnogo godina, a od novog, Cetvr-
tog nastavka jedne od najpopu-
larnijin igara dijeli nas jo§ malo vre-

if
I
I
I
I
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|

mena. Dakle, ispred mene je beta-
izdanje i nakon podrobnog razigra-
vanja mogu reéi da se nista nije
promijenilo. Prisjetimo li se drugog
i tre¢eg nastavka,Wormsa 2 i
Armageddona, mozemo zakljuciti
da je razlika bilo vrlo malo, najve¢a
je zapravo bila u samom sucelju
igre. Cini se da je tako i izmedu
Armageddona i World Partyja.
Sama je igra, barem zasad, ostala
u cijelosti nepromijenjena. Dakako,
osim glazbe i jo§ nekoliko sitnica.
Po meni, to ne bi trebalo uzeti za
zlo jer ako ste Voljeli crve u
Armageddonu, nemate razloga ne
voljeti World Party. Eh, a zasto se
uopce igra zove tako? Naime,
najveéa su poboljsanja u igri
najavljena za online igranje koje,
nazalost, u ovoj beti nije dostupno
pa ¢e trebati priCekati samu igru
ne bi li se vidjelo jesu li programeri

| ispunili obec¢anja. Naravno, inacica
| za Segu Dreamcast je ve¢ izala,

{ Kasete za Spectrum...

¢

- B v e b

ma i jo$ gomila mogucénosti. Jedan
| od meni najdrazih je mod u kojem
| turn ne zavr$ava kad nesto ispu-

| cate, nego kad vrijeme istekne,

8% tako da u tih deset sekundi, koliko

tom modu imate, mozete izbaciti
1 i po desetak granata. Naravno, tu
je i god mod gdje su brojke s

Glavni izbornik, vrlo sli¢an onom iz
Armageddona

el el Conceteoonte

\

Pravo betonsko magare

takoder s online podrskom,

dobivéi u engleskim medijima pril

i¢no dobre ocjene. Vise o online
igranju ipak treba ostaviti za
recenziju zavr$ne inacice igre.
Zanima vas kako ¢e izgledati? P
izbornici su ostali na istim mjest

I
-

“energijom iznad vasih crva zami-
"jenjene znakom za beskonaénost
| pa je takve crve moguce jedino
topiti, Sto jamdi dugotrajnu i iscr-

I§t E pliujuéu borbu. Dodano je takoder i

nostvo novih terena, kojih je

| edostajalo u starim Crvima.
Sheme (koliko i kojeg éete oruzja
mati u borbi) su zadrzane, ali je
dodano i nekoliko novih. Najveéa
€ novost da vise neé¢ete morati
zaraditi Full Wormage nego vam je
dostupan od pocetka. Sjeéate li se
Ita o concrete donkeyju?
alobrojni su vidjeli to oruzje,
S10ga je ved lagano podelo dosti-
atl mitska obiljezja :). No, u World
anyju Cete takvim perverzijama
OCi tuci ve¢ od samog pocetka.
ovina ima i u singleplayeru.

alme, dodano je mnogo trening
ISija u kojima gete svoje vjestine
ucanja, kretanja i skakanja

a

ma i s istim funkcijama, jedino S o
grafi¢ki prilagodeni imenu World
Party tako da je u pozadini Zemijfy,;

i sve je malo usminkanije, No iy, oy
obiluje novostima u podesavanjUikqi

za deathmatch. Postoji mnogo
razli¢itih modova i mozete ih

ukljuciti prije nego prionete igri. Y
Armageddonu ste neke od njih
morali otkljucati, a ovdje su vam ifj o
dostupni od samoga pocetka. i h
Primjerice, ukljucivanje krvi, in
povecéanje Stete izazvane padoV!

Vi
av

decki? :p)
pdardnih tr

63§ti do savréenstva ako ih sve
Site, a ime vageg tima ée ostati
Sano na ljestvici najboljih pa

ete uvijek podsijetiti frendove
ko ste bolji od njih (nije Ii tako

- Kad se zasitite stan-
eninga, postoji jo§ i $es-

aest nazvanih ;
bt h time attack, gdje

au

Sto kradem vremenu zavréi-
dred

enu zadadu. Dodana je jo$

gpa novih misija pa ¢ete se mogi
Zabavljati i sami, mada je

\
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neusporedivo veéi gust ovu igru
igrati s viSe ljudi. Tu je jo$ i stan-
dardni deathmatch za singleplay-
er. No, §to je popravljeno ili
dodano u najvaznijem segmentu
igre, tj. u multiplayer modu. Svi vi
koji ste igrali Unreal Tournament
prisjetite se assault moda. Naime,
nesto slicno postoji i u novim
Crvima. Drugim rije¢ima, dodano
je ¢ak dvadeset multiplayer misi-
ja, gdje svaki tim ima svoju
zadadu. Opisat ¢u, primjerice,
prvu misiju. Jedan je tim zakopan
u nekoj kuéi, a drugi je na
obliznjem brodiéu. Prvi nema
oruzja, nego samo padobrane i
blowtorch, drugi ima oruzje
(bombe, bazuku...), ali se njegovi
crvi ne mogu micati. Zadaca i
jednoga i drugoga je dohvatiti
sanduk s oruzjem. Drugom timu
Ge teleport postati dostupan u
nekoliko turnova, a prvi se mora u
tom vremenu nekako dokopati
sanduka. Po meni, to ¢e uistinu
osvjeziti ovu igru bas kao i Ci-
njenica da su crvi pomalo
zaplovili u menadzerske vode.
Naime, ukljucite li mod gdje za
svaki udarac dobivate bodove,
oruzje necete vise dobivati nego
ga morate tim bodovima kupo-
vati pri ¢emu se otvaraju novi
aspekti igranja - treba kvalitetno
tro$iti oruzje Zelite li ga svom timu
jos priustiti. Novina je i enciklo-
pedija koja se ovdje zove
Wormopedija. U njoj ¢ete moci
potraziti informacije o bilo kojem
oruzju koje vas zanima, ¢ak dobiti
i pokoji savjet za njegovu alterna-
tivnu uporabu. No, moci ¢ete

- e o
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takoder doznati odakle potjece
pravi betonski magarac, sto je
MB bomb i da se Andy Davidson
od izlaska proslih Crva smatra,
navodno, nestalim (?!). Doznat
Cete (konacno) zasto se toliko
Cesto tijekom godina i u svim
Crvima spominje Boggy B i
sli¢no. | §to onda reéi o ovoj igri?
Mogao bih se pozaliti na manjak
inovacija u njoj, na 2D tehniku, ali
zapravo nemam namijeru krenuti
tim smjerom. | to zato jer su Crvi
ostali Crvi, igriva igra s velikim
brojem inovacija i moguénosti.
Jednostavno ih ne mogu ih ni
zamisliti u 3D-u. Igra je i dalje vrlo
zarazna, mozda Cak i zaraznija
od svojih prethodnika. Team 17 je
zapravo uzeo Armageddon i pre-
radio ga, uvazivsi pritom sve $to
je po misljenju mnogih nedostaja-
lo ili bilo nedoradeno u toj igri i
dobili smo World Party. Tko god
voli te ruzi¢aste krvolo¢no-slatke
zivotinjice, voljet ¢e i najnoviji
nastavak i uza nj polagano zabo-
raviti prethodnika. Po izlasku igre,
na Internetu ¢e se pojaviti editor
terena i misija tako da cete, kad
prijedete sve postojec¢e, moci
sebi i ostalima zadavati nove mis-
ije, na novim terenima. Bit ¢e
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4 Upotrijebiti i ARMAGEDDON

Sa superovcom sam nepobjediv

Singleplayer izbornik

velik svega jedan megabaijt, tako
da ga nece biti problem skinuti.
U igri zapravo ve¢ postoji editor
terena, ali s njim ne mozete
posti¢i sve efekte koje obedava-
ju u novome. Da je ovo beta-

osjeca, bugova nije bilo pa se
&ini da bi se igra mogla vrlo brzo
nadi u trgovinama. Dakako, jedi-
ni mu je nedostatak
nemoguénost igranja preko
neta. Treba jo$ jedino vidjeti
hoce li online iskustvo biti jed-
nako pouzdano.
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simpatiéne slic¢ice...

Ima li u ovoj zemlji ijednog ponosnog Hrvata (ili Hrvatice, moje dame) koji povremeno (_)digre_’l raduna
nu igru, a da nije Suo za Ozbiljinog Sama (uf, mislim da se ovakva podetna recenica pojavijuje bare' /
u 50% tekstova broja)? Bila bi sramota da je tako, jer na$ je Sam neporecivi dokaz da Hrvatska vrvi
darovitim miladim ljudima koji mogu parirati svim svjetskim proizvodacima zabavnog'softvere.l. .
Naravno, osnovni je problem uvijek u noveu i toj tesko uhvatljivoj prilici da se budg viden, primije¢en
potvrden. Dedkima iz Croteama je tako nesto posio za rukom jer su nakon mnogih problerpa kon-
acno nasli izdavaca koji ée i ostatku ove plave kugle pokazati &to je to hrvatska pamet. Joj mene, Stc

sam pateti¢an, ali prinvatite me takvog kakav jesam...

&

4 %’ \\

98 VS
mi svejedno bilo draze da Serios
Sam nije bas tako naglaseno
trigger happy iskustvo. Neupitno
je da ¢e se i takav pristup svid-
jeti mnogim ljudima, ponajprije
starim amigasima kojima ¢e
Samujlo, kad se konac¢no pojavi,
definitivno prirasti srcu. Naime,
hoc¢u reéi da sam sto posto sig-
uran da su Croteamovci i sami
amigasi nostalgicari, jer je cijela
igra protkana tim specifi¢nim
duhom. Duhom koiji ¢e obiéi svi-
jeti (evo mene jopet) svima reci
da je Hrvatska zemlja darovitih,
obrazovanih i sposobnih ljudi.
Steta samo $to je prepuna i indi-
vidua nesto drugacije vrste, ali
Sto ¢e$, bas kao i u Serious
Samu ne moze sve biti bas pot-
puno savréeno. Jo$ samo nesto
za kraj, jedva ¢ekamo punu
verziju igre, stoga decki, pozurite
malo...

rogove pristizuci sa svih zamislivin
strana. Istina, takvi prizori su
doista impresivni i stvarno treba
skinuti kapu deckima koji su usp-
jeli ugurati tolik broj poligona na
ekran, a da se sve skupa nimalo
ne uspori. Ali to imamo od toga
kad ¢e nas nakon svega napasti
vrtoglavica? No dobro, kako bi
kompenzirali tezinu i freneticnost
akcije, Croteamovci su nas bar
opskrbili pozamasnim koli¢inama
oruzja, zdravlja, Stitova i streljiva.
No ni to ponekad nece biti dosta,
zna se dogoditi da se kreature jed-
nostavno nastave respawnavati
koliko ih volja da bi se situacija
smirila tek za kojih Cetiri do pet
minuta. Jednu im stvar ipak
moramo priznati - osjetit cete
neizreciv gust napucavanja jer su
efekti vatrenog oruzja te
posljedi¢nog rasprskavanja gama-
di tako socni i krvavi da to nije nor-
malno! To, a bogami i zanimljiva
pri¢a koja je popra¢ena nadahnu-
tim, pace edukativnim tekstovima,
natjerat ¢e vas da odolite svim iza-
zovima i vidite §to ima dalje. Pa
makar morali “guliti” na najlaksem
nivou u kojem se ipak gubi ¢ar
prezivljavanja i napetosti. Sve u
svemu, jasno mi je da se u ovako
poodmakloj fazi razvoja koncept ni
u ludilu ne moze promijeniti, ali bi

Kupit cete i ozhiljno zaigrati Serious Sama:

« jer treba kupovati hrvatsko ¢

« jer je Sam jedan od najliepsih FPS-ova Sto su ga nase oci vidjele

« jer je natopljen takvom akcijom od koje Cete izbrusiti reflekse

« jer, budite ozbiljni ljudi, ne moZete Cekati ni minutu vise da igra konac¢no
izade

erojatno. Posebno me se dojmio
atreni golem visok barem dvadese-
ak virtualnih metara, iz ¢ijih su ruku
kakale plamene lopte i komadi
zarenog kamena. KoZza mu se cije-
o vrijeme prelijevala u razlicitim
ijansama boja, a iz odiju svijetlili
rveni flareovi... lli pak mrcina s
raja Keopsove piramide, koju
stvarno treba vidjeti u pokretu da bi
5e vjerovalo, jer je svaki detalj na
Om gargatuanskom cudovistu
spoliran do najmanjih detalja. Boje,
ucetine, izraz lica, oruzja kojima se
31UZi te motion capturing samo su
08 jedan dokaz da je Croteam kren-
O U pravom smjeru. Naravno, tu je i
dlreden broj friskih pucalica, za
OJe mi se ipak ¢ini da jo uvijek
Isu dovoljno ugodene. Nadalje,
OSim lijepe te izrazito “stereoidiéne”
mm am ; . lazb(?, ubacena je i hrpa zvukova
! A YN |5 ‘ L (RN O kojih se posebno istiéu Samovi

omentari za koje mozemo ustvrditi
e su dobronamjerne kopije
2visenih posalica legendarnog
Puke Nuklearca. Inage, Samov glas
® ipiCno americki pa sam siguran
*4 SU ga proizvele glasnice kakvog
lStOlSrvnijeg Amerikanca, a ne da je
okusaj imitacije sa zapadnog
Salkana (il srednje Europe, kako
am.drago)A Znaci zasad su sve
ami Karanﬁli i ruze, te se moze reéi
Ja se |grva fino razvija na svom putu
40 lfOﬂaqnog proizvoda. Ipak (ah
i‘; IPak je tu jedan “ipak”), ima
érz)eastvar koja mi je bila trn u oku
Loil Prvog sgsreta sa Smrtno

tnim Samujiom. Rije¢ je o
Ponajprije je rije¢ o mamutskim @hUtamjem konceptuy, 1j. samom
&udovitima koja zauzimaju cijell EMEliUigre na kojoj sve funkcionira
ekran, a tako su mastovita i estet®@l€dnostavnije receno, Serios ‘
ugodna da je to jednostavno nev:

Sam je u svojoj dusi virtualna
inacica najobicnije streljane.
Akcija, akcija i samo akcija osnov-
na je nit koja se provladi kroz cijeli
proizvod, a kao §to znamo, i lijepih
stvari zna katkad biti previse.
Razina njene dinamike jednosta-
vano je prevelika te se na njoj stal-
no, ama bas stalno inzistira i for-
sira do dosad nesluéenih razm-
jera. Svako malo na vas ¢e se sli-
jevati horde za hordama podivljalih
azdaja koje ¢e mahnito srljati u
vlastitu smrt. Covjek im se neko
vrijeme moze odupirati, ali uskoro
mora pasti razina koncentracije
koja je potrebna da bi se uspjesno
preslo u idu¢i nivo. Dogodit ¢e se
ili to ili ¢e vas strefiti infarkt jer je
Sam potpuno natopljen adrenali-
nom, $to, kako rekoh, ponekad
moze izazvati upravo suprotan
efekt od ocekivanog. Naime,
umijesto da se zabavljate, mucit
Cete se, dok ¢e vam sa Cela kapati
znoj, a u glavi potmulo pistati. Ne
znam, jednostavno su pretjerali i
cijelu igru sveli na gotovo besmis-
lena arkadaska napucavanja koja
sama po sebi itekako cijenim, ali
nikako po cijenu svog mentalnog
ili fizickog zdravlja. Cini se da su
toga postali svjesni i sami autori
jer su barem u ovu inacicu imple-
mentirali tzv. tourist mod, koji je
zapravo sinonim za besmrtnost jer
u njemu energija konstantno raste
te e samo u najekstremnijim
situacijama pasti na nulu. Takvi ¢e
primjerice biti napadi stotina zabo-
likih skakutajucih kreatura ili dese-
tine juriSajucih bikova koji ¢e vas
pokusSavati napiknuti na svoje
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reta s alienom iz filma Bezdan. D&
da, pametni su nasi decki, a
posebno je zanimljiv podatak da
sve to radi bez Transformation and
Lightninga (nisu ga stigli impleme
tirati), i to u zavidnom broju framet
va po sekundi. Osim samog
okolisa, dodatno su optimizirana
oruzja i neprijatelji, Sto se ponajbd
lie vidi na vristeéim harpijama za
koje sam siguran da su ovaj put
kreirane iz dvostruko vise poligoné
nego prije. No da ne bi sve ostald
na staroj slavi, tu su i neke nove
bestije koje su toliko impresivne d
¢e vam uistinu zastati dah.

osnovnu sliku, a rezultat je
izostanak bilo kakvog pikseliziranja
ili razmuljavanja i na najmanjim
udaljenostima od objekta. To
mozda i nije tako revolucionarna
novost, ali itekako pridonosi ljepoti
cijelog doZivljaja..Nadalje, tu su i
neizostavni lanse flareovi koji poticu
kako iz mnogobrojnih baklji, tako i
iz sunca, mjeseca pa ¢ak i uda-
lienih nebula i maglica! Dodatno je
nabrugen i efekat odbijanja svjetla
od bazena pri ¢emu cijelu okolnu
prostoriju sablasno oblijeva lelujava
vodena aura. Nisu zaobidene ni
krivulje, transparencije, maglice pa
¢ak ni impresivni cube maping koji
stvara nevjerojatnu iluziju kroma! To
vam je nesto poput onih famoznih
nVidijinih demoa ili pak scene sus-

Epicovog Unreala! Tada smo bili
uistinu iznenadeni, pogledajmo
kako se igra dalje razvijala. Ovaj
put u $ake nam je pala beta 3
jiandica koja, nazalost, sadrzi tek
prvi svijet (Egipat), ali jo$ uvijek ima
mnogo vie za ponuditi nego prije.
Prvo i osnovno, engine je dodatno
optimiziran i usminkan, mada i to
treba uzeti s rezervom. Naime,
Sama smo tada igrali na malcice
slabijim strojevima pa dio
pobolj$anja mozda lezi i u novijem
hardveru. No bez obzira na to,
grafika je i dalje impresivna te pre-
puna inteligentnih detalj¢ica za koje
nam nije jasno zasto se ne koriste
svugdje. Jedan od njih definitivno
je brushing iliti aplikacija male
podteksturice koja se lijepi za

ao $to znate, sa Samom
smo se susreli vec |
prije, Stovise, popricali s
njegovim autorima. Ako
e sjecate, bilo je to
negdje prije godinu dana (slo-
bodna procjena, nemojte me
zatuéi ako sam fulao) kad su na
svjetlo dana pristigle prve infor-
macije i slike iz tog jedinstvenog
proizvoda. Ve¢ smo se tada divili
pastoralnoj izrazajnosti grafike
koja se hvalila predivnim i
odli¢no pogodenim bojama,
otvorenim ravnicama i tamnim
hramovima. Sve je to gurao
kvalitetan graficki engine koji,
kao $to Cete uskoro saznati, joS i
danas moze parirati vrhunskim
svjetskim potjerivacima poput
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Pobjedniku pripada sve.

Slava...

...i VFUc, pjenast, ukusan.

se mlijeka,
neodoljiva okusa.

S manje kave i vi
ul
Nakon igre...

Po mjeri svakog dxeparca.

/ij prot NESCAFE Cdppucc(ﬂc

i uvodnik 4

recenzije

ovi mjesec, novi Hacker. I u
jem ¢emo vidjeti 3to? Sto?
Dooo, pa ima tu svega. Unato¢
mjenici da najbolje igre tek
Holaze i da su veliki naslovi
ezervirani za pocetak ljeta,
pomenimo neke u kojima smo
ivali ovaj mjesec.
ako je horor ponovno u modi,
proizvodaci su se bacili na .
zradu Undyinga. Normatno, :
avrsili su ga oni, a mi smo ga,
ako bi se reklo, odigrali. Sve
svemu, pravi pakao, ludo,
ezaboravno, pogotovo kad
zmemo u obzir da je igru
pomogao stvoriti Clive Barker,
i€a koji je napravio
ellreisera. Krv, kuke koje
rgaju meso, je U’ se netko
jeca toga? Uglavnom, Clive je
hapravio dobar posao da cov-
ek prste oblize.
ad smo kod klanja i krvi,
iroti je Laus ovaj mjesec
ol’ko udova natrgao i odrezao
a je zavrsio na psihoterapiji.
ako vec nagadate, rijec je o
Blade of Darknessu. Kao Rune,
amo holje.
lormalnjak, imamo mi ovaj
jesec i mesno-korektne igre.
ecimo, Evil Islands, 3D RPG,
becava dosta. Dobro, ima i tu
lanja, ali ne toliko. Da bi se
trasti smirile, igralo se i
esto koZarke. EA Sports je
05 jednom, zapravo, toéno na
atum, izdao jo$ jedan nas-
avak svoje sportske simu-
acije koarke. Nova cijena,
tara tehnologija i nova
®Zona. Hm, vrazja racunica.
liu ovom Hackeru i tuguje-
9. Tako, recimo, Karlo tugu-
® Za nedavno preminulom
ascar velicinom. Ma trgni se,
BVjece, nema stvari koju
tkohol i vrijeme ne moze izli-
BEiti,
a Sto da Covjek kaze? Hacker 2
@ donosi samo recenzije, tu 3. Severance: Blade of Darkness
4 0sjecaji, ljubav, zloba, tuga, 4. The Sims EA
d, Eemer...... Kakva lektira, 5. The Sims: Livin® it Up EA
6
7
8

Severance:
Blade of
Darkness

U ovoj igri uzivat ce

sadisti, mesari i ostalli
divljaci. Sto josS uopce
Cekate?

Top 10 Velika Britanija

1. Who Wants To Be A Milionere?

Top 10 Hacker

1. Clive Barker's Undying EA
. No One Lives Forever
. Delta Force 3: Land Warrior

Eidos Interactive

. Championship Manager Season 00/01 Eidos Fox Interactive

Codemasters Novalogic
. Oni Godgames
. Severance: Blade of Darkness Codemasters

akve Patnje mladog
erthera, ovaj mjesec svi oni

. America

. Evil Islands
. NBA Live 2001 EA Sports
Championship Manager Season 00/01 Eidos
10. Sims: Livin' it Up EA

. Delta Force 3: Land Warrior

. Half Life: Generation

. Theme Park EA Games
9. C&C: Red Alert 2 EA
10. FIFA 2001-03-12 EA Sport

Data Becker
Nival

Novalogic

Havas

Oje Zele do¢i u dodir sa svo-

M emotivnom stranom citat
@ Hacker.
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A lijepo sam ti rekao da ne
stavljas metalno sude u
mikrovalnu!

Sto, i sad ¢es tu samo stajat?

Ko prvi, maé u trbuh njegov!

cno samorazumljiva i uobiéajena
stvar.

‘Blade Of Darkness bi se najednos-
‘tavnije mogao opisati kao logi¢ni

DARKNESS

U ovoj igri uzivat ¢e sadisti, mesari i ostali divljaci. Sto jo§ uopce cekate?

PISE Kregimir Lau3
Proizvodaé Rebel Act lzdavaé Codemasters
Minimalna konfiguracija P2/400, 64 MB
Nasa preporuka P3/500, 128 MB, 32 MB 3D-
graficka 3D podrSka Direct 3D Multiplayer
Internet, modem, LAN Platforme PC

jmo sad, svi koji ste gledali
Conana, dva prsta u zrak!
Hmmm... Ej, ti tamo, rekao
sam dva, ne tri! No dobro,
vidim da je broj ljubitelja tog
famoznog filma prili¢no reskept-
abilan... Svi koji su u njem uZivali
sigurno znaju da je to bilo djelce
koje je na neki nadin utrlo put
cijelom sword&sorcery Zanru koji
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danas tako volimo i §tujemo. No
§to se ti¢e virtualnih izdanaka tog
pravca, u pravilu ih poistovj

mo s famoznim RPG-om,

kao takav sasvim u redu, ali ipak
nije ono na $to ciljam. Rijec je o
tome da je na PC-ju zapravo vrlo
malo izvornih mitskih akcija bez
ikakvih primjesa mozganja, kom-
biniranja bezbrojnih spelova i
ponekad dosadnog komuniciranja
s likovima ne bi li se rijesili kakvi

uzviseni questovi. Filozofija “uz
mac¢ u ruke i peri po gamadi” ka0
da je malo zapostavljena, a kad s¢
nesto i pokusa iskemijati, to u
pravilu ispadne jadno i ispod
ocekivane kvalitete (Rune, bilo
tko?). Na svu sreéu, ¢ini se da bi.
situacija uskoro mogla promijens
jer ako se nastavi u smjeru koji
upravo ucrtava Blade, nikome n¢
manjkati krvavih obracuna u koj!
ma su rezanja glava i udova pril-

izdanak igara poput Die by the

sword ili Heretic 2. Bateni u tamni
ambis jednog fantasticnog svijeta,
glavna ¢e vam zadaca biti da se
pomocu vlastitih misica, lukavosti
e kakve otrije otrice probijete
roz horde svakojakih kreatura
OJ€ vam uporno Zele skratiti Zivot.
4jesto i vrijeme radnje nisu bitni,
it ih je moguée odrediti jer je,
gko rekoh, ovdje rije¢ o mitu, no
bit Ce dovoljno re¢i da ¢e vam
].e!okupni setting na prvi pogled
.1_t1vneod01jivo poznat. Kao da je
1ec o kakvom arhetipskom bazenu
kO}eg proizvodadi igara neu-
MOTNO Cupaju ideje, scene i
POstavke za syoja elektronidka
veda. No, neka vas pocetna tip-
“10St nimalo ne zabrinjava jer
ladevpod svojom haubom krije
Pregrst drugih stvari zbog kojih

. e .
te zaboraviti da igrate u okolisu

0]_a~b.i savrSeno odgovarao i bilo
910] igri slitnoga 7anra. Odmah
valja r{aglasiti da je u Bladeu
NOguCe igrati ne samo s jednim,
1°80 s Cetiri potpuno razliita lika
‘ kO)lh_ svaki ima svoje razloge da
lolrlr}:uls(nl? Sraz s neodustajuéim
i -AKO spomenuta $kvadra ne
8lumila tek ulogu lutaka iz buti-

Uoommmmm? Groark???

ka, kad god zaigrate s drugim,
dozivjet Cete razli¢ito iskustvo! Da,
da, poletni nivoi, pa ak i neki kas-
niji u odmaklom stadiju igre, raz-
likuju se ovisno o tome s kim
igrate, tako da replayability ovdje
nije tek puka fraza!!! Nadalje, svaki
klipan ima neke specijalne sposo-
bosti i naklonjen je razli¢itom tipu
“srednjovjekovnog” naoruzanja.
Tako ée barbarian uglavnom vitlati
two handed malinama, sjekirama i
kosama (!?), dok ¢e patuljak
preferirati nesto krace sjekirice,
cekice itd. Ipak, sva su oruzja hlad-
na i namijenjena borbi prsa o prsa
(osim luka i strijele) tako da cete,
naviknuvsi se na jedno, bez proble-
ma zaigrati i s bilo kojim preostal-
im ratnikom. Iako medu $kvadrom
postoje i neke razlike u koli¢ini
“zdravlja” i sli¢no, glavna i osnov-
na nit razdvajanja ipak ¢e biti u
borbenom arsenalu i nacinu nje-
gove primjene... Sto se tice level
designa, on je, kako rekoh, do zla
boga standardan i tipican, ali jo$
uvijek oku ugodan i napaéenom
mozgu blagotvoran. Ako veé i
nema nekih famoznih arhitekton-
sko-kreativnih divota, nema ni maj-
munskih perverzija od kojih bi vas
boljela glava. Tako u pravilu nikad

Xena sa "zblajhanom" kosom

nedete tro§iti dragocjene sate u
pronalaZenju nekog vrazjeg kljuca,
nego Ce svi mission critical pred-
meti biti na jasnim, logi¢kim i
vidljivim mjestima. No, odredenu
dozu povlaéenja poluga necemo
izbjeéi ni ovaj put, ali sa zahval-
no$éu mozemo ustvrditi da barem
nece biti opasnosti od predoziranja
i shodno tome bacanja kakvog
tupog predmeta u ekran monitora.
Ne inzistira se ni na preobilnoj
mjeri skakutanja, pentranja i
puzanja nego ¢e svaka od tih radnji
biti ponudena u taman dovoljnim i
nikad zamornim koli¢inama. Valja
jos naglasiti da je rjeSavanje questo-
va u skladu s akcijskom osnovom
igre, tj. prili¢no je linearno i pred-
vidljivo, a ja ¢u tome samo dodati
“hvala Bogu” jer mi je stvarno bilo
dosta naguravanja besmislenih
glavolomki u arkadne razbibrige.
Mozda éete nakon svega reenog
ste¢i dojam da je Bladeov svijet
donekle “rijedak” i neispunjen, ali
je zato vrlo uvjerljiv i interaktivan.
Naime, gotovo je svaki objekt
mogude pokupiti, razbiti ili gurnu-
ti, a sve e to biti popra¢eno
pravilnim fizikalnim reagiranjem
poput kuta pada, brzine leta i odbi-
janja o zidove. Nema $to, vrag je

BOF je jedna od najkrvavijih PC-igara do

v _'m '
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Vrué komad sa $tapom -
Ova macka viéna je vitlanju
najrazlicitijih kopalja i oruzja
“poduzeg” kalibra. lako je u
pocetku krhka kao svako djevo-
iCe, poslije ¢e itekako ojagati.
Odli¢an izbor za curice i sve one
koji se tako osjeéaju.

Poluretardirani barbarin s
maéem - Osim §to je u stanju
reci arrrrg, grooarkk, egggr i bun-
dolo, ova priglupa mrcina mase
najtezim macinama, sjekiretina-
ma i kosama. Zbog toga ne
moze drzati §tit pa je u tom
pogledu malcice ranijiv. Izbor za
“Otvarace lubanja-pocetnike” i
sve one koji se takvima osjecaju.

e

Vitez - Strucnjak za sve vrste
maceva, oklopa i Stitova ¢ini nam
se kao srednji izbor za sve one
koji ne znaju Sto bi sa sobom u
Zivotu. Brkovi i bradica tek su
estetski detalj, a ne borbena
znacajka.

Crvenokosa bradata pat-
uljéina - Sto bi rekli: Mali, ali
pali, pogotovo svojim sjekiricama
koje vrlo ucinkovito baca na
daljinu i pogada sve vitalnije
organe. Takoder Koristi §tit, a s
obzirom na svoju veli€inu, njime
¢e pokriti veci dio svog niskog,
ali nabildanog tijela.
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Da, da, kariie§ na trojei,
~getvorci i Sestici...

Ljuft, umalo mi $minku razmrija!
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stvarno u detaljima... Realnu fiziku
upotpunit ¢e i realno osvjetljenje
koje je u ovakvom obliku dosad
bilo rijetko vidano. Na pamet mi
padaju tek scene iz Crusaders Of
MM gdje je na igri svjetla i sjene
takoder bio poveéi naglasak.
Ovako svaki, ali bag svaki predmet
u odnosu na izvore svjetla (baklje,
sunce, vatra) baca uvjerljivu i
dinamiénu sjenu koja atmosferi pri-
donosi vise nego bilo kakav bamp-
mepign, antialijasing ili Statijaz-
naming. Pomakne li se baklja, mice

se i sjena, zaplesete li vi, zaplesat ce
i ona, ma divota jedna. U svakom
slucaju, jos jedan dokaz da je igra
barem djelomice radena po uzoru
na Conana - sjetite se antologijske
scene u kojoj je na$ barbarin
isprobavao novosteceni mac u
drustvu svojeg lelujavog alter ega
§to ga je kreirala sablasna vatrica.
Da, da, sve je to vrlo lijepo, samo
treba imati na umu da su za takve
stvari potrebni mnogi ciklusi nasih
napacenih procesora (kako glavnih,
tako i grafickih) te se za Blade Of
Darkess slobodno moze reéi da je
prili¢no zahtjevan. Na mom
P3/500, GeForce 2 MX, znao je tu
i tamo zatrzati pa si vi kombinira-
jte. O tome da Cete ga igrati sa
svega 64 MB RAMA-a, nemojte ni
sanjati...

SJEKIRA

Da ipak ne bi bio proglasen zvijeri
koja zdere resurse i nista ne pruza
zauzvrat, pobrinut ée se jo§ neke
lijepe stvari koje ¢e obradovati
svakog koljada-pocetnika. Prije
svega, treba spomenuti interface
koji je sasvim pristojan, ali ne i
savrien. Pogled je iz treceg lica
(mada se moZe premjestiti u prvo
kao i u Runeu), a likom uprav-
ljatem kombinacijom misa i tip-
kovnice. Pokreti su mekani, mno-
gobrojni i fino animirani, ali na

na$u veliku Zalost ne rade po
naelu interpolacije. Znate o ¢emd
je rije¢, ONQJ fori iz ONI-ja zbog
koje niste morali ¢ekati da se izvt§
prethodni pokret, nego biste u letl
uskocili u drugi osiguravsi tako
kontinuitet i brzinu kretnji. Ovdje
toga, nazalost, nema tako da sve
kretnje rade po nacelu unaprijed
skriptiranih animacija koje se
izvode jedna nakon druge. Tako d
se primjerice na§ junak, da bi
pokupio kakvu strelicu, morati s3
nuti, zasukati ma¢ pa se ponovno
dignuti i isukati ga. To uistinu zna
i¢i na Zivce, tako se samo trosi
dragocjeno vrijeme. Na svu srecu
pokreti nisu previse tromi tako da
¢e taj nedostatak vremenom izgu-
biti na vaZnosti, ali nikad potpund
izblijedjeti. Kamera je takoder pri
i¢no standardna mada ima glupu
tendenciju lokiranja za odredeni
vidni kut svaki put kad se nadete
preblizu zida. Bilo bi zgodno da s
koristio transparencijski efekt iz
Runea, ali §to Ces... Idemo dalje j¢
sve §to ste dosad pro¢itali bio je
tek temelj za najbitniji (takoder i
najkvalitetniji) Bladeov element il
krvolo¢nu i §tovise mozgom i izl
tricama natopljenu borbu! Ne,
nema ni govora o nekoj bezumn®
ti i mahnitom klikanju po misu d'
od trenja ne ispadne tipka, nego |
Bladeova borba bas onakva kakv

mpresivno, ne?

eba i biti: napeta, adrenalinska,
vakom sekundom sve izazovnija i
do samog kraja neizvjesna. U
Pocetku cete se sukobljavati s pril-
€no slabasgnim kreaturicama poput
mrdljivih zombija na kojima éete
.k uvjezbavati osnovne poteze. A
0jih ima, 000 da! Osim standard-
itl kombinacija udaraca koji se
€2U na osnovne smjerove (zamah-
i !1]ev0, desno, visoko i nisko), tu
© 1 pregrst specijalnih poteza
ezanih za razliita oruzja. Oni ée
am .biti dostupni tek kad dodete
4 NIvo na kojem ¢ete biti dovoljno
JESTL 1 snazni da ih iskoristite

lal_'{lem skupljate expirience), a
odl].el]eni su u dvije osnovne
Kupine. Prva se odnosi na tipove
fUZja opéenito (two handed made-
iili vsje'kire, obicne sjekire, kratki
Odsz itd.), a druga se tige svakog
r“_lla Pojedinaéno, a svako ima
bdinstveni trade mark copyrighted

Perpotez. Lijepo je §to su svi
O?CZI prikazani u tablici u samoj
811, a da biste bilj sigurni da ste ih
ISUNU izveli, uvjerit ée vas
aznobojni tragovi zamaha tim ala-
mi_ivs'rflrti. Stoga ée i samo ucenje
azligitih akrobacija biti &ist uzitak,

Vid', vid', netko okrece svinjce ondje dolje

a da ne govorimo o trenutcima nji-
hove primjene na Zivome mesu.
Prema tome, bili bismo blesavi kad
bismo se ogranicili na upotrebu
jednog ili dva “aperkata” ili “direk-
ta” kad nam na raspolaganju stoji
takvo mnostvo.

KRV

Ali nemojte ni naas pomisliti da
razli¢ito mahanje za rezultat ima
tek razli¢iti graf-zvuéni efekt! A ne,
jer Cete, primjerice, visokim
udarcem bestiji u tili &as odsjeéi
glavu ili pak niskim nogu! Takoder
je vazno s koje strane kreatura drzi
§tit jer je pravilnim zamahom isti
moguce rasuti u komadiée i prijet-
nju svesti na minimum. Upravo su
zone ranjavanja prava poslastica u
ovoj Zestokoj igri - moguée je
sjeckati ama bas sve, Sake, ruke,
noge, glave ili cijele trupove!
Komad po komad, stovise...
Poseban mi je uzitak bio gledati
ranjenog tupana gdje nemocan
pocupkuje na jednoj nozi da bih
mu potom odrezao i drugu. Nakon
§to je pao i prestao s trzakanjem
dao sam si truda i vremena te
izmasakrirao njegov les. Komad po

DOKAZI DA SI MUSKO!

Pazite ovo, u igri 0
ovisno o
com. milakor

i
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Borha hiadnim oruzjem je yotovo na razini

kakve 3D-tahacine!

komad, ovdje ruka, tamo noga,
ovdje glava, a zidovi krvavi, ma
pravi sadisticki raj! Kao $lag na
kraju, uzeo sam njegov krvavi ud
(ruku, ruku, pervertiti jedni) i zav-
itlao je u obliZnji zid, tek toliko da
¢ujem taj odurni mljackavi zvuk
udaranja mesa o hladni kamen...
Istina, sve je moguce rijesiti i na
jednostavniji nain, primjerice
kakvim preciznim pogotkom stri-
jele u vrat, ali gdje je tu onda
uzitak, pitam vas. Krasota i divota,
no znajte da sve ono $to radite
drugima, drugi mogu udiniti i
vama. Pogotovo oni ja¢i koji se
pod noZ neée dati samo tako! Za
borbu s njima dobro ¢e doéi jedin-
stvena lock on opcija pri kojoj ée
bestija uvijek biti u sreditu vase
pozornosti, a kretanje lijevo i
desno za rezultat ¢e imati boskacko
kruzenje oko vaseg neprijatelja.
Jedino 3to pogled zna ponekad
ostati prikovan za mrtvaca, dok vas
oni koji jo§ stoje na nogama rezu
sa svih strana. Borba s nekim gad-
nijim tipom ponekad e trajati i
nekoliko minuta!!! A jesu gadni,
majku im, udaraju, sijeku, pariraju,
izmicu se i koriste §tit, a bogami i
svaku situaciju kako bi vas usmrtili.
Kad se udruze u skupinu, gotovo
su nepobjedivi pa éete se ba3 zbog
toga ponekad morati vaditi na $abl-
oniziranu borbu tipa “pusti ga neka
udari, uzmakni se i napadni” jer ée
neko inteligentije combo prenema-
ganje za rezultat imati mac u o¢ima
ili odsjecenu glavu (va$u, naravno).
Ipak, na onim manje opasnim dadu
se izvjezbati neke profinjenije rad-
nje poput dvostrukih kombinacija i
sli¢no. Treba jos reéi da bi valjalo
pripaziti i na indikator izdrzljivosti
koji vam pokazuje koliko jos
moZete mahati i lupetati, a da ne
padnete iscrpljeni na pod (znate
valjda $to slijedi nakon toga). Kao
$to vidite, umirat éete Cesto (neka-
da i ¢esée) pa bi dobro dosao quick
save kojeg ovdje, valjda fore radi,
jednostavno nema! Preostaje nam

jedino klasiéni odlazak u izbornik i
snimanje koje traje. Jest, traje i
traje, na nesto sporijim sustavima
ono ¢e dose¢i neugodnu brojku od
kojih dvadesetak sekundi, a ako se
sjetimo gorespomenute koli¢ine i
frekventnosti umiranja, na pamet
nam pada samo jedna rijec - frus-
trirajuce. Ali, ajde, de, preko toga
se jo§ moZe nekako i prijeéi jer ée
vas to u krajnjem slucaju natjerati
da igrate oprezno i sa Zarom u
o¢ima kako biste $to duze nastavili
disati zrak. ZaZarit ée vam se jo$
viSe kad Cujete da postoji samo
jedan nivo teZine koji, kao $to
vidite, nije nimalo lagan. Ma nema
veze, koji ¢e jo§ iskusni igra¢ reéi
da nije dorastao klecavim kos-
turc¢i¢ima i nabrugenim trolovima?
Na kraju pri¢e valja nam zaboraviti
na sve nedostatke (zahtjevnost,
kamera, teZina), uzeti krvavi ma¢ u
ruke i krvavo prosjeéi put do
krvave pobjede. Zbrojimo li sve
njegove krvave elemente, doci
¢emo do (uf, ma krvavog ljudi)
zaklju¢ka da je Blade of Darkness
idealan dar za sve one koji vole
pametne i izazovne mitske borbe
kojima ovih dana ne cvjetaju ruze.
Pa bas i ako pati od nekih gafova,
jos je uvijek dovoljno intrigantan,
atmosferi¢an i zanimljiv da mu
posvetite koju vriskovima ispu-
njenu noé. Ako nista drugo, autori-
ma Runea je pokazao kako se rade
igre, a i to valjda nesto znaci.

ALTERNATIVNO

Rune

Blade of Darkness je igra kakav je Rune tre-
bao biti. Sve u svemu, igra moze proci.
CRUSADERS OF MIGHT&MAGIC
Najzabavnija arkada iz Might&Magic serijala
ikada izaSla na PC-jima. Veliki dio svoje
popularnosti zahvaljuje odli¢noj borbi prsa o
prsa.

OCJENA

Krvavo, napeto i lijepo. Da
nije zahtjevno i proarano

sitnijim nedostatcima, bilo
bi gotovo savrieno
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CLIVE BARKER'S UNDYING

Proizvoda¢ EA Gamgs lzdavaé Electronic Arts
Minimalna konfiguracija Celeron 400, 64 MB
Na3a preporuka P3 450, 128 MB, 3D 3D
podrska Voodoo, Voodoo 2, Voodoo 3, Voodoo
Banshee, Voodoo 5, ATl Radeon, ATI Rage 128,
ATI Fury MAY Multiplayer LAN, Internet
Platforme PC
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Klingtl, kligntl, klingti

CLIVE BARKER’

PISE Damir Rukavina

oliko ste dobrih horror 1st
person shootera odigrali u
posljednje vrijeme? Ili jo3
bolje, koliko ste u posljednje
vrijeme odigrali igara u kojima je
glavni lik Irac - s golemim
kamenom oko vrata? Nijednu? E,
onda je to znak da je krajnje vri-
jeme (i ultimativni argument) da
kupite Clive Barker’s Undying(tm).
Uostalom, posto u ovome broju

Ako slu¢ajno niste prokljuvili nadnaslov,

ne brinite se... nije 75 posto ljudi.

Naime, rije¢ je o zveketu lanaca.
Eh, ta onomatopeja :)

»
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nemamo ba$ mnogo igara (bar mi
tako kazu), jednostavno MORAM
napisati tri stranice matovitih
osvrta na pitanje koliko je zapravo
ova igra dobra. Vjerujte mi, vrijedit
¢e ih progitati. Ako to i ne ucinite,
barem sam vas uspio navuci da
progtitate ¢lanak dovde. No, svejed-
no.

Uglavnom, koncept digitalnih
trilera dosao je do svojeg temeljnog
uzdizanja izlaskom revolucionarnog
Half Lifea, igre koja je osim zavid-

Sansa da ova scena
prode hez seksa je
popriliéno velika

*Here

JD . ¥

no intrigantnog Al-ja unijela i ele
ment skriptiranih dogadaja, defif
ranih rutina koje se odvijaju par#
lelno s igratevim napredovanjem
Efekti time postignuti su napetost
zanimljivija radnja i sli¢no, no oft
najvazniji je postupno uvlacenje
igraca u radnju. Clive Barker’s
Undying nastavlja tradiciju pucalf
sa skriptiranim dogadajima,
uvodedi svoj autenti¢an stil )
prepri¢avanja i provodenja radnj?
A da budem iskren, znatno me ¢

Y&
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79 %
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P Ay AN
[ Ljetno ladanje se nastavlja s ve¢ cere-
onijalnim posjetom starom prdonji iz
svjetionika

Tl ek AR0T B
lajv Barkrs andaing, a? Majke ti... ¢ekat
U ja da ti izades, pa makar se to pro-

Huljilo s deset dana na pedeset

(ise dojmio nego onaj u Half Lifeu.
0, nastranu osobni ukusi, poz-
bavimo se malo samom igrom.
Znate onu: “Prvo gulit zeca pa
bnda gurtna nije”.

AGGIS FODDER

elika popularnost okultnog i alter-
hativnog odita je, barem ako se
lotaknemo mlade generacije koja
Poprilicno pati na eksplicitno nasi-
€. No, mi sofisticiraniji padamo na
ce, pkultizam 1 nasilje, §to nas
efmxtivno odvaja od ostatka masa.
'rica u Clive Barker’s Undyingu je
a0 sk_rojena za ovda$nje podrugje

s obzirom da svi bez nekog ocitog
2 zlpga iz petnih %ila sline nad

skim folklorom). Stoga, ajmo

454 s

' Floki dolazi po svoju kost. E, sad... hojim se da ne razmi$lja o onoj u mojoj ruci

E, da... da sam bar prekinuo s onom dijetom

haziranom na kitovoj masti jos prije dvaj’st
godina, mogao bih i si¢i odavde, ali ovako..

Prije mi htjeli potrgati noge, a sad nakon
malo oZivljavanja iz mrtvih, ko da su od
zlata

redom. Patrick Gallaway, odnosno
vi, je u svakom pogledu alternativni
Indiana Jones. Kategoriziran kao
profesionalni istrebljiva¢ nepri-
rodnog, svojedobno je sa svojom
jedinicom sudjelovao u tamanjenju
Zivih mrtvaca tijekom Prvog svjet-
skog rata. Sada, nekoliko godina
nakon toga, njegov stari prijatelj
Jeremiah Covenant zatraZio je nje-
govu pomo¢ u razrje$avanju prob-
lemcica u svezi glede prokletstva
njegove obitelji. Naime, posto su
kao djecica ¢itali tatine knjige,
Jeremiah i njegova braca i sestre
odluce se uputiti do misti¢nog sto-
jeCeg kamenja te procitati nekoliko
redaka iz gore navedene slikovnice.
Ostatak povijesti je poprili¢no neu-

E, pa sad. Ako ste mislili da e se cijela igra svesti na besmisleno trékaran-

je po kudi, prevarili ste se. Naime, osim u samoj vilj, Undying vam nudi i
mogucnost da se pokoljete tu i tamo u nekom alternativnom svemiru ili ¢ak
(meni omiljeno) na brezuljcima irskih pasnjaka. Naravno, ugodaju pridonose
zvucni efekti zavijanja vjetra, padanja kiSe i sliéno. Da bi se to postiglo,
Unreal engine je vjerojatno bio malo vise nategnut, tako da ée velik broj koris-
nika Voodoo kartica likovati jer igru mogu pokrenuti i na tristotridesettrojki,
Kao ja, recimo. No, htio sam napomenuti da je igra u svakom pogledu
doradena do Ubera Sto se detalja tice, a to ¢ete pogotovo zapaziti gledajuci
gradevine izvana. Uostalom, sumnjam da nema veceg uzbudenja od
pani¢nog bjezanja pred ¢oporom howlera koje ste prije dvije minute vidjeli

kako se dozivaju s vrha planine.

Da, u ovoj igri se i ¢ita, a ne samo
puca

godan, sve se uglavnom svodi na to
da se vas lik nade u vrlo nezavidnoj
situaciji: ne samo da ée nastojati
spasiti Jeremiaha od njegove pom-
ahnitale rodbine, nego mora
razmi$ljati i o svojoj egzistenciji...
doslovce; jer onaj zabavniji dio
obitelji (koji je u meduvremenu
umro i uskrsnuo kao demonske
sile) takoder nastoji zapecatiti nje-
govu karijeru na najneugodniji
mogudi na¢in. Nacelo vodenja ove
price ¢ini se poprili¢no jednostavn-
im. No, tu u igru ulazi Clive
Barker, pisac koji je romanima

Fa
S 07 ] sl | £
Sumnjam da ce i ova scena zavrsiti
seksom....

poput Hellbound Hearta (po kojem
je poslije snimljen film Hellraiser)
utemeljio koncept suvremnog horo-
ra. Kako to utje¢e na samu igru,
otito je iz poprili¢no bolesnog i
uvrnutog nacina prepri¢avanja i
realiziranja radnje. Naime, svi odre-
da negativci u igri pruzit ¢e tipi¢ni
freakshow gdje ¢e se, medu ostalim,
na mastovit na¢in medusobno pok-
lati. Dodamo li tome nekoliko
alternativnih svjetova koje
Gallaway posjeti, dobili smo pravu
malu kasu. No, nacin na koji se to
ostvaruje kroz igru je posve druga

QV‘,JY?’;-’;‘ HACKER
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. GATAT CU Ti IZ GRAHA

Kao $to sam veé vjerojatno desetak puta u tekstu naveo, jedan od glavnih ele:
menata igre je arolija pod imenom scrying. Osim &to pomodu nje napreduijets
kroz radnju, otkrivajuci sve te mraéne tajne starog imanja, vi zapravo mozetg
dodi i do zanimljivih otkriéa. Recimo, ako &aroliju dovoljno pojacate, moci Getg
vidjeti koliko jo§ zdravlja imaju vasi neprijatelji. Nadalje, mnoga podrucja kojg
istrazujete toliko su mracna da morate koristiti scrying da biste iSta vidjeli
Dakako, njegova najosnovnija, a i najzanimljivija znacajka je da neku normal
nu scenu osvjezi scenama alternativnin stvarnosti li ¢ak proslosti. Primjeri s
dakako i vige nego intigantni: recimo, udete i u djecju sobu i pogledate

krevetié s gore navedenom carolijom, posteljina ¢e postati krvava, a prostori
jom ¢e podeti odjekivati djecji pla¢ i zapomaganje. Gadno. No eto, za malen
demonstraciju vase fenomenalne ¢arobne modi pogledajte slike koje smgle

NOVI BROJ U PRODAJI!

Ej, ne vidim te... pojacaj kontrast...

DOKTORE, ON KRVARI!

stvar. A o tome ¢emo u drugom
paragrafu.

LEKTIRA

Radnja igre ne razvija se pomocu
uvoda i medusekvenci medu
nivoima. Naime, veéinu informaci-
ja koje skupljate zapravo Citate iz
opsirnih knjiga koje sezu od
opéenite okultne teorije do
dnevnika Jeremiahine lude rod-
bine. Osim toga, jedan od najzan-
Gallaway koristi je &arolija pod
imenom scrying. Pomocu nje, na$
je junak sposoban izazvati fascini-
rajuéi vizualni efekt koji mu daje
sposobnost da za¢udi igraca
tehnoloskim napretkom modifici-
ranog Unreal Tournament enginea
i da ¢ita zapise ili dogadaje koji su
ostali zapecaceni u toj prostoriji.
Takvo promatranje, osim zan-
imljivog efekta, daje i odredeni
zamah radnji koja u kombinaciji sa
§tivom koje Citate te level desig-
nom kakvoce kakvu dugo nismo
vidjeli daje igri sve $to pravi hor-
ror shooter treba imati. Naime,
svaki detalj namjestaja, svaka slika
na zidu, te svaki kamen u eksteri-
jerima je doraden do te mjere da

~a}
ey,
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Eto, ubili oni mene... a gotovo sam uhva-
tio jednog bez gaca...

se cijelu igru, s uskladenim zvucn-
im efektima, doista isplati zaigrati
u mraku. Naravno, u igri postoje i
animirane sekvence radene u
engineu. Znam, nije ba§ spomena
vrijedno, no likovi u njima mijenja-
ju izraze lica, §to je, napominjem,
najavljivano tek za novi Unreal
Tournament engine. Kad ve¢ spom-
injemo engine, moram reci da
detaljnost i glatkoca kretanja
svakojakih begtija koje vam Zele
do¢i glave samo povecava napetost.
A ako jo$ spomenem i napredni Al,
igra dobiva jo§ veci sjaj.
Neprijatelji, pogotovo howleri,
vjesto izbjegavaju vase metke, tako
da se ponekad uistinu ¢ini da se
borite protiv Zivog neprijatelja.
jedan vrlo zanimljiv detalj je da
metkom moZete pogoditi samo
zonirane dijelove tijela svojih pro-
tivnika. Dakle, zapucate li im medu
noge, metak ée ih promastiti. Jo$
jedna stvar definitivno pridonosi
boljem dojmu - ako vas protivnik
udari, ekran e pobjedi ustranu i
zamrljati se krvlju. To, dakako,
smeta pri ciljanju te tjera igraca da
nastoji ostati nepogoden tijekom
sukoba. Mastovit asortiman oruzja
i ¢arolija (koje moZete koristiti u

=4 haTp 't

HER

domcs

samo za vas skinuli.

Poslije faceliftinga

kombinacijama) donosi razli¢ite
takti¢ke moguénosti i u vecini
sluajeva spasava koZzu na ledima s
obzirom da je streljivo ograniceno.

PA $TO ONDA NECE DA OCE

Pa, za$to je onda samo 85% na
kraju teksta? Kao prvo, igra rela-
tivno kratko traje. Prije nego li se
snadete, veé Cete je pola prijeci, a
nisam siguran da to bag Zelite.
Unato¢ poprili¢noj atmosferi¢nosti
i hvalevrijednom dizajnu nivoa, sve
se svodi na nekih tjedan-dva igra-
nja (umjerenog, odnosno oko 2h
na dan). Kao drugo, postoji nesto
§to je zapazeno i u Half-Lifeu: li-
nearnost, linearnost, linearnost.
Igra¢ ni u jednom klju¢nom dijelu
igre ne odlucuje $to ¢e iduce uciniti
nego se radnja krece po veé
unaprijed odredenom sustavu (iako
ne bas i predvidljivom) prema
neizbjeznom zavrietku. Nadalje,
na¢in uditavanja dovodi do ludila.
Naime, vas lik svaki put kad ga
ubiju na nekom dijelu nivoa zavrsi
na sekciji koja se posljednja uitala.
Nakon toga igra¢ eventualno ucita-
va poziciju i nastavlja sa Zeljene.
Hvala Bogu, utitavanje barem
dugo ne traje, tako da ce se, unato¢
problemu, igra mo¢i relativno lako
odigrati.

Clive Barker’s Undying je
e
> X &
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Prije faceliftinga

jedan vrrrrrrlo atmosferican i
vrrrrrlo dobar 1st person shoote
horor tematike. Njegova atmosfe
(a pogotovo zvukovi koji su
MRAK) uvest e vas u svijet koji
popriliéno uvrnut, ali i poprili¢ng
intrigantan. Pogotovo ono s para
lelnim dimenzijama... uostalom,
pogledajte sami. Vjerujte nam,
isplati se.

Igra uspijeva poprili¢no efeks
voditi radnju kombiniranjem anini
ranih sekvenci i zapisa u dnevnik
Borba je napokon doZivjela neko-
liko temeljnih koraka naprijed.

ALTERNATIVNO

Icewind Dale

lgra koja nema apsolutno nikakve slicnost
aktualnim 1st person shooterom.

Half Life

Pa, kako da to kazemo... straSno dobar ZF-t
za PC. Ko bog:))

Alone in the Dark serijal

Virrrlo stare igre koje su nevjerojatno podsjed
na one dobre horore iz devetnaestog stoljeca
Realms of the Haunting

Predivna i vrlo, wilo jeziva igra puna biza

svjetova. Klasik koji vierojatno mozete ubost
nekih stotinjak kuna.

OCJENA

Ma, dobra je to igra..
vrlo spooky

g 2100

RETRO FL v 8 za SAMO 21.90 KuNa

- PSX - najjeftiniji domaci magazin za PlayStation

MAGAZIN ZA PLAYSTATION | PLAYSTATION 2
HELPLINE Tomb Raider: Chronicles * Parasite Fve 2 #Legacy of Kain: Blood Omen U OVOM BROJU DONOSIMO:

CIJENA 21,90 KN + BROJ 21 + 02UJAK 2001
| |

najerotskja avantura godine

MAGAZIN ZAPLAVS“{\‘\\{‘PLA; A Iss Pm EV“Imion 2

a nogometna simulacijia kakvu PC moze
samo sanjati

Vanishing Point

auto simulaciia koja ce smijeniti
Gran Tourismo?

A
A

NAJAVE =

; ]
Black & White Evil Dead: Hail
judi Bog i osjecaj se dobro 3

C-12: Final Resistance h

Rainbow Six: ng

e Spear
Star Wars: Starfighter

horor avantura od koje se
ledi kv u Ziama g

Star Wars ~GEEH.

ODIGRALI SMO
ISS Pro Evolution 2

vogometni kralf

Vanishing Point [
lE) vil Dead: Hail to the King DemOIltlon

ucati WRC " :
Liberogrande International saga se nastavija na PlayStationu
Summoner (PS2) ;

Ready 2 Rumble
Boxing: Round 2

nokautiraj Billa Clintona i
Michaela Jacksona

NAGRADNA

%l Je stigao. Be affaid, be Wy affaid e JOKER KUPON

| PlayStation 2. Potrazi ga u prodaji!



RECENZIJE

Kako se KROTIO Divlji zapad

Proizvodaé Related Designs Izdavaé Data
Becker Minimalna konfiguracija P2 266
64MB Nasa preporuka P2 333 64MB 3D
podrska nema Multiplayer LAN (max. 8
igraca) Platforme PC

U logoru handita Zivot ne vrijedi mnogo i
ne traje dugo

Indijanci Zive mirno, cijene prirodu i zZivot
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PISE Goran Maravié

animljivo, toliko je izdano

RTS-igara, a Divlji zapad

nije ni u jednoj posluzio

kao tema. Mogli smo se
uzivjeti u doba Rimskoga Carstva,
srednjeg vijeka, europskih ratova
za nasljeda, japanskih Soguna,
pokolja u 2. svjetskom ratu i
razlic¢itih svemirskih civilizacija,
no ne i u igranje kauboja i
Indijanaca. Ne znam za vas, ali ja
i moje drustvo iz kvarta smo se
toga stalno igrali. Data Becker
odluéio je ispraviti tu nepravdu ili
samo zaraditi, no nije ni vazno,
glavno je da pred sobom imamo
RTS u kojem se mozemo igrati
kauboja i Indijanaca, i jo$ viSe od
toga.

Nacin igranja ove igre epskoga
naziva America jednak je igranju
poznatog Microsoftovog RTS-a
nad RTS-ovima Age of Empiresa.
Nekima to mozda smeta te oceku-
ju da se izmisli ne$to potpuno
novo. S obzirom da nitko jo§ uvi-
jek nema ideju kako to udiniti, a
da pritom bude i jednako igrivo,

AMERICA

Stovatelji Johna Wayna, Sergia Leonea i doba kojim su se oni najviSe bavili u
svojim filmovima - dobili ste svoju igru

1 vi histe ovako
izgledali da vas neko
protjera s vase zemlje

pa ¢ak i igrivije, mi§ljenja sam da
je bolje drzati se konja koji pob-
jeduje. Ovoj igri stoga to nece biti
uzeto za zlo i glavni ce kriterij
ocjenjivanja biti nacin na koji je
ona realizirala sliku vremena na
koje cilja.

ZENE U IGRI

S obzirom da ljudi stvaraju sliku
jednog vremena, pocet ¢emo od
strana u igri koje ée vam biti na
raspolaganju: Native Americans -
u nas poznatiji kao Indijanci,
Mexicans, Outlaws - kriminalci i

Remember the Alamo!

Zene naporno rade, a muskarac gleda

Americans - bijeli doseljenici.
Vidimo da je to mnogo vise od
pojednostavljenog sukoba bijelacyg’
i Indijanaca. Postoji povijesna crtg
u igri koja govori kako je Teksas §
preuzet od Meksika i uklju¢en u §
Sjedinjene Ameri¢ke Drzave, dok
nam Outlawsi pokazuju da ni
izmedu bijelih doseljenika odnosj
nisu bili ruziasti. Svaka strana u
sukobu (sve su strane medusobnj
protivnici u misijama) ima svojih
posebnosti. Po¢nimo s osnovnim
jedinicima svake od njih.
Naravno, nisu to sve jedinice u
igri, ima ih mnogo vise, ali uvijel¢ :

éete poceti od njih pa ih vrijedi Mgksﬂ(ancl su takoder radnicki narod
opisati da biste lak3e shvatili nac
igranja.

Native Americans iliti
Indijanci (kako ih je pogre$no
nazvao Kolumbo) imaju warriorg
koji je, mogli bismo redi, jedinicy
opée namjene - sluZi za cijepanje
drva i iskopavanje zlata.
Indijanske Zene grade Satore,
postavljaju ih i brinu o proizvod
nji hrane (obraduju polja).
Takoder mogu izgraditi
smrtonosne zamke, $to je svo-
jstveno domorodackom
stanovnistvu. Za lov na divlje
#ivotinje, obranu i napad na prvi
ruku sluZze ratnici strijelci.

Meksikanci kao jedinicu opt
namjene imaju radnika koji cijep
drva, skuplja zlato, ali i gradi i
popravlja gradevine. Meksicke
7ene proizvode hranu, mogu sku
pljati drvo, ali se ne mogu brani
kao ostale jedinice, nego samo
bjeze. Za osnovnu su obranu
zaduZeni policajci (militia man).

Outlaws iliti banditi - krimi-
nalci imaju za jedinicu opée nam
jene ogledni primjerak svoje vrs
jednostavnog imena outlaw. Oni
grade i skupljaju sirovine. Kod
bandita ne postoji Zenski dio pof
ulacije jer - tezak je to Zivot. Ziv
se od alkohola. Da, osnovna je
prehrambena namirnica alkohol
koji se dobiva u destilerijama pr
radom skupljenog drveta. Lovci
brinu o obrani, ali isto tako mo§
uhvatiti i neku zvjerku i pojesti |
kad im dosadi teski alkohol.

Americki doseljenici
(Americans) kao jedinicu opée
namjene imaju frontiersmana
zaduzena za izgradnju i skupljatl
sirovina. On uzgaja hranu na
farmi, ali moze i rusiti drvece u i raa e na i svi su
$umi. Zamislite te djevojke kako ‘ je hrabrost
sjekirom obaraju sekvoje.
NaoruZana jedinica su traperi ké
mogu loviti divlje Zivotinje za
hranu.

Vidimo da su u trima od cefl
iju strana Zene napokon priznaté
kao druga polovica ¢ovjecanstvé
&ega nije bilo u prvom dijelu
AOQE-a, a samo je djelomi¢no
ispravljeno u drugom.

MORALNA IGRA

Za privikavanje na igru na rasp! . Jxiriaful
laganju su vam &etiri tutorial M EEEIRIINTT
je. Zavrsite li ih uspjesno, na

Evo za$to su kradljivei stoke visili kad bi
ih uhvatili

Bljedoliki su potjerali Indijance s njihove
emlje

raspolaganju vam je kampanja sa
Sest misija za svaku od Cetiriju
trana, osim indijanske koja sadrzi
osam. Preporuéujemo vam da
renete od indijanske kampanje
pa preko meksicke i banditske do
doseljenicke. Poredane su po

ezini pa ako niste iskusni igra¢
RTS-a, bolje bi bilo da se
pridrzavate preporucenog. Mozda
am se ucini da je broj misija

alen i da Cete brzo zavrsiti igru,
no vjerujte, nije tako. Misije su
slozene i vrlo dugo traju, a igra je
prili¢no teska i mnogo éete puta
morati loadati igru jer nesto niste
stigli ili ste se propustili obraniti
ili ste poraZeni. Dakle, snimajte
poziciju Cesto i u nekoliko razli¢i-

BITKA KOD AI.AIVIA

tih datoteka. Iduéa otezavajuéa
okolnost je §to naoruzanje za
jedinice morate proizvoditi (ako
ste Meksikanac ili Amerikanac) ili
krasti (ako ste Indijanac ili bandit)
jer u protivhom necete moci
proizvesti naoruzane jedinice.
Oruzje je iznimno skupo i dragoc-
jeno, kao $to je i bilo na Divljem
zapadu. Sve ¢e vam jo§ dodatno
oteZati sloZenija i brojnija svojstva
jedinica na koja morate paziti. Na
klasi¢no svojstvo energije jos je
dodana vjestina sluZenja oruzjem
(bolja je $to je vise koristimo, nar-
avno). Tu je i sila kojom odredena
jedinica moZe napasti i nanijeti
$tetu, potom iskustvo i posljednje,
ali i najteZe za zadovoljiti - moral.

e Jro Su se sukobljavali sa
unili plonv predsjedni anta Anno i

i pobunu pod vodstvom Sama
Prva im je p

om utvrda Alamo. Santa

0 vojskom od 4000 vojni-

lo im se samo 180

om je poslije
ouvjerenog Santa  Williamu Travisu, zapovjedniku utvrde

Alamo, bilo je samo 26 godina

Vojska predsjednika Santa A;me

Svaka civilizacija ima svoja kulturna
sredista, u ovoj su igri nazanimljivija
ona banditska.

Naime, cijeli se njihov Zivot vrti oko
hotela i saloona (svi znamo $to je
bilo na katu saloona), njihovi vojnici
treniraju ondje.

Geka se u redu za odlazak na kat

Ovako se ponasaju ljudi kojima je birtija
srediste kulture

U svom kampu nemaju Zena pa su se
okomili na tude

Nije ni éudo da su v]eéala blla jedini
oblik kazne

Moral jedinica raste ako je im je
voda u blizini ili ako pobjeduju, a
pada ako voda pogine, zanemari
svoje ljude ili sve krene loSe.
Grafika u igri je ¢ak nesto
bolja od AOE-ove pa ne biste tre-
bali imati problema u razlikovanju
uistinu lijepo nacrtanih jedinica. U
pocetku bi vam probleme mogao
stvarati scroll jer akcelerira kad
pomicete neko vrijeme ekran i ne

Davy'Er;cre—t' poznati horac za sloh—ch
Teksasa koji je takoder poginuo kod Alama

Meksikanci nisu jedina opasnost u Teksasu.

Zaradulu za ilvot

zaustavlja se istog trenutka kad to
prestanete raditi, potpuno je
nepotrebno ubacen i trebat ée
vam odredeno vr1]eme da se
naviknete na nj. Sto se ti¢e zvuka,
on je vrlo dobar, na trenutke i
smije$an kad klikate po bandit-
skim gradevinama. Programerima
zamjeramo i to §to su odludili
onemoguditi nam potpuni razvoj u
svakoj misiji. Budu¢i da su neke
misije povijesne, mozete koristiti
samo jedinice koje su tada uistinu
i postojale, nemate moguénost
proizvodnje drugih, a niti poje-
dinih gradevina, $to bitno otezava
igru pa éete ¢ak i na difficulty set-
tingu easiest imati velikih proble-
ma da biste zavrsili kampanje.
Modi Cete je zaigrati i sa sedam
prijatelja u lokalnoj mreZi, a
igranja preko Interneta nema. Ne
znam je li to zbog zasi¢enosti igra-
ma ovog Zanra, ali ¢ini se da joj
nedostaje zaraznosti i one lude
7elje koja vas tjera da podete
doma i zaigrate je, ali nemojte
niposto misliti da cete se lako
odvojiti od misije kad je jednom
zaigrate.

ALTEHNATWNO
AOE 2
Uzor Americi u stilu igranja
European wars:cossacs
Izvrsna igra koja je prosla nezapazeno

OCJENA

Dobra igra koju treba
zaigrati, no nedostaje
joj zaraznosti
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13 palmi na otoku zlaaaaaa!

EVIL ISLANDS

Pristize nam sve viSe 3D FRP-ica. Medu posljednjima je i ova pa provjerite o emu je rije¢

Ne izgleda li Zak na ovoj slici pomalo uko&eno, kao da mu je netko zabio metlu
u 8u... ups! Bez obzira na to, invetorij je vrlo jednostavan i pregledan te Gete na
njemu Zaka i ostale iz druzine odijevati i opremati poput Barbike ili Kena. lako
se za ove stvari viSe nema Sto reci, treba napomenuti da je lijepo $to autori nisu
komplicirali, nego su sve napravili onako kako i treba.

| prekrasno, zar ne?

Proizvodaé Nival Interactive lzdavaé Nival
Interactive Minimalna konfiguracija P2 266,
32 MB Nasa preporuka P3 733, 128 MB, 32
MB 3D 3D podrska P3 733, 128 MB, 32 MB
3D Multiplayer Internet, modem, LAN
Platforme PC

Hmm, nesto me grije na lijevom uhu

PISE KreSimir Lau$

ajviSe mrzim pri recenziranju
FRP-ica prepri¢avanje epske
price i cjelokupne pozadine
koja prati igru. Ponekad su
to takve zakrabuljene pricice nakon
Cijeg se proucavanja osjeam kao da
sam procitao knjigu. Bez obzira je li
rije¢ o stvaranju atmosfere i &vrste ni-
ti koja bi vas trebala pratiti do samog
kraja, takve mi radnje ponekad uisti-
nu idu na Zivce. SreCom, situacija u
Evil Islandsu je jednostavnija da jed-
nostavnija ne moZe biti! Pazite ovo,
zovete se Zak i budite se na nekak-
vom ¢udnom otoku nesvjesni tko ste

i §to ste i koga vraga ondje uopce ra-
dite. NaoruZani tek nozi¢em i poko-
jim spellom krecete u otkrivanje
svoje sudbine. Poslije éete shvatiti da
ste zapravo izabrani da spasite svijet
od strainoga zla, bla, bla... no to
nam sada uistinu nije ni bitno.

ZAK

Igra se odvija u prekrasnoj 3D-grafici
koja je u proizvodima ovog Zanra do-
sad bila udomacena kao trceca zeCeti-
na u lisi¢joj jazbini. Odluka o koriste-
nju tog pristupa vise je nego opravda-
na, jer ve¢ prvim pogledom na prilo-
7ene slike mozete vidjeti prednosti
3D-a nad ve¢ ustaljenim bitmap po-

Za ovakve ¢
vam scene uistin
trebati jaci str

zadinama. Engine je sposoban i za
kreaciju zaobljenih brda i dolina,
pjescanih plaza i blistavog mora, i %
planinske goleti, vruce pustinje te
svakojake gradove i sela. Svemu su
pridodani i vremenski uvjeti poput
kise i snijega, pa je cjelokupna slika
ispala i viSe nego privla¢na. Ostata
trikova poput raznobojnih izvora
svjetlosti, prekrasnih efekata carolifé
sliéno samo ¢e pridonijeti cjelokupt
atmosferi i natjerati vas da se uzivité
u Islandov fantasti¢ni svijet. No, i
tu i jedan problemci¢ - Zelite li uziv
u ovim krasotama, morate posjedo
ti prili¢no jak stroj (re¢i ¢u vam saif
to da je ak i na srednjim postavkat

Odliéna kombinacija FRP-a i trunéice RTS-a urodila je zrelim plodom

¢yl
e S E s T

ali, dodi i ugrizi ga za lijevo stopalo

ori kompleksnijim scenama poput se-
a ili mostova oko kojih je istodobno
tetalo vise cudovista i sli¢no, ¢ak i na
ojoj konfiguraciji (P3/500, GeFor-
e2 MX, 128MB) doslo do DRAS-
TICNIH usporavanja). Mislim da to
ikako nije u redu jer bi barem FRP-
ice morale biti dostupne najsiroj pop-
laciji te ne bi smjele biti zahtjevne
pa ¢ak i zahtjevnije) od kakvih FPS-
ova. Drugi problem je kamera...
aime, mozete je rotirati i zumirati
oliko vas volja i njenom éete pravil-
om uporabom vrlo lako nadi idealan
najpregledniji vidni kut, no u nekim
€ stvarima nepopravljivo tvrdoglava -
i u snu se ne Zeli potpuno izravnati s
om pa ste i pri najmanjem nagibu
bsudeni promatrati svijet s minimal-
hih 30% nagiba! Doista mi nije jasno
fa im je bio problem natjerati kame-
da se potpuno prilagodi nagim ko-
Mandama pa su je stoga ovako ogra-
hicili i ukotili. Tnace pogledom arate
bas kao u kavom RTS-u, dakle slo-
bodno u svim smjerovima ili ga, pak,
mozete zakvatiti za naSeg Zaka pa e
€ cijeli ekran lagano skrolati kako on
hoda. Prema tome, ¢ini mi se da su,
0 s¢ manipulacije pogleda tice, ura-
fili ako ne odli¢an, onda bar korek-
41 posao. No, ako je nedto odli¢no,
bnda je to sigurno iterface, vrlo jed-
Oftfle“i intuitivan sustav inventori-
@ 1 Carolija. Sve je prikazano slatkim i

Jupiii, sretna novaaa!

raznobojnim ikonicam i nista ne ne-
dostaje. Carolije se castaju ili iz malog
izbornika ili pomocu hotkeyjeva koje
moZete i sami definirati. Inventorij je
pregledan, jasan, a Zak je prikazan u
3D-grafici, tako da ni tu ne bi trebalo
biti problema. Tu je i vrlo koristan
sustav ubrzavanja, usporavanja i pau-
ziranja radnje, §to je nenadomjestivo
za vruée borbe. Zak ée tijekom svojih
putovanja u svoju druzbu uzeti jo§
dva kompanjona, tako da ée ’ala Bal-
durs Gate’ pauziranje biti itekako va-
7no za taktiziranje u borbi. A ona ée
na pocetku biti prili¢no teska jer éete
slabasni kakvi jeste brzo pasti u Sake
kavom nabrusenom trollu koji ée vas
pojesti za dorucak. Stoga treba dobro
promuisliti i taktizirati, a pomodi ¢e
vam i Zakova (i ostalih likova iz eki-
pe) sposobnost tréanja, $uljanja i pu-
zanja. Tréanjem Cete najlakse umak-
nuti neprijatelju, ali ¢e ono bas kao u
Diablu 2 ovisiti o koli¢ini raspolozive
energije, dok se Suljanjem i puzanjem
mozete provuéi kroz neprijateljsku
obranu izbjegavi tako izravan sukob.

RTS ILI FRP?

Kao 3to vidite, u ovoj FRP-ici &ak po-
stoje i neki elementi RTS-a, $to je
svakako lijepa stvar. Nemojte to
shvatiti preozbiljno i nacas pomisliti
da je Evil Islands nesto poput Rage of
Magesa - ovo je ponajprije FRP-iskus-

Zak McKraken

tvo. No, zbog tih je laganih primjesa
borba pravi uzitak jer bestije moZzete
ubiti na mnogo razli¢itih nacina. Bit
¢e vrlo vazno pikate li ih sprijeda ili
straga, u koji ih dio tijela ciljate (da,
da, i to se moZe odabrati) te jesu li
napadnuti iz zasjede ili su bili svjesni
vaSe nazocnosti. To je samo §to se
oruzja tice, a kad se u sve upletu i
mnogobrojne &arolije, ne moZemo ne
zaplakati od srece $to je netko kon-
a¢no napravio kvalitetan i dostojan
borbeni sustav. Ipak, u pocetku e
vam biti prili¢no tesko jer se na njega
treba priviknuti te ga nauciti pravilno
koristiti. U tome ée vam pomodi bro-
jni tutorial tekstovi koji ée se barem u
pocetku poprili¢no ¢esto pojavljivati.
O questovima ne moramo mnogo
pametovati jer Ce biti poznati svakom
FRP-veteranu, a i njihovo uredno bi-
lieZenje u questbook samo ¢e potvrdi-
ti tvrdnju da je na tom planu sve fer i
“domace”. Valjalo bi nesto reéi o lo-
kacijama kroz koje ¢e vas provesti.
Svaki je dio otoka podijeljen na jo$
manje dijelove izmedu kojih mozete
putovati po Zelji. Ako se ne Zelite iz-
gubiti, trebali biste se drzati osnovne
price, ali ¢e vam takva povremena lu-
tanja dobro do¢i za nabildavanje ex-
pirienca. Ipak, Evil Islands je popri-
liéno linearna igra, §to mene nikad
nije smetalo ni zabrinjavalo jer sam
barem znao §to trebam éiniti. No, lin-

Vo _ig Svakako jedna od graficki najipresivnijih 3D-fantazija

a5 j& otok zona he; kravljeg ludila

Snjezna idila

Oh, kako je lijepa, a tako, hmmm, crvena!

earnost za sobom nikako ne povladi i
jednoli¢nost - Evil Islands ispunjen je
najrazli¢itijim lokacijama kakve si
samo mozete zamisliti. Pustare, pla-
nine, sela i dvorci jamdce vam da vase
istraZivanje nikad nece biti dosadno!
Komunikacija s likovima dodatno ée
vas udubiti u pri¢u i osigurati trajnu
zainteresiranost. Kao §to se lijepo vidi
na slikama, neke seljancice imaju
zavidna poprsja pa ¢e muskoj popu-
laciji i to biti jedan od razloga da igri
posvete popriliénu pozornost. Jedino
mi je pomalo Zao $to Evil Islands nije
temeljen na nekakvom svjetski poz-
natom FRP-sustavu, njegova bi ¢ar
tada bila jo§ veca. Sto, dakle, ovu igru
prijeci da dobije jos veéu ocjenu? Kao
$to sam veé rekao, pomalo glupa
kamera i hardverska zahtjevnost - nije
u redu da ovakvi mali biseri budu re-
zervirani za uski krug ljudi. Nadalje,
ovdje ipak nije rije¢ o razvikanom i
svima poznatom FRP-u, nego o ne$to
nezavisnijem djelcu koje ni uza sve
svoje kvalitete ne moze zadobiti slavu
jednog Diabla ili Baldursa. Ipak, igra
je iznimno dobro izbalansirana pa ¢e
mijesanje akcije, RTS-a i FRP-a sig-
urno imati svoje vjerne poklonike.
Uostalom, zasto bismo morali ludjeti
samo za etabliranim serijalima kad
nam i ovakva djela mogu pruZiti sate
i sate fantazijske zabave.

ALTERNATIVNO

Baldur’s Gate

Prvo odusevljenje (naprosto djecacko, kao cvijet
u proljece, lasta u letu...).
Baldur’s Gate 2

Drugo oduevljenje (kao m:
na prozoru da se hiadi)
Icewind Dale

Gubljenje nevinosti (joj, to je tako slatko, Steta
Sto nisam)

a pita ostavljena

OCJENA

Da nije tako zahtjevna,
prosla bi mnogo bolje
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EUROPA UNIVERSALIS PISE Karlo Kolar

Proizvodaé Paradox lzdavaé Paradox
Minimalna konfiguracija P2 300, 64 MB,
SVGA 8 MB Nasa preporuka P3 600, 128 MB,
SVGA 8 MB 3D podrska nema Multiplayer
Internet, LAN Platforme PC

obzirom da je Europa
Universalis strate$ka igra, i
ni$ta drugo, niposto ne
oéekujte brzu akciju poput
one u Command and Conqueru i
sli¢nim igrama. Ovo je igra
lukavosti i pomnog planiranja. Kao
rijetko koja prije, kombinacija je
diplomacije, gopodarstva, religije i
vojne strategije, a sigurno najvece
iznenadenje za sve poznavatelje
Zanra jest da je u real timeu.
Koliko je studiozno napravljena
dovoljno govori podatak da je veci-
na misija utemeljena na povijesnim

i

Eglezi u Sredozemlju... Hmm, poznato, zar ne?

PROBLEMATICNI MULTIPLAYER?

lako Europa Universalis nudi moguénost igranja za vise igraca, postoji
jedan vrlo ozbiljan problem.

Naime, nacin na koji ovu igru igrate zahtijeva dugotrajno igranje u kojem
katkad ima mnogo mrtvog hoda. Dogodi se da su i nakon desetak sati
igranja neki igraci jo$ uvijek u potpunoj izolaciji (primjerice, igrate li s
Kinom). S druge strane, jedna kampanja moze trajati vrlo dugo. Naime,
standardni protok vremena je 1 minuta = 2 mjeseca u igri, $to znaci da
jedna godina traje 6 minuta, a igrate 300 godina... pa izracunajte sami.
Neki igraci postanu toliko isfrustrirani “sporo§éu” da odlude prestati igrati,
pa je preporuka da se primite multiplayera samo s igracima koji istinski
vole strateske igre.
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EUROPA UNIVERSALIS

Vrlo se rijetko na trzistu pojavljuju prave strategije, cesée vidamo takticke igre koje neutemeljeno nose}
oznaku strategija. Europa Universalis je punokrvna stratetka igra s gotovo deset godina razvoja iza sebg

Priprema za rat

dogadajima, te da se pojavljuju
stvarni vladari i vojskovode. Da bi
to bilo moguce, razvojni se team
podijelio u dva dijela, jedan je bio
zaduZen za programska rjesenja, a
jedan za povijesna istraZivanja, koja
su trajala Cetiri godine. Igra se odvija
u razdoblju od otkri¢a Amerike
1492. pa do Napoleonova dolaska
na vlast u Francuskoj 1791., dakle
punih tri stotine godina povijesti.
Nije slu¢ajno izabrano upravo to
razdoblje. Naime, bilo je to raz-
doblje i najvece intelektualne i teri-
torijalne ekspanzije na nasem plane-
tu. Desetci lokalnih sila krojili su
povijest uzduz cijelog globusa, a

Igranje u multiplayeru u Europa
Universalisu znaéi borbu sam sa
sobhom

vama se pruza prilika biti prvi kral {
jevski savjetnik i izravno preuzeti | 3
svjetsku povijest u svoje ruke. el
Najintrigantniji detalj u cijeloj igri j(Eto ga na, ja nii
da konacni cilj (a birate ga prije
pocetka kampanje) moZete ostvarity
na svoj nacin. Ako volite pregovorg
mozete diplomacijom ostvariti pobd
jedu, ako ste pak trgovacki tip,
mozete gospodarski unistiti svoje
suparnike, ili jednostavno silom
argumenata (Citaj: oruzja) prisiliti
sve ostale da vam se predaju.

TOLIKO DRZAVA

Strateska je karta uistinu golema,
sadrzi viSe od sedamsto provincija
oko kojih se moZete boriti sa svojis
protivnicima. U glavnoj kampanji
birate jednu od ponudenih sila i s
njom pokusavate ostvariti najbolji
rezultat u tristo godina, koliko van
je na raspolaganju. Osim sila, post
je i druge manje drzave koje se pr
stiru na viSe od desetak provinicija
te potpuno nenaseljene provincije
koje tek treba kolonizirati. Svaka
kolonija ima svoje posebnosti i ne
postoje dvije iste, §to igri daje pose
nu ar jer omoguéava onima koji
spremni uloZiti u istraZivanje globt PAN JE
da pronadu istinski bogate kolonij

u jo$ neistrazenom dijelu svijeta, a Universalis nudi desetak
krije rizik da se razoCaraju. Svaka [l a, uglavnom povijesnih, ali
provincija specijalizirana za 1 bicne koje omogucuju
proizvodnju neke vrste robe, tako eativnost” u igranju. Kad
u Kini biti dominantan kineski po . bit cete ukratko
culan, dok ¢e Indija biti pravi mal
rudnik razli¢itih zadina i sli¢no.

mozete siti uviet pobjede
POLITIKA JE K...! et pobiece |

Pvako sve pocinje

Bconomy and war

samo jedan od njih. Kad jednom
shvatite da je rat skup, postat ¢e vam
asnije da je katkad znatno jeftinije i
ednostavnije sjesti za zeleni stol i
ako Stogod uSicariti. Diplomacija ne
amo da vam omogucava da sklopite
mir ili saveze, nego moZete nuditi i
aljevske brakove te tako poveca-
ati svoj utjecaj i teritorij, a kad vam

igru. To zapravo znadi da
Ili radni naziv: Diplomacija, gospo anja moze bii
darstvo i religija. Dakle, vrlo brzo .
nakon pocetka igranja shvatit cete
je rat vrlo skupa avantura i da bas
nije jednostavno skupiti desetke i
¢a dobro obugenih vojnika potreb!
za uspje$no ratovanje. DiplomatsK
gospodarski i religijski modeli su
vierno i krajnje slozeno napravlje
pa Ce igrata u cijelosti zaokupirati

S druge strane, odlicno rijesen diplomatsRUCIUNY

model daje posebnu ¢ar, jer je moguce JREAGAL
spletkariti iza leda drugih suigraca

igr?nja racunalo ¢e vam &ati
0 bitne savjete

samo trunku poveéam poreze, a oni odmah dizu bunu

ring terms Full Anneration of Geanada by

Vrlo pregledan politicki mod karte

300 years of exploration, diplomacy,

je prijeko potrebno, moZete i anekti-
rati teritorije drugih drZava ili traziti
da vam isplate odstetu. I dok vrlo
pomno pletete diplomatsku mrezu
oko svojih suparnika i odrzavate mir,
jednako tako pomno morate razvijati
svoje gospodarstvo. Osim §to moZete
graditi razli¢ite tvornice koje ée vam
donositi dobit, skupljat éete i porez
iz svih svojih provincija, a oni vi¢niji
gospodarstvu odmah ée organizirati i
snaznu trgovacku mrezu. Svaka sila
ima barem jedno veliko trgovacko
srediSte koje moze pokrivati i pede-
setak kolonija. Ono donosi mjese¢nu
i godi$nju dobit pa $to vise svojih tr-
govaca posaljete ondje, to ¢e i dobit
biti veéa. Dakako, moZete ih slati i u
tude i tako im otimati koricu kruha
iz usta, a kad gospodarski dovoljno
ojacate 1 postignete dovoljno veliku
trgovacku moé, mozete proglasiti i
embargo nad nekim od suparnika i
tako ga potpuno gospodarski porazi-
ti, a potom i vojno. I taman kad
pomislite da ste se snagli u svijetu
Europe Universalisa, ¢eka vas novo
iznenadenje. Naime, svaka drzava
moze izabrati religiju koju odobrava i
podrzava te koliko je tolerantna
prema ostalima. Tijekom vremena,
va$a drzava moZe iz katolicke pre-
rasti u protestantsku ili, §to je jo$
gore po vas, rascijepiti se na katolicki
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1492., Hrvatsko-Ugarska drzava

“l OTKRIVANJE NOVIH SVJETOVA

Teritorijalna ekspanzija u nove kolonije je katkad jedini nagin da se domognete
novih poreza i toliko potrebnog novca kojim Cete financirati svoje planove.
Najlaksi nacin da postignete svoj cilj je uposliti conquiscadore koji imaju veliki
bonus u otkrivanju novih provincija, a ako u provinciji koju pokusavate kolonizirati
drZite i conquiscadora, on ¢e vam donijeti bonus i olaksati kolonizaciju. Nazalost
ili nasreéu, odrzavanje novih kolonija moZe postati noéna mora jer je stalno
potrebno dovladiti nove snage pomorskim putovima koji su na meti gusara.
Zbog toga cete Cesto trositi gomilu novea na flote u kojima se nalaze i transportni
i ratni brodove, $to ¢e znacajno poskupiti vase ekspanzionisticke planove.

Kad krenete u glavnu kampanju, ovo je
cijeli poznati svijet

| otkrijte Ameriku

i protestantski dio. Sto tolerantnije
drustvo izgradite, to éete manje
novca i vojske trebati da biste spri-
jecili fundamentaliste da vam dizu
bune i proglasavaju nekakve kvaz-
itvorevine unutar vaseg imperija.

RATNO STANJE

Europa Universalis nudi vrlo slozen
vojni model uzajamno ovisan o svim
prije navedenim ¢imbenicima. Svaka
provincija ima svoj limit opskrbe koji
izravno ovisi 0 njenoj razvijenosti.
Ako vasa jedinica trosi viSe hrane i
ostalih potrepstina nego joj to omo-
gucuje opskrba u provinciji u kojoj se
nalazi, pocet e se osipati (smanjiva-
ti), a izravna posljedica toga je pad
morala cijele vojske i jedinice, $to
moZe znacajno umanjiti njihovu bor-
benu ucinkovitost. Osipanje vojske je
vrlo ozbiljan problem kojim se svaki
vojskovoda mora pozabaviti Zeli li us-
pjesno voditi rat. Osipanje se poveéa-
va u pobunjenim provincijama jer au-
tomatski proizvode manje za potrebe
vase vojske. Jedini nacin na koji se
moZete osigurati od toga je ulaganje
u infrastrukturu u svojim provincija-
ma. Ako, primjerice, unaprijedite
sudstvo, provincija ¢e postati stabilni-
ja, njezini Ce Zitelji placati viSe poreza,
a vojska ¢e se manje osipati. Europa
Universalis ima naoko vrlo malo voj-

o

Jooj , kako slatko... Send an insult!

Uputite brod u nepoznatu zemlju

nih jedinica. Naime, moZete regruti-
rati pjeSake, konjanike i topnistvo, te
na moru galije i bojne brodove. No,
to ne znadi da je borbeni model zapo-
stavljen i simplificiran. Borbenu
spremnost svake jedinice odreduje
viSe ¢ibenika: bonus koji joj donosi
zapovjednik, trenutaéni moral, obu-
Cenost i tehnoloska razina vojske. Iz-
ravna posljedica toga je da ¢e jedinice
koje su nedavno dozivjele poraz imati
smanjeni moral, a zapovjednik ¢e do-
nijeti manji bonus, §to znadi da ée se i
vidno slabije boriti. Jedini lijek koji se
moZe primijeniti u tom sluéaju je da
takvu jedinicu smjestite na stabilan
teritorij koji ima velik limit opskrbe
da bi se moral jedinice stabilizirao
prije nego krenete u novi napad.
Europa Universalis je odli¢no
napravljena strateska igra u kojoj se
gospodarski, diplomatski i vojni ele-
menti isprepli¢u bas kao i u stvarnom
Zivotu. Ovo nije igra za ljude koji
ocekuju instant akciju, nego za one
koji su spremni pomno planirati svoje
poteze. Graficki dorecena i zvucno
solidno napravljena, nudi sate zabave.

(ALTERNATINNO |

Alpha Cenauri

Legendarna strategija koja svojom dubinom i
kompleksnoScéu nudi sate i sate igranja.

REd Alert 2

Najnoviji nastavak poznatog Command &
Conquer serijala za sve one koji Zele viSe akcije,
a manije price.

Shogun: Total War

Najbolji spoj strategije i taktike na racunalima do
danasnjeg dana, nudi najbolje iz svijeta i jedno-
ga i drugoga.

OCJENA

Najbolja strateska igra na trzistu.
Politika i rat su odli¢no integrirani
u jednu cjelinu. Grafika i zvuk
zadovoljavaju potrebe ovakve igre,
a jedini nesto slabije napravljen
segment je manual
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RECENZIJE

Bolje ikad nego nikad

NBA LIVE 2001

Nakon nekoliko odgoda, NBA Live 2001 je kona¢no u trgovinama. Razlog §to je stigao tek sada,
nakon §to je proslo vise od polovice aktualne NBA sezone, je, kako tvrde u EA Sportsu, rad na

poboljsanju kvalitete igre. A je li se isplatilo Cekati, zakljucite sami

BN
& PHI 2
= LAL

1ST

NBA LIVE 2001

Proizvodac EA Sports Izdavaé Electronic arts
Minimalna konfiguracija P200, 32 MB, 3D
karica Nasa preporukaPll 450, 128 MB, Voodo
3 3D podrska Voodo, DirectX Multiplayer
LAN, modem, Internet Platforme PC

l auro neveav

L d

Kevin Garnett pod obruéem nakon jo§
jednog snaznog zakucavanja
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PISE Ivan Kovaédevié

nogi su se pitali §to se
dogada s jednim od
najpopularnijih sportskih
serijala u svijetu sportskih
simulacija. Najgore su prognoze
i§le tako daleko da se Eak govorilo
da ¢e ova sezona biti preskocena,
ali da ée zato NBA Live 2002 izaci
nesto prije. No, nakon gotovo
Cetiri mjeseca zaka$njenja NBA
Live 2001 je ipak stigao. Testiranja
prije prvog planiranog datuma iz-
laska navodno nisu zadovoljila lju-
de u EA Sportsu te se to spominje
kao razlog kasnjenja. No, vazno je
samo da neéemo ostati uskraceni
za jo§ jedan NBA showtime u pro-

dukciji najboljih - kako igraca,
tako i programera.

Jos od 1995. i prvog NBA
Livea nitko nije uspio nadmasiti
ovaj serijal u vjerodostojnosti
prikaza kogarkaske simulacije.
Glavne su odlike oduvijek bile fan-
tasti¢na grafika, igrivost, sluzbena
licenca NBA lige i udruge igraca, i
sve to u iznimno bogatom paketu
svega onoga §to NBA ligu ¢ini
toliko atraktivnom. U posljednjih
nekoliko godina napredak je, $to je
donekle i prirodno, ponesto stagni-
rao, no to ni u kojem slucaju ne
znadi da je igra bila logija. NBA
Live 2001 nastavlja stazom svojih
prethodnika, a samo u nekim
podrugjima odlazi i korak dalje.
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[7na se kome ide lopta u Lakersima. Shagsteel!
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Ajmo, decki! Pokazimo onima kako igraju
amuze! SPURS!

desetlicéa povijesti NBA lige, moci
ete provijeriti kako bi izgledao okr-
aj neke danasnje zvijezde i kosarkas-
ih legendi kao §to su Kareem-Abdul
abbar, Wilt Chambrlain, Julius Er-
wing... Tako Cete saznati je li Vince
arter opravdano novi Michael
ordan sucelite li ih u ovom modu.
Tu je jos i prili¢no pobolj$ani fran-
hise mode u kojem éete kao glavni
enadzer voditi svoju momdad, i to
ajviSe 25 sezona. Slagat Cete

omcéad, taktike, sudjelovati na
draftu, razmjenjivati igrae, otpustati
potpisivati free agente. Uveden je i
alary cup u obliku bodova koji sim-
boliziraju novac. Za neupucene, rijeé
€ 0 najvecem novéanom iznosu §to
ga neka moméad moze potrositi na
igrace. Sada cete moci u razmjenu
igraca ukljuciti i do tri momcadi. Ta
e, dakako, i multiplayer mode te

TV PRIJENOS
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Moguéa zavr$nica ovogodisnje N
sezone izmedu Lakersa i Sixers
Kako ce zavr$iti, saznajte s2/

ZAGRIJAVANJE

Iznimno pregledni, laki i jednosta
izbornici pomodi ée vam pri odabi
opcija kroz igru. Na pocetku biraté
jedan od nekoliko uobiajenih nad
igranja: exibition mode ponudit ¢&
vam brzu prijateljsku utakmicu

izmedu momcadi koje odaberete,
mozete odigrati i cijelu sezonu od
56 ili 28 utakmica u season modu
u play-off se moZete ukljuciti u bil
kojem dijelu sezone. U doigravanjé
moZete i bez prethodnog odigrava
regularne sezone odabravsi jedno$
tavno play-off opciju. Jedan na jed
mode takoder je nasao svoje mjest
ovogodisnjem izdanju. S obzirom &
su u igri i all-star mom¢&adi iz svil

U Miamiju je oduvijek bilo vruée. Mozda
zato $to tamo igra Heat

‘| love this NBA Live 2001!"

mogucénost igranja na Internetu preko
EA Sportsovih online servera.

POD OBRUCIMA

Igrivost je element bez kojeg nijedna
igra neée dobiti visoku ocjenu bez
obzira na sve ostale adute. Na tom
polju nema veéih pomaka u odnosu
na proslogodi$nju inadicu. Mozete se
ograni¢iti samo na dodavanje i
pucanje, odnosno skok i mijenjanje
igraca u obrani ili upotrijebiti jo§
neke tipke kao $to su one za tréanje
te finte kao §to su pivot ili brza
promjena smjera. Vas uspjeh na
terenu uvelike ovisi o va$em virtual-
nom protivniku koji je mnogo naucio
u nesto vise od godinu dana, koliko
je proslo od prolog nastavka. Dok
Cete na starter i rookie razinama
teZine jo$ uspjeti izaéi na kraj s pro-
tivnikom koji neée biti preagresivan,
u all-star i profesional modu cete se
morati dobro pomuditi za konaénu
pobjedu. Protivnik ¢e vam puhati za
vrat cijelu utakmicu pokusavajuéi vas
prisiliti na pogresku i ukrasti vam
loptu kad god bude moguée. S druge
strane, tu su i neki vrlo razo¢arava-
juéi elementi. Naime, u neizvjesnim
situacijama tijekom vaseg vodstva na
kraju utakmice racunalo nece na
vama udiniti prekr3aj niti se previse
Zuriti postici kos. Al je za sve momca-
di isti, $to znaci da ée sve momdcadi
igrati gotovo jednaku pozicijsku igru
s dosta dugim napadima koji ce tra-
jati vise od dvadeset sekundi. To neée
i¢i u prilog momcadima koje igraju
brzu kosarku ne bi li iskoristile
kvalitete niskih igraca, odnosno nji-

“Nastavi li ovako, uskoro

Online igranje postalo je neizostavni element svih EA Sportsovih naslova pa
Cete, spojivsi se na Internet, moci odmieriti snage s najvise osam ljudskih pro-
tivnika. Posebno je zanimljiv okr$aj ‘jedan na jedan’ gdje ¢e najvie dodi do
izrazaja vase umijeée vladanja loptom, odnosno tipkovnicom. Na sluzbenom
siteu moZete skinuti i demoinacicu igre te neke filmove u kojima Gete vidjeti
kako je Kevin Garnett igri posudio svoje poteze preko motion-capture senzora

prikljuéenih na njegovo tijelo.

A SPOHTS N
Ee £ Vew Took
bk - QD) A DQSeach (biFavodos FHaloy | e B 5 - o

Addess (€] ho://nbaive200) ea con/

Sluzhena web stranica igre

hovu hendikepiranost pod obru¢ima,
jer ée one doéi mnogo manje do
izrazaja nego kvalitete momcadi koje
se sluze suprotnom taktikom. Cesto
znaju zasmetati i uestali promasaji
tzv. zicera. Umjesto da zakucaju loptu
metar od koga, izvest ¢e neki ¢udan
skok-§ut i, naravno, promasiti.

IZ GLEDALISTA

Kao Secer za kraj ostavio sam najpre-
jala - vizualnu prezentaciju, odnosno
grafiku. Detaljnost je podignuta na
jo§ visu razinu, $to se ponajprije
odnosi na lica igra¢a koja su detaljnija
nego ikad, tako da éete bez problema
prepoznati gotovo svakog od njih (tu
su, dakako, i Kuko&, Sundov, Tabak i
Bagarié, vrlo vjerodostojno
prikazani). Dvorane i teksture na par-
ketu su takoder autenti¢ne, a i gledal-
iste je aktivnije i bolje prikazano.
Mozda ée vam ljudi u gledalistu poje-
dina¢no izgledati vrlo neprirodno,
pogotovo prilikom zumiranja, no
mora nesto ostati i za iduéu godinu.
Prije svake utakmice slijedi spektaku-
larna najava prve petorke, a i sami ée
igraci izmijeniti nekoliko rije¢i prije
podbacivanja. Cut ete tako i medu-
sobno bodrenje igraca prilikom
izvodenja slobodnih bacanja ili nakon
dobro odigrane akcije. Animacije
zakucavanja i blokade radene
pomocu motion-capture tehnologije
raznolike su i uistinu impresivne.
Promjena detalja vezanih uz grafiku
ovisi o snazi vaeg racunala. Pojedinci
ée se mozda 7aliti na izgled nekih ele-
menata u medium modu, no ako je
rije¢ o nesto slabijoj konfiguraciji, to
je jedini nacin za nesmetano igranje.

u NBA Live serijalu

mozemo ocekivati detaljnost televizijskoy

prijenosa NBA utakmice”

§Hpesnptxro | M aaiE O | AEOMEB 0w

U optimalnim uvjetima nema vecih
zamjerki, utakmica izgleda gotovo
kao televizijski prijenos s vrlo lijepim
izbornicima i razli¢itim statistickim
podacima koji se pojavljuju tijekom
utakmice. Tu su i komentatori, no s
vrlo malim fondom izraza, §to rezul-
tira Cestim ponavljanjima.

Soundrack takoder zasluzuje
najvisu ogjenu. Na njem je nekoliko
poznatih izvodaca, medu kojima i
Motel Jordan &ja glazba uvelike pri-
donosi ugodaju, posebice pri odabiru
postavki u izbornicima. Bit ée onih
koji ¢e redi da je ovo NBA Live 2000
s rosterima za sezonu 2000./ 2001.,
no nisu li oni mo%da previse oceki-
vali? S obzirom da mogu govoriti
samo u svoje ime, mislim da je NBA
Live 2001 napravio dovoljno velik
iskorak i da ée $tovatelji biti za-
dovoljni. Ne mozemo govoriti o
velikim prekretnicama ni na jednom
polju, osim mozda na prili¢no una-
prijedenom franchise modeu, no ne
moze se osporiti da je rije¢ o iznimno
kvalitetnoj igri koju se isplatilo cekati.
Stari igra¢i neée ostati razocarani,
dok ée oni koji se prvi put susrecu s
Electronic Artsovim NBA-om shvatiti
zasto je rije¢ o najboljoj ra¢unalnoj
kogarkaskoj simulaciji.

ALTERNATIVNO

NBA Live 2000

Prodlogodisnja inacica tek neznatno losija od
svog nasljednika.

NBA Inside Drive 2000

Solidna koSarka za ubiti vrijeme dok ne izade
NBA Live.

Hakl

Zato vam treba lopta, igraliSte i netko protiv koga
¢ete igrati. Vrlo zanimljivo.

OCJENA

Nema revolucionarnih

promjena, no nastavak
je ipak u pobjednitkom
stilu
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Kralj se vratio?

NASCAR RACING

Prije nepunih $est mjeseci na trZistu se napokon pojavila igra koja je zbacila nedodirljivog vladara,
NASCAR Racing 3, s trona najbolje autosimulacije - NASCAR Heat. Hoée li NASCAR Racing 4 uspijeti

vratiti vodece mjesto?

Driver: <« ™ 7 M. Kenseth
Camara: « ™ [ Left Side

Press spacebar to hide corntrols.

Session: < ™ Race
Lap: = ™ 19 of 50

NASCAR RACING 4

Proizvodaé Papyrus Racing lzdavaé Sierra
Studios Minimalna konfiguracija P2 350MHz,
64 MB RAM, 8 MB 3D-kartica Na§a preporuka
P3 750 MHz, 188 MB RAM, 32 MB 3D-kartica 3D
podrska Direct 3D, OpenGL Multiplayer LAN,
Internet Platforme PC

Vidi, grupnjak!

G4 HACKER OZUJAK 2001.

Position: 31

PISE Karlo Kolar

novome NASCAR Racingu
nalazimo sve 3to se i oceki-
valo nakon prija$njih nas-
tavaka: 76 pravih vozaca,
21 stazu ukljucujudi i najpoznatiju
svjetsku trkacu stazu Indianapolis
Motor Speedway. Osim toga, po
prvi je put moguée birati sve auto-
mobilske okvire koji se pojavljuju u

NASCAR prvenstvu: Chevrolet
Monte Carlo, Ford Taurus, Dodge
Intrepid i Pontiac Grand Prix. No
mozda je najveca novina u najnovi-
joj inacici NASCARA arkadni mod
koji je iznenadio gotovo sve, ali je
sigurno vrhunski marketingki

i- 07:02

A —— iy

dodatak seriji. Sada i neiskusni
igrac¢i mogu sjesti i igrati NASCAR,
a da prije toga ne moraju provesti
nebrojene sate ispred racunala ne
bi li uvjezbali odredene manevre.

ISPOD HAUBE

NASCAR Racing 4 igra¢ima nudi 4
razli¢ita pogleda na samu utrku:
pogled iz vozaleva sjedala, pogled
s prednjeg branika, pogled s pok-
lopca motora i pogled iz trece per-
spektive. Osim toga, moguce se
tijekom utrke prebaciti u cockpit
bilo kojeg protivnika i pogledati
kako odredene zavoje prolaze
majstori. No ni$a od toga nije
toliko spektakularno kao novi sus-

18.00 FPs

Last Lap: 20,382
Bast Lap: 19.024
Spead: 25 mph

Uh, ovo uopce
ne izgleda dohro

tav za kontrolu automobila i tete
koji su razvili u Papyrusu. Njihov
sustav ne podrazumjeva model
automobila kao jedan objekt nego
kao seriju medusobno ovisnih
objekata tako da automobili na
stazi izgledaju znatno realnije negg
prije jer se svaki kota¢ ponasa rea
nije. Steta na automobilima je jo$
jedan bitno unaprijeden element.
Sada pri dovoljno jakom sudaru
automobili odska¢u u zrak, a pri
padu se razbijaju na mnogo manji
dijelova koji otpadaju, $to je doistd
spektakularno. Sve je popraceno i
sasvim solidnim zvukom koji usp-
jeSno upotpunjuje atmosferu.
Graficki se situacija iznimno

> 133
pa 120

pa 12

118

x) 108

13 a £
X1 141 Roberts, Chet

124 La Torza, Michael

(1 101 Jowell, Jay

(1 102 Constantine, Troy

{1 103 Ahlquist, Dave

(1 104 Fannon, Ed

(1 107 Pantano, Richy ¥

n affline races.

n online races.

ROSTER: NEW SAVE AS

Samo Zurno, momci
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Kako li je samo plavo to nebo

e
,stér: [1 Cup 2001

| Toam: Goble Racing

DRIVER: RATINGS NEW

_
£

FifgtName: Gord

Last Name: Goble

H: 99

Bponsor: Sunshine Hills Audio Clinic
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ENTER PAINT SHOP

a, znate onu, ako ih ne mogu pobijediti na stazi, mogu ja i kroz editor

Hej, plavac, 'ko ti je tako sloZio haubu?

Ode on, a sad éemo i mi

liie Is a blur and the blur comes from speed

popravila od izlaska NASCAR
Racinga 3 koji je izgledao prili¢no
loge i kad je izasao. NASCAR
Racing 4 izgleda solidno, a neki
efekti su upravo spektakularni.
Najvise je vremena o¢ito
Posveceno samoj stazi, koja sada
izgleda vrlo realno. Ne samo da
mijenja boju, nego mijenja i tekstu-
IU na pojedinim mjestima, tako da
se dobiva dojam da je popravljana

PAPYRUS

Sierrin wep site

Papyrus Racing je razvojni tim koji ve¢ etrnaest godina radi na razvoju
vrhunskih automobilistickin simulacija. Prva je bila Indianapolis 500:
The simulation i otada je njihov trademark uvijek bio najbolji model
Simuliranja automobila. Besprijekorna fizika je posebice obiljezila grafic-
ki nesto slabiji NASCAR Racing 3 i sve njegove expansion diskove kojih
I© bilo gak Setiri. Veé sada s nestrplienjem ocekujem $to ée biti idudi
Uradak ove odli¢ne programerske ekipe.

ili da su na njoj lokve ulja koje,
naravno, izravno utjecu na vasu
voznju.

KAKVO RACUNALO TREBA
ZA OVU IGRU?

Nazalost, NASCAR Racing se vrlo
&esto zablokira ili srusi, §to moze
biti posebno frustrirajuc¢e nakon
dva sata voznje. S druge strane,

Check Out The Screen
‘Shots of NASCAR Racing
4

Clck Imag
View  Updmed 02972001

IN MEMORIAM DALEU EARNHARDTU

Kad sam posliednji put pisao o NACARU, posvetio sam jedan od okvira
najve¢em vozacu svih vremena, Daleu Earnhardtu. Danas, $est mjeseci posli-
je, on vise nije medu nama. Dale Earnhardt je u svojoj pedesetoj godini jo$ uvi-
jek aktivno vozio utrke, sedam je puta osvajao Winston Cup i postao legenda
ameriékog autosporta. Ove godine na utrci Daytona 500 doZivio je u poslied-
njem krugu nesrecu i ubrzo potom umro. U pocast ovom velikanu parafrazirat
¢u jedan epitaf: Sport je izgubio najveceg vozaca, pobjednik je izgubio viasni-
ka momcadi, drugoplasirani je izgubio oca, navijaci su izgubili miljienika, a

sport je izgubio na kredibilitetu.

Kobni trenutak samo tridesetak
sekundi prije kraja utrke

sama fizika automobila je vrhunska
zahvaljujuéi istom onom kodu koji
je koristen u Grand Prix Legendsu.
S obzirom da je taj fizicki model
dosad najbolji, jasno je da
NASCAR nudi vrhunsku realnost u
voznji. Izravni rezultat toga jest da
se automobili sada ponasaju
mnogo slobodnije nego prije pa
éete dosta vremena provoditi
prosklizavajudi kroz zavoje.
Umjetna inteligencija protivnickih
vozala je odli¢na. Kad na ko&enju
preteknete nekog od njih, on ée
vam ve¢ na iduéem zavoju biti na
repu pokus$avajuéi vratiti
izgubljeno mjesto, a ako se sluca-
jno nalazite u putanji koju on misli
da zavrijeduje, samo ée vas lagano
gurnuti straga i pokazati vam da se
uopée ne 3ali. Katkad ¢e vas racu-
nalni likovi izgurati sa staze iako
za to uopée nije bilo potrebe, bas
kao §to u pravom NASCAR-u neki
vozadi ne prezaju ni od Cega.
Nazalost, igra ovakvih dimenzija
zahtijeva jednako tako snazno
racunalo koje ée je pogoniti. Za
bilo kakvo normalnije igranje
morat ¢ete imati barem 128 MB
RAM-a i barem P3 na 500 MHz,
sve konfiguracije ispod tog mini-
muma jednostavno nisu doboljne
da bi u potpunosti mogli uZzivati u

Daleova trojka

GOX Dale Earnhardt

Na Foxu
se mogu
naci sve
sluzbene
vijesti

NASCAR Racingu 4.

NASCAR Racing 4 je nastavio
ondje gdje je stao prethodni nas-
tavak. Tako ga muce neki problemi
vezani za stabilnost koda i ima
goleme hardverske zahtjeve,
NASCAR je vrhunski proizvod
zbog svih svojih pozitivnih kvalite-
ta: Grand Prixove fizike, odli¢nog
modela o$tecenja, odli¢no animi-
ranih automobila i sli¢no.
NASCAR serija je prvi put bliza i
onima koji dosad nisu voljeli simu-
lacije. Ako mozete pokrenuti ovu
igru na svojem racunalu, pokusajte
je zaigrati.

ALTERNATIVNO

NASCAR HEAT

Fantastican naslov koji zahtijeva manje od
vaSeg racunala, a vama pruza istinski vrhunski
ugodaj.

Grand Prix 3

Ako ipak vise volite Formulu 1, ova igra nudi
sate vrhunske zabave.

NEED For Speed serija

Sto reci, odrzala se ve¢ gotovo puno deset-
liece; ako volite arkadno, ne mozete pro-
masiti s NFS-om.

OCJENA

Nestabilan kod i golemi zahtje-
vi ¢ine ovu inace vrhunsku igru
malo manje pozeljnom, no ako
ste zaljubljenik u brzine, sjed-
nite za upravljat NASCAR
Racing 4 automobila
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RECENZIJE

Pizza anybody? | don't think so!!!

Godine prolaze, a u virtualnom pizza-biznisu nista s

"/3 i 2.Quartal 01
(/. ofolofsiof1{al 246l \

PIZZA CONNECTION 2

Proizvodaé Software 2000 Izdavaé Software
2000 Zanr Simulacija Minimalna konfigu-
racija Pll 266, 64 MB, 2 MB 3D Nasa pre-
poruka PIll 450, 128 MB, 8 MB 3D
Multiplayer N/A Platforme PC

66 HACKER OZUJAK 2001.

PISE Tomislav Tomagié

itam se, pitam, §to je in u

ovom trenutku u svijetu

PC-igara? Osim nadiruceg

Ultima On-linea, koji je
velikom broju nasih igraca rela-
tivno nedostupan zbog onog on-
line iz naslova, svijetom igara u
posljednjoj godini definitivno
gospodare simulacije. Ve¢ odavno
se nije zbog neke igre podiglo
toliko prasine kao zbog Simsa. Hej,
Covjete, pa tu je sve odsimulirano
do najsitnijih detalja (igracoj popu-
laciji najdojmljivije je bilo varanje
Zene i susreti s homoseksualcem).
Prije toga postojali su i Theme
Hospital i Theme Park, pa razliciti
Caesari, Pharaobi i Zeusi (ipak
simulacije, iako naginju RTS-u).
Dakle, materijala je bilo i bit ée. A
gdje je u svemu tome proizvodnja
pizze? Zasluzeno tavori negdje pri
dnu ponude.

PIZZA | PO, MARKU | PO...

Zasto zasluzeno? Zato jer tijekom
godina koje su prosle od izlaska
originalnog Pizza Connectiona i
Pizza Syndicatea cijeli koncept nije
doZivio ama ba$ nikakvu promjenu

PIZZA CONNEGTION 2

e nije promijenilo osim grafike

(2] Einrichtung |

I

koja bi se mogla oznaditi kao prom-
jena nabolje. PC2 i dalje kro¢i upit-
no utabanom stazom svojih
prethodnika nadajuéi se inercijom
potrosaca zgrnuti pokoju marku
(proizvodadi su Nijemci, $to ne
znadi da im i dolari ne bi dobro
legli). Pritom se koriste gore
spomenutim jeftinim zbunjivanjem i
prizivanjem umjetne kompleksnosti
igre uvodedi obvezatni tutorial za
ulazak u nju. Yeah right! Kao da je
takvo §to potrebno bilo kome tko
je ikad zaigrao neku od prijanjih
Pizza i bilo kome tko ima IQ vedi
od 75. Pametnije bi im bilo da su
na samom pocetku stavili nekakvu
naznaku koja bi ukazivala na ¢inje-
nicu je li va$ restoran uopce ot-
voren ili nije, a to nas kona¢no
dovodi i do same igre. PC2
zapocinjete kao novi upravitelj
restorana kod kojeg mafija u kon-
troli prodaje i proizvodnje (bljak,
kligej) uocava izvjesne menadzerske
potencijale i odlu¢uje vam dati
$ansu za isticanje. Ako medu vama
ima onih koji bi uz oZivljavanje
drevnih ili manje drevnih civilizaci-
ja ili upravljanja mnogo dinamiéni-
jim ustanovama kao $to su zabavni
park ili bolnica ipak htjeli uspjeti i

Mission verloren!
Sl sind der Koukurrenz svsgebefen!

...a ovako zavrSava

u svijetu proizvodnje pizza, evo
nekoliko smjernica.

... POSTO SU TRI PIZZE?

Na samom pocetku docekuje vas
uvodnik u kojem doznajete §to je
potrebno da biste uopée krenuli.
Mjesto radnje je London, a za
pocetak je najvaznije izabrati
savrenu lokaciju za otvaranje
restorana jer od tog poteza ovisi
bududi tijek dogadanja. Na karti
grada treba dobro promotriti
razli¢ite lokacije i prouciti kakva jg
dnevna fluktuacija prolaznika koj
¢e uoditi restoran promatrajuéi nji
hovu dob, a samim time mo¢i éete
pretpostaviti i njihovu plateznu
moé. Mali izlet u proglost svima s
dobrim paméenjem dozvao bi sliku
da je prije bilo potrebno nazvati
neku od agencija koje se bave
nekretninama i uz najam prostora
malo procavrljati i pritom se zabar
iti. Sada je toga nestalo, jednos-
tavno surfanje kroz izbornik dovest:
ée vas do najma. Idudi je korak
zaposljavanje odgovarajuceg osob-
lja. Za normalno funkcioniranje
potrebno ih je ¢etvoro i tu zadadu
morate obaviti jer tako zahtijeva
uvodnik igre. Osim restorana trebas
odrediti lokaciju koja ¢e predstav-
ljati stoZer za izvodenje svih
operacija. Posto su rijeSeni proble-
mi s prostorom i osobljem, valja
konstruirati prvi originalni recept,
§to je najzabavniji element igre.
Ovdje ée svi potencijalni kuhari
modi pokazati svoju mastovitost, &
mozda se netko ohrabri neku od
svojih kreacija ispeéi i u maminoj
pecnici. Stvaranjem prvog recepta
otvaranjem stozerne zgrade zavrsd
va tutorial i igra od tog trenutka
ovisi samo o igracu. Kao i u svakoj
simulaciji, tada dolazi trenutak da
se ozbiljnije pozabavimo samim
gradom, njegovim stanovnicima i
njihovim gurmanskim predispozic!
jama. Kako svaka osoba ima svoj
personality koji uvjetuje i njihov
potrosacki mentalitet, treba obrat!
pozornost na njihove sklonosti te
uskladiti svoje daljnje akcije s

e\ & [l
é 9 j—

sve Ih treba zadovoljiti

- R & |
Pizza carstvo u iz

njima, a pritom ée od male pomoci
biti i prikaz na dnu ekrana na
kojem je vidljivo kakav ¢ée odjek
medu stanovni$tvom imati
poduzete akcije. Izbor lokacije ve¢
¢ée na samom pocetku utjecati na
tijek dogadaja, naravno uz ponudu
s izbornika. Nakon §to restoran
konaéno profunkcionira moZete se
okrenuti i ostalim aktivnostima od
kojih ée ovisiti kona¢na uspjesnost,
a to je uredenje interijera, nabava,
skladistenje i kontakti. I taj je seg-
ment igre takoder u cijelosti ostao
isti kao i u prvom dijelu i na vama
je samo da prema vlastitom
nahodenju, imajuéi dakako u vidu

sklonosti potencijalnih musterija i

kolitinu raspoloZiva novca, uredite
§v0j prostor i date mu novu dimen-
ziju.

MAFIJA ILI POLICIJA

Kad stvari profunkcioniraju, bit ée
nuZno okrenuti se onima koji osig-
uravaju da stvari ostanu na svom
mjestu. Naravno, rije¢ o mafiji,
policajcima i politi¢arima. Veé na
$amom pocetku igre postoji
mogucénost odredivanja karakternih
0sobina vageg lika u smislu utvrdi-
Vanja njegovih (vasih) sklonosti
Prema “Sistom” poslovanju, ili

| \ PERCE |

*a

i

Pizza carstv

0 U izgradnji

poslovanju na “gangsterski” nacin.
Prvi nacin je samo uvjetno nazvan
&istim, jer dobro plasirano mito ne
zvudi osobito &is¢e od dobro usm-
jerenog mafijaskog prepada, ali na
elegantniji na¢in uz manje priprema
donosi jednaku dobit. Na vama je
dakle da odredite u skladu s vasim
zeljama hoéete li biti uspjesniji u
kontaktima s gradskim politi¢arima
i tako dobivati povoljnije cijene,
najmove, lokacije, ili éete svoje ci-
ljeve postizati ne sluzeéi se debelim
novéanikom, nego debelom base-
ball palicom. Osim diplomatskih
vjestina znadajan utjecaj na poslo-
vanje imaju i reklamne kampanje,
koje ¢e ovisno o uspjesnosti
potaknuti jednu ili vise dobnih
skupina stanovnika na kupnju vasih
pizza. Igra vas inace vodi kroz 10
razli¢itih misija (gradova), a u
svakoj iducoj kontakti s gore
spomenutim osobama bit ée sve
delikatniji i od veceg utjecaja na
iduée poslovanje. Klju¢na stvar
svakako je odrZavanje ravnoteze
izmedu poslova s ove i one strane
zakona, jer ¢e bag kao i u stvarnom
Zivotu tvrdoglavo ustrajanje na jed-
noj krajnosti donijeti ne samo sta-
gnaciju nego i Stetu. Na pocetku
svakako treba drzati low profile i

A KAKVA JE 0VO PIZZA?

Kao i u proslom nastavku, potrebno je imati 8to vi$e specijalnih recepata da
bi se zadovoljili apetiti razli¢itih dobnih skupina, jer svi ne vole iste sastojke.
Miadi vi$e vole egzoti€ne, dok stariji, naravno, viSe preferiraju $pekec, salam-
icu i neki od klasi¢nih sireva (mozzarella, gouda). Naravno, treba osobito
obratiti pozornost na namirnice koje su trenuta¢no u modi, jer se na taj nadin
moZe brzo zgrnuti znacajna koli¢ina novca. Za kraj evo jedan dobar recept:
rajcica, sir od jakovog mlijeka (taj sigurno nema kravlje ludilo), $unka od
madjih bedara, jedna zmijska Snicla, a za dekoraciju tri lista koprive i rodin
jezik posipan komadi¢ima mrava. E da, egzoti¢na kuhinja ovdje dolazi do
punog izrazaja, a na raspolaganju je ¢ak 80 namirnica.

zapoceti s malim stvarima kao $to
je, primjerice, ubacivanje $takora u
protivni¢ke restorane, $to je i
obvezatno za izvrSenje prve misije.
Osim toga, za osvajanje Londona
treba otkupiti prostor u kojem se
nalazi restoran i podignuti stoZer
na level 3 managementa, no kako
igra vrlo brzo vodi u dosadu, sum-
njam da ée itko ustrajati toliko
dugo da izvrsi €ak i prvi zadatak.

ISTO S...E U NOVGJ AMBALAZI

Na svu srecu, ipak ima jedan seg-

ment igre o kojem je mogude izrazi-

ti se donekle pozitivno, a to je
grafika. Ona je jedina u odnosu na
prethodnike doZivjela znadajne i

vidljive promjene. Gradovi su mod-
elirani lijepo i detaljno i doista se
neko vrijeme moZe uZivati samo
gledajuéi kako ljudi i automobili
gmizu kroz dnevnu guzvu, ali
(naZalost, ima ali) (ne)vidljivost se
drasti¢no mijenja kad padne no¢
(vidi okvir). Za kraj svakako ne
mogu reéi da je nova inacica PC-a
vrlo loga igra, a zasigurno to nece
reéi ni oni kojima se izvornik
svidio, no dobra svakako nije, a
dosadna definitivno jest. Tko izdrZi
do kraja, objavit éemo mu 3 najbo-
lja recepta u jednom od idu¢ih bro-
jeva Hackera. Casna rijec.

ALTERNATIVNO '

The Sims ; iy
|dealna vjeZba pravog Zivota. Pitanje je samo
kada Gete je primijeniti.

Kirurgija i skupljanje bljuvotina Eine ovu igru
omiljenom jo3 i danas.

To je ono prave

500 g ostrog braSna umijesati s 200 mi vode,
zamijesiti te razvaljati i kratko zapeci da bude
hrskava, a potom preliti sokom od rajCice i sloZiti
nadjev po Zelji (Sunka, sir, in€uni, luk, tuna....) te
peci 7 min na 560°C. Na gotovu pizzu pozovi
mafijaSe i ukokaj konkurenciju.

OCJENA
Lijepo i dosadno
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Kako dobiti morsku bolest

SIMGOASTER

Ako ste oduvijek Zeljeli biti vlasnik lunaparka, a propustili ste Theme Park
serijal, odigrajte najnoviji Bullfrogov uradak

SIMCOASTER

Proizvodaé Bullfrog Productions lzdavaé EA
Games Minimalna konfiguracija Pll 233, 32
MB Nasa preporuka Pll 400, 64 MB 3D
podr3ka Direct 3D Multiplayer LAN, Internet
Platforme PC

Golemi Zongler...
parku

glavna atrakcija u

Nakon lude voznje slijedi morska bolest
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Pogled kroz kameru na ulaz vaseg zabavnog parka

PISE Vedran Sandié

rije desetak godina Bullfrog
je ponudio trziStu hit igru
Theme Park. U njoj ste
preuzeli ulogu upravitelja
lunaparka koji je brinuo gotovo o
svemu: izgradnji lunaparka, izumu
novih zabavnih strojeva i njihovom
odrZavanju, zaposljavanju radnika,
nabavi svih potrebnih namirnica za
prehranu gostiju... ukratko, vodili
ste cjelokupan menadZment jednog
zabavnog parka. To je, zapravo,
bila “ekonomska” simulacija koja
je imala jedan nevjerojatno zaba-
van segment (Cime je i stekao takvu
slavu) - samu izgradnju parka.
Poslusavsi “glas naroda”, decki iz
Bullfroga su napravili i drugi nas-
tavak Sim Theme Parka u kojem je
naglasak bio na samoj izgradnji luna-
parka, a menadZzment, koji je ionako

Probudite u sebi _
skrivenoy menadzera
| postanite upravitelj
zahavnoy parka

vedini igraca bio naporan, je malo
zapostavljen pa ste veéinu vremena
mogli posvetiti izgradnji i zabavi u
va$em lunaparku. Najnoviji se nas-
tavak vraa svojim korijenima, stoga
i mendZment opet dolazi u prvi plan.

NEPREGLEDNO MNOSTVO
IZBORNIKA

Igra je izgradena na engineu isko-
ri§tenom u prethodnom nastavku
(Sim Theme Park), ali je graficki malo
pobolj$ana. I nadin je igranja ostao
isti. Za one koji je nisu odigrali, cilj
vam je izgraditi $to bolji lunapark ne
bi li u njem vasi posjetitelji ostavili
$to viSe novca. Izgradujete ceste,
duéane, razli¢ite zabavne sprave,
putokaze i sl. Klju¢ uspjeha leZi u
tome da sloZite “zatvoreni krug” po
kojem ¢e se vasi posjetitelji kretati, i
to tako da im ponudite neku atrakci-
ju nakon koje ih oéekuje Stand sa
sokovima, potom opet nova atrakci-
je, pa hrana, pa opet zabava i tako
sve do izlaza iz lunaparka. Ne slozite
li “pametno” putokaze koji ée voditi
vase goste kroz park, nastat ée guzva,
glad, Zed... drugim rije¢ima, umjesto

da se ludo zabavljaju i potrose brdg
love, oni ée se dosadivati. MoZete gg

i vi “spustiti” u park i pro$etati nji L

DUCATI WORLD

graficki superiorno u odnosu na prig §Javno ime i najbolja kvaliteta ne idu uvijek zajedno - dokaz za to je i ova igra

da biste se sami uvjerili zabavljaju [j
vam se gosti ili ne. Moguénost pos-
jete vlastitom parku je najzabavniji
dio igre, ali i najlaksi na¢in da otkrj;
jete je li sve u redu i §to bi se jo§
moglo poboljsati.

Iako SIMCOASTER izgleda

ja$nje nastavke i na konkurenciju
(Rollercoaster Tycoon), $to dolazi dg
izrazaja prilikom izgradnje ili “posjg
ta” lunapaku, u njemu neéete bag
previSe uZivati. Zahvaljujuéi mnosty
menadZerskih zadaéa postavljenih
pred vas, vecinu Cete vremena
provoditi u rjeSavanju razli¢itih brig
koje nemaju pretjerane veze sa
samom izgradnjom i provodom u
lunaparku. Kao upravitelj morat
Cete, primjerice, smisliti na koji
nacin zadrZati odredeni broj gostiju
u zabavnom parku ili o tome kako
svoje zaposlenike u¢initi zadovoljni
ma na poslu i sl. Drugim rije¢ima,
vedinu Cete vremena provesti u
nepreglednom mnostvu izbornika
podesavajudi cijene za pojedine
atrakcije, brinuti o zalihama hrane
sokova, natezati se s radnicima oko
visine place, brinuti o odrZavanju
atrakcija i sl. Tome treba pridodati
mnostvo savjetnika koji ée vam stal
no “dosadivati” svojim prijedlozima
o unapredenju parka. Njih moZete |
“iskljuciti”, ali cete se tek tada izgu:
biti u mnostvu statistike jer je vrlo
teSko pratiti bas sve, te ¢e vam se
prije ili poslije dogoditi da na nesto
zaboravite §to, naravno, u parku
stvara odredeni problem, a jedan
problem uzrokuje drugi i tada ste na
dobrom putu prema totalnom kaost
i financijskoj propasti. Ovdje treba
napomenuti da nije mogude otvoriti

ap
ap-

Moto-Rollcage? Malo sutra...

1 of 3
00:28:10

Best:
Race:

PISE Blanka Matkovié

00:28:1 0

5TH

O

121
KM/H

(
N,

Zid smrti sa 121 na sat

Attention to Detail proslavio Rollcage

RECENZIJE

Quick Race. Ducati Life je daleko
bogatija i sadrzajnija simulacija
negoli je Quick Race. Naime, i ovdje
kao i u Gran Turismu snazniji motori
i vozacke dozvole otvaraju pristup
novim ligama u kojim mozete zaradi-
ti i vide novca. Posjedovanje
Advanced dozvole omoguéuje voznju
onih utrka u kojima osvajate najveéu
nov¢anu nagradu. Osvojenim
novcem mozete nadogradivati svoj
motor, poboljavati mu koénice,
reducirati teZinu, kupiti razli¢itu
opremu ili novi, brzi i snaZniji
motor. Quick Race je arkadni mod te
stoga i mnogo jednostavniji — treba
samo odabrati stazu i motor te
odvesti utrku protiv preostale
Eetvorice vozaca. Ducati World pruza
iznimnu raznovrsnost pa je za golem
izbor razli¢itih motora, nagrada i
dozvola zasluZio ocjenu propor-
cionalnu toj kvaliteti. Ali, nedostatci
igre jo§ su uocljiviji. Naime, da ne
postoji mjeraé brzine, ne biste uopce

, osjetili kolikom brzinom vozite - 90

ili 200 km/h, necete primijetiti neku
veéu razliku! Upravo je to problem
pred kojim je pokleknuo tim koji nas
je oduSevio iznimnim brzinama u
Rollcage Stageu. Ni grafika ove igre
neée vas oboriti s nogu. Ukratko:
malo kockasto, malo maglovito.
Sudari su nevjerojatni. MozZete glu-
miti zmaja i poletjeti zrakom bez
problema. Zalijepite li se u ogradu ili
zid, nema frke - postotak ostecenja
va$eg motora bit ¢e 0 i sve Ce raditi
besprijekorno. Za divno ¢udo, zvuk
motora u ovoj igri veseli jer je uz
zagluSujuéu buku mnogo lak3e otrp-
jeti dosadnu glazbu koja bi prije
mogla posluZiti kao uspavanka za
novorodencad, §to ¢e vas doslovce
natjerati da pritisnete exit i prebacite
se na neku Ze$¢éu i Zivlju igru.
Naposljetku valja spomenuti najfan-
tasti¢niji detalj Ducati Worlda. Tim
Attention to Detaila prenio je u ovu
igru barem jednu, doduse pogresnu,

Prolzvodaé Attention to Detail lzdavaé Acclaim
Minimalna konfiguracija P2/266, 32 MB
Nasa preporuka P2/400, 64 MB 3D podrika
Direct 3D Multiplayer 2 igrata Platforme PC

serijom, ovdje nije uspio ponoviti taj
uspjeh. MozZda bi se takav propust u
jednoj motosimulaciji mogao oprav-
dati jedino konzumacijom nekih opus-

viSe prozora odjednom, iako bi to
poprili¢no ubrzalo igru i uéinilo je
preglednijom, nego samo jedan i u
njemu promijeniti sve $to Zelite,

osljednjih je godina Acclaim
otrpio mnostvo kritika na
racun igara proizaslih iz njego-

znacajku Rollcage Stagea. Ako ste
ikad pozeljeli voziti po zidovima
tunela, primjerice, u nekom normal-
nom vozilu, svoj éete san ovdje ost-

potom ga zatvoriti i tek tada otvorit
drugi. Kao $to vidite iz gore nave-
denog, menadZerski je dio igre
toliko sloZen da ée vas potpuno
odvudi od same izgradnje zabavnog
parka i provoda u njem.
SIMCOASTER je ponajprije
namijenjen ljubiteljima menadZme!
ta, a oni ostali koji se ponajprije
Zele zabavljati u lunaparku neka
nabave prethodni nastavak ili
Rollercoaster Tycoon, po mnogima
najzabavniju igru tog Zanra.

Best:
Race:

va okrilja. Na neo&ekivani put

slave mogla bi ga izvesti jedino igra
legendarnog imena i, naravno, vrlo
dobre kvalitete. Stoga je upravo Du-
cati World mogao biti pun pogodak.
Tvrtka je osnovana odmah po
zavr$etku Drugog svjetskog rata u
Bologni i ubrzo je njeno ime postalo
simbol snage i prestiZa. Jednostavno
receno: Ferrari u motociklizmu!
Acclaim je dobio ime s kojim se moZe
podiciti, ali ostaje gorak dojam da je,
unato¢ golemom trudu, sve ostalo na
tome.

U ovoj igri necete sresti Andele

tajucih sredstava. No, $alu na stranu!
Zbog &ega se Ducati, unato¢ ocitom
trudu, ne moze nazvati fenomenal-
nom igrom?

VOZIMO SE, VOZIMO,
VOZIMO PO GR... ZIDU

Pojedini dijelovi Ducati Worlda su
iznimno detaljno razradeni. Igra ée
vam omoguditi da upoznate bogatu
povijest i raznolikost Ducatijevih
motora. Vise od 40 razli¢itih modela
iz 50-ih, 60-ih, 70-ih, 80-ih godina
kao i oni najnoviji zadovoljit ¢e i

ALTERNATIVNO pakla, na hard rock mozete jednos- najzahtjevnije fanove motosporta.
Theme Park tavno zaboraviti, a od kakvih Vozit éete desetak razliditih staza,
Prvi nastavak iz daleke 1994. vrtoglavih brzina sigurno vas nece veéinom prili¢no laganih. Dakako, -
Sim Theme Park zaboljeti glava. Iako se proizvodad postoje dva moda igre: Ducati Life i

Drug» nastavak Bullfrogove simulacije, u prvof
1e planu najzabavniji dio serijala - sama izgra
nja parka.

Iznimno populama simulacija izgradnje |
parka.

U novom je nastavaku u sredistu
pozornosti upravljanje lunaparko™
§to vas poprili¢no udaljava od nay’
abavnijeg dijela - same izgradnje- 4

imn‘ar

Ya Yavnici usred svjetla...

Na straznjici usred ceste...

Nastavite niz...

variti. Nakon kratke vjezbe, isto cete
moéi i duz ograda uz “kockaste”
livade. Sve u svemu, nedostaju samo
lude krave.

Ducati World je svakako trebalo
jos doraditi. Cini se da je prerano
ugledao svijetlost dana. Tek je
djelomice dostojan svog imena jer
obiluje d]equ bolestima. U svakom
slugaju, rije¢ je o igri koju bi svi lju-
bitelji motora i motoutrka morali
imati u svojoj zbirci.

Nije zlato sve Sto sja!
ALTEHNATWNU

SUPERBIKE 2001
Odlitna motosimulacija. Vrlo dobra grafika,
igrivost te realna fizika
MOTOCROSS MADNESS 2
Za ljubitelje hrvanja u blatu bez Zenal
ROLLCAGE STAGE 2
Utazite svoju glad za brzinom. .. i povracanjem!
Ma koliko apsurdno to zvutalo!

OCJENA

Lude krave, luda

voznja, luda glazba, ali

nista dovoljno ludo u
pozitivnom smislu
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Partizani vs. Nijemci

WW2 NORMANDY

Jok, ovo nije Medal of Honor. Jok, nije mu ni sli¢an. Jok, ova igra ne vrijedi
vase pozornosti ali, molim vas, svejedno protitajte tekst

WW2 NORMANDY

Proizvodaé nema lzdavaé nema Minimalna
konfiguracija P2 266, 32 MB Nasa preporu-
ka P3 500, 128 MB, 32 MB 3D 3D podrska
Direct 3D Multiplayer Internet, modem, LAN
Platforme PC

Eeeee, avijon!

2 :
Hmmm, da ponovno zaigram ili ne?

J0O HACKER OZUJAK 2001.

PISE Kreimir Lau3

azja tragedija, kao ponosni
vlasnik i deklarirani promi-
catelj PC-tehnologije, moram
priznati da sam vlasnicima sive
kutijice (PSX, za neupuéene) zavidan
na jednoj igri. Na famoznom Medal
of Honoru, prvoklasnoj pucaéini iz
prvoga lica koja se smjestila u sada
veé povijesna i gotovo romanti¢na
zbivanja iz Drugog svjetskog rata.
Mora se priznati da je spomenuta
igra uistinu prekrasna - na najbolji
mogudi nadin uspjela je uloviti i
donijeti im (PSX-a$ima, off course)
atmosferu ratovanja iz tog nemirnog
doba. Zasto onda i PC-jasi ne bi
mogli uZivati u ne¢em sli¢nom?
Uistinu, za3to ne bi jer na nase kante
stize famozni... uups, ispravka,
ogavni WW2 Normandy?
POCETNICKE GRESKE

Da, ogavni WW2 jer nije ni do kolje-
na svom Sonyjevskom alter egu, jer je
toliko promagen u svim bitnijim ele-
mentima da me to gotovo tjera na
plakanje. Ajmo od grafike... Iako ko-
risti licencirani (a $to bi drugo) Lic-
tech engine, po svojoj vizualnoj kvali-
teti spada tek negdje u prosjek pret-

Uuu, vidi, kamijon!

proslogodisnjih igara. Jednostavne,
siromasne, simplificirane te uglate
konstrukeije (uf!) danas vise nikoga
ne mogu impresionirati i na prvi ga
pogled zakaciti. Tim vise $to se u
WW2 uporno koriste neke pastelne
boje pomocu kojih se valjda pokusala
docarati atmosfera rata. Ma sve pet,
nije grafika toliko ni bitna jer WW2
sadrZi cijeli niz grozota koje ¢e vas
odagnati od bilo kakvog ozbiljnijeg
igranja. Prva je sigurno nerealnost
svega §to se dogada oko vas. Odakle
poceti? MoZda sa smije$nim, rekao
bih apsurdnim naoruzanjem koje bez-
uspjesno glumi originalne stvarcice
koje su se koristile u Drugom svjet-
skom ratu. Slabasne replike puskica,
piStolja, bazukica i inog naoruzanja
ponukat Ce vas tek na porazavajuce
usporedbe s nesto realnijim pripad-
nicima ratnoga zanra (Delta Force,
Project IGI). Osim §to su vizualno ne-
upecatljive, nemaju ama bas nikakve

Trazite li napetu
atmosferu Drugog
svjetskog rata,
radije pogledajte
Bitku na Neretvi!

dodirne tocke sa stvarno$cu. To se
ponajbolje vidi iz njihova u¢inka na
mrske nam oponente - ¢ini mi se da
je potpuno svejedno prasili li mi po
Nijemcima (vidi, vidi, nisam ni rekag
da ste u ulozi ponosnog Brita koji
mora satriti njemacke horde) iz mal-
okalibarske puske ili velikokalibar-
skog pistolja jer ée nakon nekoliko
hitaca sigurno pasti. Yep, samo pita-
nje je nakon koliko, jer ovdje kao da
je rije¢ o nekim superljudima koji su
u stanju primiti i po nekoliko olovnij
kuglica ne pokazujuéi ni najmanje
znake umora, a kamoli nadolazeée
smrti. Nadalje, ponekad krvare, a po
nekad i ne, pa je na vama da pogodi
te jeste li ih “strefili” ili sramotno
promasili. Osim toga, ¢ini se da su
njemacki Casnici prakticirali neka
misti¢na treniranja duha i tijela jer sy
dvosturko izdrzljiviji u odnosu na
obi¢ne regrute!!! Grozno... Istina, po
nekad cete pomisliti da sve i nije takg
crno, ponajprije u situacijama kad
ugledate kakav kamion, tenk ili bun-
ker zbog kojih éete s radoéu pomisli
ti “Vidi, vidi, moZda se u ovom mog
provozati!” Ali jok, odmah ¢éu raspr:
ti sve vaSe nade Cistom istinom: WW2
Normandy je bolno neinteraktivan i
suh! Neinteraktivan u tolikoj mjeri da
se nije moguce metcima potpisati po
zidu! A barem smo na to navikli u
bezbrojnim FPS-ovima modernog
doba, pa ¢ovjek pomisli zar su morali
zaboraviti ba$ i na to. Recimo i rijeé-
dvije 0 umjetnoj (ne)inteligenciji...
Ovako, $to se tie trékaranja, skriva-

B
ALAIN ROBIDOUX®

Pogled na stol iz zrakoplova

roslogodi3nja je Playstation

uspjesnica doZivjela i svoju

PC-inadicu, ali odmah

napominjem da nije rije¢ o
konverziji s konzole (koje obitno
lo$e zavrie), nego je igra paralelno
razvijana i za PC.

World Championship Snooker

vam nudi, za razliku od veéine
ostalih virtualnih bilijara, samo

\WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER

Proizvodat Codemasters lzdavaé Codemasters
Minimaina konfiguracija P166, 32 MB NaSa
preporuka PII400, 64 MB 3D podrSka Direct
3D Multiplayer LAN, modem Platforme PC

Ljubitelji snookera
doci ce na svoje

jednu vrstu igre. Naravno, rijec je
o snookeru, pa ako niste njegov
ljubitelj, nego vise volite kod nas
popularniju 8-ball inacicu (koju
moZete zaigrati u ve¢ini nasih bili-
jarskih dvorana), slobodno zabo-
ravite na ovaj naslov. Ponudena
vam je vjezba, igra za 2 igraca
(podrzan je i LAN i modem),
turnir u kojem moze sudjelovati do
16 protivnika i glavni dio igre —
prvenstvo, u kojem ¢ete moci
zaigrati protiv dvadesetak svjetski
poznatih igraca (Stephen Hendry,
Ronnie O’Sullivan itd.). Pet je
lokacija na kojima igrate i sve su
lijepo dizajnirane. Igru krasi iznim-
no realno ponasanje kugli i jednos-
tavan sustav ciljanja i pogleda na
stol. Vrlo je teska i zahtijeva od vas
punu koncentraciju, tako da cete
morati poprili¢no vremena potrosi-
ti na samu vjezbu. Umjetna
inteligencija CPU-om vodenih
igraca je na zavidnoj razini te ée
vas “pomesti” istog trena kad im za
to pruzite priliku. Ono §to ovu
igru izdvaja od drugih tog tipa je
nevjerojatno dobro docarana
atmosfera igranja bilijara kakvu
smo i mi mogli osjetiti gledajui ga
na Eurosportu. Za komentare je
zaduZen legendarni Dennis Taylor
koji uvelike tome pridonosi.

HAIKU [ {3, V48] 3

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER

Mama, vidi kako sam lijep

Vrijeme izmedu dva poteza se
koristi za stalne promjene kuta
kamere s prikazom vasih reakcija,
reakcija protivnika ili gledatelja.
Publika napeto prati $to se dogada
u igri i ovacijama nagraduje svaki

uspjesan potez. Uglavnom, sve
" izgleda kao da ste se ovoga trenut-

ka ukljuéili u TV-prijenos.

World Championship Snooker
je najrealnija simulacija snookera
koju sam bio u prilici zaigrati na
racunalu i sigurno ée na duze vri-
jeme zaokupiti sve ljubitelje tog
sporta.

Vedran Sandié
OCJENA

Prekrasna simulacija snookera
koja nudi, osim realne
igrivosti, i TV-atmosferu
videnu na Eurosportu

nja iza zidova, izbjegavanja tanadi, a
bogme i bilo kakvih naprednijih mo-
tori¢kih radnji, &ini se da je njemacka
nacija u prvoj polovici 20. stoljeéa
bila uvelike hendikepirana. Elem, dok
pucate, reich soldati ée glupo stajati i
ekati metak!!! Jedino je vrag §to su
vraski precizni pa WW2 Normandy
barem zbog toga nece biti ultralagano
iskustvo. No to mu je tek jedna od
malobrojnih pozitivnosti jer, kako
sam vam ve¢ prije rekao, nista drugo
jednostavno ne valja! Steta, uistinu
Steta, jer mi se na prvi pogled ucinilo
da bi ovo mogla biti slatka “FPS-sim
ulacijica” Drugog svjetskog rata koja
to, nazalost, nije. Ispala je tek blijedi
pokusaj kopiranja nedeg $to je na jed-
noj, budimo iskreni, neusporedivo
inferiornijoj platformi napravljeno
“miljon” puta bolje. Utoliko me sve
skupa vise boli, jer ne mogu prestati
sanjariti kako bi bilo lijepo zaigrati
jednu kvalitetnu igru ovakve vrste.
Nista, moZda neki drugi put... Eeej,
gotovo zaboravih, i§¢ekujmo zajedno
novi Wolfenstain za koji se ve¢ sada
govori da ¢e biti povijesno precizna
pucacka WW 2- ekstravagancija. Jojs
samo ¢ekam da mi dode pod noz.

Makinerija
u pogonu

WERCEDES BENZ TRUCK RACING

K Oizvodat Synetic lzdavaé THQ Minimalna
Otfiguracija PIl 333, 64 MB Nasa preporu-

Pl 750, 128 MB, 3D 3D podrska Direct 3D
PC""'PIGVer LAN, modem, Internet Platforme

nostvo je trkaéih simu-
lacija u posljednje vri-
jeme, te ovaj ili onaj reli,
pa formule, offroad simu-
lacije i tako dalje. Utrke kamiona?
Nista ¢udno, nisu to oni §to pre-
voze pecivo u rane jutarnje sate
kad se vraéate kuéi. Ne, to su
opako nabrijane trkaée mrcine koje
idu prili¢no brzo. Za one koji ne

ALTERNATIVNO
Medal of Honor
Kupite PS ili ga pricekajte na PC-ju

OCJENA

WW2 Normandy je
mogao biti tako dobar.
Ali nije, i $to da mu ja
sad radim?

Hard core utrke

znaju, to je vrlo atraktivan sport
koji se dosta &esto moze pogledati
na Eurosportu.

Momci u Synteticu su se
potrudili dobiti licencu od
Mercedesa tako da mozete odvoziti
cijelu sezonu s pravim imenima i
aktualnim pravilima, §to igru cini
zanimljivijom. Na izbor vam je
ponudeno nekoliko nacina igre, sto
bi vas takoder trebalo zadrzati pred
monitorom.

Sto se ti¢e same igre, nemojte
misliti da éete samo krenuti i voziti
rekordno dobro samo nakon neko-
liko krugova, trebat ée vam vise od
nekoliko sati vjezbe. Ubrzo cete
shvatiti da su to brze i teske zvijeri
koje koénica zapravo i nemaju pa
éete, ako prekasno pocnete koiti,
projuriti kroz zavoj da ée vas traZiti
u kilometarskom radijusu.
Zanimljivo je da su staze iste kao i
u Formuli 1, a vi onda zamislite na
toj Sirini ceste desetak kamiona.
Znadi, ovdje je guranje jednostavno
dio tehnike koju morate savladati.

15000 kubika, tisuce
konja, nekoliko tona...

TRUCK RACING

Moie i zrakom?!?!

A kad vam to uspije, itekako Cete se
zabaviti.

Nazalost, premalo je mjesta da
bismo naveli sve prednosti igre, pa
evo samo nekih. Igra je graficki
fenomenalno dotjerana, pogotovo
sami kamioni - na njima éete vid-
jeti bas svaki detalj. Zvuk je zado-
voljavajuéi, a kad se uhodate, i
igrivost je zavidna. Velika je zam-
jerka prevelika zahtjevnost same
igre — igra trza i na konfiguraciji
preporucenoj od proizvodaca pa
stvarno ne znam kako bi izgledala
na minimalnoj.

Tibor Hitri
OCJENA

NiZa ocjena samo zbog
prevelikih hardverskih
zahtjeva
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uvodnik

pa ¢e biti lakSe | vama i nama -
mi éemo znati 3to objaviti, a vi
éete znati koje rjesenje
mozete uskoro ocekivati.
Pigite nam!

Kresimir Jozié

P2 HACKER OZUJAK 2001.

helpline [sos]

[ J PISITENAM®

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne o¢ajavajte. Hackerov SOS tim na Celu sa svestranim Kresimirom Jozicem ce apote-
karskom precizno&c¢u secirati i analizirati vas problem i ponuditi vam rjesenje jer jos se nije pojavila igra koja bi

Hackerovoj redakciji polomila zube.

hacker_helpline@janus.hr

NAPOMENA: Molimo vas, vodite ratuna da vasa pisma imaju oznaku SOS u adresi (ako Saljete podtom) ili SUBJECTU poruke
(ako Saljete mailom) jer e ih u protivnom nas sustav automatskog razvrstavanja poste automatski lansirati u Recycle Bin.

INDIANA JONES AND

THE INFERNAL MACHINE
Nekoliko je ljudi zapelo u ovoj igri.
Edo kaze da ne moZe otvoriti vrata sa
simbolom ptice na samom pocetku.
Pretpostavljam da je mislio na
pocetku nivoa TEOTIHUACAN jer se
samo ondje sjeam takvih vrata.

INakon sto si otvorio vrata sa sim-
bolom ribe i ona sa simbolom jaguara,
gurni kriZ (onu rucku) jos jednom te se
spusti i odmakni kamen od vrata sa
simbolom ribe. Potom idi do vrata sa
sva tri simbola i odguraj kamen do njih,
a kamen kod vrata sa simbolom jagua-
ra odguraj do kipa u sredini. Sada podi
do vrata sa simbolom ptice te kamen iz
sredine sobe pomakni do njih pa zatim
idi desno do udubine s gumbima (diza-
lo) te idi gore. Gurni kriZ dvaput i
okruglu jednom te ce se vrata otvoriti.

Franko je dosao do OLMEC VAL-
LEYJA, a kad ude u piramidu, ubije
ga velika zmija koja je zapravo, njemu
neznano, Quetzalcoatl.

[IPrvo moras otvoriti manja vrata, iza
njih ¢e$ naci ploéu. Onda otvori glavna
pa ¢e iz njih izaéi Quetzalcoatl, a onda
brzo kreni do ploce koju si nasao jer é¢e
to podignuti kamen u sobi iz koje je
doSao Quetzalcoatl. Potrci brzo do
kamena, popni se na nj te pokupi dio
stroja i tréi do ukrasenih ploca ispod
kristala kod krova. Kad dodes, aktivi-
raj jednu i odletjet ¢e$ prema gornjem
rubu. Ovdje se okreni i pucaj po zmija-
ma koje ¢e Quetzalcoatl pljuvati te
cekaj da se on nade nad rupom u podu
koja ti je najbliZa. U tom trenutku stani
na platformu pa ¢e ga jedna bodlja
probosti, a ti ¢es se spustiti dolje. Bu-
dudi da jo$ nije mrtav, otrci brzo do
druge ploce ispod kristala i ponovi pro-
ceduru. Trebas ga nabosti nekoliko pu-

ta da bi on umro, ali obrati pozornost
na koje ces$ rubove odletjeti jer bodlje
aktiviraju samo one platforme koje
nisu iznad vrata.

Josip kaze da je tek nabavio igru i da
se ne moZze popeti uza zid nakon $to
se popne po skelama.

[JBuduéi da nisi naveo toénu lokaciju,
pretpostavljam da si na samom poéetku
pa moras nastaviti niz prolaz i spustiti
se dolje. Ondje izvuci kameni blok i ot-
vorit ¢es tunel, no nemoj sada i¢i njime,
ucini to poslije, sada idi na lijevu stranu
bloka i gurni ga jedanput te se popni na
nj. Moci ¢e$ uéi u udubinu u zidu, a
nadam se da je to i bio tvoj problem.

THE LONGEST JOURNEY

Zare je zapeo u drugom poglavlju pa
trazi pomo¢, ba kao i Zarko. lako
poglavlje nije preveliko, kratki smo s
mjestom pa ¢u odgovoriti u najkraéim
crticama.

[dpitaj Fionu gdje je Cortez te idi gore
i isto pitaj Zacka. U podzemnoj
pogledaj tracnice i na¢i ¢es$ kljuc.
Napusi “duck” i pricvrsti ga za klijesta
te sve zaveZi za Spagicu. Time dohvati
kljué pa idi podzemnom dok ne nades
kino. Gurni kantu za smece i stavi
bombone u smjesu. Razgovaraj s
detektivom i daj mu bombone te
pokupi Sesir koji ¢es$ naéi nasred
ceste. Vrati se i otvori kutiju s elek-
tri¢nim Zicama pomocu kljuca.
Upotrijebi Zbuku s rukavicom, a onda
je upotrijebi na prekinutu Zicu. Idi za
domarom pa do straZnjih vrata - stavi
majmuna na hrpu smeca, a esir malo
viSe na istu hrpu. Otvori kantu za
smece i upotrijebi Sibice pa udi i raz-
govaraj s Cortezom i svec¢enikom.
Proseci po gradu, a kad se vratis, opet
razgovaraj sa svecenikom jer ce ti

reci da se Westhouse zove Rolling
Man. Porazgovaraj s covjekom koji
prodaje karte i odlué¢i mu pomoci te
odnesi kartu kapetanu Nebeveu kod
broda na dokovima. Pokus$aj ga nat-
jerati da potpiSe papir te idi do vrata
grada i kupi frulu. Vrati se do
kapetana i opet mu daj papir pa razg,
varaj sa starcem kod doka te se vrati

do prodavaca karata i njemu daj papir,

Idi do Westhousa i daj mu kartu te ga
natjeraj da potpise, a zatim porazgo-
varaj s njim. Idi dalje, a kad dobije$
sat, upotrijebi iglu na njega.

| Zoki je takoder zapeo u ovoj igri, ali

pri kraju. Nasao je 4 kristala i treba i}
postaviti u odredenom krugu u $pilji.

[Prvo pogledaj oltar u sredini pa
stavi smedi kristal u rupu sa sim-
bolom vala (ako ne vidis simbole,
pogledaj rupu i Alice e re¢i koji je).
Zutiu rupu s ribom, a harpunom pro-
tiv centra, sivi u rupu s hramom i
zeleni u rupu sa simbolom harpuna, a
s ribom protiv centra. Zatim okreni
krugove tako da svaki kristal ima sim-
bol kraj sebe.

DRIVER & Co.

Marko pita ima li Blade Runner 3
CD-a (da), kako siéi s motora u TR3
(zaustavi ga te drZi ALT i stisni desnu.
(ili lijevu) strelicu) te kako napraviti
neke trikove na po&etku DRIVERA,
na parkiraliStu.

[Jza slalom jednostavno moras voziti
slalom izmedu stupova, handbrake je
najbolje napraviti na kraju afterburn-
era jednostavno zakocivsi ruénom.
Krug od 180° je prili¢no lagano izves-
ti, samo stani, stisni afterburner i ok-
reni upravljac do kraja u jednu stranu
Za 180° unatrag moras krenuti una-
trag te u trenutku kad pustis gas, ok-
retati upravljac u jednu stranu dok sé
auto ne okrene za kojih 90°, onda sti
nuti gas za naprijed i okrenuti uprav-
Lja¢ u drugu stranu. Imas nekoliko
savjeta u jednom od starijih brojeva.

HALF-LIFE
Javio nam se jo§ jedan nepoznati &i- .
tatelj koji je takoder zapeo u ovoj sob

[JKad dodes u sobu, moras ubijati le-
teca stvorenja. Cut ées neki glas
preko razglasa koji ti govori da ¢ekaé:
Zato Eekaj i ne ulazi dublje u sobu dok
opet ne cujes glas koji ti kaZe da brzo
krenes - u tom trenutku brzo skoéi U
laser.

NO ONE LIVES FOREVER

Ne znam zasto ne, ja, primjerice, ne bi
imao nista protiv. No, vratimo se posi:
Boris (ili neko drugi s tog accounta)

ima problema cijelom prvom scenom
XHMAN OF INFLUENCE.
Jadan ti, pa ne mislis valjda da
jmamo mjesta za objasnjavanje cijelog
0a? No, ajde, U najkraéim crticama
nlvreél Zto treba, ali bez ikakvih stvari
It(:lﬂ ti donose dodatne bodove. Poéni,
pgkupi omotnicu, idi do vrata i

' slusaj razgovor, idi lijevo i poslusaj

of jedan. Podsje¢am te da ne smijes
nikoga ubiti na ovom nivou. Sad pojuri
desno pokraj kamer'e.v Udi u ured na
Kkraju hodnika (u nj ée$ se morati
yratiti). Poslusaj razgovor, idi do
oworenih vrata desno pa udi u pokra-
jnii ured i pokupi omotnicu'. Idiu
otvoreni ured i zapali smece pa brzo
tréi natrag, a onda trk u sobu iz koje je
dosao straZar i povuci rucku te se
yratiu onaj ured. Zatvori vrata i
pomakni drza¢ olovaka te prodi kroz
policu i povuci rucku, a zatim se

. stubama uputi sve do krova. Idi lijevo i

poslusaj razgovor. Cekaj strazara i
kad prode, pojuri za njim pa skreni
lijevo. Nastavi do rucke i povuci je, a
potom sko¢i dolje u ured. Lupi
antenom uredaj na stolu te pokupi
mikrofiltm. Idi do staklenih vrata i
upotrijebi kontrolnu kutiju pokraj
njih. Nastavi niz hodnik, prodi kroz
dvostruka vrata pa se spusti niza
stube. Zatvori sve Sto si otvorio i vrati
se do Goodmana.

Vedran ima razumniji zahtjev. KaZe da

- ga na nivou SAFECRACKER u trecoj

prostoriji sefa ometaju laseri. Zato
treba savjet iskusnog obijaca
sefov.....ovaj, ‘ocu reéi, pomoci Cu ti
kol’ko mogu.

EINe, nije nikakav trik nego je jednos-
tavno tesko. Nemoj zaboraviti koristiti
infracrvene naoéale i budi uvjeren da
se moZe proci, iako izgleda nemoguce.
U etvrtu sobu ne moras i¢i jer mozes
otvoriti poklopac u podu izmedu trece
i Eetvrte.

KRATICE
Nepoznati Citatelj nas moli objasnjenje

kratica: RP! LRTS.

ENI]e to nikakva sramota, nadam se
da nisi zbog toga ostao nepredstav-
ljen. Ni ja nisam znao $to znaée kad
sam bio mladi. Zna$ li engleski, neke
moZes skuziti, ali za druge moras
Pitati. Da ne duljim, evo objasnjenja:
RPG - Role Playing Game ili igra u
kojoj se pretvaras da si ti taj lik Sto
9a vodis, FPS - First Person Shooter
i pucaina iz prvog lica, i RTS - Real
Time Strategy ili strategija koja se
9dvija dok ti vris naredbe (primjer bi

bio DUNE2, dok je CENTURION pak
obicna strategija).

THE SECRET OF MONKEY
ISLAND 1 & 2

Vladimir trazi pomo¢ u ove dvije igre
i kaze da nam je to vjerojatno smi-
jesno, ali 3to ée, ipak je treba. U
prvom nastavku treba skupiti posadu,
a pridobio je, kaZe, samo Elaine.

[ Kao prvo, nije smijesno jer Monkey 1
i 2 su najbolji, 3. i 4. nastavak su toliko
losiji i udaljeniji od orginala da ih ne
Zelim uopce igrati, jedino ako trebam
nekome pomoc¢i. Vjeruj mi jer sam ja
Monkey igrao jo$ na AMIGI i znam Sto
Monkey mora biti, a ne ovo danas. No
idemo na tvoj problem. Mislim da si se
krivo izrazio jer Elaine je guverner, a
Carla je swordmaster. Treba ti jo$ Ottis
(iz zatvora) i Meathook koji je na
oto€icu. Da bi otiSao ondje, treba ti
gumeno pile iz kuée vjestice u gradu pa
ga upotrijebi na Zicu izmedu otoka.
Porazgovaraj s njim i reci da ¢es ti vodi-
ti brod, a kad te pita za dokaz hrabrosti,
reci da ¢ée$ mu se dokazati i on e te
ostaviti pred papigom. Sve komande ¢e
ti se pretvoriti u neku vrstu tapsanja:
jednostavno potapsi papigu i on ce ti se
pridruZiti. Jo§ samo trebas Ottisa izva-
diti iz zatvora. Idi u krému te pokupi sve
krigle i jednu napuni grogom u kuhinji.
Brzo tréi prema zatvoru. Krigla ce ti se
putom raspadati pa ¢im se to po¢ne
dogadati samo prelij grog u drugu. Kad
dodes u zatvor, izlij ga na bravu i Ottis
je slobodan. Kreni na dok i svi ¢e doci.

Monkey 2: Kako naéi lopatu i
dijelove za voodoo lutku.

[ Lopata je zapravo znak na ulazu u
naselje, ispred mosta. Jednostavno ga
pokupi i imat ¢es$ je. Koliko se sje¢am,
dijelovi su pljuvacka (kad odes$ u krému
i Largo pljune, pokupi je papirom), kost
(iskopaj na groblju), kosa (perika u
Largovoj sobi) i odjeca (ako igras lagani
mod, bit ¢e na krevetu u njegovoj sobi,
a ako igras teski, moras$ kantu punu
blata staviti na vrata i éekati da on
dode, zatim izaci van iz sobe i slijediti
ga, a kad vrati karticu u svoju sobu, idi i
ti ondje pa je pokupi sa straZnje strane
vrata te podi pokupiti kosutju).

POSLANIK

Kresimir je zapeo u nasoj domacoj
igri. KaZe da je slijedio rijeSenja ali je
ipak zapeo ondje gdje treba odobriti
upotrebu hibernacijske komore.

[J1ako sam Poslanika igrao prili¢no
davno, ¢im je izasao, pokusat ¢u

U ovom broju su nam jos pisali: Ozren - ne mogu reci da sam igrao, ali
ako nema posebno u sound modeu za komentatora ili voi

dino. mogu preporuciti da pok
€ 2vukovi
1 davno
Zahvalan na ISpravc

Odyovaram samo na izravna pitanj

N0, a Sto se tice demoa, naci ¢es ga na ovome HACK CD-u (mis

¢ je oruzje za dvije ruke, tako da ne; Dario -

mozes ga vidjeti medu Siframa; Robert

ifre su objavljene; Marko (drugi) - Sifre

iCl 5a strane; Adnan (ako se ne varam) - nisam nasa o

ifre su objavljene, ali kad

iime, a ne da trazim tko ljeno u ovom broju; Mati

1. ali mislim da ne post

smo ih; Zbunjeni B.P. - ne znam na koju |
- Josip (drugi) - nazalost, ne postoje Sifre ali jedan

): Domagoj - veliki
ljujem na triku za DIABLC
s tu; Hrvoje (mislim)

$ ih sve proci; Ferija

Uz neranjivost
g mogao Si barem nap

: Imas veliki zaht]
"8 poslao: Iva

\ A0g hinta (naci ¢e:
d(

kak

0. a1 neke sifre; Marko (jos jedan)

nazalost ne mogu ti pomoc
ga medu Siframa). Ako ti ne pomogne, pokusaj
e na netu iako ne vierujem da postoje; Ante - eto objavijeno je
nema pravih Sifri nego zavrsa-

. onda ti

zvucnike staviti na maksimum, a
stisati ili potraziti patch na netu; Marko
rjieenje je bilo objavijeno u proslom broju; Dan i Ante

14, ali morate shvatiti da je mjesto ograniceno te  inacicu 1.06
- ako bude riesenje, sve ¢e biti  koristi muske clanove

tvoj mail je

Renato (mog

ne mora Se |
isto), po
na toj in:

ifre za f ). Alex

nikako osim objavom  pomogi Sifr

nam i objavit

stoj inacici; Toni -

odgovoriti najbolje Sto znam. Pogledao
sam u rjeSenje, vidim da je zapravo
sve dobro napisano pa ako si sve tako
napravio mogu ti jedino reci da pripaz-
i$ kad odobravas hibernaciju da ne bi
slucajno odobrio dizalo, a nakon sto je
odobri$, moras jos jednom odbiti diza-
lo. Sada brzo namjesti Vitrifax i udi.

THE CURSE OF MONKEY ISLAND
Ponovno ima problema s ovom ukle-
tom igrom, a ja uzalud preporucujem
original i dvojku u serijalu. Zoran pita
kako zapjevati s posadom.

[ pa bi zapjevao, jednostavno razgo-
varaj, ali nije uopce ni to potrebno -
mozes to prekinuti reenicom koja
ima “orange” u sebi. Umjesto pjeva-
nja, moras razgovarati s Haggisom i
iskoristiti njegovu navigacijsku kartu
za plovidbu.

Alan pak igra demo ove igre i pita $to
udiniti nakon 3to je na pocetku
macem prerezao uze koje drii top.

[APa, nakon Sto si prerezao uze
moras jo$ jednom ispaliti iz topa koji
¢e, sad kad je slobodan, naglo odlet-
jeti unatrag. Ali mislim da to ne moze$
napraviti zato $to demo predstavlja
samo kradi dio igre. Nabavi cijelu igru
ili, jo$ bolje, odigraj Monkey 1i 2 pa
zaboravi trojku.

DINO CRISIS

Sinida je zapeo u podrumu (B3) gdje
treba pokrenuti dizalicu. KaZe da ima
dvije kartice i da je ne moZe pokrenuti.

[INe mozes je pokrenuti jer trebas
jos jednu karticu, a nju ¢e$ naci kad
prodes kroz druga vrata u sobi u kojoj
si nasao i one dvije (u toj sobi moZes i
snimiti). Ondje moras brzo stisnuti
tipku za akciju jer se trebas izmaknu-
ti, izbjedi dvije zvijeri i uéi u vrata koja
su u stilu spustajucih metalnih roleta.
Ubij dinosaura i pokupi dvije kartice
koje ti trebaju. Kad izades, brzo se
popni po ljestvama jer su ona dva
¢udovista jos uvijek ovdje. Sad imas
sve kartice pa nastavi sam.

LEISURE SUIT LARRY 7: LOVE
FOR SAIL

Luka se ne moze popeti na kip da bi
pokupio spike.

[INe moras ga pokupiti nego jednos-
tavno omotaj Battery Powered Chase
Lights oko njega. Prije toga moras
odigrati partiju bacanja potkova, izgu-
bit ées. Ako si sve dobro napravio,
moci ¢es se popeti.

ispisan
(izvrstan by

u; Nepoznati (pise s

molio bih da se
(7), Citatelj - r
) velike i

hvala

o bih ti mogao
mi koju, javite
1ha-mau mis

Cheat terminal

Da, ¢ak ni “Oni” nisu sigurni od varali-
ca, ali 5to je, tu je, evo nekih Sifri, ali
se morate potruditi da bi radile.

Prvo trebate imati hex editor i u njemu
otvoriti “persist.dat” file. Potrazite offset
$44 i vrijednost koju nadete ($02 ili $06)
promijenite u $07. Pokrenite igru i pritisnite
F1 da se prikaze dnevnik. Upisavsi §ifru
dvaput, iskljucujete je.

B neranjivost

touchofdeath  ubijate jednim udarcem
fatloot streljivo i energija
winlevel pobjeda nivoa

Pokrenite igru iz D0S-a tako da kao
komandu za pokretanje upiSete
mgsi.exe -cheatenable

Iduce funkcijske tipke vam omogucuju
varanie, ali ne rade u svim trenucima igre
F2 puni ]

F4 neograniceno streljivo

Pokrenite igru u D0S-u komandom
sof.exe +set console 1.
U igri pomocu ~ prizivate konzolu i

- zatim upiSite \cheats 1 da omogucite

varanje. lduce Sifre mogu biti upisane
konzolu
heretic

ninja
killalmonsters
kill samoubojstvo

god mode

Dok igra traje ili na ekranu kad birate
nivo, upisite jedn
argolife

argoskip

0 Zivota
te koji cete

1982gonzo ili g ana
<u bilo koj 7 CTRL

Za vrijeme misije upiSite 1982GONZO0 i
proradit c¢e ove Sifre:

CTRL-+! neranjivost
CTRL+SHIFT+N prelazak na iducu misiju

Stisnite ~ i zatim u prozorcic za poruke
upisite:
roy

" drury

corbet za drugu inacicu igre

Pause  pauza

Sifre su gotovo iste kao za obi¢ne
Simse, ali bududi da ste trazili,
napisati ¢u ih joS ovaj put u nadi da je
i posljednji.

Stisnite CTRL + SHIFT + C i pojavit ¢e se
prozorCic u koji upisite

rosebud 1000 sim dolara
move_objecton  mogucnost micanja
bilo kojeg predmeta
pokazuje smijer kreta
nja izabranog sima
glazba ON/OFF

draw_routes on

music
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SAVJET V

Escape from
Monkey Island

PISE Vedran Vekié

vodna Ce rije€ biti kratka:

razgovarajte sa svima, pro-

motrite sve, a ako ni onda

ne pronadete izlaz, krenimo
zajedno:

1. ¢in: Things to Do
on Mélée Island
When You're Dead

Zavezani ste, no unatoc tome,
nadite Zeravicu (brazier) i
prevalite je nogom. Pokupite
komad Zari i Sutnite ga prema
topu.

Na pocetku vam je cilj prekinuti
katapultiranje guvernerove palace
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1 S E

na Mélée Islandu te se potom
uputiti na Lucre Island. Najprije
idite u (dobar stari) Scumm Bar i
nakon $to proucite balon u kutu
gostionice, nagovorite ljude koji
igraju pikado da pogode balon.
Potom uzmite perece sa stola.
Porazgovarajte s Ignatiusom
Cheeseom i pokusajte ga pridobiti
u svoju posadu. Medutim, morat
cete ga pobijediti u obaranju
rukom, ali kao §to smo vec navikli
u Monkey Island serijalu, to Cinite
pomodu uvreda.

Uputite se u luku i ondje pokupite
"popped inner tube".
Razgovarajte sa Zenom i poku$a-
jte uzeti brod. Shvatit ¢ete da ne
predstavljate dovoljan autoritet
za to.

Guybrush Threepwood u krupnom planu

Vatite se do palace i upotrijebite
“inner tube" na smijeSnom kak-
tusu pokraj palace, a potom dajte
perece tipu koji (slabo) puca iz
katapulta. Nakon $to se udalji,
pocnite prckati po katapultu. Kad
se cijela scena zavrsi, moZete udi
u palacu.

Na kineskoj komodi u pozadini je
dokument o poslu u vladi. Uzmite
ga i pogledajte, uvjerite se da se
zove “cushy government job con-

tract” i dajte Elaine da ga potpise.

Spomenite joj brod i dat ¢e vam
guvernerski simbol autoriteta.
Kad to obavite, dajte potpisani
dokument Otisu i Carli ispred
gradske vijecnice. Podite u luku i
dajte Zeni simbol koji vam je dala
Elaine. Sad okupite svoju posadu i

|

Zanimljiva i vrlo Saljiva
prica o Guybrushu
Threepwoodu nastavlja se
u potpuno novom ruhu.
Cetvrti nastavak odlicne
avanture LucasArtsa
donosi mnostvo novina u
nacinu igranja, ali, kao i
svaka avantura, i mnostvo
problema za nase Citatelje,
Stoga vam donosimo plan
bijega s Monkey Islanda

uputite se na Lucre Island.
Krenite uza stube ispred Bait
Shoppea i pokupite patku. Sa
Standa s parfemima uzmite ko-
lonjsku vodu iz gomile bocica
(spritzer bottle). Potom podite u
odvjetnicki ured i procCitajte pismo
koje ste dobili, a onda produZite u
banku. Razgovarajte s Brittany i
zamolite je neka otvori vas sef.
Kad udete u trezor, pljackas

. zamaskiran u vas otet ¢e vam

kovCeq i zakljucati vas. Pokupite
mac, maramicu, tri spuzve,

3 glazbenu kutiju i grog. Macem

odbijte donji zglob vrata i slomlje:
nim macem napravite pukotinu iu
nju ugurajte sve tri spuzve te ih
zalijte grogom. Oslobodili ste se,
ali vas policija traZi i morate
dokazati da ste neduzni da biste
mogli otic¢i s Lucre Islanda.
Nadite i pokupite pile¢u mast.
Vratite se do banke i popricajte s
¢inovnikom koji je uvjeren da ste
vi pljackas. Kad pokusate uci
unutra, inspektor Canard ce vas

© udaljiti. Podite iza banke, nadite

kanalizacijski otvor i otvorite ga
slomljenim macem. Promotrite
poklopac i procitajte Sto je
napisano. Zapisite sva tri imena.
Potom uzmite poklopac i zaputite
se u Palace of Prostheses.

U razgovoru s Deadeye Daveom
morat cete ispuniti pri¢u s ona tf
imena $to ste ih maloprije nasli.
Dobivate umjetnu koZu. Sada
pustite glazbenu kutiju da svira 24
Davea i brzo idite do lijevog te
uzmite umjetnu ruku prije nego

: glazba prestane.

?
Vratite se do otvora kanalizacije
preko njega stavite umjetnu kin;
te se tim trampolinom odbacite

i
i

KONTROLE

Kontrole su vam prikazane u
readme.txtu. Ono Sto nije point ‘n’ click
avantura, nije avantura.

PLJUVACNICA (OVDJE SE PLJUJE PO DOBROJ GRAFICI) |

Jako je ovo Cak Cetvrti nastavak,
misljenja smo da treci i Cetvrti
jednostavno.nisu dostojni nositi
ime Monkey Island(. Naime, iako
mladim generacijama, a

nazalost, sad vec i vecini starijih,
izgladena grafika i sveopca
komercijaliziranost igre godi u
tolikoj mjeri da tim loSim pokusa-
jima (3. i 4. nastavku) mogu dati
prednost pred originalnom igrom
i njenim originalnim nastavkom
(drugim), Zelim naglasiti u ime
onih koji vec znaju na $to ciljam
da su posljednja dva nastavka
‘;Fye igre zadnje smece koje nije
yrijedno spomena, a kamoli

slave. Ovo je uvreda Monkey

"%iand( serijalul

Dizajner/programer Ron Gilbert
stvorio je sve “stare”
LucasArtsove( avanture: Indiana
Jones, Flight of The Amazon
Queen, Loom i naposljetku
Monkey Island(, i to njegova prva
dva nastavka. Postigao je,
dakako, golem uspjeh te mu je
povjeren i projekt The Curse of
Monkey Island(, koji je prvi donio
goleme promjene u izgledu, ali
nazalost i u nacinu igre. Vodstvo
LucasArtsa( mu je nakon izlaska
ove igre urucilo otkaz. Zasto?
Jer je netko u toj tvrtci ipak
saCuvao zdrav razum.

Kad bi barem postojao nacin da
se da Samar svima koji zaigraju
3. ili 4. nastavak...

ih, VO je Scumm Bar ...iz Amiga inagice. A tek glazha...

na balkon banke. Sa stola pokupi-
te “ScupperWare". Ukljutite svje-
tiliku koja ¢e otkriti sumnjivu sje-
MU na lijevom zidu. Popnite se na
balkon, promotrite sumnjivu sjenu
i dobit ¢ete umjetni nos. Medutim,
Pojavit e se inspektor i uzeti vam
Nos. Skocite kroz prozor.
Da biste sintetizirali miris (smrad)
Pegnose Petea (pljatkasa), treba
Vam drvo, riba, mo¢varna voda i
Cvijece. Uputite se u House of
Sticks. Nakon &to se Ozzie udalji
Pokupite strugotine drveta.
lzidite, vratite se i udite u Bait
Oppe. Napunite bo€icu “free
baitom” i pokupite termite umijet-
Nom rukom. Rukom uzmite malo
free baita” i stavite ga u
SCupperware".

Na karti otidite u Mystes 0'Time
Ofvaru, Upotrijebite boticu na
Okvi. Sad krenite prema Ozzijevoj

cxl/j' ! Pokraj fontane uberite Zuti
J8ti¢ i dodajte ga smjesi zajedno
drvenim strugotinama. Udite i
Dlaton razgovora pospricajte
rat\{pusa kolonjskom vodom.
ick'te_se u grad, u House of
S 1 odloZite termite na novi
P 2a 0zziea, odsad Ce za
Om ostavljati male gomile

. praSine. Idite u Palace of
. Prostheses. Dave ¢e prepoznati
. pljackasa, ali vam treba njegov

dosje. S obzirom da je pljackasevo
ime svaki put kad igrate drukdije,

vazno je znati inicijale; primjerice

Zargon D. Evil - inicijali: Z. D. E.

© Na kontrolama za pultom postoje
: tri kotaca, a na svakom je pet

strana: prva je zec i pokriva slova
od A do D, druga od E do H, treca

: odldoM,cetvrtaodNdoS, a
. peta od T do Z. Imate tri inicijala i

tri kotaca. Dalje znate i sami. Kad
ste odvrtjeli kako treba, pritisnite
crveni gumb i dobit ¢ete smjer-
nice do Pegnose Petea. Treba
vam samo sat.

U luci nadite gusare koji igraju
Sah i pokuSajte ih posvadati. Kad

. se po¢nu svadati, ukradite im sat.
© Vratite se na kartu i idite u mo¢-

varu.
Stavite sat na splav, a smjer ce
vam odrediti, s obzirom na to

. koliko je sati, dosje na kojem su
: ozna&eni smjerovi i vremena.
© Primjerice, ako pide 12.35 N i ako

je na vasem satu 12h i 35 min,
morate i¢i sjeverno i tako dalje,
sve dok ne sretnete samog sebe
(1), jer se sve to odvija u nekom

Kao Sto vidite, u cijelosti se promijenio voljeni nam Scumm Bar... ali nagore

Hmm: Iihope s [oval citizens of Mélée dof'tehurt themselves.
- - ’ "5

SavrSen bracni par Elaine i Guybrush vracaju se na Melée

.k;_v_; ;' (
Ovdje barem malo sli¢i na dobrog starog Guybrusha iz “jedinice”

¢udnom prostorno-vremenskom

© kontinuumu. Pamtite Sto vam

drugi Guybrush odgovara na vasa
pitanja jer ce se poslije sve
ponoviti. Kad otkljucate vrata,

. nastavite veslati prema uputama
. sve dok ponovno ne sretnete

Guybrusha, ali ovaj ste put vi onaj
drugi Guybrush. | kad vas stari

Guybrush nesto upita, morate mu
odgovoriti onako kako je on vama
odgovorio dok ste vi bili on.
Odgovorite li krivo, poremetit
cete kontinuum, stvorit ¢e se
crvotocina i vratit ¢ete se na
pocetnu poziciju u mo¢vari. Da,
‘malo’ zbunjujude, ali shvatit c¢ete.

 Naposljetku cete naci kucu

02UIAK 2001, HACKER 75




Pegnose Petea.

Kad se Ozzie udalji, na otira¢
stavite mast i ubacite patku kroz
prozor. Uhvatili ste plja¢kasa, ali
jo§ morate dokazati da je plijen
kod njega. S obzirom da ste se
uvjerili da je Ozzie upleten, otidite
do njegove kuce i prevarite ga
tako da mu kaZete da ste vec bili

L N E

u Pete's Booty Showcaseu. On

. ostavlja tragove za sobom pa ga

: pratite do tajne lagune. Nadite

. tajni prolaz i sidite. Pritisnite po-
: tom crveni gumb na stolu i otkrit

cete ukradeno blago. Ponovno se
popnite gore i skoCite u duboku
vodu.

: Ovdje je mracno pa Cekajte da

U svom éetvrtom izdanju Melée Island izgleda loSije no ikad, jo$ jedan “job well

done” iz LucasArtsa

#

Guvernerova palaca pod napadom katapulta

Portret LeChucka iz treceg nastavka avanture

6 HACKER OZUJAK 2001.

pokraj vas produ biolumines-
centne (svijetlece) ribe - uhvatite
jednu u “ScupperWareu". Sad kad
imate svjetiljku, krenite lijevo i
udite u 3pilju. Pokupite svo blago i
mali vijak. Vratite se u Lucre

: Town.

Vijak dajte inspektoru i uvjerit
¢ete ga da vi niste pocinili pljacku.
Sad se moZete maknuti s otoka i
vratiti se u Mélée Island.

2. ¢in: Enter The
Manatee

Nakon sekvence otidite u
International House of Mojo i

© povucite veliki kaZiprst nasred

© sobe - pojavit ¢e se Voodoo Lady.
© Kao i obi¢no, vodit ¢ete jedan pril-
© i¢no smije$an razgovor na kraju

. kojeg Cete otkriti da vam treba

¢ posljednji (Cetvrti) naslijedni pred-

met (heirloom) djeda Marleyja.
Idite do luke.

U automatu za grog nadite nov¢ic¢
i ubacite ga. Potom automat
udarite nogom i Sakom te se

¢ izderite na nj. Naposlijetku c¢e

. izaci gomila limenki groga, jednu

. uzmite. Vratite se na kartu otoka i
. idite do Meathooka. Ne sjecate

se? Na karti gore desno. U raz-
govoru Cete saznati da je Cetvrti

. predmet neka karta koju je on
. preslikao pejzazom i nekome pro-

dao. U razgovoru morate postici

da on premjesti kantu s bojom na 1
svoju lijevu stranu. Potom uzmite “

kist iz kante i idite u Scumm Bar,
koji je u meduvremenu (mean-

while...) preureden i preimenovan |
| spremite ga u inventar.

u LUA Bar.
Sjednite na srednji stolac od tri
smjestena desno od vas kad

udete. Narudite jedino jelo koje je '

kuhano. Izvadite iz inventara kist.
Plamtece jelo proci ¢e pokraj vas,
a kad se okrene i po¢ne vracati,
morate zaglaviti mehanizam
kistom to¢no u trenutku kad jelo

. prolaziiza prvog (zdesna)

drvenog stupa. Kad dode kuhar,
brzo idite u kuhinju i u kotao nali-

. jte grog. Dobili ste kartu do
 Ultimate Insulta. Vratite se u luku,

Zeni na pramcu vaseg broda
stavite nau$nice i ogrlicu, a olov-
ku na njenu ogrlicu. Naposlijetku

¢ joj uruite sliku (kartu). Krecete
¢ na Jambalaya Island.

: Dodite do StarBuccaneer'sa i

© izvana primijetite Salicu. Udite

unutra i pokupite je. U torbi tur-

. istkinje naci cete jo3 jednu 3alicu

: koju mozete uzeti ako je nakratko
: ometete. Sa Sanka pokupite malu
: Zemlju i porazgovarajte s

¢ posluziteljem oko besplatnog

i groggocinoa.

¢ Podite do Stana i uzmite besplatni
. pamflet i ljepilo. Popijte kavu. Sad
i imate “Monkey Meal" kupon.

i Otidite do kipa u sredistu grada i

BORBA UVREDAMA (ZA ONE KOJI NE ZNAJU*)

Dakle, kad god ste u duelu (jed-
nom, ali vrijedi znati), nema
arkadnog nacina borbe (Cudim
se da i TO nisu promijenili), nego
se nizu uvrede s obje strane.
Postavljaju se pitanja i odgovori.
Naime, na neku uvredu morate
odgovoriti prikladnim odgov-
orom, najcesce smislenim (opet
se cudim), koji bi trebao izazvati
smijeh. U svakom slucaju, kad
pravilno odgovorite ili kazete
uvredu na koju protivnik nema

odgovora, dobivate (prividan)
bod, Sto rezultira vasim uspje-
hom u duelu. Kad ne pogodite,
gubite bod, tako da u SVAKOM
trenutku barem jedan igrac ima
nula bodova. Igra se na 3 boda
razlike. Naime, ne pogodite li

dvaput, morate dvaput pobijediti |

da bi bilo nula-nula, i jo§ triput
da biste pobijedili. E, sad 'ko nij
skuzio...

*procitaj okvir “Pljuvacnica”

Vrlo zbunjuju¢a mo¢vara, ali i jedina dobra fora u igri

opricajte s turistom. Potom idite
u Microgroggery i narucite grog.
Kako je Guybrush jo§ mlad i nema

| | aljane identifikacijske doku-

mente, dobivate Grog Jr.

ydite u zajednicki €amac i
odvezite se do Knuttin atola, naci
¢ete gusara koji vodi lutkarsku
predstavu. Pricajte s lutkom
Guybrusha i zamolite je za raz-
govor s voditeljem predstave. U

razgovoru gusaru spomenite

ylitimate Insult i pokazite mu
skicu. Sad pokupite lutke.

prijavite se u Skolu i na testu
izaberite najgori odgovor. Izbacit
¢e vas i dobit cete "dunce cap".
vani povucite protupoZarni alarm.
udite i iz kutije uzmite zviZdaljku.
ponovite postupak da biste dobili
¢amac, ¢asopis i igracu kartu.
Fuénite i doci ¢e papige, jednoj
dajte malo groga. Izaberite jednu i
pitajte je jednostavno pitanje da
biste otkrili koja govori istinu.
Potom je pitajte gdje se nalazi
broncani 3esir. Ponavljajte dok ga
ne nadete. Upotrijebite lutke na
kamenu.

Otidite na platformu za ronjenje.
Upotrijebite kruh (bagel) na
losionu. Pricajte sa svim sucima, a
debelom sucu pokaZite Stanov
pamflet. Podite roniti, ali prije
nego zaronite, stavite na sebe
“dunce cap”. Jedan od sudaca ¢e
vam reci koje tipke odgovaraju
kojem potezu. Ponovite poteze
Marca de Pola. Dobit ¢ete nagrad-
ni trofej. Vracate se na Mélée
Island.

3. ¢in: Escape from
Monkey Island

Nakon scene zavriavate na
Mpnkey Islandu(. Protitajte 3to
PiSe na papiricu. Idite na &istinu i
fazgovarajte s Hermanom
Tgothrotom. Pokupite kokos i
Wim pogodite Hermana. Opet
Dorazgovarajte.
Otidite y kanjon i uzmite skupljac¢
banana s desne strane. Vratite se
N8 plazu i pokupite sve banane.
djte jednu Timmyju i neka vas
Pratj do kanjona. Dajte mu jo3
dnu bananu da bi u$ao u rudnik.
ONavijajte to dok ne dodete do
e“Cf)ih vrata. Otvorite otvor,
aCltﬁ bananu pa ga zatvorite.
D(’:&t”lebite jo$ jednu bananu na
i alu. ptvorit ce se vrata, udite.
we-SKUpljatem banana uzmite
r(;’j:s‘-‘tg‘Whipper” i napustite to
d::I‘;lte do izvidnice. Postoje tri
9 rquuplte kamen i bacite
de§nl. Pokupite i drugi
Qr;: i Cekajte dok prvi ne udari
i kanu' Potom ga bacite u sred-
Ky "al- Cekajuci da i drugi
N pomakne granu, uzmite

e
trag; :
Gii bacite ga u lijevi kanal.

‘asasasaannd

Glavni “trg” na Lucre Islandu. Ko iz nekog crtica... smece!

. Otidite u crkvu LeChucka.

Uzmite dva S§tita iznad vrata, raz-

: govarajte sa svecenikom i upitajte
. ga biste li mogli ploviti Camcem

: po lavi. Dodite do boce i pokupite
. je skupljatem banana. Vratite se

: na plazu!

¢ Pogodite Hermana bocom i pri¢a-
i jte s njim. Idite u selo i pri¢ajte s

¢ Jojo Jr. o "Monkey Kombatu".

¢ Promotrite glazbenog majmuna i

. Stitove koje posjedujete. Dajte

majmunu ¢inele i uzmite har-

© moniku. Nakon §to ga njome

udarite, popricajte s Hermanom i

. dobit cete jo$ jedan gubernatorski
: simbol. Jojo Jr. vas je poducio

¢ temeljima “Monkey Kombata",

: medutim, morat cete se izvjeZbati
¢ na majmunima. Kad mislite da ste
i spremni, pobijedite Jojoa i uzmite
© mu 3esir.

: Krenite prema velikoj majmunskoj
i glavi. Na glavu stavite broncani

- 3eSir, na nos skuplja¢ banana i

. udite. Nadite mjesto za

© guvernerov simbol i stavite ga

tamo.

- 3. cin+: Escape
~ from Monkey Island

. U velikom ste majmunu-robotu.

. Idite na desnu stranu, pokupite

. dasku i upotrijebite je na malom
. tornju. Povucite prekidac.

: -Sad se vracate na Mélée Island u
¢ "Monkey Kombat". Ne moZete

pobijediti, ali triput morate rem-

i izirati tako da ponovite njegove
: potezei ..

¢ . uspjeli ste pobje¢i s Monkey

. Islandalll

oy
; ¥ o o gt
Use g!n\wng ScupperWareawith bioluminescent fishies

Znamo (dobro, dobro, “neki” znaju) da Guybrush moze zadrzati dah 10 minuta - pa evo
ga u akciji

Oh my, viSe necu jesti ribu
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Kupili ste komad novog hardvera i ponada se ¢udno? Neéto &to je prije radilo sada misteriozno odbija poslugnost?
Zanimaju vas tajne operativnog sustava? Mugi vas kako nadograditi racunalo ili koju karticu kupiti? Hackeroy hardverag-

Zelis

Joz nije kasnol

U nagradnoj igri gdje nema druge, trece ili ‘veé neke
utjesne nagrade pobjednik uzima sve! ’Joclma .
nagrada, konfiguracija snova uz koju ces ti, !vq;a
obitelj i cijelo tvoje drustvo gledati DVD filmove i
igrati najbolje PlayStation igre, sastoji se od:

* PlayStation 2 konzole ° dvije
igre za PS 2 konzolu * Ferari
Shock 2 Racing volana °

dva Pro Shock Arcade
kontrolera * Judge Dredd
Perfect pistolja * 10 dvd
filmova * godisnje

pretplate na PSX

Potrazite PSX broj 21 sa
joker kuponom za
nagradnu igru na

svim kioscima!
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MIEMORY CARD

Ivan Polojac

glavni i odgovorni krivac za

pronalaZenje odgovora na

zapetljana pisma

]avljuje se prvi put glavom i

dom. Nadamo se da ¢emo

y sada dobivati i viSe pisama

enskog itatelstva (alo, maj-
-, re, ne radi mi bakina pegla,

\=da je ustekam, moze kucéna

A uvijek kuca dvaput
ok!

iSem Vam prvi put i uistinu ste
bolji ¢asopis na svijetu. Molim

s da mi odgovorite na jedno

tanje. Kako mogu snimati pjesme
nterneta na CD-e? Molimo Vas
taljniji opis, koji program...

; Damir Hrka¢

» NC... pazi da ti ovi iz RIAA ne
kucaju na vrata! Ovako, kao prvo
im da ti je pametno mp3-ce
orit u wavove prije snimanja,
5toji pod Winampom, tamo pod
tput Plug-Inovima “Nullsoft Disk
*Hter plug-in” [out_disk.dll]. E
#8loZiZ popis stvari na playlist i
es EQ (tj. stavis sve na nulu).
IS da ti “repeat” i “shuffle” nisu
iuéeni. Provjeris duzinu, da ne
i sat | 14 minuta (osim ako
"as dobar toster koji podrzava
~rburn”). Potom si output nam-
. Na spomenuti Disk Writer,
Sha “Configure” i odaberes u
folder ce ti “bacati” wavove.
Vrsi, prebacis output natrag
AveOut i udavis Winamp.
° toga wavove iz foldera pre-
® Pomocu copy-paste u prozor
"4Ma za snimanje, spustis br-
'@ hajvise 4x (zbog dubine
) | zapetes CD. A Sto se pro-
'y tice.., CDRWin, Nero,

ki tim odgovara na va&e upite!
NAPOMENA

\: Molimo vas, vodite racuna da vasa pisma imaju oznaku BEZ PANIKE u adresi (ako Saljete postom) ili SUBJECTU

poruke (ako Saljete mailom] jer ¢e ih u protivnom naé sustav automatskog razvrstavanja poste automatski lansirati u Recycle Bin.

Antimonov Matrox

Pozdrav!

Imam grafi¢ku karticu Matrox
Millenium G400 sa 16 MB RAM-a. ‘
Zelio bih kupiti TV-karticu. Koju bih
trebao uzeti, nadograduje li se ona na ’
ve¢ postojecu graficku i koja joj je ‘
otprilike cijena? Inade imam Pentium ‘
III 450 MHz te 64 MB RAM-a. ‘
Unaprijed zahvalan.

Ante

ﬂZdravo. Antimone, hehe. Odgovor je ‘
vrlo jednostavan. Idi u duéan i kupi,
recimo, PixelView Pro TV s BT 878 ‘
cipom. Cijena je oko 530 kn za keZov-
inu. | ona se spaja uz postojecu ]
graficarsku. 1
\

Overclocking Celera
Imam jedno pitanje na koje se nadam
da ete mo¢i odgovoriti. Kad igram
igru (Soldier of Fortune, Delta Force,
Swedish TCC) sve je odli¢no, ali mi
se ponekad jednostavno zamrzne sus-
tav. Mislio sam da su u pitanju driveri
za grafi¢ku pa sam s Neta skinuo
najnovije, ali je sve ostalo isto. Nakon
toga sam instalirao DirectX8, ali se
ni$ta nije promijenilo. Imam Celeron
333 (overclockao sam ga na 450), AT
mati¢nu Jamicon LX, 128 MB memo-
rije, HDD 3.2 Gb EIDE, graficka agp
nVidia RIVA TNT 16 MB, CD-ROM
52X, operativni sustav Windows 98
SE... Molim vas, odgovorite mi bih li
problem rijesio kupnjom neke nove
ATX-mati¢ne ploce i vedeg tvrdog
diska. Ako to nije rjesenje, 3to je???
Unaprijed hvala i pozdrav od Marka ‘

[JAjoj, kuku meni. Pa ne mo’s over-
clockati Celera ako imas takvu
slabasnu plocu. Pa nije ni ¢udo da
decko mrzne. Nabavi si neku postenu
Asus ili Abit maminu dasku, mozZes i
polovnu (primjerice, Asusovu P3B-F
ili Abitovu BE6-I1). Samo ¢es onda
morati promijeniti kuéiste zajedno s
ATX-napajalcem. A $to se diska tice -
od viska glava ne boli. | provjeri imas
li dovoljno dobar cooler na procesoru
ako se vec igras s o/c.

Sasvim 0.K. kartica

Postovano urednistvo Hackera! Puno
pozdrava iz Viteza! ‘
PiSem vam jer Zelim kupiti graficku
karticu nVidia RivaTNTII s 32 MB r

RAM-a. Moj kompjutor ima
300MHz, HDD 2 GB i 32MB RAM-
a. Hocu li moéi ugraditi tu karticu

| bez ikakvih problema i da dobro radi?

Ili éu morati nesto poveéati? Imam jo§
jedno pitanje: moZete li mi napisati
kakve je kvalitete ta grafi¢ka? Koje su
jo§ dobre?

Puno pozdrava, Ivan Grabovac.

[ zdravo, mladicu, puno pozdrava i
tebi! Sto se graficarske tice, nis’ ne
brini. Trebala bi raditi sasvim 0.K. i
ne bi trebalo biti nikakovih problema.
Sto se kvalitete kartice tice - isto je
sasvim 0.K. A $to se tice pitanja koje
su jos dobre - u toj klasi bi se jos dalo
razmisljati o kakovoj Elsi, ATI-ci ili
Voodoou 3.

E, lipi moj...

Imam P2 400 i 64 MB RAM-a. Tia
bih nadogradit kompjutor nekom
boljom grafi¢kom, ali kompjutor mi
ima samo PCI portove. Pa biste li mi
mogli preporucit neke malo bolje
graficke kartice te mjesta na kojima bi
se te iste mogle kupit.

Josip

B, tipi moj. Ako bi tija kupit takvu
graficku, onda lipo idi do nekog com-
puter-shopa i pitaj oli imaju recimo
TNT2 3800 PCl ili Voodoo 4 4500 PCI.
Obje imaju 32 MB RAM-a pa ¢e$ morat
dat nesto viSe Soldi, ali mislin da bi ti
tribale radit ka zmaj.

“Gadan” problem

Pozdrav!

Imam jedan gadan problem.
Naime, imam u planu mijenjati
graficku karticu. Trenuta¢no
imam Trident 3D 9750 (smece
na kvadrat) i mati¢nu plocu
Asus P2B 440 BX AGPset, a
planiram kupiti GeForce 2
MX, no saznao sam da ona
ima AGP 4X utor, a nisam sig-
uran hoée li ona odgovarati na
moju mati¢nu jer sam vidio da
kod nekih drugih ploca pise
AGP 2X ili AGP 4X ili AGP
2X/4X, a ja ne znam kakav

| AGP ima moja plo¢a. Molim

vas ko boga da mi kaZete hoce
li GeForce 2 MX (ili neka druga
grafitka s AGP 4X) odgovarati mojoj

| mati¢noj, a ako ne, ima li koja druga
‘ graficka, u rangu GeForce 2 MX (oko
1500 kn), koja bi joj odgovarala?
Unaprijed zahvalan, Marko.

[ Problem uopée nije gadan. Imas na
maminoj daski AGP 1x, i to ¢e grafitka

| iiskoristiti. Ni§’ tako strasno. No,
problem je u tome $to GeForce 2 MX
pije struju ko Rus vodku, a to s tvojom
P2B nece i¢i. Uzmi radije TNT2 s 32MB
RAM-a.

Kol’ko para, tol’ko muzike
Koju mi karticu za igranje preporuéu-
jete (konfiguracija je dovoljno jaka):
CREATIVE 3D Blaster GeForce MX
32MB DDR, ELSA Gladiac GeForce
2 MX 32MB ili ASUS V7100
GeForce 2 MX 32MB?

Hvala na odgovoru.

Denis

[Jod gore spomenutih mistim da ti je
najbolje uzeti Asus V7100 ili Elsu.
Podjednako su “jake”, vidi samo
koliko “muzike”.

Stretching

Imam jedan problem. Nedavno sam
kupio 17” Philipsov (107E) monitor,
ali mi slika nije preko cijelog ekrana
nego malo fali. Naravno, to mogu
ispraviti “rastezanjem” ekrana, ali
sam Cuo da to nije zdravo jer unutra
nesto moZe puknuti. Poslije sam
naiao na opciju zoom na monitoru
koja savr§eno poveca sliku. Zanima
me je li to isto kao “rastezanje” i
mogu li bezbrizno koristiti zoom?
Help me!

[ Pih. Da unutra moze nesto puknuti,
ne bi oni stavljali te opcije na monitor.
Samo ti lijepo razvuci sliku koliko tre-
bas i nista ne brini. A i opcija zoom je
isto sweet, nema problema. Vidi kako
ti viSe odgovara i namjesti si neki
dobar “refresh rate” (frekvenciju
osvjeZavanja), tako da ti monitor ne

| titra.

OZUJAK 2001. HACKER 79




v‘ ||- :

LV L 1 44 ¥

Panasonic EB-GD 93

Space, the
final frontier...

Vidjeli ljudi iz Panasonica da je vrag odnio galu i <Ela i oni moraju .u(rixat.l
"konja za trku". GD93 je prvi njihov WAP-'modfl i mogu vam reci da je
uistinu super. Na stranu to §to ja fakat volim njihove uredaje. 051m. §to
izgleda totalno out of space, lagan je ko pero (svega v80akv gr.a.ma), ima
odli¢nu Li-ion bateriju snage 650 mAh, §t9 vam znadi tri-Cetiri da}na bez .
punjada. Dakako, i vibracijsku dojavu poziva, glasovno biranje, diktafon i
voice-memo funkciju te sat,
alarm i jos sto drugih ¢uda.
Zaslon je uistinu velik
(O.K., nije kao na Nokiji
7110, ali skoro), moZete
birati sedam (?!2!?!) razlidi-
tih boja osvjetljenja, a prit-
om imati ugaseno svjetlo na
tipkovnici. Perverzno, ha?
Ali tu nije kraj. Ugradeni
Panasonicov WAP-
pretrazival pokazao se vrlo
preglednim i pouzdanim. Ni
b od bube. Tipkice su
gumene (osim navigacijskih,
koje su plasti¢ne), hod im je
stragno plitak i vrlo pre-
cizan, mozete "Strihat" poru-
kice ko tajnica po pisaem
stroju. Usto, nisu ni sitne pa
¢ak ni oni koji imaju
"lopate" poput mene nece
imati problema s tipkanjem. ’ ; ; g

Softver je isto za pohvalu - brz, stabilan i pregled:in, ali postou.]e(jlan
nedostatak - ne postoji inadica na hrvatskom. .A cijena? Prava sitnica -
oko 3,500 kuna. Na netu ga mozete pogledati na http://www.mcuk.pana-
sonic.co.uk. .

Cijena: oko 3500 kn ili 87,5 kg teletine

trendovi

Sony CMD-Z5

Prva reakcija: "Mimmkay. Japanci su poludjeli. Totalka." Ovo je jedan
od najmanjih WAP-modela, a i najlaksih. Go'tvovo ) )
mi se izgubio u dZepu kosulje. Zaslon je odli¢an, vrlo lijepo osvijetl-
jen, a kad se rasvjeta gasi, pojavljuje se vrlo cgql fade.-out efekt. o
Gotovo je treéina zaslona pod poklopcem. koji je aktlvan.' Uz to ima i
patentirani Jog-Dial kotati¢ kojim ulazite i krecete se po izbornici-
ma. Tu ulazem prvi prigovor. Receni Jog-
Dial se kreée u Cetiri smjera, a tanak je ko
musje nozice. Vrlo nezgodno, jer ostgvl)a
dojam da bi mogao nakon nekog duljeg
vremena pudi. Izbornici su jasni i pregled-
ni, postoji izvedba i na hrvatskom.
Uredaj koristi Microsoftov
Mobile Explorer, WAP-stran-
ice prikazuje sasvim pristo-
jno. Usto, ima i vibracijsku
dojavu poziva, internu
memoriju s 500 mjesta, sat,
alarm, kalendar, kalkulator, a
od igara one u kojima moZete
gadati puskom ptice ili oti¢i na
ribi¢iju. Tipkovnica je minijatur-
na, tako da je malo teZe pisati
porukice ako imate nesto vecu
"Sapu". Zanemarimo li taj nedostatak,
vrlo je kvalitetno izradena, gumasta, a
tipke su plitkog hoda. Li-ionska bateri-
ja pokazala se vrlo dobrom, puni se
kratko i izdrZi oko tri dana ako uredaj 03 '
nesto intenzivnije koristite. Sve u svemu, osim vrlo. njeznog Joggera i
minijaturne tipkovnice, jedan stvarno odli¢an mobitel. Na netu ga
potrazite, a gdje drugdje, nego na http://www.sony.com.' :
Cijena: oko 4000 kn ili 100 kg teletine (da nema kravljeg ludila,
mjesecima bi se jelo)

S0 HACKER OZUJAK 2001.

Samsung SGH-A110

B | ]
Micro-Machines
kamiongéié
Moj frend Dragan s FER-a rekao je za ovog jozu sljedeée: "Pih. Samo mu fale
kotatici pa bi izgledo ko MicroMachines kamiond&ic". O.K,, na stranu $ala. Ovaj
uredaj izgleda gotovo isto kao i stariji mu
brat A100, jedino 3to na poklopcu ima
slovo i, koje vam daje do znanja da je
ovo WAP-model. I tipkovnica nije crna
nego srebrnkasta. Oblik kuéista je iden-
ti¢an, kao i svojstva baterija. Ne, nije
tiskarska greska, s njim dobivate dvije
baterije - slim i standardnu, §to je vrlo
zgodno jer jednu od njih moZete spremiti
u dzep, za svaki slu¢aj. Kad prvi put otklo-
pite mobitel, pogledat éete zaslon s blagim
prezirom i pomisliti: "O.K., sad kreée
cirkus buha." Ali, ¢&im ga upalite, vidjet éete
koliko ste se prevarili. Odli¢no je osvijet-
lien, a font je jedan od najljepsih koje sam
vidio. Izbornici su nesto izmedu Nokijinih i
Siemensovih, §to je samo po sebi veé sasvim
dovoljna pohvala. Nazalost, ne postoji izbornik
na hrvatskom. Tipkovnica je super, gumasta i
plitkog hoda. Osim WAP-pretrazivada, uredaj
ima i vibru, infracrvenu vezu, organizer, kalendar,
sat, alarm, igre... Aktivni poklopac mo¥e se i
iskljuciti, §to je zgodno - ne vidite tko vas zove sve dok ga ne otklopite. Sve u
svemu, bio bi to vrlo dobar paket da nema nekoliko mana. Mozete reéi da sam
"picajzla” ali kad mi se na jozitelu od 4,055 kn nakon etiri dana (vrlo

njeznog!!!) koristenja lagano poéne klimati poklopac, to mi je kao da mi neko
stavi hladnu juhu na stol. I jo§ jedna djeja bolest - kad mu stavite kombinira-
1o zvono i vibru, od zvona ni zuc. Samo vibra. Steta, jer bi ovo inace bila ¢ista

petica. Na netu ga moZete pogledati na http://www.samsungmobile.com.
Cijena: oko 4055 kn ili 101 kg teletine

Benefon Q

Finska
ciglica

I vrapci na krovu znaju darsu Skandinavci genijalni
dizajneri, §to dokazuje i ovaj uredaj. Toliko je jednos-
tavan da je genijalan. Elipsoidne tipkice, tupasta
antracit antena... ma divota. Kad ga upalite, iznenadi
vas tirkizno osvjetljenje i veliko slovo Q koje se
pojavi na ekranu. * Slin *. Navigacija malo zbunjuje u
prvi mah, ali su izbornici toliko jednostavni da se
moZete snadi i bez uputa. Postoji i inacica na
hrvatskom. Kao i Sonyjev Z5, koristi Microsoftov
Mobile Explorer, §to je dobra vijest. Zaslon je pre-
gledan, font
dinami&ki i mrvicu
spljosten. Tipke su
vrlo lijepo ispupéene
i ergonomija je

| odli¢na - jedino su

" | zvjezdica (*) i
Cupavac (#) mogli
biti malo vedi, jer ih
je tesko "pogoditi"
ako imate veée
prste. Osim vibraci-
jske dojave poziva,.
postoji i kalendar, alarm, sat te nekoliko zabavnih
igara. Jedina je zamjerka softver, koji nije za one
"hitrih prstiju” - budete li prebrzo "surfali" po izbor-
nicima, uredaj ce se "zakoiti" ili ugasiti. Cijena od
oko 2,900 kn je podnogsljiva, a u paketu dobivate i
BeneWinPro softver i kabel za povezivanje s PC-jem.
Sweet. Benefon na netu potraZite na
http://www.benefon.com.

Cijena: oko 2900 kn ili 72,5 kg teletine
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Mis bezjajnik Alo Soko, javi se! Trust Me, | Am Good Najobicniji joystick

Arowana Ball-less  Ami Mouse Wireless 200  TRUST Sight Trust Predator SV 85
Wheel Mouse I i g F ghter Digital +

va se palica prikljuéuje jedino na game-
port i nema dodatnih drivera, Na njoj
su 2 dugmeta za pucanje i jedan klizni
za kontrolu gasa. Zbog simetrije, kazu
jednako je dobra i za ljevake i za des- ’
njake. Dobrog je hoda i Sirokog kuta kretanja
po b-osi, a svoju ée funkciju izvrsiti u manje
zahtjevnim igrama poput Packmana ili
Tetrisa. Ima veliku i laganu bazy
kojoj nedostaju vakumizirajuée
prijanjalke, ali ne brinite,
Trust ima dosadno veliku
lepezu palica koje se raz-
likuju u nijansama, tako da
vam nece biti lako izabrati,
Drazen Medved

potaknut logijim komunikacijskim

svojstvima prve serije utemeljene

na infracrvenoj komunikaciji.
Vanjski izgled ovog misa identican je
Trustovom optic¢kom miSu kakav smo
nedavno imali na testiranju, tj.
dovoljno je velik i dobro lezi u ruci, a
nije viSe ni prelagan zahvaljujuci
dvjema AAA baterijama [FEET
u kuéistu. Razlucivost
mu je 400 dpi -
dovoljno, ali bi moglo i
bolje, $to se osjeti i u radu. I softver je takoder identi¢an
onom u optitkom misu, sadrzi i prakti¢an Quick acces
wheel. No, i dalje stoji prigovor dugmadima pod palcem -
naime, moglo ih se premjestiti malo viSe naprijed jer se precesto dogada da ih slu¢ajno
pritisnete. Najveca je mana ovoga misa §to, kad ga ostavite nepomi¢noga duze od dese-
tak sekundi, izgubi komunikaciju s prijamnikom i u prvih sekundu-dvije ponovnog
pokretanja kursor na ekranu ostaje nepokretan dok mi§ ponovno ne uspostavi komu-
nikaciju. Vrlo irititirajuce!
Goran Maravi¢

ust, nizozemska kompanija poznata jo§ iz vremena
'Commod.c.)ra, Amige i Spektruma, sad pocinje graditi povijerenje
iu PC-svijetu. Ovaj se gamepad spaja na USB ili standardni
gameport (skidanjem USB-adaptera), a priloZeni Trustov softver
lagan.Je za uporabu. Na njem je klasi¢an D-pad (8-smjerni), 6
prf)g.rarpabxlnih akcijskih tipki, 4 "Quick Action" tipke (na njih moZete
primjerice postaviti specijalne udarce iz igrice Oni, a dobre su i za
kon't.rolu gasa u razlicitim arkadnim voznjama ili simulacijama letenja)
i dvije odli¢ne pucalke tipke s prednje strane. Nesto je vecih dimenzija
pa dobro lezi u rukama.

za ovog dvosmislenog naziva zapravo se skriva
opti¢ki mi3. Njihove su nam prednosti jasne i
njima se ponosi i ovaj primjerak. Veliki je plus
ovom miSonji i cijena po kojoj ga se moze nabavi-
ti, dosad najpovoljnija u kategoriji opti¢kih mise-
va. Minusi su mu kudiste logije kvalitete i ergonomije.
Softver koji dolazi uz uredaj je sasvim solidan i
omoguéava programiranje bo¢nih dugmadi. Mi§ ce se
moz%da svidjeti korisnicima sa sitnom $akom, ostali bi
trebali potraZiti nesto vece.
Goran Maravié¢

PROIZVODAC | Arowana

Tipke su meke i kratkog hoda. Sve
u svemu, dosta dobar proizvod.
Ako nekog zanima, moze
nabaviti varijantu Vibration
Feedback, poput Dual
Shocka, koja, dakako,
trese i ima mali volan
oko D-pada, ili
beZi¢nu, Sight
Fighter Wireless,
jednakih svojstava
poput ovdje
opisanog modela.
DraZen Medved

Mis s dva crvena oka

Arowana Wireless oo sesam neconmne
mouse MS42 Ami Mouse Wireless 300

vo je jadi predstavnik Wireless II serije Trustovih miSeva. Vanjskim izgle-

dom Trust ponovno oponasa svoj prijasnji proizvod, ovaj put bezi¢nog

misa temeljenog na infracrvenoj komunikaciji. Ocjena kucista ostaje

ista: premalo i prekratko kuéite misa te nekvalitetni kotacici. Bolji nego

na IC- miSu, ali jo3 uvijek preblizu i nedovoljno kvalitetni. Sklopka za
omoguéava funkcioniranje u ve¢em kutu u odnosu na preklapanje frekvencija je u spremniku za baterije i ne moZe se prebaciti prsti- Vidi me u 150 slika! ebcam3 je mala crna kamera lii dizaina i

prijamnik. Veza je dobra, ne prekida se da bi izazvala smetnje ma. To su sve lose strane ovog misa. Softver priloZen uza nj je izvrstan, dok je . e licotn orls, § maural mlJCPOg : lza]nlzi i

u radu, ali éete ipak morati pripaziti da se neto ne isprijeci Quick acces wheel ovdje zamijenjen opgirnijim Lucky Jumpom. Rezolucija, za potia. Taks iZgle(.:lom S daiota se spaja Pfeko ESB

izmedu njega i prijamnika. Najbolje bi bilo prijamnik zalijepiti razliku od serije 200, je 520 dpi i to se poboljSanje rea Ive e ca m 0 p I u s plus eamern, gepaa napialo;t i n?:nlerl';t:};)rzdlrlf;}u Go

osjeti u radu - mis je vrlo precizan, a kretanje kur- ; ; . A ; B
J J p > ] mogucnosti - zapravo je namijenjena onima koji tre-

Samo web kamera...

Creative Labs Video
Blaster Wehcam3

rowanin beZi¢ni mi$ svoju beZi¢nost duguje tehnologiji
preno$enja podataka infracrvenim svjetlom. Ipak, pos-
toji nesto $to ga izdvaja od drugih mieva temeljenih na
istoj tehnologiji. Ima dva IC-odasiljaca, §to mu

na donju stranu monitora.
baju samo web kameru. Naravno, i cijenom je primjerena

Goran Maravi¢ sora fluidno, poput opti¢kog misa. Greska o ' .
koja se javlja u komunikaciji s prijamnikom Ve nam je jasno iz naziva ovog proizvoda osim onog Go plus. :
kold seri]je 2]00 ovdje ne postojilf t;ko da Dakle, Qo glus znadi da moZete odvojiti ovu kameru od II)JSB— ;Zzlzz?ugllols?gf m se
ie- onia i uz povelani doinet besprijeko- kabe‘la i koristiti je kao digitalnu kameru ili diktafon. Prakti¢no i za tu éi'enu 8
riva, Prava bteta ¥co $Va) 218 nije 0 doml.é.ljato.. Napajanje za takve izlete vam omogucuju dvije AAA dobit c’ite dost
knciétu serije 200. baterije. Slike se snimaju u internu memoriju u kameri koja dobr b oSt
Goran Maravi¢ .r_aspolaie sa 8 megabajta memorije. MozZete snimiti 150 slika u rezoluci- k . weU
ji od 640).(480 tocaka ili oko petnaest minuta glasovnog zapisa, naravno :El:tflu;) si “ -
e Jedn.o ne 1skleéuje dru.go, rr?oie‘ s? i mijef»ati. Na poledini kamere je Epravljaél:)n softvera dobi :
1, mali LCD koji pokazuje koliko jos slika stane u memoriju ili koliko jos o M vaed
sekundi gov. - T JuInoLAtH L & stolni mikrofon, doduse nek-
govora moZete snimiti. Softver za upravljanje je intuitivan za valitetan, koji ¢e vam posluziti

uporabu te omoguéava kvalitetno upravljanje svim moguénostima
kan?ere. Sve to izgleda vrlo dojmljivo i zanimljivo, ali ne smijete smet-
nuti s uma da je ovo ipak web kamera i da je kvaliteta snimljenih
fotografija na razini optike za web kamere. Istina, malo kvalitetnije
web kamere. Da bi se dobile razluéive fotografije, kamera
zahtijeva mnogo svjetla. Drugim rije¢ima, ovaj
uredaj sluzi pona-

samo za web komunikaciju. Slika
koju kamera proizvodi je prosjec-
na i zahtijeva mnogo svjetla, ali je
biljezenje pokreta kvalitetno (ne

¢ini se da gubi frameove). Najbolju sliku daje na danjem
svjetlu, §to je u suprotnosti s web navikama u Hrvatskoj
zbog cijena

Dugini misevi

Arowana Rainbow

i jprije dobroj s> ;
M 0 u se =8 zabavi te mu je | Felefonsklh
= uporaba u druge impulsa.
. 3! E svrhe vrlo el
ko ste u skupini ljudi koji vole Sareni okoli§, Arowana ima seri- Eb 4 ogtatitens: Maravi¢

Goran Maravié

ju miSeva po vasem ukusu. Nema problema zasitite li se neke
boje - tri su u ponudi. Najbolja je vijest da éete ih, zahvaljujuci
cijeni, doista mo¢i mijenjati po volji. Naime, toliko je niska da
ih mogu kupovati i Zivéenjaci i lo$i gubitnici koji nakon
izgubljene partije Quakea ili Unreala vole razbiti prvu stvar koja im
dode pod ruku. Mana im je $to nemaju scroll kotagi¢, ali za ovu bi
cijenu to bilo previe za oéekivati.
Goran Maravié¢
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HARDWARE

Analogno i brzo

kutiji ¢ete naci sve §to vam
je potrebno da biste ve¢
nakon nekoliko minuta bili
na Internetu: telefonski

kabel, transformator za
napajanje i CD s driveri-
ma i softverom.
Kuéiste lijepo izgle-
da, a istodobno
je i vrlo
robustno i
cvrsto.
Kao zan-
imljivost
spome-
nimo
pomalo
starinsku sklopku
kojom se ukljucuje i
iskljucuje uredaj jednostavnim pri-
tiskom na tipku. Naime, to ubrzo
postaje toliko zarazno da ete to
stalno &initi. Modem se spajao brzi-
nama od 49 333bps do 50 667bps.
Ali nisu samo deklarirane vrijednos-
ti bile visoke, tijekom veze uredaj je

odrzavao i brzinu i stabilnost. Na
Carnetovim manje brzim i pouz-
danim javnim ulazima pokazao je
takoder zadovoljavajuéu kvalitetu.
Postoji i subjektivni osjecaj brzine
reakcije i brzine prijenosa osim bro-
jki koje nepobitno svjedoce o
kvalitetama ovog modema. U nj je
ugradena i telefonska sekretarica, a
zahvaljujuéi popratnom softveru,
moze se koristiti i kao telefon.
Mikrofon i slusalice necete dobiti
uz ovaj uredaj, $to je mozda i bolje
jer bi samo povisile cijenu, a vecina
ih korisnika ionako veé posjeduje.

DOJAM !vrlo dobar modem

Trust 56k External ESP-2 modem

Iz nekog razloga niste u moguénosti ugraditi ISDN ili éekate novu, jos bolju i brZu tehnologiju? U meduvremenu bi
vas mogao zainteresirati ovaj Trustov modem

Jedina je zamjerka $to ima zastitu
koja dopusta samo triput zaredom
biranje jednog broja. U Europi je to
zaitita od maltretiranja ljudi preko
telefona, dok je kod nas redial
donedavno bio nuzan za spajanje na
Internet koje se izvodilo preko
Carnetovih javnih ulaza. Danas je s
ovolikim brojem Internet providera
spajanje znatno kvalitetnije i jed-
nostavnije, ali nekako je bolje imati
tu opciju na raspolaganju jer i nasi
ISP-i nisu savr$eni i imuni na pre-
opterecene linije.

Goran Maravi¢

e prvo vadenje Formula
Pro Digital Racing
Wheela iz kutije izmamilo
je mnoge uzdahe, a ruke
koje su se spustile na nje-
gov mali mjenjac i upravlja¢ bilo
je vrlo tesko odvojiti. Treba priz-
nati da navedena situacija uopce
ne izaziva ¢udenje jer FPDRW
izgleda i vi$e nego upecatljivo:
robusno postolje, race-like
upravlja¢, rucica mjenjaca s koje
uopée ne Zelite skinuti ruku, a da
su papudice od aluminija,
mogle bi i u auto.
Dakle, "ljubav
na prvi
pogled".
FPDRW
se sastoji
od oceki-
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ThrustMaster Formula Pro Digital Racing Wheel

| Schumacher bi ga zavolio

ThrustMaster nudi $iroku paletu proizvoda za PC ve¢ viSe od deset godina nastojeci da oni svojom kvalitetom zadovolje
sve potrebe igraca. Volite li utrke i simulacije voZnje, u kojima nista ne pridonosi realnosti koliko dobar veolan, pre-
porucili bismo vam ThrustMasterov Formula Pro Digital Racing Wheel

vanih dijelova - upravljaca
obloZenog kvalitetnom gumom koji
se preko &eli¢ne osovine nastavlja
na progresivne opruge, $to na kraju
rezultira lakim doziranjem i odli¢n-
im osjeéajem voznje. Tu su i Cetiri
tipke s moguéno$¢u programiranja,
potom dvije F1 poluge mjenjaca te
rudica mjenjaca. Sve je smjesteno
na Sirokom i masivnom postolju
koje se moze pri¢vrstiti gotovo na
svaki stol jakim $tipaljkama i brzim
sustavom postavljanja/skidanja kad
je ve¢ sve jednom podeseno.
Papucice pruzaju odli¢an
feeling i kut kretanja, a
postolje na kojem leze
nije se pomaknulo
nijednom tijekom

| naSeg testiranja.

Samo spajanje i instalacija FPDRW-
a na PC je jednostavno - ostvaruje
se preko standardnog gameporta ili
USB-ulaza, i to pomoéu manuala i
instalacijskog CD-a. Osim prijeko
potrebnih drivera, s CD-a e se
instalirati i Formula Pro Digital
Racing Wheel Control Panel u
kojem éete modi izvrsiti testove,
kalibracije, podegavati dijagrame...
Nakon svega toga bit ée potreban
jos samo jedan mali restart i...
Voila! Naravno, sada je trebalo
uslijediti dokazivanje kvaliteta koje
FPDRW nesumnjivo posjeduje.
Cijelo vrijeme testa nije se oglasio
nijednim ¢udnim zvukom jli
$kripom, ¢ime su potvrdena pred-
vidanja o kvaliteti s pocetka
druZenja. Testne igre (NFS, Viper
Racing...) nisu se bunile kod njego-
va prepoznavanja te je upravljanje

tvrhunska kvaliteta daje odliénu upotrebljivost koja poveca-
!va nivo zabave u svim igrama vezanim uz voznju

njime samo popravljalo na3 dojam i
raspolozenje. Ukratko, ovom
robusnom i kvalitetnom proizvodu
ne mozemo nadi ozbiljnijih zamjer-
ki osim, moZda, nepostojanja
ForceFeedbacka, pomalo previsoke
cijene i predugog naziva:).

Vise informacija potraZite na:

europe.thrustmaster.com
Marijan Bacac

Brz poput cikiona

TDK Cyclone Kit CD-R/RW Writer 16x10x40x

Tko bi rekao da ce se zakon gospodina Moorea mo¢i primijeniti i na CD-snimaéima? Dobro, nije bas tako, alj
kao da smo jos nedavno snimal -

rastu kao svojedobno brzine ¢itaca. Danas je to 16x, sutra tko zna?

K je kod nas poznatiji po
svojim potro$nim
proizvodima namijenjenim
snimanju glazbe i filmova.
U novije vrijeme i CD-R

medija. Medutim, nedavno su se
pojavili i snimaci te japanske
tvrtke. Predstavljamo vam nji-
hov najnoviji proizvod
koji moze sni-

mati

CD recordable medije nevjerojat-
nom 16x brzinom, rewritable
medije 10x brzinom i ¢itati opticke
diskove 40x brzinom. A da vam se
pri toj brzini CD ne "spri"
pogresno, brine se ugradeni BURN
proof (Just Link). S obzirom na
nedostatak medija koji bi mogli
podnijeti te

vrtoglave brzine upisivanja, TDK

able medjj i, §to je jos rjede, jedan
rewritable medij, naravno oba
podrZavaju maksimalne brzine
upisa ovog snimaca. U kutiji éete
pronadi jo$ i manual na svim
europskim jezicima, CD sa soft-
verom za snimanje Nero 5.0 i
jedan zanimljivi detalj - olovku
namijenjenu pisanju po snimljenim
medijima. Nacin spajanja uredaja
na ra¢unalo je preko EIDE-kon-
trolera, uredaj je internog tipa.
Dizajn snimaca podsje¢a na kom-
ponentu namijenjenu iMac racu-

vam u kutiji poklanja jedan record-

i Eetverostrukim brzinama i bili sretni kako to brzo ide, a sad odjednom te brzine

lizvrstan snimac, ako imate novca, kupite!

HARDWARE

Cini se

nalu, ali se sasvim lijepo uklapa u
siva PC-kucidta. Na djelu je
pokazao iznimne rezultate, snima
medije to¢no onako kako pise u
specifikacijama. Citanje se odvija
od 18x na unutarnjim vrpcama do
39,6x na vanjskim, uz prosijek od
30,1x (mjereno programom CD
Speed 99). Zbog vrlo kratkog spin
up vremena, dojam brzine je jos i
vedi. Jedina je zamjerka $to je
Pogon malo buéniji pri velikim brz-
inama Citanja, ali to je posve zane-
marivo. Odli¢an uredaj, vrijedi
svake kune.

Goran Maravi¢

Zlata vrijedan zlatan

Camedia C-2040Z00M

Mali, ali kvalitetan i pouzdan Olympusov digitalac tehnicki je osuvremenio model C-2020Z00M iz kojeg je i potekao

lympusova je CAMEDIA
C-2040Z0O0OM modern-
izirana inacica modela C-
2020ZOOM. U meduvre-

menu se na trzistu pojavio
i model C-3030 koji pripada
samom vrhu svoje klase, ali mu je
cijena jo$ uvijek previsoka za nase
kupce, a i kvalitetom je iznad
onoga $to im je potrebno. Upravo
je zato dobro upoznati C-
2040ZOOM i njegova poboljsa-
nja u odnosu na osnovni model iz
kojeg je potekao. Kao i prethod-

=

nik mu, straga ima vrlo pregledan
4.5 cm velik TFT LCD-ekran i
koristi vrlo prakti¢ne SmartMedia
memorijske kartice &iji kapacitet
seze do 64 megabajta. Vjerute mi
na rije¢, imate li par takvih, rad s
njim pretvara se u isti uZitak. No,
C-2040 nas je i tu iznenadio. U
njega je ugraden USB-prikljucak
kojim se spajate izravno na svoje
racunalo, §to omoguéava da slike s
kartice prebacite u ra¢unalo bez
vadenja kartice i njenog umetanja u
posebni ¢itag. Osim §to je takav

nacin prebacivanja slika znatno
prakti¢niji i brzi, ¢uva i foti¢ i kar-
ticu. C-2040 ima i znatno bolje lece
u objektivu (F1.8 - 2.6 koje odgo-
varaju 40 - 120 mm kod 35-
milimetarskog fotoaparata) nego
§to ih je imao model C-2020 pa je
sada slika jo§ bolja. Dakako, valja
znati da su Olympusove leée upra-
vo ono $to njihove fotoaparate izd-
vaja od konkurencije. Veéina
danagnjih proizvodada digitalnih
fotoaparata nudi nam odli¢nu elek-
troniku, ali tesko sustizu kvalitetu
optike koju Olympus kao
proizvoda¢ medicinske
opreme i mikroskopa
lako dostize. No, nisu
samo lece zasluzne za
bolju sliku. Novi 2.11
megapiksela CCD-¢ip
od 1 in&a poboljsan je
osnovnim filtrom u
boji tako da su slike

sada Zivlje. Maksimalna je ekspozi-
cija sada produZena na 4 sekunde,
§to vam omogucava kreativno
eksperimentiranje pri slabom
svjetlu. Sve je to smjesteno u
malom, 307-gramskom kuéistu koje
sada dolazi u nekoliko boja. Nas je
testirani model bio u novoj zlatnoj
boji koja predstavljala pravo
osvjezenje nakon metalik boje C-
2020. Osim tih boja, C-2040 dolazi
i u crnoj, koja mu daje mnogo
ozbiljniji image kojim se fotografi
&esto znaju kititi. Sve u svemu, ovo
je digitalac koji bih svakako volio
imati. Ne samo da je
krasna igracka nego
je i vrhunski radni
digitalac kojim smo
i sami snimili bro-
jne slike objavljene
u Hackeru i
PSX-u.
Kresimir Miji¢
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www.irongamer.com

Nezaobilazan site za sve ljubitelje PC
i konzolagkih igara. Vijesti, najave,
novi hardver, ukratko - gotovo sve
$to vam je potrebno da bezbrizno
uronite u bespuca povijesnih
zbiljnosti... hocu reéi... virtualnih
zbiljnosti... hm, neozbiljnosti.

www.eminem.com

Stranice “farm cluba” kontroverznog
rapera Eminema na kojima éete naci
sve “ab ovo” iliti “od jajeta”, i to

doslol:no. NeEto ée.se plahije duse ‘ —— Pozor, pozor! Otkrivamo najstroze
raspekmeziti nafi shkarpa.bab):. - . ! !_!.é:.f; Cavanu tajnu uredni$tva Hackera i PSX-
Eminema, do_k Ce okorjeli maisti zadi- : T S a! Citatelji su se vjerojatno zapitali na
vljeno gledati slike svog idola na kojima { R §to sli¢i urednistvo omiljenih im

on ponosno pokazuje srednji prst. I fraded s Casopisa. Na Hiro$imu odmah nakon
Poslus.a]te mjuzu, procitajte biografiju, ' e o e eksplozije atomske bombe! A kako bi
skoknite u Emmemoyu }vel? trgovinu. f 9022003 drukéije moglo izgledati staniste fanatika
Ne zaboravite se registrirati za besplatni d e

koji izbezumljenog pogleda veéi dio
dana rastezu joysticke i joypade! Radijaciju, doduse, nismo mijerili. No, sig-
urno su se samo najodaniji Citatelji upitali kako izgleda, primjerice, desktop

e-mail i pohvaliti se prijateljima novom

adresom xy(@eminem.com. Just do it

(ja jesam)! ratunala glavnog urednika Hackera. Odgovor éete pronaéi na ovoj web
adresi (obratite pozornost na BlueBird i SillyDuck). Samo za one iznad 18!
www.footballhooligan.net #
O, yes! Jos jedne maco-stranice! Ma $ta www.milleniamt.com
maco! Zaboravite srednji prst i nesto Tzvrstan site Millenia Multimedia
malo psovki. Piece of cake! Sigurno se Technologies, tvrtke za web diza-

nadate da Cete, otvorivsi ih, zasliniti nad
slikama nekog dobrog fighta. Malo

sutra! Da, da, dobit Cete i slicice, ali to je
poslastica samo za mekugce. Pravi ¢e vam se i zaigrajte popularne igre: DJ
desert biti posluZen tek kad kliknete na Nights (uskoro izlazi i za Pocket

VIDEO. Fight in live ! (3nlme! PC), DJ Nights The Hip Hop Session (ne nadajte se da éete negdje sresti
Fenome.nalna glazba, los.!ude seenes © Eminema) i Underground. Ukratko: ludilo, brale! Treba reéi i to da MMT trazi
engleskih fanm{a (ma koji fan,OYI’ o l_du. mlade, nadobudne i kreativne ljude (nas i vas, naravno), a jedan od najzanim-
na koncerte Britney Spears, vi Cete vidjeti ljivijih ponudenih poslova je svakako “actionscript guru”. Naéi ée ga u Hacke-
religiozne ljude koji doduse hodocaste, ali

rovom uredni§tvu dostave li lijepu ponudicu tesku vise milijuna zelembaéa!
ne u crkvu). Pozornost purgerskog

Citateljstva zasigurno ée privuéi video Bad visibleearth.nasa.qov
Blue Boysa! 30 sekundi tuénjave s murijom i redarima! Nazalost, sve $to
je lijepo, kratko traje, pa tako i ti filmidi.

: L . ~@®" milleniamt.com
jn, consulting i online igre koje L com

moZete igrati na posebnom siteu
www.exostatic.com. Registrirajte

Upoznajte Majku Zemlju u svim poza-
ma (bez vulgarnih primisli). Ove stran-
ice NASA-e omogucavaju vam da
zavirite u svaki kutak oboZavanog nam
planeta koji tako brizno ¢uvamo.
Pogled u spavacu sobu Pamele
Anderson nije mogué, ali zato moZete
razgledati prekrasan oblaci¢ zagadenog
zraka iznad Lijepe naSe. Upoznajte oceane, biosferu, atmosferu i ostale &ari
nase kugle. Radikalnijim &itateljima preporu¢ujemo satelitsku kartu
Beograda. Dolje NATO-bombe!

@ VISBLEEARTH 09900

www.muppetworid.com

Najluda ekipa svijeta zabave okupi-
la se i na Internetu. Kermit, Pepe,
Animal, Miss Piggy, Gonzo, Rizzo,
Sam, Fozzie, Bunsen i Beaner vode
vas u ¢udesni Muppet world!
Rijesite kviz uz pratnju najvitkije
Zenskinje ovog planeta, Miss Piggy,
i otkrijte jeste li vidoviti! Posjetite

Muppetov laboratorij i pogledajte www.eff.org

- - . qe & . . - :
I t s “ a k 0 m s t o a I e i Ce 1'13.5'1 IJUb}mCI lZg'l.edatl . lovini j “virtualni svijet”, kupi e St e
= / buduénosti! Pratite Fozzija u pustolovini zvanoj “virtualni svijet”, upite Utipkajte “hackers”, kliknite “search” i

s ik s oG o o ;
soundtrack “Muppets from Space” i snimite video intrigantnog naziva zadivite mamu svojim saznanjima o
—
! i
g 4
- ,
-

“Animal dance” (baj d vej, Animal je najsimpatiéniji Muppet, a ne vage cyberkriminalu. Ono $to naucite ipak
novo milenijsko izdanje)! Odusevite baku receptima iz Muppetove kuhi- ne iskusavajte kod kuée. Skoknite do
nje i strogo se drZite savjeta draZesnih Muppetovih kokosi: EAT BEEF! omrazenog susjeda koji godinama vasu

umiljatu mackicu gada papucama i

k’ - www.tombraiders.com ) o suznih mu o&iju objasnite da vam je
e | i g Prodala je 21 milijun igara (do krepao modem. Zamolite ga da vam dopusti brzopoteznu uporabu njegov-
travnja 2000.), slika joj je objav- og ratunala (u svezi glede pisanja vaseg seminara, naravno), spojite se na
liena na 200 naslovnica razlicitih Internet (kad nitko ne gleda, jasno), provalite u tajni arhiv Bijele kuce i
Casopisa diljem svijeta, nomini- navucite susjedu FBI na vrat.
rana je za britanskog ambasadora
tehnologije, a Internet je okupi- www.harrypotter.com
ralo 1000 siteova njenih Odli¢ne stranice o dje¢adicu koji je osvojio srca velikih i malih diljem svijeta.
- = oboZavatelja. Rije¢ je, naravno, o Harrijeve dogodovitine uskoro e biti ekranizirane, a dotad se zabavite uz ovaj
' - najvoljenijoj heroini dana3njice - site. Nadi cete forum za Potterove obozavatelje (Platform 9 i 3/4), najnovije
I T ' Lari Croft. Na ovom éete siteu naéi sve o njoj i Tomb Raideru: prohode, vijesti (Daily Prophet) -
kritike, Zivotopis, kalendare, igratke, najnovije vijesti o filmu, intervju s zabavne strdiiice s koji’h [ : * vite Bl
Angelinom Jolie, screen savere, ¢ak i stav feministica o na3oj divi. mosete downloadati N ! 1

Mozete naruditi i majice s njenim likom, a muski ée dio publike vjero- screensavere, bookmarkse,

® ®
-4 jatno zaintrigirati majice “Lara with motorcycle” i “Bikini - Candles”. razglednice i slicno (Diagon
I S {O n I n e r n e Saznat cete tko je Mr. Right za Laru (James Bond), a tko je zauzeo tek Alley), te odrediita za kup-
. 5 % f i o 4. mjesto (iznenadenje). Osim toga, otkrit éete da su medu hordama nju (V;flzard’s Store).
prvi nezavisni na0|ona|_r_ll davatelj internet USIUga njenih obozavatelja daleko najbrojniji oni izmedu 20 i 30 godina (38,2 Upisite se u Hogwartovu
besplatm info telefon: 0800.1 000 %). Iskoristite taj podatak iduéi put kad vas mama proglasi djetinjastim Skolu i zavrSite tecaj za

http /l\www.iskon.hr deridtem. Svi smo mi Lara Croft! visitice i Earobnjake.

s
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REKLAMA A GEFORGE 3

ONLINE SATISFACTION

Da bi njihov uradak $to bolie i zapaZenije prosao na trzistu, odiudili

su se za vrlo lukav potez.
Naime, DroneZ ¢e podrzavati najnoviji nVidijinu grafi¢ku karticu GeForce 3, a
veza je dodatno u¢wr$éena partnerstvom izmedu nVidije i Zethe pa ¢e se
demoinacica DroneZ-a pojaviti i na sluZbenom demo CD-u GefForcea 3. O
tome kako e igra izgledati u konaénici na spomenutoj kartici, moZemo slo-
bodno mastati. Govore da ¢e se posebno isticati svietlosni efekti i izrazita
detalinost cijelog 3D-svijeta unutar igre, a ponajpriie glavnog lika. U igri tog
Zzanra takve Ce ligpote doci do punog izraZaja (ah da, rije¢ je Klasicnom futur-
isticnom FPS-u). Pri¢a je sli¢na kao i u 90% FPS-ova i glupa je do bola, a
ono po &emu ¢e se ovaj FPS isticati od ostale brace je “dosad najbolja slo-
boda cilianja”. Veliku ¢e ulogu igrati i vrieme, stoga ¢ete morati biti brzi (ve¢
vidim da e mi se igra “svidjeti"). Isti¢e se i jednostavnost igranja, to $to
nema mnogo kompliciranih radnji | zaraznost koja ¢e se pojaviti vrio brzo.
| za kraj, poruka simpati¢nin Talijana: “DroneZ dolazi vrlo brzo, nemojte ga
docekati nespremni’! Znate na $to misle.

DroneZ je najnoviji projekt male talijanske programerske kuce Zetha

LTS 0 s, - P IR 8 T

AYISIES

NEPRIJATELJSKE VODE

predstavija Interplay, stari lav na podrucju izdavanja igara manje poz-

natih programerskih ku¢a
Rije¢ je o kombinaciji dvaju danas populamnih Zanrova - 3D RTS-a i FPS-a. Radnja
se dogada u relativno bliskoj buduénost (2032.g.) kad je na Zemlji konacno
zaviadao mir. Naravno, to nijle dugo potrajalo jer nova opasnost prijeti iz svemira
Potrebno je ponovno braniti planet i ljudsku rasu. Dobra prica, zar ne? U podetku
Cete se, dok razvijate svoju vojsku i jo$ niste krenuli u borbu, vise usredotoditi na
takticki (RTS) dio, a potom na red dolazi i borbeni (FPS). PoCinjete s carrierom,
jedinim preostalim borbenim brodom na Zemlji koji ¢e vam biti siediste i razvojni
centar ostalih jedinica i gradevina (Citaj: Construction Yard) dok se ne razvijete i
ofjerate nepriatelia s planeta. Igra ée se moéi pohvaliti naprednijim Al-lem, $to bas i
nije bio ¢est slucaj u ostalim igrama tog Zanra. Osim toga, istice se veliki broj
zraénih, terenskih, plovnin i podvodnih vozila koja ¢ete modi koristiti. Kazu da ¢e
upraviianje njima biti vrlo jednostavno i ne¢e biti problema s navikavanjem na
komande helikoptera nakon $to ste upravijali podmornicom. Tehni¢ki gledano, igra
¢e izgledati solidno, barem ako je suditi po slikama i traileru na ovim stranicama
Mozemo je oGekivati na trzistu ve¢ ovog prolieca ili ljeta.

Hos[//e Waters: Anteus Rising puni je naziv igre koju nam s ponosom
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rterplay.camm

nline igre u svijetu su sve popit llarnije | popularnije Kod nas je
o zanimanje za tu vrstu zabave gotovo neznatno iz Jak(\ dobro nam
poznatih razloga
lako nemamo obic¢aj previse pisati 0 online igrama, vrijedi napraviti iznimku
ako igra to doista i zasluzuje, ionako uviek postoje ljudi koji provode sate |
sate na Internetu. PlanetSide je FPS koji ée objediniti rekordan broj igrata u
jednoj igri. Kao jedan od nekoliko tisuéa igraca, moci éete upraviiati voziom
tiigkom izvidanja teritorija, kao trooper sudjelovati u osvajanju neprijateljskin
uporista ili osiguravati maticnu bazu od iznenadnin napada. Dakle, Moci
Cete se opredijeliti za napadacku il obrambenu ulogu svoga virtuainog lika
Moci ¢ete kreirati skupine od nekoliko jedinica, tj. igraca, $to ¢e svemu dat
dodatnu Car. Iskazete li se u borbi, bit Cete nagradeni unapredenjem u Visi
¢in, $to ¢e vam otvoriti moguénosti dodatnih taktiziranja i planiranja akcija
Na planetu ¢e se viemo izmjenjivati dan i no¢, viijeme, godignja doba i dr., a
sve Ce to itekako utjecati na kretanje, borbu i ostale radnje
PlanetSide bi se trebao najesen naci na Intemetu, kad ¢emo modéi provjeriti
kako sve to izgleda u praksi
(-9 QA QI G

e VISA "":L‘:L’L“; ;

verant.com

$T0 SASVIM DRUGAGIJE

naprave vazan korak naprijed zahvaljujuéi svojoj najnovijoj igri Majestic,

ako se uopée moze nazvati raunalnom igrom
Evo ukratko o ¢emu je rije€. Po zanru bi igra pripadala avanturi, mada je i to vrlo
relativno. Najvazniji dio hardvera za pokretanje igre nece biti jak procesor li
grafiCka kartica, nego $to brzi modem. Igra ¢e biti podijeliena na epizode koje
¢e se pojavijivati na Interetu otprilike svakih mjesec dana. Svaka ¢e biti slu¢aj
za sebe koji Cete morati rijesiti, a zagonetke ¢e biti kriminalisticke s elementina
misterije | ZF-e. Zanimljivo je da te epizode nece biti na CD-u ili u golemim
fleovima koje ¢ete beskonaéno skidati s Intemeta, bit ¢e dovolino uéi u
odredenu epizodu na web stranicama Majestica i prihvatiti zadatak. Od tog
trenutka sve pocinje teci u realnom vremenu, ali ne onom u igri, nego u vasem
Primjerice, Cesto ¢ete se morati spojiti na Internet u toéno odredeno vrijeme jer
¢e samo u tom vremenu odredeni sviedok Zeljeti razgovarati s vama. Svi pred-
meti, dokazi, tragovi i sliéno bit ée vam dostavijani na e-mail adresu, a navode
se mogucnosti slanja ispisa putem faksa ili ¢ak telefonom!
Sve to zasad izgleda priliéno neuvjerljivo i sumnjivo, ali za konaéni sud vrijedi
pricekati do kraja prolieca kad bi se Majestic trebao pojaviti na trzistu

An/m-X i Electronic Arts na pravom su putu da u industriji racunalnih igara

web vodié "hacker{TH

TAJNOVITI BRAT

UMRI, BIJEDNI CRVE!

Igrom nastoji privu¢i na sebe malo pozornosti. Njihov nedavni izum

zove se Mercury, a riied je o engineu koji e pokretati Breed
?naé_e, to je jos jedna u nizu akcijskin 3D-igara u stilu Tomb Raidera
Borite Se za previast na udalienom planetu, za njegov kopneni, zraéni i
vodeni prostor. Ako vas zanima cijela pri¢a, mozete je procitati na nji-
hovm v_veb stranicama, mada je to smion pothvat. Naime, osim $to puca
od originalnosti, dugacka je poput jedne krade Drziceve novele. Osim
uvodne price, o ostalim se segmentima igre moze vrlo malo saznati. Po
snkarj_wa i filmovima iz igre moze se zakljuditi da su programeri uloZili
pop[rl|éan trud i realno je ocekivati da ée Breed kad izade pridobiti dio
Igrace publike. Zasad je jos cijeli projekt obavien maglom i izdavad
mudro pazi koliko ée podataka iznijeti u javnost, stoga vierujemo da ¢e
se Internet stranice te igre do njena izlaska (zima 2001.) jo$ popuniti
(sada su poprilitno prazne)
Bilo kako bilo, vierujemo da éemo u viijeme boziénih blagdana Zeljino
iSCekivati jos jedan potencijalni hit. Ho¢emo i ga i dobiti?

Braf Designs je mala izdavacka kuéa koja ovom obeéavajuéom

‘brat-designs.com

RAT ZA ZACIN

tasliéne‘ atmosfere i igrivosti, a mnogi je navode kao prvi real time strate-

gy uopée.
Mnogo godina poslije Westwood je, osokolien slavom Command & Conquera i
Red Alerta, izbacio na trZigte Dune 2000. Mada je bio pompozno najavijivan,
proSao je prilicno lode zbog loih kritika i saznanja da je riie¢ tek o ‘u$minkanoj’
iqaéiqi Dune 2. Emperor nam takoder dolazi uz veliku medijsku pompu, ali pred-
_vrdanpa su da je Westwood ovaj put napravio dobar posao. | ovdje je krajniji cili
jednak onima u prijanjim inagicama - treba pokoriti neprijatelje i zavladati plane-
tom te tako u cijelosti kontrolirati prijeko potrebni spice. | ovdje Gete modi birati
izmedu tiju strana: dobrih Artreidesa, zlih Harkonnena i lukavih Ordosa. Osim
njih, moci Cete kontrolirati | neku od pet manjih skupina na planetu, ovisi u
Ifakvim ste medusobnim odnosima. Planet e biti podijelien na 33 teritorija koja
ce biti potrebno zauzeti da bi se uspje$no zavrsilo igru. Najvedi je pomak udi-
njen u samoj grafici koja je potpuno prenesena u 3D, tako da je sada, uz
jedinice i gradevine, i sam teritorij u prekrasnom 3D-okruzenju.
Emperor moZemo ocekivati na trzistu tijgkom ovoga mjeseca ako Westwood ne
odgodi datum izlaska, emu je vrlo skion.

s jecate li se mozda one, jo$ prastare, igre Dune 27 Bila je to igra fan-

EmreroR ¥

s

\
SAMPLE STRUCTURES & UNITS

T EHD®

units
N\ T |

kakvu su histeriju izazvali Wormsi kad su se pojavili u svom izvomom

obliku negdje pocetkom 90-ih proslog stolieca. Igra je plilenila nev-
Jerojatnim spojem jednostavnosti | zaraznosti, danas gotovo ig&ezlim
Team 17 se nakon neslavne propasti Amige okrenuo novom tr¥istu igara za
PC. No, do dana danasnjeg nisu ponovili uspjeh igara Worms, Alien Breed
i Superfrog. WWP je najnovija inatica Wormsa i njome hrabri decki iz Teama
17 najavijuju povratak stare slave. Kako da ne. Ipak, najve¢i pomak vidljiv je
u multiplayeru koji je doista bogat i pruza brojne moguénosti skupnog
igranja. Takoder je uvrsten i potpuno novi editor pomodéu kojeg ¢e stvaranje
viastitih misija biti dosad najlakSe. Posebno naglasavaju veliki izbor zvukova
Sto ih ispustaju vasi crvi te veliki broj razlicitih nadgrobnin spomenika i obi-
lleZja po kojima ¢ete ih raspoznavati (odore, zastave i sl.). Nije potrebno
napominjati da je starom arsenalu pridruzena gomila novog oruZja, a
odsad ¢ete moci pogledati i njihova osnovna obilieZja u sekcii
Wormopeadia
Izlazak novih Wormsa ocekujemo vrlo skoro

Nekadasw viasnici starih dobrih Amiga vierojatno se jo$ i danas siecaju

SID SE VRATIO

dizajnera Sida Meiera. On je osmislio velike naslove kao $to su Chvilization,

Colonization, Rairoad Tycoon, Pirates, Apha Centauri i Gettysburg, $to je
najbolji jamac kvalitete i dobre zabave svakom fjubitelju igara ovoga Zanra.
U tre¢em nastavku Civilizationa ispraviiena je i usavr$ena jedna od opcija koja je
bila vrlo lose rije$ena u prva dva. Dakako, fiie¢ je o diplomaciji koja je ovdje
mnogo bogatiia i dotjeranija. Broj izbora u tom dijelu igre je golem. Od svakog
naroda mozete zahtjevati bilo $to, a isto to i nuditi. Primijerice, stupit ¢ete sa Sko-
tima u savez, ali samo ako objave rat Englezima, ili ¢ete u ratu s Kinezima dobiti
njihovu ponudu za primirje i kraj rata za 10 kredita po tunu. O nekim drugim
pobolj$anjima u odnosu na prva dva nastavka zasad nema spomena jer je igra
jo$ uvijek u razvojnoj fazi | daleko od zavr$etka. Firaxovei pozivaju sve zainteresir-
ane da im piSu te navedu svoje Zelie i priiedloge, jer ¢e, kako kazu, sve dobro
razmotriti, a najzanimljiviie ¢e prijedioge prihvatiti.
S obzirom da je igra jos u ranoj fazi razvitka, nemogudce je odrediti kada bi se
mogla pojaviti na trzistu. Nasa je procjena da bi se to trebalo dogoditi krajem
prosinca, kad ¢e se u ostroj konkurenciji hit igara nemetnuti trigtu. No, to ne
treba previse brinuti Sida Meiera jer njiegovo se ime odliéno prodaje.

Nakon poduze stanke dolazi nam nova igra s potpisom legendamog Firaxova

ATION lH

mith the latast Ciy 1 information and & sneak peak behind the doors of
fary desianer Sid Mele. Frass and S are

made including Civihzation, &ud;ymn Pirates!, Alpha Certauri and
mmm.mnudmavmbmuhwam
units, Civiization I1) promises ko take this extracrdinary empire-buiding

LEGACY | GAME UsoATE | GAUSRY | DOWNLOADS | CoMMUMITY | Fag

P |
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: u OVER u pige: Jullicte Lewis, stopala masiva: Amar Resié ‘ r
JNRINITRL DeopRenpeRe Q[ OVo-PRevER

OKOLADA TELENA =

Video = redatelj
Frank Darabont
Hanks, David
koja otvara mali du¢an s ¢okoladnim Morse
poslasticama. To se, Bogu za inat, dogodi
usred korizme, $to ubije u pojam konzerva- rosatna (plus jedna minuta) zatvorsko-fan-
tivnog gradonacelnika Comtea. Njegovi tasticna drama gospodina Darabonta (autora
pokusaji da sprijeci slatku djelatnost ljupke ;‘nastavaka ako netko umre, ato m;e zasluino i jos legendarnog The Shawshank Redemptiona)
Vianne bit ¢e otezani dolaskom lutalica mu je prije toga ucinjena nepravda, a poeljno je i jos je jedan film u ovomjese¢nom pregledu
koje predvodi Roux (Depp). Na povrsinu ¢e ~ da sve zajedno i ima neke veze svehkom ljubavi koji se di¢i nominacijama za nagradu amer-

isplivati napoznata svojstva poznate nam . 2 VI icke filmske Akademije (njih ¢ak &etiri). Topla i ljuds-
slastice, a do kraja filma se moZete nadati ; t te mu pomoéx da pocinjenu 2 ka pri¢a o emotivnoj vezi Zatvorskog ¢uvara (Hanks)

je¢no mrsku djelatnost odabira filma
koji biste mogli odgledati u kinu s
djevojkom (a da nije neki Rambo vs.
Terminator protiv direktora svemira)
olakSat ¢emo vam preporukom hva-
liene Cokolade Lassea Hallstroma. U sim-
pati¢noj (te za Zlatni globus i Oscara nomini-
ranoj) romanticéno-komicnoj zavrzlami prati-
mo dogadanja u malom francuskom provin-

cijskom gradiéu. Sezdesete su godine diliem happy endu, ponekoj suzi vase djevojke te, nepravdu i ISPrsz:{Zaplet k:t;lx(je bespm:lllc:mo funkcul)(m- i ubojice
Europe bile idealne za procvat privatnog zahvaljujuci budeniju skrivenih emocija, ::;)1 :lfl’:?l!: kz(:;l ; : :lglr‘l:; x;ecx lghlr):?xl r;; zna(:::) ;a;zf\:m: gEudeneg na
poduzetniStva pa tako svoju poslovnu priliku neobuzdanoj zabavi nakon povratka kuéi. s jeny papblienic

ran. Mladog Alexa Corvisa zla sudba spri na elektricnom M bit &
{ stolcu jer su jake snage reda i mira odlucile da je navedeni ( ‘3“6) e
kriv za ubo;stvo voljene mu djevojke. Repetitivno mladice- s e fang

vo poricanje veze s nemilim dogadajem nitko ne doivljava, tasticnim zaple-

: _ ; ; | gl 2 kad ga sprienog (i mrtvog) spreme u hladnjak, ukazuje se tom na granici

’ «~ N . 4 : 3 3 ' | P - vrana te ga vraa u Zivot. PoneSen euforijom novog Zivota, nemoguceg (kako
+ [ i ; S - » ] r ‘donedavno normalan mladié poseZe za $minkom i tako se je to uobicajeno
na$minkan upusta u potragu za pravim ubojicom. Putem ée redi, je li) te e
voditi nekoliko besmislenih konverzacija, ubiti pokojeg promjeniti kako
zlikovca, a film preporucujemo zbog efektnih kadrova i njihove Zivote, tako i Zivote ljudi oko njih. Tako je
kamere koju potpisuje Carolyn Chen. Darabont Iskupljenjem u Shawshanku pokazao

koliko zatvorske drame mogu biti inventivne i zan-
2001., glazbeni
DVD, Aquarius
Records

pronalazi i mlada i lijepa Vianne (Binoche) Cokolada je zdrava, rekao bi netko.

imljive. Tesko se oteti dojmu da je Zelena milja rade-
na samo u namjeri osvajanja
prijespomenutog

pozlaéenog kipiéa (pametni

stereom (neke su snimke i mono, no koga to gabri). Ovaj DVD vrijedi

svakog nov¢ica. NHGRHDNI KUPON

LIMP BIZKIT ROLLIN' el

lo komadi, skupi auti, velike
kude, nebriga za mirovinsko i
socijalno). Nitko nece ostati
gist od 15. oZujka.

0§ jedan prevoditeljski biser domaceg
nam distributera (mogli su ga prevesti i
kao Ptice polagane smrti ili Svi se tuku,
a vani lijep dan) ne bi smio izazvati
dvojbu oko posjeta najblizoj kinodvorani. Za
¢ak 5 pozlaéenih kipi¢a nominiran uradak
Stevena Sodenbergha (a Covjek je ove godine

| (film je ipak triler) novoizabrani sudac razgovori, "teski" kadrovi,
Traffic, 2000., triler m ! V(; Il? er iga Dovsa) otinis hioth i dvojbe glavnog junaka), no
redatelj Steven Soderbergh Doy ( DBl oc1r£ek 07 lu b film kao film nije tako log,
u gl uloge: Michael Douglas, | americkih i meksmklh narkokartela, au pogotovo na DVD-u uz
Catharine Zeta-Jones, Bencio | meduvremenu saznaje da mu je te}(.punol]et- R L Ul
Del Toro ! na ki ovisnica o cracku (eto $to ti je _ f di s

! Amerika, samo zlo). Ostale isprepletene staljena praksa recikliranja audio ili videoma- A Jedinu aiion g

Ll N i ; el fhons ; - e upucujemo odabiru Toma

v I situacije pokrivaju dogadanja oko glavnog terijala pokojnog Hendrixa se nastavlja i ovim Hank I I

! narkobossa u San Diegu, njegove supruge DVD-izdanjem. U moru sli¢nih, Experience se Al s Os SRS

| Helene (Zeta-Jones), malog lokalische dilera izdvaja sadrZajem koji obuhvaca nikad e s N

| te njihovog zajedni¢kog puta ka odjavnoj prikazane snimke Jimijevih nastupa na $vedskoj REcHSaBald e .por.nalo

Lo ; : : s o . ; e dosadna. No, sto ljudi, sto

| 3pici. Tijekom filma razbit ée se desetci auto- televiziji, legendarnu parisku izvedbu Wild Thing, origi- § A i i I

| mobila, bit ée mnogo mrtvih i ranjenih, a nalni promocijski film za Hey, Joe te post mortem 7950 AeeaiRa tkol.\:o 168 d

i nekoliko ée edukativnih prizora pokazati sve videospot za Holly Dagger iz 1997. godine. Nazalost, zvuk nije remas- izvoli, ili neka sli¢na narod-

i mraéne strane bavljenja narkobiznisom (lud1- teriran za 5.1 standard, no pravi ée ljubitelji biti zadovoljni i klasi¢nim na pamet.

]

1

]

1

1

I

1

1

I

1

nominiran i za Erin Brokovich) obraduje 2000., DVD- to, stigla je i najnovija poast zapadnog [ ADRESA / TELEFON ]
LRkt ingl, Aquarius iviliziranog i bogatog svijeta u obliku
popularnu temu distribucije zloglasne droge singl SHIZIEANO0B 1 DPERIS e : ;
Sekblilesr potulbcii, U zapaiint i Records DVD-singlice. CD nije viSe dovoljno . U ovome broju Bliiz vam
dobar pa su pripadnici dekadentnog " daruje dva videonaslova:
Zapada odlucili objavljivati i spotove na Vrana IlI: Iskupljenje i
novom mediju poznatog naziva. Naravno, Dva su gosta dosta.
momgci iz Limpa su desetorucke prihvatili ino- salite, ko zna,

vaciju i stoga njihov posljednji singl Rollin' sada — /pd/ 0g (/4/7(1...
mozete gledati i na svom DVD playeru. Osim
spota (cenzuriranog, naravno), mo¢i éete pogle- 4

dati i ulomke nekoliko prija$njih videouradaka - Spamc, Fran/evacka 11a B/elovarl Petar
te fotografije sastava. Mrazovic, Milana Resetara 15, Zagreh

DVD-PREMIJERE
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FUN LOVIN' CRIMINALS

katkad podsjec¢a na $arm Barryja Whitea i od
kojeg se vjerojatno griju tekudine u tijelima
zena i onih koji se takvima osjecaju. CD zat-
varaju skladbe Dickholder ($to radije ne bismo
prevodili), klasi¢no rokijanie, i Little Song, u
kojoj FLC dokazuju da znaju odsvirati i country
laganicu. Kad vam tiSina pokusa reci da je
glazba zavrsila, nemojte
vracati disk na pocetak
nego malo fastforwardirajte
- Ceka vas jo$ jedna rap
skladba bez naslova,
odvojena od ostatka vjero-
jatno stoga $to pomalo
odskace od prepoz-
natljivog jazzie-funkie
zvuka Fun Lovin’ Criminalsa
ili njihovih stilskih srodnika
poput Stereo MC’sa ili The Brand New
Heaviesa.

Fun Lovin’ Criminals su tijlekom ovog mjeseca
na velikoj truneji po Velikoj Britaniji i Irskoj, a u
travnju Setaju ostatkom Europe. Ako imate
novca i viemena, obvezno posietite neki nastup
- satisfaction guaranteed!

je krajem veljace novim, petim po redu uratkom
kratko nazvanim Loco (lud, blesav, crazy).
Gotovo punih sat vremena
opustajuceg uzitka otvara
zestoka heavy-punky
skladba Where The Bums
Go, jedino iznenadenje na
nosacu zvuka. Slijedi
hit-singl Loco, kojim se
kriminalci koji vole zabavu
vragaju svojem provjerenom
zvuku. Pomalo suspregnuti
Hueyev vokal i gitara
pracéeni lijepim Zenskim glasnicima uée nas
refren na Spanjolskom jeziku koji ¢emo dugo
pjevusiti. Sredidnji i sve

laganiji dio plo¢e najbolje predstavijaju pjesme
Half a Block i Underground, u kojima precizan i
nepretenciozan ritam sila osovine bubnjara
Stevea i basista Fasta slijedi Hueyev vokal koji

ujorski trio Fun Lovin’ Criminals, |
osnovan daleke 1993., nakon !
nes$to manje od dvije godine i ]
posliednje velike dugosvirajuce !
uspjesnice Mimosa darivao nas |
1
1
1
1

‘ P romovirajuéi svoju novi album Lovec na

LORAN PREDIN U EPIZ0DI
"OSMOMARTOVSKA DIKTATURA"

Dva i pol sata svirke, anegdota i viceva, koje
vjerojatno zbog jezicne barijere nismo bas posve
shvatili, tematski je podijelieno u dva dijela. U
jednosatnom prvom dijelu ¢uli smo predstavljan-
je pjesama s novog albuma, a nakon tridese-
tominutne pauze predvidenu
za okrjepu i glazbenika i pub-
like dozivjeli smo putovanje

i kroz opéa mjesta dvadeseto-
Al godisnje prebogate karijere.
Kako se blizio kraj koncert,
tenzije su rasle sve vise i na kraju kulminirale solo
to€kama svakog od glazbenika, a nama se
posebno svidjelo gitarsko umijec¢e Roka Predina,
Zoranovog potomka. Zoran Predin §to je stariji,
to je bolji, dokazujuci i na taj nacin staru
poslovicu o godinama i dobrom vinu. Sarmirao je
bez ikakvih problema brojniji, Zenski dio publike
slaveci na taj nacin dane (zasto bi to bio samo
jedan dan) zena, dok su neki ljubomorni muskar-
ci ostaju zamislieni i zapitani u ¢emu grijese.
Aludirajuéi na sijedu Zoranovu kosu, sjetismo se
izreke: Kad se dimi iz dimnjaka, vatra je u
kaminu!

|
|
I
|
1
1
|
I
I

sanje (Sto znadi: lovac na snove, a ne popu-

larno Zensko ime), Zoran Predin i njegov sek-
stet napravili su miniturneju po Hrvatskoj. To¢nije,
Zagreb, Rijeka i Pula imali su pravo zadovoljstvo
od 8. do 10. ozujka ugostiti mariborskog
pjesnika i glazbenika te uzivati u necemu $to se
najlak§e moze opisati kao nesto izmedu kazali$ne
predstave i klasicnog koncerta.

END NAU SAMTIN KOMPLITLI...

: Telam Jazz/Dmguan
JACQUES

LOUSSIER TRIO

Ako bismo mijerili tko je od klasiénih skfaﬂate :
najomiljeniji u izvedbama neortodoksnih diezer
- rokera, pa &ak i u citatima novijih R&B raper:
ambient tehnoida, onda bi Eric Satie uvye:'ljiv
zasluzio prvo mjesto. Zbog Cega, to ni oni
~ bi znali objasniti, ali mantri¢na jednostav
meditativnost i odita modernost Satijevog a
&ne ga iznimno zanimljivim. Jacques Loussier,
francuski jazz specijalist za Bacha i Vivalg
ovom je albumu odustao od tchmc:ranja nave-
denih autora i u klasi¢noj jazzerskoj trio formx 5
predstavio Satija na svjeZ i zamml;w nadin.

Klasi¢ne Gymnopedies -
‘i Gnossiennes forme E
4 ;
ng:ggziim i JacQuEs Loussikr TRIO
improvizacijama ; L
~ mogle bi vam

zazvutati i kao dobar
| jazz provod, ako
‘kojim sluéajem (ah,
svetogrda) niste culi
Satija Savrena surad-
nja ritam sekcije 7
(Benoit Dunoyer de Segonzac bass i Andte
Arpino - drums), solo bas dionice (na Satija, zamis-
lite) i mekane metlice bacit ée vas u meditativno
stanje iz kojega necete poZeljeti brzo izaci. Ah da,
kvaliteta snimke Telarcovih naslova veéje
poslovitna, ¥to ée se osjetiti i na numhm;ama. \
Preporuéujemo ne samo za lagano slusno opuEta-
nje, nego i za ozbll)no slusanje.

GYMNOPEDIES - GNOSSIENNES

TVT Records

CLIFF MARTINEZ
Traffic Original
Motion Picture
Soumz’tmck

Dancing Bear

LORAN
PREDIN

LOUQC na
sanje

Mariborski stari ma¢ak Zoran Predin je oku-
pio novi sastav odlu¢ivsi ugraditi novi
kamen¢ié¢ u mozaik svoje bogate karijere.
Naucio je strane jezike radi priblizavanja
novim Zanrovima ($ansona, jazz) s kojima
koketira. Hoée li Zoran uloviti svoje snove?
Lagano, lagano, moZe, moze!

Ovaj
mjesec
sami bivsi
¢lanovi
Red Hot
Chili
Pepersa,
ovaj je put
rije¢ o
bubnjaru
Cliffa
Martinezu.
Stariji
under-
grounderi
sjecaju ga
se iz Captain Beefheart's Magic Banda. Radeéi na
soundtracku Traffic za blockbuster mraéne price,
Martinez je stvorio i glazbu pripadajuée atmos-
fere. Ambijentalna mjuza, izmedu new agea i
ambient tehna, s provjerenim gostima (Herbie
Hanckock, Morcheeba, Fatboy Slim, Brian Eno)
&ine Traffic jednim od boljih soundtrackova.
Vrijedi ga poslusati.

TRAEFFIC

- ¥ | §

Hl famel

Nick Cave & The Bad Seeds na turneji Nick Cave i The
Bad Seeds najavili su veliku proljetnu promotivau turneju novog
albuma No More Shall We Part koja ée poceti 18. travnja u
Stockholmu, a nama je zasad najbliZe odrediste Ljubljana, gdje e
gostovati 2. lipnja u dvorani Tivoli. No, nemojte odmah svu lovu
promijeniti u tolare, SuSka se da bi nakon Ljubljane Cave mogao
i do Zagreba.

Warner/Dancing Bear

LINKIN PARK
Hybrid Theory

Sto posto se pitate tko su oni klinci s mortal
kombat spotom? Linkin Park je nu-metal sas-
tav koji je odlucio krenuti veé provijerenom
stazom kojom su nekad koracali Korn i
(ponesto) Deftones. Istina, spomenuta ekipa

Warner Brothers&Dancing Bear

JOHN FRUSCIANTE

10 Record Only
Water For Ten Days

Iz kuéne radinosti Johna Frusciantea stize nam tre¢i
solo album, prvi na kojem ga moZemo &uti bez halu-

plovi malo vige sferom elektronike. Iako cinogenih
svaka skladba na albumu jednostavno zraci pomagala,
"MTV-jevski", ¢injenica je da producent koji trijeznog i
stoji iza njih zna svoj posao. Za razliku od razgibanog
Bizkitovog simplicidnog albuma Chocolate yogom,
Starfish & Hotdog Flavored Water, ovaj odz- mada su
vanja relativno zanimljivim riffovima, sem- upravo ta
plovima i scratchevima. Prava hrana za Fear silna
Factory/ Korn fanove. Not bed. narkoiskust-
va ono §to je
na
TROWFTD-
u pokusao
uglazbiti. Taj
sasvim
osoban i u

cijelosti autorski album lisen je svakog produkci-
jskog usminkavanja, $to slusatelja na prvo slusanje
zbuni i odbije. Frusciante povremeno glazbeno i
vokalno zazvudi gotovo smije$no, ali i vrlo hrabro
zbog nekonvecionalnog pristupa, a nakon duzeg
sluanja albumu se mora priznati odredeni $arm i
nerijetki vrlo originalni momenti. No, za neku bolju
ocjenu Frusciante bi trebao dati i nesto vise od
iskrenosti.

Orbital i Gray snimaju zajedno Britanski glazbenik David Gray i Tom Baker, bivéi Dr. Who, naéi
ée se medu umjetnicima koji ée gostovati kao vokali na novom Orbitalovom albumu nazvanom The
Altogether. Funny Breaks, prvi singl skinut s tog albuma, pojavit ¢e se 16. travnja u britanskim CD
shopovima, a kod nas, ne pitajte...

Snoop Doggy Dog u “pranju” Tata gangsta rapa Snoop Doggy Dogg dobio je glavnu ulogu u novoj
komediji The Wash, a uloge su dobili jo3 i Cedric the Entertainer i DJ Pooh koji je napisao scenarij za
urnebesnu komediju Friday. Da se Snoop odli¢no snalazi u svijetu celuloida, potvrduju i uloge u hororu
Bones s Pam Grier i Baby Boyu Johna Singletona.
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Novi album Vanesse
Mae Najpopularnija svjet-
ska pop violinistica
Vanessa Mae ovih je dana
dovrsila snimanje svog
novog albuma. Nove ¢e
majstorije na violini oku-
pljene pod imenom
Subject to Change svietlo
dana ugledati najvjerojat-
nije 1. svibnja. Cekanje
izlaska novog albuma
kosooke genijalke skratit
¢e spot singla Destiny, ¢ije se objavljivanje
o&ekuje 23. travnja.

Uknjizeni Moby Sve
sto ste oduvijek Zeljeli
znati o techno
glazbeniku Mobyju, a
niste imali prilike pitati
uskoro éete moéi pron-
aci na stranicama knjige
Moby: Replay - his Life
and Times. Knjiga nije
autorizirana, no Moby
kaze da je zbog nje sre-
tan. U njoj Cete uz opsiran Zivotopis naéi i
intervjue koje je “odradio” u posljednjih
deset godina.

Spice Girls: nista
od raspada Svi
obozavatelji
megapopularnih
Spajsica mogu odah-
nuti - sve glasine o
njihovom razlazu su
netocne. Prema
rije¢ima njihovog
glasnogovornika
Alana Edwardsa,
djevojke su jos uvijek
snazno povezane
unato¢ vrlo slaboj
prodaji albuma Forever i $to neke od njih
rade na solo projektima.

Zatvorski ¢uvar istukao DMX-a Rapper
DMX je prije nekoliko dana iza%ao iz nju-
jorskog Erie County zatvora, no njegovi
pravni problemi jo§ nisu gotovi. Glazbenik,
¢ije je pravo ime Earl Simmons, izasao je
odande na $takama izjavivsi da ga je napao
Cuvar tijekom pretresa éelije. DMX je u
zatvoru zavr§io zbog prebrze voZnje i posje-
dovanja marihuane.

NAGRADNI KUPON

[ IME I PREZIME ]

[ ADRESA / TELEFON ]

FUN LOVIN® CRIMINALS

Tko ce biti dovoljino

Laco osvojiti nove Fun
Lovin' Criminalse? Saljte, ] \‘
saljite...

Dobitnik CD 1 ;
Pokorni iz Vlrawtlce Zes/nAn uz H/m no
pivo!
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\utori rubrike: Zvonimir Mozer, Alen Magdié, Matija Kessler, Ladislav Zupanéié llj ‘ .' ' . N OVO STI
INIR REPOR] |
ovom broju donosi vam korisne “.\‘] = M [ Izasao Psionics Handbook ]
ww| savjete i preporuke kako poceti ) i ) napokon se pojavio Psionics Handbook, po
igrati dvije najpopularnije plan- Kako oéeti Svjetskog prvenstva - je jamstvo da ¢e svatko najavama, jedna od najboljih 3rd edition knji-
etarne TCG-igre - Pokemon i p e ”tek' koji mu odgovara po tez"‘l' \ "en“'k ga. Potpuno novi set pravila za sve one koji
= - = - = tacnom stupnju razumijevanja igre. Uglavnom, kao zele igrati Psionike, novi feat
Magic the Gathering. Za one Igratl Maglc | u Sahu, u Magicu se postupno napreduje do - classgs and skills. Na 160 st?;/r]ng;ess:%;azi
, koji su veé "iskusni" igraci Magic the Gathering spada u onu malu skupinu z:@nan%iiegbc;rjﬁ;?g?ﬂ:% 22‘:?2);%232?3& : sve 8to je potrebno da se napravi psionic.
donosimo najsvjezije informaci- probranih igara (npr. $ah) koje se mogu nauciti iy ‘ [ Downloadable Books ] vazna stvar
je o Open Playu u Hrvata, obav- igrati za 5 minuta, ali i nakon dugogodisnjeg igra- koju su WotC omogucili je downloadanie
ainiji reki nja jos§ uvijek mozete uditi i napredovati. Kao i sve | gotovo svih 2nd edition knjiga s Interneta, i
ijesti o najvaznijim gamerskim igre, najlakée ga e nausiti | IKQIKO pocetl |gratl ; : o
dogadanjima u blizoj nam od nekoga tko ve¢ zna RS Al 2SS S

Pokemon?

http://store.wizards.com/

buduénosti (Sferakon 2001) te igrati i spreman vam je
najavu izlaska opake 7. edicije paxazzlizell posiaies Da biste podeli igrati
MtG-a. Deck mjeseca je Blue drugi nacini. Jedan od Pokemon, dovoljno je zainteresirane u¢laniti u RPGA Network, ¢ime

najboljih su kupiti 2-Player Starter set, dobivaju svoj RPGA-broj i moguénost pristupa
Skies Ladislava Zupanéiéa, a Preconstructed Theme aketbrilagoden poset: ; ; Planeshift Sealed Booster Display

. paket prilag p odacima na RPGA networku. D&D 3E ée

od ovog broja u Hackeru deckovi (ve¢ gotovi, nicima. SadrZi dva seta £ e RIS e
: sastavljeni deckovi) : 3 svoju prezentaciju doZivjeti na Istrakonu od AR
mozete pronaci osnovne poj- : od 30 karata i pomagala D

koji prate svaku novu 23. do 25. ozujka u Pazinu, a nakon toga na

ediciju. Oni ne samo

As fhatwere not enough, ihe arbifcial plane of Rah has
mmn-ywmmwomnmlmmmu
cosmic skin. Bad news for Dominaria. Oreat news for Magic

potrebna za igru (novéic,

move TCG-a i RPG-a.

counteri, pravila, specijal- Sferakonu, od 20. do 22. travnja, gdje ée se S
da su struéno sastav- na promotivna karta...). odrzati i vrlo atraktivni turnir u Magicu - B o o s P

AR UTR. |\ AR R R

lieni, nego dolaze i s
uputama kako s vre-
menom pojacati
deck i pretvoriti ga u
ozbiljan vrhunski deck, pa ¢ak pos-
toje i razradene strategije kako igrati s njim u

U pocetku si mozete e st sovmdnow s s voe
olaksati i nabaviti pravila
koja su ve¢ prevedena
na hrvatski, a pronadi
éete ih na svakom pro-

dajnom mijestu

Prerelease 7. edicije. Vise informacija o svim
aktivnostima koje se ticu OP-a moZete prodi-
tati na www.LMinfo.hr/magic i na

www.LMinfo.hr/d&d.
Magic The Gathering i D&D 3E lige ée

Each Seaiod Display comes wih 36 boostor packs, each
‘Wit 15 randomly assorted cards. Rulebook not Included.

Ladislav Zupanéi¢

razligitim situacijama koje su igratima pocetnicima ! pokemona. poboljgati OP u Hrvatskoj i povezati mno3tvo [ Legend of the Five Rings ] L5R TCG
vrlo korisne. Alternativno, preporucio g lako vrlo jednostavna, igra poslije dobiva igraca u jedinstvnu zajednicu, a u pripremi su utemeljen na azijskoj kulturi i mitologij
bg va}mt Starter game %? dva |gtraza - dubinu jer kupnjom Booster paketica i neke druge lige. O tome vise u nekom od napokon se pojavio u Hrvatskoj. Prvi TCG u
gdje cete pronaci sve Sto vam treba (setovi od 11 dodatnih karata) postojedi 195 idia i bieoa kojem igraci aktivno mijenjaju sudbinu svije-
da bi dva igra¢a nautila igrati, uz Pokemon deck se &iri i otkrivaju se nove penvf?fy (gp) & HrvatSko’l'.eM . g ta i klanova koji se na njem bore. U More
neke zgodne dodatke (npr. igra na moguénosti i razvijaju nove strategije. PEOZLA gocina, lzuziemo, i1 Magie Comicsu i Arkadiji se mogu kupiti 2-Players
CD-u, podioge za igru..). Uza svu tu raznolikost Pokemona, the Gathering turnire, bio nepoz- I_I N KOVI Starter setovi kao i Preconstructed deckovi
- 'Kohko goq opsirni i kvalltgtnl postoje Theme deckovi koji su ve¢ nanica. Oni koji nisu igrali Magic za 6 klanova. Igra za sve ljubitelje samuraja

bili ti materijali, jednog dana Cete spremni za igru i omogudéavaju da se uz bili su osudeni kretati se stalno LS e S i ;
inak dodi do t ine da. iako io3 — " ; . R e : www.wizards.com/Pokemon ninji i opcenito azijske kulture. Vise informa-
[pak doci do te razine da, 1ako jos malu "pripremu" odmah krene u nju. unutar istoga kruga ljudi koji nije prelazio ) : i i ; ;

Blue Skies : niste vrhunski igra¢, vie nemate Idudi korak u igranju Pokemona je dvad & oaoh - JE pre. saznajte §to je novo u Pokemon svijetu cija http://www.wizards.com/I5r/

Ideja ovog | 10 nauciti iz Preconstructed sastavljanje deckova i igranje Pokemon Edcesetak 0300p. RoKusL, piganiziciie QP-4 www.LMinfo.hr/magic [ Hrvatska Magic the Gathering
4 Spiketail decka je vilo | deckova i slignih stvari. Tek tada lige. Savjete o tome kako sastaviti dobar ostali su na SFERI.I kéVﬁml Katarlna:, ?11 zbog najbolji i najinformativniji domadi site o liga ] oq ove'godine hrvatska Magic scena
Hatchling . . | nascenu stupa ono po cemu deck modi ¢ete progitati u iduéim brojevima slabe logistike uspjeh je izostao. Jedini OP- Magicu bogatija je za jedan vazan dogadaj. Naime,
jednostavna (ali | ¢ Magic najvige odvaja od Hackera, a &to se Pokemon lige ti¢e, uskoro susreti bili su razliite konvencije poput Ee

prvog je oZujka krenula prva hrvatska Magic

4 Rishadan Airship udinkovita): | slienin igara, a to je Organized se ogekuje njen pocetak. Pokemon svijet je Sferakona, Kutikona, Rikona, Istrakona i the Gathering liga koja bi trebala pruziti
3 Chimmeric Idol i gl 5 P'a}(-vM”OStV,O organgalnr }gi’r:“ra ”ae r , zbilja raznovrstan. drugih. dodatni izazov ne samo vrhunskim nego i
4 Troublesome ! E Bl e 0 g : Od ove su godine stvari, ¢ini se, krenule manije iskusnim igracima te podici kvalitetu

igre kod nas na novu razinu. Liga se odvija
na drzavnom nivou i pravo nastupa imaju svi
DCl-registrirani igra¢i u Hrvatskoj (ako niste
registrirani, bit ¢ete besplatno registrirani na
prvom turniru na kojem nastupite). Uz
bogate nagrade, koje ukljuduju i neke vrlo

na brzinu sredi-
Spirit

o nabolje za sve vrste igrada. Zahvaljujué¢i LM
. t protivnika, | i, koja je dobila eksluzivno distrib-
2 Air Elemental : . !

dok karte poput uterstvo Wizards of the Coast proizvoda, sve

' se pocinje mijenjati. Magic The Gathering

4 Opt Wash Outa i liga startala je 1. oZujka pokusavajuéi okupiti
4 Wash Out Abductiona sve igrace pod istim 'krovom'.

2 Abduction zaustavljaju Mnogobrojnost turnira, njihova raznolikost i

bogatstvo nagrada jamée da ée biti vrlo pop-

. EEEEmmE v rijetke karte, igraci se bore za prestizni

bl e oy O st naslov hrvatskog igraca godine.

samw e

4 Thwart njegova T : ularna. >¢
. " t g Seagil i o o
4 Foil T AL zagﬁk:ril;;g:z i l:eed :f:i:epov::ét gsnr;‘r,:i]l;et Igrate RPG-ova najviSe ée obradovati vijest www.LMinfo.hr/D&D N H G R ﬂ D N I K U P O N
Foil i Thwart ga karata za Magic the Gathering. Pouceni da uskoro krece Dungeons and Dragons 3+ saznajte gdje s igra | poveZite se s drugim
i o logim iskustvom S. edicije, Wizardsi su ve¢ Editon liga (D&D 3E) koja ¢e biti sankcioni- igracima _
e spretavaju da u 6. (Classic) uvelike poi)c’)!jéali stvari, a 7. rana od strane RPGA (organizacija koja oku- http://free-vk.hinet.hr/vinkovei-
21 Island on zaustavi ¢e biti jo§ bolja. Jedan od njenih glavnih aduta ¢e plja RPG igrace di!jem svijeta). Bodovi osvo- eplo/ ‘ e Thip LR iy
vasa. Prednost biti i neke popularne stare karte (npr. Serra Angel, jeni na D&D-turnirima izravno ée ulaziti na g(tagl_zdajte Sranio g el ovacian ey
SIDEBOARD ' . Shivan Dragon, Mahamoti Djinn...), koje ¢ée biti svjetsku ljestvicu. LM informatika ée sve L [ RDREGA / TELEFON]
A mu je i Sto reprintane i zasigurno Ce privudi starije igrace. f
2 RI-Sm'g W?llters Hiefa, RO Novosti vezane za osnovni set su i promotivne foil OSN OVN I P OJ M OVI
3 Misdirection karte (black-border) te Preconstructed deckovi, koji

2 Teferi's Response Filjgdnh Kta- bi trebali pribliZiti to izdanje manje iskusnim igraci-

; ta, pa ga nije ma.
g /deucnon sellic seaiiii Vazna novost vezana uz 7. ediciju je i veliki
aze g

Prerelease turnir, koji ¢e se odrZati na ovogodi$njem
4 Withdraw Sferakonu. To je prvi Prerelease nekog osnovnog
seta koji ¢e biti odrZan kod nas pa se ogekuje rekor-
dan broj igraca.

She's back. In black!
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Svirajuce

| Mini Zip ili HipZip

Snazna

kn|iga

Sony je u posljednje vrijeme vrlo akti-
van na trzistu, stalno izbacuje nove
tehnoloske uredaje, a mi vam pred-
stavljamo jedan od njih. VAIO C1
Picturebook postavlja nova mjerila
prenosivosti racunala. Svojom masom
od 1kg, debljinom od 2.5 ¢m i veli¢inom
knjige tvrdih korica moZemo re¢i da je
apsolutni Sampion. Uz malo truda
mogao bi proci i kao knjiga, a tada mu
mogucénosti primjene u Skoli nemaju
granica, naravno sve u skladu s pravili-
ma. Da se ne prevarite, to je vrlo
snazan stroj, opremljen Crusoe proce-
sorom na 600 MHz, 128 MB RAM-a i 12
GB diskom. SnaZniji je nekoliko puta od
prosjecnog racunala u Hrvatskoj, a i
opremljeniji. Iznad LCD-a dijagonale 22
cm nalazi se i digitalna kamera. Jesmo
li spomenuli da je opremljen i sa Sony
Memory Stick slotom?!

Mis koji jede
podatke

Sonyjev mi$ koji se priklju¢uje na USB port vaseg racunala je
i prvi racunalni mi$ s “ustima”. Nasuprot njegovu "repu”
(Zici kojom je spojen na ra¢unalo) je otvor za Sony Memory
Stick, Sonyjevu memorijsku karticu prisutnu gotovo u svim
njihovim proizvodima, dizajniranu kao konkurencija Smart
Media i Compact Flash karticama. “Nahranite” li njome misa,
bit ¢e svi podaci s nje prebaceni u vase racunalo. Mis je inace
opticki i zanimljiv je viSenamjenski uredaj.

Glasni
ruksak

0d tvorca Zipa, medija koji je najuspjesnije zamijenio prastaru disketu, dolazi nam
jedan MP3 player s nekoliko svojstava koja ga stavljaju klasu iznad ostalih. Poznato je
ogranic¢enje MP3 playera da raspolazu samo sa svojom integriranom memorijom. U

Sjecate se slika iz americkih filmova 80-ih gdje su
mladi buntovnici pretezno crne rase Setali ulicom
s kasetofonom (tko jo$ danas ima kasetofon?) na

nausnice Prikljucimo sve na

AR 7 o

Za sve koje je ikad zasmetala Zica
slusalica na njihovim walkmanima, disc-
manima, minidiscmanima i mp3 playeri-
ma Sony nudi izvrsno rjeSenje. BeZicne
slusalice koje se prikace za uho i ne
kvare frizuru. Nema vise dosadne Zice
koja ¢e zapinjati za jude u guzvi i
smetati prilikom skidanja ruksaka i
torbi. Prava stvar za ljude u pokretu.
Dolaze ¢ak u dvanaest boja,
$to ce zadovoljiti i
naizbirljivije.

T w%s

TR Y

slucaju da ste na putu i dosadilo vam je slusati stalno
jedan te isti album, necete moci nista poduzeti dok ne
dodete do svog PC-ja. HipZip nudi rjeSenje. On
glazbu sprema na PocketZip medije kapaciteta
4OMB, $to omogucava snimanje oko 40 minuta
glazbenog MP3 zapisa kodiranog u 128 kbps
(minimum za CD-kvalitetu zvuka). Druga je
pogodnost $to podrzava i WMA-format koji
pruza CD-kvalitetu kodiranjem u 64 kbps,
znaci 80-ak minuta glazbe. PocketZip mediji
su jeftini pa ih moZete kupiti koliko god
vam ih treba, sto
znaci da vam na
putu nikad nece
biti dosadno.

PC pa cemo lako!

Svi se slaZemo, minidisc je izvrsna stvar, snimate $to hocete, koliko puta hocete i
player vam kaZe Sto slusate. Naravno, potonje samo ako ste to i utipkali prilikom
snimanja, $to mozZe biti prilican gnjavez jer je tipkovnica vrlo primitivna pa pisa-
nje traje i traje i traje... E pa, viSe nije tako. Sony MDS-PC3 je rekao dosta! MDS-
PC3 je MD deck koji moZete spojiti na

ra€unalo i pomoéu
priloZenog soft-
vera na tipkovnici
upisati imena pje-
sama i izvodaca ili
&to vec hocete.
Naravno, to mu nije
jedina funkcija, njime
mo3ete sve 5to i preko
komandi na uredaju. Ali
to nisu sve pogodnosti
MDs-PC3 uredaja, on naime
moze snimati minidiskove u
Long Play modu, gdje stane 320
minuta glazbe. Uz gubitak
kvalitete, svakako-

R

et

uhu pojacavsi ga na najjaée? JVC je ponudio prak-
ticnije i modernije rjeSenje. Anti-shock-proof CD
player i kasetofon s radioprijamnikom, poja¢alom
od 20 vata i 10-centimetarskim
zvuénicima dolazi
kao ruksak koji
mozZete nabaciti na
leda izludujuci ljude
iza vas glasnom
glazbom.

I
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