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trpljen - spaSen, govorili su stari, ali svemu, mi ¢emo kao krajnji korisnici ipak najbo-

" MSI K7D Master-L

AMD 762 chipset

 Supports Dual AMD Athlon
processors

* Supports 4 registered DDR
(max. 4GB)
1 AGP Pro/ 2 PCI 64-bit,
3 PCI 32-bit slots
Integrated AC’'97 Audio
Integrated Intel Lan controller

MSI K7N 420 Pro

nVIDIA" nForce 420 chipset

« Supports AMD Athlon and
Duron processors
Supports 3 DDR (max.1.5GB)
Integrated Geforce 2 MX-
class GPU
Integrated APU
(audio processing unit)
1 AGP/ 5 PCl/ 1 CNR

MSI| K7T266 Pro2-(RU)

VIA® KT266A chipset

* Supports all AMD Socket A
processors
Supports 3 DDR (max. 3GB)
Onboard USB 2.0 (optional)

IDE Raid 0,1 supported
(optional)

' MSI K7N 420 Pro

nama lonako nema pomoci. Kako bismo
inace docekali taj 14.. ozujak i1 sluzbeni
izlazak najmoénije konzole nove gen-
eracije, Microsoftovog Xboxa?! U
opfem oc¢ajanju 1 urednic¢koj kuknjavi koja je
odjekivala na sve strane, bogovi su se smilovali i
udijelili i nama jedan primjerak u kojem uzivaju
Izmucena 1 napa¢ena braca Amerikanci. A oni ne
samo da uZivaju, nego su potro$ili 1 velik novac na

nabavku istog jer je naime od dana releasa proda-

ja Xboxa preko bare dosegla broj od 1,5 milijuna

prodanih primjeraka. Pa tko onda radi u toj
Americi kad se svi samo igraju?! S velikim zani-
manjem ocekujemo broj¢ice koje ¢e kapati nakon

prvih tjedana prodaje u Europi 1 Japanu, no jedno

je sigurno - Amerika je osvojena. Kao i naSe ured-

nistvo. Recenzije dviju oglednih igara koje su
stigle u paketu moéi ¢ete procitati u ovome broju,
kao 1 sve hardverske pojedinosti. Pokusali smo

iti to objektivniji, 1zbacili smo osobne dojmove

kojima bismo mogli utjecati na nec¢ije misljenje,
tako da pred vama stoje gole ¢injenice. Bit éu
toliko slobodan i u jednom osobnom uvodniku reéi
da igre na Xboxu izgledaju vise nego dobro, a
sudeci po najavljenim naslovima, o¢ekuje nas
nova era igranja koja ¢e napokon spojiti dvije
zagrizene frakcije - tvrdokorne PC-jaSe i uporne
konzolase. Ni na odgovor konkurencije neéemo
dugo ¢ekati - snizavanje cijena Sonyjevih |
Nintendovih pulena dodatno ée pomutiti neod-

lu¢ne potrosacke mozgove, ali, sve u

lje pro¢i. Ujedinjavanje (¢itaj: propadanje) mnost-
va nezavisnih malih izdavackih tvrtki i1 potpadanje
pod istu izdavacku kapu isklju¢uje moguénost
1zrade viSe manjih projekata i lupanja novea u
promasene igre, koje nikad neée ugledati svjetlo
ekrana, ali s druge strane, nosi kvalitetne hitove
koji se nece izdavati ekskluzivno za jednu igracu
platformu. Naravno, bilo bi idealno kad bismo
imali 1 PC, 1 X-box, 1 PS2, 1 GameCube 1 sami
odlucivali na kojoj ¢emo platformi igrati najdraze
igre, no do tog dana barem se viSe neé¢emo
osjecati uskrac¢eno zato Sto susjed na PlayStationu
igra nogomet koji mi na PC-ju ne mozemo igrati.
O rjesenju problema, Billovom Xboxu, ¢itajte i
dalje na nasim stranicama, a nama ostaje da mu
pozelimo bolju sudbinu od Atarija 1 Commodorea
- Amige.

Na polju PC-igara ovaj ¢e se mjesec mnogi od nas
vratiti u Drugi svjetski rat 1 vremena u kojima je
rail-gun bio nepoznat. Pogadate, rijec je o
dugoocekivanom Medal of Honoru, koji ¢e svojom
igrivoScu 1 atmosferom pokusati postati kralj FPS-
ova. Lako je moguce da ¢e mu to 1 uspjeti, a mi vel
vapimo za nastavkom, makar ¢e biti malo tesko
pronaci jos neki dan D u veé¢ odigranom ratu.

Kraj stare 1 pocetak nove godine obiljezavaju
poslovi¢ni najnaj izbori, pa nismo imali srca post-
edjeti vas nasSeg 1zbora igara godine, koji je bio
uzrokom verbalno-fizickih obra¢una u nasem ured-

nistvu. Nadamo se da éele se sloziti 8 nama.

U ostatku uzivajte sami.
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Provides a USB Key to
prevent your PC from
being accessed

MSI Optional Features: | 2 W 2 by unauthorized users.
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Provides 4 D-LEDs
embedded on USB

== - “ . » MS! K7T Turbo2 . Bracket tf.? debug
T A 8 _ system failure.

sum

E a ug MI IGRAMO ZA VASE DOBRO |
q Maravic ZAMJENIK GLAVNOCG
['{1._]| In.peri ['f_]’.Lj'-ll_jL'- NI | [‘.1f|+f'71.-5

JRESA REDAKCIJE Cakovecka 17,10 000 Zagre

MSI| Authorized Dealers:

Zagreb: AnalogBit 01 3776 562, Artakom 01 3 :
Feniks-kompjutori 01 2910 400, HGspot 01 6637 666, Sunland 01 2338 423, Tri Trade ADM

. A 01 6226 530
016117 717, Zagria 01 3018 866; Velika Gorica: NETRA d.0.0. U1 B2£5
Varazdin: BenComp d.0.0. 042 331 191; Sisak: MDS 044 548 352; Split: P.N.P. 021 370 888,

www.msi.com.tw Rijeka: Ventex 051 372 001; Vinkovci: Bit Sistem 032 332 910

BiH: Mostar: Net 036 326 026; Banja Luka: Aneks 051 214 543
l/”k w Me ,'- ”t”, e | R i s Makedonija: River Soft Computers, Skopje, 091 400 999

OImCml ML Naaors: Hrvatska/BiH: Microline d.o.o0., Zagreb, www.microline hr

883 122, Dingo 01 2987 489, Edinkom 01 6147 00g

049, kresimir mijicldeph.hr, vodite

Opa(yﬂes HOLDING

| Market




VAM DARUJU

GENIUS SPEED WHEEL 2

Osvoiji volan s kojim
tvoje vozacko iskustvo
na PC-ju vise nece biti isto

| Microline d.o.0.
| Zagreb, www.microline. hr

Kako osvojiti nagradu:
Volan mozes$ osvoijiti ako izrezani kupon
sa svojim podacima i brojem telefona
posalie$ do 10. velja¢e na nasu adresu:
HACKER, Cakovecka 17, 10 000 Zagreb
sa naznakom: Za NI Microline.
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d Namibije do
Turkmenistana, od
Vanuatua do Monkey otocja
proteze se Hackerova domi-
nacija. U ovomjesecnim pis-

mima imamo ekskluzivna
javljanja zvjezdoznanaca,
zemljopisaca i enciklope-
dista, pa zato prionite,
braco, prionite, neka i vasa
imena osvanu na pacifickim
meridijanima...

ODGOVARA
17

KEEP

RIGHT

Zabludjel

& HACKER VEUACA 2002.

Sva vasa pisma pristigla postom obvezatno moraju imati navedenu naznaku, u protivnom ¢e zavréiti u The Ballu. Upite vezane uz

prelazenje PC igara molimo slati iskljuCivo na mail hacker_helpline(djanus.hr ili postom na adresu redakcije, s naznakom LA HELP-
LINE". Odgovori na vasa pitanja ce biti objavljeni u okviru Hackerove rubrike SOS. Ne odgovaramo na pitanja vezana Uz hardversku
problematiku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu za pomoc prilikom prelazenja igara.

MR. TREEPWOOD

Najprije pozdrav svima u redakciji!
Htio bih napomenuti da je u broju 67
prohod “Escape from Monkey Island”
bio nepotpun. Vas prijatelj Vedran
Vekié je zaboravio napisati da u
Jambalaya Islandu treba pokupiti
“monkey mug” u Planet
Threepwoodu. Veliki sam obozavatel,
avantura 1 RPG-ova, zanima me hode
li biti nastavaka Monkey Islanda,
Grim Fandanga ili nastavaka nesto
starijih igara (Day of tentacle, Broken
Sword.?) Zasto Le Chuck ima bijele \
zube? Takoder me zanima hoce li izaci
Sims 2 1 Icewind Dale2? Opcenito,
mislim da ste najbolji Casopis za racu-
nalnu zabavu 1 toc¢ka.

PS. Jos jedan pozdrav svima, 1 pozi-
vam vas na Insult sword fighting na
Melee Island TM!

Domagoj

ﬂ Naravno da ce biti nastavaka
Monkeya. Broken Sword 3 je u pripre-
mi, oko Icewind Dalea 2 postoje
nepotvrdene glasine, a Simsi ce izaci
u online inacici. Le Chuck redovito
posjecuje zubara i ne, nema socijalne
Fube.

POSTENJE | PIRATI 1

Pozdrav, drago urednidtvo. Kakav je
to trend u zadnje vrijeme da nitko ne
radi dobre igre. Mislim da mi je
najbolja igrica iz davne
‘98.(Homeworld). Kakva to smeca
recenzirate,zeceve koj se kolju sa
svinjama!!!l jo§ nesto, kad kupim
Hacker, pro¢itam sve Cari 1 razloge da
kupim igricu koju sam presao prije 2
tjedna. Pa zbilja jadno!!!! Postanite
bolji, kupujte od pirata! Jer originalne
igre jednostavno ne dodu na vri-

stavljate po jednu duplericu u svaki
Hacker, ja 1 decki smo jako zavoljeli
tu tradiciju (a sigurno 1 klinci)!! Sada

na kraju moram jo$ samo reci da je
Kristina Jeren postala najbolja,
KreSimir Lau$ pljuger, a Rukavina
povijest.

P.S.Ugledajte se u Taksito Kamu
(masku u smokingu) jer on je kul.

Mario Prka

| m Eto, sad vidis kako je jadno biti

~ posten i recenzirati igre nabavljene
legalnim putem. A svijet je bio ljepsi
dok smo gledali hitove iz americkih
kina na TV Banja Luka, smrc...
P.S. Je U’ to onajiz crne maske? E,
kulera...

LJUDI, KONVERTIT!

Bog, ljudovi!

Pisem vam po prvi put jer sam tek
nedavno dobil komp 1 nisam jedan od
onih koji se mogu pohvaliti da vas
¢itaju od tog i tog broja (imam tek

dva vasa primjerka, ali se nadam da ce
se taj] broj odsad povecavati iz mjeseca
u mjesec). Koliko sam mogao zakljuci-
t1 1z njith, Hacker je zvijer ¢asopis 1
ljudi koji na njemu rade su zakon!
Naime, dok jo$ nisam dobio svojeg
kompadrea bio sam PS-manijak 1 jedi-
ni ¢asopis za igre koji sam kupovao
bio je sestrinski vam casopis PSX. Bilo
pa proslo - oko starog, dobrog PS-a se
ve¢ polako plete paucina, a ladice
mog ormara se polako pune
Hackerom umjesto PSX-om. Nije da
sam zaboravio PS (jo$ ga tu 1 tamo
upalim 1 odigram Metal Gear,

Kazna mjeseca

SADO-MAZO

Kaznite me :(((
Selmanovié

Ovo vec gadno podsjeca na lisice,
kozu i haltere. Nemoj, nemoj vise,
evo kaznit cemo te NOXOM.
Buduci da igra ima dva CD-a,
darovat cemo ti samo prvi, pa pati
dok ti iduci kaznjenik mjeseca ne
posalje drugi...:))

Ma ne, samo se salimo.

Resident Evil ili Gran Turismo 2 ), ali
su igre na kompu bolje 1 odlucio sam
promijeniti platformu. Doduse,
nemam ba$ mnogo igara za PC, no te
koje imam (AOE2, Fifa2002, Colin2,
Unreal i Messiah) su bile dovoljne

da ubiju zadnju sekundu mog slo-
bodnog vremena.

Toliko zasad, ostanite mi 1 dalje veseli
1 zdravi (pijte Lipicki studenac)!
Karlo

ﬂ Kad vec mijenjas, baci oko na Xbox
na kojem smo se iZivljavali ovaj
mjesec. Konzola za pamcenje!

POSTENJE | PIRATI 2

Bok HACKERI!!!

Pisem vam po drugi put 1 nadam da
¢ete mi 1 ovaj put objaviti pismo.
Posto ste mi rekli da napravim
naslovicu s Pokemonima, ja sam je
napravio. Napravio sam je samo za
vas, ne za sebe (jer mrzim Pokemone).

7 HACKER Sy
,l UVoKéMoN U\\

HARDVER.
Hord Test igrocih
konzolo

Hord Test grafickih
kortica do 2000kn
Eosy test mifevo do
trideset kuno

Sony Z7 totol rest

e =
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Moj savijet za vas: Recenzirajte samo
pucacine (poput Hitmena, 1Gl-ja,
Max Pavna. i1 slicno). Da samo znate
cako mi olaksavate da kupim neku
valitetnu i1 zabavnu (piratsku) 1gru,
hag vam fala. Najbolji ste Casopis za
piratske igre na Balkanu (zezam se).
VJEKOSLAV 1z Dubrave

ﬂ Ha eto, nekome pirat, nekome
posteni jadnik. Zakljucke izvlacite
sami. Ah da, i geografske pojmove.
Ostavimo povijesti da odluci imaju Li
Pokemoni razloge svoga postojanja!

MALA PRAONICA HUGA

Pozdrav svima, najbolj ste, bla, bla,
bla itd. Vierojatno vam je ova

re¢enica dosadila. Ajmo sad na pravu
temu. Imam jako veliki problem s
rodacima koji dodu k meni, a starci
kazu: “Pokazi im svo) kompjutor.”.
Dode mi mrak na o¢i kad to ¢ujem. Ali
eto, pokazem im ja kompjutor i oni ko
sva druga djeca kazu:”"Hocu

HUGA!!!!™”, aja to sra**e nemam. Ja im
dam da malo zabace Quake 3 Arenu, jer
e to jako edukativna igra. :) I oni

po¢nu plakat, HOCU

rei da nemam Huga, ali im to ne

dopire u njithov mali zakrzljali mozak. A
oni placu 1 placu 1 ja gubim Zivce. Nede

PISMO0 mjeseca

UT U SKOLE!

casopis za PCigre
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iskopam s neke diskete Wacky Weels
(ona stara stara igra sa zZivinama koje se
trkaju). Oni usute 1 ja se pocnem zah-
valjivati Bogu $to mi je dao tako dobru
ideju, a ve¢ za 2 minute opet se pocnu
krivit 1 plakat. Ja popi**im 1 i8¢eram ih
1z sobe. Ne znam jesam li dobro postu-
p1o, ali sam barem rijesio problem.
Mislim da djeci treba isprat tog Huga iz
glave. Stvarno su opsjednuti. Malo sam
vam previse piso, valjda se to moze
tolerirat. Pozdravljam mamu, tatu i sve
vas tu u studiju. :)

Marvin 1z Dubrovnika

P.S. Marvin mi je nick.

m Dragi Marvine, suosjecamo s

tobom i tvojim problemom, ali sjeti
se samo kako su stariji postupali s
tobom kad bi im dodijavao i urlao na
uho. Dakle, batina je iz raja izasla, a

(tekst mozete prepravljati samo ga nemojte dati

mojoj profi iz hrvatskog)

Ovaj put vam Saljem pismo sa sjajnom vijescu.
Dana 20.XII. 2001. u OS *Milan Lang” se prvi

puta odrzao turnir Unreal Tournamenta.

Organiziranje je bilo malo teze. Nas osmorica
smo morali donijeti svoja ra¢unala jer je Skola

u kriti¢noj situaciji s informatikom.

Narjecatelja je bilo oko 40-ak. Natjecanje nije
zavrsilo zbog ¢age koja je bila isti dan, pa smo
prekinuli u 2. polufinalu. Atmosfera je bila

odli¢na. U finale su usli: Veky i Death Master

(do tada), ali na zalost, kao $to sam rekao, ono

L ' 2

nije bilo odrzano. Svi smo bili ljuti, ali i to je
proslo. Glavno da je nasa skola odrzala prvi
UT turnir i priblizila se malo vise informatici.
Nadam se da ¢e uskoro biti 1 drugi UT turnir
(koji ¢e se odrzati do kraja). Do tada puno

pozdrava!!!

DEATH_MASTER, KRISTIJAN DELIVUK,

13 god.
ZDENECKA 31, PODVRH-BREGANA 10432

veljaca 2002.

doticna pedagoska palica najbolji je
instrument za ispiranje zabludjelih
mozgova. Ako ne vjerujes, podi u
obliznju policijsku postaju i reci da
si ti onaj koji je hakirao online
izdanje “92".

KA’CEMO U SVATOVE?

Sve pohvale. Molio bi vas da mi
kazete kad e 1zi¢i novi nastavak ili

4 | dodatak igre SWAT 3, unaprijed

hvala. Ako ne izdate pismo, molio bi
vas da mi odgovor posaljete e-
mailom.

Marko

m U stanju smo izdati sve i svakoga
za dobre pare. SWAT 3 izlazi samo na
Xboxu (imat ce i voice command!). Za
PC svatovi su prosli...

CORAYV P0OSO

Bok, §ta ima novo?!

Samo sam vas htio nesto pitati: Sto
trebam da bih mogao igrati igrice s
PS2 na racunalu?

Molim vas da mi na pitanje odgo-
vorite u idu¢em broju.

HVALA!!!

Mak

ne postoji emulator za PS2 igre.
Nazalost, ni oni za jedinicu nisu bas
bili najpouzdaniji.

DVOREPI KOMP

Koje sve FPS igre podrzavaju split
screen 1 mogu li se ugraditi dva misa
na jedno racunalo?

Hvala, Kriperic

El Okani se corava posla jer jos uvijek

Split screen podrzavaju gotovo sve
voznje i tek rijetke igre iz ostalih
Zanrova. Zlatan primjer je Serious
Sam (zacijelo zbog toga sto autori
dobro poznaju domace multiplayer
prilike). Teoretski, moguce je spojiti
dva misa na jedan komp jer postoje
dvije vrste ulaza (PS2 i USB), ali u
praksi ne bi islo.

MOCPO

smoP1 keruHac

kerHac kBo, Ja Bi sVa ioHt stoNe
tatiUpi1 1 imMo sVa Da M
voriteOdgo koJa Mi Je bnoPotre.

1eGd guMo bavitiNa veO jeDvi
geKnj1 Linux Quick Command
Reterence 1 Hacking Linux Exposed.
- laHva

- voO Je jaMo e-mail resaAd
slrgaj@yahoo.com

Ko Nerazumije Ovo Gore Procitati
~ Dole je Prijevod

~ Napisan

Pismo Hackeru

Hacker Bok, Ja Bi Vas
Htio Nesto Upitati 1
Molim Vas Da Mi
Odgovorite Jako Mi
Je Potrebno.

" Gdje Mogu Nabaviti
Ove Dvije Knjige Linux Qiuck
Command Reference 1 Hacking Linux
Exposed.

Hvala

Ovo Je Moja e-mail Adresa
slrgaj@yahoo.com

Sergej

ﬂ Jebojamuvlo...ma dosta, objavlju-
jemo tvoju adresu pa neka ti se javi
netko kome te knjige vise ne trebaju.
Jesi li pogledao na Amazonu
(www.amazon.com)?

IGRA NA MREzl | PRECIZAN
BACKHAND VOLLEY

Bog! Sa svoj1 prijateljem zZelim se
umreziti. Moje je pitanje $to sve treba
za umrezavanje 1 kolika je cijena toga?
Cijena neka bude srednja. Unaprijed
hvala!

By: McM

ﬂ Procitaj detaljne upute u iducem
broju Hackera iz pera covjeka koji je
premrezio cijeli Samobor.

BOzE, OPROSTI

. Ja sam Boze.

Zovem vas zbog toga da mi kazete
gdje mogu narucititi kompjutorske
igrice preko Interneta za 5 do 10
DM. Trazio sam preko Googla, ali
nisam mogo naci, pa sam odlucio
vama pisati da mi pomognete. Ako

. nesto nadete, javite mi na boze.mihal-
- jevic@tel.net.ba. Ako to uéinite, kad
dodete u Livno, ¢astivam vas jan-
jetinom i pivom ! Cujemo se i molim
. vas, javite mi !

~ Hvala unaprijed svima vama!

Boze Mihaljevié

. L[] Eh, dobri nas Boze, nazalost, jako
je tesko naci ovako jeftinih igara na
netu. Tvoju adresu objavljujemo, pa
ako je netko voljan prodati ti igre iz
svoje “kucne zbirke”, neka ti se javi.
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T ZBENO
PREKO MILIJUN WOLFENSTEINA activision je svoj novi FPS Return to Castle Wolfgnstein uspio , fe(t]I::I:E k%a?i'titsnli-ilijh S s
u posljednjih godinu dana prodati u vise od milijun primjeraka, sto je doista impozantna i hvale'vriiﬂf"'a | kojem nazalost u protekloj godi-
brojka uzme li se u obzir da se kod prodaje PC-igara ve¢ i brojka iznad 100.000 smatra iznimnoldobnm ' i nije posveceno dovoljno

o sy pozornosti je Gothic, igra male
njemacke razvojne kuce Piranha
Bytes. Pa ipak, izniman uspjeh
\ tog priviaénog RPG-a na

B | domacem teritoriju, u
I I e
\ ¥ 4

W Njemackoj, osigurao mu je
ini se da ce upravo 2002. biti godina u

n izradu nastavka, sto je
kojoj cemo zabiljeziti povratak najvece e
: o A
i %“.’%

nesluzbeno potvrdila i razvojna
virtuaine heroine svih vremena.

ekipa Gothica u nekoliko
posljednjih intervjua.

Naravno, rijeC je 0 obdarenoj gospodici Lari Croft

koja je nedavno poharala i kinodvorane diljem svijeta.

WARCRAFT 3 U BETA FAZI
Tomb Raider Next Generation, kako je razvo- <~

Desetak puta odgadani
jno ime igre, trebao bi Core Designov

Warcraft 3 konacno je, Cini se,
na pravom putu da bude

arkadno-avanturistiCni serijal pri- :

bliziti nesto starijoj publici | /

tematski se udaljiti od kon- o \f

cepta prethodnika. Zasad g \\ ¥

dovrSen i pusten u prodaju.
se jedino zna da Ce Lara u
provesti na ulicama Pariza, pa ¢ak navod-

Naime, pocetkom mjeseca
prikupljene su registracije za
najnovijoj avanturi dobar dio vremena
no I u ustanovi za duSevno oboljele.
Naime, u jednom joj trenutku biva

heta-fazu igre koja bi trebala
poceti tijekom ozujka. Bude li
smjesSteno ubojstvo te ce je kao duSevno
nestabilnu osobu smjestiti u mracno

srece, novi nastavak fan-
tasticne RTS-strategije ocekujte
zatoceniStvo prepuno neizljeCivih pomah-
nitalih umova i kojekakvih ludaka. Upravo

u proljece.
ta informacija potvrduje da se ovaj put

3
Druga polovica proSle godine,
stvarno cilja na nesSto ozbiljniju 1 malo stariju

suprotno ocekivanjima, nije has
kategoriju igraca. JoS uvijek nije jasno hoce li |

. SRS . e »y
bila obiljezena otvaranjem
novih razvojnih studija. No
ipak, nekolicina je veterana

napustila svoje dugogodisnje
maticne tvrtke te krenula u

ostvarivanje svojih projekata, ljekom iduceg mjeseca na Milia

Game Showu u Kanu, Francuska,

nove avanture gospodice Croft nositi Tomb Raider ime ili RO :
¢e ono u konacnici biti zamijenjeno nekim drugim upravo radi . ’ meednuan!rl?nal;;::l;cia g,fg"a"h (e 3 naiveéi_ ruski- izflavaé predstavit
diferencijacije od staroga 7R serijala. Kako god bilo, gotovo je \ Pet ki el ce !avno_st niz IIO!III igara pnprqml-
sigurno da ¢emo se s Larom moéi druZiti u vrijeme bozi¢nih EipIo0R 12 Biack 1siea 1o poz- jenih za izlazak tijekom ove godine.
blagdana. o nati crtac Joe Maduriera, koji Medu njima su i tri nedavno najavliena
— r su udruzili snage i otvorili naslova: takticki RPG Paradize Cracked, izve-

il — Y. PR razvojni studio pod imenom den u vrlo naprednom 3D engineu, Spells of
TriLunar. Javno najavljivanje Gold, koji takoder spada u nekakav hibridni

svoje prve igre obecali su zanr roleplayinga i trgovina u fantazijskom

— obaviti do proljeca. svijetu, te Charm of War, gdje Ce vrlo
priviacan RPG-zanr biti isprepleten s brojnim
H“SI‘I Falln“t I(In“ OPERATION FLASPOINT RTS-elementima. Spomenuti bi trojac iz
ADD-ON ruske izdavacke kuhinje trebao izaéi vierojat-

jenice da hi Bohemia
. Interactive taj add-on trebala
- lansirati u prodaju negdje u
proljece.

WARLORDS 4

Osim izrade Warlords:
Battlecryja 2, RTS-a uteme-
ljénog na jednoj od prvih fantaz-
Ijskih strategija na poteze, u
pripremi je i Getvrti nastavak
originalnih Warlordsa koji bi

U RPG-Zanru, nimalo ne ¢udi $to
| njihova prva igra usko vezand
upravo za taj nezaboravni Black
Isleovom postapokalipticni
naslov. Wasteland Wolf e
graficki vrlo sli¢an
Falloutu, s tim da su
lIkovi izradeni u 3D-u,
dok su pozadine |
dalje prerenderi-

Cetvrti nastavak nakratho odgoden =-:::-

DO ponovno je nakratko odgodio razlog novoga odgadanja novonadeni prob- izbor daleko visih

l . no do jeseni, datumi joS nisu precizno
b ali anonimni ruski razvojni  bude srece, ruska bi inacica trebala it ?zzl;:‘:up::ﬁiéa:: ::cggrnet:a g odredeni.

f tim Digital Geckos skrom- gotova do kraja godine, nadamo Se samo 0 tion Flashnoint |

3 no je pocetkom godine da nekome od vecih zapadnih S e ae sttt Bl ok kel

" najavio svoj prvi projekt, izdavata nece trebati pre- jgn! Je jos jedan sluzbeni kom-

: Wasteland Wolf. dugo da igru uspjesno ~ Plet misija. Apsolutno nikakvi

. ako je rije o ekipi ljudi kojima Fallout lokalizira i za englesko . Uetalji u trenutku pisanja ovog

’ < predstavlja jedan od najvecih uzora goyorno podrugie. * [teksta nisu poznati osim ¢€in- eS
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izlazak vrlo o¢ekivanog cetvrtog em u finalnom kodu igre ili Cisto marketinS- | rezolucija. Prica se trolha hit : ;
na§tavka“ legendarnih Heroesa. ka igra macke i misa te biranja najpogodni- odvija na podrucju ratom re RO _b't' d-ovrsen U d'“!l?l_
/3 neupucene, rijec e 0 fantazijskoj strategiji  jeg trenutka za puStanije igre u prodaju. Ako razorene Amerike te obuhvaca p“'“‘"c'_ godm?. I"rema “33_01 :
na poteze koja na PC-ju ima ve¢ poduzi staz ~ 3DO ponovno ne povuce neki neodekivan srediSnje podrucje Nevade | Procjeni, mogli biste ga zaigrati e i e
i koja Je sa Svakim svojim izdanjem postigla potez, Heroes of Might&Magic Cete na svo- Kalifornije, gdje se odvijao | negdje ujesen. SR e s e
prilicno zavidne uspjene. Nije poznato je |i jim racunalima moci zaigrati koncem ozujka. dobar dio price Fallouta 2. Ako Sv_e to'jc’é PUNO "99?"'0‘3"‘3"{9.“ s.ljedeéembrqu
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IPAK NISTA OD GRAN
TURISMA

Pokazalo se da su glasine kako
Polyhphony Digital i Sony kane
najbolju trkaljku s Playstationa 2
prebaciti na PC pod nazivom Gran
Turismo Professional doista
samo glasine. Naime, Sony je
potvrdio da takav projekt zasad
nije zapocet. Doduse, celni ljudi
Polyphonyja dosad su u nekoliko
intervjua istaknuli da bi voljeli taj
svo) fantasticni trkaci serijal
prenijeti i na PC-racunala.

BLACK&WHITE:
CREATURE ISLE
POZLACEN

Lionhead Studios je objavio kako je
dodatak za njihovu proslavijenu
“bogovsku” strategiju Black&White
dovrsen te da je otiSao u gold
izdanje i na kopiranje u tvornicu. U
prodaji ga kod lokalnih distributera
mozete potraziti od kraja ovog
mjeseca, a u iducem broju Hackera
| recenziju.

NAJOCEKIVANIJE IGRE 2002.

Cini se da nas ove nas godine otekuje
hrpetina odlicnih naslova, no ovom pri-
likom Izdvajamo samo najznacajnije
medu njima...

Warcraft 3 - Blizzard - Blizzard
Unreal 2 — Legen Entertainment -
Epic Games

Morrowind — Bethseda Software —
Bethseda Software

FINAL FANTASYXI ™

Square lonovno Na PG-ju

2 “"’H 7 ﬁ‘*’f f*.-:-'-':-f.::.-*-,;.- 28
- .|- \‘ 5 '; .1 ;

" g e LA b — TR Y N ? A W gt Pestl BN gt L) ™
. 4 LNt 55 e E Fl L N o - e N o g Tl e R e P S ~ E ':’.-
X b g A e AV i s Ak | e R o T gl ™ ™ w sy b i '.‘ #
ik Py oLy e WA T A, won TSN e = T Bgay Uil g L~ L] o LA A it I o .
= PN "‘ \-,..-..-. & A ‘.- & n ¥ Ll " & . '| ,,L.' iy B g W e o A o & il o - h'-;..‘,
d IF! L e & - # L . Lo 4 - = 3 L § ® Y - o -
.
K # A - L
1 (| LY | - : - L . # a |.
. ’ f e o gy W Fong pL . P
- * " - - d e g A L
W i s v & 5 LI
- " ' w

f-‘“'*”“riﬁ"#}
SRR

%*3‘3

akon dvaju posljednjih

nastavaka Squaerovog

fantasticnog konzo-
laskog RPG-serijala kojih
nije bilo na PC-ju, stize i
jedanaesti koji ce - ipak -
biti na PC-ju.
Final Fantasy 11 ¢e po prvi put tu
fantazijsku sagu dovesti u svijet
masissive online multiplayer
RPG-ova. Bit ¢e zanimljivo vidjeti
koliko Ce se Square uspjesno
nositi S iznimno jakom konkuren-
cijom koja na PC- raCunalima
viada u tom zanru. Igra je trenu-
tacno u fazi beta-testiranja te se
japanska inacica ne ocekuje prije
proljeca. S obzirom da dosad
nijedan nastavak Final Fantasy
serijala nije razocarao Svoje pok-
lonike, za ocCekivati je joS jedan
briljantan uradak japanskoga
Squarea.

kad smo se ve¢ ponadali da je

gotovo, Maxis je odluc¢io ponovno
izmusti nesto novca iz svog dosad
vrlo uspjesnog serijala.

Nakon yupijevskog Livin’ Largea i gomile
novih karijera, House Fartyja i urnebesnih

Priznajte, niste |

zabava kod susjeda, te barenja lokalnih sus-
jedica u Hot Dateu veseli virtualni ¢ovjeculici
zasluzili su odmor od sve te gradske buke.
The Sims - On Holiday omogucit ¢e odlazak
vase virtualne persone i njene obitelji na
rajski otok gdje e svoje slobodno vrijeme

lllllllllllll' T
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mocCi utroSiti na najrazlicitije oblike lude
zabave. Otok je tematski podijeljen na tri
odvojene cjeline pa ih tako oCekuju alpska
brdaSca namijenjena najrazlicitijim vrstama
zimskih radosti, Sumski kamp prepun lju-
bitelja istinske nedirnute prirode te egzoti¢na

rivijera S predivnim, suncem obasjanim
plazama. Tijekom boravka na otoku mocéi ée
uzivati u svim turistickim blagodatima, od
prikupljanja lokalnih suvenira do iskuSavanja
brojnih ekstremnih sportova. Igra u prodaju
kreCe najvjerojatnije u oZujku.

..
Microidsov
fovi projekt

icroids i WideScreen Games
najavili su White Fear, novi
akcijsko-avanturisticni

naslov namijenjen PC-racunlima i
PS2 konzoli.

Prica se vrti oko mladog Samana Irua ¢iji je
zadatak zastiti svoje pleme od nasrtaja
opake vjestice Sukko. Na tom svom putu
DIt ¢e naoruzan golemim harpunom,
IStrazujuci veliko ledeno

prostranstvo | susrecuci

brojne drevne . {

duhove koji e ga NP~

uciti razlicitim f“&i’

carolijama i ostal- :

im vjestinama.

White Fear izlazi

najesen, I to

IStodobno na

obje plat-

forme.

Unreal Tournament 2 —
Digital Extremes - Infogrames
Neverwinter Nights — BioWare -
Jedi Knight 2: Jedi Outcast —
Raven Software - Lucas Arts
Republica: The New World Order —
Elixir Studios - 777
Duke Nukem Forever —
3D Realms — GOD Games
Star Wars: Knights of the Old
Republic — BioWare — Lucas Arts

. No One Lives Forever 2 — Monolith
— Monolith
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Republic:
The Revolution

Bespucima sjeverne Afrike

ajigriviji proslogodisnji tak- novih solo misija morati rjeSavati ratnu

i b tjéki FPS Ghost Recon dobit krizu izmedu Etiopije i Eritreje. Gomila aut-

| mww ival FP. S-Zanra poput Tmmem — Ce uskoro i svoj sluzheni enticnin lokacija, ukljuCujuci eritrejsku-

18 ol ozl mec i, moxa  — Radhia v o et st s il ks B

Duke Nukem ) Jedm: cu lpre kampanje specijalnu Ce vojnu ’ede“.“?[“ “”"e““?m mtellgencuorp e nove horde krvo‘zedmh ,‘ak“,ca!’a- SVPJ i

Forever e SR TR R L I DRI IO RS DU 0008 2 WD pohod u sevemoj Afrci zapotet Cete vet u
SHR T R CHGHSI L s R S B €ne Afrike gdje ée kroz osam potpuno jedinicu bit ¢e, vjerujemo, pravi mamac za 0ZU)Ku, kad Igra ugleda svjetlo dana.
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toku na kojemu je Dr. Moreau viSio razlicite geneticke
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erijal koji trenutacno slovi

kao najbolja reprodukcija

atmosfere ratovanja u
Drugome svjetskom ratu uskoro
ce dobiti novi nastavak, koji ce se
srecom pojaviti i u inacici nami-
jenjenoj Xbox konzolama.
Medal of Honor: Frontline igraca smjes-
ta duboko iza neprijateljskinh linija,
dakako ponovno u PS2 korisnicima
dobro poznatoj ulozi poru¢nika Jimmyja
Pettersona. Njegova je zadaca ovaj put
infiltrirati se u nacisticke redove |

LORD OF THE RINGS

42 HACKER VEUACA 2002
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dokopati se novog eksperimentalnog
strahovito razornog oruzja koje bi moglo
predstavljati kap koja ce preliti ¢asu |
okrenuti rat u korist neprijatelja. Misije
Su iznimno raznolike, kako je to vec
uobicajeno za Medal of Honor serijal,
bit ¢e tu svega, od napada na njemacku
mornariCku bazu, skrivanja i naganjanja
po nacistickom viaku do vjestoga
spasavanja zarobljenika iz ralja gestapa.
FantastiCni vizualni detalji, dvadesetak
realno izvedenih modela oruzja te vjest
Al neprijatelja jamce sate | sate zabave
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ISPUNJENA MICROSOFTOVA OCEKIVANJA wicrosoftu je posio

za rukom tijekom boziéno-novogodisnijih blagdana te prvih nekoliko dana sijecnja

prodati vise od milijun i pol Xbox konzola. Nije poznato o kojoj je tocno brojci rijec,
no Microsoft je tako uistinu ispunio svoja predvidanja da ¢e u tom razdoblju pro- |

dati spomenuti broj konzola. Potvrdeno je takoder da ¢e krajem Sl°¢‘-“i§ biti u pro-
daju pustena i dvamilijunta konzola, éime je Microsoft doista kako moze ispuniti |
bez vecih poteskoca prilicno veliku potraznju za svojom novom konzolom_. Bilo kako
bilo, kazao je svim svojim konkurentima i ostalim nevjernim Tomama da je spreman,
postati jednim od najvecih igraca na trzistu igracih konzola.

I - -
- . i,

T
w.3 Fi:é"‘ “‘-Rr

o K
Ry

o - - . f'—l‘.“n”‘. r
- ‘ g “ ﬁt
*.j ww . w o
. < i * B o % % walfin, N:u__i-'l.. L ’
- ovm, (e 3 et .
o . e " ey E T W ‘_.-"_-,

M

‘ T,
o

d

R IR T s ‘

L

uz vasSu bucmastu crno-zelenu konzolu.
Xbox inacica trebala bi krenuti u prodaju
u prvoj polovici godine.

SERIOUS SAM |

NA ‘KUTWF

Decki iz domaceg CroTeama u
nekoliko su navrata najavlji-
vali da vrlo ozhiljno razmislja-
ju o prebacivanju svojega izn-
imno uspjesnog FPS-a Serius
Sam na Microsoftovu novu
konzolu. Tvrde da sa soft-
verske strane postoje gotovo
ﬁsvi preduvjeti za to, pa je
sada samo na izdavaéu da da
.:_ieleno svjetlo.

{BRUTE FORCE PREMA
"PLANU

'Nakon Haloa, jedna od daleko
najiséekivanijih konzolaskih
Jucacina je nesumnjivo
ﬁil)igital Anvilov Brute Force.
\Prema posljednjim informaci-

“jama, razvoj projekta odvija se

L prema planu tako da bi se
'igra u prodaji trebala pojaviti
!Hgé u 0Zujku na americkom

I

brziStu, a samo nekoliko
tjedana poslije i u Europi.
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lmlavacka hitka za Meduzemije

obzirom da je nakon

prikazivanja prvog filma

iz Lord of the Rings
trilogije diljem svijeta pocela
prva fantasy groznica, nimalo
ne cudi sto su dvije velike
igrace izdavacke kuce spremno
usle u bitku koja ce od njih
prenijeti virtualno Meduzemlje u
vase dnevne boravke.
Naime, osim Universal Interactivea koji

trenutacno radi na zasad nepoznatom broju
Lord of the Rings igara izgradenih oko liter-
arnog predloska J.R.R. Tolkiena, i dobri
stari izdavacki gorostas EA Games
priprema cijeli niz navodno vrlo obecava-
JuCih Lo7R naslova. U slucaju Electronic
Artsa rijeC je ipak o neSto ogranicenijem
filmskom predloSku za koji su prava otku-
pljena od New Linea Cineme. Izlazak prvih
racunalnih Lord of the Rings uradaka oceku-
|e se negdie tijekom jeseni.

Dobar dio japanskih izdavack-
?i‘iil-&'-divova oprezno je pristupio
razvoju igara za Xbox, no u
“posljednje vrijeme sve je
naglaseniji trend davanija
_podrske Microsoftovoj konzoli
‘¢emu ¢ée se konacno pridruziti
1 Namco. Njihov prvi projekt,
Smashing Drive, urnebesna je
akcijska utrka nastala po
lizoru na istoimenu iznimno
_popularnu igru s arkadnih

| automata.
i
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i!(eiterska igra koja uza se

| Nesumnjivo veze ponajvecu

A Kolicinu “naj” epiteta dobit
e i cetvrti nastavak. Treéi je
“trenutaéno u pripremi za PC i
_;___Xbox tako da je gotovo sig-
Urno da éemo i najnoviji moéi
Zavrtjeti na manje-vise svim
platformama. Jedino jo$ nije
sigurno hoce li se Xbox i PS2
Inacica pojaviti istodobno ili
¢e Sonyjeva konzola dobiti
Koji mjesec prednosti, iako je
Ipak'Vjerojatnija prva

mﬂg?mst.

X-OX ONLINE

Playstation 2, shrij se...
liti buducnost je stigla

ok Sony vec prakticki dvije
godine kemija kako ostvariti
pravu online podrsku za svoju
konzolu, Microsoft sa svojom nema
takvih problema.
Naime, iako veC sada postoji prvi
nesluzbeni program koji je Samo mjesec

evolution Software, razvoj-

na kuca koja stoji iza

odlicnoga Broken Sword
avanturisticnog serijala najavila
je dolazak na X-box konzolu.
Osim novoga nastavka Broken Sworda,
0 Cijem se pojavljivanju na
Microsoftovoj konzoli ve¢ dulje vrijeme
SuSka, u pripremi se nalazi i akcijska
avantura Good Cop, Bad Cop. Preuzevsi
ulogu opakog, cinicnog detektiva Bena
Kellmana, tijekom jedne od svojih istra-
ga otkrivate kako je glavni osumnjiceni
upravo ista ona osoba koja je prije
dvadesetak godina pocinila ubojstvo

dana nakon pojavljivanja konzole igracima
omogucio igranje Haloa u multiplayeru
(Jednostavnim spajanjem Xboxa na PC),
uskoro stize 1 sluzbena karta za online
svijet. Naime, Microsoft je potvrdio kako
ce samo Sest mjeseci nakon izlaska kon-
zole na americkom trziStu poceti s

vasega oca. Nadalje je na vama hocete
i preuzeti ulogu policajca poStenjacine
| nastojati na legalan put istjerati pravdu
Il Ce vas pak nadjacati zelja za osvetom
te cete krenuti u krvavi pohod na glavu
ubojice. Ideja igre je zasnovana oko
uobicajnih policijskih hollywoodskih fil-
mova tako da mozete ocCekivati sve stan-
dardne elemente toga zanra od mafi-
jasSkog zargona pa nadalje. Prekrasan 3D
engine, vrhunska zvucna | glazbena
podloga te mnoStvo uzbudljive akcije
pracene 1z perspektive trecega lica
zatrest Ce vase konzole navjerojatnije
tijekom jeseni.
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pruzanjem svoje vrlo rasirene online
podrSke svim Xbox korisnicima. Dakako.
treba oS nadodati da Xbox dolazi s
ugradenim tvrdim diskom i ethernet
adapterom, Sto kod konkurentskih mu
konzola nije slucaj. JoS uvijek se pitate za
koju se konzolu odluciti... go figure!

SIRIDENT

Nanrijana akclja
U Matrix stilu

rzorastuci korejski razvojni studio

Phantagram trenutacno ima u

pripremi dva vrlo zanimljiva projek-
ta za Xbox.
Jedan od njih je Strident, akcijska igra koja je
idejno vrlo slicna Bungievom nedavno izaSlom
uratku ONI. Igra vas postavlja u tenisice priviacne
| IZnimno ubojite agentice kodnoga imena
Strident. Pozadina cijele price je smjestena u
daleku i tmurnu buducnost prepunu patnje i Siro-
mastva, dok su na drugoj strani opake
tehnokratske korporacije i teroristi. Ve¢ na
pocetku cijela se stvar okrece naglavacke pa se
vasi donedavni prijatelji i suradnici iznenada
okrecu protiv vas i sve se naglo pretvara u borbu
za golo prezivljavanje. Strident je svojim borben-
im sposobostima daleko sposobnija od Konoko,
svojeg pandana iz Bungievog ONIJA, tako da vam
|e uzivanje u nabrijanim akcijskim scenama
unaprijed zajamceno. Spomenimo joS da cete
tijekom okr$aja moéi izvoditi razlicite akrobacije
(odskakivanje od zidove i sliCno) izvedene u pon-
ajboljoj maniri Matrixa ponizavajuci horde kibor-
ga, mutanata, supervojnika i kojekakvih drugin
Cudesa, $to samo znaci da adrenalinom nabijene
zabave nece manijkati. Igru cete na svojoj konzoli
moci zaigrati nazalost tek iduée zime, i to negdje
u ovo doba godine.
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MICROSOFT ZARADIO MANJE UNATOC Xbhoxu | WINDOWSIMA XP

-
Microsoft je objavio da mu je zarada 660 milijuna dolara manja od predvidene. lako je
dosad prodao 17 milijuna OEM kopija Windowsa XP i 1.5 milijuna Xbox konzola, gubitci su
se pojavili zhog placanja skupih sudskih parnica i odSteta koje su morali isplatiti. No ne
morate se brinuti za diva iz Redmonda, sva njegova poslovanja su debelo u plusu.

|| VIA NAJAVILA KT333

. CIPSET

' Pojavom SiS 645 Eipseta naz-
| naéeno je kamo ide DDR-memorija,
4 tj. ka povecanju clocka, a samim

S | tim i svoje propusnosti. Cudno je
Rl 12 je prvi proizvodac koji je trzistu

L8 ponudio ploéu koja moze primiti
¥27  takav RAM bio SiS, a ne VIA, naj- z
1" giasniji i najveci zagovaraé DDR- =fru
- memorije. 0dmah nakon izlaska tog |
- cipseta, koji je, za one koji ne
- znaju, namijenjen Intelovim proce-
. sorima, VIA je najavila svoj Cipset
.~ koji podrzava 333 MHz RAM-a pod
- |1 imenom VIA KT 333. Taj bi se
| tipset trebao pojaviti u prodaji
"|! tijekom veljage, a zapravo je rijeé
: samo o VIA KT 266A Cipsetu

=1 prepravijenom da koristi 333 MHz
i DDR RAM-a. Prava bi se poslastica
- trebala pojaviti nesto kasnije pod
~imenom VIA KT333A (kako su
domlsljati ironija je samo Sto to A
na kraju oznacava golemu razliku u
- proizvodima) koji ¢e imati unutar
sebe UDMA 133 kontroler i podrsku
za USB 2.0 koji ce dotad Microsoft,
nadajmo se, podrzati sa svojim
najnovijim operativnim sustavom.
Jer Windowsi XP jos uvijek nemaju
pndrsku za USB 2.0 standard pri-
- jenosa podataka. Taj bi se propust

Sve na jednom mjestu

NOVI IGRAC U GRADU

U Zagrebu je otvoren novi veliki prodajni cen-
tar videoigara. VideoToP Hrvatska, sve prisut-
niji distributer na nadoj igracoj sceni, je prosli
mjesec objavio vijest koja je doista obradovala
sve okorjele gejmere. U sklopu Centra Kaptol
pruzit ¢e im iznimno raznovrsnu ponudu igara (S
namijenjenih svim platformama te cijeli niz ¥
vrlo zanimljivih dodataka. Vjerujemo da e
medu naslovima koji ¢e redovito pristizati te u
pozamasnoj kolekciji budget izdanja velikih
hitova svatko od vas pronaéi nesto za sebe.
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- trebao ispraviti do kraja mjeseca u je organizirala press konferenciju povodom pred-
- vidu patcha koji ¢e se moci skinuti stavljanja proizvoda pod imenom Treo.

s Microsoftovih stranica. Treo je uredaj u kojem su integrirani hand-held racunalo |
GSM-telefon. Dosad smo vec vidjeli pokusaje takve inte-
gracije kod Handspringa s njihovim GSM-modulom za
PDA-e te kod nekih proizvodaca Windwos CE hand-
held racunala poput Sagema, ali ne bismo mogli
e¢i da su bas naisli na veliku popularnost kod
korisnika. Najveci je razlog tome Sto su danas, u
vremenu smanjivanja mobilnih telefona I natje-
canja tko ima manji (mislimo na telefon), ti
uredaji poprilicno veliki i nespretni za drzanje
pokraj uha. Treov najvecCi adut su njegove
dimenzije, prihvatljive za telefoniranje.

Visina mu je kao kod prosjecnog GSM-ure-
daja, dok je Sirina nesto veca, ali e sve

ipak u prihvatljivim granicama. Kao hand-

T vrtka Powercom, predstavnik Handspringa za Hrvatsku,

MULTIMEDI)SKI CENTAR U SRCU GRADA!

(PC CD PONUDA , HITOVA )
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EmsiiS Kn Ferrari Force Feedback held racunalo utemeljen je na Palm OS
Carth | B | GT Racing Wheel ;~ operativnom sustavu i nadopunjuje GSM dio
EMPIRE L ssmrricom i e 4. ' ¥ | velikim adresarom (12 000 imena s telefonskim

GALRGLI MANAGER o - «im acresarom (12 U0 . .
BATTIEGROINDS v a" e M o 2 , - brojevima) 1 dobrim statistikama poziva (pamti

posljednjih 1000 obavljenih poziva). Pisanje
SMS-poruka je uvelike olakSano u obje inacice
uredaja. Naime, postoji inacica s touch padom
poznata nam s Palm OS racunala, gdje piSemo
tzv. grafitima - nacin pisanja abecede pomocu
olovCice na zaslonu racunala, a postoji |
inacica s ugradenom minitipkovnicom, punom
QWERT/Z tipkovnicom, za one
koji misle da ¢e im
to biti lakSe od
‘grafita

Za PlayStation
| PlayStation 2

Odaberite poklon u specijaliziranoj multimedijskoj trgovini!
Veliki izbor igara i igra¢ih dodataka za sve ukuse! Prilikom kupnje dobivate
¢lansku iskaznicu koja Vam pri slijede¢oj kupnji omogucuje ustedu do 10%!
Pri svakoj Sestoj kupnji - POKLON igra!l

NE ZABORAVITE IGRA JE IDEALAN POKLON!

Hit igre za PC, PlayStation i PlayStation 2. Prigodna ponuda naslova sa
super niskim cjenama. Djeciji hitovi LEGO igre, sinhronizirane na hrvatski.

Uvijek u ponudi Volani s Ferrari licencom i joysticki s Top Gun licencom.

.Half - Life TOP 10 Gift Pack Hidden & Dangerous Colin McRae Rally 2

w310 cmv

OZ00M0 -7

35Kn  150Kn 150 Kn
Multimedijski centar VideoToP, Kaptol centar, tel.: (01) 4860-527
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inolta je napravila najmaniji
digitaini fotoaparat na svi-
jetu, kako sami kazu.

Pored te tvrdnje stoji zvjezdica koja
objasnjava da |e taj aparat bio najmani
na svijetu 1.1. 2002. u kategoriji aparata
s 3x zoomom. Ime je Dimage X. Debljina
kamere je manja od 2 centimetra, a pri-
llkom zooma leca objektiva ne izlazi iz
tijela kamere. Tajna uspjeha je u tome Sto

40 0

-

|e leca postavljena okomito na kut
gledan)a, te se sasvim normalno pomice
unutar aparata. Da bismo dobili sliku
onoga Sto zelimo snimiti, svjetlo ulazi
kroz prizmu koja ga zakrece za 90 stup-
njeva na optiku fotoaparata. Prema
testovima na netu, sve to savrSeno radi,
dajuci fotoaparatu izvrsne dimenzije, a
one su: debljina 20 mm, visina 72 mm, a
Sirina 84 mm. Uz takve dimenzije, trebao
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DI bez problema stati u dzep koSulje.
Minolta ga ¢ak reklamira kao “Fashion
statement camera”. No kako dimnezije
nisu sve Sto se trazi od digitalnog fotoa-
parata, treba reci nesto |1 o elektronici
smjesStenoj u metalnom kuciStu. Najveca
rezolucija u kojoj ovaj fotoaparat snima je
1600x1200, Sto znaci da je CCD od 2.1
megapiksela. Postoje programi za Sni-
manje u razlicitim uvjetima, kao | integri-

rani blic. Medij na koje aparat sprema
fotografije je Secure Digital Multimedia
Card, najnovija pridoSlica u svijetu digi-
talnih fotoaparata. Postao je poznat ugrad-
njom slota za takve kartice na novija Palm
rucna racunala. Sve vise proizvodaca
preuzima taj standard zbog njegove
otvorene prirode, tj. nitko ne placa inte-
gracija tih kartica u svoju liniju digitalnih
uredaja.

erorce

otovo je s nagadanjima.
GeForce 4 je gotov. Sluzhenu
izjavu i tocan datum izlaska
nVidia ce dati u veljaci, a u prodaiji
se ocekuje krajem ozujka.

/asto tako brzo, pitate se? Nemamo
pojma, Jedino znamo da je nVidia htjela
DIt JoS brza, ali ju je dobra prodaja
Titanium serije odvratila od tog poteza.

4 novost

Cini se da njima treba jedan dobar
konkurentski proizvodac koji ¢e ih nat-
jerati da izbace sve rezerve u prodaju
odjednom, i to po atraktivhim cijenama,
|er ovaj ritam izlazenja i cijedenja novca
potroSace Cini glupanima. Samo Sto su
Ispraznili novcéanik za kupnju najnovije |
najbolje kartice, nVidia izda noviju |
bolju.

& 7ZVIDIA.

intel matno smanjio gubitie

zalvalujuci Xhoxu

ubitke nastale prebrzom
smjenom generacija Pentium 3
procesora na Pentium 4 Intel je
donekle kompenzirao njihovom proda-
jom, u velikim koli¢inama Microsoftu
za ugradnju u Xbox konzolu.

AMD je svojim izvrsnim Athlon i Duron pro-
cesorima natjerao Intel da znatno prije pri-
jede na novu generaciju procesora.
Donedavni gotovo pa monopolist u proizvod-
nji procesora namjeravao je prije prelaska
jo$ novca Iscijediti (od nas potrosaca, nar-
avno) iz P3 serije, ali performanse AMD-ovih
procesora po znatno nizoj cijeni natjerale su

ga da pusti u prodaju nesto Sto se moze
nositi S njima, a to je bio P4.

lntel 2.2

ntel je pustio u prodaju P4 pro-
cesor na taktu vecem od 2 GHz.
Posramljeni od strane AMD-a,
Ciji su procesori na znatno nizem
taktu davali bolje performanse, u
Intelu su rekli da ¢e njihovi proce-
sori pokazati pravu snagu tek kad
prijedu takt od 2 GHz.

No P4 na 2.2 GHz nije samo presao
granicu od 2 GHz nego je dobio | potpuno
novi proizvodni proces 0 kojem Su Svi
pricali, a samo ga je P3 imao. RijeC je 0
0.13-mikronskoj proizvodnji. Osim sma-
njenja troSkova proizvodnje, Intel je na pro-
cesor dodao joS 256 KB cache memorije,
integrirane na procesor koja radi na taktu
procesora, Sto je dovelo koli¢inu cachea na
512 KB. T3] je potez povecao broj tranzis-

tora na P4 2.2 GHz na 55 milijuna, ali je
ISto tako imao utjecaja na performanse.
Prema usporednim testovima najnovijeg
AMD-ovog konja za utrku, Athlona XP
2000+, Ciji je stvarni takt 1.66 GHz, i P4
2.2 GHz, razlika u performansama se
smanjila. Vodecu poziciju, zavisno od testa,
zauzima Jedan pa drugi procesor, uz razliku
u performansama od 1 do 3 posto, Sto je
potpuno zanemarivo | potpuno nevidljivo
korisniku. Intel je smanjio jaz u perfor-
mansama izmedu svog i AMD-ovog naj-
|Jaceg procesora, ali treba imati na umu da
AMD-ov radi na znatno manjem taktu i joS
uvijek se proizvodi u 0.18-mikronskom
procesu. AMD je najavio vrlo skori prelazak
na 0.13-mikronski proces proizvodnje. Tada
ce tek stvari postati zanimljive.
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Plextor ce uskoro

predstaviti 40X przilicy

rema najavama iz Plextora, do
kraja sijecnja 2002. u prodaji
hi se trebao pojaviti CD-snimac
koji je u stanju snimati medije nev-
jerojatnom 40x brzinom (slovima,
¢etrdeseterostrukom brzinom).

Na dobro ste procitali! Ovo je dosad najveci
skok u brojkama koje oznacavaju brzinu sni-
mania, ali otkad su se pojavili 12x snimaci
yrijeme snimanja se viSe ne skracuje u tako
velikim skokovima kao dok se oni nisu
nojavili. Za pretpostaviti je da se ne obavlja
snimanie cijelog CD-a tom brzinom nego da
nocinje na manjim brzinama, da bi tek na
krajnjim trakama ureda) postigao nazivnu
hrzinu. Kako god to zamislili u Plextoru, ta

|e brojka svakako impresivna, Samo ostaje
jedno pitanje - pitanje medija. Gdje naci
medije koji su sposobni izdrzati toliku brz-
INnu? Na trziStu su se tek sad stidljivo poceli
pojavljivati oni na koje se moze snimati 24x.
Druga velika stvar e snimanje na CDRW-
medije 12x. U slu¢aju CDRW-medija brzina
snimaca nikad nije bila problem jer se sni-
manje ne odvija bitno drugacije nego kod
CDR-medija, problem je bio u samim medi-
jima koji su znatno osjetljiviji na brzinu sni-
manja od CDR-medija. Deklaracijom ove
brzine na snimacu Plextor daje naslutiti da
je il dobio Informaciju o razvoju ili sudjelo-
vao u razvoju CDRW-medija koji mogu
primiti podatke na sebe tom brzinom.

"W ony je poceo dosta éesto
objavljivati nove modele svo-
| jih ruénih racunala.

ek nakon serije koja ja napokon
dovela do toga da Clie na nesto slii
dosli su uredaji opremljeni MP3
playerom. Jos se trziste nije ni snas-
0, a tu su veé novi Cliei. Rijec e 0
dvama modelima oznaka CLIE
F’EG—SBE‘)D | CLIE PEG-T615C. Oba
'Maju 16 megabaita integrirane
émorije i slotove za proSirenje
Memorije u obliku Sonyjevog
M:mory oticka. Jaci model
\naravno, onaj s vec¢im brojem
Zd Slovne oznake) ima LCD u
boji, dok je kod slabijeg
monokromatski. U prodaji b

S€ trebali pojaviti tljekom

OVOQ mieseca po cijenama

0d 200 $ 74 slabiji model |
4008 73 jag
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poznati smo vec s ATl-jevom
odlukom o prodaji licencije za
proizvodnju kartica s njihovim
cipovima jer svojim proizvodnim
kapacitetima nije u mogucnosti
zadovoljiti zahtjeve trzista.

Tako su objavljena imena nekoliko tajvan-
skih proizvodaca koji su trebali pocCeti
proizvodnju grafickih kartica koje ¢e na
sebi nositi ATl-jev Cip. No bez uvrede za
Dilo kojeg od tih proizvodaca, to ipak nisu
zvucna imena u proizvodnji grafiCkih karti-
ca, a neki su tek nakon potpisivanja tog
ugovora krenuli u proizvodnju istih.
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PotpisavSi ugovor s Herculesom, ATl je
ipak 0sigurao | jedno vrlo zvu¢no ime u
svijetu proizvodaca grafiCkih kartica.
Korisnici u Hrvatskoj upoznati su S razinom
Kvalitete koju pruza Hercules sa svojim
Droizvodima pa nema razloga sumnijati u
vrlo kvalitetne Hercules AT kartice. Koliko
sam ATl vjeruje Herculesu govori i ¢injeni-
ca da uopce vise nece nuditi svoje kartice
na europskom trziStu nego ¢e se pouzdati u
druge proizvodace. Svoje grafiCke kartice
¢e proizvoditi samo za trziSte Sjeverne
Amerike. Nema sumnje da ¢e u Europi
Hercules preuzeti zastavu ATl-ja.
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Slare obavijestl,.

et4U je drugi hrvatski provider
koji je odlucio zaohicCi HT u
svom povezivanju s ostatkom
svijeta.

Kako su svi ziCani vodovi u viasniStvu
Hrvatskog telekoma, takav se pothvat
morao izvesti zrakom. Poput Iskona koji J€
bio pionir takvog povezivanja | te Se Spo-
iio s providerom u Sloveniji preko bezicne

veze pomocu antene na vrhu Zagrepcanke.

Tim je potezom Net4U ujedno povecao

inlernety. 04122001 o 1819 doe DVAS bilo o widoh problema sa be?
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Net4U ima neovisan link
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svoje kapacitete za primanje novih koris-
nika te kvalitetu usluge za postojece koris-
nike. No, NetdU je predstavio i novu
uslugu u svojoj ponudi: stalni prikljugci
na Internet. Padom cijena u tom segmentu
ponude takve su usluge postale pristu-
pacne 1 manjim poduzecima pa je odlucio
pokuSati uzeti | taj dio kolaca. Na§ komen-
tar bi bio da pozdravljamo svaki pokusa
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